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Anotace

Cil prace je navrhnout a implementovat aplikaci pro operaé¢ni systém Android,
ktera zp¥istupni obsah portalu s recepty na mobilnich zafizenich (telefony, tablety).
Annotation

Design and implement an application for the Android operating system, which
makes the contents of the portal with recipes (including comments, scoring etc.)
on mobile devices (phones, tablets).
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1 Uvod a cil

1.1 Uvod

V roce 2013 se dle IDC na svété prodalo na 300 miliont desktop/laptop poci-
tacdi, 200 miliont tableti a 1 800 miliont chytrych telefonti. V roce 2014 uz to
bylo na 280 miliont desktop/laptop pocitacti, 270 miliont tablet a 1 900 mi-
lionti chytrych telefoni. [1] Z tohoto zjisténi je jasné vidét nepomér mezi nové
zakoupenymi po¢itaci a mobilnimi zafizenimi. Proto se dnes klade dtiraz na op-
timalizaci webovych stranek pro mobilni prohliZece a proto jsou dnes odborna
féra pteplnéna dotazy ohledné vyvoje pro mobilni platformy. [2] [3]

Nikomu z nas zfejmé neunikl fakt, ze chytrd mobilni zafizeni se stavaji nedil-
nou soucasti nasich zivotd. V préci, ve skole, v kavarné, v parku, na ulici. VSude
se setkdme s nékym, kdo pouZzivd mobilni telefon, dnes uZz vétsinou chytry mo-
bilni telefon. Ve vybranych kruzich uZ se ani nemusi jednat o mobilni telefon,
ale o jakékoliv jiné mobilni zafizeni, at uZz to jsou chytré hodinky nebo chytré
bryle. Nemusime mit po kapsach drobné, kdyZz chceme jet méstskou hromad-
nou dopravou, zaparkovat na placeném parkovisti nebo zaplatit regula¢ni po-
platek v nemocnici - sta¢i mobilni telefon a budto posleme SMS, nebo jiz mdme
na naSem chytrém zafizeni nainstalovanou aplikaci, kterd SMS odesle po stisku
jednoho tlac¢itka. S chytrym mobilnim zafizenim jsme vétSinou neustale pfipo-
jeni k internetu, takZe ndm neunikne Zadny pracovni e-mail, kdyZ jsme mimo
kancelf, neuniknou ndm aktudlni zpravy z domova i ze svéta, nebo nélady na-
Sich ptétel na socidlnich sitich. Chytry mobilni telefon ndm simuluje nejedno
dalsi zafizeni. Lze ho pouZit jako hudebni pfehravac, fotoaparat, budik, kalen-
déf, nakupni seznam, navigaci do automobilu nebo navigaci do terénu pro ob-
libenou hru geocaching, mtizeme snadno kontrolovat stav naSeho bankovniho
uctu, planovat si sviij den v posilovné, pochlubit se s tim, kolik jsme ubéhli kilo-
metri, nebo kam az jsme dojeli na kole. Své fotografie stiskem jednoho tlacitka
posleme rodiné a prételtim, stejné tak jako video z naSeho podnikového setkani.

Tato zjisténi neomylné vedou k zavéru, Ze vyvoj a optimalizace pro mobilni
zafizenije z dlouhodobého hlediska cesta spravnym smérem. Podle dat z konce
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dubna se podil mobilnich internetovych prohliZe¢ti pohyboval kolem 11% [4]
a vzijeme-li se do role provozovatel mensiho (samoziejmé i vétsiho) e-shopu,
mélo by byt nasim cilem kazdého desatého navstévnika, ktery navstivi nas ob-
chod z mobilniho prohliZzece, na nasem obchodé udrzet a doufat, ze vytvofi ob-
jednavku a rdd se k nam vrati. Otazkou je, zda optimalizovat soucasny e-shop,
vytvorit e-shop novy, nebo zdkaznikovi nabidnout aplikaci uSitou na miru.
Zamétime-li se na mobilni platformu Android a prozkoumame nabidku apli-
kaci zjistime, Ze vétsi spole¢nosti ! se vydaly cestou aplikace usité na miru jejich
oboru podnikéni, kdezto nas oblibeny dodavatel kdvy 2 si vystacil s tipravou své
soucasné prezentace.

Oblibenost a rozmach mobilnich zafizeni bezesporu vede ke zvySené po-
ptavce na dodavatele mobilnich aplikaci, ¢i zvySuje poptavku po optimalizaci
pro mobilni prohliZece. Pro podnikatele a investory se zde otevfelo nespocet
moznosti, kam sméfovat své budouci vize nebo investice. Programatortim, vy-
vojartim, analytikim a kodériim to pak pfineslo velké mnoZstvi vyzev, kde
mohou na novo uplatiiovat své zkuSenosti a dovednosti a oprostit se tak od
zabéhlého stereotypu, nemluvé o novych pracovnich prileZitostech.

Pravé popsani nabytych zkuSenosti s vyvojem aplikaci pro mobilni zafizeni,
konkrétné pro opera¢ni systém Android, je soucasti praktické ¢asti této prace.
Jelikoz rtaznych piirucek, knizek a ¢lankt o vyvoji pro opera¢ni systém Android
je bezpocet [2], méla by tato prace upustit od obecného popisu zédkladnich pro-
gramovacich technik, ale méla by byt zaméfena jiz na vy3$si cile. Prace predsta-
vuje rizné knihovny tfetich stran, které mohou pfi vyvoji aplikaci pro opera¢ni
systém Android uleh¢it jak samotny vyvoj, tak hlavné uleh¢it naslednou spravu
a pfipadné dalsi rozvoj aplikace.

BohuZel, kvalita aplikaci na trhu je rtizna. BéZnému uZivateli je jedno, zda
aplikaci programovala firma A, nebo B. Zda u vyvoje byly pouZzity agilni me-
todiky, zda je kéd testovany jednotkovymi testy, zda se zavislosti mezi objekty
pfeddavaji podle vzoru Singleton, nebo Inversion of control, zda se data ukladaji
do souboru nebo do databaze, nebo zda je pro pfistup k databazi pouZito re-
la¢ni mapovani. BéZného uzivatele zajima to, zda mu aplikace funguje spravné,
Ze mé rozumnou odezvu a zda je ovladani intuitivni a nemusi nad aplikaci pro-
sedét dlouhé minuty aby zjistil, jak se vlastné ovldda. Zadavatele aplikace na
druhou stranu bude zajimat to, kolik aplikace bude stat, kdy bude hotova a zda
se uzivateli bude dobfe pouZivat. Na druhou stranu programatora by vSechny

LAlza.cz, Mall.cz, CZC.cz, ...
2cerstvakava.cz [5]
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vyse zminéné aspekty zajimat mély, jestlize to se svym femeslem mysli vaZné
a jestli chce zakaznikovi prodat kvalitni produkt, ktery samotnému programa-
torovi bude délat reklamu a navédZze diky nému dalsi pracovni pfileZitosti a za-
kazky.

1.2 Cil

Jak bylo naznac¢eno v tivodu, praktickym obsahem této prace je popis vyvoje
aplikace pro mobilni zafizeni s opera¢nim systémem Android. Aplikace vy-
chazi z internetového portalu s recepty a nabizi vétsinu ® funkcionalit, které
nabiz{ i internetovy portél a nékteré nové funkcionality ptidava *.

Praktické casti pfedchédzi zhodnoceni dosavadniho portélu (které bude ob-
sahovat i ¢ast o soucasném API rozhrani), ktery je v provozu bezmaéla patnéct
let a s ohledem na jeho stafi nelze Fici, Ze by stdvajici portél byl pfizptisoben
pro mobilni zafizeni. Déle praktické ¢asti pfedchdzi porovnéni vytipovanych
soucasnych mobilnich aplikaci, které jiz pro zafizeni s opera¢nim systémem
Android existuji.

Pti ndvrhu mobilni aplikace prace vychazi ze zavér zjisténych v zhodnoceni
soucasného webového portdlu a s porovnanim jiz existujicich aplikaci. Navrh
mobilni aplikace by se mél vyvarovat pfipadnym nedostatktim, které zhodno-
ceni webového portalu pfinese. Mél by se vyvarovat vytkam ze strany uzivatelt
soucasnych mobilnich aplikaci a pokud to bude mozné, navrh by mél zohlednit
implementaci nebo poupraveni funkcionalit, které jsou navrhovany nebo ptipo-
minkovany u jiz existujicich aplikaci. Tato ¢ast bude také pracovat s vysledky
hodnoceni soucasného API rozhrani, které slouZzilo s laskavym svolenim pro-
vozovatele portdlu pro vyukové potieby v ramci pfedméttt PRO1 a PRO2 na
fakulté informatiky a managementu. Pokud prace ukaZze, Ze je soucasné API
rozhrani nevyhovujici, bude se tato kapitola zabyvat také navrhem nového API
rozhrani.

3Po domluvé se zadavatelem je vynechédno férum a anketa
4Po domluve se zadavatelem napojeni na socidlni sité



2 Internetovy portal

Internetovy portal s recepty, ze kterého tato prace vychézi, se nazyva Ceska hos-
podyiika a nalezneme ho na adrese http://www.ceskahospodynka.cz.

Portal byl, podle tidajii v paticce, vyvijen v letech 2000 - 2011, ¢emuZ odpovida
celkovy vzhled, ktery v dnesni dobé miiZze vypadat trochu neaktudlné a zasta-
rale. Portél je horizontdIné rozdélen na tfi sloupce, kde v levém sloupci miiZzeme
nalézt hlavni menu a informaci o po¢tu pfistupti na portél !. Levé menu je ne-
ménné a je uZzivateli pristupné po celou dobu navstévy portalu. Pomoci tohoto
menu muZe uZivatel snadno udrZet orientaci na portéle, i kdyZ nové trendy
rozdéleni strdnek nedoporucuji horizontalni rozdélovani z dtivodu kraceni pro-
storu pro hlavni obsah [13]. Nevyhoda levého menu je v tom, Ze neumoZriuje
vicetiroviiové zobrazen{ 2. Tento detail by uleh¢il orientaci na portéle, hlavné
prepinani mezi recepty, protoZe portal nedisponuje ani drobeckovou navigaci.
Nevhodny prvek v levé ¢asti je i informace o pfistupu na portal. Prvni problém
s timto indikatorem pfistupu je ten, Ze nezapada do celkového vzhledu stranek.
Je totiz prezentovan jako tabulka s modrym zéhlavi 3, vechny ostatni tabulky
na portale maji ale zadhlavi zelené a nejsou ohranicené. Tento detail mtize vypa-
dat nepodstatné, bohuZel v dnesni dobé produkt prodéava grafické zpracovani
zamé&fené na detaily.

Pravy sloupec portalu trvale obsahuje tfi odkazy: Napovéda, Férum a Kon-
takt. Lze pfedpoklddat, Ze tyto odkazy maji zjednoduSovat pfechod mezi ¢astmi
portalu, které maji byt pro navstévnika zajimavé nebo uZzitecné.

V hlavicce stranek figuruje logo portélu, které je prolinkovano s tvodni stran-
kou portalu, informace z kalendafe o tom, jaky je den a kdo mé svétek, dopl-
néno odkazem na svétecni recept. V listé pod hlavickou nalezneme odkaz pro
prihlaSeni (popfipadé prolinkem na registraci) a formulaf pro zdkladni vyhle-
davani. Vyhledavani v hlavicce strdnky lze dnes povaZovat za standart a u to-
hoto portalu je to velice uzite¢nd véc. P¥i prvnim pokusu o vyhledani receptu
formuldf vyhleddva v ndzvu receptu, ve vysledné strance ale miZeme hned

nfopanel sluzby toplist.cz
Zhlavné u kategorif recept je tento nedostatek dosti znét
3kopiruje totiz styl poskytovatele sluzeb
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Ceska hospodyrika.cz X

I" N s ‘/ Proklik na Gvodni stranku Datum
Logo a Z eV Svatek
Pihlazeni
Zakladni menu Napovéda
Forum
Kontakt
Obsah

Pocet pfistupt

Paticka

Obrizek 2.1: zdkladni kostra portalu.

upravit parametry vyhledavani, kde mtZzeme vyhleddvat v konkrétni katego-
rii, hlavni suroviné nebo ve skupiné. Trochu diskutabilni je vyhledavani podle
¢isla receptu. Novy uZzivatel nezna z paméti ¢isla receptti, ale stavéjici uZziva-
telé tieba ¢isla recepttt maji uvedené v soukromych kuchatkéach a tfeba jim to
pomdahd v hledani.

Vyse bylo zminéno, Ze portél v hlavi¢ce disponuje moZznosti ptihlaseni. Po
jednoduché registraci (pfihlaSovaci jméno, heslo, redlné jméno, e-mail a kont-
rolni otdzka slouZici k ochrané proti robottim) mdme ihned privilegia registro-
vaného uZzivatele (nemusime ¢ekat na potvrzovaci e-mail, popfipadé na schva-
leni provozovatelem). Po pfihlaSeni ndm portél rozsiii levé menu o moZnosti
Moje recepty a OdhlaSeni a v hlavi¢ce misto odkazu na pfihlaSeni zobrazi nase
uZivatelské jméno %. Registrace na portile ndm umoZziiuje vytvatet si seznam
nasich oblibenych receptdi, které po té nalezneme v nabidce Moje recepty. Déle
ndm registrace usnadiiuje moZznost zanechavani komentar, kde registrovanym
uzivatelim automaticky pfedvyplni jméno. Timto vycet vlastnosti registrova-

48koda, e nezobrazi realné jméno, kdyZ je pfi registraci vyzadovano



ného uZivatele konci. Za hrubou chybu by bylo moZno povaZovat fakt, Ze si
uzivatel nemtiZze zménit své heslo (popfipadé€ jméno nebo e-mailovou adresu,
navic kdyZ neslouZi jako primarni kli¢ vazby registrovaného uZzivatele).

Hlavni obsah portalu je zavisly na typu prohliZené ¢asti portalu. Jednotlivé
¢asti maji sva specifika. Blog, Férum, Obchtidek s tricky navstévnika zavedou
na stranky s jinym rozloZenim portélu. Nazory, Clanky, Odkazy a Napovéda
nés zavedou na textové stranky popisujici tématiku odhadnutelnou z ndzvu
sekce. Ostatni ¢asti portalu (Recepty, Novinky, Nejobliben¢jsi recepty, Hledani,
Menu a Moje recepty °) navadéji navstévnika na recepty, coZ je hlavnim smys-
lem portalu. Rtzné ¢asti portalu vedou navstévniky k receptéim rtiznou ces-
tou. V ¢asti Recepty se k receptim dostaneme pres kategorie (bohuzel seznam
receptti v kategorii neni strdnkovany, takZe u kategorii bohatych na recepty
® mtize chvilku trvat, neZ se stranka nacte), ¢ast s Novinkami a Nejoblibené;-
$imi recepty nabizi rovnou tabulku s poslednimi patnacti (Novinky s deseti)
novymi, popfipadé nejoblibenéjsimi recepty. V ¢asti hledani se k receptiim do-
staneme pomoci zadadnim vyhledavacich kritérii, ¢dst Menu nabizi seznam re-
ceptti rozdélen do ucelenych celkdi, kde v kazdém celku nalezneme recept na
dva obédy, dvé vecefe, jeden moucnik, jednu polévku a jeden doplriujici recept,
kuptikladu na specidlni ndpoj. Cast Moje recepty nabizi uZivatelem ulozené re-
cepty na jednom misté.

Na strdnce se samotnym receptem uvidime v horni ¢asti fotografii receptu,
v pravém sousedstvi seznam surovin potiebnych pro piipravu receptu. Zde je
nutné zduraznit, Ze seznam surovin je bohuZzel jen textové pole a tim pddem v
pozdé&jsim navrhu mobilni aplikace nebude mozné realizovat moznost takzva-
ného ndkupniho kosiku, kde by ndm aplikace vygenerovala seznam surovin pro
vybrané recepty. Pod fotografii a seznamem surovin nalezneme postup. Tato
Cast je také jen prosté textové pole, takZe pti pozdéjSim navrhu mobilni aplikace
nebude moZné navrhnout funkci Priivodce ptipravy, kde by aplikace vytvofila
presny postup strdnku po strance. Pod postupem mutiZzeme nalézt komentéare
uzivatelim s moZnosti zanechat vlastni komentéf (jak bylo fec¢eno vy3e, prihla-
Seni uzivatelé maji tu vyhodu, Ze maji pfedvyplnéné své piihlaSovaci jméno.

5V ptipadé ptihlageného uzivatele
®Maso a zékusky



ANALYZA PORTALU

2.1 Analyza portalu

V cili prace je uvedeno, Ze ndvrhu mobilni aplikace bude pfedchéazet analyza
soucasného portélu, z jejichZ zavért by si mél navrh vzit ponauceni a ty ¢asti,
které jsou vyhovujici, zachovat a naopak ¢ésti, které se zdaji byt problémové,
vylepsit.

Porovnat portél se nemusi jevit jako nijak tézky tkol, ale co jsou spravna
kritéria k porovndni? Programator bude porovnavat kvalitu zdrojového kédu,
grafik vysledny efekt stranek, obchodni zastupce bude porovnavat to, kolik je
portél schopen vygenerovat penéz, provozovatel zase to, zda portal plni své
cile (osobni uspokojeni, vydélek, prohloubeni znalosti, ...). Jak tedy hodnotit
portal tak, aby hodnoceni bylo sprdvné vypovidajici, dalo by se porovnat s
obdobnymi portély a zavéry byly pouzitelné pro naslednou realizaci mobilni
aplikace? Prace se inspiruje soutéZzi WebTop100, ktera hodnoti rtizné kategorie
internetovych stranek a portalt (napf. kategorie Firemni web, Microsite nebo
Mobilni feSeni). Dle specifikaci jednotlivych kategorii bychom portél zafadili
do kategorie Firemni web 7, kde se za kritéria hodnoceni povaZujt:

e User experience (vaha 25%)

e Grafika (vdha 15%)

e Bezpecnost a technické feSeni (vdha 15%)

e Optimalizace pro mobilni zatizeni (vaha 20%)

e Obsah (vaha 25%)

Diky panu Janu Kaliankovi ze spole¢nosti Trading & Consulting s.r.o., ktera
provozuje internetovy obchod SvétBot.cz jsme méli zacdtkem listopadu 2014
moZznost nahlédnout pod poklicku soutéZe. Pan Kalianko totiz zvefejnil na svém
blogu Jak délam e-shop & své zkugenosti se soutéZi. Sice se o soutéZi nevyja-
dfuje tplné lichotivé, spiSe naopak, diky tomuto pfispévku si ale ¢tenaf mohl
povsimnout alespon zadkladnich principti hodnoceni v jednotlivych kategoriich
soutéze.

Ackoliv autor této prace nedisponuje takovymi odbornymi znalostmi jako
porotci soutéZe, snazi se alespori na zdkladé svych dosavadnich znalosti objek-

tivné posoudit internetovy portél hlavné pro pozdéjsi potfeby vyvoje mobilni

"Webové prezentace jakékoliv firmy, znacky, nebo organizace v &eském jazyce
8http:/ /jak-delam-eshop.cz
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aplikace. Pfi hodnoceni se autor snaZi brat v potaz fakt, Ze internetovy portal
s recepty neni primarné uréen k tomu, aby generoval zisk, ale pouze jako za-
jmovy portal s recepty pro nahodného nebo stdlého navstévnika.

2.1.1 User experience

Pojem User experience dnes spojuje metody User experience design (UXD, EUD)
?, Interaction design (IxD) 1% a User interface (UI) 1. Viechny tyto metody slouzi
k tomu, aby vyvojaf a designér navrhli takovou aplikaci, kterd bude soudruzna,
predvidatelna a intuitivni pro svého uZzivatele. Zkréatka to jsou metody, které
délaji aplikace dobfe pouZitelné pro své uzivatele.

Termin User experience definoval Don Norman, svého ¢asu viceprezident
pro moderni technologie ve spole¢nosti Apple [14]. Podle jeho slov vymyslel
termin User experience z dtivodu piili§ tzkého pojeti User interface. Ve svém
terminu chtél zahrnout veskeré aspekty zkusenosti ¢lovéka pouZivajiciho soft-
warové produkty. Jak je uvedeno ve zdroji, v dnesni dobé se termin rozrostl a
uz zac¢ind postrddat ptivodni vyznam. Mnoho lidi termin pouZiva, aniZ by vé-
déli, co slovo znamené a jakou m4 historii. Zvl4sté na ceskych férech !2 se to
pojmem User experience jen hemZzi, ale pfi detailnéjsim prozkoumani diskuze
si opravdu mtizeme povSimnout vyse zminéného nazoru ze zdroje, Ze jen ma-
lokdo vi, co to user experience je, nebo dokonce jakou ma historii.

Analyzu portalu z hlediska User experience rozebereme z pohledu orientace
uzivatele na tivodni strdnce, na strance s receptem a zaméfime se na to, zda
je orientace na portdlu pro uZzivatele pohodInd a jestli by nesla vylepsit. Pre-
dem ale musime zminit jako zdsadni problém portélu to, Ze doména ceskahos-
podynka.cz neni propojend se svou subdoménou www.ceskahospodynka.cz.
Problém z hlediska UX je v tom, Ze uZ uZivatel musi pfemyslet nad tim, co je
Spatné. Pro¢ stranka neexistuje nebo nefunguje? Tento problém by se totiZ mohl
tykat i stavajicich uzivateli portdlu. Mohlo by se tfeba stat, Ze se stavajici uziva-
tel bude chtit podélit o jeden osvédceny recept na navstéveé u znamych, zada do
internetového prohliZece adresu ceskahospodynka.cz a strdnka se nenacte. Pti-
tom pred odchodem z domu portél jesté fungoval a po pfichodu domt znovu
funguje. Pfi dalsim Spatném zadéani by ale znovu nefungoval a tak porad do-
kola.

9Zjednoduéemé Jak se uzivatel citi [15]
1073k uzivatelské rozhrani navrhnout [16]
1gamotné uzivatelské rozhrani
12webtrh.cz, jakpsatweb.cz
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Na Obrazku 2.1 je nacrtnuté zdkladni rozlozeni prvki na portalu. Vidime
tf sloupcovy navrh. Popis jednotlivych ¢asti je proveden v tivodni ¢asti této
kapitoly, proto ho zde nebudeme opakovat. Zde se jen zamyslime nad vyuZzitim
tivodni stranky portalu. Uvodni stranka by ndm méla poskytnout jasnou vizi o
tom, co ndm portal nabizi a méla by ndm umoZnit se k tomu co nejjednodussim
zptisobem dostat 3. V tomto sméru mé portal mezery. Na tGvodni obrazovce
totiz vidime neménny pravy a levy sloupec, ale v hlavni ¢4sti s obsahem vidime
jen posledni aktualitu. V tomto ptipadé by bylo vhodné&jsi pouZit pro tivodni
stranku bud stranku s kategoriemi receptti, nebo navrhnout tivodni stranku tak,
aby stru¢né zvyraznila a pfedstavila jednotlivé poloZzky levého menu.

Menu v levém sloupci nezvyraziiuje stranku, na které se uzivatel nachdzi. Tim
se dostdvame k problematice orientace uZivatele na portalu: portal nedisponuje
drobec¢kovou navigaci. Bez drobeckové navigace se uzivateli Spatné orientuje na
strdnce. KdyZ se totiz uZzivatel proklikd k recepttim sefazenych podle kategorie
(nebo i nejobliben€jsi recepty, nejvyhledavane€jsi recepty, menu) vzdy pfi pro-
hliZzeni detailu receptu ztrati informaci o tom, jak se na konkrétni recept dostal.
UZzivatel je v tomto pfipadé odkazan pouze na tlac¢itko Zpét v internetovém pro-
hlizeci. KdyZ si totiz uZivatel bude prohliZet recept Pstruh po kanadsku, portal
nadm Zadnym zptisobem neda najevo, jaky krok pfedchazel volbé receptu. UZi-
vatel se mohl na recept proklikat pfes menu s ndzvem Zacina léto, nebo pfes
kategorii Maso, nebo pomoci vyhledavéni. Ve v8ech tfech pfipadech bychom
mohli predpoklddat, Ze se uzivatel bude chtit vratit na pfedchozi krok (pro-
hlédnout si zbylé recepty v menu, jiné recepty v kategorii nebo dalsi vysledky
vyhledavéni). V. momenté prohliZeni je uzivatel zachranén zminénym tlacit-
kem Zpét, ale v momenté, kdy si recept uloZzi, nebo nékomu posle uz tlacitko
zpét nebude fungovat. Dalsi velkd skoda je, Ze levé menu neni vicetiroviiové.
Minimalné u prvni poloZky - Recepty by nebylo viibec na Skodu, kdyby v druhé
trovni menu byly kategorie receptli vypsany a idedlné zvyraznéna ta kategorie,
ze které mame vybrany recept.

Na strance s konkrétnim receptem, jejiz nacrt si miZeme prohlédnout na ob-
razku 2.2, trochu zapada nazev receptu. U akénich ikon by nebylo na $kodu,
kdyby obsahovaly atribut title, ve kterém by bylo trochu detailnéji popsano, co
ikona déla. U akce Boduj je podivné, Ze mtiZeme jeden recept obodovat vice-
krat 14. U akce Odesli je pozitivni fakt, Ze uZivatele odkaz neodvede do exter-

13Bez zadného zbyte¢ného klikéni nebo ptemysleni
14P¥ testovani nebyla zjisténa zadnd maximalni hodnota bodti, které muiZe jeden uzivatel k jednomu
receptu piifadit
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Ceska hospodyrika.cz X
‘ ’ / Proklik na Gvodni stranku Datum
ud azev
Pfihlaseni
Zakladni menu ||Nazev receptu (autor) Kategorie, &islo Napovéda
/ Suroviny Férum
Obrazek receptu Kontakt

Akéni tladitka (Boduj, tiskni, ...)

Postup

Pocet pfistupt

Nazory

Paticka

Obrazek 2.2: Detail receptu.
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niho e-mailového klienta, ale na stranku, kde mtiZzeme rovnou zadat e-mailovou
adresu pifjemce, kratky popis a portal recept odesle. Nevyhoda by mohla byt
v tom, Ze v odeslaném e-mailu nenajdeme pf¥imy odkaz na odeslany recept -
tim se portal okrddd a potencidlni uzivatele '° a p¥fjemci trochu zneptijemtiuje
moznost prohlédnout si stranku s receptem, kde jsou mimo jiné nazory ostat-
nich navstévniku, které v pfijatém e-mailu nenajde. Velmi pékna vlastnost u
akce Tisk je moZnost dvou variant tisku - totiZ grafickou a ¢ernobilou variantu.
Jako posledni nedostatek na detailu receptu bychom méli zminit mensi nelogic-
nost v odesilani komentéi pro prihlasené uZivatele. NeptfihlaSeny uZivatel se
pod komentafem musi podepsat a dokazat, Ze neni takzvany robot, ktery na-
vstivenym strankdm Skodi tak, Ze automaticky vkldda komentare s reklamou
na rtizné stranky, které navstivi. Tento krok je pochopitelny, co ale pochopitelné
nent je to, Ze i pfihlageny uZivatel musi prokazovat, Ze neni robot '°.

I pfes vyse zminéné nedostatky se ale na portdlu da lehce zorientovat a jed-
noduse se pouziva. Pro dalsi zkouméani UX by nebylo Spatné oslovit pfimo né-
vitévniky portalu a pokusit se zjistit, co jim na portédlu ¢inni nejvétsi potize (po-
kud néjaké maiji).

Zaver

RozloZeni portélu je jednoduché, neménné a logické. Portal ale nedisponuje
prvky, které by navstévnikovi zpiijemnily orientaci na strance (drobeckova na-
vigace, zvyraznénd kategorie, kterou si navstévnik prohlizi). Potencidl tivodni
stranky je nevyuzity a doména neni svazana se svou subdoménou www.

2.1.2 Grafika

Na prvni pohled je zfejmé, Ze portdl nedisponuje Zddnou oslnivou grafikou,
ktera by byla podpofena novodobymi trendy. Z grafiky by $lo soudit, Ze por-
tal je zaméfen na své stdlé navstévniky, ktefi jsou uz léta zvykli na jeden styl.
Kdybychom se pokusili oprostit od zastaralé grafiky, jako nejvétsi problém by
mohlo byt vytknuto to, Ze portal Zddnym zptisobem na prvni pohled nere-
prezentuje sviij hlavni cil, tudiZ nabidnout uzivateli bohatou databazi recept.
Uvodni strénka je v tomto pohledu tpIné promarnény potenciél, misto toho,

5Dluzno ¥ci, Ze odkaz na samotny portal v e-mailu je
16Minimalné to dokédzal uz tim, Ze se ptihlésil
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Yev s

aby nabidla zajimavé rozcesti kategorii receptti, obrazky nejoblibenéjsich a nej-
vyhledavanéjsich recepttt nebo ndhodné obrazky z menu nabizi pouze jednu
posledni aktualitu.

Stejné tak tabulkové seznamy receptfi, které obsahuji strohé informace o na-
zvureceptu, hlavni surovin€, po¢tu bodti, autorovi, skupiné a pocet komentar.
Namisto ndhledu vidime v tabulce jen informaci, zda recept obsahuje nebo ne-
obsahuje fotografii.

Samotna stranka s receptem uz je, v ramci mezi, zajimava minimalné tim, ze
si recept mizeme prohlédnout na fotografii a miZeme se na strance jednoduse
orientovat mezi jednotlivymi, pro navstévnika dileZitymi, ¢dstmi stranky, jako
je vedle zminéné fotografie box s potfebnymi surovinami a postup piipravy
receptu.

Celkové nelze pochybovat o tom, Ze by portalu prospél celkovy redesign. Na
druhou stranu je nutno pochvalit fakt, Ze se portal drzi jednotného stylu a ne-
experimentuje s Zadnymi kfiklavymi barvami, nebo dokonce pohyblivymi ani-
macemi u kazdého nadpisu.

Zaver

Pfi pohledu na portdl je zfejmé, Ze grafické zpracovani nedisponuje Zaddnymi

novodobymi trendy (staci porovnat s nékterymi zndméjsimi portély o vareni).

2.1.3 Bezpecénost a technickeé feseni

N

Portal bezpecné obstal vjednoduchych i sloZzitéjsich pokusech o provedeni titoku
pomoci SQL injection a Cross site scripting. Kdyz ale registrovany uzivatel za-
pomene heslo, nema jinou moznost nez se obratit na provozovatele e-mailem.
Dale si registrovany uZzivatel nemtize zménit heslo a pf¥ihlasovani neni chra-
néno Sifrovanym pienosem. V minulosti se tato problematika dost opomijela,
ale doba se zménila a i kdyZ pofad mtizeme slySet ndzory typu "Na nasich stran-
kach prece nemdme uloZené zadné citlivé tidaje o nasich klientech’ problém je
v tom, Ze uz samotné uzivatelské jméno a heslo je citlivy tdaj a to, Ze na jednom
e-shopu nebo portélu citlivé tdaje neukladdme, neznamend to, Ze navstévnik
se pomoci téch samych ptihlasovacich tdaji neptihlasuje na jiny portal nebo
sluzbu, kde uz citlivéjsi iidaje (jako naptiklad datum narozeni, ¢isla platebnich
karet) uloZeny byt mohou.

12
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Navic v posledni dobé vznikajf iniciativy, které pfistup k ovéfenym certifika-
tim usnadnuji a zlevriuji. Spole¢nost Simplia s.r.o. uvadi, Ze poskytuji nejlev-
néjsi SSL certifikaty od d@veéryhodnych autorit [22]. JestliZe nés ale problema-
tika certifikat opravdu zajimd, tak mtiZeme nalézt spolecnosti jako naptiklad
spole¢nost StartSSL, které nabizeji doménové certifikaty zcela zdarma [23] 17.

Dal$im zajimavou iniciativou v rdmci snazstho a levnéjstho zpfistupnéni da-
véryhodnych certifikdti pro bézné internetové prezentace, obchody a portaly
muize byt projekt Let’s Encrypt, ktery nova, stejnojmenna, certifikaéni autorita
planuje spustit v ptili zafi roku 2015. Autorita by méla nabizet doménové certi-
tikaty zdarma, navic se softwarem pro jejich snadnou spravu. Za touto iniciati-

vou stoji silné spole¢nosti, jako naptiklad Cisco nebo Mozilla [24].

Zaver

Portél je odolny proti zdkladnim ttoktim SQL injection a Cross site scriptingu,
bohuzel ale neni provozovéan na zasifrovaném protokolu SSL, takze kdyby se
navstévnik chtél prihlasit do svého ti¢tu nékde na volné siti, kdokoliv by si mohl
odposlechnout jeho pfihlasovaci tidaje v ¢itelné podobé.

2.1.4 Optimalizace pro mobilni zafizeni

K této kategorii neni co dodat. Portal neni nijak optimalizovan pro mobilni za-
fizeni. Napravou tohoto nedostatku se zabyva tato prace.

2.1.5 Obsah

Podle tdajt z databaze obsahuje portél s recepty okolo 2 000 receptti, coZ je
opravdu dobry vykon. Je to jednoznaéné nejsiln€jsi stranka portalu. Jako dobry
nédpad lze povazovat sekci Menu, kterd navstévnikéim nabizi vybrané recepty
na cely vikend, Skoda jen, zZe pocet takovychto menu je vzhledem k poctu re-
ceptti tak nizky (okolo dvaceti poloZek menu). Dal$im dobrym napadem je
sekce s Clanky, kde se navitévnik mtize dozvédét sem tam néjakou zajimavost.
Portal tato sekce obohacuje o obsah, ktery neni nijak spojen s konkrétnimi re-

cepty.

7Jedna se o certifikaty prvni t¥idy
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Existujici API A MOZNE PROBLEMY PRI NAVRHU MOBILN{ APLIKACE

Zavér
Obsah je jednoznacéné nejsilngjsi stranka portélu. U vétSiny receptti je navic vlo-
Zena i fotografie.

2.2 Existujici APl a mozné problémy pfi navrhu mobilni
aplikace

Pro potieby vyuky pfedméti PRO1 a PRO2 na Univerzité Hradec Kralové bylo
historicky vytvofeno jednoduché API, které poskytovalo nejzdkladnéjsi infor-
mace z portdlu v podobé XML vystupu. Toto API je bohuZzel pro potteby prace
nepouZitelné a v praci musi byt implementovano API nové. Soucasné API totiz
neposkytuje zdkladni informace, jako je seznam kategorii, moZznost exportu
Menu, Clank? a jinych ¢asti portélu.

Pti zkouméni databazové casti portdlu bylo zjisténo, Ze nékteré databazové
tabulky a vazby mezi nimi nespliiuji tfeti normalni formu. Jedné se bohuZzel i
o tabulky, které uchovavaji informaci o postupu pfipravy receptu a o tabulky,
které uchovavaji informaci u pouzitych surovinédch. Tento fakt v ndvrhu mobilni
aplikace znemozZnuje zahrnout do implementace funkce, které by uZzivateli z
vybranych receptti vygenerovaly nakupni kosik, nebo funkce, které by uzivatele
krok po kroku provedli pfipravou receptu.

2.3 Shrnuti

Portal Ceskd hospodytika by mél v tomto roce slavit 15 let provozu, coZ je za-
jisté tictyhodny vykon. Vétsina problémi, které byly v této kapitole zminény,
vychézi z pokroku informacnich technologii, ktery neni zrovna pomaly. Portal
sdm o sobé nic neprodavé a nenajdeme na ném komeréni reklamu. Na druhou
stranu na ném nalezneme rozsahlou databazi receptti s funkcemi, které pied
patndcti lety nebyly tplné bézné. Vytky ohledné UX a grafiky jsou pro potteby
portélu spiSe okrajové. Portdl nema ambice ldkat nové masy uzivatelt. Kdyby
takové ambice mél, spiSe by se prace méla vénovat redesignu portslu. Cim by
ale portal mohl oplatit dévéru svych stalych zadkazniki je to, Ze by pro né za-
fidil Sifrovany provoz. Tento problém je bohuZzel jesté dnes bagatelizovan, ale
bohuZel rizika dnes jsou a nikdy nevime, na koho na internetu narazime [17].

Ze zavéri jednotlivych ¢asti portalu jsou pro dalsi ¢ast této prace podstatné
hlavné tyto nedostatky:
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e Nabidnout lepsi orientaci na strance (zobrazit nebo zvyraznit minimalné
prohliZenou ¢ast portalu)

e Vyuzit potencidl tivodni stranky

e Zabezpecit pfenos dat a hlavné pfenos citlivych tdaji navstévnika

15



3 Soucasné aplikace

Prace se zaméfuje na vyvoj aplikace pro mobilni zafizeni s opera¢nim systémem
Android.

V prehledu soucasnych aplikaci se nyni zaméfime pouze na aplikace, které
miizeme najit v databazi Play store, coZ je jakysi obchod, kde mtiZeme jedno-
duse nakoupit aplikace pro nase zafizeni, at uz se jedna o telefon, tablet, ho-
dinky nebo jiny pfistroj, ktery disponuje operacnim systémem Android. Na-
lezneme zde i bezplatné aplikace, kterych je prevaha.

Zakladni déleni aplikaci na Play store pro potteby prace bychom mohli roz-
délit na aplikace, které jsou zdarma a na aplikace, které nabizeji ceské recepty.
Ve druhém rozdéleni miiZeme ale narazit na problém. P¥i vyddvani aplikaci na
Play store spole¢nost Google piimo nabizi pieklad aplikace do konkrétnich ja-
zykt, coZ se na prvni pohled mtiZe jevit jako skvéla vlastnost, po procitnuti ale
zjistime, Ze aplikace je opravdu cesky, bohuZel obsah uZz nikoliv a jediny zpt-
sob, jak od sebe rozlisit aplikace s ¢eskym a s cizojazy¢nym obsahem je takovy,
Ze to musi uZivatel vyzkouset, poptipadé odhadnout na zédkladé komentai .

Po dals$im prozkoumani Play store zjistime, Ze by dale $lo aplikace délit na
aplikace podle rtiznych kategorif receptt jako napfiklad Recepty pro vegeta-
ridny, Recepty pro maminky s détmi nebo Recepty pro studenty. Z cizojazyc¢-
nych aplikaci napfiklad Mexican Recipes, Italian Recipes nebo Diabetic Recipes.
Prvni dvé zminéné cizojazy¢né aplikace vytvofila spole¢nost Riafy Technolo-
gies a spolu s aplikaci s nespecifickymi recepty, Cookbook, se jednd opravdu o
Spickové aplikace, aplikaci Cookbook se budeme detailnéji vénovat v nasledu-
jicich &asti této kapitoly, protoze pfi praktické ¢asti této prace poslouzila jako
jakasi pomysIna meta, kterou se prace snazila docilit .

Jako posledni moZnosti déleni aplikaci musi byt zminéno, zZe aplikace 1ze délit
podle zafizeni, pro kterd jsou urcena (konkrétné verzi SDK, kterym disponuje
naSe zafizeni) a technicky zdatnéjsi uzivatele by mohlo zajimat, jak je aplikace

1yyjimkou aplikaci, které ve svém jméné maiji textovou informaci typu ceské recepty nebo recepty cesky

28.12.2014 spole¢nost El Toro s.r.o. vydala aplikaci Miluji Vatent - recepty, ktera svymi kvalitami v oblasti
zpracovani aplikace Cookbook dohdni a s pfihlédneme-li na fakt, Ze recepty jsou Ceské, tak nejspis i
predhani
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velka (kolik zabere mista v zafizeni) 3.

Popsat soucasné aplikace na trhu se mtize jevit jako lehky tikol, prohlédneme-
li si ovSem nabidku aplikaci v Play store, ndzor zménime. Za prvé musime fesit
stejny problém, jako jsme fe$ili s porovnanim soucasného portélu - jak urcit kva-
litu aplikace? A za druhé, které aplikace porovnat? Po chvilce prozkoumavani
Play store a zkougenim rtiznych vyhledavacich frazi * zjistime, Ze aplikaci zamé-
fujici se na recepty je docela dost. Rozhodné se nejednd o jednotky. Pro ztZeni
vybéru byly pouzity vSechny restrikce, které Play store nabizi, ¢ili byly vybrany
jen aplikace, které jsou poskytovany bez poplatku a aplikace, které jsou hod-
noceny ¢tyfmi a vice hvézdickami °. I ptes tyto restrikce ndm Play store nabizi
vétsi mnozstvi aplikaci, neZ je mozné v jedné kapitole popsat. Proto konkrétni
Ceské a cizojazycné recepty jsou vybrany na zralé tivaze autora. Vybér byl zo-
hlednén po¢tem hodnoceni, po¢tem instalaci a téZ podle ndzoru uZzivateld, kteti
aplikaci pouZivaji.

U jednotlivych aplikaci se prace zaméfuje na nésledujici faktory:

e Vysledky hodnoceni uZivatelti na Play store ©

Pocet receptt

Rozdéleni receptti (jak je sloZzité se proklikat k receptu)

Forma pristupu k receptim (online nebo offline)

Obsah reklamy

MinimAalni verze Android

Velikost aplikace

3.1 Aplikace s ¢eskymi recepty

3.1.1 Miluji vafFeni - recepty

Uz na prvni pohled 7 je jasné, Ze se jedna o profesiondlni aplikaci na vysoké
arovni, navic s velmi kvalitnim obsahem, ktery vychazi z webového portélu

3Starsi zatizeni s operaénim systémem Android nabizeli velikost vnitfni paméti v ¥adu desitek MB
#Jako naptiklad kuchatka, recepty, vateni, ale i jména zndmych magazinti apetit nebo gurmet
SMaximaln{ pocet hvézdicek je pét, minimdlni jedna

6Prf1mérn}’l pocet hvézdicek (1-5) a pocet hodnoticich

7Pfed nainstalovanim
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Hodnoceni na Play store | 4,1 z 480

Pocet receptt témét 60 000

Rozdéleni receptti Jedna troven kategorie

Online x Offline Online

Obsah reklamy Ano - pruh ve spodni ¢asti aplikace

Minim4&lni verze Android | 2.3
Velikost aplikace 43 M

Tabulka 3.1: Shrnuti aplikace Miluji vafent - recepty

www.milujivareni.cz. V popisu aplikace na Play store zjistime, Ze aplikace dis-
ponuje tictyhodnym poctem receptti - témét 60 000, pocet instalaci se pohybuje
vrozmeziod 10 - 50 tisicti, velikost aplikace je 4,3 MB a Ze uZzivatelé hodnoti tuto
aplikaci pramérnym poctem 4,1 hvézdicek. Po letmém prohlédnuti komentait
zjistime, Ze uZzivatelé bez vyjimek hodnoti aplikaci kladné, né€ktefi zmitiuji jen
problém s pfihlaSenim.

Po instalaci se aplikace uzivatele zeptd, zda netrpi nékterou z uvedenych diet
(jako naptiklad dieta pro diabetiky, nebo pro uZivatele, ktefi trpi celiakii, ¢ili
bezlepkova dieta) a recepty, které odporuji vybrané dieté nenabidne v Zddném
vysledku vyhledavéni. Aplikace seskupuje recepty do sedmi zakladnich kate-
gorii a dale uz recepty nerozdéluje, staci si tedy vybrat kategorii a hned vidime
seznam receptli s obrdzkem, s hodnocenim, s informaci o po¢tu kalorif, s infor-
maci o tom, zda recept obsahuje video-ndvod a autorem receptu. Na strance s
detailem receptu vidime v horni ¢asti fotografii receptu, pod fotografii vidime
detaily pripravy, jako doba ptipravy, doba vafeni, pocet osob, pro ktery je re-
cept zadan a odkaz na nutri¢ni tabulku. Nésleduje seznam ingredienci, postup,
hodnoceni receptu, moZnost ptidani fotografie ® a seznam komentaft. Spodni
c¢ast aplikace je urcena pro reklamni plochu.

Vzhledové i ovladatelnosti se aplikace dosti podoba vyse zminéné aplikaci
Cookbook. Velkou vyhodou této aplikace je obsah, ktery umozZnuje vyfadit z
vysledki recepty odporujici vybrané dieté, rozdélit seznam surovin na poloz-
kovy seznam a rozdélit postup pitipravy receptu na jednotlivé kroky.

8Mimo jiné navdzano na zajimavou promo akci - za ptidani fotografie k receptu ziskévate body, kterymi
1ze uplatnit slevu na smluvnim e-shopu
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3.1.2 Recepty bezplatny

Aplikace od ruské vyvojové spolec¢nosti MSV development nas miize zmast
svym krkolomnym nézvem i popisem v obchodé Play store. Ne jeden uziva-
tel si také mtize myslet, Ze se jednd o cizojazy¢né recepty v aplikaci, ktera obsa-
huje pouze strojovy pfeklad aplikace. Po prozkoumani hodnoceni a komentaft
(hodnoceni 4,2 hvézdicky) ale zjistime, Ze aplikace je vcelku oblibend a dopo-
rucovana a az na vyjimky je uZivateli hodnocena kladné. Pocet instalaci je ob-
dobny jako u predchozi aplikace, ¢ili v rozmezi 10 - 50 tisic instalaci.

Po prvnim spusténi aplikace musime nejprve stdhnout celou databazi receptti
?. Aplikace uzivateli nabidne moznost, zda data stshnout na vnitfni, nebo vnéjsi
pamét zafizeni a doporudi pfipojeni k siti WiFi. Nevyhodou je, Ze stahovéani a
nésledné rozbalovani staZzenych datje i s vysokorychlostnim pfipojenim k inter-
netu ¢asové naro¢né a ani staZeni, ani rozbaleni nelze spustit v pozadi. Matouci
je, Ze po instalaci a ndsledném rozbaleni nas aplikace nepfepne na aktivitu s re-
cepty, ale nabidne ndm znovu stazeni dat, coZ po nékolikaminutovém ¢ekéni na
staZeni a instalaci mtiZze vyvolat nepfijemny pocit bezmoci, kdyZ ale stiskneme
hardwareové tlacitko zpét, aplikace uZ nam nabidne hned moZznost vybéru ka-
tegorie (je jich celkem patnéct), po vybéru kategorie se nam zobrazi abeceda,
kde musime vybrat zac¢inajici pismeno receptu a az po té se ndm zobrazi se-
znam receptt v kategorii, zac¢inajici na ndmi vybrané pismeno. Detail receptu
obsahuje v tomto potadi: Fotografii receptu, moznost pfidat recept k oblibe-
nym, postup pfipravy a ingredience. Nenalezneme zde hodnoceni receptti ani
komentafe, za to aplikace disponuje historii prohliZenych receptu.

Vzhledové se jedna spiSe o podpriimérnou aplikaci, kterd své uZivatele laka
hlavné na obsah, nez na grafickou podobu a uZzivatelsky pfivétivé ovladani.
Nutnost vybéru receptu v kategorii podle abecedy je zbyte¢ny krok navic, nicméné
uZivatelé si na néj neztéZuji, z ¢ehoZ bychom mohli soudit, Ze opravdu dulezity
je obsah a ne podoba. BohuZzel neni nikde uvedeno, kolik receptt aplikace ob-
sahuje, soudé ale podle velikosti staZené databaze se 1ze domnivat, Ze se mtize
jednat urcité o mnozstvi v fadu tisict.

3.1.3 Apetit sezonni recepty

Aplikace Apetit sezénni recepty vychazi z internetového portalu s recepty ape-
titonline.cz, ktery provozuje spole¢nost BURDA Praha, spol. s.r.o., ktera je, mimo
jiné, nakladatelem stejnojmenného mési¢niku s recepty - Apetit. Aplikace na-

9kolem 100 MB dat
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Hodnoceni na Play store | 4,2z 263

Pocet receptt nelze zjistit

Rozdéleni receptii Dvé trovné, prvni kategorie, druhd abeceda
Online x Offline Offline

Obsah reklamy Ano - pruh pod toolbarem '

Minimélni verze Android | 2.3
Velikost aplikace 8 M (+ 100MB offline databaze recepttt)

Tabulka 3.2: Shrnuti aplikace Recepty bezplatny

bizi v zakladni verzi (bez p¥iplatkil) okolo ¢tyf stovek receptil rozdélenych do
¢tyf sezén (jaro, 1éto, podzim a zima), kde se v sezén€ dale aplikace déli na jiz
klasické kategorie, které jsou voleny s pfihlédnutim na vybranou sezénu (napt.
v sezOné Jaro nalezneme kategorii Jarni dezerty. Tuto aplikaci si, stejné jako obé
predchozi, nainstalovalo od 10 000 - 50 000 uZivateld, 345 uZivatelt ji hodnotilo
s pramérnym hodnocenim 3,9 hvézdicky. Aplikace podporuje minimalni verzi
systému Android 2,1 a jeji velikost je 13 MB.

Po instalaci aplikace stdhne recepty do paméti telefonu(zminénych 400 re-
ceptlt). Pfi vybéru sezoény se aplikace zeptd, zda si uZivatel pfeje stdhnout ob-
razky k recepttim pro pozdéjsi offline pouZiti. Recepty lze po instalaci pouZzivat
bez nutnosti pfipojeni k internetu, jen bez obrazkii. Po potvrzeni tohoto dialogu
bude uZzivatel moci v konkrétni sezéné pouzivat i obrazky k recepttim offline. V
aplikaci si uzivatel mtize jednoduse zvétsit/ zmensit pismo bez nutnosti hleddni
nastaveni a opousténi tak stranky s receptem a déle si miize vytvaret nakupni
seznam. U konkrétnich receptti chybi komentafe ostatnich uZivatel. Vzhled
aplikace ptisobi velice profesiondlné a aplikace se pfijemné pouziva. MoZnost
dokupovani receptil je navdzana pfimo na Play store, takZe otdzka rozsifeni re-
ceptti neni nikterak sloZita a zabere zlomek casu. JelikoZ je aplikace urcena k
nakupu recept, je celkem logické, Ze neobsahuje reklamu.

3.1.4 Ceska kucharka

Zajimavosti aplikace je, Ze vySla v momenté, kdy zacala vznikat tato diplomova
préce. Podle funkcionalit, které aplikace nabizi, 1ze usuzovat, Ze aplikace ma k
dispozici obdobnou strukturu dat, jako Cesk4 hospodytika. Tato aplikace ma
jako sviij zdroj dat portél s recepty nezapomenete.cz. Aplikace nabizi jen né-
které recepty z portdlu a soudé podle autora, spiSe slouzi jako reklama na zmi-
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Hodnoceni na Play store | 3,9 z 345

Pocet receptti 400 receptt v zakladni nabidce
Rozdéleni receptti Dvé kategorie, prvni sezéna
Online x Offline Offline (bez obrazka)

Obsah reklamy Ne (vice receptti za ptiplatek)

Minimalni verze Android | 2.1
Velikost aplikace 13 M

Tabulka 3.3: Shrnuti aplikace Apetit sezonni recepty

nény portdl, jelikoZ u kazdého detailu receptu nalezneme odkaz na portal na
ktery kdyZ klikneme, otevfe se ndm portal v komponenté WebView. Aplikaci
taktéZ nainstalovalo 10 000 - 50 000 uZzivatel a 502 uZzivatelt ji primérné hod-
notilo 3,8 hvézdickami. Posledni komentéfte se o aplikaci nelichotivé vyjadiuji
kvtli obsahu.

Po instalaci a spusténi aplikace se rovnou otevie levy panel nabizejici menu
aplikace, kde nalezneme vSechny kategorie receptti s informaci, kolik receptti
si uzivatel v dané kategorii jesté neprohlédl. Nikde neni popsano, které recepty
aplikace nabizi. Zda jsou to posledni recepty, ndhodné recepty nebo recepty ur-
¢ené pro mobilni aplikaci. Podle data zvefejnéni, které je u receptu zobrazené,
by bylo moZno soudit, Ze se jednd a posledni vloZené recepty. Recepty mohou
uzivatelé sdilet pfes rtizné kandly (napt. SMS, GMail, e-mailovy klient). Sdileni
probiha tak, Ze se pfijemci odesle odkaz na recept na vySe zminéném portalu.
Aplikace také umoziuje ukladat jednotlivé recepty jako oblibené. V aplikaci ani
na portalu neni nikde popséan zptisob, jak v aplikaci prohliZet vice receptti bez
nutnosti prohliZet portal v komponenté WebView, coZ aplikaci dosti znevyhod-
nuje.

3.2 Aplikace s cizojazyénymi recepty

3.2.1 CookBook

Aplikace Cookbook byla zminéna v tivodu této kapitoly. Z cizojazy¢nych apli-
kaci to je jedina aplikace, kterd je v této praci zminéna. Google play udava, Ze si
aplikaci nainstalovalo jeden az pét miliént uzivatelti a ohodnotilo ji pte 12 000
uzivatelti, primérné hodnoceni je 4,1 hvézdicky. Rozdil v ¢islech mezi ¢eskymi
aplikacemi je zptisoben tim, Ze aplikace CookBook je distribuovana na $irSim
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Hodnoceni na Play store
Pocet receptti

Rozdéleni receptti

Online x Offline

Obsah reklamy
Minimélni verze Android
Velikost aplikace

3,8 2 502

desitky, online cely portal

jedna troven

Offline jen pér receptti, zbytek online v komponenté WebView

Ve spodni ¢asti aplikace, odkaz na sponzora, u jednotlivych receptti
2,3

4M

Tabulka 3.4: Shrnuti aplikace Ceska kuchatka

Hodnoceni na Play store
Pocet receptti

Rozdéleni receptti

Online x Offline

Obsah reklamy
Minimélni verze Android

Velikost aplikace

41212126

?

Jedna hlavni kategorie

Online

Panel na spodni ¢asti a ndhodné reklama ptes celou obrazovku
2,3

3,6 MB

Tabulka 3.5: Shrnut{ aplikace Cookbook

trhu. I pfes to, Ze aplikace neobsahuje ¢eské recepty, n€kolik cesky mluvicich

uzivatelti ji pouzivéd a hodnoti ji ve smés kladné.

Aplikace funguje pouze online, je rozdélena do zdkladnich kategorii, které

se v zavislosti na obdobi méni 1. Po vybéru kategorie uZ se rovnou dostaneme

na seznam receptti. Seznam receptti obsahuje velkou fotku receptu, nazev re-

ceptu, dobu pfipravy, tagy receptu a tlacitko pro ulozeni receptu mezi oblibené

recepty, které ale nejsou pfistupné offline.

Konkrétni recept pak umoZziiuje ze surovin vytvéaret nakupni kosik, obsahuje

informace o nutri¢nich hodnotach, dobé pfipravy, moznost sdileni receptu a

samotny postup pfipravy receptu.

1 Napiiklad v inoru se na Gvodni strénce s kategoriemi objevila kategorie Valentines day special
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4 Pozadavky

4.1 Pozadavky na mobilni aplikaci

Jak bylo zminéno v tvodni kapitole, cilem préce je vytvofit mobilni aplikaci
pro mobilni zafizeni s opera¢nim systémem Android, kterd bude obsahovat az
na dvé vyjimky veSkeré funkcionality sou¢asného webového portalu. Mobilni
aplikace po dohodé se zadavatelem nebude veSkeré recepty ukladat do paméti
telefonu, aby Sly recepty nacist i bez nutnosti pfipojeni k internetu, ale bude
uklddat jen oblibené recepty. Ostatni informace budou k dispozici pouze online
prostfednictvim webového API.
Mobilni aplikace by méla:

e Nabidnout seznam ¢lankt

e Nabidnout konkrétni ¢lanek

e Nabidnout seznam kategorif

e Nabidnout seznam odkazt

e Nabidnout seznam menu

e Nabidnout posledni nazory

e Nabidnout nazory k receptu

e Nabidnout seznam recepti pro vybranou kategorii
e Nabidnout hledani receptti

e Nabidnout konkrétni recept

¢ Nabidnout nejnoveéjsi recepty

e Nabidnout nejnavstévovanéjsi recepty

e Nabidnout nejlepsi recepty
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e UmozZnit uloZeni recept

e UmozZznit obodovat recept

e UmoZnit sdilet recept

e Umoznit uloZit nazor k receptu

e Umoznit pfihlaSeni do portélu (i pomoci socidlnich siti Facebook a Goo-
gle+)

e Umoznit synchronizovat oblibené recepty i mezi pfihlaSovacimi tudaji ze
socidlnich siti

Ukladéni receptu by mélo fungovat tak, Ze aplikace uloZi recept do paméti te-
lefonu pro pozdéjsi pouZiti bez nutnosti pfipojeni k internetu a pokud je uZziva-
tel pfihlaSen (nezaleZi na tom, jestli pomoci Facebooku, Google+, nebo pomoci
API pfimo na portal), odesle poZadavek na API's Zddosti o uloZeni konkrétniho
receptu mezi uZzivatelovi oblibené recepty. Timto aplikace docili toho, Ze si pfi-
hlaseni uzivatelé mohou synchronizovat své oblibené recepty napti¢ webovym
portalem a mobilnim zafizenim (popfipadé mezi vice mobilnimi zafizenimi).

Néavrh mobilni aplikace by mél vzit v potaz veskeré nedostatky, které byly
shrnuty v kapitole 2 na strance 4. Hlavné ¢asti, které se tykaji UX, tedy navrh-
nout tivodni stranku, kterd vuZzije svého potencidlu a nabidne co nejvétsi pocet
funkci aplikace ihned po spusténi aplikace, a postarat se o to, aby bylo pro uzi-
vatele jednoduché se v aplikaci lehce zorientovat.

Posledni poZadavek ze strany zadavatele je pfizptisobit mobiln{ aplikaci pro

tablety.

4.2 Pozadavky na API

Zakladni sluzbou API je poskytovéni dat a provadéni tpravy dat bez toho, aby
mobilni aplikace pfimo pfistupovala k datim webového portalu. API musi byt
schopné poskytnou veskeré informace, které bude chtit mobilni aplikace na-
bidnout uZivateli. Jsou to tyto informace:

e Seznam c¢lanku
o Konkrétni ¢lanek

e Seznam kategorii
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Seznam odkazti

Seznam menu

e Posledni nazory
e Nazory k receptu

e Seznam receptti pro vybranou kategorii, s moZnosti fazeni a omezeni po-
¢tu fadkd a pfeskoceni poctu fadkt

¢ Hledénireceptti s moZznosti omezeni poc¢tu fadkii a preskoceni poctu fadkh

e Konkrétni recept

Vv s

e Nejnovejsi recepty

¢ Nejnavstévovaneéjsi recepty
o Nejlepsi recepty

e UloZit oblibeny recept

e Obodovat recept

e Ulozit ndzor k receptu

e PrihlaSeni do portalu

e Synchronizovat oblibené recepty i mezi pfihlaSovacimi tidaji ze socidlnich
siti

Obrézek receptu

Navic API musi nabidnout stejné sluzby se socidlnimi sitémi, jaké ma nabizet
mobilni aplikace, takZe soucésti API je i napojeni na socialni sité Facebook a
Google+ a synchronizace actt.

Posledni vlastnost, kterou prace musela p¥i ndvrhu API fesit, je snadné rozsi-
fitelnost a zpétna kompatibilita. V budoucnu by mohl vzniknout poZadavek na
rozsifeni mobilni aplikace, ktery by s sebou nesl i poZadavek na rozsifeni APL
Ptipadnd dprava by samoziejmé zahrnovala tpravu na strané API i na strané
mobilni aplikace, mtiZe se ale stat, Ze uzivatelé mobilni aplikace z jakéhokoliv
dtivodu aplikaci nezaktualizuji a aplikace bude vyzadovat staré funkce API a

API tyto funkce musi byt schopné pokazdé nabidnout !.

IMinimalné dokud bude ve statistikdch zafizeni, které bude staré API vyuZzivat
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5 Realizace

Kone¢né se prace dostdva do faze popisu ndvrhu a realizace aplikace, coZ je
hlavni ndpln praktické ¢asti této prace. Navrh a realizace probihaly paralelné
ve dvou ¢astech - navrh a realizace mobilni aplikace a ndvrh a realizace APIL. V
jednotlivych ¢astech této kapitoly jsou popsany jednotlivé kroky realizace.

5.1 API

APl je webové aplikace, pomoci které komunikuje mobilni aplikace s portdlem.
Komunikuje pomoci bezstavového protokolu HTTP, ktery funguje na principu
request - response, Cili pozadavek - odpovéd. Mobilni aplikace posle API po-
zadavek a API vrati odpovéd v podobé dat, o které mobilni aplikace pozadala,
nebo vysledek operace, o kterou mobilni aplikace usilovala (napfiklad bodo-
vani receptu).

5.1.1 Technologie

Pti vybéru technologie pro vyvoj nového API byly hlavnim rozhodujicim krité-
riem technologie, na kterych je postaven webovy portdl, tedy na technologii Java
EE. Pro potfeby tak jednoduchého API, které je pottebné pro mobilni aplikaci,
mtize pouziti Javy EE budit rozpaky. Bylo by ale nesystematické a na spravu
narocné starat se o vice webovych technologii.

JelikoZ je potieba, aby API komunikovalo s databazi, je vhodné rozdélit jed-
notlivé ¢asti aplikace na samostatné jednotky, aby zasah do jedné z nich neo-
vlivnil ostatni. Konkrétné se jedna o rozdéleni aplikace na ¢ast, ktera se stara
o ziskavani dat, na cast, ktera fidi tok dat a na cast, ktera data prezentuje. To-
hoto cile je dosaZeno pouZitim softwarové architektury MVC!. V praci je oviem
¢ast reprezentujici data zjednodusena - nabidne pouze vystupni formét piene-
senych dat?.

Model - View - Controller
2S vyjimkou &sti, kde API pracuje se socialnimi sitémi
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2 Y2z

V nasledujici ¢asti budou kratce pfedstaveny dva projekty, které vyvojartm
usnadniuji préci s vyvojem pro platformu Java EE.

Spring framework

Spring framework pfedstavil v roce 2003 Rod Johnson [21]. Framework usnad-
fiuje vyvoj v mnoha ohledech, v této préci je to hlavné vyhoda implementace
MVC architektury, snazsi pfistup k datim pomoci JDBC a v neposledni fadé
zjednodusSeni konfigurace enterprise projektu, mimo jiné diky pouZziti névr-
hového vzoru Inversion of Controll. Spring framework nabizi dalsi moZznosti,
jak usnadnit vyvoj a jeho obrovskd vyhoda je, Ze jednotlivé ¢asti mohou byt
pouzity samostatné. V projektu jsou vloZeny zavislosti jen na ty ¢asti, které
projekt potfebuje®. Pro pouZiti frameworku v praktické &asti stadi pouZit ja-
dro frameworku, podporu MVC architektury a podporu JDBC. Diky Spring
frameworku jsou pak jednotlivé ¢asti API zp¥istupnény v jednotlivych tfidach -
controllerech, kde samotné tfida obsahuje anotaci @Controller a @RequestMap-
ping(”/api”), kde parametr anotace RequestMapping udava adresu, na které
jsou reprezentovany pozadované metody dané tfidy. Jednotlivé vefejné me-
tody pak také obsahuji anotaci @RequestMapping(”/categories”), kde para-
metr anotace @RequestMapping znaci adresu, na které se nachazi vystup dané
metody.

Bude-li potieba v controllerech pfistupovat k databazi, vyuZije controller prin-
cipu MVC a Inversion of Controll. Bude potieba nadefinovat v nastaveni enter-
prise aplikace pfipojeni a tfidu, kterd se o pfipojeni stard. Ddle musi byt vytvo-
fena modelova tfida, kterd pomoci anotace @ Autowired pfed proménou po-
zada framework o vytvoreni instance zminéné tfidy. V modelu jsou nadefino-
vany a implementovany obsluzné metody a do nastaveni aplikace tento model
musi byt pfidan. V samotnych controllerech pak opét pfes anotaci @Autowired
pred proménou controller pozdda framework o vytvofeni instance poZadované
modelové tfidy.

MyBatis

V predeslé kapitole byl zminén datovy model vytvafeného API. Klasicky zpt-
sob ziskdvani dat z databdze pomoci ovladact JDBC, konkrétné t¥id Prepared-
Statement a ResultSet je zastaraly a pro potieby projektu nepohodlny, proto

3V praktické &asti tyto zavislosti na strané API fesi build manager Maven
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zminuje tato prace také knihovnu MyBatis, kterd cely pfistup k databazi zjed-
nodusuje. K piistupu k datim pomoci ovladaca JDBC by musel byt zadan SQL
dotaz, vytvofit instanci tfidy PrepareStatement, nastavit parametry dotazu, z
instance tfidy PrepareStatement vytvofit instanci tfidy ResultSet a pomoci ite-
ratoru vytvofenou instanci tfidy ResultSet projit a naplnit poZadovany objekt
daty, které jsou déle reprezentovany pro potifeby mobilni aplikace. Navic pfi
pInéni objektu daty je tfeba dat pozor na datové typy.

Pravé tuto problematiku zjednodusuje knihovna MyBatis. Na rozdil od ORM
knihoven, které podobné mapovani dat z rela¢nich databazi na objekty také
fesi 4, knihovna MyBatis fe$i predevsim presné ten problém, ktery je popsan
o odstavec vySe, totiZ naplnit jednoduse datovou strukturu daty z rela¢ni da-
tabaze. Oproti jinym knihovnam navic MyBatis umoziuje uchovat si stopro-
centni kontrolu nad sestavenymi SQL dotazy, coz u jinjych ORM knihoven neni
uplné bézné.

VyuZiti knihovny je nésledujici: Vytvofit interface, ve kterém jsou nadefino-
vany metody, které budou volany pro jednotlivé pozadavky na data. Jednotlivé
metody musi byt opatfeny anotaci @Select a jako parametr této anotace bude
konkrétni SQL dotaz, ktery mé byt vykonan. Knihovna se pak sama postara o
namapovani vysledkd, které vrati SQL dotaz do objektu, ktery je poZadovan.
Po vytvoteni tohoto rozhrani musi byt rozhrani pfiddno do nastaveni aplikace
a pomoci anotace @Autowired aplikace (controllry) ziska p¥istup k metoddm
rozhrani. Tim se z rozhrani stdvd model, ktery nemusi feSit pfipojeni do data-
baze a slozité metody pro ziskani dat z databaze pomoci tfid PrepareStatement
a ResultSet.

5.1.2 Pfenosovy format

Soucasné API nabizi data ve formdtu XML. Navrh nového API pocita s tim,
Ze data budou poskytovéna ve formétu JSON. Je to z nékolika dtvoda. Prvni
divod je objem pfenesenych dat. ProtoZe poZadavek na mobilni aplikaci byl
takovy, aby si veSkeré recepty mobilni aplikace aktudlné stahovala sama, tj. bez
74dného trvalého tloZisté 5, je otdzka objemu pfenesenych dat velice citliva.
Na obrazku 5.1 je konzolovy vypis dvou datovych souborti, jeden ve formatu
JSON a druhy ve Forméatu XML. Je vidét, Ze soubor ve formatu XML je zhruba
2,4 krat vétsi. Obrazek 5.2 udava totozné soubory, jen zkomprimované. Je vidét,

“4naptiklad knihovna Hibernate ORM
5S vyjimkou uloZzenych oblibenych receptii
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tomas@sandra: ~/Google Drive/UHK/diplomka/prace/prilohy/jsonXml x

Soubor Upravit Zobrazit Hledat Terminal MNapovéda

tomas@sandra:~/Google Drive/UHK/diplomka/prace$ cd prilohy/jsonXml/
tomas@sandra:~/Google Drive/UHK/diplomka/prace/prilohy/jsonXmls 1s -1
celkem 44

-TW-T----- 1 tomas tomas 9613 Uno 16 89:58 data.json
~rW-r----- 1 tomas tomas 23059 Uno 16 89:59 data.xml
tomas@sandra:~/Google Drive/UHK/diplomka/prace/prilohy/jsonXml$ I

Obrizek 5.1: Porovnani velikosti formatu JSON a XML.

tomas@sandra: ~/Google Drive/UHK/diplomka/prace/prilohy/jsonXml x

Soubor Upravit Zobrazit Hledat Terminal MNapovéda

tomas@sandra:~/Google Drive/UHK/diplomka/prace/prilohy/jsonXmls 1s -1
celkem 8

-rW-rw-r-- 1 tomas tomas 259 uno 16 10:46 data.json.tar.gz
-rW-rw-r-- 1 tomas tomas 355 uno 16 10:46 data.xml.tar.gz
tomas@sandra:~/Google Drive/UHK/diplomka/prace/prilohy/jsonXml$ [

Obrazek 5.2: Porovnani komprimované velikosti formatu JSON a XML.

Ze xml soubor uZz neni 2,4 krat vétsi, ale 1,4 krét, presto je ispora pfenesenych
dat patrna.

Dalsi vyhodou formatu JSON je snadné generovani a ¢teni dat pomoci knihovny
Gson, kterou lze snadno pouZit jak pro funkci API, tak pro mobilni aplikaci.
Knihovna Gson od spole¢nosti Google jednoduse naplni nadefinovanou dato-
vou strukturu daty pomoci voldni jedné metody, kterd ma na svém vstupu feté-
zec JSON formatu a Type tfidy, kterou knihovna naplni daty. Na jednom fadku
tak mé programaétor vyfeSené parsovani souboru a nasledné, mnohdy sloZité,
pretypovavani na vysledny datovy typ. Z dokumentace knihovny se lze docist,
Ze knihovna disponuje témito vlastnostmi:

e Poskytnout jednoduché metody toJson a from]Json, které se staraji o zmi-
nény pievod z java objekttt do JSON fetézce a z JSON fetézce do java ob-
jektd.
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e Povolit vlastni reprezentaci objektti

e Povolit vlastni slozité reprezentace objektti s hlubokou dédickou hierarchii
a s rozsdhlym vyuZiti generickych typt

e Rozsdhla podpora Java generics

V nasledujici ukdzce zdrojového kédu je naznaceno, jak knihovna pracuje.

public class ExampleController {

@Autowired //namisto gson = new Gson{() ;

private Gson gson;

public void parseExample () {
String jsonTxt = "{\"name\": \"Tomas\", \"surname\":
\"Pesek\", \'"age\": 27}";

Person person = gson.fromJson (jsonTxt, Person.class);
System.out.println (person); // Name: TomadsS, surname: PeSek,
age: 27,000000

String jsonFromObject = gson.toJson(person) ;
System.out.println (jsonFromObject); // {"name": "Tomas",
"surname": "Pe3ek", "age'": 27}

public class Person{
private String name;
private String surname;

private double age;

public String getName () {
return name;

}

public void setName (String name) {
this.name = name;

}

public String getSurname () {
return surname;

}

public void setSurname (String surname) {
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this.surname = surname;

}
public double getAge() {

return age;

}
public void setAge (double age) {

this.age = age;

@QOverride

public String toString() {

Q

return String.format ("Name: %s, surname: %s, age: $f'",

name, surname, age);

Ukdzka kédu 5.1: Pouziti knihovny Gson

5.1.3 Uloha controllert

Funkce API jsou popsany vyse. Jak bylo zminéno dfive, API je postaveno na
architektufe MVC. Jednotlivé metody API jsou tedy pro pfehlednost rozdéleny
do rtiznych controllerti podle tohoto klice:

e Clanky (seznam &lankt a konkrétni ¢lanek)

e Kategorie (seznam kategorii a obrazky k jednotlivym kategoriim)

Odkazy (seznam odkaz1)

Menu (seznam menu)

Nézory (posledni ndzory, ndzory k receptu, ptfidat nazor)

Recepty (seznam receptti pro danou kategorii, nejnovéjsi, nejhledanéjsi

VeV s

nejbodovanéjsi, bodovani a ukladani recepttt)

Uvodni stranka (na jeden dotaz vrati poslednich par nejnovéjsich, nejhle-

Vv s

dangjsich, nejpodovanéjsich receptfi, poslednich par nazort, odkazt a menu)
e Socidlni sité (moZnost pfihldSeni a zobrazeni profilu)

Na obrédzku 5.3 je znadzornén Class diagram controllertt a modelu. Diagramu
neobsahuje datové tfidy doménového modelu, které jsou vyuZivany k ukladani
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<<Java Interface=>

@ Mapper
£z ceskahospodynka. api. mybatis

(1]

<<Java Class>> <<Java Interface>>
<<lava Interface>> (& Versionl O Api
2 ceskahospodynka. api.version czc agi.version

@ seleciAICategories():List<Category>
@ seleciCategory(Siring) Category

@ selectHashes():List<String=>

@ seleciRecipes(String, String, Integer, Integer): Set<Recipe>
@ seleciSearchRecipes(Siring Integer, Integer): Set<Recipe>
@ selectRecipesCount(String):integer

@ selectSearchRecipesCount(String):Infeger

@ selectRecipe(Integer):Recipe

@ selectNews(Integer): Set<Recipe>

@ selectTopWatch{Integer):Set<Integer=

@ selectBests(Integer): Sei<Recipe>

@ findRecipes(Integer, String, Integer, Integer). List<Recipe>
@ selectOpinions(Integer):List<Opinion=

@ selectLatestOpinions(): List<Opinion>

@ selectLastOpinion():Opinion

@ saveOpinion(String String, Integer):void

@ seleciMenus():ListzMenu=>

@ selectLastMenus():Menu

@ selectLinks{):List<Link>

@ selectastLink():Link

@ selecthrticles():List<Article>

@ selectl astArticle(): Article

@ selectArticle(Integer):Article

@ saveFavorite(String, Integer) void

@ updatePoints(Integer):void

@ petSocialUser(String):String

@ saveSocial(String, String, String) void

@ updateGoogle(String, String) :void

@ updateFacebook(String, String) vaid

@ getUserld(String String):Integer

@ petUserRecipes(String): Set<Recipe>

2 ceskahospodynka.api controller

% REQUEST TYPE: String
%F REGISTRATION: String
%F IMPORT_CONTACTS: String

@ Version1(Mapper)
@ getTitle():String
@ getArticles():String

% SHARE: String

@ getArti
@ getCategories():String

):String

@ gelCategoriesHash():String
@ gelLinks():String

@ getMenus():String

@ getLatestOpinions(}:String

@ getRecipeOpinions{Integer):String

<<Java Class»> @ getRecipes(String, Integer, Integer, String): String
GhBaseApi @ searchRecipes(String, Integer, Integer):String
LA @ getRecipe(Integer):String
Fma Df,'gsun Gson @ getNewRecipes(Integer):String
0.1 I~ FRaseApiMagper) © getTop ):String
© gelSize(String):ImageSize @ getBestRecipes{Integer):String
¢ cryptRecipe(Recipe) Recipe @ getRecipelmage(String, Integer) ResponseEntity<byte]]>

#mapper

= 0 yString
B getHeader():HiipHeaders

@ saveFavoriteRecipe(String, Integer):String

@ savePoint{Integer): String

@ login(String String):String

@ userSync(String, String, String String, String):String
@ saveOpinion{Integer String, String):String

%FVERSION_L: String

@ gefTitle():String
@ getArticles():String

@ getArticle(Integer):String

@ gelCategories():String

@ getCategoriesHashi():String

@ getLinks():String

@ getMenus():Siring

@ getlatestOpinions():String

@ getRecipeOpinions(Integer):String

© gelRecipes(Siring, Integer, Integer, String):String
@ searchRecipes(String Integer, Integer):String

@ getRecipe{Integer):String

@ getNewRecipes(Integer) String

@ gelTopwalchRecipe(Integer):String

@ getBestRecipes(Integer):String

@ saveFavoriteRecipe(String, Integer) String

@ savePoint{Integer):String

@ saveOpinion(Integer, String, String) : String

@ login{String String) :String

@ userSync|String String, String, String, String): String

@ O il String, Integer) bytel}

\1\
<<Java Class>>

(9 BaseController
c2.ceskahospodyrika. api.controller

< gson: Gson
SFIMAGE_SMALL: String

<<Java Class>>
(3 RecipesController
<z.ceskahospodyrka.api.controlier

& RecipesContraller()
@ gelRecipes(String, String,Integer, Integer, String): String
@ searchRecipes( String, String, Integer, Integer): String

“F IMAGE_MEDIUM: String

<<Java Class>>
(3 ArticleController
cz.ceskahospodyrka api.controller

& ArticieController()
@ getArtickes(String):String

& gethrlick(String, Integer):Siring

=<Java Class>>
(3 CategoryController
c2_ceskahospodynka. api.controller

& CategoryController()
& getCateqories(String):String
& getHash(String):String

%FIMAGE_ORIGINAL: String
& BaseController()
< getApi(String):Api

<<Java Class>>
(3 OpinionController
<<Java Class=> <<lava Class>> c2 ceskahospodynika. api controller <<Java Class>>
(2 MenuControlier (3 LinkController & OpinianCantrller() (3 TitlePageController
api.controlier api.controller cz.ceskahospodynka.api. controller

@ getRecipe(String, Integer):String

& LinkContraller()
@ getlinks(String):String

& MenuContraller()
@ gethlenus(String):String

@ getlatest(String):String

@ save(String, String, String, Integer): String

& TitlePageController()
@ getCategory( String): String

@ getRecipe(String Integer) String
@ getNews{String Integer) String

@ gefTopwatch({String Integer):String

@ getBests(String, Integer):String

@ getimage(String,String Integer): ResponseEntity<byte[>
@ saveFavorite(String,String, Integer) String

@ savePoint(String Integer):String

<<Java Class>>
(3 SuccessController
«c2.ceskahos podynka. api.controller
%f PROVIDER_FACEBOOK; String
f PROVIDER_GOOGLE: String
o socialuthTemplate: SocialAuthTemplate

& SuccessContraller()
e URL(HttpSer
@ sync(SyncData,ModelMap):ModelAndView

ndView

<<Java Class>>
(B UserController
2 ceskahospodynka. api.controller

& UserController()
& login(ModeMap, String String, String):String
& userSync(MadelMag, String, String, String, String, String, String): String

Obrizek 5.3: Class diagram controllerti a MyBatis mapperu (modelu)

data a kromé getterti a settert® neobsahuji Zadné jiné metody. Tyto tfidy jsou

spole¢né jak pro AP, tak pro mobilni aplikaci, maji jednoho spole¢ného piedka,

ktery nabizi jednu proménnou s chybovou hlaskou, kterd mtiZe byt vyuzita p¥i

roz$ifovani aplikace u p¥ipada, kdy uz z jakéhokoliv dtivodu neni Zadouci, aby

nékterd funkce API byla pfistupnd. Jestlize mobilni aplikace zjisti, Ze je chybova

hlaska vyplnéna, nedokonci dalsi kroky, které nésleduji po ukonéeni komuni-

kace s AP], ale tuto chybovou hlasku zobrazi.

Controllery se takeé staraji o to, aby data pfenesend pomoci API byla chranéna

proti jednoduchému vykradeni. Jelikoz portal je vefejny, nelze nikdy zabranit

vykradani databéaze, proto pfi ndvrhu zabezpeceni bylo brano v potaz hlavné

to, aby potencidlni zlodéj nemél veskerd data citelné k dispozici na jedné ad-
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2 v 7

rese. Proto v celém API neni Zddna moZnost poskytnuti celé databaze receptti
najednou a vSechny texty jsou Sifrované algoritmem AES. AES je symetricka
blokova Sifra, pouzivajici sdileny kli¢. Diky tomuto se pfipadnému vykradaci

sz~ 2

dat préce ztizi. Z principu java byte kédu by tto¢nik mohl ziskat Sifrovaci klic.
Otazkou je, zda by pro tito¢nika bylo jednodussi ziskani tohoto klice, nebo zis-
kani software, ktery by ziskal data ze souc¢asného portalu.

Hlavni naplni controllerti je v8ak nabidnout data. V nadvrhu je zminéno, ze
API musi byt schopno nabidnout i starsi verzi rozhrani. Na obrazku 5.3 je zna-
zornéno, Ze veskeré controllery maji jednoho spole¢ného predka (BaseCont-
roller) a vSechny vefejné metody jednotlivych controllerti vyZaduji jako prvni
parametr proménnou typy String. V této proménné je API posldna verze API,
se kterou je mobilni aplikace schopna komunikovat. Na jizZ zminéném obrazku
je znazornéno rozhrani Api, které je implementovano tfidou Versionl. Kdyby
do budoucna vznikla poptavka po nové funkcionalité pro AP]I, stacilo by vytvo-
fit novou tfidu, napfiklad Version2, kterd bude bud dédit Versionl, nebo bude
implementovat znovu rozhrani Api a pfepiSe bud jen konkrétni, nebo veSkeré
metody. Ndsledné by bylo nutné rozsitit metodu getApi v tfidé BaseController
(ukdzka zdrojového kédu 5.2) o dalsi vétev, kterd by vratila instanci nové vy-

tvofené tfidy Version2.

protected Api getApi (String version) {
if (Api.VERSION_1l.equals (version)) {
return new Versionl (mapper) ;
} else {
throw new IllegalStateException("Api version not

implemented!") ;

Ukadzka kédu 5.2: Aktualni podoba metody getApi(String version)

Po té by bylo mozno upravit mobilni aplikaci tak, aby mohla pracovat s po-
zménénou strukturou dat a na zavér by se v nastaveni konstant mobilni apli-
kace uvedla novéa verze API, kterd se ve vSech pozadavcich na API automaticky
nastavi a odesle. Tim je docileno toho, Ze neaktudlni aplikace budou zadat se
starym identifikdtorem API a dostanou starou strukturu dat, nové verze uz bu-
dou vyuZivat nové struktury.
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5.2 Mobilni aplikace

Definice slova Android znamend Kompletni sada softwaru pro mobilni zafi-
zeni: opera¢ni systém, middleware © a kli¢ové mobilni aplikace (telefonovani,
...). Jednd se o platformu, kterd mtize byt instalovdna na rtiznych hardwaro-
vych konfiguracich. Zatim jesté nejcastéji na mobilnich telefonech a tabletech.
V posledni dobé ale mtiZe byt Android doddvan k hodinkdm, televizim, set-
top boxech nebo ke ¢teckdm knih [8]. Navic ho mohou instalovat rtizni vyrobci
a dodavatelé.

5.2.1 Mobilni technologie a Android SDK

Na domovské internetové strance ” je zminén odkaz vedouci na stranky pro
vyvojafe 8. Zde jsou k nalezeni detailngjsi zminky o softwarové vyvojové sadé
(SDK) pro Android, pomoci které mtize kdokoliv vytvaret aplikace pro plat-
formu Android. V citované kniZce je kapitola zaméfena na sezndmeni s touto
platformou pojmenovana vystizné Java, but not Java Java a je zde vysvétlen roz-
dil mezi "Android Javou"a "Sun/Oracle Javou". Rozdil je v tom, Ze béhové pro-
stfedi pro Javu (JRE) se skldda ze dvou ¢asti. Prvni ¢asti jsou zdkladni balicky
tfid poskytované platformou Java, jako napfiklad bali¢ky pro préci s kolekcemi,
se siti, matematickymi operacemi a dal$imi. Druha ¢ast JRE obsahuje virtualni
stroj (JVM), ktery se stard o spusténi programt interpretovanych Java bytco-
dem, ktery obsahuje svazek class souborti vyrobenych Java kompilatorem.
Béhové prosttedi pro Android (ARE) vychazi ze stejného navrhu, ale nedis-
ponuje véemi zakladnimi balicky jako JRE (nedisponuje naptiklad bali¢ky java.applet,
java.rmi, javax.sound nebo javax.swing, naopak balicky java.io, java.math, java.sql,
java.text, javax.net nebo javax.xml disponuje). Na druhou stranu ARE obsahuje
nékteré knihovny navic. Déle také ARE neobsahuje JVM, kterd se stard o spous-
téni aplikaci a proto na ARE nelze spustit interpretovany Java bytecode. ARE
disponuje vlastnim virtudlnim strojem pf¥imo od spole¢nosti Google. Starsi vir-
tudlni stroj se nazyva Dalvik a od Android verze 4.4 spolecnost Google pted-
stavila novy virtualni stroj ART ? (ve verzi 4.4 si uZivatel mtize vybrat, zda chce
pouzivat Dalvik nebo ART, od verze 5.0 uz spole¢nost Google Dalvik vylou-

¢ila. Tyto virtudlni stroje nejsou soucasti Android platformy. Lze jej provozovat

®Software poskytujici sluzby nad ramec operaéniho systému [7]
"https://android.com/

8https ://developer.android.com/index.html

9 Android Runtime
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i na dalSich operacnich systémech na bazi LINUxu, v¢etné Vanilla LINUX, BSD
nebo Mac OS. Virtudlni stroje pro mobilni zafizeni jsou ptizptisobeny pro po-
tfeby téchto zafizeni. Musi byt rychlé, ale nesmi zatézovat CPU, nesmi mit velké
pamétové pozadavky a musi fungovat energeticky efektivné. V ¢em se vlastné
Dalvic a ART 1isi od JVM? Pfedné, jak bylo feceno, neinterpretuje Java bytecode,
ktery je tvofen z class souborti, ziskanych Java compilerem. Dalvik a ART in-
terpretuje vlastni bytecode, ktery se sklddé z jednoho DEX (Dalvic executable)
souboru, ktery ma zhruba polovi¢ni velikost nez vysledny JAR soubor pro JVM.
Dalsi rozdil mezi JVM a Dalvik/ART je v tom, Ze JVM je stroj zaloZeny na bézi
zasobniku, kdeZto Dalvik / ART na bazi registrii. Stroj zaloZeny na bazi registrti
ma sice vétsi instrukéni sadu, mtiZe ale provadét stejné tikoly s mensim kédem,
lépe feceno provede stejny tikol za pouziti niz§iho poctu instrukci, coz snizuje
naroc¢nost programu na CPU.

Dalvik/ART se bez Java kompilatoru ale neobejde. Proces kompilace zdrojo-
vého kédu totiz probihé tak, Ze nejprve se z Java souborti pomoci Java kompi-
latoru stanou class soubory a po té se vytvotené class soubory "zdexuji"l? do
vysledného DEX souboru. [8]

Dalvic proti Art

Vyse bylo zminéno, Ze Dalvic a ART jsou virtudlni stroje od spole¢nosti Goo-
gle. Star§i Dalvic vyuziva JIT 1 kompilaci, novéjsi ART AOT'? kompilaci. Rozdil
je v tom, ze JIT kompilace dynamicky pfeklada ¢asti programu do strojového
kédu pfed kazdym spusténim aplikace, kdezto AOT tento krok provede jed-
nou, pfi instalaci aplikace. Vyhody AOT oproti JIT jsou v tom, Ze aplikace se
rychleji spusti, protoZe pfi spusténi vynechava cast kompilace do strojového
kédu, na druhou stranu AOT musi vysledek kompilace uloZit a provést pfi in-
stalaci, takZe se zvysSuji pamétové naroky na zafizeni a prodluZuje se ¢as insta-
lace.

Jiné mobilni platformy

V tvodu kapitoly bylo popsdno softwarové prostfedi pro vyvoj aplikaci pro
platformu Android. Dnes$ni trhu vSak nabizi dalsi mobilni platformy. Mezi dalsi

Vv s

nejznaméjsi mobilni platformy patti zafizeni od spole¢nosti Apple s operacnim

10pomoci dx tool se znovu zkompiluji
Hyyst-In-Time
12 Ahead-Of-Time
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systémem i0S '3 a zafizeni, které pouZivaji opera¢ni systém na bazi Windows
14 Idealni jak pro vyvojate aplikaci pro mobilni zafizeni, tak pro zadavatele
téchto aplikaci, by bylo, kdyby vyvoj pro tato zatizeni byl stejny. Vyvojartm by
to usettilo ¢as, zadavatelim finan¢ni prostfedky. BohuZzel tomu tak neni. Apli-
kace pro zafizeni od spolecnosti Apple se vyvijeji obdobné jako aplikace pro
Android zafizeni s tim rozdilem, Ze misto Android SDK musi byt pouZito iOS
SDK, které bohuZel s Android SDK nelze srovnédvat. Aplikace uz nevytvafime
v programovacim jazyce podobnym Javé, ale v jazyce, ktery je spiSe podobny
jazyku C++. [9]. Stejné tak je to s aplikacemi pro zafizeni s Windows Phone ope-
ra¢nim systém, pro ktery musim pro zménu pouzit Windows Phone SDK. Za-
fizeni s operac¢ni systém Windows Phone obsahuji béhové prostiedi Windows
Runtime (WinRT), které podporuje vyvoj aplikaci v rtiznych programovacich
jazycich, jako naptiklad pro Windows typické C++ nebo C#. UmoZiiuje ale i
spoustét aplikace naprogramované v Javascriptu a HTML [10].

Z vyse uvedeného lze tedy vyvodit, Zze pokud chce vyvojar vytvorit apli-
kaci pro tfi nejbéznéjsi mobilni platformy, musi ovladat tfi mobilni technolo-
gie. Existuji nastroje, které tuto problematiku fe$i. Tato prace uvadi dva pii-
klady takovych to néstroji. Prvni z nich se nazyva PhoneGap. PhoneGap je
néstroj, pomoci kterého miize byt vytvorena nativni aplikace pro mobilni zafi-
zeni pomoci technologii HTML, CSS a JavaScript. Jadro PhoneGap je tvofeno
open source platformou Apache Cordova !5, kterd se stard o zp¥istupnéni na-
tivnich funkci zafizeni (napfiklad kamera nebo SD karta) pomoci JavaScriptu.
Vyvoj miizeme vypadat tak, Ze je vytvafena klasickd webova stranka pomoci
HTML, CSS a JavaScriptu, ta miize byt v naSem webovém prohlizeci vyzkou-
Sena. Vytvofeni nativni aplikace pak zjednoduSené spoc¢iva v tom, Ze Phone-
Gap vytvorii jednoduchy webovy prohlize¢ pomoci nativnich komponent (pro
Android je to konkrétné android.webkid.WebView) a tento prohlize¢, nema na
starosti nic jiného, neZ zobrazit aplikaci napsanou pomoci HTML, CSS a Ja-
vaScriptu. Zafizeni od spole¢nosti Apple s opera¢nim systémem iOS pouZzivaji
jinou komponentu (konkrétné Objective-C UIWebView), takZe musi byt poci-
tdno s tim, Ze se vysledna nativni aplikace mize zobrazovat jinak na zafizeni s
opera¢nim systémem Android a jinak na zafizeni s opera¢nim systémem iOS.
Coz je odvéky problém vyvojait webovych aplikaci [11].

Druhy néstroj, ktery fesi problematiku multiplatformniho vyvoje pro mobilni

13iPhone, iPod, iPad, ...
14windows Phone, nastupce Windows Mobile
5http:/ /cordova.apache.org/
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zafizeni, se nazyva Xamarin. Xamarin nestavi vyvoj aplikaci na HTML, CSS a
JavaScriptu, ale na C#. Samotna kompilace pak probiha tak, Ze vysledny spus-
titelny soubor pro android jadro Xamarinu vytvoii tak, Ze pfepiSe instrukce
volané v C# na jejich ekvivalent v Android Javé. Pro iOS pak stejny ekvivalent
v Objective C.

Android SDK vs. PhoneGap a Xamarin

Pro praktickou ¢ast této prace bylo nakonec zvoleno Android SDK namisto al-
ternativnich knihoven, které by aplikaci sndze zp¥istupnili pro mobilni zafizeni
siOSnebo Windows Phone. V této ¢asti tento krok bude ospravedInén. Na pfed-
nasce Temna strana Android API, kterd se konala 23.10.2013 na Fakulté elek-
trotechniky a informatiky na Pardubické univerzité, mluvil Petr Nalevka, ¢len
Urbandroid teamu ¢, ktery vyvinul nap¥iklad aplikace Sleep as droid, ktera
ma miliény staZeni, o temné strané Android API a mimo jiné zminil termin
Android jungle, ktery vystihuje skutecnost, Ze na trhu je nepfeberné mnoz-
stvi zafizenich se systémem Android. Android SDK s timto faktem pocita a
riznd omezeni napfi¢ platformami 1ze ve zdrojovém kédu podchytit a sprdvna
funkcionalita je tak zcela v rukach programatora. Naproti tomu u alternativ-
nich zptisobti vyvoje pro platformu Android se musi programator spoléhat na
konkrétni knihovnu a doufat, Ze pouzité funkce budou fungovat vSude stejné.

Dalsi nevyhodou alternativnich knihoven je fakt, Ze s nimi nedosdhneme ta-
kové efektivity jako u nativniho vyvoje s Android SDK. Mobilni aplikace, ktera
je soucasti praktické ¢asti této prace, musi Setrné zachazet s pfenesenymi daty,
¢ili musi umét efektivné pracovat s pfijatymi daty tak, Ze je bude umét efek-
tivné keSovat, Ze si o data bude fikat postupné a Ze bude schopna si néktera
data zpracovavat v pozadi ve vlakné, aby nezatéZovala uZivatelské rozhrani a
aby nevznikaly zbyte¢né prodlevy v odezvéach aplikace na uZzivatelsky vstup.
K tomu vSemu musi byt aplikace kompatibilni i se star$imi verzemi Android
platformy. Napfiklad feSeni ActionBaru tak, aby bylo kompatibilni i se starsimi
platformamy je naro¢ny tikol i v nativnim vyvoji pro Android SDK '/, natoz pak
v knihovndch, ve kterych programator pfesné nevi, jak jejich API komunikuje
se systémovymi prostfedky a jak vold systémové funkce.

16https:/ /sites.google.com/site/urbandroidteam /
17Podrobnéji se timto problémem zabyva 5.2.2 &ast
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5.2.2 Technologie
Dependency Injection, nebo-li fizeni zavislosti

Dependency Injection '® (DI) je technika navrhového vzoru Inversion of Con-
troll ¥ (IoC). V této préci je tato technika zminéna z toho ddvodu, Ze obsah
praktické ¢astije uz tak rozsahly, ze ma smysl se zabyvat technikami, které zpte-
hledni zdrojovy kéd aplikace a uvolni ne€které pevné zavislosti mezi jednotli-
vymi komponentami. V klasickém modelu programovani jedna t¥ida vytvari
jiné tfidy, které zase vytvareji nové tfidy a timto modelem vznikaji tésné vazby
mezi tfidami. Proc je to problém? Z jednoho prostého dtivodu. KdyZ upravime
tfidu, kterou volaji jiné tfidy, musime pak v pfipadé zmény konstruktoru, nebo
parametru konstruktoru, zmeénit vSechny tfidy, které vytvareji instance zmé-
néné tiidy [19]. Nazorné je toto ukdzané ve zdrojovych kédech API rozhrani
pro praktickou ¢ast. Ve vétsiné tfid je pouZivana knihovna pro praci s formatem
JSON, se kterou pracuje tftida Gson, kterd by mohla byt inicializovana prostym
konstruktorem:

class GsonTest {

Gson gson = new Gson({() ;

Ukédzka kédu 5.3: Pavodni tfida

Takovouto konstrukci mtizeme pouzit kdekoliv v programu. Problém na-
stane, kdyz bude potieba volani knihovny upravit, naptiklad nastavenim for-
matu data:

class GsonTest {

Gson gson = new GsonBuilder () .setDateFormat (DateFormat.LONG) ;

Ukéazka kédu 5.4: Zména v ptivodni tiidé

Tato jednoduchd tprava zajisti, Ze se datum bude spravné prenaset, ale déle
musi byt veskeré tiidy, které pouZzivali pfedchozi kéd, otevieny a upraveny.

18gesky Vkladani zavislosti
9¢esky Obracena zavislost
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Reenim je pravé vyuZivat vlastnosti DI. DI odebird tfiddm veskerou zodpo-
védnost za vytvéareni dalsich tfid. Kdyz t¥ida potfebuje pouZit jinou t¥idu, do-
stane jeji instanci na vstupu. Zpusobd, jak I1ze instanci predat, je vice, ndsledné
jsou pfedstaveny tii nejznamé;jsi.

class GsonTest {

public Gson gson;

class Container {

public GsonTest provideGsonTest () {

GsonTest gsonTest = new GsonTest () ;

gsonTest.gson = GsonBuilder () .setDateFormat (DateFormat.LONG) ;
return gsonTest;

Ukéazka kédu 5.5: Property injection

class GsonTest {
private Gson gsonj;

public GsonTest (Gson gson) {

this.gson = gson;

class Container {

public GsonTest provideGsonTest () {

GsonTest gsonTest = new

GsonTest (GsonBuilder () .setDateFormat (DateFormat .LONG) ) ;
return gsonTest;

Ukéazka kédu 5.6: Constructor Injection

class GsonTest {
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private Gson gson;

public setGson (Gson gson) {

this.gson = gson;

class Container {

public GsonTest provideGsonTest () {
GsonTest gsonTest = new GsonTest () ;

gsonTest.setGson (GsonBuilder () .setDateFormat (DateFormat .LONG) ) ;
return gsonTest;

Ukdzka kédu 5.7: Setter injection

Ofizeni zavislosti se v programu stard Dependency Injection Container (DIC),
ktery pozadované tiidy vytvoii a na vyZzadani je pfeda dal. DIC mtZe mit né-
kolik podob a zélezi na technologii, kterd je v projektech pouZita. V praktické
¢astijsou pouZity technologie dvé. Na strané API vytvaiime DIC pomoci Spring
frameworku a v mobilni aplikaci vytvafime DIC pomoci knihovny Dagger 2.

<bean id="gson" class="com.google.gson.Gson">
<property name="gson" ref="gson" />
</bean>

Ukéazka kédu 5.8: Spring DIC

@Module (library = true)

public class ElementaryModule {

@Provides @Singleton

Gson provideGson () {

return new GsonBuilder () .setDateFormat (DateFormat .LONG) ;

Ukézka kédu 5.9: Dagger2 DIC

Vytvofenim takovychto kontejnerti zp¥istupnime tfidu Gson, kde budeme
potiebovat s formatem JSON pracovat.
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Roboguice Principt DI vyuZiva i, v praktické ¢asti pouZita, knihovna Robo-
guice, kterd, slovy autorti, hladi vrasky s vyvojem pro platformu Android [27].
Tato knihovna konkrétné fe$i problém s preddvanim zavislosti z XML layoutt,
ve kterych programaétor definuje vzhled aplikace. Neni to nijak zdvazny pro-
blém, spiSe se jednd o kosmetickou tpravu kédu tak, aby se dalo v kédu lépe
orientovat. Klasicky lze ziskat vazbu na grafickou komponentu z Sablony vo-
lanim funkce findViewByld(int id), kterd vraci objekt typu android.view.View,
ktery je pfedkem vSech grafickych komponent a programator pfi volani vysle-
dek pfetypuje na vysledny, pozadovany, typ. Rozdil je zndzornén v nasleduji-
cich prikladech:

public class RecipeActivity extends Activity {
private TextView recipeName;
@Override
protected void onCreate (Bundle savedInstanceState) {
super.onCreate (savedInstanceState) ;

setContentView (R.layotu.recipe_detail) ;

recipeName = (TextView) findViewById(R.id.recipe_name) ;

recipeName.setText (...);

Ukézka kédu 5.10: klasické ziskavani zavislosti grafickych komponent

@ContentView (R.layotu.recipe_detail)
public class RecipeActivity extends RoboActivity {

@InjectView(R.id.recipe_name)

private TextView recipeName;

@Override

protected void onCreate (Bundle savedInstanceState) {
super.onCreate (savedInstanceState) ;

recipeName.setText (...);

}

Ukazka kédu 5.11: Ziskdvani zavislosti grafickych komponent pomoci knihovny Roboguice
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Rozdil je patrny na prvni pohled. Pomoci knihovny Roboguice je kéd pte-
hlednéjsi a snaze se v ném orientuje. Na vyssi trovni programovani by pro-
gramatorim neme¢lo jit jen o funkénost, ale i 0 zminénou prehlednost a s tim
spojenou udrZitelnost kédu pro budouci vyvoj aplikace.

Zpétna kompatibilita
Problém zpétné kompatibility byl zminén v tivodni ¢asti této kapitoly. K roku

eV v s

KitKat, kterou pouziva 39,7% zatizeni. Nejnizsi sledovana verze je 2.2, kterd
ovlada 0,4% zafizeni, druhd nejnizsi sledovana verze 2.3 pak ovlada 7,4% [20].
Tyto dvé verze pokryvaji bez méla 8% vSech zafizeni a pfitom podpora pro
ActionBar v horni ¢asti aplikace pfisla oficidlné az s verzi 3.0. JelikoZ prakticka
préce chce podporovat tyto verze a jelikoz chce vyuZzivat ActionBar, musela byt
zpétnd kompatibilita feSena. MoZnosti, jak tento problém fesit, jsou dvé. Prvni
moznosti je, vytvofit si vlastni komponentu pro ActionBar, ktera bude vSe ob-
hospodafovat, nebo druha mozZnost, vyuZzit knihovnu, ktera je jiz vytvorena,
otestovana a funké¢ni.

ActionBarSherlock a AppCompact jako nahrada chybéjiciho ActionBaru Pro-
blém s chybé&jicim ActionBarem ve star$ich verzich Android platformy fesi Sup-
portlibrary pfimo od spole¢nosti Google. Tato knihovna vSak nenahrazuje funkce
chybéjictho ActionBaru. Support library pouze zafidi to, Ze kdyz bude spous-
téna funkce, které ve starych platforméch chybi, tak aplikace nekon¢i chybou
a padem, jinak ale chybéjici funkcionality nenahrazuje. P¥i podrobném zkou-
mani bylo zjisténo, Ze knihovna funkce pouze definuje, vraceji vSak prazdnou
hodnotu, popfipadé nevykondvaji Zddny funkéni kéd. Chybéjici metody a funk-
cionality poskytuje pravé knihovny ActionBarSherlock nebo AppCompact. Ty
jsou schopny rozpoznat verzi Android platformy, na které aplikace béZi a podle
fidici logiky aplikaci nabidnou nativni knihovny (verze 3.0 a vyssi), nebo vlastni
implementaci chybéjicich (prazdnych) metod.

Pro spravné fungovani knihovny je potfeba, aby programatori vyvijeli apli-
kaci miniméIné pro Android 4.0 a aby projekt mél v build path pfidanou pod-
ptrnou knihovnu android-support minimalné verze 4. Déle jsou funkce knihovny
pouzivény tak, Ze aktivity (popfipadé fragmenty), obhospodatujici chod apli-
kace, dédi pfislusné ¢asti od tfid, které upravuje knihovna ActionBarSherlock,
respektive AppCompact. Pro pfiklad, aktivitu zobrazujici recept je reprezento-
véana ttidou RecipeActivity a v zdkladnim stavu dédi od tfidy Activity, kterd
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je zahrnuta ve standardnim Android API. Bude li tato tfida volat metody pro
préci s ActionBarem, aplikace spusténd na nizsi verzi Android neZz 3.0, skon¢i
chybou a ukonc¢i se. KdyZz bude do projektu priddna Support library minimdlni
verze 4.0, aplikace neskon¢i chybou, ale ActionBar se nezobrazi. Pokud bude
projekt obsahovat knihovnu ActionBarSherlock, nebo AppCompact a pokud
bude aktivita dédit misto tfidy Activity tfidu SherlockActivity, respektive Acti-
onBarActivity, aplikace i na starSich verzich systému Android zobrazi Acti-
onBar. Pro niZsi verze neZ 3.0 se zobrazi ActionBar implementovany v knihovné,
pro vyssi verze se zobrazi nativni ActionBar.

Vyhodouje, Ze v repozitafich nalezneme rozsifeni, které pfimo propojuje kni-
hovnu ActionBarSherlock i AppCompact s knihovnou Roboguice. Pokud maji
aplikace vyuzivat vyhody ActionSherlockBaru nebo AppCompactu a Robogu-
ice, museli by pouZit vicendsobnou dédi¢nost, kterou Java (ani Android Java)
nepodporuje. Podptirnd knihovna spojuje obé knihovny a ve vysledku by to
vypadalo tak, Ze namisto dédéni od SherlockActivity, nebo ActionBarActivity
a RoboActivity dédi tfidy od tfid RoboSherlockActivity, respektive RoboActi-
onBarActivity, kterd jsou obsaZeny pravé v podptirné knihovné.

Knihovny ActionBarSherlock a AppCompact nabizeji stejné moznosti vyu-
ziti, které jsou pro potfeby této prace postacujici. V praktické ¢asti je nakonec
pouZita knihovna AppCompact pouze z toho diivodu, Ze ji oficidlné doporu-
¢uje spole¢nost Google jako doplnék zpétné kompatibility se star$imi zafize-
nimi. [26]

SQLite a ORM

Zakladni vlastnosti aplikace je to, Ze si uzivatel mtze stdhnout své oblibené
recepty do paméti zafizeni a tyto recepty pozdéji pouzivat i v momentech, kdy
neni pfipojeny k internetu.

Android disponuje v zdkladnim baliku s databdzovym systémem SQLite. Pro
potieby ukladani dat je tento systém dostacujici. NejenZe aplikace bude ukladat
do této databédze oblibené recepty, ale vyuZije této databaze i k tomu, Ze do ni
bude uklddat recepty, které uzivatel obodoval a tim mu zabrani bodovat jeden
recept vicekrat. Navic jesté aplikace vytvori mezipamét pro seznam kategorii,
které se nebudou tak ¢asto ménit a proto by bylo zbytecné pfi kazdém startu
aplikace stahovat veskeré kategorie i s obrazkem. Databdzovy systém SQLite

nabizi datové typy pro fetézec, celé ¢islo, realné ¢islo i pro bliZze nespecifické bi-
nérni objekty (BLOB). Databaze funguje tak, Ze v paméti zafizeni vytvoti sou-
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bor, do kterého uklada data. Programator pak k datéim pfistupuje pomoci SQL
dotazd.

V praktické ¢asti je zapottebi pouze tfi tabulek. Jedna pro ukladani oblibe-
nych receptti, jedna jako mezipamét pro kategorie a jedna pro ukladani bodo-
vanych receptii. V pfedeslych ¢astech této kapitoly byly pfedstaveny rtizné na-
stroje, které mohou usnadnit vyvoj jak serverové, tak mobilni ¢asti této prace,
avSak néstroj, ktery by nabidl dostatecné zazemi pro praci s SQLite a ORM,
bohuZel neni k nalezeni. Od takovéhoto nastroje by bylo mozno ocekévat re-
la¢ni mapovani na ndmi definované objekty. Pfi vytvareni téchto objektti by
néstroj mohl nabidnout moZnosti pro snadné vygenerovani SQL dotazu, ktery
by mohl vytvofit databdzovou tabulku pfesné podle potteb, které jsou defino-
vany ve zminéném objektu. Tato prace nabizi kostru takovéhoto jednoduchého
nastroje.

V préci je tedy vytvofen jednoduchy nastroj, ktery se stard o vytvoreni data-
béazovych tabulek, o zdpis do tabulek a o nacteni dat z tabulek a namapovani
na objekty. S nadsazkou by se dalo fici, Ze se jedna o velmi zakladni naznak
vlastni implementace ORM néstrojti pro praci s SQLite. Pro reprezentaci data-
bazovych tabulek ndm slouZi takzvané DAO 20 objekty. Ty vyuZivaji anotacich
@Table a @Column, pomoci jejichz parametrii pomocna tfida vygeneruje SQL
dotazy pro vytvofeni tabulek. Déle slouzi DAO objekty jako schranky pro data,
pfi¢emz s daty pracuji Handlery, ve kterych jsou implementovany funkce, které
nad daty jednotlivych tabulek jsou potieba vykonavat. Pfiklad jednoho DAO
objektu muze byt vidén na ukédzce zdrojového kédu 5.12. Pomoci pomocné
ttidy Generator vrati metoda createTable SQL dotaz, ktery vytvofi tabulku pro
uloZeni dat uchovavanych ve vytvorenych DAO objektech.

@Table (name = "ch_category")

public class CategoryDAO {

@Column (name = "name", type = Column.TEXT, primaryKey = true)

public String categoryName;

@Column (name = "description", type = Column.TEXT)

public String categoryDescription;

@Column (name = "image_url", type = Column.TEXT)

public String categoryImageUrl;

20Data Access Object
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@Column (name = "image", type = Column.BLOB)

public Bitmap categoryImage;

Ukazka kédu 5.12: Ukazka DAO objektu

Ostatni pomocné knihovny

Z Mz

Dalsi knihovny, které jsou v praktické ¢asti pouzity, fesi pouze zjednodusSeni
prace. Knihovna Gson byla pfedstavena vySe. Dalsi knihovnu, kterou prace
zmini, je knihovna Picasso od vyvojait ze skupiny Square, kterd mimo jiné
stoji za vyvojem vySe zminéné knihovny Dagger?2 pro fizeni zavislosti. Picasso
je knihovna, kterd umoziuje aplikacim lépe pracovat s externimi obrazky. Diky
této knihovné mtize byt zefektivnéna odezva aplikace v momentech, kdy si
aplikace stahuje obrazkové soubory z API. I kdyZ na strané API jsou funkce,
které se snazi datovy tok omezit na minimum, nelze ho tplné eliminovat a
v tomto pfipadé je v programétorové zajmu, aby tato obrazkova data pfena-
Sela aplikace na pozadi a nevytvéfela tak vy$si odezvy na uZivatelovy reakce.
Knihovna Picasso veskerou obsluZnou rutinu jiz implementuje, takZze progra-
mator nemusi sdm vytvaret vldkna a starat se o jejich synchronizaci, vSe ma na
starosti Picasso. Pfiklad pouZiti je zndzornén na ukazce zdrojového kédu 5.13.

Picasso.with (getContext ())
.load (getRecipeImagePath ())
.placeholder (R.drawable.ic_launcher_bw)
.error (R.drawable.ic_launcher)

.into(recipelmage) ;

Ukéazka kédu 5.13: Pfiklad volani knihovny Picasso

Timto jednoduchym volanim zajisti knihovna to, Ze misto obrazku, ktery chceme
ziskat z API, se nejdfive zobrazilokalni obrdzek s identifikdtorem R.drawable.ic_launcher_bw,
v pozadi posle poZadavek na adresu getRecipelmagePath() a lokalni obrazek se
pfi GspésSném ziskdni obrazku nahradi. Pfi netispéSném ziskavani obrazku se
nahradi jinym lokdlnim obrazkem s identifikdtorem R.drawable.ic_launcher.

5.2.3 Realizace

V této ¢asti nemd smysl zobrazovat class diagram tak, jak byl zobrazeny v ¢asti
této kapitoly pojednavajici o API. Mobilni aplikace je rozsahlejsi a class dia-
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gram by nebyl moc vypovidajici. V nésledujici ¢asti bude zminéna problema-
tika zdrojového kédu. Android SDK ndm automaticky rozdéli zdrojovy kéd na
balik, kde jsou uloZeny java soubory, které vykondvaji funkéni ¢ast kédu a na
balik, kde jsou uloZzeny xml soubory definujici vzhled aktivit, styly, texty, roz-
méry a obrazky. Pfi vyvoji byl balik s java soubory déle rozdélen na dvé vétvé.
Na balik, ktery se stara o uzivatelské rozhrani. V tomto baliku jsou definovany
jednotlivé aktivity, fragmenty 2! a adaptéry, které se staraji o naplnéni pouZi-
tych ListView a GridView daty. Druhy balik se stara o samotné jadro aplikace.
Nalezneme v ném balik, ktery shromazduje datové tfidy pro nacteni dat z pfe-
neseného JSON formétu, balik, ktery obsahuje tfidy, které ndm usnadniuji praci
s datab&zi, nebo balik, které shromaZzduje tfidy s metodami pro komunikaci se
socidlnimi sitémi

5.2.4 Uzivatelské rozhrani

Z hlediska uzivatelského rozhrani je v praci zndzornén pfistup ke tfem stéZzej-
nim aktivitdm aplikace, se kterymi se uZivatel bude nejcastéji setkavat. Aktivity,
které z hlediska funkci nevykonavaji nic zajimavého, zde nejsou zminény.

Hlavni aktivita

Pti ndvrhu bylo zohlednéno nevhodné vyuziti tivodni stranky portalu. Tuto ne-
vyhodu se snaZi mobilni aplikace feSit tak, Ze po spusténi aplikace uvidi uzi-
vatel na tvodni aktivité veSkeré moZnosti, které portdl nabizi. Na obrazku 5.4
je zndzornéno, jak navrh tohoto pozadavku vypada.

Timto bylo docileno toho, Ze vétsina funkci je uzivateli pfistupnd hned po
spusténi aplikace. BohuZzel s timto ndvrhem je spjat problém v podobé rtizné
velkych obrazovek u jednotlivych zafizeni. S timto rozloZenim stranky muZe
nastat ta véc, Ze nékterym uzivatelim se v ivodu zobrazi pouze kategorie re-
ceptii a ostatni komponenty budou ¢ekat, az uZivatel odroluje obraz niZe, ¢imz
vznikl dalsi pozadavek v podobé toho, Ze aplikace musi byt schopnd uZivateli
napovédét, aby odroloval obraz niZe.

Pfi navrhu vznikly postupné tii moZnosti, jak uzivatele upozornit na to, ze
v tvodni aktivité je vice obsahu, neZ by se na prvni pohled mohlo zdat. Prvni
z moznosti ma zajiti to, aby posledni polozka byla pokazdé zobrazena tak, aby
¢ast byla jiz mimo zobrazenou plochu a ¢ast na ni byla.

21Fragmen’c je pfenositelna ¢ast aktivity, ktera se da pouZit ve vice aktivitach bez nutnosti kopirovani nebo
dédeéni aktivit
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Ceska hospodyrika

Kategorie receptl

Oblibené recepty

Nejnovejsi recepty

Nejlépe hodnocené recepty

Nejnavitevovanejsi recepty

Menu

Facebook login

Google login

Propajit s existujicim uétem

Obrazek 5.4: Navrh hlavni aktivity mobilni aplikace
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@ Ceska hospodyiika @ Ceska hospodyrika @ Ceska hospodyrika

Kategorie receptll
Oblibené recepty
Nejnovéjsi recepty

Nejlépe hodnocené recepty
Kategorie receptit Kategorie recepti Nejnavitévovanéjii recepty

Menu

Propojit s existujicim u¢tem

’7 Facebook login Google login

\ Ohlihené recenty. |

Obrazek 5.5: Navrh upozornéni na dal$i komponenty na strance

Dalsi moZnosti je kratka animace, kterd by vyuZila toho, Ze jednotlivé kompo-
nenty se asynchronné stahuji z APIL. P¥i prvnim kroku by se uzivateli zobrazily
pouze fadky s nadpisem jednotlivych komponent a pod nimi by byla ikona in
progress 22. P¥i postupném nahravani dat by se pak tvodni stranka rozsifovala
na vysku a uZzivatel by vidél, Ze na strance je dalsi obsah, ktery ted momentalné
nevidi, ale na zacatku vidét byl. Problém tohoto feSeni je ten, Ze v momenté kdy
uzivatel nebude pii startu aplikace davat pozor, je tato funkce k ni¢emu, pro-
toze si postupného nacitdni nemusi v§imnout.

Névrh predeslych dvou moznosti si mizeme prohlédnout na obrazku 5.5,
kde na prvnim misté vidime zobrazeni ofiznuté stranky, uprostted navrh na
ofiznuté zobrazeni nejniZe polozené, viditelné, komponenty a v pravé ¢asti na-
vrh s postupnym nacitdinim komponent.

Jako posledni moZnost, jak uzivatele upozornit na dalsi obsah na strance, je
vytvofenim jakéhosi privodce v aktivité, kdy tivodni strdnka zmodr4, ptekryje
ji prihledny panel, na kterém se zobrazuje animace a text napovédy. Po dokon-
¢eni animace je uZzivatel vyzvan, aby klikl na potvrzovaci tlacitko, tim se vy-
varujeme nevyhodé predeslého feSeni. Ndpovéda by se samoziejmé zobrazila
jen pfi prvnim spusténi. Problém by ovSem nastal, kdyby si aplikaci v naSem
zafizeni pustil nékdo jiny.

V préci je implementovana prvni varianta v kombinaci s druhou.

Seznam receptt

V seznamu receptti probiha nejnaro¢néjsi zpracovani dat z API. Jak bylo zmi-
néno v kapitole 2 na strdnce 4, tak na internetovém portalu jsou recepty pro
zvolenou kategorii nahrany vSechny najednou. Kdyby toto bylo implemento-
vano v mobilni aplikaci a uZivatel by si vybral ku pfikladu kategorii Maso, kde

22nejcastdji je k vidéni todici se kolecko
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je uloZeno vice nez tisic receptti, tak nez by aplikace zobrazila uZivateli vSechny
recepty, vyvolalo by to dojem nefunkéni aplikace. Proto pfi navrhu téchto se-
znamt muselo byt mysleno na to, aby nacitani receptt bylo plynulé a uZivatele
neobtézovalo.

Aby nacitani receptti bylo plynulé a neobtéZovalo, implementuje aktivita na-
Citajici recepty dvé metody, které se snaZzi tohoto docilit. Prvni z nich je postupné
nacitdni receptt. Tyto funkce mtizou byt k vidéni u oblibenych socidlnich sitf,
kdyZ jsou prohliZzeny piispévky. Vzdy se zobrazi urcity pocet pfispévkil a na
konci se teprve znovu nacitaji pfispévky dalsi. Tuto funkci tedy implementuje
i aktivita obhospodafujici zobrazeni receptti. Tato aktivita nezobrazuje nativni
ListView, ale vlastni komponentu LoadMoreListView, kterd od nativniho List-
View dédi a vlastné pfidava a obhospodafuje OnScrollListener. Pfi zachyceni

23 3 zavola dalgi metodu

uddlosti onScroll se na posledni pozici vloZi spinner
onLoadMore z rozhrani OnLoadMoreListener, které pfeddava nasemu rozsite-
nému ListView aktivita. V této metodé se odesle znovu dotaz na API s Zadosti
o dalsi recepty a vysledek se opét pifeda rozsifenému ListView, které odebere
poloZku se spinnerem a p¥ipoji vracend data. Diky této komponenté se nemuize
stat, Ze bylo nacitdno najednou netinosné mnozstvi dat.

Druha metoda, ktera sice neSetf{ objem pfenesenych dat, ale za to dava uziva-
teli dojem plynulé aplikace, je vyuZiti knihovny Picasso. Prakticky to znamen4,
Ze kdy?z se aplikace dotdZe API na recepty, API vynechd ve vy¢tu informaci ob-
razek k receptu, ktery pfedstavuje nejvétsi objem dat, i kdyZ se na stran€ API
obrazek zmen3suje. Knihovna se pak postara o to, aby se obrazek stahl ve vlakné
a uzivatel nemusel cekat.

Névrh layoutu pro seznam recepttl si mtizeme prohlédnout na obrazku5.6.
Jesté zde musi byt zminéno, Ze aktivita zobrazujici recepty je nejvice vyuZivana
aktivita v aplikaci. Jsou v ni zobrazovany recepty z jedendcti kategorii, nejobli-
bené&jsi recepty, nejvyhledavanégjsi recepty, nejnovéjsi recepty i recepty z menu.
Proto je zde kladen velky dtiraz na znovupouZzitelnost kédu.

Detail receptu

Aktivita receptu by mohla spliiovat podminky nedtileZité aktivity, které byly
zminény v tivodu této ¢asti. Nicméné, piecijen o receptjde v aplikaci pfedevsim
a proto je zde aktivita zminéna. Aktivita obsahuje velké mnozstvi grafickych
komponent a vic neZ kde jinde zde vynikne knihovna Roboguice. Navic tato

23Spiner je oznacenti pro tocici se kole¢ko, signalizujict aktivitu v pozadi
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Bakonyi kotlety g?rgf' b.
NamoTnické kotlety if’a}? b.
Cevaptiti 3[;;;8 b.
Debrecinska peCené ]3;?_}3 b.
Pradédovo tajemstvi ifail b.
Kufeci prsiCka pod pefinkou L?a?jrﬁ b.
Krali¢i stehna na Cerném pivé é:jﬁ b.

)

Obrizek 5.6: Navrh stranky se seznamem receptti

aktivita je s hlavni aktivitou jedind v aplikaci, kterd kromé toho, Ze pfijima data
z AP], tak na API i data odesild, konkrétné odesila informaci o tom, Ze uzivatel
recept obodoval, ulozil do svych oblibenych receptti, nebo odeslal komentaf k
receptu.

V této aktivité by mohla byt idedlné feSena funkce ndkupniho kosiku a pri-
vodce pfipravou receptu, bohuZzel portal nedisponuje takovou strukturou dat,
kterd by implementaci téchto funkcionalit umoZziovala.

5.2.5 Socialni sité

Aplikace je, podle zadani, napojena na dvé socialni sité. Prvni siti je Facebook,
druhou Google +. Pomoci téchto siti se uzivatel mtize do aplikace pod svym
uctem prihlasit a mtZe na sité sdilet sviij oblibeny recept. Obé socialni sité dis-
ponuji vlastnim SDK, pomoci kterého zp¥istupriuji funkce pro préci s jejich APL
SDK pro jednotlivé socidlni sité je soucasti aplikace a v jadru jsou vytvoreny
metody, pomoci kterych aplikace se socialnimi sitémi komunikuje. U obou so-
cidlnich siti jsou v jadfe vytvoreny tfidy, které umistuji na jedno misto funkce se
sitémi tak, aby Sly jednoduse pfedat pomoci DIC a aby ve funkcich byl piehled.
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O v8e ostatni se staraji SDK jednotlivych siti. V nésledujici ukdzce zdrojového
kédu 5.14 je zndzornéno, jak se inicializuji tlac¢itka pro pfihldSeni pes socidlni
sité Facebook a Google+.

@Inject // namisto google = new Google () ;

private Google google;

private void initGoogle (Bundle savedInstanceState) {
google.onCreate (this, googleButton, savedInstanceState, new
GoogleOnLogin () |
@Override

public void onLogin(final Person user) {

runOnUiThread (new Runnable () {
@Override
public void run() {
if (user != null) {

addString (PREF_GOOGLE_USER_UID,
user.getlId());

addString (PREF_GOOGLE_USER_NAME,
user.getDisplayName () ) ;

googleButton.setText (user.getDisplayName()) ;
googleButton.setEnabled(false) ;

sync () ;

private void initFacebook () {

FacebookSdk.sdkInitialize (this.getApplicationContext ());
CallbackManager callbackManager =

CallbackManager.Factory.create() ;

LoginManager.getInstance () .registerCallback (callbackManager,
new FacebookCallback<LoginResult> () {
@Override

public void onSuccess (LoginResult loginResult) {
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facebookUpdate () ;
}

@Override
public void onCancel () {
facebookUpdate () ;

}

@Override

public void onError (FacebookException exception) {
facebookUpdate () ;

private void facebookUpdate () {
boolean enableButtons = AccessToken.getCurrentAccessToken ()

= null;

Profile profile = Profile.getCurrentProfile();

if (enableButtons && profile != null) {
addString (PREF_FACEBOOK_USER_UID, profile.getId());
addString (PREF_FACEBOOK_USER_NAME, profile.getName()) ;
facebookButton.setText (profile.getName () ) ;
sync() ;

Ukézka kédu 5.14: Ptiklad inicializace socidlnich siti

5.2.6 Optimalizace pro tablety

V pozadavcich na mobilni aplikace je na poslednim misté zminéno, Ze ma byt
aplikace pfizptisobena pro tablety. Navrh se snaZi upfednostnit vyhody tabletu
- vétsi prostor pro prezentaci obsahu. Ndvrh je zndzornén na obrdzku 5.7 aje na
ném vidét snaha nabidnout uzivateli seznam kategorii na levé strané aplikace.
Tento prvek je uZivateli nabizen po celou dobu spusténi aplikace, tedy i v ostat-
nich ¢astech aplikace. Tento ndvrh vychazi z kapitoly, kterd hodnotila webovy
portél a kde byla mimo jiné zminéna absence druhé tirovné levého menu, které
by mohla uZzivateli nabidnout seznam kategorii receptti.

Realizace tohoto ndvrhu obnésela vytvoftit dvé Sablony pro stejnou aktivitu.
Android SDK s timto postupem pocita. Android SDK rozezné rozliSeni zatizeni
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Obrizek 5.7: Navrh ttvodni obrazovky pro tablet.
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a zkontroluje, zda aplikace nedisponuje specialni S$ablonou pro zafizeni, ze kte-
rého uZivatel spousti aplikaci. Sablony pro tablety sta¢f tedy umistit do slozky
layout-swXYZdp, kde znaky XYZ znadi rozliSeni zatizeni. Konkrétné jsou tedy
ve sloZce layout-sw600dp uloZeny Sablony, které se zobrazi na sedmi palcovém
tabletu, ve sloZce layout-sw720dp jsou Sablony pro deseti palcovy tablet.

5.3 Postup rozsifeni aplikace

Ptinavrhuivyvojibyla brana v potaz skute¢nost, Ze v budoucnu by mohl vznik-
nout pozadavek na rozsiteni mobilni aplikace, popfipadé upravit APL S touto
skute¢nosti navrh i realizace obou ¢asti pocitaly. V jednotlivych predeslych ka-
pitolach byly popsany technologie a postupy pfi realizaci, pfesto vSe by pro
nezasvéceného programatora bylo tézké se v aplikacich rychle zorientovat. V
nésledujicich ¢astech prace popisuje zakladni moZnosti rozsifeni jednotlivych
casti.

5.3.1 Nova verze API

V ¢&asti pojedndvajici o API bylo zminéno, Ze k fizeni z4vislosti mezi jednotli-
vymi knihovnami a k sestavovani vysledného souboru war pro aplika¢ni ser-
ver byl vyuZzit ndstroj Maven. Diky tomuto néstroji nemusi novi programétofi
dohledévat, jaké verze podptirnych knihoven byly v této préci pouzity, staci si
stahnout zdrojové kédy aplikace, mezi kterymi je umistén i konfigura¢ni sou-
bor maven s ndzvem pom.xml a ten se o stazeni téchto knihoven postard. Tim si
novi programatofi zajisti sprdvné podklady pro rozsifovani API rozhrani bez
nutnosti zde vypisovat verze pouzitych podptirnych knihoven.

Zména neovliviujici strukturu pfenesenych dat

Priklad takovéto zmény mtize byt tfeba zména systému v povolovani komen-
tafa. Soucasnd funkce portdlu vSechny komentafe ihned zobrazi a az v mo-
menté problému je administrdtor mtize zakdzat. Do budoucna by se mohl na-
ptiklad systém zménit tak, Ze portdl bude uchovavat nebezpec¢né IP adresy, ze
kterych nebude chtit po néjaky ¢as komentéte zobrazovat. Stejnd funkce by se
ocekavala i od mobilni aplikace. Uprava API by po té spocivala v tom, Ze by
stacilo jen vhodné rozsitit SQL dotaz pro ziskani komentart (napojit aktudlni
dotaz na seznam nebezpecnych IP adres a rozsitit restrikci v klauzuli WHERE).
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Tato zména nijak neupravuje strukturu pfenesenych dat, tudiz sta¢i pomoci se-
stavovaciho manageru Maven vytvofit novy war soubor, ktery sprdvce nahraje
na server a po té restartuje aplikac¢ni server. Pfiklad pro sestaveni war souboru
nalezneme v ukazce zdrojového kédu ¢islo 5.15.

mvn install

Ukézka kédu 5.15: Priklad pfikazu pro sestaveni nové verze API

Zména ovliviujici strukturu pfrenesenych dat

Naproti tomu takovéto tipravy uz vyzaduji vice krok, protoZe pfi Spatné zvole-
ném postupu by mohla nastat situace, kdy starsi verze mobilni aplikace pfesta-
nou s API komunikovat, protoze API by nabizelo jiny format dat, nez kterému
mobilni aplikace rozumi. Podrobné byla problematika vysvétlena vyse, zdklad-
nim problémem je to, Ze neni v sildch ani moZznostech kohokoliv, aby zajistil, Ze
veskeré nainstalované mobilni aplikace budou vZdy aktualni.

Jako pftiklad takovéto tpravy muZe byt modifikovan pfedesly priklad, jen s
tim rozdilem, ze API odesle s ndzorem informaci o tom, Ze nadzor je zafazen
na seznamu nebezpecnych serverti a API nechd na mobilni aplikaci, aby tyto
komentare vyfiltrovala, popfipad€ na né jen upozornila uZzivatele formou na-
pfiklad jinak zvolené barvy textu u takovéhoto komentare. Tento princip popird
Setrnost na pfenesend data, ale je zde uveden pouze jako pfiklad zmény, ktera
ovlivni strukturu pfenesenych dat.

Prvnim krokem takovéto tpravy by mélo byt vytvoreni nové datové tfidy do-
ménového modelu, kterd bude obsahovat proménnou nesouci informaci o tom,
zda komentaf pochazi z nedtvéryhodného zdroje, ¢i nikoliv. Dalsim krokem
by byla tiprava modelové ¢asti aplikace, ktera by spocivala v rozsifené tohoto
modelu o novou metodu s novym SQL dotazem, kterd by vratila nové vytvo-
fenou instanci datové tfidy. Nasledné by néasledovalo vytvoreni nové tfidy pro
komunikaci, kterd by byla potomkem piedeslé verze a pfetiZila by metodu pro
ziskdvani nadzort, kde by byla voldna nové vytvofend metoda modelu. Jako po-
sledni krok by bylo nutné rozsifit metodu getApi() tak, jak to bylo jizZ zminéno
na ukézce zdrojového kédu 5.2.

Nasledovalo by vygenerovani war souboru, nahrdni na server a restartovani
aplika¢niho serveru.
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5.3.2 Rozsifeni mobilni aplikace

Tak, jako u API byl pouZit nédstroj pro fizeni zavislosti Maven, tak pro mobilni
aplikaci byl pouZit nastroj, ktery pracuje na podobném principu, ktery se jme-
nuje Gradle. Stejné jako u néstroje Maven, tak ani u néstroje Gradle nemusi
novi programatofi hledat konkrétni verze pouZitych knihoven, o vSe se postara
Gradle, ktery je navic pIné integrovan v doporuceném vyvojovém prosttedi pro
vyvoj mobilnich aplikaci pro operacni systém Android - Android studio.

Néavrh a realizace mobilni aplikace pocitala, stejné jako ndvrh a realizace AP],
s moznosti, Ze vznikne pozadavek na rozsiteni. Jestlize se poZadavek na rozsi-
feni nebude tykat zmény struktury dat, tak 1ze mobilni aplikaci upravit libo-
volné. Po tpravach musi byt sestaven novy apk soubor a ten nasledné nahrat
na Google Play. Pfed nahranim na Google Play musi byt zménén konfigura¢ni
soubor Gradle, ve kterém je uvedené c¢iselné a textové oznaceni verze. Google
Play vyvojafim neumoznuje nahrat apk soubor se stejnym oznacenim, které
je jiz nahrano. Stejné jako v pfipadé API, tak i nastroj Gradle nabizi ptikaz,
ktery vygeneruje poZadovany apk soubor. Pfikaz je zndzornén na ukazce zdro-
jového kédu 5.16. Béehem provadéni piikazu bude programator dvakrat vyzvan
k zadéani hesla. Jedno heslo je pro odemknuti klicového tlozisté a druhé k ode-
mknuti samotného klice, pomoci kterého je mobilni aplikace podepsana. Cesty
k témto kli¢tim jsou nadefinovany v konfiguraénim souboru Gradle.

gradlew assembleRelease

Ukazka kédu 5.16: Priklad pfikazu pro sestaveni nové verze mobilni aplikace

V ptipadé zmény mobilni aplikace, kterd by vyzadovala zménu struktury
prenesenych dat, musi byt nejprve spravné zménéno API (viz. vyse), po té musi
byt upraveny (popfipadé vytvoreny) datové tftidy doménového modelu stejnym
zpusobem, jakym byly upraveny (vytvofeny) v APL Jestlize je vytvofen novy
datovy tok informaci, musi byt vytvofen tkol, ktery novy datovy tok nacte.
Tyto tkoly jsou shromézdény v baliku cz.ceskahospodynka.mobile.core.tasks.
Nejjednodussi zptisob vytvoreni tikolu je ten, Ze nové vytvofeny tikol bude po-
tomkem tfidy AndroidTask a pretiZzi metodu perform(Class<T> outputType),
ktera vraci poZadovany typ nové vzniklého datového toku. V misté, kde je po-
tteba ziskat data z tohoto toku, pak musi byt vytvofena nova instance tohoto
ukolu, nad kterou musi byt zavoldna metoda perform. Pfiklad takovéhoto vo-

lani je zndzornén na ukédzce zdrojového kédu 5.17.
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private void loadMenu () {
new MenuTask () .task (Menu.class, new AfterExecutor() {
@Override

public void work (Object wval) {
if(val != null && val instanceof Menu) {
menuAdapter = new MenuAdapter (MenusActivity.this,
((Menu)val) .getMenulList ()) ;
menuView.setAdapter (menulAdapter) ;
menuView.setClickable (true) ;
menuView.setOnItemClickListener (new
AdapterView.OnItemClickListener () {
@Override
public void onItemClick (AdapterView<?> parent, View
view, int position, long id) {
goToMenuDetail ( (Menu.Item)
menuAdapter.getItem(position)) ;
}
b

setProcess (false) ;

Ukézka kédu 5.17: Ptiklad p¥ikazu pro sestaveni nové verze mobilni aplikace
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6 Zaver

Cilem této prace bylo seznamit ¢tenafe s postupem navrhu aplikace pro mobilni
platformu Android, kterd vychdazi z internetového portalu s recepty, ktery ma
na ¢eském internetu jiz patndctiletou historii. Navrh zacal analyzou soucasného
portalu. Byla provedena analyza portalu v péti kategoriich. Diky této analyze se
mobilni aplikace mohla vyvarovat neSvartim, které soucasny portal obsahuje.
Hlavni ndméty pro zapracovani vychdzi z analyzy UX.

V dalsi kapitole byla prace zaméfena na konkurenci a byly pfedstaveny né-
které aplikace, které mtiZze uzivatel nalézt ve vypisu aplikaci na Google Play. Pti
prozkoumdvani téchto aplikaci se prace zameé¥ila na to, co uzivatelé na aplikaci
hodnoti kladné a co nikoliv. V této kapitole byl sestaven seznam bodti, které
byly u jednotlivych aplikaci zkoumény a které byly povazovany za dtlezité z
hlediska pozdé&jsiho navrhu vlastni aplikace.

Ve ¢tvrté kapitole se prace zmitiuje o pottebé vytvorit APl rozhrani, se kterym
by mobilni aplikace komunikovala a nasledné jsou popsany funkce, které jsou
od API a od mobilni aplikace vyZadovéany a které musi byt zminény jednak v
navrhu aplikace a po té v samotné implementaci.

Pata kapitola je nejrozsadhlejsi a vénuje se nadvrhu a realizaci praktické ¢asti.
Kapitola je rozdélena do tf{ ¢asti. Prvni ¢ast se vénuje API rozhrani. Zde prace

Z Mz

v tvodu predstavuje technologie, které jsou v praktické ¢asti pouzity a které
vyvojaftim usnadnuji praci a pomdhaji udrzovat pfehledny a znovupouZitelny
zdrojovy kéd. Prace takto zminuje Spring framework a knihovnu MyBatis. Na-
sleduje popis pfenosového forméatu JSON a jeho vyhody oproti XML. V zévéru
Casti, ktera se vénuje API, je popsana tloha controllert v architektufe MVC a
popis ptipadnych tprav API rozhrani tak, aby byla zachovana zpétna kompa-
tibilita se starsimi verzemi mobilni aplikace.

Druhd ¢ast paté kapitoly se vénuje mobilni aplikaci. Stejné jako v pfedeslé
¢asti jsou v itvodu zminény technologie, které jsou v préci pouzity. Prace pfed-
stavuje zdkladni princip vyvoje pro tfi nejrozsifen€jsi mobilni platformy a de-
tailn€ji se vénuje softwareové sadé pro vyvoj aplikaci pro platformu Android.

Zdé préace zmituje rozdil mezi dvéma virtudlnimi stroji, pomoci kterych plat-
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forma Android spousti aplikace a vysvétluje rozdil mezi JIT a AOT kompilaci.
Dale jsou predstaveny dva ndstroje, Xamarin a PhoneGap, které usnadnuji vy-
voj napfi¢ mobilnimi platformami. Prace predstavuje jejich principy, vyhody
a nevyhody. Déle prace popisuje ndvrhovy vzor IoC a jeho techniku DI. Jsou
zde vysvétleny zakladni principy DI a jsou pfedstaveny jeho vyhody a moz-
nosti vyuziti pfi vyvoji pro platformu Android. V zdvéru tseku vénovaném
technologiim pro mobilni aplikace prace zminuje problematiku zpétné kompa-
tibility mezi jednotlivymi verzemi operac¢niho systému Android a pfedstavuje
dvé knihovnu, ActionBarSherlock a AppCompact, které tuto problematiku fesi.
Po pfedstaveni technologif nasleduje ndvrh a popis realizace samotné mobilni
aplikace. Prace popisuje navrh tfi zdkladnich aktivit, se kterymi ma uZzivatel
nejcastdji pracovat, jsou to aktivity tivodni stranky, seznamu recept(i a detail
receptu. Déle prace popisuje moznosti vyuZiti a pfiklad implementace social-
nich siti Google+ a Facebook do aplikaci pro platformu Android. Na zavér prace
popisuje optimalizaci aplikace pro tablety.

Ve tieti ¢asti paté kapitoly pak prace popisuje popisuje postup, kterym lze
rozsifit API tak, aby byla zachovédna zpétnd kompatibilita s predeslymi verzemi
mobilnich aplikaci. Prace zmirniuje dva typy rozsiteni. Prvni rozsifeni nevyZza-
duje zménu struktury prenesenych dat a druhé rozsifeni tuto zménu vyZzaduje.
V préci je uveden prakticky pifiklad obou postupti. Déle prace popisuje postup
vytvoreni nového war souboru. Tento postup je diky pouZiti néstroje Maven
automaticky. Po popisu rozsifeni API rozhrani nasleduje popis rozsifeni mo-
bilni aplikace, kde je v zavéru popsdno vydani nového souboru. Tento postup
je také automaticky, jen s tim rozdilem, Ze misto nastroje Maven je pouZzit na-
stroj Gradle.

Zadéni prace znélo, navrhnout a implementovat aplikaci pro opera¢ni systém
Android. Tato problematika byla prezentovana v Sir$im pojeti. Krom toho, Ze
se prace zminuje i o jinych mobilnich platformach, nezanedbatelna ¢ast prace
je zamétfena na API, bez kterého by aplikace nemohla fungovat.

MozZnosti APl jsou vzhledem k datovému uspofadédni ulozenych dat, a vzhle-
dem k moZnostem mobilni aplikace, celkem vycerpané, mobilni aplikace ma
potencial dalstho vyvoje otevieny. Namétkové zde zminim moZznost ukladani
vlastnich poznamek nebo fotografii k receptiim. Jak mobilni aplikace, tak API
jsou podle mého svédomi navrzeny jednoduse a ¢isté a zddna dalsi aprava by
nemeéla ¢init nejmensi problém, dokonce ani kdyby se provozovatel rozhodl za-
sdhnout do struktury dat na portéle a otevfel by tak dvefe dalsim moZnostem,
které si uzivatel pochvaluji u konkurenénich aplikaci, jako je tteba moznost vy-
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tvafet ndkupni seznam.
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