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Abstrakt

Tato prace pojedndvéa o moznostech interpretace typografického jazyka IATEX a popisuje
jeho strukturu, funkce a jeho syntaxi. Rovnéz rozebird moznosti interpretace BITEXu do
HTML kédu (HyperText Markup Language) tak, aby byly vytvafeny typograficky presné
publikace, které by bylo mozno prohlizet béZnym internetovym prohlize¢em. Nésleduje
navrh feSeni a nastinéné problémy.

Klicova slova

IATEX, interpret, syntaktickd analyza, HTML, syntaktickd analyza shora dolu a zdola na-
horu, analyza rekurzivnim sestupem

Abstract

The diploma thesis discusses the potential of interpretation of typographical language KTEX
and describes the structure of this language, its functions and their syntax. Also it analyses
possibilities of LaTeX interpretation into HTML (HyperText Markup Language), in order
to create typographically accurate publications, which could be viewed by common web
browser. The solution concept and outlines of possible problems follows.
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Kapitola 1

Uvod

Interpretaci muzeme rozumét pirevod informace z jedné jeji podoby do druhé, aniz by utrpél
obsah informace. Piikladem interpretace muze byt simultdlni preklad z jednoho jazyka do
druhého. Pokud se ale na intepretaci pohlizi z hlediska vypocetni techniky, jedna se spiSe
o zpusob zpracovani vstupnich dat a jejich prezentace, piipadné jejich ptiprava pro dalsi
zpracovani.

V piipadé této diplomové prace se jedna o zpracovani vstupnich dat, coz je zdrojovy
soubor typografického systému KTEX. Vystupem by pak mél byt soubor, ktery prezen-
tuje vstupni data ve viditelné formé pro uzivatele, avSak zustdvd otdzkou, jaky formét
vystupniho souboru zvolit.

Jako interpretaci IXTEXu pouziji prevod zdrojového souboru psaného v ITEXu do
HTML kédu. Hlavni myslenkou je, aby i na webovych strankédch existovaly typograficky
korektni, tthledné psané dokumenty, aniz by musely byt ve formatu PDF. Tato prob-
lematika je sice jiz pomérné dlouho feSena, bohuzel ale vétSinou na platformé operacnich
systému UNIX. Pro opera¢ni systém spolecnosti Microsoft je teoreticky vyuzitelny projekt
doc++, tento je ale stale ve fazi vyvoje, vice viz [13].

Jiz rozdily ve vyuziti téchto dvou programovacich jazyku nuti hledat rozumny kompro-
mis tak, aby bylo mozné interpretovat IXTEX do HMTL kédu a pfitom byl pokud mozno
identicky s PDF souborem, vytvorenym z téhoz IXTEXového zdrojového souboru. To s se-
bou nese nutna omezeni velmi robustniho néstroje, jakym IXTEX bezesporu je. Matematické
vzorce a obrézky piimo generované IXTEXem nelze snadno prevést do HTML. Nezbyvé tedy,
nez z BITEXu tyto ¢asti kédu, kde je dand matematickd rovnice, vyélenit, vytvorit z nich
obrazek a tento nésledné vlozit do HTML kédu. Pro koneéné odsazeni textu a dodrzeni
definovaného formatu se nabizi pouziti kaskddovych stylu CSS (viz [11]).

Nésleduje lehky ivod do obou programovacich jazyku, jak I¥TEXu, tak i HTML a CSS.

1.1 Uvod do HTML

HTML je zkratka pro vyraz HyperText Markup Language, coz by se dalo prelozit asi
jako znackovaci jazyk hypertextu. Hypertext umoznuje propojeni internetové stranky na
jakoukoliv jinou stranku, kdekoliv v celé internetové siti WWW (World Wide Web).
Autorem HTML jazyka je Tim Berners-Lee a Robert Cailliau. Jejich spolupraci vznikl
projekt World Wide Web project (viz [17]). Prvni vefejné dostupny popis HTML byl uveden
v dokumentu HTML Tags, viz [18]. Popisuje 22 znacek, popisujicich prvotni design HTML.
Ttinact téchto znacek pretrvalo ve standartu HTML dodnes. Od prvni verze HTML, verze



1.0, uvedené v roce 1993, doslo k rozsitenim az k aktualni verzi 4.01.

Dokumenty napsané v HTML se ukladaji jako textové soubory s piiponou .html, které
jsou poté zobrazeny libovolnym prohlize¢em (Microsoft Internet Explorer, Mozilla Firefox,
Opera a dalsi). Univerzalnost tohoto jazyka by méla zarucovat stejné zobrazeni na vSech
prohlizec¢ich. V minulosti se ale standardy pi#ili§ nedodrzovaly, coz mélo za nasledek nut-
nost vytvaret pro kazdy prohlize¢ specificky upravené zdrojové HTML soubory tak, aby
jednotlivé stranky byly skutecné zobrazitelné na vsech prohlizecich.

Bylo nutné piijmout jednotny standart. Tvorbu standarti ma na starosti organizace
W3C (World Wide Web Consortium) viz [12].

Zmackovaci jazyk HTML se sklada z nékolika klicovych komponent, znacek a jejich
atributu a dalsich znakovych entit. Znacky, atributy i entity jsou pevné dané, tvurce inter-
netového dokumentu tak nemuze definovat nové znacky ani entity. Text dokumentu muze
vyuzivat libovolnou standartni znakovou sadu.

Struktura HTML dokumentu je néasledujici:

<!DOCTYPE html PUBLIC
"-//W3C/DTD XHTML 1.0 Transitional//EN"
"http://www.w3.org/TR/xhtml/DTD/xhtmll-transitional.dtd">

<html mlns="http://www.w3.org/1999/xhtml">
<head>

hlavicka HTML

</head>
<body>

telo, textovd cdst

</body>
</html>

V hlaviéce se zpravidla deklaruje kédovani znaku HTML dokumentu. Zpravidla se tak
déje elementem

<meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset=kédovani"/>,

kde kddovdni je nahrazeno nazvem daného kédovani. Pro systém Microsoft Windows je
vychozi kodovani windows-1250. Déle muze byt v hlaviéce definovan titulek, zobrazovany
v horni listé prohlizece.

Télo zdrojového textu obsahuje text, ktery ma byt zobrazen na internetovych strankach,
obklopeny znackami HTML, které upfestiuji zpusob zobrazeni textu.

Znacky se v HTML zapisuji podle syntaxe SGML. Kazda znacka tvori tzv. HTML
element, jehoz jméno odpovida jménu znacky a jeho obsah odpovida obsahu této znacky.
Element tedy muze obsahovat vnorené elementy odpovidajici vnofenym znackam. Znacky
jsou obvykle ve dvojicich, oznac¢ujici uvozujici a uzaviraci znacky. Pro zvyraznéni textu
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lze pouzit pitkaz <em>zvyrazn&ny text</em>, kde <em> je uvozujici element a </em> je
ukoncujici element.

U neparovych znacek je element tvoren pouze touto znackou a nemd zadny obsah.
V HTML se nerozlisuji malé a velkd pismena v ndzvech znacéek ani atributi.

Elementy HTML se déle déli na blokové a fadkové elementy. Radkové elementy formatuji
vzhled textu, neovliviiuji ale jiz tok textu. Jejich pouziti tedy nezpusobi zalomeni Fadku.
Oproti tomu blokové elementy tok textu ovliviiuji, k zalomeni fddku dochézi na kazdém
zacatku i konci blokovych elementu. Podle typu elementu a v zévislosti na dalsich faktorech
(napf. uprava elementu pomoci CSS) muze dojit k odsazeni, vynechani volného mista, atd.

Podrobnéjsi popis HTML elementt je napi. v [2] anebo v [1]. Pro icely diplomové prace
budou elementy HTML srovnéany s piikazy KTEXu v dodatcich B a C.

1.2 Uvod do CSS

Vyraz CSS (viz [11]), neboli Cascading Style Sheets (listy kaskddovych stylu) tzce souvisi
s jazykem HTML a internetovymi strankami jako takovymi. Kaskdadové styly predstavuji
néstroj pro specifikaci vzhledu elementu HTML. Stylovani internetovych stranek pomoci
CSS piinasi vyhody hlavné v prehlednosti definice vzhledu, jeji relativné snadné modifiko-
vatelnosti a také to, ze jeden kaskddovy styl muze byt sdilen vice HTML dokumenty.

Prvni verze CSS, zvand CSS Level 1, vznikla v roce 1996. V té dobé vSak podpora CSS
v internetovych prohlize¢ich nebyla postacujici. VSechny prohlizece kaskddové styly nezo-
brazovaly spravné, anebo viubec. Z téchto diivodu nebylo CSS pfilis oblibeno a pouzivano.
Zmeénu piinesla az novd generace internetovych prohliZzecu s dobrou podporou CSS.

Aktudlni verzi CSS je verze CSS2, kterd sice jesté neni plné podporovana prohlizeci, ale
i pfes tyto nedostatky se bézné v praxi pouziva. Jeji nedostatky by méla odstranit chystana
tfeti verze CSS3 (]2, strana 57-58]).

Zakladni jednotkou definice stylu dokumentu je takzvany stylovy predpis — style sheet.
Je to textovy soubor, s priponou .css, obsahujici posloupnost pravidel definujicich vzhled
HTML elementu zde uvedenych.

Kazdé pravidlo se sklada ze selektoru a deklarace vlastnosti:

selektor { deklarace vlastnosti }

Selektor ur¢uje mnozinu HTML elementt, na které se dané pravidlo aplikuje. Mnozina
HTML elementu je definovdna podle jmen téchto elementt, hodnot jejich atributu a dalsich
kritérii.

Deklarace vlastnost{ se pak tykd vizudlnich, ¢ jinych vlastnosti elementu. Pomoci téchto
deklaraci je mozné ménit barvu textu v jednotlivych odstavcich, ¢i upravit zpusob zobrazeni{
nadpisi:

hi{ font-size: 22px; font-variant: small-caps; color: red}

Pravidlo uvedené vyse zpusobi, ze v HTML dokumentu pouZzivajicim dany CSS styl, se
budou nadpisy prvni trovné zobrazovat o velikosti 22 pixelu kapitalkami a ¢ervenou barvou.

Specifikace CSS obsahuje rozsdhlou mnozinu vlastnosti, které muze element HTML mit.
Nékteré vlastnosti se tykaji vSech elementu, jiné budou platit jen pro nékteré z nich. Kazda
tato vlastnost mé dané jméno a obor hodnot, kterych muze nabyvat.

Navic kazdy HTML element muZe patfit do riuznych tiid a tim jsou dostupné dalsi
moznosti jak nastylovat HTML dokument. Propojeni s HTML dokumentem muze byt



vlozenim stylového predpisu pfimo do HTML dokumentu, nebo se vytvoii soubor s pfiponou
.css, ktery je nasledné odkazovan z hlavicky HTML souboru. ([2, strana 58-61]).

Pro funkce tohoto diplomového projektu bude ziejmé nejlepsi druha moznost, vytvoreni
samostatného .css souboru. Vice podrobnosti o CSS a jeho provdzani s HTML viz [2].

1.3 Uvod do ETEXu

IXTEX, vyslovovany jako “lejtek” & “lejtech”, je program pro sazbu typograficky kvalitnich
textu. Je jednou z nejrozsitenéjsich nadstaveb systému TEX, jehoZ autorem je pan Donald
Knuth (vice napf. [15]). BTEX je pfevdzné vyuzivan na akademické pudé, hlavné diky
jeho moznostem precizné sazet matematické vzorce. Toto ale neni jeho jedind schopnost,
pomoci néj je mozno sdzet nepieberné mmnozstvi typu publikaci, knihami pocinaje, pres
¢lanky, technické zpravy, slajdy a dopisy konce.

Autorem TEXu je pan Leslie Lamport (vice o celém projektu WTEX viz [16]). BTEX
je neustale vyvijen. Celosvétoveé se stala velmi rozsifenou verze KITEX 2.09. K této verzi
vznikla celd fada doplikt, které vytvorili sami uzivatelé. To vsak vedlo k nekompatibilité
celého systému. Bylo proto rozhodnuto vytvorit projekéni tym, jehoz koneénym cilem je
vytvorit ITEX verze 3. Do té doby, nez tento bude hotovy, plati standard nazvany KITEX
2¢ ([3, strana 11]).

Jadro systému tvoii prekladac¢ jazyka TEX spoleéné s nadstavbou KTEX, jehoz vstupem
je textovy soubor, vytvoreny libovolnym textovym editorem. Tento soubor obsahuje kromé
textu, ktery ma byt vysazen, také prikazy jazyka KTEX jak ma byt tento text vysazen.

Kazdy dokument uréeny ke zpracovani ma nésledujici strukturu:

\documentclass[volby]l{t¥ida} [datum vytvoFfeni]

hlavicka

\begin{document}

telo, textovd cdst

\end{document}

V povinném tvodnim piikazu \documentclass je parametr tiida, definujici styl sazby.
Standartni tfidy jsou article - ¢lanek, report - zpriva, book - kniha a letter pro dopis.

Prikaz \documentclass muze mit jeSté volitelné parametry, uréujici dalsi moznosti
sazby dokumentu. Je mozné napiiklad nastavit velikost pisma, zpusob zobrazeni dokumentu
(na vysku ¢ na §itku), ¢i rozméry formatu dokumentu (A4, A5, ...).

V hlaviéce zdrojového souboru lze také pripojovat balicky dalsich piikazu — packages.
Tim mame moznost rozsitit funkénost systému naptiklad o piikazy zpracujici manipulaci
s obrédzky, nové sady fontu a dalsi. Balicku je nepfeberné mnozstvi, v diplomovém projektu
je vsak nevyuzivam, nebudeme je tedy déle rozvadeét.

Textova ¢ast zdrojového souboru obsahuje jiz samotny text, ktery ma byt vysazen,
obklopeny piikazy systému IATEX. Piikazy urcuji formatovani textu, ale upravuji také
délkové registry, pouzivané pro odsazovani ruznych édsti textu. Piikazy mohou byt uvedeny
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samostatné, napt. pifkaz \noindent zpusobujici potla¢eni odsazeni prvniho fddku odstavce,
nebo ve skupindch, napi. \textit{text}, zpusobujici vysazeni textu v zéavorkach kurzivou.
Dalsi skupinou piikazu jsou takzvana prostiedi. Jednd se o dvojici piikazi \begin{nazev}
a \end{nazev}, mezi nimiz je néjaky usek textu, ktery je chdpan jinym zptsobem nez okolni
text (jiny zpusob sazby, vlozeni obrazku, tabulky a jiné).
Prehled prostiedi a funkci, se kterymi diplomovy projekt pracuje, je uveden v dodatku
B, véetné jejich struéného popisu.t

1P#i tvorbeé této kapitoly jsem cerpal hlavné z knihy Jiftho Rybicky [3], ze stejného zdroje je i zminovany
dodatek B
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Kapitola 2

Konstrukce interpreteru

Je-li program napsany v nékterém vyssim programovacim jazyce, existuje nékolik moznych
pristupi k jeho spusténi. Bud je moZno program prevést do ekvivalentniho programu ve
strojovém kodu pocitace — prekladace tohoto typu se oznacuji ndzvem kompilatory nebo
kompilaéni prekladace. Nebo je mozno napsat program, ktery bude interpretovat ptikazy
zdrojového jazyka tak, jak jsou napsané, a piimo provadét odpovidajici akce. Programy
realizujici druhy pfistup se nazyvaji interprety nebo interpreta¢ni prekladace. Obrazky 2.1
a 2.2 predstavuji schémata ¢innosti obou typu prekladacu.

Data
Zdrojouy ;
elovy Peldadad Cllovy Vysledky
program program

Obrazek 2.1: Kompila¢ni pirekladac

Vyhodou kompilace je, ze analyza zdrojového programu a jeho pieklad se provadéji jen
jednou, i kdyz muze jit o ¢asové dosti ndrocény proces. Déle je jiz spoustén pouze ekvivalentni
program ve strojovém kédu, ktery je vysledkem prekladu.

Kéd generovany kompilaénim pieklada¢em nemusi byt obecné ekvivalentni se strojovym
kédem néjakého konkrétniho pocitace.

Interpretace je mnohem pomalejsi nez kompilace, nebot je tieba analyzovat zdrojovy
prikaz pokazdé, kdyz na néj program narazi. Pro pomér mezi rychlost{ interpretovaného a
kompilovaného programu se uvadéji hodnoty mezi 10:1 az 100:1, v zavislosti na konkrétnim
jazyce. Interprety byvaji také ndrotné na pamétovy prostor, nebot i pfi béhu programu
musi byt stale k dispozici cely pirekladac.

Interprety vSak maji i své vyhody oproti kompila¢nim prekladacum. Pii vyskytu chyby
jsou vzdy presné informace o jejim vyskytu a je mozno pomérné rychle odhalit jeji pricinu.
Tento pfistup je tedy vhodny zvlasté pii ladéni programu. Interprety umoznuji modifikaci
textu programu i béhem jeho ¢innosti, coz se vyuzivd ¢asto u jazyku jako je Prolog nebo
LISP. U jazyku, které nemaji blokovou strukturu (napf. BASIC, APL), se muze zménit



néktery piikaz, aniz by se musel znovu prekladat zbytek programu. Interprety se déle
pouzivaji tam, kde se mohou typy objekttu dynamicky ménit v prubéhu provddéni programu
— typickym prikladem je jazyk Smalltalk-80. Jejich zpracovani je pro kompilaéni prekladace
zna¢né obtizné. Interpretacni prekladace byvaji znacné strojové nezavislé, protoze negeneruji
strojovy kdd. Pro prenos na jiny pocitac obvykle postaci interpret znovu zkompilovat.

Data

Zdrojovy
program

- Interpret 1 Visledly

Obrazek 2.2: Interpreta¢ni pirekladac

Uvedené dva piistupy jsou vsak extrémni, mnoho pieklada¢u vyuziva spiSe jejich kom-
binace. Nékteré interpretacni prekladace napriklad nejdfive prevedou zdrojovy program do
néjakého vnitiniho tvaru (v nejjednodussim pripadé alespon nahradi klicové slova jejich
bindrnimi kédy) a ten potom interpretuji. Vysledné feseni je kompromisem mezi ¢asové
narotnym piekladem kompilovaného a pomalym béhem interpretovaného programu.

Interpreter vyuzity v této diplomové préaci se ponékud lisf od vyse uvedenych piiklada.
Nevykonavé pocetni prikazy, ale na zakladé pitkazu IATEXu, vypise do vystupniho souboru
prikazy pro HTML. HTML kéd je poté vizudlné intepretovan v nékterém z internetovych
prohlizecu.



Kapitola 3

Lexikalni analyza

Féaze lexikalni analyzy (lexical analysis, scanning) ¢te znaky zdrojového programu a ses-
tavuje je do posloupnosti lexikdlnich symbolu, v niz kazdy symbol predstavuje logicky sou-
visejici posloupnost znakt jako identifikdtor nebo operdtor obdobny \\. Posloupnost znakt
tvoricich symbol se nazyvé lexém (lexeme).

operator

bile maky . 0.9 hile maky, ", + -, =, ..

Obrazek 3.1: Scanner
Po lexikdlni analyze znaku napf. v tomto pfifazovacim piikazu
pozice := poCatek + rychlost * 60

by se vytvorily nasledujici lexikalni jednotky:

—

. identifikator pozice

[\V]

. symbol pfifazeni :=
3. identifikator pocatek

4. operator +



5. identifikator rychlost
6. operator *

7. ¢islo 60

Symboly, které zahrnuji celou tiidu lexikélnich jednotek (identifikdtor, ¢islo, Fetézec),
jsou reprezentovany obvykle jako dvojice <druh symbolu, hodnota>, ptfiCemz druhd ¢ast
dvojice muze byt pro nékteré symboly priazdnd. Vystupem lexikdlniho analyzdtoru pro
prikaz (1.1) by tedy mohla byt posloupnost

<id,pozice> <:=> <id,pofatek> <+> <id,rychlost> <*> <num, 60>

Mezery, konce fadku a poznamky oddélujici lexikalni symboly se obvykle béhem lexikalnf
analyzy vypoustéji.

Lexikaln{ analyzator - scanner - pouzity v tomto programu by se dal chapat jako konecny
automat, ktery se po prec¢teni urcitého znaku piesune do urcitého stavu. Po pfrecteni dalsiho
znaku v tomto stavu setrvava, anebo provede ulozeni nacteného lexemu a vrati se do star-
tovniho stavu. Tento proces je ukdzan na obrazku scanneru, viz 3.1. Tento obrazek demon-
struje konecny automat vyuzity piimo v tomto interpreteru.

i zdrojovy program

Analyza
Strubituralnd analyza
Lesiledlnd lezdlealni Syntaletickd
analyza analyza
symbaoly

dertvalnd strom

Zémanticka analyra

i intermediarnd kéd

Obréazek 3.2: Struktura analytické ¢asti prekladace
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Kapitola 4

Syntakticka analyza

Syntakticka analyza (parsing, syntax analysis) spo¢ivé v sestavovani lexikalnich jednotek ze
zdrojového programu do gramatickych frazi, které preklada¢ pouziva pro syntézu vystupu.
Gramatické fraze zdrojového programu se obvykle reprezentuji derivaénim stromem ob-
dobnym stromu na obr. 4.1.

piifazovac
piilcaz
identifilcator = az

= Wy
e / ‘ \
vyraz + vyraz
identifilcator / \

| vyraz * Vraz
poiatek | |
identifitcator identifitcator
| |
rychlost 60

Obrézek 4.1: Derivaéni strom pro vyraz pozice := pocdtek + rychlost * 60

Ve vyrazu poc¢atek+rychlost*60 je frdze rychlost*60 logickou jednotkou, protoze podle
béznych matematickych konvenci pro aritmetické vyrazy se nasobeni provadi pred séitdnim.
Vzhledem k tomu, zZe za vyrazem pocitek-+rychlost nasleduje *, nevytvaii tento vyraz
v situaci na obr. 4.1 frazi.

Hierarchicka struktura programu se obvykle vyjadiuje pomoci rekurzivnich pravidel,
zapsanych ve formé bezkontextové gramatiky. Napiiklad pro definici ¢asti vyrazu muzeme
mit nasledujici pravidla:
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vyraz — > identifikdtor (4.1)
vyraz — > ¢&islo (4.2)
vyraz — > vyraz + vyraz (4.3)
vyraz — > vyraz * vyraz (4.4)
vyraz — > (vyraz) (4.5)

Pravidla (4.1) a (4.2) jsou (nerekurzivni) zakladni pravidla, zatimco (4.3)—(4.5) definuji
vyraz pomoci operatoru aplikovanych na jiné vyrazy. Podle pravidla (4.1) jsou tedy pogatek
a rychlost vyrazy. Podle pravidla (4.2) je 60 vyraz, zatimco z pravidla (4.4) muzeme
nejprve odvodit, Ze rychlost*60 je vyraz a konetné z pravidla (4.5) také potatek +
rychlost * 60 je vyraz.

Podobnym zpusobem jsou defnovény piikazy jazyka, jako napf.:

piikaz — > identifikdtor := vyraz (4.6)
pitkaz — > while ( vyraz ) do piikaz (1.2) (4.7)
pitkaz — > if ( vyraz ) then piikaz (4.8)

Déleni na lexikdlni a syntaktickou analyzu je dosti volné. Obvykle vybirdme takové
rozdéleni, které zjednoduSuje ¢éinnost analyzy. Jednim z faktoru, které pritom uvazujeme,
je to, zda jsou konstrukce zdrojového jazyka reguldrni nebo ne. Lexikalni jednotky lze
obvykle popsat jako regularni mnoziny, zatimco konstrukce vytvorené z lexikalnich jednotek
jiz vyzaduji obecnéjsi pristupy.

Typickou regularni konstrukci jsou identifkatory, popsané obvykle jako posloupnosti
pismen a ¢islic za¢inajici pismenem. Bézné rozpozndvame identifikatory jednoduchym prohli-
zenim vstupniho textu, v némz ocekavame znak, ktery neni pismeno ani ¢islice, a potom
seskupime vSechna pismena a ¢éislice nalezené az do tohoto mista do lexikalni jednotky
pro identifikétor. Znaky takto shromézdéné zaznamendme do tabulky (tabulky symboli) a
odstranime je ze vstupu tak, aby mohlo pokracovat zpracovani dalstho symbolu.

Tento zpusob linedrnfho prohleddvéani na druhé strané neni dostateény pro analyzu
vyrazu nebo piikazti. NemuZzeme napiiklad jednodusSe kontrolovat dvojice zdvorek nebo
klicovych slov begin a end v ptfikazech bez zavedeni jakéhosi druhu hierarchické struktury
na vstupu.

pozice + pozice +
poiatek * poiatek *
rychlost 60 rychlost inttoreal
|
(@) (&) 60

Obrazek 4.2: Syntakticky strom

Derivacni strom na obr. 4.1 popisuje syntaktickou strukturu vstupu, ale obsahuje infor-

VVVVVV
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této syntaktické struktury davé syntakticky strom na obrazku 4.2(a). Syntakticky strom je
zhu§ténou reprezentaci derivaéniho stromu; operatory v ném vystupuji jako vnitini uzly a
operandy téchto operdtoru jsou nésledniky jejich ptislusnych uzlu.

Po syntaktické analyze vétSinou néasleduje v interpreterech i v pfekladacich analyza
sématicka. V tomto projektu je ovSem nevyuzita, nebo alespon v té podobé jak je chapéana.
Byla by ale skoda ji zde neuvést. Pokracuje v popisovani prikladu uvedeného na predchozich
strankach, ktery ne zcela koresponduje s problematikou IATEXu, ale k vysvétleni prob-
lematiky se hodi lépe.

Faze sémantické analyzy zpracovava predevsim informace, které jsou uvedeny v deklara-
cich, ukldda je do vnitinich datovych struktur a na jejich zdkladé provadi sémantickou
kontrolu piikazi a vyrazi v programu. K identifikaci operdtoru a operandu téchto vyrazu
a piikazll vyuziva hierarchickou strukturu, uréenou ve fazi syntaktické analyzy.

Dulezitou slozkou sémantické analyzy je typové kontrola. Kompildtor zde kontroluje,
zda v8echny operatory maji operandy povolené specifikaci zdrojového jazyka. Mnoho definic
programovacich jazyku napiiklad vyzaduje, aby kompildtor hlasil chybu, kdykoliv je redlné
¢islo pouzito jako index pole. Specifikace jazyka vSak muze dovolit nékteré implicitni trans-
formace operandu, napiiklad pfi aplikaci bindrniho aritmetického operdtoru na celociselny
a realny operand. V tomto piipadé muze kompildtor pozadovat konverzi celého éisla na
realné.

Jsou-li napf. vSechny proménné v naSem ukazkovém piikazu redlné, je tfeba provést
konverzi celociselné konstanty 60 na redlnou, jak znézornuje obr. 4.2(b). V tomto piipadé
je rovnéz mozné typovou konverzi provést primo a konstantu 60 nahradit hodnotou 60.0.

Po tomto tvodu nésleduje analyza dvou zdkladnich piistupu k syntaktické analyze,
pristup zdola-nahoru (bottom-up) a piistup zhora-dolu (top-down). Tyto piistupy jsou
zhodnoceny z hlediska moznosti jejich vyuziti v tomto projektu.

4.1 Top-down analyza

Syntakticky analyzator shora dolu vytvaii derivacéni strom véty bezkontextového jazyka
od pocatecniho symbolu (kofene stromu) a postupné dopliuje hrany a uzly smérem dolu a
zleva doprava. Syntakticka analyza je konstrukce deriva¢niho stromu pomoci zasobnikového
automatu, ktery vyuziva rozkladovou tabulku.

Je takova gramatika G = (N, T, P, S), kde:

e N je kone¢nd mnozina netermindlnich symbolu

e T je koneénd mnozina termindlnich symbolu (N N7T = 0)

e P je koneénd mnozina pravidel zapisovanych ve tvaru A — a, kde A € N, o € (NUT)*
e S je pocatecni (startovaci) symbol gramatiky

Levou stranou pravidla A — « je chdpdn netermindl A, pravou stranou fetézec .
Neékolik pravidel se stejnou levou stranou se zapisuje téz zkracené ve tvaru

A— O¢1|042| |O¢k.

Pro vytvoreni LL syntaktického analyzatoru je nejprve nutno spoc¢itat mnoziny EM PTY,
FIRST, FOLLOW a PREDICT. Nasleduje struény postup vytvoreni téchto mnozin.
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e FIRST(«a) je mnozina terminélu, které se muzou vyskytnou na zacétku retézcu de-
rivovanych z «

e FOLLOW(A) je mnozina termindli, které se mohou vyskytnou za netermindlem
A Vstupem je bezkontextova gramatika G = (N, T, P, S) a vystupem jsou mnoziny
FOLLOW (A) pro kazdé A z N

1. polozime FOLLOW (S) = {e}, FOLLOW (X) =0 proVX € N, X # S
2. pro vSechny vyskyty nontermindlnich symboli na pravych strandch pravidel
provedeme:
(a) ma-li pravidlo tvar X — aY 3, pak
FOLLOW (Y) = FOLLOW (Y)U(FIRST(3) — {¢})
(b) ma-li pravidlo tvar X — oY a plati-li e € FIRST (¢), pak
FOLLOW(Y) = FOLLOW (Y)|y FOLLOW (X)

3. opakujeme krok 2, pokud se zménila alesponi jedna mnozina FOLLOW (X)
e PREDICT(A — «)
— Pokud EMPTY () = {e} pak
PREDICT(A — o) = FIRST(a)|J FOLLOW (A)
— Pokud EMPTY (a) = 0 pak
PREDICT(A — o) = FIRST («)

e syntakticky analyzator pro LL(1) gramatiku je upraveny zdsobnikovy automat, ktery
pro vybér pravé strany pravidla pii operaci expanze pouziva tzv. rozkladovou tabulku.
Formélné to je zobrazeni definované na kartézském souc¢inu N x T'(Je

e hodnotou M(A,a)je ¢islo pravidla, které se mé pouzit pro expanzi netermindlu A a
dopfedu precteném vstupnim symbolu a znacka chyby.

Vstupni fetézec

Obrézek 4.3: Syntaktickd analyza shora dolu

Vytvoreni rozkladové tabulky pro LL(1) gramatiku, kde vstupem je LL(1) gramatika
G = (N, T, P,S) vystupem je rozkladové tabulka M pro gramatiku G :

1. je-li A — « i-té pravidlo € P, pak M(A,a) =i pro Va € FIRST (o) — &
2. je-lli A — « i-té pravidlo € P a a € FIRST(«a), pak M(A,b) = i pro Vb €
FOLLOW (A)
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3. M(A,a) = error ve vech ostatnich pripadech

Left to right, produkuje Leftmost derivation. LL(k), k je pocet look-ahead tokenu.
Bezkontextova gramatika je LL(1) pokud pro kazdou dvojici pravidel A — «|f plati:

1. FIRST(e)(\ FIRST(B) = 0
2. jestlize ¢ € FIRST (o) Ae ¢ FIRST(S), pak FOLLOW (A)(\ FIRST(3) = 0

Nasleduji dalsi apravy pravidel, které sice nejsou pouzity v této diplomové praci, ale
byla by skoda je zde nezminit.

Odstranéni levé rekurze -

Rekurzivita v BG muze vzniknout tak, Ze se na pravé strané pravidla objevi neter-
mindlni symbol ze strany levé, tedy A — aA (pravd) nebo A — Aa (levd). Pravidla

A — Aaq|Aas|B1]f2 se prevedou na pravidla nédsledujici (zaveden novy nontermindl
A):

o A— B ABA'B1]B2
° A/ — alA/|a2A/|Oé1|Oéz

Leva faktorizace - leva faktorizace odstranuje kolize FIRST-FIRST u pravidel s pravymi
stranami za¢inajicimi tymz retézcem pravidla typu A — aaq|aas]. .. |aw, je nahrazen
podle vzorcu. Je pritom zaveden novy nontermindl:

o A— A

o A — ajlas]...|ay

Rohova substituce - feSeni pro pravidla s kolizi FIRST-FIRST, kterad nelze piimo fak-
torizovat:

necht pravidla typu B — f1|B2|...|Bn jsou vsechna B-pravidla gramatiky. Pak
pravidlo A — Ba lze nahradit podle vzorce A — fra|f2al. .. |Bma

Pohlceni terminalu - pouzivé se na odstranéni konfliktu First-Follow.

Existuje pravidlo A — «aBaf a pravidla B — «j|ag|...|am. Pak prvni pravidlo
nahradime pravidly A — «a[Ba|f a [Ba] — ajalazal ... |apa.

Extrakce pravého kontextu - opakované dosazovani za nonterminaly.

Pohlceni fetézce Existuje pravidlo A — aBf~y a pravidla B — a1|as]. .. |ay,. Pak prvni
pravidlo je nahrazeno pravidly A — «o[Bf]y a [Bf] — a18|af]|. .. |amp.

Realizace LL(1) syntaktického analyzdtoru pomoci rekurzivniho sestupu spocivd ve
vytvoreni samostatnych procedur pro analyzu kazdého nonterminédlniho symbolu. Pfitom
télo kazdé procedury je tvoreno fidici strukturou, kterd vétvi analyzu na zakladé rozkladové
LL tabulky. Kazdé alternativa fidici struktury je tvofena posloupnosti piikazu voldni proce-
dur, které odpovidaji symbolum piislusné pravé strany pravidla. Analyza se spusti volanim
procedury odpovidajici poc¢ateénimu symbolu gramatiky (musi byt jiz precten lexikdlnim
analyzdtorem prvni lexikdlni element). Tato metoda se zdd byt nejvhodnéjsi pro vyuziti
v piipadé interpreteru ITEXu, jeji rekurzivni volani procedur mize znaéné usnadnit analyzu
IXTEXovych prostredi, které mohou byt v sobé rekurzivné zanotené.
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4.2 Bottom-up analyza

LR syntaktickd analyza probihda odspoda nahoru, ¢te symboly odleva a vytvaii pravou
derivaci. Zasobnikovy automat pro syntaktickou analyzu zdola nahoru:

e 0(q,a,e) = {(q, a)} pro vSechna a € T (pfesun - piesun vstupniho symbolu na vrchol
zésobniku)

e 0(q,e,a) = {(q,A) : A — «a € P} (redukce - ndhrada pravé strany levou stranou)

o 3(q,,#5) = {(r,e)} (prijeti)

e vrchol zdsobniku je vpravo, jeho inicidlnim stavem je #.

Pro konstrukei LR(0) syntaktického analyzdtoru je nutno uvazovat nasledujici algorit-

mus:

1. Vytvoiime kolekci mnozin LR(0) polozek. LR(0) polozka je ve tvaru A — « - 3,
kde tecka udavé pozici. LR(0) polozka reprezentuje zdsobnikovy symbol, tedy kolekce
LR(0) polozek je mnozina vSech stavi, ve kterych se muze analyzdtor nachézet.

(a)
(b)
()

(d)
()

Do poc¢éteéni mnoziny # je vlozena polozka S’ — -S.

Je vytvoren uzdvér pocateéni mnoziny: Kdyz mnozina obsahuje. A — « - B7,
tak do této mnoziny je pridano B — -d. Je tedy provedena expanze neterminalu,
ktery nasleduje za teckou

Pro kazdé pravidlo A — a - X je vytvoren néslednik pro X : MX = {A —
aX - B}

Je vytvoren uzavér nad vSemi mnozinami.

Takto se pokracuje, dokud nevznikaji dalsi mnoziny a néslednici. Kazdd mnozina
z kolekee se tedy vyznacuje tim, ze vSechny LR(0) polozky v ni maji pred teckou
tentyz symbol nebo je tecka na zacitku pravidla.

2. Je nutno vytvorit tabulku akei a prechodt, kterd bude #idit syntakticky analyzétor.

(a)
(b)
()

(d)
()

(f)

Tato tabulka ma pro kazdou mnozinu z kolekce mnozin LR(0) polozek jeden
radek.

Tabulka akci mé jeden sloupec a tabulka pfechodi mé sloupec pro kazdy termindl
a netermindl.

Tabulka akci je vytvofena tak, Ze pokud v odpovidajicif mnoziné LR(0) polozek
je pravidlo A — « - a3, je zapsdn do tabulky akei pfesun.

Pokud obsahuje pravidlo A — a- , je zapsdna redukce podle tohoto pravidla.

Pii konstrukei tabulky akei jsou tedy pouzity pouze LR(0) polozky, které maji
tecku pred termindlem nebo na konci pravidla.

Tabulka pfechodu je zkonstruovdna z toho, jak byla vytvafena kolekce mnozin
LR(0) polozek.

Pokud je v fadku tabulky akci redukce, potom fddek tabulky pfechodu neobsahuje zddnou
polozku - zaznam tam je jen tehdy, pokud akci je pfesun. Je mozno tedy pouzit jedinou
tabulku s jednim sloupcem, kterd bude obsahovat polozky pfesun a redukce. Tim je sice
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T

Vstupni fetézec

Obrazek 4.4: Syntaktickd analyza zdola nahoru

snizen pocet ziskatelnych informaci, ale syntakticka analyza probéhne zcela identicky. Tato
tabulka s jednim sloupcem je ale nutna pro ¢innost LR(0) syntaktického analyzatoru, jenz
necte dopredu zadny symbol ze vstupu.

LR(0) gramatika definovédna tak, ze pokud mnozina z kolekce mnozin LR(0) polozek
obsahuje pravidlo A — «a-., pak nesmi obsahovat pravidlo B — (- ani B — 3 -+, kde ~
zacind termindlem. Mnoziny tedy nesmi obsahovat kolizi redukce-redukce ani kolizi pfesun-
redukce.

Pii provadéni syntaktické analyzy je vyuzita informace z konstruovanych tabulek. Pokud
je provadéna redukce, je nutno urcit, jaky konkrétni neterminal bude umistén na zasobnik
(S1, S2, ...). To je provedeno tak, ze ze zdsobniku je odstranéna celd pravd strana nahra-
zovaného pravidla a podle tabulky prechodi, konkrétné radku pro symbol na zdsobniku a
sloupce pro neterminal, ktery bude na zasobnik vlozen.

4.3 Shrnuti

Vyse byly uvedeny ruzné metody syntaktické analyzy. Pro syntaktickou analyzu KTpXu
je nejvhodnéjsi vyuziti jedné, maximélné dvou metod. Diky struktufe tohoto jazyka se
jevi jako nejvhodnéjsi metoda rekurzivnim sestupem, kterd umoziiuje pomérné snadnou
implementaci a jeji analyza rekurzivné zanofenych prostiedi INTEXu se jevi jako nejuc¢innéjsi.
V nasledujici podkapitole jsou uvedeny pravidla, které byly vyuzity pti syntaktické analyze
implementované v interpreteru. Konstrukce vyse zminovanych mnozin EMPTY, FIRST,
FOLLOW a PREDICT neni v diplomové praci uvadéna, nebot celkovy pocet pravidel
(pouzitych inevyuzitych) dosahuje témeér 950, coz znemoziuje efektivni ruénf tvorbu téchto
mnozin a prechodovych tabulek. Vyuziti ndstroju jako je YACC ¢ YARD bylo zavrzeno.

LR analyza by mohla byt v implementaci interpreteru vyuzita spiSe jen okrajové, nabizi
se moznost analyzy argumentu urcitych prostiedi, napiiklad tabular nebo piikazu pro
vlozeni obrazku \includegraphics. V této verzi ale neni zamysleno tyto prostiedi a piikazy
primo interpretovat. Nyni budou prevadény do formétu gif pomoci skriptu textogif. Proto
je LR syntaktickd analyza momentalné zbytecna a proto nevyuzita. V piistich verzich by
jiz ale mohla byt implementovana.

4.4 Syntakticka pravidla

V hranatych zavorkdch (<,>) jsou uvedeny nontermindly, slova bez zdvorek jsou chépany
jako termindly.
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file:///includegraphics

<S> = <class> <package> <document>
<class> = \documentclass <volby> <styl>

<volby> = [<in-volby>|

<volby> = ¢

<in-volby> = <mira> || adpaper || abpaper || bopaper || letterpaper || executivepaper ||
landscape || twoside || oneside || twocolumn <aux-volby>

<aux-volby> = ,<in-volby>

<aux-volby> = ¢

<styl> = book || article || letter || report

<package> —> \usepackage <volby-package> name-package <package>

<package> = ¢

<volby-package> = [<pack-volby>]

<pack-volby> = <odsazeni><next>

<odsazeni> = left=<mira> || right= <mira> || top= <mira> | bottom= <mira> ||
text={<mira> , <mira>}

<odsazeni> =

<next> = ,<odsazeni>

<next> — ¢

<document> = \begin{document} <body> \end{document}
<body> = $ <mat-text> $ <body>

<body> = {}<body>
<body> = a-z0-9<body>

<body> =\, <body>
<body> = - <body>
<body> = -- <body>

<body> = --- <body>

<body> = \% <body>

<body> = \promile <body>

<body> = \{ <body>

<body> = \} <body>

<body> = \uv<popis> <body>
<body> = \clqq <body>

<body> = \crqq <body>

<body> = \textquotedblletf <body>
<body> = \textquotedblright <body>
<body> = \frqq <body>

<body> = \flqq <body>

<body> = \textquoteleft <body>
<body> = \textquoteright <body>
<body> = \quotesinglbase <body>
<body> = \S <body>

<body> = \& <body>

<body> = \dots <body>

<body> = \$ <body>
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file:///documentclass
file:///usepackage
file:///promile
file:///clqq
file:///crqq
file:///textquotedblletf
file:///textquotedblright
file:///textquotelef
file:///textquoteright
file:///quotesinglbase
file:///dots

<body> = \# <body>

<body> = \dag <body>
<body> = \ddag <body>
<body> = \P <body>

<body> = \copyright <body>
<body> = \pounds <body>
<body> = \TeX <body>
<body> = \LaTeX <body>
<body> = \LaTeXe <body>
<body> = \today <body>
<body> = \centering <body>
<body> = \raggedleft <body>
<body> = \raggedright <body>
<body> = \’{znak}<body>
<body> = \ ‘{znak}<body>
<body> = \"{znak}<body>
<body> = \"{znak}<body>
<body> = \"{znak}<body>
<body> = \={znak}<body>
<body> = \.{znak}<body>
<body> = \u{znak}<body>
<body> = \v{znak}<body>
<body> = \H{znak}<body>
<body> = \t{znak}<body>
<body> = \r{znak}<body>
<body> = \c{znak}<body>
<body> = \d{znak}<body>
<body> = \b{znak}<body>
<body> = \k{znak}<body>
<body> = \i <body>

<body> = \j <body>

<body> = \oe <body>
<body> = \OE <body>
<body> = \ae <body>
<body> = \AE <body>
<body> = \aa <body>
<body> = \AA <body>
<body> = \o <body>

<body> == \0 <body>

<body> = \1 <body>

<body> = \L <body>

<body> = \ss <body>
<body> = 7’ <body>

<body> = !’ <body>

<body> = {<body> } <body>
<body> = {<in-text> <body> }
<body> = <in-text> <body>
<in-text> = \tiny


file:///ddag
file:///copyright
file:///pounds
file:///LaTeX
file:///LaTeXe
file:///today
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Kapitola 5

Interpretace

V této kapitole jiz je mozno zirocit znalosti uvedené v predchozich kapitolach. Protoze je
ale interpretace rozsdhlym tkolem, jsou navrhy interpretacnich pravidel rozdéleny na ty,
které jsou aktualné pouzity v této verzi interpreteru a na ty, které vyuzity zatim nejsou.

Vyuzitd interpretacni pravidla jsou uvedena v této kapitole, nevyuzita pravidla jsou
uvedena v dodatcich.

HTML umoziuje rozsdhlé moznosti iprav svych elementu, ale nejsou ani zdaleka tak
rozsédhlé jako u systému IATEX. Proto jsou i intepretované pravidla pouze ptibliznym vzh-
ledem IXTEXové piedlohy.

5.1 Prikazy

Popisovat interpretaci jednotlivych piikazu by bylo velmi rozséhlé, a ve srovndni s ostatnimi
¢astmi diplomové prace by bylo ve velkém nepoméru. Navic popis piikazu by mohl byt
nepiehledny, zv1asté co se tykd prikazu nastaveni registru a dalsich pomocnych, které nejsou
interpretovany do HTML, ale feSeny pouze vnitiné v programu interpreteru.

V dodatku B jsou uvedeny vsechny piikazy IXTEXu, které by mél program umét spravné
interpretovat. U pravidel neni uveden névrh interpretace, cely vypis by to jen znepiehlednilo
a navic jak bylo zminéno, ne vSechny piikazy jsou feSeny trividlné a zbyte¢né by se podrobné
rozebirala vnitini funkcionalita programu.

5.2 Prostredi

\begin{array}{sloupce}
Prostiedi pro tvorbu tabulek (matic) v matematickém rezimu. Musi byt uvozeno nékterym
z matematickych prostiedi. Sloupce jsou definovany v hlavicce jako {c|1l|r}. Takto jsme
nadefinovali 3 sloupce, prvni z nich bude zarovnan na stied, druhy doleva a tfeti doprava.
Kolik pismen, tolik sloupcu, znak — naznacuje, ze mé byt vytvorena svisld ¢ara. Hodnoty
mezi jednotlivymi sloupci jsou oddéleny znakem &, fadky jsou oddéleny znakem \\.
Interpretace tohoto prostiedi probéhne prevodem prostiedi do obrazku gif a naslednym
vlozenim tohoto obriazku do HTML kédu. Nékteré jednodussi rovnice by bylo mozné inter-
pretovat bez nutnosti pfevodu do gif obrazku, prozatim ale jsou takto prevadény vsechny
rovnice z prostfedi array.

\begin{center|flushleft|flushright}
Prostiedi, které definuje zarovnani bloku textu ohrani¢eném timto prostfedim na stied
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(center), doleva (flushleft) nebo doprava (flushright).

Toto prostfedi je mozno interpetovat pomoci elementu <div> a jeho atributu align,
ktery muze nabyvat hodnot center, left a right. Tim dojde k zarovnani bloku textu na
pozadovanou pozici. Ukonceni prostiedi je v HTML reprezentovano ukoncujicim elementem
</div>.

\begin{description}
Prostiedi pro vycet popisovanych prostiedi. Hesla jsou volitelnym parametrem polozka
prikazu \item, kterd jsou automaticky vysazena tucéné. Nasleduje i viceslovny popis polozky.
Pokud je potieba vysazet uvniti hesla hranatou zavorku, musi byt celé heslo uzavieno do
slozenych zavorek, napt. \item[{polozkal}].

Pro interpretaci tohoto prostfedi muze poslouzit HTML element pro definiéni vyéet
<d1>. Ten dale obsahuje element <dt> oznacujici vyrazu, ktery bude definovan a element
<dd> oznacujici definici predeslého vyrazu. Pro lepsi ilustraci je uveden piiklad:

<d1>
<dt>
HTML
</dt>
<dd>
HyperText Markup Language,
</dd>
</dl>

Prostiedi takto interpretované ale neodpovida presné své predloze, HTML chépe defini¢ni
vycet ponékud jinak nez jak tomu je u BIEXu.
\begin{enumerate}
chceme potlacit, pouzijeme volitelny parametr piikazu \item[Zislovani], které danou
polozku ocisluje podle parametru ¢islovani. Jednotlivé polozky jsou uvedeny na vlastnim
radku.

Toto prostiedi je opét relativné snadno interpretovatelné piimo pomoci HTML. HTML
obsahuje element pro éislovany seznam <ol>. Jednotlivé polozky seznamu jsou oznaceny
elementem <1i>. Opét je uveden piiklad:

<ol>
<1li>
Prvni poloZka
</1i>
<1li>
Druha poloZka
</1i>
</ol>

Oproti WTEXu ale ma HTML jen omezené moznosti, jak definovat zptsob vypisu ¢islovaného
seznamul.

\begin{eqnarray}
Sazba posloupnosti rovnic, které maji byt vzajemné zarovnany. Celek se déli na 3 casti.
Levou, stfedni a pravou. Celek je poté zarovnan tak, zZe stfedni ¢ast je zarovnana pod sebou
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na stied, levé Casti na prapor vlevo, pravé na prapor vpravo. Stfedni ¢ast je ohranic¢ena
znak & stfedni ¢ast &, prechod na novy radek je pak oznacen znakem \\.

Toto matematické prostiedi je opét prevadéno do gif formatu pomoci skriptu textogif.
V dalsich verzich programu by mohly byt jednodussi rovnice zobrazovany pomoci HTML.

\begin{equation}

Prostiedi pro vysazené matematické vztahy s automatickym éislovanim. Cislo vzorce je

umisténo na pravy okraj stranky v kulatych zavorkach. Véaze se k nému ¢éitaé equation.
Stejné jako ptredchozi je toto matematické prostiedi opét prevadéno do gif formatu

pomoci skriptu textogif. V dalSich verzich programu by mohly byt jednodussi rovnice

zobrazovany pomoci HTML.

\begin{figure} [umisténi]

Plovouci prostredi pro umisténi obrazku na pozadovanou pozici (kombinace az 4 pismen).
H (here) vysdzi do mista, kde je umistén jeho zdrojovy kdd, t (top), na horni okraj stréanky,
b (bottom), na dolni okraj stranky, p (page) vysézi na samostatnou stranku, kde nenf
bézny text, ale pouze plovouci objekty. Slozenim téchto pismen sestavime pozadovanou
prioritu umisténi. Poté obvykle nasleduje vlozeni obrazku pomoci \includegraphics anebo
prostiedi \picture, které déle definuje vzhled obrézku (viz. nize). Piikaz \caption{nazev}
definuje popisek, ktery bude u obrazku uveden s uvedenim néapisu figure a poradové ¢islo
obrazku.

Prostiedi figure by mohlo byt interpretované piimo do HTML, stacilo by k tomu jen
to, aby byl vlozeny ten samy obréazek, ktery je vkladany do tex kédu. Prostredi picture,
které v prostiedi figure muze byt vlozené, ale neni mozné lehce interpretovat. V této fazi
tedy je v8echno prevadéno pomoci skriptu do formétu gif a poté vlozeno do HTML kédu.
Pozdéji by mohlo byt rozliseno vkladani obrazku, ktery by se nepievadél a tvorba grafiky,
ktera by i nadéle vyuzivala skript textogif.

\begin{itemize}
Prostiedi vytvail formédtované polozky vyctu, standardné oznacené kulickou (e). Kazda
polozka je uvozena piikazem \item. Vnofené vycty jsou obecné posunuty o definovanou
délku, Ize to obejit napf. nastavenim hodnoty registru \leftmargin, tyto upravy ale budu
ignorovat. Polozky vy¢tu prvni tirovné jsou oznaceny kulickou (e), druhd iroven je oznacena
pulétvercikovou pomlékou (-), t¥eti uroven hvézdickou (x) a Ctvrtd droven centrovanou
teckou (-).

Podobné jako prostiedi enumerate je pomérné snadno interpretovatelné pomoci HTML.
HTML obsahuje element pro neéislovany seznam <ul>. Jednotlivé polozky seznamu jsou
oznaceny elementem <1i> Opét je uveden piiklad:

<ul>
<1li>
Prvni poloZka
</1i>
<1li>
Druha poloZka
</1i>
</ul>

Zde jsou omezeni HTML jesté markantnéjsi nez v piipadé interpretace prostfedi enumerate.
V HTML je mozno nastavit odrazku jen z nékolika mélo pfeddefinovanych moznosti, kdezto
IATEX ma prakticky neomezené moznosti.
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\begin{list}{label}{spacing}
Vyctové prostiedi. Na rozdil od itemize a podobnych ale mame moznost formétovat odstavce
polozek tohoto vyctu. Prvni povinny argument label definuje jakym navéstim bude oznacena
polozka, u jejihoz piikazu \item neni uveden volitelny parametr, druhy, spacing, obsahuje
nastaveni formatovacich parametru (\topsep, \parskip, \partosep, \parsep, atd.). Spo-
jeni uzivatelskych ¢itaéu lze v druhém argumentu navézat pomoci \usecounter{citac}.
Toto prostiedi by teoreticky bylo interpretovatelné, ale jeho rozsahlé moznosti by tim
nepochybné utrpély. Proto prozatim bude prevadéno do gif formatu.

\begin{minipage} [pozice] {§itka}

Prosttedi chovajici se jako samostatnd mala stranka uvnitf jiné stranky. Definuje nepovinné

pozici umisténi stranky vzhledem k okolnimu textu, volitelny parametr urcujici vysku

prostredi, volitelny parametr uréujici umisténi obsahu a povinny parametr udavajici stiku.
7 duvodu nedostatku ¢asu pro rozvedeni problematiky prostfedi minipage je toto zatim

prevadéno do gif formatu. Pozdéji by ale mohlo byt interpetovano do HTML s pouzitim

kaskddovych stylu.

\begin{picture}(g8itka,vyska) (x_soufadnice,y_soufadnice)
Kresleni ¢ar, piimek, Sipek, libovolnych textu. Uvnitf tohoto prostfedi se mohou objevit
pouze piikazy pro vlozeni obrazového objektu (\put, \multiput) a piikazy pro nastaveni
velikosti a typu pisma nebo délek. Napi. u pitkazu \begin{picture}(50,,30) (10,,,20)
obrazek bude Siroky 50 jednotek, vysoky 30 jednotek a jeho levy dolni roh se nachazi
v soufadnicich [10, 20]. Souradnice uvniti prostiedi se vztahuji k bodu [0, 0], tomto pfipadé
mimo kreslici plochu. V tomto prostred{ lze vlozit ruzné frameboxy, ¢ary, ovaly, kruznice,
jejich nastaveni atd.

Jak uz bylo zminéno u prostiedi figure, je toto prostiedi jen tézko interpretovatelné a
proto je celé prevadéno pomoci skriptu textogif.

\begin{quotation|quote}

Prosttedi pro vysazeni citatu, kde sitka odstavce je zmensena o nastavené okraje o velikosti

1,5 em. V prostfedi quote nemaji odstavce zardzku a je mezi nimi nenulové odsazeni.

V prostiedi quotation vSak jednotlivé odstavce zarazky maji a nemaji naopak odsazeni.
Pro interpretaci téchto dvou prostiedi existuje v HTML jeden element, <gq>. Jediny

rozdil v pouziti je nutnost potlaceni odsazeni odstavce tam, kde je interpretovano prostiedi

quote, coz se déje vyuzitim kaskddovych stylu.

\begin{tabbing}
Prostfedi umoznuje rozmistit ¢asti textu ve vodorovném sméru podobné jako u psaciho
stroje pomoci tabela¢nich zarédzek.

Toto prostiedi je kompletné prevadéno do gif formatu. Je velmi slozité jej efektivné
interpretovat do HTML.

\begin{table} [umisténi]

Plovouci prostfed{ pro umisténi tabulky, umisténi oznacuje zpusob umisténi tabulky na
pozadovanou pozici (kombinace az 4 pismen). H (here) sézi prednostné do mista, kde je
umistén jeho zdrojovy kdd, t (top) sdzi prednostné na horni okraj stranky, b (bottom)
na dolni okraj stranky, p (page) na samostatnou stranku, kde neni bézny text, ale pouze
plovouci objekty. Slozenim téchto pismen sestavime pozadovanou prioritu umisténi. Poté
obvykle néasleduje prostiedi tabular, které dale definuje vzhled tabulky (viz nize). Piikaz
\caption{nazev} definuje popisek, ktery bude u tabulky uveden spolu s napisem table a
poradovym ¢&islem tabulky.
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Pro sazbu tohoto plovouciho prostiedi plati podobné jako u figure, Ze je celé prevedeno
do gif obrazku. Nize jsou uvedeny obé varianty prostiedi tabular, které se mohou objevit
samostatné anebo jako soucdst prostiedi table. A stejné jako toto prostfedi pro né plati
prevod do gif obrazku.

\begin{tabular}[pozice]{sloupce}

Sazba textu a Cislic prehledné upravena linkami. Nepovinny parametr pozice oznacuje,
jakym zpusobem dojde k napojeni tabulky k okolnimu textu : t (top) napojeni hornim
okrajem, nebo b (bottom) napojeni dolnim okrajem. Neni-li parametr uveden, je tabulka
pripojena stfedem. Sloupce jsou definovany pismeny, oznacujicimi zpusob zarovnani textu
v bunkéch 1(left) zarovnani doleva, r (right) doprava, ¢ (center) doprostied, p sazba textu
polozky do bloku o §itce, ktera je zaddna ve svorce nasledujici za p.

Priklad: \begin{tabular}{|*2r*{15}{c|}*7{1|}}: prvni dva sloupce obsahuji text
zarovnany na pravy okraj, ndsleduje 15 sloupct na stfed se svislou ¢arou a za nimi 7 sloupcu
se zarovnanim na levy okraj. Jednotlivé polozky tabulky jsou v fadku od sebe oddéleny
znakem &, na konci kazdého radku je prikaz \\. Konec fadku tabulky jde ptikdzat i piikazem
\tabularnewline [mira] mira udavé svislou vzdalenost od néasledujiciho fadku. Vodorovné
¢ary se nafizuji na konci fadku piikazem \hline, pokud ¢ara nema& vést pies celou sitku
tabulky, pouzijeme piikaz \cline{x -y}, x a y jsou pofadova ¢isla sloupcu odkud kam
mé vést vodorovnd Gara. Text pies vice sloupcu 1ze napsat pomoci piikazu \multicolumn.
Piikazy jsou podrobnéji rozebrany v dodatku B.

\begin{tabular*}{délka} [pozice]{sloupce}
Od predchoziho prostiedi se lisi tim, ze je mozno vytvorit tabulku, jejiz celkova Sitka je
zaddna povinnym parametrem délka. Jinak je sitka odvozena od obsahu sloupcu.

\begin{thebibliography}{nejdelsi nazev}
Prostiedi pro tvorbu odkazu v textu, k jednoznaénému urcéeni publikovaného dila. Uz
v prubcéhu celého textu jsou rozmistény piikazy \cite nebo \nocite, které urcuji tyto
odkazy do restiiku referenci \bibitem[nazev]{klic

Povinnym parametrem je navésti odkazu, pouzité v piikazu \cite. Dvojice \bibitem
a \cite vytvari kifzovy odkaz. \bibitem automaticky produkuje poradové &islo literatury.
V tomto pripadé maji odkazy tvar poradového ¢cisla. Pokud chceme, aby odkaz vypadal
jinak, pouzijeme nepovinny parametr nazev. \cite [text]{klice} vytvari v textu odkaz
do referenci literatury, podle definovaného klice, definovaném v \bibitem. Text pfidava
jesté poznamku k odkazu. \nocite{klicZe}.

V prostiedi thebibliography dojde k vysdzeni seznamu pouzité literatury, coz je mozné
provést taktéz pomoci HTML pii dodrzeni daného formatovani. To ale neni nijak slozité,
a proto je intepretace tohoto prostiedi pomérné jednoducha.

\begin{theindex}

Piikazem \index v textu oznac¢ime slovo, nebo slova, kterd chceme zahrnout do indexu

(slovo se nevypise). Pifkazem \makeindex aktivuje vSechny piikazy \index a ty se vypisi

do souboru .idx. Redefinici prostied{ theindex muzeme vypisovat rejstiik v ruznych tvarech.
Toto prostifedi je prozatim zcela ignorovdno, v dalsich verzich se ale muze objevit jiz

funéni.

\begin{titlepage}
Prostfedi generujici titulni stranku podle pfani uzivatele. Stranka je generovana bez ¢&isla
stranky, stranka nasledujici je oislovana ¢islem 1.
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Sazba titulni stranky je snadnou zédlezitosti, vSe zalezi na dodrzeni konvenci sazby titulni
stranky.

\begin{verbatim}

Text, ktery se nachazi v prostiedi verbatim, nepodléha zadnému formétovani, je vysazen
tak, jak je napsdn ve zdrojovém kédu. Standardné je nastaveno strojopisné pismo (type-
writer).

Kratsi tiseky textu mohou byt uvozeny piikazy \verb anebo \verbx*, za obéma piikazy
nasleduje hraniéni znak, ktery oznacuje i konec textu ktery ma byt takto vypsdn. Verze s
hvézdickou se lis{ pouze tim, ze vSechny mezery jsou sdzeny presné tak, jak jsou napsany.
Jinak by pfi napsani vice mezer byla vypsana pouze jedna.

V HTML je pro tyto ucely pouzivan element <code>, kterd nastavi font pisma na
zminiovany typewriter. Samotné dodrzeni definice, kdy maji byt sazeny vsechny piikazy
IMTEXu, uz zavisi na programatorovi.

\begin{verse}
Prostiedi pro sazbu versu. Kazda strofa za¢ind po prazdném fadku (kromé prvni). Jed-
notlivé verSe jsou ukoncéeny prikazem \\.

V HTML bude toto prostiedi sazeno na stied, pii dosazeni znaku \\ pak bude ukoncen
radek.
\begin{math}
Prostiedi pro sazbu matematickych vztahti uvniti odstavce bézného textu. Pro lepsi piehled-
nost lze ale pouzit i hrani¢n{ znaky \ ( matematicky text \) anebo prostymi znaky $.

\begin{displaymath}

Prostfedi pro sazbu vysazenych (zvyraznénych do vlastniho odstavce, zarovnéno na stied)

matematickych vztahu. Podobné jako u prostiedi math 1ze pouzit \[ a \] anebo znaky $$.
Sazba obou prostredi, math i displaymath, bude provedena pomoci skriptu textogif

a jejich vlozeni do textu ¢i do samotného odstavce jiz pak urcuje samotné prostiedi.

5.3 Znaky a symboly

Nékteré znaky obsazené v systému IATEX jsou interpretovatelné do HTML i bez vyuziti
skriptu textogif. Tyto jsou uvedeny v tabulce, jez nasleduje.Jsou uvedeny piikazy KTEXu,
jejich HTML ekvivalenty, i vysledny vysazeny znak, ¢i symbol.

Nejsou zde ale vsechny znaky, které HTML umf zobrazit. Je to z duvodu, ze matematické
znaky, symboly a dalsi specidlni symboly jsou v prvni verzi programu pievadéna piimo po-
moci skriptu textogif. Znaky zobrazitelné pomoci HTML, ale prozatim nevyuzity v tomto
projektu jsou uvedeny v dodatku C.
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Znaky a symboly, 1. ¢ast

IATEX prikaz symbolu

vzhled symbolu

ekvivalent HTML

poznamka

\{

\}

\uv{text}
\textquotedblleft
\textquotedblright
\frqq

\flqq
\textquoteleft
\textquoteright
\quotesinglbase
\S

\&

\dots

\$

\#

\dag

\ddag

\P

\copyright
\pounds

\’ {x}

\“{x}

\"{x}

\"{x}

\"{x}

\={x}

\.{x}

\u{x}

\H{x}

\t{xx}

\r{x}

\c{x}

\d{x}

\b{x}

\i

\J

\1

\L

%

{
}

titext”

113

”

>

<
¢

)

&e oo -

B M e B M MO e W MR b e v o (D) o e — 3k e

&ndash;
&mdash;
&mdash;
pA

{

}
&bdquo;text&rdquo;
&ldquo;
&rdquo;
&raquo;
&laquo;
&lsquo;
&rsquo;
&sbquo;
&sect;
&amp;
&hellip;
$

#
&dagger;
&Dagger;
&para;
&copy;
&pound;
&xgrave;
&xacute;
&xcirc;
&xuml ;
&xtilde;
&xmacr;
&xmiddot;
X

&xuml ;

X
&xring;
&xcedil;

ek ST T VR

zacatek komentare

HTML neumi

HTML neumi

HTML neumi
HTML neumi
HTML neumi
HTML neumi

Tabulka 5.1: Intepretované znaky, prvni ¢ast
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Znaky a symboly, 2. ¢ast

IMTEX piikaz symbolu

vzhled symbolu

ekvivalent HTML

poznamka

\/
\,
\@

\U
\oe
\OE
\ae
\AE
\aa
\AA
\o
\O

\ss
'?t

| ¢

XXXXXX
XXX XXX
XXXXXX
XXX XXX
XXX XXX

-~ =2 e :>0930E98 @8

&zwnj;
&ensp;
&kaelig;
&nbsp;
&emsp;
&oelig;
&0Elig;
&kaelig;
&AElig;
&aring;
&Aring;
&oslash;
&0slash;
&szlig;
&iquest;
&iexcl;

mezera kurzivni korekce
mezera 1/6 ctvefiku
jind mezera za teckou
nezalomitelnd mezera
mezislovni mezera

Tabulka 5.2: Intepretované znaky, druhd ¢ast
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Kapitola 6
Reseni

V této kapitole bude popsan vysledny program. Duraz je kladen na jeho instalaci, protoze
ke svému fungovani potiebuje nékolik dalsich programi, a na konfiguraci pomocnych pro-
gramu. Také je popsdno jeho pouzivani a je shrnuta funkénost programu véetné jeho
funkénich omezeni.

6.1 Popis programu

Béh programu probiha ve dvou iteracich. Prvni iterace slouzi pro naplnéni datovych struk-
tur, které plni funci obsahu, seznamu tabulek a obrézku a kiiZzovych odkazu v textu. Pro-
gram v prvni iteraci neprovadi zadnou syntaktickou analyzu, pouze hlidd vstupni lexemy
a pokud narazi pfi svém béhu na néktery lexem, ktery se tyka tvorby obsahu ¢ kiizového
odkazu v textu (\chapter{...}, \label{...}, u prostiedi table a figure také piikaz
\caption{...}), uloz jej do této datové struktury. Priradi mu také spréavné poradové ¢islo
v ramci dané kapitoly a pokracuje dal ve vyhledavani. Nize je uveden popis této datové
struktury (uvedeno v programovacim jazyce C):

typedef struct{

char *nepovinny; // uklada nepovinny parametr prikazu

char *povinny; // uklada povinny paramatr prikazu

int cislovani; // uklada aktualni poradi objektu v~kapitole
int nadrizeny_part; // uklada nadrizenou strukturu

int nadrizeny_chapter;

int nadrizeny_section;

int nadrizeny_subsection;

int nadrizeny_subsubsection;

int nadrizeny_paragraph;

int nadrizeny_subparagraph;
} cont_text;

Tato datova struktura je vyuzita v dalsi datové struktufe, kterd muze dynamicky ménit
pocet jednotlivych svych ¢asti. Je tak zarucen teoreticky nekoneény pocet kapitol, popisku
obrazku a dalsich objektu. Objekty jako jsou subsubsection nebo paragraph nejsou pro
potieby sazby obsahu nutné, proto maji omezenou velikost a v prvni iteraci nejsou viubec
brany v potaz.

typedef struct{
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cont_text *part;
cont_text *chapter;
cont_text *sectiomn;
cont_text *subsection;
cont_text subsubsection[2];
cont_text paragraph([2];
cont_text subparagraph([2];
cont_text *figure;
cont_text *table;

} content;

Po skonéeni béhu prvni iterace je znovu otevien soubor se vstupnim zdrojovym kédem.
Nyni jiz probihd interpretace podle pravidel uvedenych v kapitole 2.3. Pro detailni popis
¢innosti programu v druhé iteraci zde neni dost prostoru, pro nazornost je zde uvedena
ilustrace prubchu interpretace, viz obrazek 6.1.

Pokud program pii béhu narazi na piikaz pro vysazeni obsahu, seznamu tabulek nebo
seznamu obrazku (\tableofcontent, \listoffigures a \listoftables) jsou vyuzita data
z prvni iterace a jsou vysazena do podoby obsahu ¢i zminovaného seznamu, véetné funkénich
odkazu na odkazované kapitoly ¢i obrazky.

Podobné se program zachové pii sazbé kifzovych odkazu v textu, kdy vysézi poradové
¢islo daného odkazu, obrazku ¢i tabulky.

Zotaveni programu pii precteni chybného lexemu (vstupniho piikazu) probihd podobné
jako u BTEXu. Pokud je na¢ten chybny lexem, interpret pokracuje v ¢innosti a snazi se
interpretovat podle pravidel s tim, Ze chybné pravidlo je ignorovano. To muze ale zapficinit
uvaznuti v nékterém z prostiedi a tim padem neukonceni programu. Bylo by dobré toto
oSetfit a pfi pfecteni uzaviraci klauzule \end{document} nésilné ukoncit program, i kdyz
jeho ¢innost jesté neskoncila.

Po tspésném ukonceni programu je vystupem adresai pojmenovany podle vstupniho
souboru, ktery obsahuje HTML zdrojovy kéd internetovych stréanek, soubor s definicemi
kaskddovych styli CSS, adresaf s obrézky ve formatu gif, které byly vytvoreny skriptem
textogif a adresaf se zdrojovymi kédy ¢éasti tex kédu, pomoci kterych byly vytvoreny gif
obrazky

Skript textogif totiz ke svému béhu potiebuje kompletni TEX zdrojovy kéd se vSemi
hlavickami. Proto program, kdyz narazi na zacatek prostfedi, které je prevadéno do gif
formétu, tento TEX kéd uklada do samostatného souboru a pii volani skriptu textogif je
pouzit. Vysledny obrazek je nasledné vlozen do HTML kédu.
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Obrézek 6.1: Ilustrace interpretace
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6.2 Funkce a omezeni programu

Samotny program provadi syntaktickou analyzu IXTEXu a zdrojovy kéd psany v KTEXu
interpretuje do HTML koédu.
Program pracuje pii druhé iteraci nésledujicim zpusobem:

1. Na zacatku analyzy program otevie zdrojovy soubor, ve forméatu ndzev_souboru.tex

2. Probéhne syntaktickd analyza hlavicky I&TEXového souboru. V ném jsou uvedeny
atributy definujici vzhled vysledného dokumentu. Tyto atributy se ulozi do specidlniho
objektu. Ten bude urc¢ovat zakladni format celého vysledného HTML dokumentu, ste-
jné jako u ITEXu.

3. V samotném téle zdrojového souboru IXTEXu probiha syntaktickd analyza a jiz ana-
lyzovany text je zapisovan podle definovaného forméatovani do HMTL souboru.

4. Pokud program narazi na zaCitek prostiedi math, picture, tabular a dalsich (vice
napiiklad v [3]), probéhne syntaktickd analyza. K6d ale nebude interpretovan, nybrz
preveden do samostatného I¥TEXového souboru, ktery se odesle obsluznému skriptu
textogif. Ten ke svému fungovani potiebuje dalsi programy, vice viz [14]. Vysledny
obréazek v gif formatu je vlozen do HTML kédu. Vzorce, obrazky, tabulky a specidlni
znaky (napiiklad znaky fecké abecedy, matematické znaky) jsou tedy ve vysledku
zobrazeny pomoci obrazku.

5. Po navratu z predchozich prostiedi opét pokracuje klasicka interpretace textu dokud
neni dosazen konec interpretovaného souboru.

Vysledny soubor bude ulozen ve formatu HMTL na pevném disku uzivatele v adresari
pojmenovaném podle vstupniho souboru. Tento adresar je ulozen ve stejném adresaii, kde
je interpret.

Program vysledny dokument neformatuje jako bézny dokument na stranky, ale doku-
ment je zde chapén jako celistvy blok textu s presné umisténymi plovoucimi objekty v tomto
textu. Puvodné bylo zamysleno text ¢lenit do bloku a ty graficky oddélit od sebe tak,
aby byly patrné stranky, ale pro vétsi pifehlednost vysledného dokumentu bylo od tohoto
upusténo.

Z toho ale plyne omezeni spravné interpretace prostfedi multicols, které sizi text do
sloupciu. Pri absenci strankovéni, ale nelze uréit, kdy mé nastat prechod do dalsiho sloupce.
Proto je toto prostredi, véetné prikazu \twocolumn, v podstaté ignorovano a interpretovano
jako bézny text.

Dalsi rozdil oproti PDF piedloze dokumentu je ¢islovani stranek, které zde pocho-
pitelné chybi. Proto napiiklad obsah neuvadi, na které strané se dana kapitola nachazi, ale
kliknutim na danou kapitolu je uzivatel presmérovan do pattfiéné ¢asti dokumentu. Stejné
tak neni vyuzivano ruznych formatu ¢islovani strének a ani neni sdzena kapitola na novou
stranku.

Kaskadové styly CSS jsou v této verzi programu vyuzity spiSe sporadicky a prevazné pii
upravé jednotlivych HTML elementu, napiiklad pii zardmovani textu. Stalo se tak hlavné
z toho duvodu, Ze, jak uz bylo zminéno vyse, je dokument brén jako celistvy blok textu.
Puvodné bylo zamysleno graficky oddélovat text do stranek, hlavné pomoci CSS. I pfes
tuto absenci jsou ale kaskddové styly vyuzivany a nasly zde své uplatnéni.
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HTML umoziiuje nastaveni rizného obtékan{ textu kolem obrazkil, ale program umistuje
obréazky jako samostatné odstavce, podobné jako ITEX. Umoznuje zarovnani zobrazovanych
obrazku k nékterému z okraju, levému ¢ pravému, ¢i na stied.

Hlavni problém spoc¢iva ve vyuzivani mnohokrat zmiriovaného skriptu textogif, ktery
se jevi jako vhodny pro prevody malych obrézku, ale pro vyuziti v §ifi tohoto projektu
ponékud zaostdvé. Pomaly prevod obrazku zpomaluje celou interpretaci dokumentu a navic
nutnost ruéné ukoncovat konzoli GhostScriptu, kterd je volana timto skriptem, vyzaduje
uzivatelovu piitomnost u pocitace po celou dobu béhu programu. Nékteré obrazky takto
generované dokonce nejde kviuli prozatim nezndmé chybé vyuzit, protoze nejdou oteviit
jakymkoliv zpusobem. Patrné je to zpusobeno $§patnym konecénym ulozenim obrézku.

Tento problém je patrné nejvhodnéji fesitelny nahrazenim tohoto skriptu vlastnim pro-
gramem, ¢i modulem, ktery bude soucasti interpreteru. Tento modul by poté sam obsluhoval
prevod TEX kédu do obrazkiu.

6.3 Instalace a pouzivani programu

Na CD prilozeném k této diplomové praci jsou ulozeny vSechny potiebné programy pro béh
programu. Pro spravné fungovani programu, hlavné pomocného skriptu textogif, ktery
byl ruéné upraven, je nutné nainstalovat dalsi podpurné programy piesné podle ndvodu.
Dalsi moznost{ je upravit cesty k témto programum piimo ve skriptu, samotny interpreter
potfebuje, aby skript a zdrojové soubory urcéené k interpretaci byly ulozeny ve stejném
adresaii jako program.

Nésleduje vyéet programu, které je nutno nainstalovat.

Perl - tento program je nutny pro interpretaci skriptu textogif, ktery je pravé v Perlu
naprogramovan. Tento program muZze byt nainstalovan kamkoliv, zdlezi na piani
uzivatele.

IATEX - na CD je pfilozena odriuda ITEXu, MikTeX, ktery se osvédéil jako spolehlivy
s mnoha balicky. Tento program musi byt nainstalovan do adresére “C:\Miktex\”

GhostScript - slouzi k interpretaci ps formatu. Vétsinou je uz soucasti systému KITEX ¢i
nékteré jeho odrudy. Adresar s GhostScriptem by mél byt nainstalovéan do “C:\gs\”

NetPbm - toto je soubor programu provadéjici nejruznéjsi operace s obrazky. Pomoci négj
dochéz{ k ofezdni obrdzku prevddénych skriptem do gif forméatu. NetPbm je potieba
nainstalovat do adresafe “C:\GnuWin32\”

textogif - tento skript zodpovédny za prevod ¢asti kédu do formatu gif je mozné mit
ulozen kdekoliv, ovéem pod podminkou, ze ve stejném adreséfi je i interpreter spolu
s dokumentem uréenym k interpretaci.

Neni nezbytné nutné postupovat podle navodu a instalovat vSechny programy na pevny
disk C:, ale poté je potfeba upravit nastaveni cest k programum definovanych ve skriptu
textogif.

Samotny interpret se pousti bud z piikazového Ffadku piikazem

interpret.exe dokument.tex
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kde dokument.tex muze byt libovolny nédzev zdrojového TEX kédu. V pifpadé, Ze doku-
ment zadaného ndzvu nebyl nalezen, anebo uzivatel neuvedl vibec ndzev dokumentu, je
vyzvan k zaddni nového ndzvu. Program v této chvili muze ukonéit zadanim piikazu quit
a zmacknutim tlacitka Enter. Podobné se postupuje, kdyz uzivatel pusti program piimo
kliknutim mysi na ikonku programu.

V piipadé uspésného zadani nazvu dokumentu se rozebéhne interpretace vstupniho
souboru.

Nakonec by bylo vhodné zminit, ze vysledek interpretace je ulozen ve stejném adresari
jako je program spolu se skriptem a puvodnim dokumentem. Zdrojové HTML kédy je pak
mozno umistit na internetovy server a zpiistupnit je tak online.
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Kapitola 7
Zaveér

Tato diplomové préce naznacila skutecnost, ze vytvoreni interpreteru IATEXu je sice velmi
pracnd, nikoliv vSak nereilna zélezitost. Na 15000 fadcich zdrojového kédu se podarilo
spravné interpretovat naprostou vétsinu IWTpXovych piikazu, které uzivatel muze vyuzit.
Nékteré sice byly ignorovany, ale pro budouci pokracovani projektu jsou jiz predptipraveny
(napf. prace s délkovymi registry)

Vysledny program se zda byt rychly a efektivni, jeho rychlost je ale do zna¢né miry
omezena béhem skriptu textogif, ktery se ukdzal jako méné vhodna volba pomocného
programu. Nehledé na skuteénost, Ze nékteré obrézky, vytvofené timto skriptem, vubec
nejdou oteviit a tim padem se ani nezobrazi v internetovych strankach.

Bohuzel se nepodatrilo zcela dodrzet standardy W3C, avsak toto je pouze drobny problém,
ktery je odstranitelny fadnou optimalizaci kédu. Rovnéz bylo upusténo od zobrazovani
dokumentu po strankéch, stejné jak tomu je v bézném dokumentu. Toto rozhodnuti ale
prispélo k vétsi celistvosti dokumentu a snad i k jeho prehlednosti. Stejné tak upusténi od
objektového programovani nehodnotim jako negativni véc, ale pti dusledném programovéani
je dopad jeho absence minimélni.

Diplomova préce je nyni ve fazi, ktera umozinuje dalsi vyvoj tohoto systému a zlepSovani
jeho funkénosti. Nékteré pripravné faze jiz probéhly a tyto funkce jsou pfipraveny na pouziti
v dalsich verzich programu. V dalsich verzich by mohlo byt upusténo od interpretace
pomoci skriptu textogif a tento by mohl byt nahrazen modulem, ktery by byl pfimo
soucasti programu. Déle pocet prostiedi, interpretovanych pomoci tohoto skriptu by se mél
snizit. Matematické prostiedi by mohlo byt vyhodnocovano a podle slozitosti rovnic rozhod-
nuto, zda budou interpretovdny pomoci prostfedku HTML, anebo pievedeny na obrizek.
Prostfedi{ picture a figure by vyhodnocovalo kdy je vklddan jiz hotovy obrazek a ten
by nebyl interpretovan, ale rovnou vkladén do HTML kédu. A koneéné prostiedi table a
tabular by mohlo byt celé interpretovdno pomoci prostiedkt implementovanych v HTML.

Jak je vidét, projekt je rozpracovany a stale ve fazi vyvoje a poskytuje velky prostor pro
moznd vylepSeni a rozsifeni. Mohu jen doufat, Ze program najde své uplatnéni v bézném
provozu a neskonéi pouze jako jeden z mnoha netspésnych projekti.
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Dodatek A

Prepisovaci pravidla

7 duvodu rozsahlosti systému a ¢asové tisni bylo rozhodnuto nékteré prostredi prevadét
skriptem textogif bez predchozi syntaktické analyzy. Stalo se tak u matematického prostiedi,
které stejné muselo byt timto zpusobem interpretovano, ale napiiklad i u prostfedi tabular,
table a tabbing, které by sice bylo mozno interpretovat pomoci HTML, ale kvili jejich
konetnému vzhledu a v neposledni fadé ¢asové tspore bylo rozhodnuto je interpretovat
skriptem textogif.

NiZe jsou ale uvedena nepouzitd pravidla, pro jejich mozné budouci vyuziti.

<egnarray>
<egnarray>
<egnarray>
<mat-text>
<mat-text>
<mat-text>
<mat-text>
<mat-text>
<mat-text>
<mat-text>
<mat-text>
<mat-text>
<mat-text>
<mat-text>
<mat-text>
<mat-text>

= <mat-text> & <mat-text> & <mat-text>

— €

= \setcounter <popis><pocet> <mat-text>
= \usecounter <popis> <mat-text>
—> <body> <mat-text>

= a-z0-9 <mat-text>

= \! <mat-text>

— \; <mat-text>

— \u <mat-text>

=\, <mat-text>

= \: <mat-text>

= \quad <mat-text>

= \qquad <mat-text>

—> \overline <pom-mat><mat-text>
= \underline <pom-mat><mat-text>

<pom-mat> = {<mat-text>}

<mat-text>
<mat-text>
<mat-text>
<mat-text>
<mat-text>
<mat-text>
<mat-text>
<mat-text>
<mat-text>
<mat-text>

— ~ <pom-mat>

— ~ <mat-text>

— _ <pom-mat>

— _ <mat-text>

= \mathnormal <pom-mat><mat-text>
—> \mathrm <pom-mat><mat-text>

—> \mathbf <pom-mat><mat-text>

—> \mathsf <pom-mat><mat-text>

—> \mathit <pom-mat><mat-text>

—> \mathtt <pom-mat><mat-text>
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<mat-text> = \mathcal <pom-mat><mat-text>
<mat-text> = \displaystyle <mat-text>
<mat-text> = \textstyle <mat-text>
<mat-text> = \scriptstyle <mat-text>
<mat-text> = \scriptscriptstyle <mat-text>
<mat-text> = \alpha <mat-text>
<mat-text> — \beta <mat-text>
<mat-text> =—> \gamma <mat-text>
<mat-text> — \delta <mat-text>
<mat-text> = \epsilon <mat-text>
<mat-text> = \varepsilon <mat-text>
<mat-text> — \zeta <mat-text>
<mat-text> — \eta <mat-text>
<mat-text> — \theta <mat-text>
<mat-text> —> \vartheta <mat-text>
<mat-text> — \iota <mat-text>
<mat-text> = \kappa <mat-text>
<mat-text> — \lambda <mat-text>
<mat-text> — \mu <mat-text>
<mat-text> — \nu <mat-text>
<mat-text> — \xi <mat-text>
<mat-text> = \o <mat-text>
<mat-text> = \pi <mat-text>
<mat-text> = \varpi <mat-text>
<mat-text> — \rho <mat-text>
<mat-text> — \varrho <mat-text>
<mat-text> = \sigma <mat-text>
<mat-text> = \varsigma <mat-text>
<mat-text> — \tau <mat-text>
<mat-text> = \upsilon <mat-text>
<mat-text> = \phi <mat-text>
<mat-text> = \varphi <mat-text>
<mat-text> — \chi <mat-text>
<mat-text> = \psi <mat-text>
<mat-text> =—> \omega <mat-text>
<mat-text> — \Gamma <mat-text>
<mat-text> — \Delta <mat-text>
<mat-text> — \Theta <mat-text>
<mat-text> — \Lambda <mat-text>
<mat-text> — \Xi <mat-text>
<mat-text> — \Pi <mat-text>
<mat-text> = \Sigma <mat-text>
<mat-text> = \Upsilon <mat-text>
<mat-text> — \Phi <mat-text>
<mat-text> — \Psi <mat-text>
<mat-text> =—> \Omega <mat-text>
<mat-text> —> \leftarrow <mat-text>
<mat-text> —> \Leftarrow <mat-text>
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<mat-text> = \rightarrow <mat-text>
<mat-text> = \Rightarrow <mat-text>
<mat-text> = \leftrightarrow <mat-text>
<mat-text> = \Leftrightarrow <mat-text>
<mat-text> = \mapsto <mat-text>
<mat-text> = \hookleftarrow <mat-text>
<mat-text> = \leftharpoonup <mat-text>
<mat-text> = \leftharpoondown <mat-text>
<mat-text> = \rightleftharpoons <mat-text>
<mat-text> = \longleftarrow <mat-text>
<mat-text> = \longrightarrow <mat-text>
<mat-text> = \Longleftarrow <mat-text>
<mat-text> = \Longrightarrow <mat-text>
<mat-text> = \longleftrightarrow <mat-text>
<mat-text> = \Longleftrightarrow <mat-text>
<mat-text> = \longmapsto <mat-text>
<mat-text> = \hookrightarrow <mat-text>
<mat-text> = \rightharpoonup <mat-text>
<mat-text> = \rightharpoondown <mat-text>
<mat-text> = \leadsto <mat-text>
<mat-text> = \uparrow <mat-text>
<mat-text> = \Uparrow <mat-text>
<mat-text> = \downarrow <mat-text>
<mat-text> = \Downarrow <mat-text>
<mat-text> = \updownarrow <mat-text>
<mat-text> = \Updownarrow <mat-text>
<mat-text> = \nearrow <mat-text>
<mat-text> = \searrow <mat-text>
<mat-text> = \swarrow <mat-text>
<mat-text> = \nwarrow <mat-text>
<mat-text> = \leq <mat-text>

<mat-text> = \prec <mat-text>

<mat-text> = \preceq <mat-text>
<mat-text> = \11 <mat-text>

<mat-text> = \subset <mat-text>
<mat-text> = \sqsubset <mat-text>
<mat-text> = \sqsubseteq <mat-text>
<mat-text> = \in <mat-text>

<mat-text> = \vdash <mat-text>
<mat-text> = \geq <mat-text>

<mat-text> = \succ <mat-text>

<mat-text> = \succeq <mat-text>
<mat-text> = \gg <mat-text>

<mat-text> = \supset <mat-text>
<mat-text> = \supseteq <mat-text>
<mat-text> = \sqsupset <mat-text>
<mat-text> = \sqsupseteq <mat-text>
<mat-text> = \ni <mat-text>
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file:///longrightarrow
file:///Longlef
file:///Longrightarrow
file:///longlef
file:///Longlef
file:///longmapsto
file:///hookrightarrow
file:///rightharpoonup
file:///rightharpoondown
file:///leadsto
file:///uparrow
file:///Uparrow
file:///downarrow
file:///Downarrow
file:///updownarrow
file:///Updownarrow
file:///nearrow
file:///searrow
file:///swarrow
file:///nwarrow
file:///prec
file:///preceq
file:///subset
file:///sqsubset
file:///sqsubseteq
file:///vdash
file:///succ
file:///succeq
file:///supset
file:///supseteq
file:///sqsupset
file:///sqsupseteq

<mat-text> — \dashv <mat-text>
<mat-text> = \equiv <mat-text>
<mat-text> — \sim <mat-text>
<mat-text> = \simeq <mat-text>
<mat-text> = \asymp <mat-text>
<mat-text> = \approx <mat-text>
<mat-text> = \cong <mat-text>
<mat-text> = \neq <mat-text>
<mat-text> = \doteq <mat-text>
<mat-text> = \propto <mat-text>
<mat-text> — \models <mat-text>
<mat-text> = \perp <mat-text>
<mat-text> =— \mid <mat-text>
<mat-text> = \parallel <mat-text>
<mat-text> — \bowtie <mat-text>
<mat-text> =— \Join <mat-text>
<mat-text> — \smile <mat-text>
<mat-text> — \frown <mat-text>
<mat-text> = \pm <mat-text>
<mat-text> = \mp <mat-text>
<mat-text> — \times <mat-text>
<mat-text> =— \div <mat-text>
<mat-text> — \ast <mat-text>
<mat-text> — \star <mat-text>
<mat-text> =— \circ <mat-text>
<mat-text> =— \bullet <mat-text>
<mat-text> =— \cdot <mat-text>
<mat-text> = \cap <mat-text>
<mat-text> = \cup <mat-text>
<mat-text> = \uplus <mat-text>
<mat-text> = \sqcap <mat-text>
<mat-text> = \sqcup <mat-text>
<mat-text> — \vee <mat-text>
<mat-text> = \wedge <mat-text>
<mat-text> —> \setminus <mat-text>
<mat-text> — \wr <mat-text>
<mat-text> — \diamond <mat-text>
<mat-text> = \bigtriangleup <mat-text>
<mat-text> = \bigtriangledown <mat-text>
<mat-text> = \triangleleft <mat-text>
<mat-text> = \triangleright <mat-text>
<mat-text> =— \1hd <mat-text>
<mat-text> — \rhd <mat-text>
<mat-text> — \unlhd <mat-text>
<mat-text> — \unrhd <mat-text>
<mat-text> = \oplus <mat-text>
<mat-text> — \ominus <mat-text>
<mat-text> — \otimes <mat-text>
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file:///circ
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file:///cdot
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file:///sqcap
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file:///wedge
file:///setminus
file:///diamond
file:///bigtriangleup
file:///bigtriangledown
file:///trianglelef
file:///triangleright
file:///unlhd
file:///unrhd
file:///oplus
file:///ominus
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<mat-text>
<mat-text>
<mat-text>
<mat-text>
<mat-text>
<mat-text>
<mat-text>
<mat-text>
<mat-text>
<mat-text>
<mat-text>
<mat-text>
<mat-text>
<mat-text>
<mat-text>
<mat-text>
<mat-text>
<mat-text>
<mat-text>
<mat-text>
<mat-text>
<mat-text>
<mat-text>
<mat-text>
<mat-text>
<mat-text>
<mat-text>
<mat-text>
<mat-text>
<mat-text>
<mat-text>
<mat-text>
<mat-text>
<mat-text>
<mat-text>
<mat-text>
<mat-text>
<mat-text>
<mat-text>
<mat-text>
<mat-text>
<mat-text>
<mat-text>
<mat-text>

— \oslash <mat-text>
— \odot <mat-text>

= \bigcirc <mat-text>
= \dagger <mat-text>
= \ddagger <mat-text>
= \amalg <mat-text>

= \aleph <mat-text>

— \hbar <mat-text>

— \imath <mat-text>

= \jmath <mat-text>

= \ell <mat-text>

= \wp <mat-text>

= \Re <mat-text>

= \Im <mat-text>

= \mho <mat-text>

= \prime <mat-text>

= \emptyset <mat-text>
— \nabla <mat-text>

— \surd <mat-text>

= \top <mat-text>

= \bot <mat-text>

= \$\|$ <mat-text>

= \angle <mat-text>

— \forall <mat-text>
— \exists <mat-text>
= \neg <mat-text>

= \flat <mat-text>

— \natural <mat-text>
= \sharp <mat-text>

— \backslash <mat-text>
= \partial <mat-text>
= \infty <mat-text>

— \Box <mat-text>

— \Diamond <mat-text>
= \triangle <mat-text>
— \clubsuit <mat-text>
— \diamondsuit <mat-text>
— \heartsuit <mat-text>
= \spadesuit <mat-text>
— \sum <mat-text>

= \prod <mat-text>

= \coprod <mat-text>
— \int <int-pom> <mat-text>
—> \oint <int-pom> <mat-text>

<int-pom> = \limits <mat-text>
<int-pom> = ¢

<mat-text>
<mat-text>

= \bigcap <mat-text>
= \bigcup <mat-text>
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file:///backslash
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file:///Diamond
file:///triangle
file:///clubsuit
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file:///heartsuit
file:///prod
file:///coprod
file:///oint
file:///limits
file:///bigcap
file:///bigcup

<mat-text>
<mat-text>
<mat-text>
<mat-text>
<mat-text>
<mat-text>
<mat-text>
<mat-text>
<mat-text>
<mat-text>
<mat-text>
<mat-text>
<mat-text>
<mat-text>
<mat-text>
<mat-text>
<mat-text>
<mat-text>
<mat-text>
<mat-text>
<mat-text>
<mat-text>
<mat-text>
<mat-text>
<mat-text>
<mat-text>
<mat-text>
<mat-text>
<mat-text>
<mat-text>
<mat-text>
<mat-text>
<mat-text>
<mat-text>
<mat-text>
<mat-text>
<mat-text>
<mat-text>
<mat-text>
<mat-text>
<mat-text>
<mat-text>
<mat-text>
<mat-text>
<mat-text>
<mat-text>
<mat-text>
<mat-text>

= \bigsqcup <mat-text>
= \bigvee <mat-text>
= \bigwedge <mat-text>
= \bigodot <mat-text>
= \bigotimes <mat-text>
= \bigoplus <mat-text>
= \biguplus <mat-text>
— \arcos <mat-text>
— \sinh <mat-text>

= \Pr <mat-text>

= \log <mat-text>

—> \liminf <mat-text>
— \cos <mat-text>

— \arcsin <mat-text>
= \sup <mat-text>

— \sec <mat-text>

— \max <mat-text>

— \csc <mat-text>

— \cosh <mat-text>

— \arctan <mat-text>
— \tan <mat-text>

— \sin <mat-text>

= \epx <mat-text>

= \deg <mat-text>

— \cot <mat-text>

= \arg <mat-text>

— \tanh <mat-text>

— \ker <mat-text>

= \gcd <mat-text>

— \det <mat-text>

— \coth <mat-text>

= \limsup <mat-text>
= \1g <mat-text>

— \hom <mat-text>

— \dim <mat-text>

— \min <mat-text>

= \1n <mat-text>

— \1lim <mat-text>

— \inf <mat-text>

= ( <mat-text>

= ) <mat-text>

= [ <mat-text>

= | <mat-text>

= \{<mat-text>

= \}<mat-text>

—> \1floor <mat-text>
— \rfloor <mat-text>
—> \lceil <mat-text>
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<mat-text> = \rceil <mat-text>

<mat-text> = \langle <mat-text>

<mat-text> = \rangle <mat-text>

<mat-text> = / <mat-text>

<mat-text> = \| <mat-text>

<mat-text> = \bmod <mat-text>

<mat-text> = \pmod <mat-text>

<mat-text> = \overbrace <mat-text>

<mat-text> = \underbrace <mat-text>

<mat-text> = \frac <pom-mat><pom-mat> <mat-text>
<mat-text> = \sqrt <N><pom-mat> <mat-text>
<mat-text> = \left <zavorky> <mat-text> \right <zavorky> <mat-text>
<zavorky> = (

<zavorky> =)

<zavorky> = |

<zavorky> = ]

<zavorky> = \{

<zavorky> = \}

<zavorky>
<zavorky>
<zavorky>
<zavorky>
<zavorky>
<zavorky>

— \1floor
— \rfloor
— \lceil
— \rceil
= \langle
= \rangle

<zavorky> = \uparrow

<zavorky> = \Uparrow

<zavorky> —> \downarrow

<zavorky> =—> \Downarrow

<zavorky> == \updownarrow

<zavorky> == \Updownarrow

<zavorky> = /

<zavorky> =—> \backslash

<zavorky> =— $\|$

<zavorky> = \$\[$

<zavorky> —> .

<mat-text> = \cdots <mat-text>
<mat-text> = \vdots <mat-text>
<mat-text> = \ddots <mat-text>
<mat-text> = \ldots <mat-text>
<mat-text> = \widehat <pom-mat> <mat-text>
<mat-text> = \widetilde <pom-mat> <mat-text>
<mat-text> = \vec <pom-mat> <mat-text>
<mat-text> = \over <mat-text>
<mat-text> = \atop <mat-text>
<mat-text> = \above <mat-text>
<mat-text> = \choose <mat-text>
<mat-text> = \brace <mat-text>
<mat-text> = \brack <mat-text>
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<mat-text> = \stackrel<pom-mat><pom-mat> <mat-text>
<mat-text> = \hat <pom-mat>

<mat-text> = \check <pom-mat>

<mat-text> = \breve <pom-mat>

<mat-text> = \acute <pom-mat>

<mat-text> = \grave <pom-mat>

<mat-text> = \tilde <pom-mat>

<mat-text> = \bar <pom-mat>

<mat-text> = \dot <pom-mat>

<mat-text> = \ddot <pom-mat>

<mat-text> = \begin{array}<array-sloupce> <array> \end{array} <mat-text>
<array-sloupce> = { kombinace 1, ¢, r, || }

<array> = <mat-text> <pok-array>

<array> — ¢

<pok-array> = & <array>

<pok-array> = \\ <array>

<pok-array> =— ¢

<body> = \begin{figure<hvezda>} <placement> <figure> \end{figure} <body>
<placement> = [ kombinace h,t,b,p ]

<placement> = ¢

<figure> = <prikaz> \includegraphics <cesta> <prikaz>

<figure> = <prikaz> \begin{picture}<rozmery><souradnice> <picture> \end{picture}
<prikaz>

<prikaz> = \centering <prikaz>

<prikaz> = \label <popis> <prikaz>

<prikaz> = \caption <nepovinne> <popis> <prikaz>

<prikaz> = ¢

<popis> = {<body>}

<nepovinne> = [<body>]

<nepovinne> —» ¢

<body> = \begin{itemize} <itemize> \end{itemize} <body>
<itemize> = \item <odrazka> <body>

<itemize> = ¢

<odrazka> = [ znak |

<odrazka> = ¢

<body> = \begin{list} <label> <spacing> <list> \end{list} <body>
<label> = {<in-label>}

<in-label> = <body> <in-label>

<in-label> = <prikaz-list> <in-label>

<in-label> = ¢

<spacing> — {<prikaz-list>}

<prikaz-list> = \usecounter <popis> <prikaz-list>

<prikaz-list> = \setlength <what><prumer>

<what> = {\labelsep}

<what> = {\labelwidth}
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<what> = {\topsep}
<what> = {\parskip}
<what> = {\partopsep}
<what> = {\rightmargin}
<what> = {\leftmargin}
<what> = {\itemindent}
<what> = {\listparindent}
<what> = {\parsep}
<what> = {\itemsep}
<body> = \begin{trivlist} <rovnani> <description> \end{trivlist}
<rovnani> = \centering
<rovnani> = \flushleft
<rovnani> == \flushright
<rovnani> = ¢

<body> = \begin{picture} <rozmery><souradnice> <picture> \end{picture} <body>
<rozmery> = (cislo, cislo)

<souradnice> = (cislo, cislo)

<souradnice> = ¢

<pocet> = {cele-cislo}

<procento> = {cislo}

<N> = [cele-cislo]

<prumer> = {<mira>}

<n-prumer> = [<mira>]

<n-prumer> — €

<mira> = cislo pt
<mira> — cislo mm
<mira> — cislo cm
<mira> — cislo em
<mira> — cislo in
<mira> — cislo cc
<mira> — cislo dd
<mira> — cislo ex
<mira> = cislo pc
<mira> = cislo pt
<mira> = cislo sp
<mira> — cislo \1linewidth

<picture> = \linethickness <prumer> <picture>

<picture> = \thicklines <picture>

<picture> = \thinlines <picture>

<picture> = \put <souradnice> <objekt> <picture>

<picture> = \multiput <rozmery> <rozmery> <pocet> <picture2>
<picture2> = {<picture>}

<picture> = \gbezier <N><rozmery><rozmery><rozmery>
<picture> = \bezier <pocet><rozmery><rozmery><rozmery>
<picture> = \savebox <picture><rozmery><poz><objekt>
<picture> = \scalebox <procento> <picture>

<picture> = \resizebox <prumer><prumer> <picture>
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<picture> = \rotatebox <procento> <picture>
<picture> = \reflectbox <popis> <picture>
<picture> = ¢

<objekt> = {<objekt2>}

<objekt2> = \framebox <rozmery> <poz> <objekt>
<poz> = [ kombinace dvou pismen z t, ¢, b, 1, r |
<poz> =— ¢

<objekt2> = <body> <objekt>

<objekt2> = \dashbox <prumer> <rozmery> <poz> <objekt>
<objekt2> = \makebox <rozmery> <poz> <objekt>
<objekt2> = \put <rozmery> <objekt>

<objekt2> = \vector <rozmery> <pocet>
<objekt2> = \circle <hvezda><prumer>
<objekt2> = \oval <rozmery><poz>

<objekt2> = \line <rozmery><pocet>

<objekt2> = \shortstack <zarovnani> <body>
<zarovnani> = [1 || 1]

<objekt2> = \frame <objekt>

<body> = \begin{quote} <body> \end{quote} <body>
<body> = \begin{quotation} <body> \end{quotation} <body>

<body> = \begin{tabbing} <tabbing> \end{tabbing} <body>
<tabbing> = <body> <tabbing>
<tabbing> = \’ <tabbing>
<tabbing> = \ ¢ <tabbing>
<tabbing> = \+ <tabbing>
<tabbing> = \- <tabbing>
<tabbing> = \ < <tabbing>
<tabbing> = \= <tabbing>
<tabbing> = \ > <tabbing>
<tabbing> == \a’{znak} <tabbing>
<tabbing> = \a‘{znak} <tabbing>
<tabbing> = \a={znak} <tabbing>
<tabbing> = \kill <tabbing>
<tabbing> = \poptabs <tabbing>
<tabbing> = \pushtabs <tabbing>
<tabbing> = \tabbingsep <tabbing>
<tabbing> == \\ <tabbing>
<tabbing> — ¢

<body> = \begin{tabular}<placement><sloupce> <tabular> \end{tabular}
<body> = \begin{table<hvezda>}<placement> <table> \end{table} <body>
<table> = <prikaz> \begin{tabular} <placement><sloupce> <tabular> \end{tabular}
<prikaz>

<table> = <prikaz> \begin{tabular*}<prumer><placement><sloupce> <tabular>
\end{tabular} <prikaz>

<prikaz> = \centering <prikaz>

56


file:///rotatebox
file:///framebox
file:///dashbox
file:///makebox
file:///vector
file:///circle
file:///oval
file:///line
file:///shortstack
file:///frame
file:///kill
file:///poptabs
file:///pushtabs
file:///tabbingsep
file:///centering

<prikaz> = \flushleft <prikaz>

<prikaz> = \flushright <prikaz>

<prikaz> = <popis> <prikaz>

<prikaz> = \caption <nepovinne> <popis> <prikaz>
<prikaz> = ¢

<popis> = {<body>}

<nepovinne> = [<body>]

<nepovinne> —» ¢

<sloupce> = {<def-sloupce>}

<def-sloupce> = kombinace cisel, znaku c, 1, r, @{, prikazu, }, * a || a > {\columncolor
<barva2> <procento> } a <del-reg>

<tabular> = <blok-textu-tabular> <dalsi-sloupce> <tabular>
<tabular> = ¢

<dalsi-sloupce> = & <blok-textu-tabular> <dalsi-sloupce>
<dalsi-sloupce> = ¢

<blok-textu-tabular> = <tabular-prikaz> <body> <tabular-prikaz>
<tabular-prikaz> = ¢

<tabular-prikaz> = \hline

<tabular-prikaz> = \cline{cislo-cislo}

<tabular-prikaz> = \scalebox <procento>

<tabular-prikaz> = \resizebox <prumer><prumer>
<tabular-prikaz> = \rotatebox <procento>

<tabular-prikaz> = \reflectbox <popis>

<tabular-prikaz> = \rowcolor <barva2><procento>
<tabular-prikaz> —> <table>
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Dodatek B
Popis prikazu

Prikazy jsou tematicky rozdéleny podle oblasti, kde se mohou nejcastéji vyskytovat. Tato
¢éast je viceméné prevzata z knihy Jirtho Rybicky ([3]).

Barvy
\color{barva} - piikaz pfepne barvu nasledujictho textu
\colorbox{barva}{text} - piikaz vypiSe text v barevném obdélniku

\columncolor[model]{barva} - barva tabulkového sloupce v barevném modelu, prikaz
je soucasti baliku colortbl

\definecolor{barva}{model}{h} - definuje novou barvu v ur¢itém barevném modelu
(rgb anebo gray). Parametr h definuje hodnoty barevnych slozek nebo irovné sedi

\fcolorbox{barR}{barI}{text} - vytvoif rdmecek barvou barR, vnitiek vyplni barvou
barl a textem

\pagecolor{barva} - nastavi se barva pozadi na celé strance

\rowcolor[model]{barva} - nastaveni barvy v fadku tabulky v barevném modelu, je
soucdsti baliku colortbl

\textcolor{barva}{text} - nastavi barvu pro text v zavorkach

Neramované boxy

\depth - délkovy registr nabyvajici hloubky boxu. Je pouzitelny pouze ve volitelném
parametru piikazu \makebox, \framebox a \raisebox.

\height - délkovy registr udavajici vysku zpracovaného boxu, omezeni stejné jako u \depth

\makebox[sifka][pozice]{text} - piikaz pro vytvofeni boxu zadané sirky, v némsz je text
umistén podle specifikace pozice vpravo (r), vlevo (1) nebo doprostted (pozice zustane
prazdnd). Neni-li uddna sitka, je box siroky na délku textu.

Irbox{box} - prostfedi pro tischovu svého obsahu do box.

mbox{text} - piikaz pro vytvoreni boxu o §ifce dané textem, zjednoduSend varianta
p p y
\makebox.
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minipage - prostfedi pro vytvofeni boxu, ktery se chova jako stranka.
\newsavebox{piikaz} - definuje prikaz jako tschovnou oblast pro uschovu boxu.

\parbox|[p][vyska][vn]{sitka}{text} - vytvoi{ box o zadané sifce, do néhoz se umisti
text v odstavcovém rezimu. Nepovinny parametr p udava pozici parboxu vzhle-
dem k okoli] t] zarovnani na horni okraj, b] zarovnani na dolni okraj. Implicitné je
zarovnavan na stied. Vyska definuje pozadovanou vysku, parametr vn zptusob dosazeni
obsahu do boxu.

\raisebox{z}[vyska]|[hloubka]{text} - vytvori box s textem, ktery bude zvysen o z nad
zékladnu. Parametr vySka a hloubka definuji kolik mista ma box zabirat nahote a
dole.

\rule[zvys {sitka}{vyska}| - vykresleni ¢erného boxu o rozmérech siftka a vyska, ktery
bude umistén o zvys nad zakladnu.

\savebox{piikaz}[sifka]{box} - umisti do tschovné oblasti piikazem definovany box,
ktery méa mit §iiku. Piikaz musi jiz byt definovany piikazem \newsavebox. Neni-li
§itka uvedena, je pouzita §itka daného boxu.

\sbox{ptikaz}{box} - stejnd funkce jako \savebox v textovém rezimu, ale bez volitelnych
parametri.

\totalheight - délkovy registr - celkovd vyska pravé zpracovaného boxu
\usebox{pftikaz} - piikaz pro vysdzeni boxu uschovaného diive do piikazu

\width - délkovy registr udédvajici sifku zpracovaného boxu

Ramované boxy

\fbox{text} - piikaz pro vlozeni textu do ramecku.
\fboxrule - mira definujici tloustku ¢ry pro rdmecky v pifkazu \fbox.
\fboxsep - mira definujici vzdélenost textu od rdmecku v pifkazu \fbox.

\framebox|[sitka][pozice|{text} - pfikaz pro ordmovéni textu. Vytvoii se box o dané
Sifce, text je zobrazen podle pozice] 1] vlevo, r|] vpravo, s| rozptylit. Pii vynechédni
pozice se text vystiedi

Citace

\addtocounter{¢itac}{hodnota} - pfi¢teni hodnoty do ¢itace

\alph{cita¢} - vypis hodnoty ¢itace odpovidajici malému pismenu (1 rightarrow a)

\Alph{citac} - vypis hodnoty ¢itace odpovidajici velkému pismenu (1 rightarrow A)

\arabic{&itac} - vypis hodnoty ¢itace v podobé arabskych ¢islic

\newcounter{¢éitac}[nadfizeny | - definuje novy ¢ita¢, nepovinny parametr nadiizeny

udéva jméno jiz exitujiciho ¢itace, jehoz zvySenim o 1 pomoci pitkazu \stepcounter
anebo \refstepcounter se nuluje hodnota ¢itace.
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\refstepcounter{¢itac} - zvysi hodnotu ¢itace o 1 a nuluje vSechny zdvislé ¢itace. Defin-
uje hodnotu, kterou lze ziskat prikazem \ref.

\roman{¢itac} - vypis hodnoty ¢itace malymi fimskymi ¢islicemi.
\Roman{¢itac} - vypis hodnoty ¢itace velkymi fimskymi ¢islicemi.
\setcounter{¢itac}{hodnota} - nastaveni ¢itace na hodnotu
\stepcounter{¢itac} - zvysi hodnotu ¢itace o 1 a nuluje vSechny zavislé ¢itace.

thecitac - piikaz vznikd automaticky se vznikem daného ¢itace, vydava hodnotu Citace
P
ve formé textu.

usecounter{citac} - piikaz pro definici ¢itace, jehoz pomoci budou v nové definovaném
P
vyctovém prostiedi ¢islovany polozky.

\value{¢itac} - piikaz pro ziskdni hodnoty citace.

Déleni slov

\- - uvnitf slova oznacuje misto, kde ma dojit k déleni, v jinych mistech slovo déleno
nebude.

\czech - prepnuti jazyka na CeStinu.
\english - prepnuti jazyka na anglictinu.

\hyphenation{seznam slov} - piikaz pro vycet vyjimek v déleni slov. Seznam slov ob-
sahuje slova oddélend mezerami, slova obsahuji poml¢ky naznacujici déleni.

\lefthyphenmin - registr pro nastaveni minimélniho po¢tu pismen v prvni ¢asti déleného
slova.

nosplit - volba baliku czech a slovak, globalné potla¢i opakovani spojovniku na nasledujicim
radku.

righthyphenmin - minimdalni pocet znaki ve druhé ¢ésti déleného slova.
g
\slovak - pfepnuti jazyka na slovenstinu.

split - volba baliku czech a slovak, naiidi globalné opakovani spojovniku na néasledujicim
radku.

\splithyphens - zpusobi opakovani spojovniku na nasledujicim radku.

\standarthyphens - zamez{ opakovani spojovniku na ndsledujicim fadku.
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Délkové registry

\addtolength{délka}{velikost} - pridda hodnotu velikost k délkovému registru délka.
minus - specifikace stazeni pruzné délky.

\newlength{reg} - piikaz pro vytvoreni délkového registru reg.

plus - specifikace roztazeni pruzné délky.

\setlength{reg}{velikost} - nastaveni délkového registru reg na velikost.

\settodepth{reg}{text} - nastaveni hloubkového registru reg na velikost hloubky, kterou
zabird text.

\settoheight{reg}{text} - nastaveni délkového registru reg na velikost vysky, kterou
zabird text.

\settowidth{reg}{text} - nastaveni délkového registru reg na velikost, kterou zabira
text.

Dokument

document prostredi dokumentu.

\documentclass[v]{tfida}{dt} - uvozuje zdrojovy text, definuje pouzitou tfidu sazby,

vvvvvv

filecontents{soubor} - prostiedi zapisuje pomocné identifika¢ni idaje do souboru] musi
byt uveden pted pirikazem \documentclass.

\documentstyle[volby]{styl} - piikaz uvozuje zdrojovy text. Definuje styl sazby, seznam
jmen volby predstavuje modifikace stylu, pfipadné jména dalsich soubort s piikazy,
které se ¢tou pred zpracovanim textu v dokumentu.

\listfiles - piikaz (pouze v hlavi¢ce), vypiSe seznam souboru nutnych pro zpracovani daného
dokumentu.

\usepackage[v]{b}[dt] - pfipojeni baliku b, s datem verze mladsim nez dt a pfipadnymi
volbami v.

Dopisy - letter

\address{adresa} - piikaz pro definici zpéatecni adresy.

\cc{osoby} - definuje seznam osob, kterym jsou zasldny kopie dopisu.

\closing{pozdrav} - zévérecny pozdrav.

\encl{seznam pfiloh} - vysdzi seznam piiloh.

\makelabels - v preambuli t¥idy letter zpusobi tisk adres vSech prostiedi letter v souboru.

\opening{pozdrav} - vysdzeni pozdravu v dopise.

\ps - uvadi ¢dst Post Scriptum.

\signature{jméno} - definuje jméno vypisované na konci dopisu.
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Dopliky tiid a balika

11pt - volba pro zdkladni velikost pisma 11pt.

12pt - volba pro zdkladni velikost pisma 12pt.

adpaper - volba pro sazbu stranek velikosti A4 (210x297 mm).
abpaper - volba pro sazbu stranek velikosti A5 (148x210 mm).
b5paper - volba pro sazbu stranek velikosti B5 (176x250 mm).
executivepaper - volba pro sazbu stranek velikosti 7,25x10,5 palce.
fleqn - sazba vysazenych vzorcu k levému kraji.

landscape - vzajemné zaméni definovanou §fiku a vysku stranky.
legalpaper - volba pro sazbu strének velikosti 8,5x14 palcu.
letterpaper - volba pro sazbu stranek velikosti 8,5x 11 palcu.

\mathindent - odsazeni vzorcu od levého okraje pii stylové volbé fleqn dosazujici vzorce
na levy okraj

notitlepage - znemoznéni prace pitkazu \maketitle pro sazbu titulni strany, implicitné
nastavena ve tiidé article

oneside - sazba vSech stranek pravostranné.

twoside - rozliSovani pravych a levych stranek; oboustranny dokument.
openany - zahdjeni kapitoly na libovolné strance (pravé i levé).
openright - zahdjeni kapitoly pouze na prevé (liché) strance.

multicol - balik pro sazbu do dvou sloupcu.

twocolumn - volba pro sazbu do dvou sloupct.

Doslovny text

alltt - prostiedi, text je chapan jako v prostfedi verbatim, ale znaky \, { a } maji svuj
obvykly vyznam.

\verbznak text znak - piikaz pro doslovné vysédzeni textu ohranic¢eného zvolenym znakem.
\verb*znak text znak - totéz co piikaz \verb ale mezery se sézi s pevnou délkou ¢tverciku.
verbatim - prostfedi pro doslovnou sazbu textu

verbatim* - totéz co prostiedi verbatim, ale mezery se sdz{ s pevnou délkou ¢tverciku
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Dva a vice sloupcii
\columnsep - mira uddvajici mezeru mezi sloupci v dvousloupcovém rezimu.
’ ’ L ~ ) ~ 7 . .
\columnseprule - mira udavajici tloustku ¢ary mezi sloupci.
multicol - balik pro vicesloupcovou sazbu s rozsifenymi moznostmi nez ve stylu twocolumn

multicols{sl}[nad]{sk} - prostfedi pro ohraniceni useku vicesloupcové sazby s poctem
sloupcu sl. Pied zac¢atkem vicesloupcové sazby muze byt nadpis nad, na ném nenas-
tane strankovy zlom. Zacatek prostiedi véetné nadpisu se umisti na novou stranku,
zbyva-li do konce bézné stranky méné nez sk. Parametry se uvadéji pouze u zacateéniho
piikazu prostiedi. Prostiedi je definovano v baliku multicol.

\onecolumn - piikaz pro piechod z dvousloupcového do jednosloupcového rezimu (pfi
volbé stylu twocolumn).

twocolumn{text} - ptrikaz pro start dvousloupcového rezimu. Je-li uveden volitelny
P
parametr, umisti se text v §ifce pres dva sloupce pred zacatek dvousloupcového
rezimu.

Fonty

\bfdefault - nastaveni pro \bfseries a \textbf
\DeclareFontFamily{k}{r}{opt} - definice nové rodiny r pisma daného kédu k.
DeclareFontShape{k}{r}{v}{t}{s}{opt} - definice ¢lena deklarované rodiny r.
\encodingdefault - kédovani zékladniho pisma.

\familydefault - rodina zakladniho pisma.

\font \ jméno=soubor zvétseni - primitiv TeXu pro zavedeni nového fontu ze souboru.
Nové jméno lze pak pouzit podobné jako napt. \rm. ZvétSeni lze specifikovat klauzuli
at mira (pfimé zadani kuzelky), klauzuli scaled nasobek (celé ¢islo udavajici ndsobek
zékladni velikosti, zdkladni velikost = 1000) anebo klauzuli \magstep ¢islo (rozmezi
0-5) nebo \magstephalf.

\fontencoding{kédovani} - nastaveni kédovéani fontu.

\fontfamily{rodina} - nastaveni rodiny pisma.

\fontseries{vaha} - nastaveni duktu pisma.

\fontshape{tvar} - nastaveni tvaru pisma.

\fontsize{stupen}{fadkovani} - nastaveni stupné pisma.

\itdefault - nastaveni pro \itshape a \textit.

\load{velikost }{styl} - zavedeni fontu ur¢itého stylu a velikosti v matematickém rezimu.
\magstep - stupen zvétseni fontu. Nésledujici ¢islo - 0 - zdkladni velikost, 1 - zvétSeni

1,2x atd
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\magstephalf - piikaz zvétseni o polovinu prvniho stupné (pismo 11pt).
\mddefault - nastaveni pro \mdseries a \textmd.

\newfont{piikaz}{jméno} - definice nového fontu. Font bude dostupny pomoci piikazu
a jedna se o fontovy soubor se jménem jméno.

\rmdefault - nastaveni pro \rmfamily a \textrm.
\scdefault - nastaveni pro \scfamily a \textsc.
\seriesdefault - vaha zdkladniho pisma.
\sfdefault - nastaveni pro \sffamily a \textsf.
\shapedefault - tvar zakladniho pisma.
\sldefault - nastaveni pro \slshape a \textsl.
\ttdefault - nastaveni pro \ttfamily a \texttt.

\updefault - nastaveni pro \upshape a \textup.

Glosar
\glossary{heslo} - piikaz pro zavedeni hesla do souboru .glo pro tvorbu glosére.
\glossaryentry - prikaz, ktery se objevi v souboru .glo jako efekt piikazu \glossary.

\makeglossary - piikaz zpusobujici vytvoreni souboru .glo ¢innosti pifkazu \glossary.

Grafika

\graphpaper[m](po¢)(v) - prikaz baliku graphpap vykresli mfizku po¢inaje soufadnicemi
po¢ s velikosti v. Rozte¢ miizky je kazdych 10 jednotek, nebo podle zadani parametru
m. Napf. \graphpaper [5] (5, 8) (40, 50).

\includegraphics[ld][ph]{j} - vlozi do textu obrézek ulozeny do souboru j, rozméry boxu
budou podle volitelnych parametru.

\includegraphics*[ld][ph]{j} - vlozi do textu obrizek ulozeny do souboru j, z néhoz
vytvori vyfez podle volitelnych parametri.

\reflectbox{box} - zrcadlové pfevrati box v horizontdlnim sméru.

\resizebox{sitka}{vyska}{box} - roztdhne (stla¢i) box na rozméry siika a vyska. Je-li
néjaky parametr nahrazen znakem ! je odpovidajici rozmér doplnén proporcionédlné
podle rozméru druhého.

~

\resizebox*{sifka}{vyska}{box} - stejné jako pfedeslé, ale vyska zahrnuje soucet vysek
nad a pod ucafim.

\rotatebox{1hel}{obsah} - otoceni obsahu o zadany thel ve stupnich proti sméru hodi-
novych rucicek.

\scalebox{faktor}[faktory]{box} - zvétsi rozméry boxu faktor. Volitelny parametr fak-
tory umoziuje zvlast upravit rozmér ve svislém sméru.
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Indexy a exponenty

Indexy a exponenty se smi vyskytnout pouze v matematickém prostiedi.

_ - znak pro sazbu indexu.

~ - znak pro sazbu exponentu.

Kresleni obrazkt - picture

\bezier{IN}(A)(B)(C) - nakresleni Bezicrovy kfivky z bodu A do bodu C s fidicim bodé
v B, kterd je slozena z N bodu.

\circle{prameér} - vykresli kruznici daného pruméru.
circle*{pramér} - vykresli plny kruh daného pruméru.
p

\dashbox{elem} (8, v)[pozice|{text} - ¢drkovany obdélnik, ¢dra je slozena z elementu
délky elem, a jehoz rozméry jsou § a v. Text se umisti podle pozice.

\frame{objekt} - ordmovani objektu, v prostfedi picture.

\framebox(vyska, sitka)[pozice]{obsah} - rdmecek zadanych rozméru, v némz je ob-
sah umistén podle pozice.

\line(x, y){délka} - piikaz pro kresleni tisecky
\linethickness{tloustka} - nastaven{ tloustky vodorovnych a svislych ¢ar.

\makebox(8ifka, vyska)[pozice|{objekt} - v prostiedi picture vytvori box dle zadané
specifikace.

\multiput(x, y)(dx, dy){p}{o} - opakovéini objektu o poc¢inaje v souradnicich x, y a
rozdilem pozic dx, dy. Opakuje se p-krat.

\oval(sitka, vyska)[€ast] - vykresleni ovalu o zadanych parametrech. Pokud je uveden
nepovinny tdaj ¢ést, vykresli se jen pozadovana ¢ast ovalu (nejméné ale ¢tvrtina).

\put(xr, yr){objekt} - umisti na pozice xr a yr obrazovy objekt.
\gbezier[N](A)(B)(C) - neni-li N uvedeno, je beziérova kfivka kreslena plnou ¢arou.

\gbeziermax - piikaz definuje maximdalni pocet bodu pro kresleni Beziérovy kiivky; lze
meénit pomoci \renewcommand.

\savebox{pi}(x, y)[m]{o} - tschova zobrazovaného objektu o do boxu x, y. Zpusob
umisténi m je totozny s moznostmi u \makebox.

\shortstack{fddky} - vypis argumentu fadky nad sebou (fddky jsou oddéleny pomoci
\\); neni v prostiedi picture

\thicklines - prepnuti do rezimu tlustsich car.
\thinlines - pfepnuti do rezimu tensich car.
\unitlength - délkovy registr predstavujici jednotku pro vSechny miry v prosttedi picture.

\vector(dx, dy){délka} - vysdzeni tsecky se sipkou na konci. Sklon je ddn pomérem dx
a dy a délka je dana parametrem délka.
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Loga

Vykresli ptislusné loga.
\LaTeX - BTEX
\LaTeXe - IWTEX 2¢

\TeX - TEX

Matematicka prostiedi

$ - znak zacinajici a konéici matematické prostied{ uvniti odstavce.

$$ - zacdtek a konec matematického prostiedi uvnitf odstavce.

\[ - zacdtek vysazeného matematického prostredi.

\] - konec vysazeného matematického prostiedi.

displaymath - prostiedi pro vysazeny matematicky text.

\( - zacdtek matematického prostredi uvnitt odstavce.

\) - konec matematického prostfedi uvnitf odstavce.

math - matematické prostiedi pro vzorce uvedené uvniti odstavce.

eqnarray - matematické prostiedi pro sazbu posloupnosti rovnic s ¢islovanim Fadku.

equation - matematické prostfedi pro sazbu cislovaného vztahu, anebo ¢itaé spojeny
s timto prostiedim, ktery obsahuje aktudlni ¢islo rovnice.

Horizontalni mezery v textovém rezimu

\Ul - mezislovni mezera

\, - zizena mezera, 1/6 ¢tverciku

\/ - mezera pro kurzivni korekei.

\@ - uvedeno pred teckou, znaci, ze tecka ukoncuje vétu] je totiz za nf jind mezera nez
mezislovni.

\frenchspacing - fizeni mezerovani po tec¢ce na konci véty.
\nofrenchspacing - pfikaz upravujici zpusob mezerovani po konci véty.

~ - nezlomitelnd mezera.

\hfill - prikaz pro vodorovnou pruznou mezeru maximalni mozné velikosti.

\hspace{mira} - piikaz pro vodorovnou mezeru, neni proveden na zacatku nebo na konci
radku.

\hspace*{mira} - je uveden i na zac¢dtku nebo na konci radku.

\stretch{¢islo} - pruzna délka s pfirozenou velikosti 0 a roztazitelnosti ¢islo. Argument
je realné cislo s volitelnym znaménkem predstavujici ndsobek roztazitelnosti délky
\fill.
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Horizontalni mezery v matematickém rezimu
\! - zdporn4 uzkd mezera

\; - Sirokd mezera

\Ul - mezislovni mezera

\, - tzkd mezera

\: - stfedni mezera

\quad - ¢tvercik

\gquad - dva ¢tverciky

Vertikalni mezery v textu

\addvspace{mira} - zvétseni vertikdlni mezery o mira.

\\[mira] - nepodminény konec rddku, volitelny parametr zpusobi vertikdlni mezeru k
nésledujicimu radku.

\\*[mira] - nepodminény konec Fddku, po némz nemd nastat zlom stranky. Nepovinny
parametr zpusobi vertikdlni mezeru k nésledujicimu radku.

\bigskip - vertikdlni mezera o velikosti \bigskipamount.

\bigskipamount - mezera, jejiz velikost je ddna pouzitym stylem (pfiblizné vyska radku).
\medskip - piikaz pro vertikdlni mezeru velikosti \medskipamount.

\medskipamount - pfiblizné polovina vysky radku.

\smallskip - vertikalni mezera velikosti \smallskipamount.

\smallskipamount - pfiblizné ¢tvrtina vysky fadku.

\Vfill - svisla roztazitelnd mezera, ekvivalentni k \vspace{\fi11}.

\vspace{mira} - vertikdlni mezera velikosti mira, mezera se nevytvoii na zac¢atku nebo
na konci stranky.

\vspace*{mira} - mezera se vytvori i na za¢dtku i na konci stranky.

Vertikalni mezery pied vzorci

\abovedisplayshortskip - vertikdlni mezera mezi kratkym vzorcem a predchozim textem.
Kratky vzorec je takovy, ktery zacind vpravo od mista, kde konéi predchozi Fadek;
opakem je dlouhy vzorec.

\abovedisplayskip - vertikdln{ mezera mezi dlouhym vzorcem a predchozim textem.
\belowdisplayskip - vertikdlni mezera pod dlouhym vzorcem.

\belowdisplayshortskip - vertikdlni mezera pod kratkym vzorcem.

67


file:///quad
file:///qquad
file:///bigskip
file:///bigskipamount
file:///bigskipamount
file:///medskip
file:///medskipamount
file:///medskipamount
file:///smallskip
file:///smallskipamount
file:///smallskipamount
file:///vfill
file:///abovedisplayshortskip
file:///abovedisplayskip
file:///belowdisplayskip
file:///belowdisplayshortskip

Mérné jednotky

cc - délkova jednotka cicero.

cm - délkové jednotka centimetr.
dd - délkové jednotka Didétuv bod.

em - délkovéa jednotka zdvisla na zvoleném pismu, je rovna stupni pisma (pfiblizné odpovida
“M” ).

ex - délkova jednotka zdvisla na zvoleném pismu, piiblizné odpovidd “x”.
in - délkova jednotka palec.

mm - délkova jednotka milimetr.

pc - délkové jednotka pica.

pt - délkova jednotka point.

sp - délkové jednotka scaled point.

Nadtrzeni

\overline{text} - sazba vodorovné ¢dry nad textem (pouze v matematickém rezimu).

Nova stranka

\cleardoublepage - piechod na dalsi lichou stranku (ve dvoustranném rezimu), vysazeni
vSech dosud nevysazenych plovoucich objekti.

\clearpage - prechod na dalsi stranku, vysazeni vSech dosud nevysdzenych plovoucich
objekti.

\newpage - nové stranka, vysazeni véech dosud nevysézenych plovoucich objektu.

\nopagebreak[stupeii] - zakazuje strankovy zlom v daném misté, stupen je celé éislo 0-4,

~ev s

\pagebreak[stupei] - strankovy zlom v daném misté, stupeni podobné jako vyse.
\samepage - zamezuje strankovy zlom v rozsahu své pusobnosti.
Novy radek

\\[mira] - nepodminény konec fddku, volitelny parametr zpusobi mezeru k nésledujicimu
radku.

\\*[mira] - nepodminény konec Fddku, po némz nemd nastat zlom stranky. Nepovinny
parametr zpusobi vertikdlni mezeru k nésledujicimu radku.

\linebreak[stupen] - fddkovy zlom, stupen udéva silu piikazu 0-4, bez parametru je im-
plicitné 4.

\newline - zacdtek nového rddku, soucasny radek nebude zarovndm na pravém okraji.

\nolinebreak[stupeii] - zabrini fddkovému zlomu, parametr stejny jako u \linebreak.
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Obsah

\addcontentsline{ext}{u}{t} - pfidd do obsahového souboru s rozsifenim ext text t,
jehoz logicka trovenn ma byt . Napf.

\addtocontentsline\{toc\} \{section\} \{Uvod\}
\addtocontents{ext}{text} - prida text do obsahového souboru s rozsifenim ext.
\listoffigures - vytvoreni seznamu obréazku.

\listoftables - vytvoreni seznamu tabulek.

\numberline{&islo sekce}{titulek} - vypsani fadku do obsahu; vypiSe se text do ¢isla
sekce a titulek a doplni se spravné ¢islo stranky.

\tableofcontents - vysdzeni obsahu.

tocdepth - ¢itac udédvajici, kterd droven titulku bude zandsena automaticky do obsahu (1,
sekce, 2, subsekce, atd.)

Oddily textu
\appendix - piikaz zac¢inajici dodatky. Zpusobi zménu ¢islovani titulku nejvyssi trovné.

\backmatter - piikaz ve tiidé book uvozujici zadni ¢dst knihy (literatura, rejstiik, tirdz).
Piikaz \chapter je zde automaticky v necislované podobé i bez uvedeni hvézdicky.

chapter - ¢itac obsahujici aktualni ¢islo kapitoly.

\chapter[obsah]{nadpis} - piikaz pro titulek kapitoly, parametr obsah definuje text ob-
sahové polozky, nadpis je nadpis kapitoly v textu. Nadpis je v textu oznacen ¢islem
kapitoly, které je pouzito z ¢itace chapter. Pak je tento ¢ita¢ automaticky zvySen o
jednicku.

\chapter*{nadpis} - nec¢islovand podoba nadpisu kapitoly.

\frontmatter - uvozuje predni ¢dst knihy (ve t¥idé book). Piikaz \chapter jeho vlivem
nebude ¢islovat nasledujici ¢asti.

\mainmatter - piikaz uvozujici hlavni textovou ¢ast knihy.
paragraph - ¢itac obsahujici aktualni ¢islo odstavce.

aragraph[obsah]{titulek} - piikaz pro titulek odstavce. Pokud je uveden nepovinny
paragrap :
parametr, je do obsahu zanesen text obsah, jinak text titulek. Cislo odstavce je pouzito
z Citace paragraph, tento ¢itac je poté automaticky zvysSen o jednicku.

\paragraph*{titulek} - piikaz pro necislovany titulek odstavce.
part - ¢ita¢ obsahujici aktudlni ¢islo ¢dsti textu (nejvyssi oddil textu - partu).

\part - vytvoreni titulku o dulezitosti vyssi nez kapitola (sekce), parametry i ¢innosti
piikazu.
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secnumdepth - ¢ita¢ ovliviiujici ¢islovani titulkt. Cim vétsi hodnota, tim vice rovni
titulka se éisluje. 1 - éislovdni sekci, 2 - ¢islovani sekei a podsekei, atd.

section - ¢ita¢ obsahujici aktudlni ¢islo sekce textu.
\section - piikaz pro titulek dulezitosti sekce; \section*
subparagraph - ¢ita¢ spojeny s titulkem tirovné pododstavce.

\subparagraph - piikaz pro titulek drovné pododstavce, parametry a chovani jsou ob-
dobou piikazu \chapter, véetné formy s hvézdickou.

subsection - ¢itac¢ spojeny s titulkem drovné podsekce.

subsection - piikaz pro titulek trovné podsekce, parametry a chovani jsou obdobou
P
piikazu \chapter, véetné formy s hvézdickou.

subsubsection - ¢ita¢ spojeny s titulkem trovné podpodsekce.

\subsubsection - piikaz pro titulek urovné podpodsekce, parametry a chovéni jsou ob-
dobou piikazu \chapter, véetné formy s hvézdickou.

Odkazy v textu

\label{naveésti} - definuje hodnotu navésti, na niz se odvolavaji piikazy \ref, piipadné
\pageref.

\pageref{naveésti} - produkuje ¢islo stranky, na které se nachézi prikaz \label{navesti}.

\ref{navésti} - piikaz produkuje text spojeny s navéstim. Navésti je definovano piikazem
\label a podle mista definice se s navéstim spoji ¢islo bézného oddilu, ¢islo tabulky,
obrazku a podobné.

Ochrana parametri

\protect - chréni “kiehky” piikaz v pohyblivém argumentu jiného piikazu.

Stupen

Piikazy pro zménu velikosti pisma.
\tiny - ukdzkovy text

\footnotesize - ukizkovy text
\scriptsize - ukazkovy text

\small - ukdzkovy text
\normalsize - ukdzkovy text
\large - ukazkovy text

\Large - ukazkovy text
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\LARGE - ukazkovy text

\huge - UkéZkOV}// text
\Huge - UkéZkOV}// teXt

Stupen - matematika

\displaystyle - zména stupné pisma na vysazenou (nejvétsi) velikost.
\scriptstyle - velikost prvnich indexu.

\scriptscriptstyle - velikost druhych indexu.

\textstyle - velikost odpovidajici formuli umisténé uvnitt odstavce.

Typ, ez

\bf - tuéné pismo.

\bfseries - nastaveni atributu vdhy pisma.

\em - zduraznéné pismo.

\emph{text} - piikaz pro zduraznéni textu.
\fontencoding{kédovani} - nastaveni kédovani fontu.
\fontfamily{rodina} - nastaveni rodiny pisma.
\fontseries{vaha} - nastaveni duktu pisma.
\fontshape{tvar} - nastaveni tvaru pisma.
\fontsize{stupen}{fadkovani} - nastaveni stupné pisma.
\it - kurziva

\itshape - nastaveni atributu pisma sklon.

\mdseries - nastaveni stfedni vdhy pisma.

\normalfont - nastaven{ atributi pisma véha, rodina, sklon na implicitni hodnoty piislusejict
hlavnimu pismu.

\rm - antikva.

\rmfamily - nastaveni rodiny pisma na antikvu.

\sc - kapitalky.

\scshape - piikaz pro nastaveni atributu tvar na small caps.
\selectfont - volba nastaveného pisma.

\sf - bezserifové pismo.
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\sffamily - prikaz pro nastaveni rodiny pisma na sans serif.

\sl - sklonéné pismo.

\slshape - piikaz pro nastaveni sklonu pisma.

\textbf{text} - nastavi u textu atribut vdha na tu¢né.
\textit{text} - nastavi u textu atribut sklon na kurzivu.
\textmd{text} - nastavi textu atribut tu¢nost na stfedni (implicitni).
\textnormal{text} - nastavi u textu atributy na normalni pismo.
\textrm{text} - nastavi u textu atribut rodina na antikvu.
\textsc{text} - nastavi u textu atribut rodina na small caps.
\textsf{text} - nastavi u textu atribut rodina na sans serif.
\textsl{text} - nastavi u textu atribut sklon na slanted.
\texttt{text} - nastavi u textu atribut rodina na strojopisné pismo.
\textup{text} - nastavi u textu atribut sklon na vzpfimeny.

\tt - strojopisné pismo.

\ttfamily - nastaveni atributu rodina na strojopisné pismo.

\upshape - nastaveni atributu sklon na vzpiimené pismo.

Typ, fez - matematika

\boldmath - deklarace nafizujici sazbu tuénych symboli a pismen v matematickém rezimu
(musi byt uvedena v textu pfed matematickym prostiedim).

\cal - kaligrafické pismena v matematickém rezimu AB

\DeclareMathSymbol{p}{k}{f}{¢} - pfifazeni kategorie k matematickému symbolu
znaku daného ¢isla ¢ z fontu f symboli. Symbol bude pouzitelny zdpisem piikazu p.

\DeclareSymbolFont {f}{k}{r}{v}{t} - zavedeni fontu f dané rodiny r, kédovani k,
vahy h a tvaru t jako fontu matematickych symbola.

\mathalpha - kategorie matematického symbolu - abecedni znak.
\mathbf{text} - tuéné pismo v matematickém rezimu.
\marhbin - kategorie matetického symbolu] bindrni operator.
\mathcal{text} - kaligrafické pismo v matematickém rezimu.
\mathclose - kategorie matematického symbolu] uzavieni.

\mathit{text} - kurziva v matematickém rezimu.
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\mathop - velky operator.

\mathopen symbol - otevieni.

\mathord symbol - obycejny symbol.

\mathpunct - interpunkce.

\mathrel symbol - relaéni operétor.

\mathrm{text} - antikva v matematickém rezimu.

\mathsf{text} - sans serif v matematickém rezimu.

\mit - piikaz pro zménu pisma na matematickou italiku.

\unboldmath - piikaz prepinajici v matematickém rezimu na sazbu netuénych symbolu

a proménnych.

Plovouci objekty

\bottomfraction - maximdlni dolni ¢dst stranky, kterd muze byt obsazena plovoucimi
objekty.

bottomnumber - ¢ita¢ uddavajici maximalni pocet plovoucich objektu v dolni ¢dsti stranky.

\caption[obsah]{popisek} - piikaz pro popisek obrézku nebo tabulky. Pouziti v prostredi
figure nebo picture. Nepovinny parametr obsah definuje text zaneseny do seznamu
tabulek.

dblfloatpagefraction - minimélni ¢ast stranky obsazené plovoucimi objekty v dvous-
pag
loupcovém rezimu.

\dblfloatsep - vzddlenost mezi plovoucimi objekty ve dvou sloupcovém rezimu.

dbltextfloatsep - vzdalenost mezi pl()V()llCiIIl ()l)jektem a textem ve (1V()l1$1()l1pC()VéIIl
P
rezimu.

dbltopfraction - maximadlni ¢dst stranky, kterd muze byt vénovana plovoucim objektium
p
v dvousloupcovém rezimu.

dbltopnumber - ¢ita¢ udévajici maximalni poéet plovoucich objektu v horni ¢asti stranky
ve dvousloupcovém rezimu.

figure[umisténi] - plovouci prostiedi pro obrazky.

figure - ¢itac spojeny s prostiedim figure, je obsluhovan pomoci piikazu caption a obsahuje
aktualni ¢islo obrazku.

figure*[umisténi] - plovouci prostiedi pro obrazky pres celou §ifku stranky v dvousloup-
covém rezimu.

\floatpagefraction mira uddvajici, jakou ¢dst stranky mus{ minimélné zabirat plovouci
objekty na samostatné strance.

\floatsep - mira uddvajici vzdalenost mezi plovoucimi objekty na samostatné strance.
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\intextsep - vertikdlni mezera vlozend nad a pod plovouci objekt, ktery je umistén do-
prostied textu.

\normalmarginpar - vysdzeni okrajovych pozndmek na implicitnim okraji (vpravo, nebo
vne).

\suppressfloats[umisténi] - potla¢i umisténi plovoucich prostredi s danym umisténim (t
nebo b) na aktudlni strance

table - ¢ita¢ v prostiedim table pro ¢islovani tabulek. Obsluhovan piikazem \caption.
table[umisténi] - plovouci prostredi pro tabulky.

table*[umisténi] - umisténi tabulky pfes sitku strénky pfes vSechny sloupce ve vicesloup-
covém prostiedi.

\textfloatsep - mira udavajici svislou vzdalenost plovouciho objektu od textu.
\textfraction - minimélni podil textu na strance s umisténym plovoucim objektem.

\topfraction - ¢islo udévajici ¢ést stranky, kterd muze byt maximalné vénovana plovoucimu
objektu umisténému v horni ¢asti stranky.

topnumber - ¢ita¢ udéavajici maximélni pocet plovoucich objektt, které lze umistit do
horni ¢ésti stranky.

totalnumber - ¢ita¢ uddvajici maximalni pocet plovoucich objektu, které se mohou objevit
na jedné strance.
Podtrzeni

\underline{text} - piikaz pro podtrzeni textu (v matematickém i textovém rezimu).

Pomléky
\texttemdash - ¢tvercikovd pomlcka.

\texttendash - pulctverc¢ikova pomlécka.

Poznamka ve zdrojovém textu

% - text za timto znakem az do konce fadku je chdpan jako komentar.

Poznamka na okraji

\marginpar[levd]{pozndmka} - piikaz pro pozndmku na okraji, nepovinny parametr
se vysazi jen tehdy, je-li ptikaz nafizen ve dvoustranném rezimu a po poznamka se
nachézi na levém okraji. V jinych piipadech se vysdzi poznamka.

\marginparpush - vertikdlni mezera mezi dvéma okrajovymi mezerami.
\marginparsep - mezera mezi okrajem textu a okrajovou pozndmkou.
\marginparwidth - sitka okrajové poznamky.

\reversemarginpar - piikaz, okrajové pozndmky budou vysdzeny na opa¢ném kraji (vlevo,

piipadné na vnitinim okraji).
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Poznamka pod c¢arou

footnote cita¢ obsahujici aktudlni ¢islo poznamky pod ¢arou.

footnote[Cislo]{poznamka} - generuje pozndmku pod ¢arou s textem pozndmka. Je-
p
li uveden parametr ¢islo, je pouzit pro ocislovani poznamky, v opaéném piipadé se
pouzije hodnota ¢itace footnote, ktery se predtim zvysi o jednicku.

\footnotemark|¢islo] - generuje odkazové ¢islo na poznamku.
\footnoterule - generuje ¢aru pro poznadmky pod ¢arou.

\footnotesep - velikost svislého odskoku, ktery se pouzije pred vysdzenim textu pozndmky.
Urcuje vzdalenost poznamek od sebe navzajem.

\footnotetext[¢islo]{pozndmka} - ve spojeni s pifkazem \footnotemark vysdzi text
poznamky, ktera mé ¢islo. Cita¢ footnote neni zvysen.

mpfootnote - ¢itac, ktery obsahuje aktualni ¢islo poznamky pod ¢arou v prostiedi mini-
page.

Piimé pokyny pro zobrazovac

\special - piikaz, jehoz argument nebude pieklddédn, ale bude beze zmény prenesen do
souboru .dvi.

Rejstiik

\index{heslo} - zarazeni hesla do souboru .idx pro tvorbu rejstiiku.

\indexentry - piikaz, ktery se objevi v souboru .idx jako dusledek ¢innosti piikazu \index.
\indexspace - vytvoii v rejstiiku svislou mezeru.

\makeidx - balik pro sazbu rejstiiku.

\makeindex - vytvoreni souboru .idx ¢innosti piikaziu \index.

\printindex - piikaz pro umisténi rejstiiku do textu (definovéan v baliku makeidx).
\subitem - pifkaz predstavujici polozku rejstiiku druhé tirovné v prostiedi theindex.
\subsubitem - piikaz predstavujici polozku rejstiiku t¥eti irovnév prostiedi theindex.
theindex - prostfedi pro sazbu rejstiiku.

Radkovan{

\baselineskip - vzdélenost icaii dvou po sobé jdoucich fadku v jednom odstavci.

\baselinestretch - ¢islo, kterym se ndsobi mira \baselineskip. Jeho zménou lze dosdhnout
ruzné hustoty radkovani.
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Sazba odstavcu

\fussy - piikaz navracejici zpusob sazby odstavce do bézného stavu (po piikazu \sloppy).
\indent - piikaz pro zahdjeni odstavce s odstavcovou zardzkou.

\leftskip - délkovy registr pro levy okraj odstavce.

\linewidth - mira uddvajici aktudlni sitku textu. Jeji velikost nesmi byt ménéna.
\noindent - piikaz pro zahéjeni odstavce bez odstavcové zarazky.

\par - piikaz pro zacitek nového odstavce, je ekvivalentni prazdnému radku.
\parindent - mira udédvajici velikost odstavcové zardzky.

\parskip - mira udavajici vertikélni vzdalenost odstavcu v bézném textu.

\raggedleft - piikaz, sazba odstavcu se zarovndnim na pravy okraj (levy nezarovnan).
\raggedright - piikaz sazba odstavcu se zarovndnim na levy okraj (pravy nezarovnan).
\rightskip - délkovy registr pro pravy okraj odstavce.

\sloppy - pfikaz pro nafizeni méné presné sazby odstavcu (vétsi mezery mezi slovy), aby
se zabranilo pretékani pravého okraje pifi zarovnavani. Viz téz \fussy.

sloppypar - prostfedi, v némz jsou odstavce sdzeny méné piesné| piikazem \sloppy.

Sazba stranky
\enlargethispage{délka} - zvétsi vysku dané stranky o délku.

enlargethispage*{délka} - zaroven zmensi vertikdlni{ mezery dané stranky na nejnizsi
g pag
moznou velikost.

\flushbottom - deklarace zajistujici vyplnéni kazdé stranky na stejnou vyskovou velikost.
Do mist mezi odstavci se automaticky vklddaji prislusné mezery.

\hoffset - délkovy registr umoziiujici horizontélni posunuti sazebniho obrazce na strance.

\markboth{vlevo}{vpravo} - piikaz pro dosazeni texti do béznych hlaviéek ve dvous-
tranném textu.

\markright{text} - dosazenf textu do béznych hlavicek jednostranného textu.
page - Cita¢ s hodnotou ¢isla stranky.
\pageheight - mira udédvajici vysku listu.

\pagenumbering{zpusob} - piikaz pro definici zpusobu vypisu éisla stranky (arabic,
roman, atd.).

\pagestyle{styl} - nastaveni stylu stréankovéni (plain| ¢islo uprostred dole, empty| zddné
¢islo, headings] standartni hlavicky, myheadings] vlastni hlavicky).

\pagewidth - mira uddvajici sirku listu.
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\raggedbottom - deklarace, zamezuje zarovnani vSech strdnek na stejnou vysku, mezi
odstavci jsou konstantni mezery.

\voffset - délkovy registr umoziujici posunuti sazebniho obrazce na strance.
\thispagestyle{styl} - piikaz nafizuje pro danou strénku prislusny styl ¢islovani (plain,

empty, headings, myheadings).

Seznam literatury

\bibitem[oznaceni {navésti}| - polozka seznamu literatury v prostiedi thebibliopgraphy,
s definovanym ozna¢enim a s navéstim, na néz se odvolavé prislusny odkaz \cite.

\cite[text {navésti}] - produkuje odkaz na citaci v textu. Navésti se odkazuje do seznamu
literatury. Je-li uveden text, pfida se jako poznamka k odkazu.

\nocite{seznam} - piikaz vyprodukuje do souboru .aux seznam citaci, které lze poté
zpracovat bibliografickou databazi.

thebibliography - prostifedi pro vycet citovanych publikaci.

Skupina
{ - znak pro zacdtek skupiny.

} - znak pro konec skupiny.

Styly dokumenti] tiidy, baliky
alltt - balik definujici prostiedi alltt.
article - standardni tiida pro ¢lanky, nejvyssi oddil je section, strankovani plain.

book - standardni tfida pro knihy, nejvyssi oddil je charter, strankovani headings, dvou-
strankovy rezim (twoside).

color - standardni balik definujici praci s barvami.

graphics - standardni balik.

graphpap - standardni balik.

ifthen - standardni balik.

letter - standardni tiida pro psani dopist.

pict2e - balik rozsifujici moznosti kresleni obrazku v prostfedi picture.

report - standardni tfida pro zpravy, nejvyssi oddil je charter, strankovani plain.

slides - standardn{ tfida pro tisk pruhlednych projekénich f6lif. Dokument je slozen z posloup-
nosti prostfedi slide, definujici obsahy jednotlivych félii.
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Prostiedi tabular, array

& - oddélovaé sloupcu v prostiedi tabular, eqnarray, array.

*-vyraz - vyraz tvaru *{n}{def}, ktery se pouzivé pro n-ndsobné opakovani definice def
v definici hlavicky tabulky, napiiklad \*{4}{c |} znamen4 totéz jako \clclclc]l.

<{deklarace} - v definici sloupcu tabulky uréuje materidl vkladany za obsah kazdé bunky
daného sloupce (balik array).

>{deklarace} - v definici sloupcu tabulky urc¢uje material vkladany pred obsah kazdé
bunky daného sloupce (balik array).

-vyraz - vyraz v definici sloupcu prostied{ array a tabular definujici prostor mezi sloupci.
Napiiklad @{\ =\ } bude na kazdém Féadku opakovat text “ = 7.

array - prostfedi pro vytvafeni matic v matematickém rezimu.
\arraycolsep - délkovy registr urcujici mezeru mezi sloupci v prostiedi array.

\arrayrulewidth - délkovy registr urcujici tloustku ¢dry pouzité v prostredi array a tab-
ular.

\arraystretch - koeficient urc¢ujici mezeru mezi radky prostredi array nebo tabular.

\cline{odkud-kam} - prostred{ array nebo tabular pro vodorovnou ¢dru poc¢inaje sloupcem
odkud az po sloupec kam véetné.

\doublerulesep - mira uddvajici vzdélenost dvou sousednich vodorovnych nebo svislych
car v prostredi array nebo tabular.

\endfirsthead - definuje zdhlavi tabulky prostiedi longtable na prvni strance. Definice je
tvofena radky, které predchézeji prikazu.

\endhead - definuje zéhlavi tabulky prostiedi longtable na bézné strance. Definice je
tvofena radky, které predchézeji prikazu.

\endfoot - definuje zakonc¢eni tabulky prostfedi longtable na bézné strance. Definice je
tvofena radky, které predchézeji prikazu.

\endlastfoot - definuje zakon¢eni tabulky prostredi longtable na posledni strance. Definice
je tvotena fadky, které predchazeji prikazu.

\extracolsep{mira} - piikaz uzity v @-vyrazu, definujici pfidavnou mezeru velikosti mira
mezi sloupci prostfedi array, nebo tabular.

\extrarowheight{mira} - délkovy registr baliku array zvétsujici svou velikosti vysku
bunék tabulky.

\hline - pifikaz pro vodorovnou ¢aru v prostredi array nebo tabular.
\jot - vertikdlni mezera priddvand mezi fadky prostiedi eqnarray nebo eqnarray*

\kill - pifkaz pro nevysdzeni fadku v prostiedi longtable, uplatni se vsak jeho sitka.
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\lefteqn{vzorec} - prikaz, ktery predstavuje vzorec jako text nulové sitky. Tim umozni
lepsi zarovnani rovnic v prostiedi eqnarray.

longtable[pozice]{sldef} - prostiedi pro sazbu tabulek pfesahujicich jednu stranku. Hor-
izontalné je tabulka umisténa podle volitelného parametru pozice, jehoz hodnoty jsou
1, r nebo c. P#i jeho neuvedeni se sdzi na stied. Sldef obsahuje sloupcovou definici jako
u prostredi tabular.

\LTcapwidth - sifka popisku prostfedi longtable, implicitné 4in.

\LTchunksize - pocet fadku tabulky prostiedi longtable, které méa TeX zpracovévat na-
jednou v paméti, implicitné je 20.

\LTleft - pruznd délka udévajici levy okraj sazby tabulky prostredi longtable. Implicitné
je \fill.

\LTpost - pruznd vertikalni délka pouzita za tabulkou prostiedi longtable. Implicitné je
\bigskipamount.

\LTpre - pruzné vertikdlni délka pouzita pred tabulkou prostiedi longtable. Implicitné je
\bigskipamount.

\LTright - pruznéd délka udavajici pravy okraj sazby tabulky prostfedi longtable. Implic-
itné je \fill.

\multicolumn{pocet}{sl}{text} - pitkaz nahrazujici zdpis obsahu pocet, sloupcu se
zpusobem zarovnan{ sl s textem text] prostiedi array nebo tabular.

\newcolumntype{p}{spec} - prikaz baliku array definujici novy typ sloupce oznaceného
p vytvoreného sloupcovou specifikaci spec.

\nonumber - piikaz zamezujici na daném fadku prostiedi eqnarray vytvoreni ¢isla rovnice.

\tabcolsep - délkovy registr pouzity k vodorovnému oddélené textu od okraje sloupce
v prostiedi tabular.

tabular - prostifedi pro tvorbu tabulek a zarovnani textu ve sloupcich.

tabular* - prostiedi pro tvorbu tabulek a zarovnani textu ve sloupcich s udanou celkovou
sitkou.

\tabularnewline[mira] - piikaz pro ukonceni fadku tabulky. Mira uddva vertikalni vzdale-
nost k dalsimu rddku.

tabularx{sloupce} - prostiedi pro tvorbu tabulek sdzenych na ur¢itou Sifi.

\vline - piikaz pro vertikdlni ¢aru v prostiedi array a tabular.

Prostiedi tabbing
\” - definuje umisténi textu na konec radku.
\¢ - umistuje text k zardzce zleva.

\+ - piikaz pro posun levého okraje o jednu zardzku vpravo.
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\- - piikaz pro posun levého okraje o jednu zardzku vlevo.

\< - pfechod k predchozi tabela¢ni zarazce.

\= - definuje pozici tabelacni zardzky.

\> - prechod k néasledujici tabela¢ni zardzce.

\a’{o} - akcent 6 v prostiedi tabbing.

\a‘{o} - akcent o v prostiedi tabbing.

\a={o} - akcent 6.

\kill - piikaz pro nevysédzeni fadku, uplatni se vSak nastavené zarazky.

optabs - pifkaz, nastavuje tabelacéni zardzky ulozené difve do pamétového zasobniku
pop P
pomoci piikazu \pushtabs.

\pushtabs - piikaz, ktery uschové soucasné nastaven{ tabelaénich zardzek do pamétového
zasobniku.

tabbing - prostfedi pro zarovnani textu pod sebe| obdoba tabela¢nich zardzek na psacim
stroji.
\tabbingsep - délkovy registr (parametr stylu) pouzity pii dosazeni textu k dané tabelaéni

zarazce prikazem \’.

Textova prostiedi

center - prostfedi pro sazbu textu na stied.
\centering - piikaz pro sazbu na stted.

flushleft - prostiedi pro sazbu na praporek vpravo.
flushright - prostfedi pro sazbu na praporek vlevo.
quotation - prostfedi pouzivané pro delsi citaty.
quote - prostiedi pouzivané pro kratké citaty.
\raggedleft - piikaz pro sazbu na praporek vlevo.
\raggedright - piikaz pro sazbu na praporek vpravo.

verse - prostiedi pro sazbu versu.
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Tiskové zrcadlo

adpaper - sazba stranek velikosti A4 (210x297 mm).

abpaper - sazba stranek velikosti A5 (148210 mm).

b5paper - volba pro sazbu stranek velikosti B5 (176x250 mm).

\evensidemargin - mira urcujici nastaveni levého okraje na strance se sudym ¢islovanim
ve dvoustranném rezimu.

\footheight - mira uddvajici vysku boxu obsahujiciho text paty stréanky.
\footskip - mira udavajici vzdélenost posledniho fadku od spodku paty strénky.
\headheight - mira udavajici vysku boxu obsahujici hlavicku stranky.
\headsep - mira udavajici vzdélenost hlavicky od textu strénky.
executivepaper - sazba stranyk rozméru 7,25x10,5 palce.

landscape - vzajemné zaméni definovanou vysku a §ifku stranky.

legalpaper -sazba stréanek rozméru 8,5x 14 palcu.

letterpaper - sazba strének rozmeéru 8,5x 11 palcu.

\oddsidemargin - mira udavajici velikost levého okraje na strankich s lichymi éisly
(vpravo) ve dvoustranném rezimu.

\pageheight - mira, vyska listu

\pagewidth - mira, sirka listu.

\textheight - mira, vyska textového téla stranky.
\textwidth - mira, sifka textového téla stranky.
\topmargin - mira uddvajici velikost horniho okraje stréanky.

\topskip - mira uddvajici vzdélenost hlavicky stranky od prvniho fadku textu.

Titulni stranka

\and - oddéleni jmen v piikazu \author.

\author{autofi} - pifkaz pro vysazeni jmen autoru na titulni strance.

\date{datum} - sazba data publice na titulni strance.

\maketitle - vytvofeni tituln{ stranky dokumentu.

\thanks{text} - vytvoii na titulni strance poznamku text pod carou.

\title{titul} - piikaz pro vysdzeni titulu publikace na titulni strance.

titlepage - prostiedi produkujici titulni stranku formatovanou podle pfani uzivatele. Tit-

ulni strana je necislovand, néasledujici je oznacena ¢islem 1.
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T#i tecky

\ddots - -
\dots - ...
\ldots - ...

\vdots - :

Velké oddélovace
leftoddél - prikaz pro vysazeni velkého oddélovace.

rightoddél - piikaz, ktery zpusobi vysdzeni oddélovace v takové velikosti, jaka je nutna
g p
pro vysazenou formuli.

Vlozeni souboru do zdrojového textu

\include{soubor} - piikaz pro zpracovani souboru (dalstho zdrojového textu) v tom
misté, kde je tento piikaz uveden.

\includeonly{seznam} - piikaz, ktery zamezi vlozeni vSech souboru (piikazem \include),
které nejsou uvedeny v seznamu.

\input{soubor} - piikaz pro zpracovani souboru v misté, kde je tento piikaz uveden.

Vodorovna svorka

\overbrace{formule}Avyraz - vytvoreni vodorovné svorky orientované vzhuru. Svorka
mé §ifku danou formuli (pouze v matematickém rezimu). Ve vysazeném matemat-
ickém rezimu lze ke Spicce svorky umistit vyraz.

\underbrace{formule}_vyraz - vytvofeni vodorovné svorky pod formuli. V matemat-
ickém prostredi 1ze umistit ke $picce svorky volitelné vyraz.

Vyctova prostiedi
description - prostiedi pro vycet popisovanych polozek.
enumerate - prostiedi pro ¢islovany vycet polozek.

enumi ...enumiv - ¢itace sprazené s ruznymi trovnémi vnofeni prostiedi enumerate a
thebibliography.

\item - piikaz pro zaciatek polozky ve vyctech itemize, enumerate, description, theindex.
\itemident - mira udavajici odsazeni navésti vyctu.
itemize - prostiedi pro necislovany vycet polozek.

\itemsep - mira udédvajici vertikdlni vzdalenost mezi polozkami vyctu.
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\labelitemi ... \labelitemiv - piikazy produkujici navésti polozek vycti itemize v zavislosti
na jejich vnofeni.

\labelsep - mira udavajici vzdalenost navésti od levého okraje textu.
\labelwidth - mira udavajici sitku navesti vyctu.

\leftmargin - mira udédvajici vzddlenost levého okraje vyétového prostiedi od bézného
levého okraje.

\leftmargini ... - miry udavajici velikost \lefmargin u vnofenych vyctu.
list - prostfedi pro obecny vycet.

\listparindent - mira udavajici ve vycétovém prostredi zardzku prvniho fadku odstavce
bez naveésti.

\makelabel{naveésti} - piikaz generujici navésti sdzené pomoci piikazu \item ve vyctovém
prostiedi.

\parsep - mira uddvajici vertikélni vzdalenost odstavcu ve vyctovém prostiedi.

\partopsep - mira, o kterou se zvysuje vertikalni odsazeni vyctového prostiedi od okolniho
textu.

rightmargin - mira udavajici vzdalenost pravého okraje textu vyctového prostiedi od
g g
bézného pravého okraje.

\topsep - mira udavajici svislou vzdalenost prvnf polozky vyc¢tového prostredi od predchazejiciho
textu.

trivlist - prostifedi pro jednoduchy vycet.

Vyplné
\dotfill - vodorovna vypln teckami.
\fill - pruzné mira zabirajici vZzdy maximdalni mozny prostor.

\hrulefill - vodorovné vyplii souvislou ¢arou.

Zlomky

\above mira - vysazen{ zlomku, jehoz zlomkovd ¢dra m4 tloustku mira.

\atop - vysazeni dvou vyrazu nad sebe.

\brace - vysazeni dvou vyrazu nad sebe s okolnimi slozenymi zavorkami.

\brack - vysazeni dvou vyrazu nad sebe s okolnimi hranatymi zdvorkami.

\choose - vysazeni kombina¢niho ¢isla.

\frac{c¢itatel}{jmenovatel} - piikaz pro vysazeni zlomku s vodorovnou zlomkovou ¢arou.

over - vytvoreni zlomku s vodorovnou zlomkovou carou. Objekty uvedené pied timto
y
piikazem budou chapéany jako citatel, za piikazem budou chépany jako jmenovatel.

83


file:///labelitemi
file:///labelitemiv
file:///labelsep
file:///labelwidth
file:///leftmargin
file:///leftmargini
file:///listparindent
file:///item
file:///parsep
file:///partopsep
file:///rightmargin
file:///topsep
file:///dotfill
file:///fill
file:///hrulefill
file:///above
file:///atop
file:///brace
file:///brack
file:///choose
file:///over

Dodatek C
Specialni znaky

V tomto dodatku jsou uvedeny vSechny specidlni znaky IXTEXu, které jsou intepretovatelné
piimo do HTML koédu bez nutnosti vyuziti skriptu textogif. V této verzi programu ne-
musely byt vyuzity, jsou zde ale uvedeny pro ptridad, kdy by v pfistich verzich programu
vyuzity byt mohly.

U velkych pismen fecké abecedy (viz tabulka ?7.3), jsou uvedeny jen nékteré znaky,
které se v matematickém prostiedi IXTEXu lisi od velkych pismen latinky. V HTML se
tyto pisou podobné jako malé, jen s tim rozdilem, Ze prvni pismeno je velké (&omega; —
&Omega; ).

Tvary a Sipky
IATEX piikaz symbolu | vzhled symbolu | ekvivalent HTML | poznamka
\downarrow l &darr;
\Downarrow U &dArr;
\leftrightarrow - &harr;
\Leftrightarrow & &hArr;
\leftarrow — &larr;
\Leftarrow <= &lArr;
\rightarrow — &rarr;
\Rightarrow = &rArr;
\uparrow T &uarr;
\Uparrow T &tulrr;
\clubsuit & &clubs;
\diamondsuit & &diams;
\heartsuit Q &hearts;
\spadesuit ') &spades;

Tabulka C.1: Tvary a Sipky

Nésleduji matematické a technické znaky. Tato tabulka samozfejmé neobsahuje vSechny
znaky saditelné I¥TEXem. Obsahuje pouze znaky, které je mozné napsat piimo v HTML
kédu. Jejich vzhled se ale ve srovnédni se znaky vysdzenymi IATEXem se bude drobné lisit.
To uz je ale véc nesnadno ovlinitelna a proto je nutno spokojit se s takovymto vysledkem.
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Malé pismena recké abecedy

IATEX ptikaz symbolu

vzhled symbolu

ekvivalent HTML

poznamka

\alpha
\beta
\gamma
\delta
\epsilon
\varepsilon
\zeta
\eta
\theta
\vartheta
\iota
\kappa
\lambda
\mu

\nu

\xi

o

\pi
\varpi
\rho
\varrho
\sigma
\varsigma
\tau
\upsilon
\phi
\varphi
\chi

\psi
\omega

EL€LX TR/ TAI2NART I OMITT >IFI &« T TDINMNO o 32 R

&alpha;
&beta;
&gamma ;
&delta;
&epsilon;
&epsilon;
&zeta;
&eta;
&theta;
&thetasym;
&iota;
&kappa;
&lambda;
&mu;

&nu;

&xi;
&omicron;
&pi;
&upsih;
&rho;

&sigma;
&sigmaf;
&tau;
&upsilon;
&phi;

&chi;
&psi;
&omega;

ekvivalent nenalezen

ekvivalent nenalezen

Velké pismena recké abecedy

IATEX ptikaz symbolu

vzhled symbolu

ekvivalent HTML

poznamka

\Gamma
\Delta
\Theta
\Lambda
\Xi

\Pi
\Sigma
\Upsilon
\Phi
\Psi
\Omega

DEeesSMEIIN = O b H

&Gamma ;
&Delta;
&Theta;
&Lambda;
&Xi;
&Pi;
&Sigma;
&Upsilon;
&Phi;
&Psi;
&0mega;

Tabulka C.2: Recké abeceda - velké a malé pismena
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Matematické a technické znaky

IATEX piikaz symbolu

vzhled symbolu

ekvivalent HTML

poznamka

\angle
\approx
\cap
\cong
\cup
\emptyset
\equiv
\exists
$£$
\forall
\infty
\int

\in
\langle
\lceil
\1floor
\ast
\nabla
\neq

\ni
\notin
\not\subset
\oplus
\vee
\otimes
\perp

\pm

\prod
\propto
\surd
\rangle
\rceil
\rfloor
\cdot
\sim
\subset
\subseteq
\sum
\supset
\supseteq
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&ang;
&asymp;
&cap;
&cong;
&cup;
&empty;
&equiv;
&exist;
&fnof;
&forall;
&infin;
&int;
&isin;
&lang;
&lceil;
&lfloor;
&lowast;
&nabla;
&ne;
&ni;
&notin;
&notsub;
&oplus;
&or;
&otimes;
&perp;
&plusmn;
&prod;
&prop;
&radic;
&rang;
&rceil;
&rfloor;
&sdot;
&sim;
&sub;
&sube;
&sum;
&sup;
&supe;
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