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Cil prace: Prace uvadi prehled urychlujicich struktur pro implementaci ray
tracingu . Zvlastni pozornost je vénovana struktufre hierarchie intervali implementované
na grafické karté. Paralelizace je provedena s pouzitim Mortenova rozkladu.Naméfené
vysledky jsou porovnany s klasickym pfistupem a s dal$imi urychlujicimi strukturami
jako jsou Bounding Volume Hierarchy (BVR), nebo KD tree. Naimplementovana datova
struktura mé vyhodu v rychlosti pfi vytvareni. Naopak pfi prochazeni béhem vykreslovani

je pomala kwiili vlaknové a datové divergenci.
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Celkové posouzeni prace a zdivodnéni vysledné znamky:

Autor se vénuje moznostem urychleni klasického obtizného problému ray tracingu
s vyuzitim grafické karty. Predstavuje svoji pavodni metodu, porovnava ji s existujicimi
postupy-BVR, KD tree. Autorova metodika je rychld v procesu vytvareni ale pomalejsi
v procesu prochazeni, nez konkurené¢ni postupy. Cile prace byly splnény. Problém je velmi

z Y7

obtizny, velmi uzite¢ny. Teoreticka ¢ast prace ukazuje pravdive sou¢asny stavv existujicich
fesenich a postupech. Prakticka ¢ast, je vénovana autorovu ptivodnimu postupu - ktery je
je p&kny, hluboky a naro¢ny. Skoda, Ze se autorovi metodiku nepodafilo urychlit ve stadiu
prochazeni. Pékny dostate¢né presny a hluboky text dobfe ilustruje autorovo usili i
naroc¢nost postupti. Formalné , jazykové a stylisticky ma prace velmi dobrou droven.

Text prace je vhodné doplnén o ukazky zdrojovych koédd a obrazky, je vhodné
strukturovan. Prace spliuje metodické pokyny, autor splnil cile definované v zadani prace.

Vzhledem k mnozstvi a kvalité vykonané prace na textu i aplikaci hodnotim A.

Otazky k obhajobé:

Diskuse se mtize tykat podstaty autorova postupu BIH ( Bounding Interval Hierarchy) ,
nebo jeho vybranym ¢astem , napf. zplsobtim pouZziti GPU a vyuziti Mortonova rozkladu,
podstaté autorem pouzitého vykreslovani snimkd a budoucim moznostem urychleni jeho
postupu.

Praci doporucuji k obhajobé.

Navrzena vysledna znamka: A
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