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[Anotace/Annotation]
Anotace

V této bakalarské praci popisuji technologie XHTML, CSS, JavaScript, MySQL a PHP.
Popisuji je, nebot” jsem je vyuzil pfi vytvareni projektu. Projekt je zprovoznén na internetové adrese
http://www.babyobchod.cz jako internetovy obchod. Na projekt musime nahliZzet z pohledu
uzivatele - zédkaznika a z pohledu administratora - spravce internetového obchodu. Ob¢ tyto sekce
jsou v bakalatské praci popsany.

Annotation

I describe technologies XHTML, CSS, JavaScript, MySQL and PHP in this bachelor's work.
I describe these technologies because, I used them to the creation of my project. The project run on
the internet address http://www.babyobchod.cz as internet shop. We have to regard this project
as user - customer and as administrator - manager internet shop. I describe both these section in this
bachelor's work.
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[Uvod]
1. Uvod

Cil mé bakalaiské prace byl zrealizovat oficidlni webovou dynamickou prezentaci firmy
Artex K, s. r. 0. Jedna se o internetovy obchod s nabidkou kompletniho sortimentu pro kojence a
déti zprovoznény na internetové adrese http://www.babyobchod. cz.

Pfi vytvéreni tohoto obchodu jsem vyuzil technologii XHTML jako prostiedek prezentace,
CSS pro grafickou tpravu, JavaScript pro oSetfeni formulait,, MySQL databdzi pro ukladani dat a
PHP pro funk¢nost obchodu, proto tyto technologie v této bakalaiské praci popisuji.

Internetovy obchod obsahuje administratorskou sekci, kde je moznost kompletné spravovat
obchod, vkladat nové produkty, vytvaret kategorie atd. Administratorskou sekci popisuji v dalsi
casti bakalafské prace. Pro uZivatele jako zakaznika je moZnost vybéru zboZi a jeho objednani, které
je také popséano. Déale uvadim cast zdrojovych kodu z obchodu s popisem funkénosti.



XHTML

eXtended Hyper Text Markup Language



[XHTML]

2.1. Co je XHTML

XHTML vychazi z jazyki HTML, XML a upravenych typovych definic DTD. Jedna se o
zptisnéni syntaktickych pravidel jazyka HTML a moznost definice vlastnich elementti podle
pravidel jazyka XML.

U jazyka XHTML je nutné psat malymi pismeny a parametry vzdy do uvozovek. Neparové
elementy musi byt zakon¢eny lomitkem / .

2.1.1. XHTML Strict

Pokud chceme vyuzivat definici DTD Strict musime pro vytvoieni dokumentu pouzit jen ty
nejnovejsi zpisoby podle W3C. Definice neobsahuje zadné elementy ani atributy jazyka HTML.
Grafika dokumentu je upravena pouze pomoci kaskadovych stylti CSS.

<!DOCTYPE html
PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN"
"http://www.w3.0org/TR/xhtmll/DTD/xhtmll-strict.dtd">

2.1.2. XHTML Transitional

V dokumentu vytvofeném pomoci DTD Transitional miZeme pouzivat preddefinované
elementy a jejich atributy, jak to umoziiuje HTML, nevyuZziva se vSak rami.

<!DOCTYPE html
PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN"
"http://www.w3.0org/TR/xhtmll/DTD/xhtmll-transitional.dtd">

2.1.3. XHTML Frameset

Vytvatime-li dokument, ve kterém pouzivame ramy, musime pouzit definici DTD Frameset.
MiiZzeme opé€t pouzivat preddefinované elementy a jejich atributu podle HTML.

<!DOCTYPE html
PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Frameset//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtmll/DTD/xhtmll-frameset.dtd">

2.2. Struktura dokumentu

Takto vypada zakladni kostra XHTML Transitional dokumentu. Dale si popiSeme jednotlivé
casti.

<?xml version="1.0" encoding="windows-1250"7?>
<!DOCTYPE html
PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN"
"http://www.w3.0org/TR/xhtmll/DTD/xhtmll-transitional.dtd">
<html xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml">
<head>
<title>N4dzev dokumentu</title>
</head>
<body>
Télo dokumentu
</body>

</html>

- 10 -



[XHTML]

2.3. Hlavicka dokumentu <head>

Obsahuje ndzev dokumentu a dal$i meta elementy, které maji informativni charakter a
zaroveén nastavuji vlastnosti dokumentu.

2.3.1. Nazev dokumentu

Text umistény v elementu <title> se zobrazuje v zdhlavi okna prohlizece.

<title>Nazev dokumentu</title>
2.3.2. Meta elementy

Meta elementy vyuzivaji naptiklad vyhledavaci roboti ze serveru Google nebo Morfeo pro
zafazeni odkazu na dokument do své databaze, diky nimz je dokument na internetu snadnéji
dostupné;jsi.

<meta name="description" content="Popis dokumentu" />

<meta name="keywords" content="klicovéa, slova, dokumentu, oddélena, carkou" />
<meta name="author" content="Jméno autora dokumentu" />

<meta name="authormail" content="jmeno autora@domena.cz" />

<meta name="googlebot" content="all" />

<meta name="language" content="czech" />

<meta name="country" content="cz" />

2.3.3. Kodovani

Kodovani dokumentu pro ¢estinu.
<meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset=windows-1250" />
2.3.4. Ostatni

Timto meta elementem lze zajistit pfesmérovani v prohlize¢i na jiny dokumentu a nebo na
konkrétni adresu na internetu. Pfresmérovani se provede po urcité dob¢ (¢as v sekundach).

<meta http-equiv="refresh" content="7; url=http://www.kam cheme prejit.cz" />
Nastaveni ikonky v prohlizeci, pted adresou na dokument.

<link href="logo.ico" rel="icon" type="image/ico" />

2.4. Télo dokumentu <body>
Element <body> obsahuje nasledujici atributy a pomoci jejich hodnot Ize nastavit vlastnosti

a vzhled dokumentu. Mezi tagy <body> a </body> vkladdme obsah dokumentu, ktery je popsan
dale.

-11-



[XHTML]

atribut: hodnota: popis: pfiklad:

background cesta k souboru | obrazek na pozadi dokumentu <body background="obrazek.jpg" >
bgcolor barva barva pozadi dokumentu <body bgcolor="blue" >

text barva barva textu v dokumentu <body text="red" >

link barva barva odkazll v dokumentu <body link="black" >

vlink barva barva navstiveného odkazu v dokumentu <body vlink="green">

alink barva barva aktivniho odkazu v dokumentu <body alink="lime" >

leftmargin Cislo [pixely] velikost levého okraje dokumentu <body leftmargin="100">
topmargin Cislo [pixely] velikost horniho okraje dokumentu <body topmargin="100">

2.5. Formatovani textu

PtisluSného formatovani lze dosahnout umisténim textu do odpovidajicich elementd.

funkce:

vysledek:

priklad:

tucné pismo

tucné pismo

<b>tucéné pismo</b>

pismo kurzivou

pismo kurzivou

<i>pismo kurzivou</i>

podtrzené pismo

odtrzené pismo

<u>podtrzené pismo</u>

preskrtnuté pismo

L. .

<s>preskrtnuté pismo< /s>

pevna Sirka pisma

pevna Sifka pisma

<tt>pevna Sitka pisma</tt>

zvétsené pismo

zvétsené pismo

<big>zvétsené pismo< /big>

zmensené pismo

zmensené pismo

<small>zmensené pismo</small>

dolni index

dolni index

dolni <sub>index</sub>

horni index

horni index

horni <sup>index</sup>

blikajici pismo

blikajici pismo

<blink>blikajici pismo</blink>

vystfedény text

vystfedény text

<center>>vystfedény text</center>

zvyraznény text

zvyraznény text

<strong>zvyraznény text</strong>

Pokud chceme napiiklad tu¢né pismo s kurzivou, spravny zapis je takto:

<b><i>Tuény text s kurzivou</i></b>

2.5.1. Odstavec <p> [paragraph]

Mezi tagy <p> a </p> napiSeme text, ktery se bude chovat jako odstavec a lze jej zarovnat
podle nésledujiciho atributu a1ign.

atribut: | hodnota: | popis: priklad:

align left zarovnani odstavce doleva <p align="left">
right zarovnani odstavce doprava <p align="right">
center zarovnani odstavce na stred <p align="center">
justify zarovnani odstavce do bloku <p align="jistify">

2.5.2. Nadpis <h1> [header]

Text umistény v elementu <hi> se bude chovat jako nadpis. Kde ¢islo v elementu za h
oznacuje velikost nadpisu. Rozmezi je od 1 do 6, pficemz 1 je nadpis nejvétsi irovné. Lze pouzit
atribut align, ktery ma stejné hodnoty jako odstavec.

- 12 -



2.5.3. Vodorovna ¢ara <hr /> [horizontal rule]

[XHTML]

Neparovy element <hr /> zobrazi v dokumentu vodorovnou ¢aru. Pficemz pouzijeme-li

atribut width uré¢ime délku vodorovné Cary.

Céru Ize také zarovnat pomoci atributu align .

atribut: hodnota: popis: priklad:
align left zarovnani ¢ary doleva <hr align="left" />

right zarovnani ¢ary doprava <hr align="right" />

center zarovnani ¢ary na stred <hr align="center" />
widht Cislo [pixely] nebo procenta | délka Cary <hr width="50%" />
noshade | noshade ¢ara bez stinovani <hr noshade="noshade" />
size Cislo [pixely] tloustka &ary <hr size="7" />
color barva barva Cary <hr color="red" />

2.5.4. Pismo <font> [font]

Pii aplikaci elementu <font> na text muzeme textu meénit rtizné vlastnosti jako napf.
velikost, barvu, styl pisma.

atribut: hodnota: popis: priklad:

size l1az7,+1az+7,-7 az-1 velikost pisma | <font size="2">V elikost pisma dvé</font>
color nazev barvy, #rrggbb barva pisma <font color="lime">Zelena barva</font>

face nazev pisma typ pisma <font face="verdana">Pismo Verdana</font>

2.5.5. Pfedformatovany text <pre>

Pokud napiSeme v textu vice jak jednu mezeru, na vysledek v prohliZeci se projevi jen jedna.
Pokud tedy chceme zobrazit v prohlizeci vice mezer lze pouzit element snbsp; , ktery predstavuje
mezeru, a nebo lze pouzit element <pre> , ktery ptesné zobrazi v prohlizeci text, jak je napsany ve
zdrojovém kodu.

<pre>
NEMETLT by se pouzivat
v textu zadné elementy!
</pre>

2.5.6. Konec Ffadky <br /> [break]

Umistime-1i v textu neparovy element <br />, ndsledujici text bude na nové fadce.
2.5.7. Komentar

Text umistény v <!-- -->je povazovan za komentai a neni na néj bran zietel.
2.6. Seznamy

V XHTML miiZzeme pouzit rizné druhy seznamt, jako je naptiklad ¢islovany, necislovany a
seznam definic. Seznam obsahuje polozky, 1ze pouzit i podpolozky.

- 13-



[XHTML]

2.6.1. Cislovany seznam <ol> [ordered list]

atribut: hodnota: popis: pfiklad:

<ol type="1">
<li>polozka jedna</li>

type a,A,i, I, 1 druh Cislovani <li>polozka dvé</li>
</ol>
<ol type="1"start="4">
start X [¢Eislo] pocatecni hodnota <lipolozka jedna </li>

<li>polozka dvé</li>
</ol>

2.6.2. Necislovany seznam — odrazKky <ul> [unorderd list]

atribut: hodnota: popis: pfiklad:

<ul type="circle">
<li>polozka jedna</li>
<li>polozka dvé</li>
</ul>

disc -
type circle o typ odrazky
square ™

2.6.3. PoloZky seznamu <1i> [list item]

Muizeme pouzit také atribut type s hodnotami stejné tak, jako je to u necislovaného
seznamu.

atribut: hodnota: popis: pfiklad:

<ol type="1" start="4">
<li>polozka jedna</li>
<ol>
<li>podpolozka jedna</li>
<li>podpolozka dvé</li>
</ol>
<li value="7">polozka dvé</li>
</ol>

value X [Cislo] hodnota polozky

2.6.4. Seznam definic <d1> [definition list]

Obsahuje dva elementy. Pojem <dt> [defined term] a definici pojmu <dd>.

<dl>

<dt>Prvni termin</dt>
<dd>Vyklad prvniho terminu</dd>
<dt>Druhy termin</dt>
<dd>Vyklad druhého terminu</dd>
</d1>

2.7. Odkazy <a> [anchor]

Text nebo obrazek umistény mezi tagy <a> </a> bude ptedstavovat odkaz, tzn. budeme
moci na néj v prohlize¢i kliknout a tim se dostaneme na jinou ¢ast dokumentu popf. jiny dokument.
Lze jim také spustit emailového klienta s pfedvyplnénymi tdaji o piijemci.

- 14-



[XHTML]

atribut: hodnota: popis: priklad:

<a href="uvod.html">Uvod</a>

<a href="#cast_03">Sko¢ na tfeti odstavec</a>
<a href="uvod.html#cast_02">Uvod - ¢ast dvé</a>
<a href="mailto:webmaster@babyobchod.cz">
webmaster@babyobchod.cz

cesta a nazev souboru
href #naveésti cil odkazu
mailto:jmeno@domena.cz

</a>
name libovolné jméno jméno naveésti <a name="cast_03"></a>
title libovolny text popis odkazu <a href="uvod.html" title="Uvodni stranka">Uvod</a>
target nazev ciloveho okna cilové okno <a href="uvod.html" target="_blank">Uvod</a>

_blank [nové okno]

2.8. Obl‘E’ley <img /> [image]

Neparovy element <img /> vlozi do dokumentu obrazek pomoci atributi vysvétlenych v
nasledujic tabulce.

Jako zdrojovy obrdzek miizeme vkladat soubory typu *.gif , *.3jpg a v novégjSich
prohlizeCich i * .png a * .bmp .

atribut: | hodnota: popis: pfiklad:

src cesta a jméno souboru | zdrojovy obrazek <img src="obr_01.jpg" />

lowsrc |cesta a jméno souboru ;‘:ﬂiﬁ Z?g[a;r;z <img src="obr_01.jpg" lowsrc="obr_01_maly.jpg" />
alternativni text

alt libovolny text i%t;rbaézjiicsiic;/ pfipadé <img src="obr_01.jpg" alt="Popis obrazku" />
zdrojového obrazku

title libovolny text g?ipr:sajz(:iznoab;abf—fé]\;:ile mysi <img src="obr_01.jpg" title="Popis obrazku" />

width ¢islo [pixely], procenta | Sifka obrazku <img src="obr_01.jpg" width="117" height="47" />

height | Cislo [pixely], procenta | vy$ka obrazku <img src="obr_01.jpg" width="17%" height="7%" />
obrazek umistén vlevo,

align Ie.aft obtékén tex’tervn vpravo; <!mg src=::obr70 1 Jpg:: align=::lgft" .|/>

right obrazek umistén vpravo, <img src="obr_01.jpg" align="right" />

obtékan textem vlievo

vspace | Cislo [pixely] vertikalni okraj <img src="obr_01.jpg" align="right" />

hspace | cislo [pixely] horizontalni okraj <img src="obr_01.jpg" hspace="7" />

border | cislo [pixely] Sifka ramecku okolo obrazku | <img src="obr_01.jpg" border="1" />

usemap | #naveésti pouziti klikaci mapy <img src="obr_01.jpg" usemap="#klik_mapa_01" />

Ptiklad:

<img src="kocarek.jpg" title="Kocarek" align="right" vspace="7" hspace="7" />

Vysledek:

Ko¢ar s novou lepsi konstrukci zamezujici zataceni kocaru, s
regulovatelnym pérovanim na kolech a s pfidavnym bo¢nim pérovanim, prehazovaci
a polohovaci rukojeti, vloznou taskou na miminko s pfipinaci boudickou, taskou na
rukojeti o nosnosti 1 kg, kosikem pod kocarkem o nosnosti do 5kg, nanoznikem a s
prodlouZzenim na hluboky kocar, s odnimatelnym pultikem a pétibodovym upinanim
na sportovni Upravé, s polohovaci opérkou a polohovanim na nozi¢ky. Vybaven
brzdami na obou stranach. Kolecka mohou byt celoplastova, plastova s nafukovacim
plastém nebo nerezova s nafukovacim plastém (na obrazku plastova s nafukovacim plastém). Potah je z
pracich atestovanych latek.

Pfi pouziti naveésti usepam je nutno definovat oblasti obrdzku, které se budou chovat jako
odkazy. Vytvofeni mapy <map> a citlivych mist <area> je definovano nasledovné:
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2.8.1. Klikaci mapa <map>

atribut: | hodnota: popis: priklad:

name libovolny nazev | navésti uvedené v usepam <map name="klik_mapa_01"></map>

2.8.2. Citliva oblast <area />

atribut: | hodnota: popis: priklad:

href cesta a nazev souboru cil odkazu

alt libovolny text alternativni text <img align= I"eft src= logo.jpg" border="0" usemap="#logo" />

<map name="logo" >

target | nazev cilového okna cilové okno <area href="index_cz.html"
defeult [cely obrazek] , shap"ev=" rect” °°°""dS="619,23,655,47"

shape | Circle [kruh] jaAoran alt="Cesky jazyk" />

p rect [obdéInik] Sblasti <area hrefT |nd'(‘ex7en.htn;ll .
polygon [mnohouhelnik] shape= rgct coords="665,23,701,47
alt="English language"/>

coords X, Y, R [kruh] soufadnice oblasti| </map>

X, Y, X, Y, [obdéInik]

2.9. Tabulky

Tabulky ndm napomaéhaji zpiehlednit obsah dokumentu. Jednotlivé buiiky tabulky mohou
obsahovat jakykoliv dal$i elementy, tzn. formatovany text, obrazek nebo 1 seznam.

2.9.1. Tabulka <table>

atribut: hodnota: popis: pfiklad:
left [vlevo, obtékani vpravo] -
. - PPN zarovnani,
align right [vpravo, obtékani vievo] obtékani
center [na stfed] <table align="center" border="1"
border ¢islo [pixely] $ivka ramelku width="100" height="100"

bordercolor="black" bgcolor="#dbddff"
cellspacing="0" cellpadding="2">
widht ¢islo [pixely], procenta $ifka tabulky <tr>

<td>1-1</td>

bordercolor barva, #rrggbb barva ramecku

height Cislo [pixel ocent ySka tabulk
ig Cislo [pixely], procenta vy ,a uv.y _ <td>1-2</td>
title libovolny text zobrazi se pfi najeti </tr>
mySi do tabulky <tr>
bgcolor barva, #rrggbb barva pozadi <td>2-1</td>
background cesta a jméno souboru obrazek na pozadi <</ttd>>2'2</td>
r
cellspacing Cislo [pixely] mezera mezi buiikami | </table>
cellpadding Cislo [pixely] mezera mezi obsahem

a okrajem buriky

Mezi tagy <table> a </table> se musi definovat fadky <tr> a samotné bunky <td>
tabulky.

2.9.2. ﬁédky <tr> [table row]

atribut: hodnota: popis: pfiklad:

left [vlevo] horizontalni <table align="center" border="1"
align right [vpravo] zarovnani obsahu width="100" height="100"

center [uprostted] bunék v fadku bordercolor="black" bgcolor="#dbddff"

cellspacing="0" cellpadding="3">

top [nahoru] vertikalni <tr align="right" bgcolor="gray">

valign bottom [dolu] zarovnani obsahu </ttd>1'1</td><td>1'2</td>
A " v v </tr>

middle [uprostred] bunek v fadku <tr><td>2-1</td><td>2-2</td></tr>

bgcolor barva, #rrggbb barva pozadi Fadky | </table>
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2.9.3. Buiiky <td> [table data]

atribut: hodnota: popis: priklad:
l?ft [vievo] horizontalni
. right [vpravo] P
align Y zarovnani obsahu
center [na stred] v buiice
justily [do bloku] <table border="1">
top [nahoru g <tr>
) bozt[om [dolgj] vert|ka!n|’ <td align="center"
valign middle [uprostted] \z/agz;z:m obsahu va_"g"j',lmld(.j.le"
baseline [k fadce] width="100
height="100"
widht ¢islo [pixely], procenta | Sifka buriky colspan="2">
height ¢islo [pixely], procenta | vy$ka buriky <N/atd5|s</td>
r
bgcolor barva, #rrggbb barva pozadi <tr>
background cesta a jméno souboru | obrazek na pozadi <td>2-1</td>
ocet slou¢enych <td>2-2</td>
colspan ¢islo glou ca Y </tr>
. P — </table>
rowsban tislo pocet sloucenych
P Fadkd
nowrap nowrap nezalamovat radky

[XHTML]

MuzZeme pouzit i element <th> [table head], ktery se pouzivd namisto <tr>. Ma stejné
vlastnosti. Rozdil je v tom, Ze text v buice bude tu¢nym pismem a zarovnany na stied.

2.9.4. Nadpis tabulky <caption>

Text umistény mezi tagy <caption> <caption> se bude zobrazovat nad tabulkou jako
nadpis.

2.10. Formulare
Formuléf za¢indme parovym elementem <form>, kde definujeme pomoci jaké metody bude
formuldf odesilan, jakym skriptovym souborem se vykonaji vstupni data a pomoci jakého

zakodovani.

2.10.1. Definovani formulafe <form>

atribut: | hodnota: popis: priklad:
oti nézev souboru ;k:'apctc'wkétsg; Z'Qf: <form action="index.php">
action mailto:jmeno@domena.cz CF;EI, PHP, ASP <form action="webmaster@babyobchod.cz">
v prohlizedi v fadce pro adresu uvidime
thod post zabalend, odeslana data nejsou vidét pfi <form action="index.php" method="post"> index.php
metho get data pfedana jako soucast adresy a pfi <form action="index.php" method="get">
napf. index.php?id=17&edit=ano
libovolnd mime deklarace | posilani soubort nebo pouziti vystupu Poinémka:t;/pﬁpad’:él j?r;npduvc:éro f()tnj;ultéFe bezh ¢ jinak
enctype | multipart/form-data [post] | ¢eskych znakd: multipart/form-data :aforrar:'asgtuioonri,.ain%eis a;' .P?:eythzfdaj zt..vynec at, Jina
text/plain [post i get] posilani jednoduché posty: text/plain \oex-php 2
xt/plain |p g enctype="multipart/form-data">

Mezi tagy <form> a <form> se musi definovat vstupni hodnoty <input />, posuvny seznam
<select> nebo textové pole <textarea>.
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2.10.2. Vstupni hodnoty <input />

[XHTML]

atribut: hodnota: popis: priklad:
) . povinné jméno prvku
name libovolné jméno . P - <form action="index.php">
nazev proménné ve skriptu <table>
R . <tr>
hidden [nezobrazuje se] Tesxt: <td align="right">
text [jeden Fadek textu] UZivatelské jméno: < /td>
Heslao: <td><input name="uziv_jm"
password [heslo] type="text" />
radio [pfepinad] Pfepinac: @& <<//ttrd>>
type checkbox [vybér] wyber: <tr>
file soubor . <td align="right">
submit Eodeé le ]formula’F] Souber: Frochbzet.. Heslo:=/ud>
.. . v Tlatitko: | Odeslat dotaz <td><input name="heslo
button [uzivatelské tladitko] </td>tVPe= password" />
reset [nastaveni vychozi hodnoty] | Tlatitko: </tr>
v v s v s <tr>
value C¢islo nebo text pocatecni hodnota <td></td>
» . v . . - <td><input type="submit" />
checked checked prednastaveni prepinace a vybéru </td>
o vy . </tr>
size Cislo Sifka textového pole </table>
- — " 5 </form>
maxlenght | Cislo maximalni polet znaku

2.10.3. Posuvny seznam <select>

atribut: hodnota: popis: priklad: ukazka:
name libovolny text povinné jméno prvku <form action="index.php">
Y nézev proménné ve skriptu <select name="seznam">
<option>Polozka jedna</option>
- v, v . vi 0 <option>Polozka dvé</option>
size Cislo pocCet zobrazenych radku <option>Polo¥ka tfi</option>
i N i . </select>
multiple multiple moznost hromadného vybéru </form>
v .
2.10.4. Polozky seznamu <option>
atribut: hodnota: popis: priklad:
tato hodnota bude pfifazena <form action="index.php">
libovolny text proménné ve scriptu uvedeném v <select name="seznam">
value nebo El'sylo atributu action v elementu <form> <option vaIue="1">PoIo§ka jenvda</o;_)tion>
s ndzvem uvedenym v atributu <option value="2">Polozka dvé</option>
<option value="3">PoloZka tfi< /option>
name v elementu <select> </select>
selected selected oznadeni pfeddefinované polozky </form>
,
2.10.5. Textové pole <textarea>
atribut: hodnota: popis: pfiklad:
name libovolny text povinne jmeno p,)rvku . . "
ndzev proménné ve skriptu <form action="index.php">
v/ vy <textarea name="text">Editovatelny text ...</textarea>
cols cislo Sirka pole </form>
rows ¢islo vyska pole
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Cascading Style Sheets



[CSS]

3.1. Co je CSS

Zkratka CSS znamena Cascading Style Sheets — kaskadové styly. CSS umoziiuje zpracovat
grafickou upravu dokumentu prezentovaného na internetu a odd¢lit tak samotna data od vzhledu.

CSS nabizi $irSi moznosti vzhledu dokumentu nez samotné XHTML. Nazev kaskadové
styly vyplyva z moznosti vrstvit styly.

3.2. Zaclenéni CSS do dokumentu
3.2.1. Primy zapis

Pouziva se pfimo v kédu u elementu pomoci atributu style. Atribut style lze pouzit u
kazdého elementu.

<p style="color: blue">Tento odstavec bude modry.</p>
3.2.2. Globalni zapis

Pomoci stylesheet - stylopisu v hlavicce dokumentu definujeme seznam stylii. Seznam
obsahuje definice, jak ma byt element zformatovan. Stylopis piSeme mezi tagy <style> a
</style>.

<style>
Ll==

P { color: blue; }
-——>
</style>

<p>0Odstavec bude modry.</p>
<p>V3echny odstavce budou modré.</p>

Nechceme-li, aby vSechny odstavce byli stejného stylu, lze to zajistit pomoci tFid nebo
identifikatoru.

3.2.3. Odkazem na externi soubor
Lze pouziti stylopis uloZeny v externim souboru s koncovkou *.ess. V dokumentu se na n¢j
odkazujeme pomoci elementu <1ink>. Vyhoda je ta, Ze externi soubor mizeme pouZzit pro vice

dokumentil. Pouze v hlavicce stranky uvedeme element <1ink> s vhodnymi parametry.

Externi soubor styly.css bude obsahovat text:

P { color: blue; }

Do hlavi¢ky <head> stranky je nutno napsat:

<link href="styly.css" rel="stylesheet" type="text/css" />

V téle <pbody> stranky budou elementy definované v externim souboru zobrazeny podle
jejich definic. V naSem piipad¢ bude vSechen text v odstavci <p> modry.
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3.3. Komentare

Pro vicetadkovy komentar za¢iname text znaky /* a konCime */. Jednotadkovy komentar
zaCiname znaky //.

3.4. Zakladni syntaxe

CSS umoziiuje nastavit kazdému elementu XHTML dokumentu svij specificky styl. Styly
umoziuji prednastavit graficky vzhled jednotlivému elementu.

Vlastnosti elementu deklarujeme podle zapisu nize, kde na velikosti pismen nezélezi, tzn.
neni case-senzitive. Za elementem jsou slozené zavorky {} , ve kterych deklarujeme vlastnosti. Za
jménem vlastnosti je dvojtecka : , za kterou je hodnota vlastnosti.

element { vlastnost 1: hodnota 1; vlastnost 2: hodnota 2 hodnota 3; }
Priklad:
Do externiho souboru s ndzvem styly.css napiSeme text:

P { color: blue;
background: #EBEBEB;
font: 13px;
border: 1lpx dashed;
margin: 3px;

padding: 3px; }

V hlavi¢ce <head> stranky pfilinkujeme soubor styly.css.
<link href="styly.css" rel="stylesheet" type="text/css" />

V téle <body> stranky napiSeme naptiklad nasleduji text:
<p>Text v tomto odstavci bude modry s velikosti 13 pixelu.</p>
<p>Odstavec je ordmovany Carkované mod¥e. Pozadi bude Sedé.</p>
<p>Vzdalenost mezi textem a rameckem bude 3 pixely.</p>

<p>Prazdna vzdélenost od ramecku bude také 3 pixely.</p>

V prohlizec¢i bude vysledek vypadat takto:

i Text v tomta adstavei bude modey 5 velikosti 13 piel

3.4.1. Hromadna deklarace

Je mozné nadefinovat vlastnosti pro vice elementti najednou. Dllezitd v deklaraci je Carka ,
mezi elementy. Kdyby se zde nevyskytovala, §lo by o kontextovou deklaraci.
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elementl, element2, element3 { vlastnostl: hodnotal; vlastnost2: hodnota2; }
H1, H2, H3 { color: red; } // Nadpisy 1 - 3 Grovné budou cEervené barvy
3.4.2. Kontextova deklarace

Pouziva se pro definovani vlastnosti elementu vnofeného do elementu.
elementl element?2 { vlastnost: hodnota; }
Priklad:
H4 A { font-style: italic; color: red; }

<h3>Nadpis treti urovné <a href="#nikam">a v ném odkaz</a></h3>
<h4>Nadpis c¢tvrté trovné <a href="#nikam">a v ném odkaz</a></h4>

Nadpis tieti urovné a v ném odkaz,
Nadpis ¢tvrté urovné a v ném odkaz

3.5. TFidy

Ttidy mohou byt spojeny s urcitym elementem a nebo definovany samostatné. Ttida se pak
muze pouzit u libovolného elementu. Ttida je tedy styl podtitulu.

3.5.1. Regularni trida

Je tfida, kterd je definovand pouze pro urcity element. Definuje se pomoci teCky . za
elementem a déle nasleduje nazev tfidy, za kterym pak seznam vlastnosti ve slozenych zavorkach
{}. V dokumentu se pouziva atribut class , viz. ptiklad.

Definovana tiida:

p.ramecek {
border: 1lpx dashed;
background-color: #EEEEEE;
margin: 3px;

padding: 3px;

Pouziti v dokumentu:

<p>Text v tomto odstavci bude defaultni</p>

<p class="ramecek">Odstavec je oramovany Carkované&. Pozadi bude $edé.</p>

Vysledek:

Text v tormto odstavei bude defaultni



[CSS]
3.5.2. Genericka tiida

Tato tfida se mize pouzit u libovolného elementu. Definuje se teckou . a ndzvem tiidy, dale
nasleduji uvozovky, kde je popsan seznam vlastnosti.

Piiklad:

.ram {
color: blue;
background: #EBEBEB;
border: lpx dashed Blue;
margin: 3px;

padding: 3px;

<p align="center">Text v tomto odstavci je defaultni, pouze zarovnany na stfed.</p>

<p class="ram">Odstavec je ordmovany carkované& modfe. Pozadi bude Sedé.</p>

<div align="center">Text v tomto elemntu je také defaultni, pouze zarovnany na stfed.</div>
<div class="ram">Odstavec v tomto elementu je ordmovany carkované& modfe. Pozadi bude Sedé.</div>
<table align="center">

<tr><td>Bunika tabulky 1 &islo 1-1</td><td>Bunika tabulky 1 ¢islo 1-2</td><tr>

<tr><td>Buiika tabulky 1 ¢islo 2-1</td><td>Burika tabulky 1 &islo 2-2</td><tr>

</table>

<table align="center" class="ram">

<tr><td>Bunika tabulky 2 ¢&islo 1-1</td><td>Bunika tabulky 2 ¢islo 1-2</td><tr>

<tr><td>Buiika tabulky 2 ¢islo 2-1</td><td>Burika tabulky 2 &islo 2-2</td><tr>

</table>

Vysledek:

Text vtomto odstavel je defaultnd, pouze zarovnany na stfed

Butika tabulley 1 #islo 1-1 Buflka tabulley 1 E{slo 1-2
Burika tabulley 1 &islo 2-1 Builka tabulley 1 &islo 2-2

iBuﬁka tabulky 2 éislo 1-1 Builka tabulky 2 &isla 1-2:
iBuﬁka tabulley 2 ¢islo 2-1 Burlka tabulley 2 Sislo 2—2§

3.6. Identifikatory

Pouzivaji se pro jednoznacny popis — identifikaci elementi, vétSinou se  spojenim s
dynamickymi skripty. Podstatou je jednoznacné identifikovat element. Identifikatory maji podobné
vlastnosti jako tfidy, ale obvykle se definuji pro jeden element. Deklarace je tedy stejna jako u ttid,
s tim Ze na zacatku se misto teCky . piSe miiz # .

#idnazev { vlastnost: hodnota; }

V dokumentu se k elementu ptifazuje atribut id.
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Priklad:
#ohraniceni {
margin: 5px;
padding: 5px;

border: 1lpx ridge;
font: 13px Verdana;

<center id="ohraniceni">Text pouze v elementu <code>&lt;centersgt;</code></center>

Text pouze v elementu <centers

3.7. Preddefinované prvky

V CSS se vyskytuji pseudoelementy, kterymi lze definovat specilni vlastnosti elementu.
3.7.1. Pseudotiidy

Defaultné se odkazy v dokumentu zobrazuji podtrzené modte. Pti kliknuti na néktery se

zméni barva na cervenou . Po znovu nacteni dokumentu se navstiveny odkaz zobrazuje purpuroveé.
Pokud chceme, aby tomu tak nebylo, 1ze vyuzit nasledujici pseudotiidy:

a:link

a:visited - jiZ navStiveny odkaz
a:active - pti kliknuti, aktivni
a:hover - pfi pohybu mysi nad nim

Priklad:

a { text-decoration: none; }
a:link { color: green; }
a:hover { color: black; }
a:visited { color: silver; }

<a href="#neco">odkaz</a>
Zobrazeny poprvé:  odkaz
Po najeti mysi: odkaz
JiZ navstiveny:

3.7.2. Pseudoelementy

Podle typovych definic se prvni pismeno v odstavci zvétSuje. I CSS umoznuje takovéto
prace s odstavci a to nasledovné:
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p:first-letter - velikost prvniho pismene odstavce
p:first-line - vlastnosti prvni fadky odstavce
Priklad:

p { font: 13px Verdana; }
p:first-letter { font-size: 37px; font-family: fantasy; }

<p align="justify">

U jmen tfid a identifikdtort se vyvarujte pouzivéani podtrzitka <b> </b>
(a radéji i cestiny a jinych pochybnych znakti, kromé minus) .

Nekteré prohlizece podtrzitko v nazvu tridy nebo identifikdtoru snesou
a spravné zobrazi. Nazev tridy ani identifikatoru by podle specifikace
nemél zacinat c¢islici.

</p>

gx:i jmen tid a identiflkidtord se  wyvarujte pouZivani
podtriitka _ (a rad&ji i 2esting a jinych pochybnych znakd,
kromé minus), Nékteré prohliZzege podtriitko v nazvu tiidy nebo
identifikdtoru snesou a sprawné zobrazi. Mazev ftfidy an
identifikatoru by podle specifikace nemél zacinat &islici,

3.8. Jednotky délky

Hodnoty vlastnosti nastavovanych v CSS udavaji vétSinou velikost. Hodnoty se zapisuji v
celych nebo desetinnych cislech. Jako desetinny znak se pouziva teCka . . Hodnoty mohou byt
kladné 1 zaporné. Thned za hodnotou bez mezery nésleduje jednotka. Jednotky v CSS délime na
absolutni a relativni.

3.8.1. Absolutni jednotky

Absolutni jednotky jsou piesné definovany. Jsou odvoditelné od jednotky metr [m], ktera je
v tabulce SI. Piehled jednotek s popisem je v nasleduji tabulce.

znacka nazev prevod prepocet na pixely
cm milimetr 1mm=0,1cm 1 mm =3,78 px
cm centimetr 1cm=10 mm 1cm=37,8 px

in palec 1in=2,54cm=72pt =6 pc 1in =96 px

pt typograficky bod 1in=1/72in=1/12 pc 3 pt =4px

pc pica nebo cicero 1pc=12pt=1/6in 1 pc =16 px

Jednotky pt a pc se odvozuji od anglického palce. V bézném zivoté¢ se s nimi lze setkat.
Naptiklad pt je jednotka, ve které se udava velikost pismen v textovych editorech.

Poznamka: Pievod jednotek na pixely je zavisly na nastaveni systémového zobrazeni. Normaln¢ jsou monitory nastavené na

96 dpi (96 px na palec). Uzivatel si miize dpi (dotted per inch) monitoru zmenit (napf. ve Windows takto:

Ovladaci panely > Zobrazeni > Nastaveni > Upresnit > Obecné > Nastaveni dpi, - 100% pak odpovida 96 px).
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3.8.2. Relativni jednotky

Hodnota relativnich jednotek neni ptesné definovana a zavisi na nastaveni jinych parametra.
Doporucuje se pouZivat pouze pixel px. Jednotky em, en a ex jsou vztazné. Zalezi na aktualni
velikosti pisma, které mize byt ovlivnéno nadfazenym nastavenim stylu, viz tabulka nize. Nékdy
jsou za relativni jednotky povaZovany i procenta % i se znaménky plus + a minus - . Naptiklad:
-17% adt.

znacka nazev vysvétleni

px pixel 1 px je jeden obrazovy bod na monitoru
em em §ifka pismene m

en en Sifka pismene n

ex ex vySka pismene x

Priklad:

div { border: lpx solid Black;
margin: 3px;
font: Verdana;
font-size: 15px;
padding: 3px;
background: #F5F5F5; 1}

<div style="width: 10ex"> 10 ex</div>
<div style="width: 100px"> 100 px</div>
<div style="width: 1in"> 1 in</div>
<div style="width: 100pt"> 100 pt</div>
<div style="width: 10em"> 10 em</div>
<div style="width: 10pc"> 10 pc</div>
<div style="width: 100mm"> 100 mm</div>
<div style="width: 10cm"> 10 cm</div>

‘ Poznamka:

|ID pe | Na obrizku jsou velikosti
| 100 mm | relativni a napfiklad 10 cm znazoménych

na monitoru nebude 10 cm na papite. Je
| zde zobrazen jen pomér jednotek.
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3.9. Definice barev

Barvy lIze definovat péti zpasoby:

[CSS]

nazev definice priklad poznamka
anglickym jménem barvy color red, green, blue je mnoho pojmenovanych barev
tfi Cislice Sestnactkové soustavy #rgb #f00, #0f0, #00f hodnota r, g nebo b jeod 0 - f
tfi Cislice Sestnactkové soustavy #rrggbb #ff0000, #00ff00, #0000ff hodnota je od 00 do ff
tfi &isla desitkové soustavy rgb(r,g,b) rgb(255,0,0), rgb(0,255,0), rgb(0,0,255) hodnota ¢isla je od 0 do 255
procentualni vyjadreni rgb(r%,g%,b%) rgb(100%,0%,0%), rgh(0%,100%,0%) hodnota je 0 - 100 %

O &qua M taroon [ white

M Elack | E{EE [ velow

| [ Clive [ activeBorder

B Fuchzia I Furple B :.ctiveCaption

B Giray B Fed B &ppiorkspace

M Gieen [ Sikver B Eackground

[ Lime M Teal

[] ButtarHighlight [] InactiveBorder [ Serallbar B indowFrame

B ButtanShadow [l InactiveCaption B ThreedDarkShadow [l windowT ext

B EuttonText [] InactiveCaptionT ext [ ] ThreedFace [] ButtorFace

[] CaptionT ext [] InfoBackground [ ThreedHighlight

I GravTest W nfoText [ ThreedLightShadow

B Highlight [ Meru [ ThreedShadow

O Highlight Text [l MenuText [ window

3.10. Prehled vlastnosti

background

background-attachment

background-color

background-image

background-position

background-repeat
border
border-collapse
border-color
border-style
border-width
bottom

clear

clip

color

cursor

filter

float

font
font-family

font-size

- vlastnosti pozadi

- rolovani pozadi

- barva pozadi

- obrazek na pozadi
- umisténi pozadi

- opakovéani pozadi
- vlastnosti ramecku
- jednoduché ramecky v tabulkach
- barva ramecku

- druh ramecku

- Sitka ramecku

- umisténi od spodni ¢asti
- zruSeni obtékani

- odstfihnuti objektu
- barva objektu

- kurzor mysi

- grafické filtry

- obtékani

- vlastnosti pisma

- druh pisma

- velikost pisma

-27 -



font-style
font-weight
height

left
letter-spacing
line-height
list-style

list-style-image

list-style-position

list-style-type
margin
max-height
max-width
min-height
min-width
overflow
padding
position

right
scrollbar-x-color
table-layout
text-align
text-decoration
text-indent

top
vertical-align
visibility
white-space
width
word-spacing
writing-mode
z-index

zoom

[CSS]

- styl pisma

- tuCnost

- vyska prvku

- umisténi odleva

- mezery mezi znaky

- proklad fadk

- vlastnosti seznami

- obrazkova odrazka

- zastréeni odrazek do textu

- druh odrézek nebo cislovani
- okraj objektu

- maximalni vyska

- maximalni Sitka

- minimalni vyska

- minimalni Sifka

- chovani obsahu, ktery se nevejde do rozméra
- vypli, vnitini okraj

- zpusob pozice prvku

- umisténi odprava

- barva rolovaci listy

- pfepinani zptsobu vypoctu rozmérti bunek tabulky
- zarovnani odstavce

- dekorace textu

- odsazeni prvniho fadku

- umisténi odshora

- vertikélni zarovnani

- viditelnost objektu

- zachazeni s fadkovymi zlomy a bilymi znaky
- Sitka objektu

- mezery mezi slovy

- zpusob psani zdola nahoru

- prekryvani prvka

- zvétSovani
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3.11. TopStyle

Pro vytvareni styli soubori *.css je vhodny program TopStyle.
Sklada se ze tii ¢asti. Vlevo miizeme psat samotny zdrojovy kod CSS, ktery
se bude ptehledn¢ barevné zobrazovat. Pokud nevime nebo nechceme psat
vlastnosti s hodnotami, miZeme si je vybrat ze seznamu vpravo. Vytvafeny
styl se bude zobrazovat v dolni ¢asti programu, stejné jako v prohlizeci.

¥ TopStyle Lite 3.10 [c:\Documents and Settings\SMO\Dokumenty\Bakalarkalcss\styly.css]

File Edit Wiew Options Help

|_"| '-' H ‘) =5 TopStyle Blog | Order TopStyle Pro | &

H 4 .ram { # | | Style Inspectar *
=] color: blue; W CSS Level 2 = EE a
16 background: #EBEEEE:

(& border: lpx dashed Elue: background HEBEEEER A
(] margin: 3px: barder 1p= dazhed Blue

9 padding: 3px; colar Il biue

20 ¥ Tnargir 3px

o padding 3p=

22 p.ramecek { azimuth

23 border: 1lpx dashed; background-attachment

el background-color: #EEEEEE: background-_color

25 margin: Ipx: backgroundqma.gre

] padding: Spx; back ground-position

i } = background-repeat

25 border-bottam

29 a{ barder-battam-colar

50 text-decoration: none; border-bottom-style

i } barder-bottom-width

o baorder-collapze
border-colar

53 a:link {
border-eft

e color: green;

35 } border-left-calar

56 a:visited { border-left-st_f,lle

37 color: silwer: border-left-width 3

=i | | LdProperties | ] Selectors

Prerview "

~

| ID ohraniceni
i Class ratn
EEIement p.ramecek
____________________________________________________________________________________________________________________________________ B

Click hera for information about TopStyle Pro

Obr. ¢. 3.11.1 — Program TopStyle
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[JavaScript]

4.1. Co je JavaScript

JavaScript [dZzavaskript] je programovaci jazyk, ktery se zaclenuje piimo do XHTML kédu
internetové stranky jako takzvany klientsky skript. Tento zdrojovy kod ze statické internetové
stranky ¢i dynamicky vygenerované stranky, naptiklad pomoci PHP, putuje spolu s XHTML do
prohlizece klienta a zde se teprve vykonava. Opakem klientskych skripti jsou skripty serverové,
které jsou vykondvany na serveru a ke klientovi putuji uz jen vysledky viz. PHP.

Server Klient

XHTML
XHTML + JavaScript
> a JavaScript
- PoZadavek vykona
™~
| | prohlized | 0 |

[co o g] | |JI

Nlo

Obr. ¢. 4.1 - Znazornéni funkce JavaScriptu

JavaScript je jazyk:
- interpretovany, nemusi se kompilovat
- objektovy, vyuziva objektii prohlizece a zabudovanych objekti
- zavisly na prohlizeci, funguje ve vétsiné prohlizeclt
- case senzitivni, zalezi na velikosti pismen v zépisu

Omezeni jazyka:
- JavaScript funguje pouze v prohliZeci
- uzivatel mize JavaScript zakazat
- existuji rizné odliSné verze jazyka i prohlize¢l, cozZ vede k ¢astym chybam.
- neumi pfistupovat k souborim (kromé cookies) ani k zddnym systémovym objektim.
- neumi zadnda data ulozit (kromé& cookies)

Cookies [kukis] jsou mechanismem na ukladani dat v prohliZeci. SlouZzi ke sledovani nebo
identifikaci vracejicich se uzivateld.

4.2. Zac€lenéni skriptu do stranky

Zaclenit JavaScript do XHTML dokumentu Ize tiemi zplisoby:
1. Zaclenéni piimo do dokumentu

2. Odkazem na externi soubor

3. Radkovy zapis jako atribut tagu

4.2.1. Zac€lenéni primo do dokumentu

<script language="JavaScript" type="text/javascript">
// Zaclenéni JavaScriptu do HTML dokumentu
alert("Zaclenéni JavaScriptu do HTML dokumentu") ;
</script>
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JavaScript se mize zacClenit kdekoliv v XHTML kodu. Jak v hlavi¢ce <head>, tak v téle

v v

<body> dokumentu. Prohlize¢ JavaScript zpracuje okamzité, jakmile na néj narazi.
4.2.2. Odkazem na externi soubor

<script language="JavaScript" type="text/javascript" sre="ext soubor.js"></script>

Externi soubor ext_soubor. js

// Vytiskne obsah zavorky
document.write("Zacleneni JavaScriptu odkazem na externi soubor");

JavaScript ulozime do souboru s koncovkou *.js . Odkaz na externi soubor vlozime na
poZadované misto v XHTML dokumentu, kde se vykona. Toto se nejCastéji pouziva k nacitani
stejné¢ho JavaScriptu do vice dokumentt, coz je velice efektivni.

4.2.3. Radkovy zapis jako atribut elementu

Tento zapis se pouziva jako atribut jiného tagu, zpravidla reaguje na néjakou uzivatelskou
udalost, napf.: pii prejeti objektu mysi.

<a href="index.html" onmouseover="alert ('Zpét na avod') ">Uvod</a>

Lze pouzit také radkovy zapis, ktery nevyuziva udalosti a to tak, ze do atributu adresy cile
napiSeme: javascript: a ddle nasleduje program.

<a href="javascript: alert('Toto neni odkaz')">Spustit script</a>
Po kliknuti na odkaz se spusti pozadovany JavaScript.
Nejcastéjsi zptisob pouziti zaclenéni:
- za€lenénim pifimo do dokumentu jsou inicializovany proménné a ivodni funkce

- odkazem na externi soubor jsou definovany funkce
- fadkovym zapisem jsou volané funkce udalostmi podle rekce uzivatele

4.3. Zakladni syntaxe
Jednotlivé prikazy se oddéluji sttednikem ; nebo koncem tradky.
prikaz jedna; prikaz dva;

V nazvech proménnych, v nazvech objektl, vSude zélezi na velikosti pismen. Prikaz neni
totozné jako prikaz.

Retézce se uzaviraji do uvozovek " . Pokud se v fetézci vyskytuji uvozovky mizeme pouzit
apostrof ' .

onmouseover="alert ('Zpeét na avod')"

Pouzitim escape sekvence, zpétného lomitka \ v fetézci pred néjakym specialnim znakem,
se tento znak vypiSe do dokumentu a nebere se jako interpretovany.

alet ("Text s \"uvozovkami\"'");
Pro pravdu a nepravdu slouZzi specialni hodnota: pravda: true, nepravda: false
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Objekty a jejich metody se oddéluji teCkami .
objekt.podobjekt.vlastnost
Programova sekvence se uzaviraji do slozenych zavorek {}.
4.4. Operatory

4.4.1. Operatory prirazeni: Slouzi k nastaveni hodnot proménnych.

= |pfifazeni
+= | pficteni Totozné zapisy:
-= | odecteni

*= | pfindsobeni

/= | “pridéleni*

++ | zvySeni o jednic¢ku

at=T7la=a+t]
b ++ b=Db+1

4.4.2. Pocetni operatory: Slouzi pro praci s proménnymi.

+ | s¢itani, spojovani retézc
- | od¢itani, unarni negace
nasobeni

déleni

4.4.3. Logické operatory: Pouzivaji se vétSinou pii vétveni programu.

== | rovnost
'= | nerovnost
< | mensi

> | veétsi

<= | mensia rovno
>= | vét§ia rovno

s& | logicky AND, a zarovén
Il |logicky OR, nebo

? : | podminkovy vybér
, | logické spojeni

4.4.4. Podminkovy vybér:

cislo = podminka ? cislo 1 : cislo 2;

Pokud je podminka pravdivd, cislo bude mit hodnotu cislo 1 a nebude-li podminka
splnéna, bude mit cislo hodnotu cislo 2.

4.5. Proménné
Néazvem proménné miize byt libovolné slovo vyjma rezervovanych slov jazyka. Proménné
se deklaruji kliCovym slovem var. Za timto slovem nasleduje ndzev proménné. Je mozno ptipadne¢ i

prifadit hodnotu. Neni tfeba deklarovat typ proménné, JavaScript urci typ proménné automaticky. U
nazvu proménnych také zalezi na velikosti pismen tzv. case-sensitive.
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var x = "Prom&nnd X"; // retézec

var y = "17"; // &islo
document.write(x); // vypisSe: Promeénna X
document.write ("x"); // vypide: x

4.5.1. Textové proménné

U vSech proménnych obsahujici fetézec musi byt jeji hodnota zadand v uvozovkach " nebo
v apostrofech '' . Pokud chceme piifadit do proménné néjaky znak, nebo fetézec znakt, ktery by
JavaScript chéapal jako program, pfedfadime pied tento znak zpétné lomitko \ .

odkaz = "<a href=\"index.html\">Uvod</a>";
document.write (odkaz); // VypiSe: <a href="index.html">Uvod</a>

nebo

odkaz = "<a href='index.html'>0Obsah</a>";
document.write (odkaz); // VypiSe: <a href='index.html'>Uvod</a>

4.5.2. Logické proménné

Pro logické hodnoty jsou rezervovand dvé slova a to pro pravdu true a nepravdu false.
Tudiz Ize do proménné ulozit logickou pravdu a nebo logickou nepravdu. Hodnota se zapisuje bez
uvozovek a to nasledovné:

LogPravda = true;
LogNepravda = false;

4.5.3. Ciselné proménné
S Ciselnymi proménnymi se provadeji vypocty, za pouziti pocetnich operatort.
var y, retezec;
y = 17; y *= 3;
retezec = "Sedmnact krat tri je: " + y;

document.write (retezec); // VypisSe: Sedmnact krat tri je: 51

Script ukazuje, jak lze snadno spojit operatorem + textovou proménnou s Cciselnou
proménnou.

4.6. Hld¥ky
4.6.1. Prikaz alert ()

Dobrym efektem je piikaz alert (), ktery zobrazi upozorniovaci okénko s uzivatelskym
textem. Do zavorek umistime proménnou nebo text v uvozovkach.

alert ("Chceme-1i v textu odtradkovat,\nslouzi zpétné lomitko a pismeno: 'n'");
4.6.2. Prikaz prompt ()

Ptikazem prompt () se zobrazi dialogové okno, vyzadujici vstup uzivatele. Uzivatel vlozi
hodnotu do proménné. Hodnota mtze byt Cislo i fetézec. Zapis ptikazu je nasledujici:

proménnd = prompt (hlédska, implicitni hodnota);
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x = prompt("Zadej ¢islo jedna", "10");
% prompt ("Zadej ¢islo dve", "7"); z = x-y;

document.write ("Rozdil ¢isel " + x + " a " + y + " je: " + z);
// kdyz x=10 a y=7 vypide: Rozdil ¢isel 10 a 5 je: 3

4.6.3. Prikaz confirm()

Piikaz confirm() vraci logickou hodnotu, tudiZ navratova hodnota je true nebo false.
Zobrazi dialogové okno s textem a vybérem ok nebo zrusit .

x = prompt ("Zadej c¢islo jedna®™, "10");
y = prompt ("Zadej c¢islo dvé", "7"); z = x-y;
stav = confirm("Chcete odecist dvé predchozi zadana ¢isla?");
(stav) document.write("Rozdil Cisel " + x + " a " + y + " je: " + z);
// Pokud potvrdime OK vypiSe: Rozdil c¢isel 10 a 7 je: 3

[Aplikace JavaScriptu] _ [Aplikace JavaScriptu]
2 ) Zade] fislo jedna 2 ) Zade] fislo dvé
10] |E

[Aplikace JavaScriptu]

3y Cheete odedist dvé predchozi zadans disla?

Obr. ¢. 4.6.3.1 - Znazorneni dialogovych oken

4.7. Vétveni a cykly
4.7.1. Prikaz if else

Piikaz if else fika, jestlize je podminka splnéna, vykonej blok piikazu, jinak vykonej jiny
blok piikazi. Syntaxe ptikazu if esle je nasledujici:

if (podminka) { pfrikazy, kterd se provedou pf¥i splnéni podminky; }
else { prikazy, které se provedou p¥i nesplnéni podminky; }

Podminka tedy muze byt logickd proménnd. Podle hodnoty true nebo false se vykona
blok piikazu za i f nebo za else. V piipad¢, Ze je jen jeden ptikaz za if, neni nutno uvadét slozené
zavorky. Pfikaz e1se se nemusi uvadét.

Podminku si mizeme vytvotit pomoci logickych operatorti.

x = prompt ("PSt plus p&t je:", "55");
(x == 10) { document.write("Spravné: 5 + 5 = 10"); }
{ document.write ("Spatné&: 5 + 5 = 10 a ne: " + x); }
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4.7.2. Pfikaz switch case

Umoziuje vétveni do vice alternativ. Jeho syntaxe je nasledujici:

switch (promenna) {
default : prikaz 1
case hodnota 1 : prikaz 2;
case hodnota 2 : prikaz 3;

}

Podle aktualni hodnoty proménné promenna se vykona urcity piikaz. Napiiklad bude-li
promenna mit hodnotu hodnota 1 provede se piikaz prikaz 2. Default znamend, Ze s€ prikaz 1
provede vzdy.

4.7.3. Cyklus while

Blok ptikazu ve slozenych zavorkach se cyklicky vykonava, dokud plati podminka.

while (podminka) { ptrikazy, které se budou cyklicky opakovat; }
4.7.4. Cyklus do while

Na rozdil od cyklu while se u cyklu do while blok pfikazu vykona minimalné jednou a
poté je testovana podminka. Cyklus se provadi po dobu, je-li podminka pravdiva.

do { blok ptikazu; }
while (podminka)

document.write (i + "<br />");
stav = confirm("Klikni na OK a vypisSe se ¢islo :-)"); i++;
} (stav)

4.7.5. Cyklus for

V predeslych cyklech je nutno v téle cyklu zajistit zménu proménné, ktera je testovana v
podmince. Cyklus for to fe$i komplexnéji podle nasledujici syntaxe:

for (prikaz_ 1; podminka; prikaz 2) { ptrikazy; }

NéZ zacne télo cyklu je proveden bezpodminecné prikaz 1. Ddle nez se provede télo cyklu,
je vyhodnocena podminka. Pokud mé hodnotu true , je zpracovano télo cyklu, pokud je podminka
false , cyklus kon¢i. Po provedeni téla cyklu se provede prikaz 2. Toto je ndzorné zobrazeno na
ptikladu niZze.

(i=1; i <= 7; i++) {
document.write ("<font size=\""+i+"\">Pismo "+i+"</font>"); }

r
Piamo 1 Pismo 2 Pisme 3 Pismo 4 PI1SIo 5 PiSlllG O Pl SmO 7
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4.7.6. Cyklus for in

Cyklus piifadi proménné postupné vSechny vlastnosti objektu.

(podobjekt window.screen) { document.write (podobjekt + " "); }

Vypise: top left width height pixelDepth colorDepth availWidth availHeight availLeft availTop

4.7.7. Specialni prikazy pro cykly

break — pied¢asné ukonci cyklus
continue - skoCi na zacatek cyklu

4.8. Funkce

Casto se ve skriptu vyskytuji stejné sekvence piikazii. Funkce umozni pojmenovat
takovouto sekvenci piikazii. Potom uz neni nutno vypisovat cely blok ptikazii, staci zavolat
odpovidajici funkci.

Deklarace funkce zacina v JavaScriptu vyhrazenym slovem function , za nim nasleduje
jméno funkce zakoncené dvojici zadvorek (), ve kterych mohou byt uvedeny parametry. Dale
nasleduje télo funkce, kde je napsand urcitd sekvence piikazu, kterd je uzaviena ve slozenych
zavorkéch {}.

function jmeno funkce (parametr 1, parametr 2) { prikaz 1; prikaz 2; prikaz 3; };
4.8.1. Parametry

Vyznam funkce je v tom, Ze dokéze zpracovavat parametry do funkce vstupujici a reagovat
na jejich hodnoty, jak ukazuje nasledujici ptiklad.

tisk_souctu (x,y) { // Deklarace funkce
z = X + y;
document.write(x + " + " + y + " =" + z);
b
tisk_souctu(10,15); // Volani funkce

// Vytiskne: 10 + 15 = 25

Funkce: Jakmile prohlize¢ narazi na funkci tisk sou&tu() zjisti, jaké md parametry. V
nasem piipad¢ hodnoty 10 a 15 a dosadi je do proménnych, které jsou uvedeny v deklaracni ¢asti v
zévorkach, postupné jak jdou za sebou (x, y). Stejné funkce se nechd volat mnohokrat s raznymi
parametry, vychazeji tak rizné vysledky.

4.8.2. Vraceni hodnoty

Nekteré funkce mohou vracet hodnotu. To lze zafidit vyhrazenym slovem return. S takto
deklarovanou funkci musime pocitat a proto zajistit jeji vhodné voléni, jak je uvedeno v ptikladu.

Funkce se v tomto ptipadé chové jako proménna.
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mocnina (z,n) { // Deklarace funkce
var x = z;
(i=1; 1 < n; i++) { x = x * z; }

Xy

}

X =2; vy =4;
document.write(y + " mocnina zakladu " + x + " je: " + mocnina(y,x));
// Vytiskne: 4 mocnina zakladu 2 je: 16

4.8.3. Volani funkce

Jak je uvedeno v predeslych piikladech, funkci volame pomoci ndmi zvoleného jména
funkce a dale parametry v zavorkach.

jmeno funkce (hodnota 1, hodnota 2);
Pokud se jedna o funkci vracejici hodnotu, vypada zapis takto:
promenna = jmeno_funkce (hodnota 1, hodnota 2);
Casto chceme volat funkce na zakladé udalosti z XHTML kodu a to Ize takto:
upozorneni (text) { alert(text); };

XHTML kod:

<a href="index.htm"
onclick="upozorneni ('Pfejdéte na Gvodni stranku.');">Uvodni stranka</a>

<a href="javascript: upozorneni ('Toto neni odkaz!')">
Kliknutim na odkaz se vykond pouze JavaScript</a>

4.8.4. Proménné ve funkci
Proménna deklarovana ve funkci vyhrazenym slovem var je lokalni. To znamena, ze vznika

a zanika s funkci a neni “vidét“ mimo funkci. Pokud pouzijeme ve funkci nedeklarovanou
proménnou, pak jde o proménou globalni.

4.9. Atributy elementii
Pomoci takzvanych udalosti miizeme ménit chovani elementi. Udalost miize reagovat na
mys, kldvesnici ve formulafi, na okna, dokument prohlizece atd. Jak je uvedeno v piikladu dale, do

uvozovek za danou udalost umistime JavaScript, naptiklad zménu hodnoty néjaké vlastnosti.

4.9.1. Udalosti mysi:

onmouseout —nachazi-li se kurzor mysi mimo dany element
onmouseover —nachazi-li se kurzor mysi na daném elementu
onmousemove — prejeti kurzorem mysi nad elementem
onmousedown — stisknuti tla¢itka my$i nad elementem
onmouseup — uvolnéni tlacitka mysi

onclick — kliknuti na element nebo pfi prednastavené akci
ondblclick — pti dvojitém kliknuti na element
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4.9.2. Udalosti klavesnice:

onkeydown — stisknuti klavesy
onkeyup —uvolnéni klavesy
onkeypress — stisknuti a uvolnéni klavesy

4.9.3. Udalosti okna a dokumentu:

onload — pfi Uplném nacteni obsahu okna
onunload — pti odstranéni obsahu dokumentu z okna
onresize — pfi zméné velikosti okna

onscroll — v ptipad¢ posouvani obsahu okna

4.9.4. Udalosti formulare:

onsubmit — pti odeslani formulare

onreset — v ptipad¢ vymazani formulare
onfocus — pti aktivaci policka

onblur — pti deaktivaci policka

onchange — v ptipadé zmény hodnoty policka
onselect — v ptipad¢ vybéru textu v textovém poli

<img border="0" src="obr 1.gif" name="obr 1">

<a href="#" onmouseout="document.images['obr 1'].src='obr 1.gif'"
onmouseover="document.images|['obr 1'].src="'obr 2.gif'">
Pokud bude myS na odkazu, uvidime obrazek dvé, jinak jedna.
</a>

Vyuzitim pojmenovani elementu img atributem name, tak miizeme pomoci jiného elementu
a a pouzitim udalosti onmouseout a onmouseover s vhodnym spojenim JavaScriptového objektu
document.images.src , ktery udava hodnotu zdrojového obrazku, zménit cil zdrojového obrazku
na jiny.

4.10. Objektovy pohled

JavaScript je objektové orientovany programovaci (OOP) jazyk, to znamena, Ze podle
daného systému mtizeme piistupovat ke vSem vlastnostem a piikaziim prohlizece.

4.10.1. Objektovy model

Je zpiisob, jak pojmenovat jednotlivé prvky okna prohlizece a dokumentu tak, aby se s nimi
mohlo vhodn¢ pracovat.

4.10.1.1. Zapis

K adresovani objektl se vyuziva teCkova syntaxe. VéEtSina objektii obsahuje podobjekty,
vlastnosti nebo metody. Zapis vypada takto:

objekt.podobjekt objekt.vlastnost objekt.metoda/ )
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4.10.1.2. Terminologie
Metoda — objekt.

Vlastnost —objekt.

Podobjekt —objekt.

<a href="javascript:

[JavaScript]

metoda () — je ptikaz, ktery néco vykonava. Je zakoncena zavorky ().

vlastnost — nic neprovadi, obsahuje hodnotu. Podle druhu vlastnosti
1ze hodnotu ¢ist nebo i ménit.

podobjekt — muze obsahovat dalsi metody a vlastnosti.

window.history.back () ">Zpét</a>

Objekt window obsahuje podobjekt history. History obsahuje metodu back (). Tato metoda
vraci historii prohlizece. Tento zapis funguje stejné jako tlacitko zpét v prohlizeci.

4.10.2. Zakladni hierarchie objekti

4.10.2.1. Objekty a podobjekty:

window — ptistupné hlavni otevien¢ okno prohlizeCe (pokud ptistupujeme k vlastnostem
nebo metodam hlavniho okna, je pouziti window nepovinné)

document - reprezentuje obsah dokumentu v okn¢ prohlizece

location - adresa dokumentu v okné prohlizece

history — obsahuje seznam navstivenych adres dokumentti
navigator — popisuje konfiguraci prohlizece

event — zptistupnéni udalosti a jejich parametri

screen — popisuje nastaveni obrazovky

frames — prace s ramy

form — reprezentuje formulare

4.10.2.2. Podobjekty objektu dokument :

link — odkazy na jiné dokumenty

anchor — obdobné jako 1ink

image — reprezentuje obrazky umisténé na strance
style — styl zobrazeni elementu

layer — reprezentuje vytvorené vrstvy

area — oblasti citlivé na kliknuti ¢i piejezd mysi

4.10.2.3. Metody objektu window :

open () — otevie nové okno

close () — zavie okno

moveby ()  — posouva oknem o souradnice

moveto()  — umisti levy horni roh okna na pfesnou soutfadnici obrazovky

resizeby () — zmensinebo zvétsi velikost okna

resizeto () —zméni velikost okna na ptesné zadané velikosti v pixelech
scrollby() — odroluje dokument podle zadanych soutfadnic
scrollto() — odroluje dokument na pfesnou pozici

blur () — ptfeneseni okna do pozadi
focus () — aktivace okna, pfeneseni do popiedi
print () — vytiskne aktualni okno
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Priklad:
<a href="detail.php"
onclick="window.open (this.href, ' blank', 'width=700,height=700, menubar=no,
status=no, scrollbars=no') ;
return false">

Detail
</a>

Metoda otevie nové okno prohlizee a v ném zadanou stranku. Okno nebude mit zadné listy
ani panely. Jeho velikost bude podle parametru width a height.

V tomto piikladu je pouzit objekt this, ktery ukazuje na aktualni element.
4.10.2.4. Zabudované funkce

Tyto funkce lze chapat jako metody objektu window

eval () — vyhodnoti svoje argumenty jako program

escape () — zakodovani fetézce

unescape () —rozkodovani fetézce

isfinite() — pokud je Cislo v argumentu nekonecné vraci logickou hodnotu nepravdu
isnan() — pokud argument neni ¢islo vraci logickou hodnotu pravdu

parsefloat () —fetézec je pieveden na Cislo s desetinou carkou

parseint()  — fetézec je pfeveden na celé Cislo

4.10.2.5. Zabudované objekty

.length — vraci pocet znakt v fetézci

.touppercase () — pievadi vSechna pismena fetézce na velka

.tolowercase() — prevadi vSechna pismena na mala

.toString () — prevadi Cisla na fetézec

.charat () — podle argumentu vrati znak z fetézce

.charcodeat () — vrati unicode ¢islo znaku fetézce podle argumentu

.substring() — vrati ¢ast fetézce od hodnoty argumentu po hodnotu druhého argumentu
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5.1. Co je MySQL
MySQL je relacni databdzovy systém Sifen jako Open Source, kde kazda databaze je tvotfena
z tabulek, které maji fadky a sloupce. Radky obsahuji jednotlivé zaznamy a sloupce jména a datovy
typ. Prace s databazemi, tabulkami i zdznamy se provadi pomoci dotazli. Dotazy vychazeji z

deklarativniho programovaciho jazyka SQL. MySQL mlze byt vyuzitelné v riznych
programovacich jazycich napiiklad v PHP.

5.2. Databaze

Systém MySQL miize obsahovat vice databazi. Pro praci s databazemi slouzi nasledujici
dotazy.

5.2.1. Vypis databazi — zobrazi jména databazi

SHOW DATABASES;

5.2.2. ZaloZeni nové databaze
CREATE DATABASE nazev_databaze;

5.2.3. Nastaveni aktivni databaze — nastaveni jako aktivni, Ize s ni pracovat

USE nazev_databaze;

5.2.4. Aktualni nazev databaze

SELECT DATABASE () ;
5.2.5. Vypis seznamu tabulek v databazi - zobrazi seznam tabulek z databaze

SHOW TABLES FROM nazev_ databaze;

5.2.6. Smazani databaze — smaze celou databazi i s tabulkami

DROP DATABASE nazev databaze;

5.3. Tabulky
Databdze mtize obsahovat vice tabulek. Pro préci s tabulkami slouzi nésledujici dotazy.

5.3.1. Vytvoreni tabulky

CREATE TABLE nazev_ tabulky (nazev sloupce 1 datovy typ,
nazev sloupce 2 datovy_ typ);

Za nazvem tabulky nasleduje zavorka ( ) , kde se deklaruji nazvy sloupct v tabulce s
piislusnym datovym typem. Datové typy jsou popsany v kapitole 4. Datové typy. Sloupcu v tabulce
muze byt i vice. Pak se jednotlivé deklarace sloupct odd€luji ¢arkou , .

5.3.2. Vytvoreni docasné tabulky — po uzavieni spojeni s databazi tabulka zanikne

CREATE TEMPORARY TABLE nazev tabulky (nazev sloupce 1 datovy_ typ,
nazev_sloupce 2 datovy typ):
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5.3.3. Vypis popisu tabulky — zobrazi ndzvy sloupcti, datové typy a modifikatory

DESCRIBE nazev_ tabulky;

5.3.4. Zmény v tabulce — provede urcitou zménu s tabulkou

ALTER TABLE nazev tabulky prikaz 1, prikaz 2;

Za nazvem tabulky nasleduje ptikaz pro zménu v tabulce. Naptiklad ptidani nového sloupce,
zmeéna sloupce atd. Pokud chceme vykovat vice piikazu najednou, musime je oddélit ¢arkou , .

5.3.4.1. Novy sloupec
ADD COLUMN nazev noveho sloupce datovy typ zarazeni_sloupce
5.3.4.1.1. Zarazeni sloupce

FIRST — ptidd novy sloupec na zacatek tabulky
AFTER nazev_sloupce — ptidd novy sloupec za uvedeny sloupec

5.3.4.2 Smazani sloupce — odebere pozadovany sloupec

DROP COLUMN nazev_sloupce

5.3.4.3. Zména parametri — piejmenuje sloupec a zméni jeho parametry
CHANGE nazev_sloupce novy nazev_sloupce novy datovy typ
5.3.4.4. Pfejmenovani tabulky

RENAME novy nazev_ tabulky

5.3.5. Smazani tabulky

DROP TABLE nazev_ tabulky;

5.4. Datové typy

5.4.1. Cela cisla

datovy typ: rozsah hodnot:

TINYINT -128 az 127 nebo 0 az 255

SMALLINT -32768 az 32767 nebo 0 az 65535

MEDIUMINT -8388608 az 8388607 nebo 0 az16777215

INT -2147483648 a22147483647 nebo 0 az4294967295

BIGINT -9223372036854775808 a2z 9223372036854775807 nebo 0 az18446744073709551615

5.4.2. Cisla s desetinnou &arkou

U realnych ¢isel se pouzivaji parametry M a b, kde M je omezeni délky fetézce (max. 255)a D
je délka cisla za desetinou carkou (max. 30).

datovy typ: rozsah hodnot:
FLOAT(M,D) -3.402823466E+38 az3.402823466E+38
DOUBLE(M,D) -1.7976931348623157E+308 a2 1.7976931348623157E+308
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5.4.3. Datum a ¢as

datovy typ: format a rozsah:
DATE RRRR-MM-DD, 1000-01-01 az9999-12-31
DATETIME RRRR-MM-DD HH:mm:SS, 1000-01-01 00:00:00 az9999-12-31 23:59:59

RRRR-MM-DD HH:mm:SS,1970-01-01 00:00:00 az2036-12-31 23:59:59
M mdze nabyvat hodnot 14,12, 8 a 6 pak je format

TIMESTAMP(M) RRRRMMDDHHMmMSS, RRMMDDHHmMmMSS, RRRRMMDD, a RRMMDD
v pfipadé nevyplnéni hodnoty, MySQL doplIni aktudlni datum a cas
TIME HH:mm:SS, -838:59:59 az 838:59:59
YEAR(M) RRRR,M=4 1901 az2155,M=2 70 az 69
5.4.4. Retézce

Délka fetézce M muze byt od 0 do 255. Vlozime-li u datového typu cHAR fetézec kratsi nez
je uvedeno, chybéjici znaky jsou automaticky doplnény mezerami.

datovy typ: rozsah:

CHAR(M) 0 a% 255 znakd
VARCHAR(M) 0 az 255 znakd
TINYTEXT max. 255 znak{

TEXT max. 65535 znakd
MEDIUMTEXT max. 16777215 znakd
LONGTEXT max. 4294967295 znak{

max. 65535 prvkd
ENUM(prvek1,prvek2) pole pfedem definovanych fetézcd
obsahuje pouze jeden prvek z definovanych

max. 64 prvkd
SET(prvek1, prvek2) pole pfedem definovanych fetézcd
mdZe obsahovat i vice prvki

5.4.5. Nastaveni a vlastnosti

Ize pouzit pouze na celociselny typ

vlozi unikatni ¢iselnou hodnotu

piirlstek predchoziho &isla o jedni¢ku
nastaveni podate¢ni hodnoty AUTO_INTREMENT=7
Ize pouzit u typ CHAR a VARCHAR
BINARY datovy typ bude binarni a budou

se rozliSovat mala a velka pismena

pokud nevlozime hodnotu do buriky
DEFAULT automaticky se doplni vychozi_hodnota
DEFAULT 'vychozi_hodnota’

Ize pouZit na typ CHAR, VARCHAR a TEXT
slouZi k rychlej$imu hledani fetézce v textu

AUTO_INCREMENT

FULLTEXT FULLTEXT ('‘nazev_sloupce')
pfi hledani pouZijeme pfikazy MATCH a AGAINST
INDEX umozni rychlej$i piistup k datlm
NOT NULL burika musi obsahovat néjakou hodnotu
NULL burika mze byt préazdna

slouzi jako primarni kli¢

PRIMARY KEY identifikuje jedine¢ny zdznam

UNIQUE ve sloupci nesméji byt stejné hodnoty

datovy typ bude bez znaménka
UNSIGNED interval datového typu se posune od 0 do X
ZEROFILL doplni pfed Cislo nuly do vySe definované délky
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5.5. Prace se zaznamy

5.5.1. Vkladani zaznami — vlozi fadek do tabulky

INSERT INTO nazev_ tabulky (nazev sloupce 1, nazev_sloupce 2)
VALUES ('hodnota 1', 'hodnota 2'");

Dotaz tika:  VloZ novy zdznam do tabulky nazev tabulky do sloupce nazev sloupce 1
hodnotu hodnota 1 a do sloupce nazev sloupce 2 hodnotu hodnota 2.

5.5.2. Zména zaznami — zméni pozadovanou hodnotu v tabulce

UPDATE nazev_tabulky SET jmeno sloupce l='nova hodnota'
WHERE jmeno sloupce 2='hodnota';

Dotaz fika:  Zmén hodnotu v tabulce nazev tabulky ve sloupci jmeno sloupce 1 na
nova hodnota, kde plati podminka Ze ve sloupci jmeno sloupce 2 je
hodnota hodnota.

5.5.3. Vypis zaznamu — zobrazi pozadované zaznamy z tabulky

SELECT pozadavky FROM nazev_ tabulky WHERE nazev sloupce='hodnota';

Pozadavky obsahuji jednotlivé nazvy sloupct, které chceme vypsat. Jednotlivé sloupce
oddélujeme carkou , .Pokud chceme vypsat vSechny sloupce v tabulce slouzi k tomu znak
hvézdicka * .

Dotaz tika:  Zobraz ur€ité sloupce (nebo vSechny) z tabulky nazev tabulky, kde ve sloupci
nazev sloupce je hodnota hodnota

5.5.3.1. Vybér z vice tabulek v jeden vystup — spoji sloupce z tabulek v jeden vypis

SELECT * FROM tab 1 LEFT JOIN tab 2 ON
tab 1l.sloupce z tab l=tab 2.sloupce z tab 2;

Je dulezité, aby jeden ze sloupcl z tabulky tab 2 odpovidal hodnotam sloupce tabulky
tab 1. Vzhledem k tomuto spojeni budou pfiifazeny jednotlivé zdznamy z tabulky tab 2 k
zdznamum tabulky tab 1.

Piiklad:

Mame jiz vytvotenou tabulku produkty a vyrobci. Pozadujeme vypis (imaginarni tabulku),
ve které budou sloupce nazev a cena z tabulky produkty a sloupce jmeno a sidlo z tabulky
vyrobci. Tyto dvé tabulky budou spojeny pomoci sloupce id vyr z tabulky produkty a sloupce
id z tabulky vyrobci.

produkty vyrobci

id | id_vyr | nazev |cena id | jmeno sidlo

113 stdl 2500 1 |LeZime,a.s. Nové Mésto

2 |4 zidle 860 2 | KamKabaty, a.s. | Stara Lhota
301 postel {4500 3 |Piseme,s.r.o. Ceska Vesnitka
4 |2 skFin 1720 4 | Posadse,s.r.o0. |StaraLhota
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Pouzijeme na tento ukol nasledujici dotaz:

SELECT nazev, cena, Jjmeno, sidlo FROM produkty LEFT JOIN vyrobci ON
produkty.id vyr=vyrobci.id;

Vysledek bude vypadat takto:

nazev |cena |jmeno sidlo

stdl 2500 |PiSeme,s.r.o0. Ceska Vesnitka

zidle |860 Posadse,s.r.o. |Stara Lhota

postel |4500 |LeZime, a.s. Nové Mésto
skFin |1720 | KamKabaty, a.s. | Stara Lhota

5.5.3.2. Omezeni poctu Fadek vypisu

LIMIT od, kolik;

Parametr od znamen4, od kolikaté fadky se za¢nou vysledky vypisovat.

5.5.3.3. Serazeni sestupné, vzestupné

ORDER BY nazev_sloupce ASC | DESC

5.5.4. Mazani zaznamu

DELETE FROM nazev tabulky WHERE nazev sloupce='hodnota';

Vymaze cely fadek z tabulky.

TRUNCATE nazev_ tabulky;

Smaze vSechny zdznamy v tabulce tim postupem, Ze ji smaze celou a vytvoii novou.
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5.6. phpMyAdmin

Pro praci s MySQL databdzemi napoméha prostiedi phpMyAdmin, které zpiehledni a
zjednodusi préci s vytvarenim tabulek, editovanim zdznamd, exportem a importem celych databazi.

host / localhost / babyobchodcz / produkty | phpMyAdmin 2.8.0.3 - Mozilla Firefox (=3
Soubor  Cpravy  Zobrazit  Historie  Z&lodky  Mastroje  Mapovéda {'_:-

@ - E} - g @ @ s hittpefflocalhostfphpryadming a|@ |vGoogI& |Q.z

E Server: localhost p Databdze: babyobchadez p Tabulka: produkty [l

& Projit BY struktura SEsOL 'E:'Uyhledévéni FE Vlodit xport  [I5 Import xl:lpravy [l vyprazdnit [ odstranit

smallint(6) auto_increment # X B [T
D id_leat =rmallint(e) He 0 &S X
[] id_podkat smallint(s) Ne 0 S X
[] id_vyrobce smallint(s) Ne 0 P X fir]
[] nazev varchar(50) cpl250_czech_cs Me & X
[] cena tinytext cp1250_czach_cs Me P
[] erov_bar tinytext cp1250_czech_cs Me ks
[] popis text cpl250_czech_cs He & X fol [
[] erodano int(11) Ne 0 L [l Il
[] ebrazek tinytext cp1250_czach_cs Me Al
[] poznamka warchar(30) cp1250_czach_cs Ne S X 6 =

.

Zaikrtnout vie / OdEkrnout vie Zafkinutd: V4 X s o] %

& Mahled k wytifté&ni EE Zobrazit relace Mawvrhnout struktura tabulky

S Pridat sloupcd @) Ma konci tabulky ()Ma zaddtku tabulky (oL

™ e |
———-— e e G ke

PRIMARY PRIMARY =13 id Data zz0 628 bajtd Format dymamichki
nazev FULLTEXT Z4dns j }( nazew Index 267 616 bajtl  Porovnawani cplz50_cmech c=
popis FULLTEXT 24dnd 2 ¥ popis Celkem 585 244 bajtd  Radkd 561
Délka Fadku & 292

Velikost Fadku o 1 049 bajed

Dalsi Autoindex 610

¥ytwoieni Wedéle 15. dnora 2007, 13:59

Posledni zména Nedile 13, dnoza 2007, 13:59

Oteviit nové okno phle,lAdmiﬁa w

Hotovo @ 4

Obr. ¢. 5.6.1 — phpMyAdmin
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6.1. Co je PHP

PHP je programovaci jazyk §ifen jako Open Source, ktery se zacleniuje piimo do XHTML
koédu internetové stranky jako takzvany serverovy skript. Klient na svém PC odesle pozadavek na
server. Po ptrichodu na server se poZadavek zpracuje pomoci PHP skriptu za¢lenéného do XHTML.
Vysledek pouze v XHTML podobé putuje do prohlizece klienta a zde se zobrazi.

PHP

Server Klient

XHTML ~ XHTML
. - vykona
- Pozadavek
< prohlizeé

I

| |
[0 o g] | |J|

o

Obr. ¢. 6.1 - Znazorneni funkce PHP

PHP vyuziva podporu MySQL, tzn. mechanizmy pro praci s databazemi.

6.2. Zaclenéni PHP do XHTML

Pokud chceme spravné zaclenit PHP skript do XHTML, pak je ho nutno umistit do elementu
<?php ?>. Takto napsany dokument se zpravidla ukldd4 do souboru s koncovkou PHP *.php.

<?php zde napiseme php skript 2>
6.3. Zakladni syntaxe
Jednotlivé instrukce se odd¢€luji, ukoncuji stiednikem ; .
<?php instrukce 1; instrukce 2; ?>
6.3.1. Komentare

Pokud chceme vlozit jednotfadkovy komentai do PHP skriptu, musi tomuto textu ptfedchazet
dvé lomitka // .

<?php instrukce 1; // komentdf¥ k instrukci jedna 2>

Chceme-li vlozit vice fadkovy komentaf, text zaCindme lomitkem a hvézdiCkou /* a
kon¢ime hvézdickou a lomitkem */ .

<?php
instrukce 1;
instrukce 2; /* je dobré dodrzovat
grafickou uUpravu textu - odsazeni */
?>
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6.4. Proménné

Néazvem proménné mize byt jakékoliv slovo vyjma rezervovanych slov jazyka. Proménné
nemusime deklarovat - jsou automaticky vytvareny pii pouziti. [ pfesto, ze jazyk PHP ma vice typt
proménnych, neni nutno typ deklarovat. Staci pouze pfifadit proménné hodnotu a to tak, ze
napiSeme znak dolar $ a pak nazev proménné. Dale nasleduje rovna se = a hodnota. Podle datového
typu je nutno hodnotu udat do uvozovek " .

$nazev _promene = hodnota;
6.4.1. Textové proménné string

Hodnota textové proménné musi byt v uvozovkach " " a nebo v apostrofech ' ' . Pokud
chceme, aby fetézec obsahoval uvozovky, vlozime fetézec do apostrofii. Pokud chceme, aby fetézec

obsahoval apostrofy, vlozime fetézec do uvozovek.

Pokud chceme vlozit do fetézce rezervované znaky, je nutno pied timto znakem pouzit znak
zpétné lomitko \ .

sekvence: vyznam:

\n posun o Fadek (LF, 10 v ASCII)
\r novy fadek (CR, 13 v ASCII)
\t tabulator (HT, 9 v ASCII)

\\ zpétné lomitko

\$ dolar

\" uvozovky

Retézce Ize také spojovat pomoci tecky . .

Stext promenna = "text na \"vice\"\n radcich";
Spromenna = "dlouhy\n".Stext promena;
Proménnd spromenna obsahuje fetézec: dlouhy
text na "vice"
radcich

6.4.2. Logické proménné boolean

Pro logické hodnoty jsou rezervovana dvé slova a to pro pravdu true a nepravdu false.
Tudiz 1ze do proménné ulozit logickou pravdu a nebo logickou nepravdu. Hodnota se zapisuje bez
uvozovek a to nasledovné:

$log pravda = true;
$log nepravda = false;

6.4.3. Ciselna proménna integer, £loat

S &iselnymi proménnymi lze provadét vypocty, za pouziti pocetnich operatorl. Pfifazeni
hodnoty je bez uvozovek.

Sa = 1234;
Sb = -123;
Se = 1.234¢
Sd = 1.2e3;
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6.4.4. Proménné typu pole array
Proménnou typu pole si miizeme piedstavit jako stil. Tento stiil ma tfi Supliky. Supliky
predstavuji jednotlivé hodnoty proménné pole. Urcitd hodnota pole mize byt jakéhokoliv typu i
typu pole. V Supliku mohou byt desky. Tyto desky mohou obsahovat n¢kolik listh papiru. Néktery
Suplik miize obsahovat pouze propisky a tuzky.
Pole se definuje nasledovné:

$promenna_typu pole = array ( klic => hodnota );

Kli¢ mize byt pouze €islo integer nebo fetézec string. Hodnota mlze byt jakéhokoliv
typu. Pomoci klice 1ze indexovat jednotlivé hodnoty v poli.

Deklarace pole pro ptipad vyse uvedeny vypada takto:

$stul = array ( "suplik 01" =>
array ( "desky 01" =>

array ( "list 01" => znam telefonnich ¢isel",
"list 02" => znam hudby - CD",
"list 03" => "Seznam filma - DVD" ),

"desky 02" =>

array ( "list 01" => "Zivotopis",
"list 02" => "Vysvédceni",

"list 03" => "Diplom" ) ),
"suplik_ 02" =>

array ( "desky 01" =>
array ( "list 01" => "PHP manual"
"list 02" => "MySQL manudl" ) ),

"suplik 03" =>
array ( "propisky" => 3, "tuzky" => 2 ) );

Pro zkontrolovani hodnot proménné $stul lze pouZzit piikaz print r ($stul); , ktery
zobrazi toto:

Array
(
[suplik 01] => Array
(
[desky 01] => Array
(
[list_01] => Seznam telefonnich &isel
[1list_02] => Seznam hudby - CD
[list_03] => Seznam filmd - DVD
)
[desky 02] => Array
(
[list_01] => Zivotopis
[list_02] => Vysvé&dceni
[list_03] => Diplom
)
)
[suplik 02] => Array
(
[desky 01] => Array
(
[list_01] => PHP manual
[list_02] => MySQL manual
)
)
[suplik_03] => Array
(
[propisky] => 3
[tuzky] => 2

Pokud chceme zménit hodnotu prvniho listu v druhych deskach v prvnim Supliku stolu,
zapiseme to takto:

$stul ["suplik 01"]["desky 02"]["1list 01"] = "Curriculum Vitae";
Jednotlivé hodnoty pole indexujeme podle klice. Kli¢ se udava v hranatych zavorkach [ 1 .

Pokud se jedné o kli¢ typu string, je nutno jej uvést jest¢ do uvozovek. Pokud o kli¢ typu
integer , uvozovky nejsou nutné.
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6.5.1. Operatory prirazeni — slouzi k nastaveni hodnot proménnych

operator: nazev: priklad:

= pfifazeni |$a =3; $b ="text";
+= pricteni $a +=5;

= spojeni $b .= "za textem";

6.5.2. Aritmetické operatory — slouZzi pro praci s ¢iselnymi proménnymi

operator: | ndzev: priklad:

+ scitani $a +$b

- odcitani $a-$b

* nasobeni $a* $b
/ déleni $a/$b

% zbytek po déleni | $a % $b
++ inkrement $a++

-- dekrement $a--

6.5.3. Logické operatory — slouZi pro praci s logickymi proménnymi

operator: | nazev: priklad: popis:

and and, log. soucin $a and $b pravda kdyz $ai $b jsou true.

or or, log. soucet $aors$b pravda kdyz $a nebo $b je true.

xor xor, exkluzivni log. soucet | $a xor $b pravda kdyz $a nebo $b je true, ale ne oba soucasné
! not, negace I $a pravda kdyZ $a neni true.

& and, log. soucin $a && $b pravda kdyz $ai $b jsou true.

|1 or, log. soucet $a || $b pravda kdyz $a nebo $b je true.

6.5.4. Operatory porovnani — slouzi k porovnani dvou hodnot

operator: | nazev: priklad: popis:

== rovnost $a ==¢$b | pravda, pravé kdyz je $a rovno $b.

==== identita $a ===$b | pravda kdyZ je $a rovno $b a navic téhoz typu

1= nerovnost $al=$b pravda praveé kdyz $a neni rovno $b.

<> nerovnost $al=4¢b pravda praveé kdyz $a neni rovno $b.

l== neidentita $a!==$b | pravda kdyZ $a neni rovno $b nebo nejsou téhoz typu
< mensi nez $a <$b pravda kdyz je $a ostfe mensi nez $b.

> vétsi nez $al=¢b pravda kdyz je $a ostfe vétsi nez $b.

<= mensi nebo rovno |$a <=$b pravda kdyz je $a mensi nebo rovno $b.

>= vétsi nebo rovno |$a >=$b | pravda kdyZ je $a vétsi nebo rovno $b.

6.6. Vétveni a cykly

6.6.1. Prikaz if, elseif, else

Prikazy tikaji, jestlize je podminka splnéna, vykonej blok ptikazi, jinak vykonej jiny blok
piikaza. Syntaxe ptikazi i f, elseif, esle je nasledujici:

if

else { ptrikazy,

(podminka 1)
elseif (podminka 2)

{ ptrikazy,

a pri splnéni podminky dvé;
které se provedou pt¥i nesplnéni podminky jedna;

které se provedou pt¥i splnéni podminky jedna;
{ ptikazy,

}

kterd se provedou pt¥i splnéni podminky Jjedna
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Podminka miZze byt logickd proménnd, podle hodnoty true nebo false se vykond blok
ptikazu za i f nebo za e1se. Podminku lze vytvofit i pomoci operatord porovnani.

(Sa > Sb) { echo "Proménna A je vétsSi nez B"; }
{ echo "Proménna B je vétsi nez A"; }
// pfikaz echo zobrazi v prohlizeci text umistény v uvozovkach

6.6.2. Prikaz switch, case

Pokud chceme porovnavat stejnou proménnou nebo vyraz s mnoha riznymi hodnotami a
provadét razné bloky kodu v zavislosti na tom, které hodnoté se rovna, je vhodnéjsi vyuzit piikaz
switch 1 kdyz realizace je mozna i pomoci ptikazu if.

switch ($promenna) {
case hodnota 1: prikaz 1; break;
case hodnota 2: prikaz 2; break;
default: prikaz;

Ptikaz break vSeobecné ukoncuje provadeéni aktudlniho ptikazu for, foreach, while, do
while a switch.

Podle aktualni hodnoty proménné $promenna se vykond urCity piikaz, napf. bude-li
$promenna mit hodnotu hodnota 1, provede se piikaz prikaz 1. Pfikaz default znamena, Ze se
prikaz provede vzdy, kdyZ nevyhovuje ani jedna hodnota za case proménné $promenna. Piikaz
default vyhovuje vSem ostatnim hodnotdm, které nejsou pokryty piikazem case.

6.6.3. Cyklus while

Cyklus while provadi vnofeny blok piikazl, tak dlouho, dokud je podminka pravdiva.
Hodnota vyrazu v podmince je testovana pokazdé na zaCatku cyklu, kdyz se tato hodnota béhem
provadéni vnotenych ptikazli zméni, provede se zbytek cyklu.

while (podminka) { ptrikazy, které se budou cyklicky opakovat; }
Podminka muze byt logicka proménna a nebo vytvoiena pomoci operatorti porovnani.
6.6.4. Cyklus do while

Cyklus do while je obdobny cyklu while s vyjimkou toho, Ze podminka se testuje na konci.
Cyklus se provede minimalné jednou.

do { blok ptrikazu; }
while (podminka);

Pouziti ptikazu break umoziuje pirerusit provadéni cyklu uprostied kodu, viz. nasledujici
priklad.

{
($S1 < 7) { break; }
echo $i;
Si++;
} ($i < 10);

_54-



[PHP]
6.6.5. Cyklus for

Prvni ptikaz prikaz 1 je proveden jednou, bezpodminecné, na zacatku cyklu. Nez se
provede télo cyklu, je vyhodnocena podminka podminka . Pokud je pravdivd true , cyklus
pokracuje a zpracovava blok piikazli blok prikazu , je-li nepravdivd false , provadéni cyklu
skon¢i. Na konci kazdého cyklu se provede druhy piikaz prikaz 2.

Kazdy z vyrazii mize byt prazdny. Pokud nebude uvedena podminka podminka , znamena
to, ze cyklus bude probihat nekonecné dlouho. S pouzitim podminéného piikazu if a ptikazu pro
ukonceni cyklu break , Ize nekone¢né opakovani cyklu vyuzit.

for (prikaz_ 1; podminka; prikaz 2) { blok prikazu; }

Priklad:

(Si=1; Si <= 7; Si++) {
echo "<font size=\"".$i."\">Pismo ".$i."</font>"; }
Vysledek:

r
pioms 1 Pisma 2 Pismo 3 Pismo 4 Pismo 5 P1smo 6 Pl SmO 7

6.6.6. Prikaz foreach

Proménnou $pole je nadefinované pole. Pfi kazdém opakovani piikazu foreach je hodnota
pole podle aktudlniho kli¢e pfifazena do proménné $hodnota. Vnitini ukazatel na pole — kli¢ je
zvySen o jedna. V pfistim opakovani bude proménné $hodnota mit nasledujici hodnotu pole.

Piikaz ma dvé formy zdpisu. Druhd forma se odliSuje tim, Ze je navic aktualni hodnota klice
pole ptifazena do proménné sklic .

foreach ($pole as Shodnota) { blok prikazu; }
foreach(Spole as $klic => Shodnota) { blok prikazu; }

Pti prvnim provedeni piikazu se automaticky ukazatel — kli¢ nastavi na prvni hodnotu pole.
Pokud tak chceme ucinit mimo piikaz foreach , slouZi k tomu piikaz reset ($pole); . Tento
piikaz také vraci hodnotu prvniho prvku. Piikaz foreach pracuje s kopii pole, proto ukazatel na
pole neni pro jiné pouzivani zménén.

Piiklad:

Spole = array ("jedna" => 1, "t¥i" => 3, "sedm" => 7, "tFfindct" => 13 );
echo "Pole:<br />\n";

(Spole as S$klic => Shodnota) {
echo "K1lic: <b>".S$klic."</b> | Hodnota: <b>".S$hodnota."</b><br />\n"; }

Vysledek:

Pole:

Kli¢: jedna | Hodnota: 1
Kli¢: tfi | Hodnota: 3

Kli¢: sedm | Hodnota: 7
KIi¢: tfinact | Hodnota: 13

-55-



[PHP]

6.7. Funkce

Casto se ve skriptu vyskytuji stejné sekvence piikazli. Funkce umozni pojmenovat
takovouto sekvenci ptikazi. Néasledné neni nutno ptikazy vypisovat, staci pouze zavolat
odpovidajici funkci.

Deklarace funkce v PHP zac¢ind vyhrazenym slovem function. Za nim nasleduje jméno
funkce, zakoncené dvojici zavorek (), kde mohou byt uvedeny argumenty, které se oddé€luji carkou
, . Déle nasleduje t¢lo funkce, kde je urcity blok ptikazi, ktery je uzavien ve slozenych zavorkach
{r.

function nazev_ funkce (S$argument 1, Sargument 2) { blok prikazu; }
6.7.1. Argumenty funkci

Vyznam funkce je, ze dokaze zpracovavat argumenty do funkce vstupujici a reagovat na
jejich hodnoty, viz. nésledujici ptiklad.

tisk souctu($x,Sy) { // Deklarace funkce
Sz = $x + Sy;
echo $x." + ".Sy." = ".$z;
1
tisk_souctu(17,13); // Volani funkce

// Vytiskne: 17 + 13 = 30
6.7.2. Navratova hodnota

Nekteré funkce mohou vracet hodnotu a to pomoci vyhrazeného slova return. S takto
deklarovanou funkci je nutno pocitat a proto je potteba zajistit jeji vhodné volani, jak se uvedeno v
ptikladu. Funkce se v tomto piipadé chovéa jako proménna.

mocnina ($z, Sn) { // Deklarace funkce
$x = Sz;

($i=1; $i < S$n; Si++) { Sx = Sx * $Sz; }

return S$x;

}
$x = 2; Sy = 4;
echo S$Sy." mocnina zdkladu ".$x." je: ".mocnina(Sy,$x); //4 mocnina zakladu 2 je: 16

6.7.3. Volani funkce

Jak je jiz uvedeno v predeslych piikladech, funkci Ize volat pomoci nami zvoleného jména
funkce a argumenty v zavorkach.

jmeno funkce (hodnota 1, hodnota 2);
Pokud se jedna o funkci vracejici hodnotu, zapis vypada nasledovné:
$promenna = jmeno_ funkce (hodnota 1, hodnota 2);
6.7.4. Proménné ve funkci
Jakakoli proménna pouzita uvniti funkce je implicitné omezena jen pro vnitini pouZiti.

Pokud pozadujeme, aby takovato proménna byla viditelnd mimo funkci, je nutno pied ni napsat
vyhrazené slovo global — aby se chovala jako globalni proménnd, napiiklad: global $a, $b.
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6.8. Objekty a tridy

Na rozdil od procedurdlniho programovani, kde je uzaviena samotnd ¢ast programu —
funkce, je v PHP moznost programovat objektové. V objektoveé orientovaném programovani jsou
data a funkce navzdjem svazany do objektii. Trida je pak Sablona objektli. Volani tfidy se jmenuje
instance.

6.8.1. Definice tridy class

Objekt je definovan tfidou. Ttida zac¢iné klicovym slovem class , dale néasleduje nazev tiidy
a za nim slozené zavorky {} , které ohranicuji definici tiidy.

class nazev_tridy {
// definice tridy
}

Definici tfidy tvofi vlastnosti a metody. Vlastnosti 1ze chédpat jako proménné ve tiidé a
metody jako funkce ve tfid¢.

6.8.2. Volani tiidy, vlastnosti a metod

Proménnou typu objekt 1ze vytvotit pomoci klicového slova new , za nimZ nasleduje nazev
ttidy 1 s argumenty. Definice vypada takto:

$objektova promenna = new nazev_ tridy(S$Sargument);

Prace s objektovou proménnou se provadi pomoci pomlcky se znakem vétsi -> , za ktery je
nutno napsat vlastnost nebo metodu ptifazené tfidy a to takto:

$ciselna promenna = Sobjektova promenna->nazev_vlastnosti;
$objektova promenna->nazev _metody ($argument) ;

Pseudoproménnd $this odkazuje na aktualni instanci, volad se pouze uvnitt tiidy.
6.8.3. Viditelnost vlastnosti a metod

Vlastnostem i metodam Ize definovat viditelnost a to pomoci rezervovanych slov public,
protected a private. Vlastnost nebo metoda definovana slovem public je vefejnd, piistupna
odkudkoliv - ve tfidé¢ 1 mimo ni. Klicovym slovem protected chranime vlastnost nebo metodu.
Vlastnost nebo metoda je tedy pfistupna jen ve tfidé samotné a nebo ve zdédéné tridé. Klicovym
slovem private lze vytvofit soukromou vlastnost nebo metodu. Vlastnost nebo metoda je tedy
ptistupna pouze uvnitt tiidy. V pfipade Ze neni uvedeno ani jedno klicové slovo, jedna se o vefejnou
vlastnost nebo metodu.

trida viditelnosti vlastnosti a metod { // Vytvoteni t¥idy
public Sverejna promenna = "Vefejna proménna"; // Vytvoreni vlastnosti
protected S$chranena promenna = "Chranéna proménna";
private S$soukroma promenna = "Soukrom& proménna";
volani vlastnosti() { // Vytvofeni metody

echo S$this->verejna promenna;
echo S$this->chranena promenna;
echo $this->soukroma promenna;
}
}

$instance = new trida viditelnosti vlastnosti a metod(); // Vytvofeni instance

echo S$instance->verejna promenna; // Volani vlastnosti

// echo $instance->chranena_ promenna; // P¥i pouziti hlasi chybu
// echo $instance->soukroma promenna; // P¥i pouziti hlasi chybu
$instance->volani_vlastnosti () // Volani metody
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Piikaz echo $instance->verejna promenna; , jimZ volame vlastnost tfidy se vypiSe
bezproblémové. VypiSe se hodnota vefeijnd proménna , protoze vlastnost je definovana jako
Veﬁjné.lﬁﬁkaz echo S$instance->chranena promenna; @ echo S$instance->soukroma promenna;
nahlési chybu, proto jsou ve skriptu zakomentované — nelze je vlastné pouzit, vlastnosti nejsou
viditelné. Piikaz $instance->volani vlastnosti(); , pomoci n¢hoz volame metodu tiidy,
vytiskne postupné hodnoty verejnéd prom&nna , Chrdné&nad promé&nni a Soukromd proménna ,
nebot’ metoda je verfejna a vlastnosti jsou volané uvnitt tiidy. Vlastnosti jsou viditelné vSechny.

6.8.4. Dédicnost

Proces vytvaieni nové trfidy, ktery piebira vlastnosti a metody jiné tfidy, se nazyva
dédiénost. Dédi¢nost tiidy se provadi rezervovanym slovem extends . Rikdme, Ze pvodné
vytvofena tfida se nazyva rodi€¢, nové vytvorena potomek. Pii definovani tfidy jsou vSechny
metody rodicovské tiidy pfistupné pomoci zapisu parent:: , za nimZ nasleduje nazev rodicovské
metody.

class nazev_tridy potomek extends nazev rodicovske tridy {
// definice ttidy
parent::nazev_rodicovske metody () ;

}

Pokud vytvarime tfidu a chceme ji zajistit tak, aby nebyla potomky ptfepsdna, pouZijeme
rezervované slovo £inal . Lze pouzit pfed rezervovanym slovem class nebo pfed ndzvem metody,
tedy pied rezervovanym slovem function .

final class nazev_ tridy {
// definice ttidy;

}
6.8.5. Statické vlastnosti a metody

Definujeme-li vlastnost nebo metodu jako statickou, znamena to, Ze se vaze na tidu a ne na
danou instanci. Staticka vlastnost nebo metoda se definuje rezervovanym slovem static , které se
uvadi za definovanim viditelnosti. Ke statickym vlastnostem a metoddm nelze ptistupovat pomoci
pseudoproménné Sthis .

Statické vlastnosti volame zapisem nazev tridy::$staticka vlastnost; a statické
metody zapisem nazev tridy::staticka metoda(); . Pokud chceme pfistupovat ke statickym
vlastnostem a metoddm uvniti tfidy, pouziva se misto ndzvu ttidy rezervované slovo self . Zapis
pak vypada takto: self::$nazev vlastnosti; nebo takto self::nazev metody(); .

6.8.6. Specialni metody

Pro tfidy byly navrzeny zvlastni metody, které jsou urceny pro urcitou ¢innost. Tyto metody
zacinaji dvéma podtrzitky . Mezi takovéto zékladni metody patii konstruktor  construct () ,
destruktor destruct(), clone atd.

Konstruktor  construct () je metoda, kterd se vykonava pii kazdé instanci tfidy — pfi
kazdém volani tfidy. Metoda by méla provadét prvotni nastaveni tfidy.

Destruktor  destruct () je metoda, kterd se vykonava pii ruseni objektu. Metodu 1ze
pouzit pro uvolnéni paméti nebo pro ukonceni spojeni s databazi.

Metoda  clone napomahd pii vytvareni kopii instance. Uvnitf metody 1ze pouzivat
vSechny vlastnosti. Kopii se vytvaii pomoci zapisu $kopie instance = clone $instance; .
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6.9. Prace s formulari

Vytvofime formuldf pomoci XHTML, kde v elementu <form> v atributu action bude
hodnota nazev skriptu.php a v atributu method bude hodnota post . Ve formulafi pouzijeme
napiiklad element <input> s atributem type s hodnotou text a s atributem name a hodnotou
nazev promenne . Po odeslani formuléfe, v PHP skriptu s ndzvem nazev skripu.php v proménné
typu pole s kli¢em hodnoty atributu name tj. $ POST["nazev promenne"] , bude hodnota, kterou
zadal uzivatel.

Priklad: Obsah souboru: zakodovani hesla.php .
Pozndmka:  Vystup tohoto souboru neni XHTML validni, jedna se pouze o zjednoduseny ptiklad.

<form action="zakodovani hesla.php" method="post">
Zadej heslo: <input type="password" name="heslo" />
<input type="submit" />
</form>
<?php
(S_POST["heslo"] != "")
{ echo "Zakdédované heslo zplsobem MDS5 vypadd takto:
<b>".md5 ($ POST["heslo"])."</b>"; }
{ echo "Nebylo zadé&no heslo!"; }
?>

6.10. Prace s databazi

PHP nabizi mnoho nastroji pro praci s databdzemi. Obsahuje mnoho funkci pro praci s
MySQL databazi. Zde je uveden jen jednoduchy skript s MySQL databazi.

Mame vytvotfenou tabulku tabulka v MySQL databédzi s ndzvem jmeno MySQL databaze .
Tabulka obsahuje sloupce jmeno a prijmeni . Pomoci dotazu SELECT * FROM tabulka , ktery
fikd, vyber vSechny sloupce v tabulce tabulka , provedeme dotaz do databidze. PHP funkci
mysql fetch array() prevedeme vysledky do pole, kde kli¢ k hodnoté¢ v poli mé stejny nazev
jako sloupec tabulky v databazi, jak ve uvedeno ve skriptu dale.

Priklad: Obsah souboru: vypis hodnoty z tabulky.php .
Poznamka:  Vystup tohoto souboru neni XHTML validni, jedna se pouze o zjednoduseny ptiklad.

<?php

$spojeni = mysql connect ("MySQOL server", // Vytvori spojeni

"MySQL uzivatel", "MySQL heslo");

mysql_select db("jmeno MySQL databaze"); // Nastavi databdzi
$dotaz = "SELECT * FROM tabulka";

$vysledek = mysql query (Sdotaz); // Zpracuje dotaz
$tab vysledky = mysql fetch array (Svysledek)

echo "Jméno: ".$tab vysledky["jmeno"]."<br />\n"; // Vytiskne vysledky
echo "Prijemni: ".Stab vysledky["jmeno"]."<br />\n";

mysql free result (Sspojeni); // Uvolni pamét
mysql close ($spojeni); // Uzavte spojeni
?>
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7. Administratorska sekce

V pravé ¢asti obchodu se nachazi formuléf, kde se po vyplnéni uzivatelského jména a hesla
administratora, zobrazi skryt¢ menu, v némz je na vybér z né€kolika moznosti pro spravu kategorii,
vyrobcil a produktu.

Vstup pro registrované: | |Administrace: |

N ] + Kat. / podkat. / vyr.:
usivatel: [ | Vytvofic
. /| Pieimenayat
Heslo: [ ]  Smazat
+ Produkty:

7 st v /| Smazat/Editovat
 LArBQISTIOVAR S8 .. /| Prefer. produkty

/| Zaslat heslo na e-mail

Obr. ¢. 7.1. — Prihlasovaci formular a administracni menu
7.1. Administrace kategorie, podkategorie a vyrobce
Pted vlozenim produktu do obchodu, je nutné védéet, do jaké kategorie a podkategorie patii a
od jakého je vyrobce. V pfipadé, Ze pozadovand kategorie, podkategorie nebo vyrobce neni
vytvoren, piejde se do sekce Vytvotit, kde se vytvori. Kategorie, podkategorie nebo vyrobce je také
mozno editovat a mazat v sekci Pfejmenovat a Smazat .

7.1.1. Vytvoreni

Pred vytvaienim podkategorie musi byt vytvofena kategorie, aby ji bylo mozné vybrat ze
seznamu, jak je zndzornéno na obrazku.

|Zadévéninové kategorie produktii: ‘

Obr. ¢. 7.1.1.1. — Formular pro vytvoreni kategorie, podkategorie a vyrobce

7.1.2. Editace

|Editace kategorie produktii:

PFejmenovat podkategorii: | VYwhere podkategorii: v | na: | | |Odes|at|

Obr. ¢. 7.1.2.1. — Formular pro editaci kategorie, podkategorie a vyrobce
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7.1.3. Smazat

Mazani je vhodné provést jen v piipadé, ze kategorie, podkategorie nebo vyrobce
neobsahuje zadné produkty. Pokud by tomu tak nebylo, vSechny indexy v produktech odkazujici se
na tento nazev kategorie, podkategorie nebo vyrobce, by byly neplatné.

|Smazéni kategorie produktii: ‘

Obr. ¢. 7.1.3.1. — Formular pro smazani kategorie, podkategorie a vyrobce
7.2. Administrace produkti
Do databaze Ize vlozit novy produkt, editovat a smazat jej.
7.2.1. Vlozit novy produkt
Po vytvoreni kategorii, podkategorii a vyrobce lze piejit k samotnému zadavani nového
produktu. Ve formuléfi pro zadavani produktu je nutno vybrat kategorii, podkategorie a vyrobce,

vyplnit ndzev a cenu produktu. Také je povinné pfipojit hlavni obrazek ve formatu JPG. Popis
produktu neni povinny, z ditvodu prodejnosti produktu, se ho doporucuje vyplnit.

|Vlo§it novy produkt:

. Kategorie: | Yybere kategorii: hd |

Podkategorie: | “yhere podkatagorii: ~ |

Nazev: | |

' Hlavni cena: l:l Ke

Cena 1. l:l KE | Pravedenifbarva: |:|
' Cena 2: l:l K& | Provedenifbarva: l:l
Cena 3: l:l Ke | Provedenifbarva: l:l
Cena 4 l:l KE | Pravedenifbarva: |:|
. Cena 5: l:l K& | Provedenifbarva: l:l

! Prov./bar. v popisu; V piipadé vice provedenifbavey uvedte viechny v popisu,

! Papis produktu:

*1
Hlavni abrazek: | Prochézet.. | formst obrdzku JPG
Obrazek 1 | Prochazet...
: Obrazek 2: I Prochazet..
. Ohrazek 3 I Frochazet..
Obrazek 4 | Prochazet..

Odeslat| *1 - nepavinné udaje

Obr. ¢. 7.2.1.1. — Formular pro vytvoreni nového produktu
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Pokud je produkt v rizném provedeni nebo barvach, je na to formulaf ptipraven. Vyplni se
zde odpovidajici pocet provedeni, kde se uvede cena a ndzev provedeni nebo barvy. Nestaci-li pocet
péti provedeni ¢i barvy, uvede se v popisu. Pfi vybéru produktu si zdkaznik misto zaskrtnuti
odpovidajiciho provedeni vyplni nazev provedeni sam, které najde v popisu. Lze také pfipojit vice
obrazki. V tomto formuléii nejvySe Ctyfi. Je mozno i vice, coz se provede v sekci editace, kde se
muze v ramci ucelnosti pfipojit potiebny pocet obrazkii. Obrazek musi byt ve formatu JPG, protoze
pouze pro tento format je napsan skript, ktery obrazek prerozmérovava. Minimalni rozméry obrazku
by méli byt 550 x 550 pixeli.

7.2.2. Editace a mazani produktu

Aby mohl byt konkrétni produkt editovan nebo smazan, musi se definovat n¢jaky uzsi vybér
produktti, ze kterych se vybere ten pozadovany. K tomuto slouzi nasledujici formulaf, v némz se
zada pocet fadku, které chceme zobrazit, od jaké polozky se ma vybér zobrazit a z jaké kategorie a
podkategorie.

|E|:Iita|:e { Smazat produkt: ‘

Databaze obsahuje celkern [714] produktd,

Zohrazit Fadki na stranku od |D | poladky | Odeslat|

wybrat pouze z kategorie: | Kozérky | a podkategarie | Sportovni ~||[odeslat]

1D: Kategirie: MNazev: Cena: | Detail: |Edit.: | SmaZ:
403 |Kotarky | Sportovni |Ko#ar Sport 4100 K& |zobrazit| & X

; 497 |Kotarky | Sportovni |Kodar Sport 4100 K& |zobrazit| X

357 |kodarky | Sportovni |Kodar Graco Spree 5799 K& |zobrazit| X

i 356 |Kotarky | Sportovni |Kodar Graco Mosaic 5155 K& |zobrazit| X

355 |Kaodarky | Sportovni |Ko#ar Graco Mosaic 5155 K& |zobrazit| X

i 354 |Koiarky | Sportovni |Kogar Graco Quattro Deluxe [8500 K& |zobrazit| & X

353 [Kodarky | Sportovni |Kodar Graco Vivo 7320 K& |zobrazit| X

. 339 |Ko#arky | Sportovni| Sportovni kodar PIKOLO 5400 K& |zobrazit| & X

332 |Kotarky | Sportovni | Sportovni kodar PIKOLD 5400 K& |zobrazit| X

. 180 |Kodarky | Sportovni |Ko&ar Sport 4100 K& |zobrazit| & X

179 |Kofarky | Sportovni |Kodar Sport 4100 K& |zobrazit| X

; 175 |Kodarky | Sportovni |Ko&ar Sport 4100 K& |zobrazit| & X

177 |Kofarky | Sportovni |Kodar Sport 4100 K& |zobrazit| X

. 176 |Kodarky | Sportovni |Ko&ar Sport 4100 K& |zobrazit| & X

175 |Kofarky | Sportovni |Kodar Sport 4100 K& |zobrazit| X

T e T TETTITTrLErErE T e eI LT T e E e EL e R T ELE Cr T J

%, 7.2.2.1. — Formular pro vybér produktu a pro editaci nebo smazani

Pokud jsou informace o nazvu produktu a zatrazeni v kategorii nedostacujici, slouzi k tomu
odkaz zobrazit detail. Zobrazi se okno, kde budou celkové informace o produktu i s obrazky. Tyto
informace by méli byt dostacujici k tomu, aby bylo jasné, co pfesné¢ editovat nebo jaky produkt
smazat.

7.2.2.1. Editace produkti

Po kliknuti na ikonu tuzky pro editaci, se zobrazi formuléf s pfeddefinovanymi hodnotami,
kde se mize zménit pozadujici polozka, jak je zndzornéno na obrazku dale. Moznost zménit cenu,
popis, zadat poznamku o stavu produktu atd. Je-li skladem, je-li vyprodano nebo je-li vyrobek ve
slevé. Moznost smazat jiz vlozeny obrazek a nebo naopak piidat dalsi.
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|Editace f Smazat produkt:

Zde miiZete zménit informace o produktu:

Kategorie: | Kotarky v |

Podkategorie: | Kombinowvana Vl

wyrohoe:

Nazev: |Koéér8amba &4 |

Cena: ke

Cena 1: |:| k& | Provedenifbarva: l:l
Cena 2: l:l K& | Provedenifbarva: l:l
Cena 3: l:l k& | Provedenifbarva: l:l
Cena 4 |:| k& | Provedenifbarva: l:l
Cena 5 l:l K& | Provedenifbarva: l:l

® 33dna poznamka
© dogasné vyprodana
O neni skladem

O sLEvA

Barva Tyrkysova + stfibrna. Kofar s novou lepsi
konstrukeil zamezujici zatdafeni koéaru, =
regulovatelnym pérovanim na Kolech a =
pridavnym boénim pérovanim , s pfehazovaci a
polohovaci rukojeti, = vloZnou taskou na
miminko = pfipinaci boudiékou, = taskou na

Odeslat| *1 - nepavinné ddaje

Poznamka:

b3

Popis:

£
&

X Smazat tento obrazek

* Smazat tento obrazek

* Smazat tento obrazek

* Smazat tento obrazek

| Prochazet.. ] |Odes|at|

Obr. ¢. 7.2.2.1.1. — Formular pro editaci produktu
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7.2.2.2. Smazani produktu

Po kliknuti na ikonu ¢erveného ptreSkrtnuti pro smazani se zobrazi vyzva se zdkladnimi
informacemi o produktu. Po odeslani bude produkt smazan.

|Editace f Smazat produkt:

Kategorie: Ko€arky | Kombinované

Nazev: Kodar Samba &€.4
Cena: 6360 KE
Odeslat

Obr. ¢. 7.2.2.2.1. — Vyzva k smazani produktu
7.3. Preferované produkty
Jednoduchym formularem, kde je pouze ¢islo produktu a ID (identifika¢ni ¢islo produktu),

se zajisti, jaké produkty a v jakém potadi se budou zobrazovat pfi spusténi ivodni strdnky nebo
pouze pii prvnim otevieni obchodu http: //www.babyobchod.cz .

|Zadat preferovné produkty: ‘

-----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

! Pofadi produktu: ID produktu:

Produkt 1:
| produkt 2:
! produkt 3:
! Produkt 4; 459
: Produkt 5: 777
Produkt &:
. Produkt 7:
| Produkt 5
! Produkt 9: 705
' Produkt 10:
| Produkt 11
. Produkt 12:
Produkt 13:
Produkt 14: 544
! produkt 15:
I Produkt 16:
| Produkt 17:
]

iPdeukt 18:
: Odeslat

Obr. ¢. 7.3.1. — Formular pro preferované produkty
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8. Uzivatelska sekce

Uzivatel internetového obchodu miize prohliZet nabizené produkty, vhodit do kosiku a proto
aby mohl vytvofit objednavku, musi byt zaregistrovany. K vyhleddni pozadovaného zbozi je
n¢kolik mozZnosti. Pomoci stromu kategorii, vyrobcii v levé ¢asti obchodu a vyhledavani podle
vyrazu.

8.1. Registrace

Zakaznik internetového obchodu, ktery méa v imyslu si nabizené zbozi objednat je povinen
vyplnit registraci a to svédomit¢ a pravdiveé. Kliknutim na odkaz zaregistrovat, se zobrazi formular,
ve kterém se vyplni pozadované udaje ke zpracovani objednavky. Registracni udaje obdrzi na
uvedeny email. Po uspéSné registraci se piihlasi ve formulafi pro registrované uzivatele. Po
ptihlaSeni se zobrazi informace o pifihlaSeném uzivateli, kde je moznost zménit kontaktni udaje a
heslo. Také je zde odkaz pro odhlaseni a stav ndkupniho kosiku. OdhlaSeni se provede 1 pfi uzavieni
okna prohliZece.

|Vstup pro registrované: | |Registra|::e nového zakaznika: | |PFthé§en: ‘
Zivatel: Zivatelske jméno: (napf: jan-novak) S TEna Gdaib 7 hoola
Odeslat Potvrzeni hesla: l:l (pro potrvzeni zadejte heslo jedte jednou) |Nakqu ko3ik: ‘
. Kontakt: Cena nakupu: 598 KE
- Zareqistroval se ... . PaloZek v kaiku; [2]
7 Zaslat heslo na e-mail E-mail (na tanto a-mail buds odasléna objedniuka)
Inicialy:
]
Dorucovaci adresa:
]
R
Odeslat

Obr. ¢. 8.1.1. — Registrace a prihlaseni uzivatele
8.2. Vyhledani zboZi a zobrazeni detailu

V levé ¢asti obchodu je strom, kde si uzivatel vybere kategorii nebo podkategorii, o které si
mysli, ze bude obsahovat hledany vyrobek. Produkty lze setfidit i podle vyrobce. Nasledné se
produkt zobrazi s minimalnimi informacemi a malym néhledem. Pro detailni informace o produktu
slouzi odkaz Zobrazit detail. Dale ma uzivatel moznost hledat produkt pomoci vyrazu, ktery se
zadava do formulafe Hledat produkt. Zobrazi se tfi seznamy. V prvnim jsou vysledky hledani
podle nazvu produktu, ve druhém jsou vysledky hledani podle popisu produktu a v poslednim
seznamu jsou vysledky podle nazvu kategorie.

Kotar Samba £.6
Cena: 6360 K&

ZAGMA

Zobrazit detail | Do kogiku

Obr. ¢. 8.2.1. — Strucny detail o produktu s malym nahledem
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|Virsledky hledani slova {v¥razu): "slon" |

| wisledky hledani v produktech podle nazvu. |

Nazew: Cena: | Detail: Akce:
Slon modry 55 K¢ |zobrazit|Do kosSiku
Hracka plys - Slon - BS-374 362 K& |zobrazit | Do kosiku
Kousatko chladici Slon 58 KE |zobrazit|Do koSiku
Hracka plys - Kniha Slon - BS-581 337 K& |zobrazit|Do kosiku

Hracka plys - Hrazdicka Slon - BS-354 | 270 K| zobrazit | Do koSiku
Bryndak s chrastitkem na ru€icku Slon 110 K& |zobrazit|Do kodiku
Hracka plast - Hrazda - PL-3009 - Slon | 425 K& | zobrazit | Do koSiku

wysledky hledani v produktech podle popisu.

Nazew: Cena: | Detail: Akce:
Hracka plys - Slon - BS-374 | 362 K| zobrazit| Do kodiku
Chrastici backorky 3K1701E | 169 K& |zobrazit | Do kosiku

wysledky hledani podle nazvu kategorie.

Mebyly nalezeny Zadné produkty

Obr. ¢. 8.2.2. — Vysledky hledani

wud , babyobchod. cz 4 m

po kliknuti na obrizek ze
zobrazi vlevo wétdi

Detail produktu:
Vyrobce: Zagma Nazev: Kocar Samba £.6 Cena: 6360 KE
Popis:

Barva stfedné modra + béZova. Kofar s novou lepsi konstrukcl zamezujici zatafeni koéaru, s regulovatelnym
pérovanim na kolech a s pfidavnym bofnim pérovanim , s pfehazovaci a polohovacd rukojeti, s vloZnou taskou na
mirminko s pFipinaci boudiékou, s tagkou na rukojeti o nosnosti 1 kg,s kodikem pod koéarkem o nosnosti do Skg, s
nanoznikem a s prodlouZenim na hluboky kogar, s odnimatelnym pultikem a pétibodoyym upinanim na sportovni

Linraws nalnhmacd andrkon s nolnhowEnin na noFidky wwhaven hredami na ohoo strandch kalefla mokoo bt

Hokovo Ak,

Obr. ¢. 8.2.3. — Detail produktu
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8.3. Objednani zbozi

Produkt I1ze vhodit do kosiku a to odkazem Do koSiku. Nez vSak produkt bude do kosiku
vhozen, zobrazi se stru¢né informace o produktu a formulaf, v némz je moznost vybrat provedeni
nebo barvu produktu. V ptipadé, Ze administrator uvedl provedeni nebo barvu v popisu produktu,
musi uzivatel polozku vyplnit sam. Za nazvem provedeni nebo barvy je uvedena cena jemu
odpovidajici. Dale je nutno uvést pocet kusti.

|Produkt: |

Detail produktu:

MNazev: Postylka Radek II se Supletem
Cena: 1926 K&

e Prov.fbarva: @ horgvice / 1926 KE
iy

TikgeEN EREAYE. Ohbilé f 2110 K&
SO | L O'teak / 2395 K&
]. Pocet kusii:

Obr. ¢. 8.3.1. — Pred vhozenim do kosiku

Po odeslani formulafe se zobrazi seznam zbozi v ko$iku, kde uzivatel mizeme piipadné
nektery z produktd odstranit a to kliknutim na ikonu cerveného pieskrtnuti, nebo zobrazit
podrobnéjsi informace o nékterém z produktl a to kliknutim na odkaz s obrazkem oka. Uzivatel ma
moznost tento seznam produktii v kosiku kdykoliv zobrazit a to kliknutim na odkaz Nakupni koSik
v horni pravé ¢asti obchodu.

[obsah kesiku: |

P Nazev: Cena: Prov.: |Kusi: | Zaks.: | Det.: [Odeb.:
Postylka Radek II se . . o -

1 |zupletem 1926 K& |borovice| 1 ks. | 1926 k&| & x
slon modry 55 K& --- 1ks. | 55KE T >
Kofar Samba €. 18 6360 K| Cervenda | 1 ks. (6360 K&| T *
Kosilka ob3ita s - P . =

4 | brazkem HM-1878 104 K&| riiZova | 2 ks. | 208 KE | B x
Chrastici backorky = . = | w

5 |Firafa Fluts 151 KE 3ks. | 453KE | @ *

Celkem cena za zboZi: 9002 K&

Obr. ¢. 8.3.2. — Obsah kosiku

Pokud je uZivatel zaregistrovan a piihlaSen, miiZze objednavku odeslat. Neni-li tomu tak,
muze tak ucinit dodate¢ne. Pfed samotnym odeslanim objednévky je tieba vybrat zptisob platby.
Nésledné se zobrazi informace o uspéSném zpracovani objednavky a v ptipad¢, Ze zakaznik uvedl v
registraci pravdivy kontaktni email, bude mu doruc¢eno potvrzeni objednavky.
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Dobry den,

Tento e-mail byl ¥yZ3dan dne 27.03.2007 v 00:44 hod.
z internetavého obchodu www.babyobehod.cz,

POTVRZENI OBJEDNAVKY

Datum: 27.03.2007

Cislo ohjednavky: 0703270007

zpisob doruieni: Ceska poita, s. p. - Obchodni balik
Druh platby: Dobirka

Objednang zboZi bude expedovano do 2 pracovnich dni.
Pokud ohjednang zhoZi neni skladem, budeme vas kontaktovat

e-mailm na: smo@centrum.cz nebo telefonicky na: 776053711 a navrhneme daldi postup.

Dorufovaci adresa {odbératel):
Stanislav Kaska

PofeZany 2

37501 Tyn nad Vtavou

Objednané produkty:

I (Mazew: Cena: |Prov./bar. |Podet: | Celkem:

754 | Chrastici badkorky Zirafa Sluts 151,- ki ---| 2ks.| 453-KE
130 | Postylka Radek II se Supletem 1926,- KE| borovice | 1ks.| 1926,-KE
762 |Kofilka obfita = obrazkem HM-4272 0 104,- KE rifova | 2 ks.| 208,-KE
G615 |Kofar Samba & 18 G360,- KE fervend| 1ks.|6360,- K&
571 |Slon modry 55,- K ---1 1ks. 55,- Ki

Celkem za zhoZi: 9002,- KE
Cena doruteni: 0,- KE
Celkemn: 9002,- KE

Dékujeme Wam za nakup a tésime se na daldi spoluprac,
email: obiednavky@babvobchod.cz
url: wvww babyobchod.cz

Obr. ¢. 8.3.3. — Potvrzeni objednavky
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[Zdrojove kody]
9. Zdrojové kody

Cely internetovy obchod je vytvafen pomoci funkci, které jsou vSechny v jednom souboru a
to funkce.php , ktery je pfed volanymi soubory obchodu zaclenovan pomoci pfikazu include
'funkce.php'; , aby bylo mozno tyto funkce vyuzivat. Jednd se o soubory index.php ,
kosik.php, detail.php a dal$i soubory potiebné pro administraci.

9.1. Struktura MySQL databaze

Vsechny data se vkladaji do tabulek v databazi. Proto, aby byl obchod funkéni, je tfeba aby
byli tyto tabulky vytvofené. Jedna se o tabulky kategorie , kosik , pref prod , produkty ,
uzivatele , vyrobci a zobrazeni . Pro vytvoreni téchto tabulek slouzi tyto dotazy:

-- Struktura tabulky "kategorie’
CREATE TABLE " kategorie  (
"id® smallint(6) NOT NULL auto_ increment,
“id _kat® tinyint(4) NOT NULL default '0',
‘id_podkat® tinyint (4) NOT NULL default '0',
‘nazev' varchar(27) collate cpl250_czech_cs NOT NULL,
PRIMARY KEY ('id"),
FULLTEXT KEY ‘nazev ' (‘'nazev')
) ENGINE=MyISAM DEFAULT CHARSET=cpl250 COLLATE=cpl250 czech cs PACK_KEYS=0;
-- Struktura tabulky "kosik’
CREATE TABLE “kosik' (
‘id’ smallint (6) NOT NULL auto_increment,
"id uziv' smallint (6) NOT NULL default '0',
"id prod® smallint (6) NOT NULL default '0',
‘prov_bar® varchar(l7) collate cpl250_czech cs default NULL,
‘pocet’ smallint (6) NOT NULL default '0O',
PRIMARY KEY (t1id")
) ENGINE=MyISAM DEFAULT CHARSET=cpl250 COLLATE=cpl250_ czech cs PACK_KEYS=0;
—-- Struktura tabulky ‘pref prod"
CREATE TABLE 'pref prod (
id® smallint (6) NOT NULL default '0',
‘produkt’ varchar(17) collate cpl250_czech cs NOT NULL default '',
‘vyhody® varchar (50) collate cpl250_ czech cs NOT NULL default '',
PRIMARY KEY (tid")
) ENGINE=MyISAM DEFAULT CHARSET=cpl250 COLLATE=cpl250_czech cs;
-- Struktura tabulky ‘produkty’
CREATE TABLE ‘produkty’ (
"id® smallint(6) NOT NULL auto_ increment,
‘id_kat® smallint(6) NOT NULL default '0',
"id_podkat® smallint (6) NOT NULL default '0',
"id_vyrobce® smallint(6) NOT NULL default '0',
‘nazev' varchar (50) collate cpl250_czech cs NOT NULL default '',
‘cena’ tinytext collate cpl250_czech cs NOT NULL,
‘prov_bar® tinytext collate cpl250_czech cs NOT NULL,
‘popis’ text collate cpl250_czech_cs NOT NULL,
‘prodano’ int(1l) NOT NULL default '0',
‘obrazek® tinytext collate cpl250_czech_cs NOT NULL,
‘poznamka® varchar (30) collate cpl250 czech cs NOT NULL default '',
PRIMARY KEY ('id"),
FULLTEXT KEY ‘nazev (' nazev'),
FULLTEXT KEY ‘popis’ ('popis’)
) ENGINE=MyISAM DEFAULT CHARSET=cpl250 COLLATE=cpl250_ czech cs PACK_KEYS=0;
-- Struktura tabulky ‘uzivatele’
CREATE TABLE ‘uzivatele ' (
‘id’ smallint(6) NOT NULL auto_increment,
‘uzivatel® tinytext collate cpl250_czech cs NOT NULL,
‘heslo” tinytext collate cpl250_czech cs NOT NULL,
‘email” tinytext collate cpl250_czech cs NOT NULL,
‘mobil® tinytext collate cpl250_czech_cs NOT NULL,
‘jmeno’ tinytext collate cpl250_czech_cs NOT NULL,
‘prijmeni’ tinytext collate cpl250 czech cs NOT NULL,
‘ulice” tinytext collate cpl250 czech cs NOT NULL,
‘cp’ smallint (6) NOT NULL default '0',
‘psc’ tinytext collate cpl250_ czech_cs NOT NULL,
‘mesto’ tinytext collate cpl250_czech_cs NOT NULL,
PRIMARY KEY ('id")
) ENGINE=MyISAM DEFAULT CHARSET=cpl250 COLLATE=cpl250 czech cs PACK_KEYS=1;
-- Struktura tabulky ‘vyrobei'
CREATE TABLE ‘vyrobci' (
‘id’ smallint (6) NOT NULL auto_increment,
‘nazev' varchar(20) collate cpl250 czech cs NOT NULL default '',
‘obrazek® varchar(20) collate cpl250 czech cs NOT NULL default '',
PRIMARY KEY ('id"),
FULLTEXT KEY ‘nazev  ( nazev )
) ENGINE=MyISAM DEFAULT CHARSET=cpl250 COLLATE=cpl250_ czech cs PACK_KEYS=0;
-- Struktura tabulky " zobrazeni'
CREATE TABLE zobrazeni' (
"id® smallint (6) NOT NULL auto_increment,
‘id_kat® smallint(6) NOT NULL default '0',
‘id_podkat® smallint(6) NOT NULL default '0',
‘id_vyr® smallint(6) NOT NULL default '0',
‘id_prod® smallint(6) NOT NULL default '0',
‘pocet’ mediumint (9) NOT NULL default '0',
‘nazev’ varchar (50) collate cpl250_czech_cs NOT NULL default '',
PRIMARY KEY (*id")
) ENGINE=MyISAM DEFAULT CHARSET=cpl250 COLLATE=cpl250 czech cs PACK_KEYS=0;
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9.2. Soubor funkce.php

Tento soubor ma velikost 117 kB, obsahuje 2290 tadki s 89 funkcemi. Jsou v ném obsazeny
vSechny funkce potiebné k funkénosti obchodu. V nasledujici ¢asti je popsano nekolik
nejpouzivanéj$ich nebo zajimavych funkci.

9.2.1. Zpracovani dotazu do databidze zpracuj databazi ($dotaz)

Tato funkce je nejCastéji volana. Vraci vysledky z databdze zpracované dotazem, ktery je
jako vstupni parametr. Funkce se vold $vysledky = zpracuj databazi ($dotaz); , kde v
proménné $vysledky jsou pozadovana data.

zpracu]j_databazi (Sdotaz) {
require 'konfigurak.php';
$spojeni = mysql_ connect (Sserver, Suzivatel, Sheslo)
("Nepovedlo se pripojit k databazi!");
mysqgl select db (Sdatabaze, $Sspojeni)
("Nepovedlo se otevrit databazi! ".mysql error());

mysqgl_ query ("set names cpl250", Sspojeni);
$vysledky = mysql query ($dotaz, S$spojeni)

("Spatny dotaz, dotaz nelze provést! ".mysql_error());
mysqgl close (Sspojeni);
return S$Svysledky;

V pocatku je zavadén soubor konfigurak.php , ve kterém jsou definovany proménné
potfebné pro navazani spravného spojeni s MySQL serverem. Vyhoda je v tom, ze po pieneseni
obchodu na jiny server, sta¢i zménit tyto udaje a obchod bude funkéni.

Sserver = "127.0.0.1";
Suzivatel = "root";

Sheslo = "";

Sdatabaze = "babyobchodcz";

9.2.2. Identifikace uZivatele nastavit_session($uzivatel, $heslo)

Pro spravny chod obchodu je tieba zjistit o jakého se jedna uzivatele, je-li ptihlasen atd. To
se zajistit tim, Ze nastavime proménnou $ SESSION['id uziv'], ktera se ukladd na server, je
kdykoliv dostupnd. Zanika pii zavieni prohlizeCe. Do této proménné se ulozi jednoznaény
identifikator reprezentujici daného uZivatele. Pro aktivaci je tfeba provést piikaz
session start(); .

nastavit session(Suzivatel, S$heslo) ({

((Suzivatel != "") && (Sheslo != "")) {
(overit uzivatele (Suzivatel, Sheslo) == true ) {
$ SESSION['id uziv'] = cislo_uzivatele(Suzivatel, Sheslo);
S SESSION['spatne reg udaje'] = "";
($_SESSION['id n uziv'] != "") {
redef kosiku($ SESSION['id n uziv'l, $ SESSION['id uziv'l); }
$ SESSION['id n uziv'] = "";
}
{ S _SESSION['spatne reg udaje'] = "ano"; }
}
{
(($_SESSION['id n uziv'] == "") && ($_SESSION['id uziv'] == "")) {
$ SESSION['id n uziv'] = cislo_nezareg uzivatele(); }
$ SESSION['spatne reg udaje'] = "";

}
}
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Vstupni parametry do této funkce je proménnd S$uzivatel , obsahujici hodnotu o
uzivatelském jménu a proménna $heslo , obsahujici heslo uzivatele, zakddované ve formatu MDS5,
zadané ve formulafi pro pfihlaseni. Tyto proménné se testuji, byli-li zadany. Pokud ano, zavola se
funkce overit uzivatele() , pro ovéfeni téchto tidaji v databazi. Souhlasi-li tyto udaje, vola se
funkce cislo uzivatele() , ktera vraci jednoznacny identifikator o uzivateli, ktery se vklada do
proménné $ SESSION['id uziv'] . Musi se také pocitat s tim, ze nez se uzivatel piihlasil, mize
mit v koSiku vhozené zbozi. V podstaté by po piihlaseni v koSiku bylo zadné zbozi, protoze by byl
obchodem vidét jako jiny uzivatel. Proto se testuje promé€nnd $ SESSION['id n uziv'] , kde je
jednoznacna informace o neregistrovaném uzivateli. Vola se funkce redef kosiku() , kterd
vSechno zbozi v ko$iku vlozené jako neregistrovaného uzivatele predefinuje na registrovaného
uzivatele. V posledni fazi se vytvafi funkci cislo nezareg uzivatele() jednoznacny
identifikator pro neregistrovaného uZivatele.

9.2.3. Strom kategorie produktii a vyrobcli menu () a menu_vyr ()

Funkce menu () vytiskne vSechny nazvy kategorii a jejich podkategorii a funkce menu vyr ()
vyrobce z databaze. Tyto ndzvy jsou tisknuté jako odkazy a tak se stavaji zakladni navigaci pro
obchod. Odkaz ktery vypada naptiklad takto: index.php?sid kat=2 , se piredd informace skriptu
index.php.

Kategorie produktii:

+ Autosedacky
A0-13 kg
715 - 36 kg
[ 22 - 36 ko
79 - 36 kg
7 Prislufenstyi
7 Bezpednostni pomiicky
+ Boticky
7 Batkorky
/ Capacky
75 podrazkou
+ Dekorace nasténé
7/ DEtske motivy
7 Kolekce Disney
7 Kolekce PO
+ Détska kosmetika
7/ Bubchen
+ Dopliiky pro maminky
Laktatory
Potfeby
7 Tagky a batohy
7 Textil
+ Dopliiky pro miminka
7 Klipy na dudliky
7 Kousatka
7 Pouzdra na Siditka
7 Siditka
+ Hracky
/0 + mésic plast
70+ mésich plyg
a1+ rokd
43 + rokd
7/ Deky a hrazditky
/ Malovanky
/| Hygienické potifeby
+ Jidelni potieby
7 Hrnedky
7 Kolekce Disney

Obr. ¢. 9.2.3.1. — Kategorie produktii
9.2.4. Funkce tisk_nejprodavenajsi() , tisk_nejzobrazovanejsi() a tisk_nejnovejsi ()

Dalsi z nejcastéji volanych funkei jsou tyto. Zobrazi osm nejprodavanéjsich,
nejzobrazovangjSich a naposledy vlozenych produkti. Pti odeslani objednavky obchod zpracuje
potvrzeni objednavky, které se odesle zakaznikovi na uvedeny email a také vedeni firm¢ na email
objednavky@babyobchod.cz , aby bylo mozné objednavku zpracovat. Podle objednaného zbozi se
zméni také hodnota prodano v databdzi u daného produktu. Této hodnoty vyuziva funkce
tisk nejprodavenajsi () , kterd vytiskne osm produktil se struénymi informacemi.
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Pti kazdém zobrazeni detailu o produktu, zobrazeni kategorie, podkategorie nebo zobrazeni
vyrobce se tato akce zaznamenava do databaze. Funkce tisk nejzobrazovaneijsi () vyuZiva tyto
data a vytiskne tak osm nejvice zobrazovanych produktl. S témito daty o poctu zobrazeni
jednotlivych produktti, kategorii a vyrobct je jesté nakladano jinak. Jedou mésicné se vola skript,
ktery tyto data zpracuje a vytiskne statistiku o nejvice zobrazovanych produktech atd. Nasledné jsou
data smazéna a zaCina se znamenavat od zacatku.

Vlozenim produktu do databaze je pfifazeno jednoznacné ¢islo ID. Funkce
tisk nejnoveisi () vytiskne poslednich osm vloZenych produkti podle ID.

9.2.5. Pfevzorkovani obrazku prevzorkovat ($nazev_souboru, $nazev_souboru_logo)

Prvni vstupni parametr funkce je nazev obrazku z adresdie zaloha obr , ktery byl do tohoto
adresafe nahran pomoci funkce nahrani souboru uloz udaje() . Druhy vstupni parametr je
nazev obrazku reprezentujici logo vyrobce, umistény v adresafi zaloha obr/loga . Funkci
getimagesize () lze ziskat rozméry obrazku. S témito rozméry se dale pracuje, tak aby maximalni
velikost byla 550 x 550 pixell a pfitom nebyl obrazek nijak zdeformovan. Proménnou $zmenseny
se reprezentuje novy pierozmérovany obrazek a proménnou $zdroj plvodni obrdzek. Funkci
imagecopyresampled () se do pferozmérovaného obrdzku vlozi obrazek plivodni. Dale se funkci
magefilledrectangle () vloZi bile vyplnény ctyfuhelnik danych rozmért, ktery se oramuje ¢erné
pomoci funkce imagerectangle () . Do tohoto rdamecku se vlozZi text www.babyobchod.cz ¢erné
barvy. V piipadé, ze nazev loga vyrobce neni prazdny fetézec, zjisti se rozméry obrazku. Proménna
$zdroj logo reprezentuje tento obrazek. Funkci imagecopymerge() se slou¢i logo s
prerozmérovanym obrazkem. Néasledné¢ se logo oramuje c¢erné a ulozi funkci imagejpeg() do
adresare obr pod stejnym nazvem jako piivodni obrdzek. Vysledny obrazek je zndzornén dale.

prevzorkovat (Snazev souboru, S$nazev souboru logo) {

$soubor = "zaloha obr/".S$nazev souboru;

(Ssirka, Svyska) = getimagesize ($Ssoubor) ;

($sirka > S$Svyska)
{ Snova sirka = 550; Snova vyska = Svyska * (550 / S$sirka); }

{ Snova vyska = 550; Snova sirka = $sirka * (550 / Svyska); }
$zmenseny = imagecreatetruecolor (Snova sirka, Snova vyska);
$zdroj = imagecreatefromjpeg ($soubor) ;
imagecopyresampled ($zmenseny, $zdroj, 0, 0, 0, O,

$nova sirka, $nova vyska, $sirka, S$vyska);

$cerna barva = imagecolorallocate ($zmenseny, 0, 0, 0);
$bila barva = imagecolorallocate (Szmenseny, 255, 255, 255);
imagefilledrectangle (Szmenseny, 3, (S$nova vyska - 21), 129,
(Snova vyska - 3), Sbila barva);
imagerectangle (Szmenseny, 3, ($nova vyska - 21), 129,
(Snova vyska - 3), Scerna barva);
imagestring ($zmenseny, 3, 7, ($nova vyska - 19),
"www.babyobchod.cz", $cerna_barva);
(Snazev_souboru logo != "") {
$soubor logo = "zaloha obr/loga/".S$nazev_ souboru logo;
($sirka logo, Svyska logo) = getimagesize (Ssoubor logo);
$zdroj logo = imagecreatefromjpeg (Ssoubor logo) ;
imagecopymerge (Szmenseny, S$Szdroj logo, ($nova sirka - $sirka logo - 3),

(Snova vyska - $vyska logo - 3), 0, 0, $sirka logo,
$vyska logo, 100);

imagerectangle (Szmenseny, ($nova sirka - $sirka logo - 3),
(Snova vyska - $vyska logo - 3), ($nova sirka - 3),
(Snova vyska - 3), Scerna barva);

}

imagejpeg (Szmenseny, "obr/".S$nazev souboru) ;

}
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wuu, babyobchod, cz

Obr. ¢. 9.2.5.1. — Vysledny prerozmerovany obrazek s logem

Podobn4d funkce prevzorkovat na maly($nazev_souboru) pievzorkuje obrazek na
maximalni rozméry 177 x 177 pixeld, ktery se pouzije jako maly néhled.

9.2.6. Vyhledani produktu podle vyrazu hledej ($hled vyraz)

K hledéni vyrazu v databazi funkce vyuziva specidlni dotaz, ktery vypada obecné takto:

select * from nazev tabulky where match (nazev sloupce)
against ('hledany vyraz')

Sloupec nazev sloupce Vv tabulce nazev tabulky musi byt oznacen jako fulltext .

V obchodu je pouzito vice dotazii s riznymi modifikacemi, pro efektivnéjsi nalezeni
hledaného vyrazu. Je zde napiiklad pouZit operator hvézdicka * s pfikazem in boolean mode a to
napfiklad takto:

Sdotaz[2] = "select * from produkty where match (".S$sloupec[$i].")
against ('".$hled vyraz."*' in boolean mode) limit 0,20";

Operator hvézdicka * tika, ze za timto vyrazem mohou nésledovat znaky, nehleda se tak
pouze hledany vyraz jako slovo, ale slova zacinajici na tento vyraz.

9.3. Soubor index.php

Soubor index.php je XHTML dokument se zaclenénymi PHP skripty. Je zakladnim
souborem reagujiciho na akce uzivatele a podle toho vykonava funkce. Reaguje na vstupni
proménné reprezentujici kategorii, podkategorii i vyrobce, aktudlni stranku atd. Hodnoty jsou
pfedavany pomoci odkazu, tim padem metodou GET a ve skriptu se pracuje tedy s polem $ GET[].
Ptedani odkazem vypada takto: index.php?&id kat=1&id podkat=ls&id vyr=&strana=2&od=18.
Za nazvem souboru se uvede otaznik » , za nimz se dale uvadéji jednotlivé proménna a jejich
hodnoty. Proménné za¢ina znakem s , kde za timto znakem se uvede nazev klice pro pole $ GET[].
Dale znak rovna se = a odpovidajici hodnota. Takto se mlize pokracovat dale.

- 74 -



[Zdrojove kody]

<?php

include 'funkce.php';
$cas zacatek = mikro cas();
session_start();
nastavit session($ POST["uzivatel"], $ POST["heslo"]);
nastavit bar schema($ GET["bar schema"]);
(S_GET["odhlasit"] == "ano") { odhlasit uzivatele($ SESSION["id uziv"]); }
2>

<?php zmena bar schema ($ SESSION["bar schema"]) 2>
<?php
kde (S GET["id kat"], $ GET["id podkat"], $ GET["id vyr"], $ GET["strana"]):;

?>

<?php horni menu(); °>

<?php

hledat(); menu(); menu vyr (); pocitadlo_toplist();
statistika zobrazeni (S GET["id kat"], $ GET["id podkat"], $ GET["id vyr"], "");
?>

<?php

if ($ POST["hledej"] != "")

{ echo ("Vysledky hledani slova (vyrazu): \"".$ POST["hledej"]."\""); 1}
else {

echo ("Nachézite se v kategorii: ");

kde ($ GET["id kat"], $ GET["id podkat"], $ GET["id vyr"], $ GET["strana"]):;
}

>
<?php
($_POST["hledej"] 1= mm)y hledej($_POST["hledej"]); }
{
(($_GET["id kat"] == "") && ($_GET["id podkat"] == "") &&
($_GET["id_vyr"] == "") g§& ($_GET["od"] == "") §&&
(S GET["strana"] == "")) {
tisk_top(); tisk_top text();
strankovani (S GET["id kat"], $ GET["id podkat"],
$ GET["id vyr"], $ GET["strana"]); }
{
strankovani (S GET["id kat"], $ GET["id podkat"],
$ GET["id vyr"], $_GET["strana"]):
tisk ($ _GET["id kat"], $ GET["id podkat"], $ GET["id vyr"l, $ _GET["od"]);
strankovani ($ GET["id kat"], $ GET["id podkat"],
$ GET["id vyr"], $ _GET["strana"]):;
}
}
?>
<?php

uziv_prihlasen ($ SESSION["id uziv"]);
tisk nejprodavenajsi(); tisk nejzobrazovane]jsi () ;
tisk nejnovejsi(); bar_schema() ;

2>

<?php
podpis () ;
$cas_konec = mikro_cas();

$cas = Scas_konec - Scas_zacatek;
echo "<small>Tato stranka byla vygenerovana za: "
.round($cas, 3)." sekund.</small>";

2>
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9.4. Soubor kosik.php

Zpracovava nakupni koSik obchodu. Hodnoty do souboru vstupujici jsou opét predavany
odkazem a to v pOdObé kosik.php?&objednat=571 nebo kosik.php?&odebrat=ano&id=21
Tento soubor je XHTML dokument s vnofenymi PHP skripty. Uvodni a kone¢na ¢ast PHP skriptu
je stejnd jako u index.php. Tiskne se stejné uvodni menu, navigaéni strom kategorii a vyrobct a
nejprodavanéjsi, nejzobrazovanéjsi a nejnovéjsi produkty. Télo vypada takto:

<?php

redef kosiku($ SESSION["id uziv"], $ SESSION["id n uziv"]);
(S _GET["objednat"] != "") { tisk pred kosikem (S GET["objednat"]); }
(($_POST["id"] != "") && ($_POST["pocet"] != "")) ({
($_SESSION["id7uZiv"] = mm)y {

vloz do kosiku($ SESSION["id uziv"], $ POST["id"],
$ POST["prov bar"], $ POST["pocet"]); }

{
vloz_do kosiku($_SESSION["id n uziv"], $ POST["id"],
$ POST["prov bar"], $ POST["pocet"]); }

(S_GET["odebrat"] == "ano") { odebrat_zkosiku($_GET["id"]); }
(S_POST["objednat"] == "ano") {
vystavit_objednavku($7SESSION["idfuziv"], $ POST["druh pladby"] ):;
prodan_produkt ($ SESSION["id uziv"]);
vyprazdnit kosik (S SESSION["id uziv'"]);
}

?>

<?php

if (S _SESSION["id uziv"] != "") { tisk kosiku($ SESSION["id uziv"]); }
else { tisk kosiku($ SESSION["id n uziv"]); }

2>

<?php
(S_POST["objednat"] == "ano") { vyrizeno(); }

{
(polozek vkosiku ($ SESSION(["id uziv"], $ SESSION["id n uziv"]) >= 1) {
info_zakaznik ($ SESSION["id uziv"]); }
{ nic(); }

2>
9.5. Soubor detail.php

Tento soubor je volany pomoci JavaScriptu a to proto, aby se zobrazil v novém okné
prohliZzece podle uvedenych parametri. Odkaz na tento soubor vypada takto:

<a href="detail.php?&id=607"
onclick="window.open (this.href, ' blank', 'width=757,height=713,
menubar=no, status=no, scrollbars=yes'); return false">
Zobrazit detail
</a>

Atributem href se pfedava do souboru hodnota id, aby bylo zifejmé, jakému produktu se mé
tisknout detail. Atribut onclick vyuziva udalosti mysi po kliknuti. Vola JavaScript, ktery metodou
windows.open () otevird nové okno prohlizeCe. Parametry této metody fikaji, co se zobrazi v okné,
jaké rozméry bude mit okno, zobrazi-1i se menu prohlizece nebo rolovaci lista atd.

V souboru detail.php je funkce, kterd zajisti kompletni zobrazeni dan¢ho produktu se
vSemi informacemi a obrazky s ndzvem tisk detail ($ GET['id'], $ GET['obr vel']).
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10. Uprava obrazki

Vétsinu obrazki k produktim bylo nutné nafotit a upravit tak, aby se daly vhodné pouzit v
obchodu. Urcitou cast upravovani pii vkladani obrdzku k produktim zajistuji skripty, které
automaticky pfi vloZeni zméni rozméry obrazku ptrevzorkovanim, vlozi logo vyrobce a text o tom,
ze obrazek byl vytvotfen obchodem www.babyobchod.cz. Po nafoceni produktu je nutné obrazek
“ofezat®, tak aby bylo pozadi - okoli obrazku bilé a vynikal pouze samotny produkt. To je nutné
provadét manualné.

Zdrojovy obrazek z digitalniho fotoaparatu je nafocen zpravidla v rozlisSeni 1600 x 1200
pixeld. Velikost souboru byva v rozmezi 500 — 800 kB ve formatu JPG. Tento obrazek je zbytecné
velky pro prezentaci v obchodu, ale dostacujici pro praci v grafickém programu pro vyfiznuti
produktu. Vysledny, jiz ofezany obrazek s rozméry kolem 1000 x 1000 pixelt, ve formatu JPG, s
velikosti v rozmezi 100 — 200 kB, je jiz vhodny pro vlozeni k produktu. Tento obrazek se pii
vkladani zalohuje na server a dale upravuje jiz podle popsaného algoritmu. Upravu obrazku
provadim v programu Macromedia Fireworks MX 2004.

Obr. ¢. 10.1. — Zdrojovy obrazek z digitalniho fotoaparatu a vysledny orezany obrazek
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[Zaveér]
11. Zavér

Myslim si, ze uzivatelé, spotfebitelé zacali vice divéfovat internetovych obchodim a
zacinaji sméle objednavat zbozi, nebot’ védi, ze jim bude v€as a v pozadované kvalit¢ doruceno
tteba az z druhého konce republiky domii. I diky rozSifujicimu se pfipojeni k internetu v
domacnostech, roste ndkup zbozi v internetovych obchodech. V budoucnu bude dosti
pravdépodobné, ze vétSina zboZi pro domacnost bude objedndvana pomoci internetu. Praveé k
tomuto ucelu slouzi internetovy obchod, ktery jsem vytvoril. Mate moznost jej navstivit na adrese:
http://www.babyobchod.cz .
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