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Cil prace: Cilem prace bylo prozkoumat moznosti multiplatformniho vyvoje her s vyuZzitim

frameworku Flutter. Pro ovéfeni byla vytvofena jednoducha hra pomoci tohoto frameworku.
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Dilci pfipominky a naméty:

Celkové posouzeni prace a zdGvodnéni vysledné znamky:

V prvni ¢asti prace se autor zabyva frameworkem Flutter. Zkouma jej z teoretického hlediska. Je zde
popsana architektura frameworku, programovaci jazyk Dart, vyvojové nastroje a databazi plugin(, diky
kterym je vyvoj aplikaci vtomto frameworku jednodussi. Ziskané a popsané znalosti jsou nasledné
ovéreny praktickym prikladem, ktery je popsany v druhé &asti.

Druha ¢ast se zaméruje na tvorbu jednoduché, multiplatformni hry. Autor zde popisuje jednotlivé ¢asti
hry nutné pro jeji spravny chod a vyuZiti frameworku v jednotlivych vrstvach. Je zde popsan zpUsob
renderovani, zpracovani fyziky nebo napf. obsluha vstupl od hrace. Nakonec je popsano, jakym
zpUsobem lIze diky frameworku exportovat vyslednou hru na rizné platformy. Nékteré podkapitoly
jsou pro lepsi pochopeni doplnény o obrdazky a kusy kédu.



Autor nékteré Casti vytvari sam bez vyuziti hotovych knihoven nebo pluginl, aby mohl ziskané
teoretické znalosti skutecné ovérit a odpovédét na vyzkumné otdzky, které jsou zodpovézeny
v posledni ¢asti prace.

Cile prace byly spInény. Praci doporucuji k obhajobé a z dlivod jiZz popsanych navrhuji zndmku A.

Otazky k obhajobé:
1. Jaké jsou dalsi nevyhody frameworku Flutter, kromé nemoznosti tvorby 3D her?
Praci doporucuji k obhajobé.

NavrZena vysledna znamka: A
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