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Operacni systém OS X

Abstrakt

Hlavnim cilem diplomové prace s nazvem ,,Operacni systém OS X* je srovnani
operacnich systémtit OS X (macOS) od spolecnosti Apple s konkuren¢nim operacnim
systtmem Windows 10 od spolecnosti Microsoft. Prace je ¢lenéna na Cast teoretickou a
praktickou. V teoretické Casti jsou nejdiive definovany operacni systémy z obecného
hlediska. Dale jsou zde charakterizovany opera¢ni systémy macOS a Windows, a to
z hlediska vyvoje, budoucnosti, kompatibility, hardwarovych pozadavki a trzniho podilu.
Posledni kapitola teoretické ¢asti je vénovana teoretickym vychodiskiim linearné regresniho
modelu a jeho odhadu.

V praktické Casti prace jsou na zéklad¢ vlastniho zpracovani srovnany operacni
systtmy OS X a Windows 10 z hlediska grafického uzivatelského rozhrani. Nasledujici
kapitola je veénovana problematice provozovani operaéniho systétme OS X na
neautorizovanych zafizenich. V zavérecné kapitole je sestaven a odhadnut linearné regresni
model vysvétlujici prodeje pocitaci Mac osazenych operacnim systémem OS X. V zavéru

prace jsou analyzovany konkrétni vystupy.

Kli¢ova slova: macOS, OS X, Windows 10, osobni pocitace, operacni systém, linearné

regresni model, hackintosh, Apple, Microsoft.



Operating system OS X

Abstract

The main goal of this diploma thesis entitled ,,Operating system OS X “is to
compare operating system OS X (macOS) from Apple Inc. with competing operating
system Windows 10 from Microsoft. The thesis is divided into theoretical and practical
part. In the theoretical part operating systems are first defined from general points of view.
In the following chapters macOS and Windows operating systems are characterized in
terms of development, future, compatibility, hardware requirements and market share. The
last chapter of the theoretical part is devoted to the theoretical basis of a linear regression
model and its estimation.

In the practical part of the thesis are compared both operating systems in terms of
graphical user interface (GUI). The following chapter is devoted to running OS X on
unauthorized devices also known as ,,hackintosh®. In the last chapter of the practical part
of the thesis, a linear regression model explaining sales of Mac computers is compiled and

estimated.

Keywords: macOS, OS X, Windows 10, personal computer, operating system, linear

regression model, hackintosh, Apple, Microsoft.
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1 Uvod

Operacni systémy jsou v dneSnim svété, kdy jde vyvoj informacnich technologii
rychle kupfedu, soucésti kazdodenniho Zivota témét kazdého z nas. Jsou soucésti nejen
osobnich pocitact, ale i chytrych telefontl, tablett, hodinek, aut ¢i dokonce rGznych
domaécich spotiebict. V soucasnosti je prace s konkrétnimi zafizenimi velmi intuitivni a na
koncového uzivatele neklade tak vysoké naroky, jako tomu bylo v prubéhu minulého stoleti.

Vibec prvni pocitace, které fungovaly na bazi dérnych stitkt a paskovych mechanik,
zadnymi operacnimi systémy nedisponovaly. Kazdy z téchto pocitact byl unikatni a prace
s témito stroji byla natolik naro¢nd, Ze s nimi vétSinou uméli pracovat pouze jejich tvirci
nebo Skoleni operatofi, kteti bezchybné znali propojeni hardwaru se softwarem. Obrat
k jednoduchosti znamenal rok 1969, kdy byl ve Spojenych statech vydan opera¢ni systém
Unix, ktery polozil zadkladni kamen celé fadé modernich operacnich systémi, jako jsou
macOS a Linux.

Dals§im vyznamnym milnikem byl rok 1973, kdy spole¢nost Xerox ukdzala svétu prvni
pocitac, ktery disponoval opera¢nim systémem s grafickym rozhranim, které bylo ovladané
pomoci mysi. Tento, tehdy pievratny, zptisob ovladani pocitace nasledné prevzala celd rada
technologickych firem. Nejdtive aplikovala tento princip americkd spole¢nost Apple, ktera
v roce 1984 vydala osobni pocita¢ Macintosh s opera¢nim systémem System 1. O rok pozdéji
napodobil spole¢nost Apple konkurenéni Microsoft se svym operac¢nim systémem Windows

1.0. 'V obménéné podobé je tento zpusob aplikovan dodnes.
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1.1 Cil prace

Diplomova préce je zaméiena na problematiku opera¢niho systému OS X (macOS).
Hlavnim cilem préce je porovnani OS X s opera¢nim systémem Windows 10, a to zejména

z hlediska grafického uzivatelského rozhrani.

Dil¢imi cili jsou:

e charakteristika vyvoje opera¢niho systému OS X

charakteristika jednotlivych prvka OS X

e analyza problematiky provazanosti OS X na hardware

e moznost provozovani OS X na neautorizovaném zatizeni

e charakteristika opera¢niho systému Windows 10

e sestaveni jednorovnicového linearné regresniho modelu se zamétenim na prodeje

osobnich pocitact osazenych opera¢nim systémem OS X

1.2 Metodika

Teoreticka ¢ast diplomové prace je zpracovana na zéklad¢ ziskanych poznatkli odborné
literatury a relevantnich internetovych zdroji.

V praktické ¢asti jsou na zaklad¢ vlastniho zpracovani komparovany operacni systémy
OS X a Windows 10. Déle je zde feSena problematika souvisejici s provozovanim
operacniho systému OS X na neautorizovanych zafizenich. V posledni kapitole je nasledné
sestaven a odhadnut linedrné regresni model, a to za pomoci programt Gretl a MS Excel.

Na zéklad¢ jednotlivych vystupt jsou nasledné formulovany konkrétni zavéry.
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2 Teoreticka vychodiska

Teoreticka Cast prace je rozdélena do péti dilcich kapitol. V tivodni kapitole jsou
charakterizovany operacni systémy z obecného hlediska. Jsou zde vysvétleny jednotlivé
¢asti operacniho systému, funkce a jednotlivé typy uzivatelskych rozhrani. Nasledujici
kapitola je zaméfena na operacni systém OS X (macOS), ktery je zde charakterizovan
z hlediska vyvoje, budoucnosti, kompatibility a hardwarovych pozadavki. V podobném
stylu je v dalsi kapitole popsén i konkurenéni operacni systém Windows. Na tyto kapitoly
navazuje charakteristika trzniho zastoupeni operacnich systémd, a to jak z hlediska
retrospektivniho, tak sou¢asného. Posledni kapitola teoretické ¢asti je vénovana

teoretickym vychodiskiim linearné regresniho modelu a jeho odhadu.
2.1 Operacni systémy stolnich pocitaci

Operacni systém predstavuje nejpodstatnéjsi programové vybaveni pocitace. Jeho
hlavnim tkolem je vytvofit prostiedi, pomoci kterého ovlada uzivatel dany stolni pocitac.
Operacni systém vytvari zaklad pro dalsi systémové a aplikacni programy. Podle
Lavrincika (2018) 1ze operacni systém definovat nasledovné: ,, Operacni systém je zakladni
softwarové vybaveni pocitace, které je nahrano do paméti pocitace pri jeho startu a
zustava v ¢innosti az do jeho vypnuti nebo odpojeni od zdroje napdjeni. “ Klement (2019)
formuluje operacni systém takto: ,, Operacni systém je program, ktery ridi béh ostatnich
procesi, tj. ostatnim procesum bezpecné a efektivne predava rizeni a ziskava jej zpét,
sdéluje procesoru, kdy ma spoustét ostatni procesy. Pritom vytvari rozhrani mezi
uzivatelem a hardware a skyta ostatnim procesiim detaily o hardware, tj. musi zvladnout

spravu detaili hardware ve své rezii “.
2.1.1 Casti operacniho systému

Operacni systém je tvoien Ctyimi ¢astmi — jadrem, ovladaci, tzv. shellem a

zavadécim programem.
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Jadro

Jadro (kernel) predstavuje zdklad kazdého operacniho systému. Spousti se pfi startu
pocitace, kdy mu je ptedano fizeni, a je zavedeno do operacni paméti, kde beézi az do jeho
vypnuti. Jeho hlavnim tkolem je pfifazovani paméti a zajisténi piistupu bézicich programut
k hardwaru pocitace. Dale je jadro zodpovédné za bezpecnost systému a prepinani aplikaci
(Herout, 2016).

Jadra 1ze délit do n€kolika skupin — monoliticka, mikrojadra a hybridni.
Monolitické jadro je charakteristické soub€znosti operacniho systému spolu s hlavnim
vlaknem jadra — nachézi se tedy 1 ve stejné oblasti paméti. Vyhodou monolitickych jader je
neomezeny a efektivni pfistup k hardwaru pocitace. Monolitické systémy jsou také snazsi
navrhnout a implementovat nez ostatni. Nevyhodu pfedstavuje zavislost mezi systémovymi
komponenty, kdy chyba v ovladaci mize shodit cely systém (Monolitické jadro, 2020).

Mikrojadro predstavuje typ jadra, které je velmi malé a plni jen nejzakladné;si
funkce, kterymi jsou sprava paméti, planovani procesti a mezi procesové komunikace.
Vyhodou mikrojadra je schopnost udrzet cely systém v chodu i v ptipadé, kdy dojde na
nekterém z podsystémi k zadvazné chybé (Mikrojadro, 2020).

Tietim typem jsou tzv. hybridni jadra, kterd kombinuji rychlost a primitivnost

monolitckého jadra a bezpecnost mikrojadra (Hybridni jadro, 2020).

Aplikace
. A _J
[
~ v ™
Jadro
Y ] Yy )
Procesor| | Pamét | |Zarizeni

Obrazek 1 — Schéma jadra Zdroj:
https.//cs.wikipedia.org/wiki/Jadro _operacniho_systém

u
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Ovladace zarizeni

Ovladace zatizeni (device driver) pfedstavuji zvlastni typ programd, které maji za
ukol ovladat specifické zatizeni pfipojené k pocitaci a jsou tedy nezbytné ke spravnému
fungovani pocitace. VEétSina ovladaci je napojena pfimo na jadro operac¢niho systému,
které bézi v operacni paméti a odkud komunikuje s konkrétnim zatizenim (Rouse, 2020).
VétSina ovladach je soucdasti operacniho systému, ostatni jsou distribuovany pomoci
internetu, ¢i dodavany soucasné se zafizenim na pfenositelném mediu (Hendrickson,

2019).

Shell

Shell predstavuje ¢ast systému, ktera komunikuje s uzivatelem, pro kterého vytvari
rozhrani, které ma fadkovou ¢&i grafickou podobu. Radkovy shell ma podobu piikazového
radku a nejcastéji je vyuzivan pro spravu pocitacového systému. Graficky shell vytvari pro

uzivatele grafické rozhrani (Shell, 2019).

Zavadéci program

Zavadéci program (bootstrap) je spoustén automaticky po zapnuti zafizeni a ma za
ukol aktivovat jadro operacniho systému, které zavede do operacni paméti. Je uloZen
v prvnim sektoru pevného disku (Master boot record). Zavadéci program je zpravidla
instalovan spolu s opera¢nim systémem, Ize ho vSak nainstalovat i dodatecn¢ (Beran,

2006).
2.1.2 Funkce operacniho systém

Operacni systém plni 3 zékladni funkce, kterymi jsou ovladani pocitace, abstrakce
hardware a sprava zdroj.

Ovladanim pocitace se mysli spousténi a prace s konkrétnimi programy a
aplikacemi, které jsou zobrazovany na vystupnim zatizeni. Abstrakce hardware
predstavuje ovladani jednotlivych hardwarovych komponentti pomoci abstraktni vrstvy
s jednoduchymi funkcemi. Sprava zdrojl predstavuje pridélovani ¢i odebirani systémovych
prostiedkll pocitace, kterymi jsou napi. operacni pamét’, pevny disk a procesor (Rajter,

2013).
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2.1.3 Bezpecnost operacniho systému

Bezpetné fungovani pocitace zavisi na mnoha faktorech. V soucasné dobé je
vétsina operacnich systémi doddvéana s vestavénymi programy, které poskytuji alespon
zakladni ochranu pred vnéj$imi hrozbami.

Jednim z téchto programi je tzv. firewall, ktery predstavuje pomyslnou zed’ mezi
domaci siti a internetem. M4a funkci kontrolniho bodu a urcuje, ktera data do sité pusti a
kterd ne. Dal$im bezpe¢nostnim prvkem je antivirovy program, ktery slouZzi k identifikaci a

eliminaci pocitacovych virt a dalSiho Skodlivého softwaru (Rajter, 2013).
2.1.4 Uzivatelské rozhrani (UI)

Uzivatelské rozhrani neboli user interface predstavuje c¢ast operacniho systému,
ktera slouzi ke komunikaci uzivatele s po¢ita¢em nebo konkrétni aplikaci. Komunikace
mezi témito subjekty probiha na zaklad¢ spole¢ného jazyka, ktery v tomto piipadé
predstavuje prave uzivatelské rozhrani. Konkrétni rozhrani urcuje zptsob, jakym muze

uZivatel pfistupovat a pracovat s konkrétnimi daty (Spackova, 2018).

Rozhrani prikazového radku

V soucasné dob¢ vétSina vSech operacnich systému disponuje grafickym rozhranim.
Diive vSak fungovaly operacni systémy na principu CLI (Command Line Interface), kdy
uzivatel ovladal pocitac pouze pomoci piikazovych fadka.

Toto rozhrani funguje na zakladé jednoduchého textového editoru, do kterého
uzivatel zadava ptikazy v podob¢ konkrétnich slov. Naptiklad povel “run* sdéli pocitaci,
ze ma spustit konkrétni program nebo proces, piikaz “del” znamena smazani konkrétniho
souboru ¢i slozky a ptikaz “dir* zobrazi obsah konkrétni slozky. Vyhodou tohoto rozhrani
je velmi efektivni a rychlda komunikace mezi uzivatelem a pocitacem. Nevyhodou je pak
nutna znalost vSech konkrétnich ptikazl, u kterych je nutné dodrzovat syntaxi jazyka. Pro
bézného uzivatele je v soucasné dob¢ vyuzivani textového uzivatelského rozhrani znacné
neintuitivni. U n€kterych specifickych skupin uzivateli, jako jsou napf. administratofi,

programatofi a vyvojafi, se vSak toto rozhrani stale t&$i znacné oblibé (Issitt, 2018).
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BN Prikazovy fadek — [m] X

Microsoft Windows [Version 10.0.19042.867]
(c) 2020 Microsoft Corporation. Vsechna prava vyhrazena.

C:\Users\admin>ping google.com

Pinging google.com [216. 1 with 32 bytes of data:
Reply from 216.58.201.78 time=8ms TTL=56
Reply from 216.58.201.78: time=7ms TTL=56
Reply from 216.58.201.78: time=9ms TTL=56
Reply from 216.58.201.78: by time=17ms TTL=56

Ping statistics for 216.58.201.78:

Packets: Sent = 4, Received = 4, Lost = @ (0% loss),
Approximate round trip times in milli-seconds:

Minimum = 7ms, Maximum = 17ms, Average = 10ms

C:\Users\admin>

Obrazek 2 — prostredi prikazového radku Zdroj: viastni zpracovani

Grafické uzivatelské rozhrani

GUI (Graphical User Interface) ptedstavuje zptisob ovladani pocitace pomoci
grafickych prvkl zobrazenych na vystupnim zatizeni. Tento zplisob ovladani pocitace je
zaloZen na konceptu WIMP, ktery definuje 4 zékladni grafické prvky — windows (okna),
icons (ikony), menus (menu) a pointing device (ukazatel). S timto konceptem pfisla v roce
1973 americka spole¢nost XEROX, ¢imz udala zaklad pro moderni grafické rozhrani, které
je v obmeénéné podobé pouzivano dodnes.

Sirsiho vyuziti se tento koncept do¢kal az v priibéhu nasledujicich dekad, kdy tento
zptsob GUI implementoval nejdiive Apple a nasledné i Microsoft (Spackova, 2018).
Jednotlivé prvky uzivatel ovladd pomoci vstupnich zafizeni, jako jsou kldvesnice, mys,
touchpad nebo dotykové obrazovka. Skrze grafické prvky nasledné uzivatel ovlada

jednotlivé aplikace (Strachota, 2016).

Post-WIMP

Ptestoze koncept WIMP je stale v obménéné podobé vyuzivan dodnes, stale vice se
v poslednich letech hovoii o pfichodu tzv. post-WIMP éry.

Na modernich pftistrojich je implementace klasické koncepce WIMP stale
obtizngjsi. Cast modernich piistrojii ma méné mista pro klasické rozlozeni oken, ikon,

menu a ukazatele. Z tohoto diivodu vyuzivaji tyto pfistroje dotykovych obrazovek, o
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kterych se mluvi jako o koncepci post—-WIMP. Dal§im prvkem post-WIMP éry je hlasové
ovladani, které je v soucasné dobé implementovano do celé fady operacnich systémi, jak

mobilnich zafizeni, tak stolnich pocitact (Issitt, 2018).
2.1.5 Déleni operacnich systému

Operacni systémy Ize d¢€lit do rtiznych skupin na zéklad¢€ jednotlivych charakteristik,
kterymi jsou napt. poc€et soubézné bézicich uloh, pocet kooperujicich uzivateld, pocet

procesord, typ jadra, velikost a funkce.

Pocet soubézné bézicich uloh

Dle poctu soub&zné bézicich tloh jsou rozliSovany dvé zakladni skupiny, kterymi
jsou jednoulohové a vicetilohové operacéni systémy. Jednoulohové operacni systémy
umoziuji pouze jednu spusténou tllohu nebo program. Oproti tomu vicetlohové systémy
umoziuji spusténi vice programi najednou. Soubéznost vice tlloh v jeden moment se
nazyva multitasking. Viceulohové systémy musi umét zajistit sdileni jednotlivych
systémovych zdroji (RAM, CPU atd.) mezi jednotlivymi aplikacemi, tak aby nedochazelo
ke konfliktim mezi jednotlivymi procesy.

V piipadé tzv. kooperativniho multitaskingu ptidéluje operacni systém vyuziti
procesoru jednomu programu do doby, nez jej vrati zpet operaénimu systému, ktery jej
nasledné uvolni pro jiny program. Nevyhodou tohoto typu multitaskingu je znacna
nestabilita, kterd se projevuje v piipadé chybné naprogramované ulohy, ktera nevrati zpét
fizeni operacnimu systému. Kooperativni multitasking vyuzivaly v minulych dekadach jak
operacni systémy Windows, tak macOS.

V modernich opera¢nich systémech byl kooperativni multitasking nahrazen tzv.
preemptivnim multitaskingem, ve kterém prave spusténd aplikace komunikuje s operacnim
systémem, ktery v pravidelnych intervalech pierusuje bézici proces a piedava zdroje
jinému procesu. Hlavni nevyhodou tohoto zptisobu multitaskingu je vyssi hardwarova

naroc¢nost (Klement, 2019).
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Pocet uzivatelua

Podle poctu uzivatell jsou operacni systémy déleny na jednouzivatelské a
viceuzivatelské. Jednouzivatelské operacni systémy umoznuji v jednom okamziku zadavat
piikazy pouze jednomu uzivateli. Oproti tomu viceuzivatelské systémy vytvaii prostredi

pro vice uzivateli (Klement, 2019).

Podle specializace

Podle funkci jsou operacni systémy déleny do dvou skupin — univerzalni a
specializované. Univerzalni, nebo také bézné, operacni systémy fesi riizné typy uloh,
oproti specializovanym operacnim systémum, které jsou urceny pro jeden specificky typ

uloh (Vavreckova, 2008).

Dalsi déleni
e Podle poctu procesorti — jednoprocesorove, viceprocesoroveé
e Podle mista fungovani — lokalni, sitové
e Pouziti v Case — bézné, realtimové

e Podle typu hardwaru — mobilni, desktopové

2.2 Operaéni systém OS X

OS X nebo macOS je oznaceni pro operacni systémy z dilny spole¢nosti Apple.
2.2.1 Historie operacnich systému Apple

Historie opera¢nich systému firmy Apple sahd az do konce 70. let, kdy jakozto
»garazova“ spolecnost uvedla na trh stolni pocita¢ Apple II. Od té doby vydala spole¢nost
desitky aktualizaci a v soucasnosti jde o druhy nejpouzivanéjsi operacni systém na svéte

(Surur, 2020).
Klasické operaéni systémy

Klasické operacni systémy (Classic Mac OS) predstavuji skupinu systému

vydéavanych pfed nastupem OS X v roce 2001.
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Obrazek 3 — Vyvoj stolnich pocitacii Apple Zdroj:

* Weight varies by configuration and manufachuing process.

https:/fupload.wikimedia.org/wikipedia/commons/b/b5/Timeline_of the product Apple iMac.svg

DOS 3.1

Historicky prvni, vetfejné dostupny, operacni systém spolecnosti Apple, DOS 3.1

(disk operating systém), byl pfedstaven v Cervenci roku 1978 a byl urcen pro stolni pocitac

typu Apple I, ktery byl osazen disketovou mechanikou, kterd nahradila pomale;jsi

paskovou jednotku. Operacni systém byl dodédvan na 5,25palcovych disketach a byl tvofen

jednoduchym rozhranim s piikazovym fadkem, ktery mél podobu zeleného textu na

¢erném pozadi. Tento systém byl postupné nahrazen syst¢émem ProDOS, ktery ve svych

pozdéjsich variantach piinesl grafické uzivatelské rozhrani (Dormehl, 2016).

Obrazek 4 — Dos 3.1 Zdroj: https://apple2history.org/history/ahl4/
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System 1

Dulezitym milnikem, v historii opera¢nich systému a spolecnosti Apple jako
takové, byl rok 1984, kdy spole¢nost za velké medialni pozornosti vydala prvni stolni
pocitac z rodiny Macintosh (Mac). Tento pocita¢ byl navrzen jako tzv. ,,All in One*, ke
kterému stacilo ptipojit klavesnici a mys. Macintosh predstavoval skute¢nou revoluci na
trhu se stolnimi pocitaci, a to zejména diky své kompaktnosti, pfijatelné cen¢ a
intuitivnimu ovladani, které zajistoval operacni systém (E15, 2016).
System 1 vychézel z operacniho systému Lisa OS, ktery byl ur¢en pro pocitace Apple Lisa.
Byl navrzen pro mikroprocesory Motorola 68000 a jednalo se o systém, ktery jiz plné
vyuzival GUI (grafické uzivatelské rozhrani). Obsahoval tedy klasické prvky opera¢niho
prostiedi — Finder, plochu, ikony, slozky, okna atd. Postupem casu byl nahrazen

opera¢nimi systémy System 2—7 (System 1, 2020).

Mac OS 8

Dal$im vyznamnym opera¢nim systémem z dilny spolecnosti Apple se stal
v Cervenci roku 1997 Mac OS 8. Tento systém byl primarné uréen pro Macintoshe
s procesory od spole¢nosti PowerPC, ke kterym se spole¢nost rozhodla ptejit v roce 1994.
Verze Mac OS 8.1 vSak jesté podporovala starsi procesory od spole¢nosti Motorola. Mac
OS 8 ptinesl oproti pfedchozi verzi mnoha vylepSeni, mezi které pattilo nové trojrozmérné
rozhrani Platinum a vicevldknovy (multi-threaded) Finder. Vyznamné vylepseni
predstavoval také novy systém souborit HFS+ (Hierarchical File Systém), ktery oproti
piedchozimu HFS podporoval mnohem vétsi soubory (Mac OS 8, 2020).

& File Edit View Special Help B S:16PM K]

Obrazek 5 — Mac OS 8 Zdroj: viastni zpracovani
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Mac OS 9

Poslednim z tady ,.klasickych® operacnich systémi z dilny spolecnosti Apple se
v roce 1999 stal Mac OS 9. Spolecnosti byl propagovan jako ,,Nejlepsi internetovy
operacni systém vSech dob*, o€ se staral novy internetovy vyhledavac Sherlock 2, ktery
spolupracoval s online sluzbou iTools. Dalsi vyznamnou novinkou byly automatické
aktualizace, které udrzovaly systém stale aktualni. Mac OS 9 také poprvé umoznil ptistup
vice uzivateld k jednomu Macu, nebo ptihlaSovani do systému pomoci hlasového
rozpoznavani (Mac OS 9, 2020).

I kdyZ byl operacni systém Mac OS 9 spolecnosti Apple oficialné pohiben jiz
v roce 2002, byl tudiz aktudlni pouze 3 roky, tak stale existuje fada nadSenct, ktefi jej
vyuzivaji dodnes. Hlavnimi diivody jsou jeho rychlost, nizké ndklady na pofizeni a cela
fada programi, které jsou dostupné bud’ zadarmo, nebo jsou povazovany za tzv.

abandonware (Moss, 2016).

Nastup OS X

V poloviné osmdesatych let dochazi ve vedeni spole¢nosti Apple k neshodam, které
mayji za dasledek odchod obou zakladateli — Steva Wozniaka a Steva Jobse. Jobs po svém
odchodu zaklada spole¢nost NeXT Computer, kterd se zamétuje zejména na vyvoj
pocitacii pro skolstvi.

V priabéhu devadesatych let spolecnost Apple strada. Trh je zaplaven stolnimi
pocitaci od konkuren¢ni spolecnosti IBM, které jsou osazeny operacnim systémem
Microsoft Windows. Apple se snazi na Gspéchy konkurence reagovat vydavanim technicky
zajimavych produktl, které v§ak ekonomicky tspéch neptinaseji (Kapoun, 2014).

Obrat k lepSimu predstavuje rok 1996, kdy spolecnost Apple projevuje zajem o
operacni systém z dilny spolecnosti NeXT tzv. NeXTSTEP a spolecnost kupuje za 400
miliont dolarti (Frynta, 2009). Fze obou spole¢nosti ma za nasledek navrat Steva Jobse
zpét do vedeni spolecnosti Apple (Kapoun, 2014).

Operacni systém OS X vznikl kombinaci prvkii operacniho systému NeXTSTEP
s poslednim z klasickych operacnim systémem od spolecnosti Apple — Mac OS 9, kdy se
spole¢nosti podafilo zkombinovat uspésné komponenty obou platforem do jedné (Frynta,

2009).
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OS X 10.0 — Cheetah

Prvni plnohodnotnou verzi operacniho systému OS X se stal v bfeznu roku 2001
OS X 10.0 Cheetah, ktery byl prodavan za 129USD. Nejvétsi viditelnou zménu oproti
piedchozi verzi predstavoval vzhled grafického rozhrani, ktery nesl nazev Aqua a stanovil
novy trend ve vzhledu vSech operacnich systémii. Dal$i zménou oproti pifedchozi verzi byl
Dock, ktery ptinesl novy zplisob uspotradani aplikaci. Poprvé v historii umoznil Apple
uzivatelim ptistup k jadru operac¢niho systému, a to za pomoci aplikace Terminal.

Se spoustou uzitecnych aplikaci a funkci, pfisla i fada nevyhod, mezi které 1ze
zaradit jeho pomalost, chybé&jici ovladace a pomérné Casté chybové hlaseni jadra tzv.
kernel panic, kviili kterym umoznil Apple bezplatny upgrade na vyssi verzi 10.1 — Puma

(Apple Explained, 2018).

" & Grab File Edit_Capture Window Help Mon 4:18 PM

Mac QS X

Memory: 320 M8
Process erPC G4

DA

Obrazek 6 — OS X 10.0 Cheetah Zdroj: https://512pixels.net/wp-
content/uploads/2018/08/10-0-Cheetah-About-This-Mac.png

O0S X10.1 — Puma
OS X 10.1 — Puma pfinesl fadu zaplat a vylepseni piedchoziho operac¢niho systému,
které ovSem nebyly pro vétSinu uzivateld dostacujici. Stale dochdzelo k ¢astym chybovym

hlaSenim jadra a pro mnohé nebyl operacni systém dost vykonny (Apple Explained, 2018).
OS X 10.2 — Jaguar

Vyraznéjsi vylepSeni celkové stability operac¢niho systému pfinesl v srpnu roku

2002 OS X 10.2 Jaguar, ktery byl $irsi vefejnosti ptijat 1épe nez jeho ptedchozi verze.
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OS X 10.3 — Panther
OS X 10.3 — Panther vysel v fijnu roku 2003 a poprvé defaultné disponoval
prohlizec¢em Safari 1.0, ktery nahradil Internet Explorer od konkuren¢ni spolecnosti

Microsoft (Apple Explained, 2018).

OS X 10.4 — Tiger

V dubnu roku 2005 byl vydan OS X 10.4 — Tiger, ktery pfinesl pies 200 novych
vylepseni, jako byl vyhledavac¢ souborti Spotlight, nasténka Dashboard nebo ¢tecka
obrazovky VoiceOver (Apple Fandom, 2005).

V priibéhu zivotniho cyklu operacniho systému OS X 10.4, dochézi v roce 2006
k ptechodu k architektufe Intel x86, ktera nahradila architekturu PowerPC od spolec¢nosti
IBM. K ptechodu doslo zejména z diivodu vykonu, kdy PowerPC procesory nestacily
procesorim od spolecnosti Intel. OS X 10.4 se tak stava prvnim opera¢nim systémem,

ktery bézel na obou téchto platformach (Apple Explained, 2018).

OS X 10.5 - Leopard

V fijnu roku 2007 byl vydan, po 21 mésicich od piedchozi verze, novy operacni
systéme OS X 10.5 Leopard. Spole¢nosti Apple byl oznacen jako “nejvétsi update Mac OS
BootCamp, ktery umoznil uzivatelim platformy x86 poprvé v historii nainstalovat na
pocitac¢ich od spolecnosti Apple operacni systém Windows. Lepsi praci s okny piinesl
program Exposé, ktery byl v pozd¢jsSich verzich pfejmenovan na Mission Control. Dalsi
novinkou byl program Time Machine, ktery umoznil uzivatelim zalohovat data na interni
¢i externi pevny disk. OS X 10.5 Leopard byl poslednim opera¢nim systémem, ktery
fungoval na platformé¢ PowerPC (Steeber, 2018).

OS X 10.6 — Snow Leopard

OS X 10.6 Snow Leopard vysel v srpnu roku 2009 a poprvé byl dostupny za
29USD, oproti predchozim verzim, které byly prodavany za 129USD. Nizka cena méla za
disledek lepsi prodeje (Bogaty, 2009).
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Oproti predchozim verzim, které ptindsely vylepSeni z hlediska vzhledu a
funkcnosti, prisel OS X 10.6 se zménami, které se nachdzely pod povrchem opera¢niho

systému (Apple Explained, 2018).

OS X 10.7 - Lion

V cervenci roku byl vydan 2011 byl vydan OS X 10.7 Lion, ktery byl zpocatku
dostupny pouze skrz digitalni trzisté¢ Mac AppStore, které se stalo soucasti predchozi
verze. Tento fakt ptedstavoval problém pro uzivatele starSich operac¢nich sytému (Tiger,
Leopard), ktefi by pro update na aktualni verzi museli nejdiive zakoupit verzi Snow
Leopard, odkud by ptes Mac AppStore zakoupili OS X 10.7 Lion. Apple celou situaci
zachranil o n€kolik tydnt pozdé&ji, kdy zacal nabizet OS X 10.7 na USB disku, jenz byl
prodéavan za 69USD.

Hlavni novinku ptinesl Launchpad, ktery piedstavoval mtizku s aplikacemi a
podporoval tzv. multitouch gesta podobna mobilnimu operacnimu systému iOS (Apple

Explained, 2018).

OS X 10.8 — Mountain Lion

Pouhy rok od vydani OS X 10.7 vychdzi novy operacni systém OS X 10.8
Mountain Lion, ktery byl proddvan za 19,99USD. Uvedeni nového systému se neslo
v duchu pfechodu ke vzdalenému tlozisti iCloud, které se stalo rovnocennym souborovym
systétmem. Velkou zménu predstavovalo hlubsi propojeni mezi pfenosnymi zaiizenimi
spolecnosti Apple (iPhone, iPad) spolu s opera¢nim systémem, ¢ehoz bylo docileno
pomoci integrace protokolu XMPP (Extensible Messaging and Presence Protocol) do jadra

systému (Vyletal, 2012).

OS X 10.9 — Mavericks

Prvnim opera¢nim systémem, ktery byl spolecnosti Apple nabizen skrze Mac
AppStore zdarma, se stal v fijnu 2013 OS X 10.9 Mavericks. Podobn¢ jako u OS X 10.6 se
1 zde nejvetsi zmeény odehraly uvnitt operacniho systému, kdy doslo napt. ke zlepSeni

vydrze baterie u pfenosnych osobnich pocitacii MacBook (Siracusa, 2013).
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OS X 10.10 — Yosemite

V tijnu 2014 byl spolecnosti Apple vydan opera¢ni systém OS X 10.10 Yosemite,
ktery ptinasel nové grafické uzivatelské prostiedi, které bylo zaloZeno na tzv. flat designu
(Apple Explained, 2018). Flat design neboli plochy design ptedstavuje styl pocitacové
grafiky, ktery je zalozen na jednoduchosti (Ktistan, 2015).

OS X 10.11 — EI Capitan

Dvanactou vyznamnou aktualizaci opera¢niho systému OS X se stal na konci zaii
roku 2015 OS X 10.11 El Capitan, ktery pfinesl zlepSeni z hlediska vykonu a stability
operacniho systému (Apple Explained, 2018).

OS X 10.12 — Sierra

OS X 10.12 Sierra byl vydan v zati 2016 a ptinesl nové funkce v podobé¢
virtualniho asistenta Siri, odemykéani pomoci chytrych hodinek Apple Watch a aplikaci
Night Shift, ktera automaticky upravuje teplotu barev dle denniho cyklu (Apple Explained,
2018).

OS X 10.13 — High Sierra

V zati 2017 byl vydan spolecnosti Apple OS X 10.13 High Sierra, ktery pfinesl
novy souborovy systém APFS (Apple File System). Tento souborovy systém ptinesl fadu
vyhod, kterymi jsou vyssi bezpecnost a rychlost duplikace soubort (Karnik, 2017).
Piivodné byla tato architektura urcena pouze pro flashové typy ulozist’, kterymi jsou pevné
SSD (Solid State Drive) disky. Nasledné doslo k rozsiteni i na klasické plotnové disky
typu HDD (Podpora Apple, 2020).

OS X 10.14 — Mojave

Doposud ptedposledni aktualizaci opera¢niho systému OS X se stal v zafi 2018 OS
X 10.14 Mojave, jehoz nejviditelnéjsi novinkou se stal tzv. Dark Mode neboli tmavy
rezim, ktery umoznuje piijemnéjsi pouzivani zejména za horsich svételnych podminek.
Doslo také k pfepracovani internetového trzist¢ Mac AppStore, které dostalo libivé;jsi

vzhled (Smékal, 2018).
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OS X 10.15 — Catalina

Sestnactou a zaroved posledni aktualizaci je OS X 10.15 Catalina, jenz byl
spole¢nosti Apple predstaven v fijnu 2019. Nejvyznamnéjsi zménu piedstavuje upusténi od
multimedialni aplikace iTunes, kterd byla nahrazena aplikacemi Hudba, Podcasty a
AppleTV. Dalsi zménu piedstavuje konec podpory 32bitovym aplikacim nebo aplikace

Sidecar, ktera umoziiuje ptipojit iPad jako externi obrazovku (macOS Catalina, 2020).

-
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Obrazek 7—OS X 10.15 Catalina Zdroj: https://512pixels.net/wp-
content/uploads/2019/10/10-15-Catalina-Light-About-This-Mac.png

2.2.2 Budoucnost macOS

Na ¢ervnové konferenci WWDC20 ozndmila spole¢nost ptechod na architekturu
mobilnich procesorit ARM, které doposud vyuzivala ve svych mobilnich zafizenich, jako
jsou iPhone a iPad. Tento typ mobilnich procesort je oblibeny zejména kvli nizsi
spotieb¢ energie, kompaktnéjsi velikosti a v ur€itych ptipadech i lepsi vykonnosti. Pfechod
na procesory typu ARM znamené konec éry architektury Intel x86 a zdroven konec
operacniho systému OS X (OS 10), ktery ma nahradit OS 11 Big Sur, jehoz vydani je
naplanovano na listopad 2020. Dilezitou roli pii tomto pfechodu hraje emula¢ni software
Rosetta, ktery byl ptivodné vyvinut jiz v roce 2005, kdy spolec¢nost Apple upustila od
architektury procesori PowerPC. Pomoci tohoto programu budou moci uzivatelé spoustét

programy, pivodné uréené pro procesory Intel (Apple, 2020).
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2.2.3 Integrace operacniho systému macOS

Spole¢nost Apple dlouhodobé licencuje operacni systémy macOS vyhradné pro své
vlastni pocitace z rodiny Mac. S touto myslenkou pftisel jiz v roce 1984, kdy byl
spolecnosti predstaven ptivodni stolni pocita¢ Macintosh, spoluzakladatel Steve Jobs.
Spolecnost Microsoft se v tomto sméru drzi naprosto opacné strategie, kdy svilij operacni
systém nabizi vS§em vyrobctim hardwaru, ¢imz se ji dafi vyrazné dominovat na trhu
operacnich systémil. Z dlouhodobého hlediska se vSak ptistup Applu ukazal jako vyhodny.
Spolecnost Apple si 1 pfi malém trznim podilu dokdzala udrzet vysoké marze. Jesté v roce
2000 byla hodnota spole¢nosti Apple zhruba dvacetkrat nizsi nez hodnota spolecnosti
Microsoft, avSak o deset let pozdé&ji se spolec¢nosti Apple podatilo Microsoft pfedehnat.

Spole¢nost Apple zastava myslenku, Ze integrovany operacni systém je lepsi nez
fragmentovany. Steve Jobs tvrdil, Ze je lepsi vytvofit jednotné rozhrani, které propojuje
software s hardwarem a nakladani s obsahem do jednoho systému, ktery na uzivatele
pusobi nekomplikovanym dojmem.

Integrovanost operacniho systému znamenala pro spolecnost rozvoj digitalniho
prostiedi. S ptichodem novych zafizeni, jako byl na pocatku tisicileti multimedialni
piehravac iPod nasledovany iPhonem a iPadem, vybudovala spolecnost Apple jednotné
uzivatelské prostiedi, které v aplikaci iTunes s jednotlivymi zafizenimi velmi dobie
funguje. Oproti tomu uzivatelé operacniho systému Windows, kteti chtéji sva zatizeni od
spolecnosti Apple synchronizovat se svymi stolnimi pocitaci, musi tento program
nainstalovat dodatecné. V prostiedi operacniho systému Windows tento program navic
nepusobi tak uhlazenym a intuitivnim dojmem, jako je tomu u operacniho systému macOS.

Své vyhody i nevyhody maji, jak ptistup spolecnosti Apple, tak spolecnosti
Microsoft. Nékteti uzivatelé preferuji integrované feSeni spolec¢nosti Apple s jednodussim
a intuitivnim rozhranim. Druh4 strana uZzivateli pak dava prednost otevienéjSimu piistupu
spolecnosti Microsoft, ktery pfinasi vice volnosti, co se vybéru jednotlivych hardwarovych

komponent tyc¢e (Isaacson, 2013).
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2.2.4 Kompatibilita

Jak jiz bylo vySe zminéno, spolecnost Apple aplikuje integrovany model, ktery
neumoziuje licencovat operacni systém macOS. To v praxi znamend, ze oficialni cestou
1ze tento systém nainstalovat pouze na stolnich pocitacich z rodiny Mac. Co se tyce
opera¢niho syst¢ému Windows, tak ten je s pocitaci od spole¢nosti Apple kompatibilni od
roku 2006, kdy se spolecnost rozhodla ptejit na procesory od spole¢nosti Intel.
Nejjednodussim zpiisobem, jak v prostfedi macOS nainstalovat operacni systém Windows
je pomoci vestavéné aplikace Boot Camp, ktera je soucasti vSech operacnich systémi od
vydéani OS X 10.8 — Mountain Lion (Janti, 2014). Pro uspésnou instalaci je nutné nejdiive
zkontrolovat systémové pozadavky konkrétniho opera¢niho Windows a ujistit se, Ze je
konkrétni pocita¢ z rodiny Mac spliiuje. Nasledné aplikace Boot Camp rozdéli pevny disk
pocitace na uzivatelem stanovené oddily a operacni systém nainstaluje. Pfi startu pocitace
pak uzivatel jednoduse zvoli, do kterého z opera¢nich systému chce svlij Mac nabootovat
(Apple.com, 2020). Nejistotu v moznosti instalace operacniho systému Windows na
pocitace Mac predstavuje planovany piechod na mikroprocesory ARM. V soucasné dobé
neni jasné, zda bude operac¢ni systém Windows nativné podporovan.

Dalsi moznosti, jak na stolnich pocita¢ich Mac vyuzivat operacni systém Windows,
je pomoci virtualizace, kterd vytvaii simulované prostfedi uvnitt operacniho systému.
Vyhodou virtualizace je pomérn¢ snadné instalace nezménéného operacniho systému a
také jednoduchost nasledného vyuzivani. Pro piepnuti do prostiedi Windowsu neni potieba
cely pocitac restartovat, staci oteviit konkrétni virtualiza¢ni program (Svétlik, 2018).

Striktni propojenost operacniho systému macOS s hardwarem byla po dlouhou
dobu velkym lakadlem pro celou fadu nadSenci, ktefi se snazili systém od hardwaru
osvobodit. Zménu predstavoval rok 2006, kdy spole¢nost Apple upustila od architektury
PowerPC a piesla na procesory od spolecnosti Intel. Pfechodem bylo umoznéno prolomit
ochranu opera¢niho systému a nasledn¢ upravit operacni systém tak, aby jej bylo mozné
nainstalovat na ,,neapplovském* zatizeni. Takto upraveny operacni systém nese nazev

Hackintosh (Janecek, 2017).
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2.2.5 Hardwarové pozadavky operacniho systému OS X — 10.15 Catalina

Vzhledem k tomu, Ze moderni operacni systémy od spole¢nosti Apple jiz nejsou
piimo distribuovany a neni mozné je tedy samostatné zakoupit, je nutné k ziskani
operacniho systému vlastnit néktery ze stolnich pocitacti Mac.

Spolecnost Apple déli pozadavky pro jednotlivé operacni systémy do dvou kategorii.
Prvni kategorii, kterou musi Mac nezbytn¢ spliiovat pro instalaci OS X — 10.15 Catalina,

pfedstavuji obecné pozadavky:

e Operacni pamét’ RAM: 4 GB
e Volné misto na pevném disku: 12,5 GB
e Nc¢které funkce vyzaduji Apple ID

e Nckteré funkce vyzaduji pfipojeni k internetu

Druhou skupinou jsou pozadavky na hardware Macu, které limituji starsi zatizeni.
Oficiélni cestou tedy neni mozné na urcita zafizeni operacni systém nainstalovat. S OS X

10.15 Catalina jsou kompatibilni nasledujici modely:

e MacBook (zacatek roku 2015 a nové;jsi)

e MacBook Air (polovina roku 2012 a novéjsi)

e MacBook Pro (polovina roku 2012 a nové;jsi)

e Mac mini (konec roku 2012 a nov¢jsi)

e iMac (konec roku 2012 a nov¢;jsi)

e iMac Pro (2017)

e Mac Pro (konec roku 2013 a novéjsi) (Apple, 2020)

2.3 Operacni systém Microsoft Windows

Operacni systém MS Windows piedstavuje svétoveé nejuzivangjsi skupinu operacnich

systému pro osobni pocitace.
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2.3.1 Historie operacniho systému Windows

Historie opera¢nich systémt Windows od spole¢nosti Microsoft sahd do roku 1981,
kdy spolecnost Microsoft odkoupila od firmy SCP (Seattle Computer Products) za 75 000
americkych dolarti operacni systém s nazvem QDOS. Ten byl nasledné pfejmenovan na

MS — DOS a licencovan spolecnosti IBM.

Windows 1.0

Prvni operacni systém vyvinuty spolecnosti Microsoft byl uveden v listopadu roku
1985. Windows 1.0 disponoval primitivnim grafickym uzivatelskym rozhranim a pracoval
na zaklad¢ operacniho systému MS — DOS, ktery spole¢nost vydala jiz v roce 1981. Diky
primitivnimu grafickému rozhrani bylo poprvé umoznéno ovladat pocita¢ pomoci
ukazatele mySi. Operacni systém fungoval pouze s jednoduchymi programy a
nepodporoval piekryvani oken, protoze na prekryvani oken méla v té dobé prava

spole¢nost Apple a Microsoft se tak chtél vyhnout pravnim sporim (Urban, 2012).

Windows 2.0

Nastupcem Windows 1.0 se stal v prosinci roku 1987 Windows 2.0. Tento systém
pfinesl fadu zaplat a vylepSeni oproti piedchozi verzi. Umoznil piekryvani oken, zavedl
klavesové zkratky a poprvé se také objevily ikony pro maximalizaci a minimalizaci
jednotlivych programi. Poprvé se na tomto systému také objevil textovy editor MS Word a

tabulkovy editor MS Excel (Koudelkova, 2014).

Windows 3.0

Prvni dvé verze operacniho systému Windows se nedockaly vyznamného uspéchu.
Zvrat prisel v roce 1990, kdy spole¢nost vydala Windows 3.0, ktery piinesl fadu vylepseni
grafického uzivatelského rozhrani a umoznil lepsi multitasking. Dilezitou novinku
pfedstavovalo také zobrazeni 256 barev oprati star§im verzim, které zobrazovaly pouze 16.
Novinku pfedstavoval spravce soubori, ktery umoznoval spousténi programt pomoci ikon
oproti ptfedchozim, kde se programy spoustély pomoci ptikazového fadku. Poprvé se zde

také objevil textovy editor Notepad a karetni hra Solitaire.
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Po zna¢ném komercnim uspéchu operacniho systému Windows 3.0, se spole¢nost
uzivatele, a to zejména ve firmach ¢i na serverech, kde byla vyzadovana vysoka stabilita a
spolehlivost. Tento operacni systém dostal ndazev Windows NT a oproti klasické veétvi
operacnich systémt Windows disponoval fadou pokrocilych technologii, jako jsou

viceuzivatelsky pfistup a podpora vice procesorti (Urban, 2012).

Windows 95

Revolu¢nim operanim systémem se stal v srpnu roku 1995 Windows 95, kterého
se za prvni den prodalo 30 000 kopii. Tento operaéni systém byl viibec poprvé postaven na
32bitové platformé oproti piedchozim verzim, které fungovaly na platformé 16bitové.
Velkych zmén se dockalo také grafické uzivatelské rozhrani, jehoZz soucasti se stal spodni
panel s ikonou Start, kde bylo mozné piepinat mezi jednotlivymi aplikacemi. Plocha
operacniho systému nabidla uzivateli funkce tak, jak je zname dnes. Ptibyl také spravce
uloh, ktery slouzil k monitorovani bézicich programi a celkového vykonu pocitace.
S naslednymi aktualizacemi byl Windows 95 dodédvan s prohlizecem Internet Explorer.
Windows 95 podporoval tzv. preemptivni multitasking, ktery umoznoval spusténi vice
programt najednou. Pfedchozi verze operac¢niho systému Windows podporovaly pouze

tzv. kooperativni multitasking (Koudelkova, 2014).
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Windows 98

Na operacni systém Windows 95 navézal v ¢ervnu roku 1998 Windows 98. Ten
pfinesl zna¢né vylepSeni zejména na poli podpory novych hardwarovych technologii,
kterymi byly napt. porty USB, rozhrani FireWire, grafické karty AGP, DVD disky a
propojeni s vice monitory najednou. Poprvé se u Windows 98 setkdvame také s emailovym
klientem Outlook nebo rozhranim DirectX, které bylo vyuzivano multimedidlnimi

aplikacemi a poc¢itacovymi hrami (Urban, 2012).

Windows 2000 a Windows ME

roku 2000 operacni systém Windows 2000. Tento operacni systém byl vydan celkem ve
¢tyfech verzich, kterymi byly Windows 2000 Professional, Windows 2000 Server a
Windows 2000 DataCenter Server. VSechny verze vychdzely ze stejného zékladu a lisily se
zejména uzivatelskymi moznostmi. Windows 2000 pfinesl fadu vylepseni, jako byl
viceuzivatelsky piistup, podpora Plug and play a systém soubortit NTFS (New Technology
File System) (Polesny, 2020).

Soubézné s Windows 2000 byl vydavan také operacni systém Windows ME
(Millennium Edition), ktery se zamétoval zejména na bézné uzivatele stolnich pocitaci.
Tento operacni systém piedstavoval nastupce Windows 98, vzhledové vSak vychazel
z Windows 2000. Windows ME poprvé umoznoval rezim spanku, kdy se vSechna data
ulozila na pevné disky a pocita¢ se ptepnul do rezimu nizké spotieby. Dalsi novinkou byla
moznost obnoveni systému, kdy uzivatel mohl vytvéret tzv. body obnovy, ke kterym se
v pripad¢ potifeby mohl vracet (Koudelkova, 2016). I pies nové funkce se operacni systém
Windows ME u béznych uzivatelli neujal, a to zejména kviili znacné nestabilité a
nekompatibilité s riznymi aplikacemi. Casto tak uZivatelé davali pfednost operaénimu

systému Windows 2000 (Polesny, 2020).
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Windows XP

Koncem fijna roku 2001 byl na trh uveden operacni systém, ktery nesl oznaceni
Windows XP (eXPerience). Tento operacni systém ptedstavoval velkou zménu oproti
piedchozim verzim, nebot’ se jednalo o viibec prvni verzi, kterd nebyla zaloZena na MS —
DOS. Doposud operacni systémy od spolecnosti Microsoft vytvarely vizualni prostiedi,
které bylo zalozeno pravé na opera¢nim systému MS — DOS, ktery fungoval na bazi
prikazového fadku. Upusténim od tohoto jiz zastaralého systému a prechodem na Windows
NT se znacné zlepsila stabilita a vykon celého systému ve srovnani s jeho piedchiidci
(Schmidt, 2016).

Obdobn¢ jako u predchozi verze byl operacni systém vydavan ve vice variantach,
pficemz dv¢ nejdilezitéjsi verze byly Windows XP HomeEdition, kterd byla ur¢ena pro
bézné uzivatele a verze Windows XP Professional, ktera cilila na uzivani ve firemnim
prostiedi. Vyznamnou zménu predstavovalo pfepracované grafické rozhrani vcetné
nabidky Start a spodniho panelu. Poprvé bylo uzivatelim umoznéno piepinat mezi
jednotlivymi motivy. Do systému byly pfidany nové sitové prvky, které uzivatelim
umoznovali snazsi, a hlavné rychlejsi pfipojeni k internetu pomoci modemu. Bezpecnost
pied vnéjSimi hrozbami zajist'oval vestavény firewall. Dale umoZznil operacni systém
Windows XP snadnou instalaci ovladaci jednotlivych hardware zatizeni (Koudelkova,
2016).

V dubnu roku 2014 byla operacnimu systému Windows XP oficialné ukoncena

podpora. Pfesto jej stle, dle serveru NetMarketShare.com, vyuziva okolo 2 % uZivatelil.

Obrazek 9 — Windows XP Zdroj:
https://'www.deviantart.com/aldwinpannyl0/art/Windows-XP-Home-
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Windows Vista

V lednu roku 2007 byl na trh uveden novy operacni systém — Windows Vista, ktery
vysel v n€kolika verzich. Windows Vista Home Basic byl operacni systém urceny pro
domaécnosti, Windows Vista Home Premium ptedstavoval verzi obohacenou o grafické
rozhrani Aero a jiné grafické efekty, pro vyuzivani stolniho pocitace jako multimedialniho
centra byla urcena verze Windows Media Center a pro pocitace s dotykovymi displeji byla
vydana verze Windows Tablet PC. Pro firemni prostiedi byla vydana verze Windows Vista
Business, ktera piinesla lepsi zabezpeceni pocitace a kancelarské nastroje. Pro velké firmy
pak byla ur¢ena verze Windows Vista Enterprise, kterd pfinesla napft. Sifrovani diskt. Pro
naro¢né uzivatele, kteti PC vyuzivaji jak pro domacnost, tak pro praci, byla vydana verze
Windows Vista Ultimate, ktera kombinuje prvky vyse popsanych edici.

Nejvetsi zmeény se dockalo prepracované grafické rozhrani, které bylo
pojmenovano Aero. Toto rozhrani podporovalo prithlednost oken, trojrozmérné animace a
ikony pfizptisobené vys$§imu rozliSeni. Novinkou byla také tzv. postranni liSta neboli
SideBar, kterd umoznila uzivatelim pfidavat na plochu rizné widgety, kterymi byly
kalendat, poznamkovy blok, pfevodnik mén nebo pocasi (Koudelkova, 2016).

I ptes libivé uzivatelské rozhrani a fadu novych funkeci, se spole¢nosti Microsoft
nepodafilo navazat na uspéch operacniho systému Windows XP. Pro svou hardwarovou
naro¢nost byl opera¢ni systém Windows Vista pro znacnou ¢ast uzivatelli pomaly. Velkym

wMrwe

uzivatell radéji pouzivala starsi verzi Windows XP (Kovac, 2020).

Windows 7

Poptavka po opera¢nim systému Windows Vista byla pro jeho nedostatky velmi
nizka, mnozi zdkaznici rad¢ji kupovali nové stolni pocitace osazené operacnim systémem
Windows XP, a proto byla spole¢nosti Microsoft, pouhé dva roky od vydani operacniho
systému Windows Vista, zvetejnéna nova verze, ktera dostala ndzev Windows 7. Podobné
jako u predchozich verzi je opera¢ni systém rozdélen do dvou hlavnich rodin, pfi¢emz
verze Windows 7 Home je cilena na domécnosti a Windows 7 Professional a Enterprise na

uzivatele ve firemnim prostiedi (Schmidt, 2016).
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Vyrazné zmény se opet dockalo grafické rozhrani. Novou podobu dostal hlavni
panel s tlac¢itkem Start a na ném zobrazené spusténé aplikace, které jiz nemaji podobu
podlouhlé¢ zalozky, nybrz ctvercové ikony. Po najeti kurzorem na ikonu se navic zobrazi
nahled spusténé aplikace. Novinkou byl také tzv. Jump List, ktery umoznil uzivatelim
umistit zastupce jednotlivych aplikaci ¢i slozek piimo na hlavni panel (Zabojnik, 2010).

Sirokou vefejnosti byl opera¢ni systém Windows 7 piijat velmi dobie. Opravoval
zéasadni chyby ptedchoziho opera¢niho systému Windows Vista a pfinesl mnoho novych
funkci. Jiz Sest mésicti od vydani se prodalo ptes 90 miliont kopii, coz z Windowsu 7
ud¢lalo nejrychleji prodavany operacni systém vSech dob (Darren, 2020). Pfestoze na
pocatku roku 2020 Microsoft oficialn¢ ukoncil podporu opera¢nimu systému Windows 7,

stale jej dle serveru NetMarketShare.com vyuziva zhruba ¢tvrtina v§ech uzivateld stolnich

pocitacu.
£7Windows 7 Uttimate
Obrazek 10 — Windows 7 Zdroj: https://martinhaller.cz/z-
praxe/podpora-windows-7-a-windows-server-2008-r2-konci-
co-s-tim/
Windows 8 a 8.1

V fijnu roku 2012 byl vydan spolec¢nosti Microsoft novy operacni systém, ktery
dostal nazev Windows 8. Tento operacni systém byl vydan ve 32bitové, 64bitové a
Windows RT verzi pro mikroprocesory ARM, kterymi jsou osazeny mobilni zafizeni.

Nejvétsi zmeny se opét dockalo grafické uzivatelské rozhrani, kdy klasickou plochu
vysttidalo tzv. Metro rozhrani, které bylo tvofeno hranatymi dlazdicemi, jezZ slouzily ke
spousténi jednotlivych programt. Klasicka plocha vSak upln€ nezmizela a uzivatel na ni
mohl piepnout pomoci jedné z dlazdic. Vyraznou zménu také predstavovalo odstranéni

tlacitka Start, které bylo soucésti operacnich systému Windows od roku 1995. Poprvé byl
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také soucasti operacniho systému Windows Store, ktery umoziloval uzivatelim stahovat
placeni i neplacené aplikace.

Na tspéch predchozi verze (Windows 7) se vSak operacnimu systému Windows 8
navazat nepodatilo. Nad¢asové feSeni uzivatelského rozhrani se nedockalo u uzivatela
stolnich pocitact takové oblibé, jako spolecnost Microsoft o¢ekavala. Kvili stagnujicim
prodejim vydala spole¢nost Microsoft pouhy rok po vydani verzi 8.1, kterd napravila cast
nedostatkli pfedchozi verze. Vratilo se tlacitko start a po zapnuti pocitace se misto

dlazdicového prostiedi zobrazila klasicka plocha (Koudelkova, 2016).

Obrazek 11 — Windows 8 Zdroj:

https.//www.computerhope.com/jargon/w/windows8.htm

Windows 10

Doposud posledni verzi operacniho systému z dilny Microsoft je Windows 10,
ktery byl vydan v ¢ervenci roku 2015. Pro uzivatele pfedchozich tii verzi opera¢niho
systétmu Windows byl spole¢nosti Microsoft umoznén upgrade na novou verzi zdarma.
Podobné jako v minulosti i nyni je operacni systém prodavan v n¢kolika verzich. Verze
Windows 10 Home je uréena pro domacnosti. Windows 10 Pro cili na malé a stiedné velké
firmy a oproti verzi Home nabizi funkce pro podnikové sité jako je napt. Vzdalena plocha.
Pro velké firmy je pak urcena verze Windows 10 Enterprise, ktera piidava funkce pro
spravu a zabezpeceni velkych siti. Dale pak spole¢nost Microsoft nabizi verzi pro skoly —
Windows 10 Pro Education a pro mobilni zatizeni Windows 10 Mobile.

Obmeénou proslo grafické uzivatelské rozhrani, které kombinuje prvky predchozich
operacnich systému. Na hlavni panel se vratilo plnohodnotné tlacitko Start, po jehoz
rozkliknuti se zobrazi nabidka s dlazdicemi, které vzhledové vychazeji z operacniho

systému Windows 8. Dalsi novinku ptfedstavuje hlasovy asistent Cortana a tzv. centrum
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akci, které uzivateli umoznuje zobrazit jednotlivé ozndmeni a ovladat zakladni funkce
pocitace (Boskova, 2017).

Novinkou je také zména filozofie vydavani novych operacnich systémii od
spolecnosti Microsoft. Oproti piedchozim verzim, které byly vydavany kazdych par let, se
spolecnost rozhodla udrzovat jeden aktudlni operacni systém, ke kterému priabézné vydava
aktualizace a balicky. V soucasné dob¢ je Windows 10 nejpouzivanéjSim opera¢nim

systémem svéta s vice jak miliardou uzivateld (Netmarketshare.com, 2020).

Obrazek 12 — Windows 10 Zdroj:

https://www.techsoup.cz/co_je noveho ve windows 10

2.3.2 Budoucnost Windows 10

Po 6 letech od vydani operacniho systému Windows 10 mé spole¢nost Microsoft
naplanovano na rok 2021 celou fadu novinek. V aktualizaci, ktera bude vydéna v druhé
poloving roku 2021, by méla pfijit radikalni zména grafického uzivatelského rozhrani,
které nové ponese oznaceni Sun Valley. Nové rozhrani pfinese do operacniho systému
Windows 10 vylepseny konzistentni vzhled ve vSech ¢astech systému. Obmény se docka i
prohlize¢ souborti, jehoz okna a jiné prvky dostanou zaoblené rohy.

Verze operacniho syst¢ému Windows 10 pro mobilni procesory ARM zacne
v pristim roce emulovat 64bitové aplikace, coz vyrazné pomuze zafizenim jako je
Microsoft Surface Pro X, na kterych bude kone¢né mozné spoustét i starsi aplikace. Dalsi
vyznamnou novinkou, kterou spolecnosti Microsoft chystd na rok 2021, je novy operacni

systétm Windows 10X. Tento systém predstavuje odlehcenou verzi klasického operacniho
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systému a bude primarné urcen pro tablety a pocCitace vyuzivajici dotykova rozhrani.
Novym systémem se spole¢nost Microsoft snazi konkurovat spole¢nosti Google, ktera
vydava operacni systém Chrome OS.

V roce 2021 planuje spolecnost Microsoft spustit sluzbu nazvanou Cloud PC, jejiz
zakladem bude pln¢ virtualizovany operacni systém Windows 10. Uzivateli umozni
vzdaleny pfistup k plnohodnotnému operacnimu systému, a to pomoci nejen stolnich
pocitact, ale i chytrych telefont ¢i televizi. Vyhodou vzdaleného ptistupu k operaénimu
systému je, ze nedojde ke sniZzeni vykonnosti na uzivatelem operovaném pocitaci ¢i jiném

zafizeni (Dvorak, 2020).
2.3.3 Hardwarové pozadavky Windows 10

Strategii spole¢nosti Microsoft bylo vytvofit operacni systém, ktery by byl, co se
ty¢e hardwarovych pozadavkl velmi nenaro¢ny. Tim, ze Windows 10 je mozné
provozovat téméf na kazdém stolnim pocitaci, se spolecnosti Microsoft podaiilo upevnit
dominantni postaveni na trhu s opera¢nimi systémy. Pozadavky pro operacni systém

Windows 10 jsou nésledujici:

e Procesor: 1 gigahertz (GHz) a rychlejsi, nebo systém na ¢ipu (SoC)

e Operacni pamét’ RAM: 1 GB pro 32bitovou verzi a 2 GB pro 64bitovou
verzi

e Volné misto na pevném disku: 16 GB pro 32bitovou verzi a 32 GB pro
64bitovou verzi operacniho systému

e (raficka karta: DirectX 9 nebo novéjsi s ovladaCem WDDM 1.0

e RozliSeni obrazovky: 800x600 (Microsoft, 2020)

2.4 Trzni zastoupeni operacnich systémii pro stolni pocitace

V nésledujici kapitole je analyzovano trzni zastoupeni jednotlivych opera¢nich

systémt stolnich pocitacti v priabehu poslednich let.
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2.4.1 Trzni zastoupeni v minulosti

Z dlouhodobého hlediska vladne trhu s operacnimi systémy pro stolni pocitace
spole¢nost Microsoft se svym opera¢nim systémem Windows. V devadesatych letech
minulého stoleti dosahoval trzni podil opera¢niho systému Windows vice nez 90 % a
dominantni trzni postaveni si drzi dodnes. Oproti tomu operacni systém macOS od
spolecnosti Apple soupeftil na konci devadesatych let a pocatku tisicileti o druhou pticku
s operacnim systémem Linux. V trznim zastoupeni se spolec¢nosti Apple podafilo Linux
pfedstihnout aZ na pocatku roku 2006, kdy trzni podil macOS dosahoval 3,6 % a trzni
podil Linuxu 3,5 % (w3schools.com, 2020).

TrZni zastoupeni operacnich systém{
(leden 2006)

Linux Ostatni
Mac 05 3,30% 3,40%

3,50%

Graf'1 — Trzni zastoupeni operacnich systémii (leden 2006) Zdroj:

vilastni zpracovani

Z nasledujiciho grafu spolecnosti StatCounter vypliva, ze trzni zastoupeni
opera¢niho systému Windows za posledni dekadu stale klesa. Oproti tomu opera¢nimu

systému od spolecnosti Apple se daii trzni podil stale zvétSovat.
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Graf 2 — Trzni zastoupeni operacnich systéemit mezi lety 2009-2020 Zdroj:
https://gs.statcounter.com/os-market-share/desktop/worldwide/#monthly-200901-202012

2.4.2 Soucasné trzni zastoupeni

Z dat naméienych spole¢nosti StatCounter vyplyva, ze k listopadu 2020 dominuje
trhu operacnich systémtt Windows se 73,21 %. Na druhém misté se nachazi operacni
systém macOS s 16,54 % a na tfetim Linux s 1,80 %. Kategorie ostatnich operacnich
systému pak tvoii 8,45 %. Do této skupiny spadaji operacni systémy Chrome OS, FreeBSD
a jiné.

Co se tyka rozloZeni na ¢eském trhu, tak zde je dominantni postaveni operacniho
systému Windows, ktery zde dosahuje témet 88 %, jesté znatelngjsi. Druhé misto drzi
operaéni systém macOS s necelymi 9 %. Linux v Ceské republice pouziva okolo 2 %

uzivatell (StatCounter.com, 2020).
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TrZni zastoupeni operacnich systém{
(listopad 2020)

Linux
1,80%

Graf 3 — Soucasné trzni zastoupeni Zdroj: vlastni zpracovini

Verze macOS

Co se tyka konkrétnich verzi operacniho systému macOS, tak nejvice uzivatel
(67,4 %) vyuziva k listopadu 2020 aktualni verzi OS X 10.15 — Catalina. Na druhém misté
se nachazi verze 10.14 — Mojave (12,74 %) nasledovana verzi 10.13 — High Sierra (9,45
%). Starsi verze operacniho systému macOS pak vyuziva 10,41 % uzivateli
(StatCounter.com, 2020). Nasledujici graf zobrazuje vyvoj vyuziti jednotlivych verzi

v Case. Spolecnost Apple vydava nové systémy pravidelné kazdy rok v pilce listopadu.
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Graf 4 — trzni rozsireni konkrétnich verzi macOS Zdroj: https.//gs.statcounter.com/macos-

version-market-share/desktop/worldwide/#monthly-201706-20201 1

Nejvyuzivané&j$im operaénim systémem od spoleénosti Apple je na uzemi Ceské
republiky operacni systém OS X 10.15 — Catalina s 68,75 %. Druhé misto zaujima OS X
10.14 — Mojave s 14,21 % a na tfetim se nachdzi OS X 10.13 High Sierra s 8,41 %. Ostatni
operacni systémy od spolecnosti Apple vyuziva 8,63 % (StatCounter.com, 2020).

Verze Windows

Svétoveé nejuzivanéjsim operacnim systémem stolnich pocitacii je dlouhodobé
Windows 10, ktery mésicné aktivné vyuziva vice nez miliarda uzivatell. Ze vSech
uzivateldl rodiny opera¢nich systémt Windows jej k listopadu 2020 vyuziva 75,96 %. Na
druhém miste se nachazi Windows 7, ktery i ptes oficidlné ukoncenou podporu stale
vyuziva 17,68 % uZzivatell. Treti misto zaujimé operacni systém Windows 8.1, ktery
vyuzivaji necela 4 % uzivatell. Ostatni verze operaniho systému Windows vyuziva

2,38 % uzivatelu.
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V Ceské republice je nejvyuzivangj$im operaénim systémem od spole&nosti
Microsoft Windows 10, ktery vyuziva 84,16 % uZzivateli. Druhé misto zabira Windows 7

s 11,12 % a na tietim misté se nachazi Windows 8.1 s 3,12 % (StatCounter.com, 2020).

Desktop Windows Version Market Share

Worldwide
Jan 2009 - Nov 2020

80%

64%

32%

Win7 <O WinXP WinVista O Win10 > Win8.1 Win8 = Other (dottec)

Graf'5 — trzni rozsireni konkrétnich verzi Windows Zdroj:
https://gs.statcounter.com/windows-version-market-

share/desktop/worldwide/#monthly-200901-202011

2.5 Linearné regresni model

Nasledujici kapitola je zaméfena na teoretické piredpoklady a vychodiska linearné
regresniho modelu, ktery v rdmci ekonometrické analyzy predstavuje nejjednodussi a

zaroven nejvyuzivanéjsi model.
2.5.1 Specifikace LRM

Linearné regresni model vyjadiuje vztah mezi nezavisle proménnou y
(vysvétlovanou) a zavisle proménnou x (vysvétlujici). Zavislost mezi proménnymi je
linedrni, kdy nezavisle proménna y je linearn¢ zavisla na determinujici proménné x.

Vysvétlované neboli endogenni proménné jsou ty proménné, jejichz hodnoty jsou
danym linearn¢ regresnim modelem vysvétlovany. Zpravidla jsou ozna¢ovany pismenem y

s ptisluSnym indexem, ktery ma identifikacni funkci.
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Vysvétlujici neboli exogenni proménné predstavuji promeénné, které vysveétluji
endogenni proménné. Jsou znaceny pismenem x a stejné jako u endogennich proménnych
disponuji konkrétnim indexem. Soubor vSech exogennich, zpozdénych exogennich a
zpozdénych endogennich nese souhrnny ndzev predeterminované proménné.

Posledni slozkou proménnych, které jsou soucasti linearné regresniho modelu jsou
nahodné proménné (ndhodna slozka). Ty obsahuji vlivy vSech ostatnich proménnych, které
nejsou v konkrétnim modelu zahrnuty, chyby méfeni a zkreslenost, ktera souvisi
s nevhodné¢ zvolenym typem funkce. V ptipad¢ jednorovnicového linearné regresniho
modelu je ndhodna slozka oznatovana pismenem u a piislusnym indexem (Cechura a kol.,
2013).

Néhodna slozka disponuje v rdmci LRM nasledujicim vztahem:
yt = yt + ut

v: — skute¢nd hodnota endogenni proménné v Case ¢

¥ — teoretickd hodnota endogenni proménné v Case ¢

u; — ndhodna slozka v Case ¢

Z cehoz vyplyva vztah, ktery fikd, Ze hodnota nahodné slozky je déna rozdilem

mezi skutecnou a teoretickou hodnotou endogenni proménné.
Y=V, =Y,
Parametr exogenni proménné, ktery byva zpravidla znacen feckym pismenem y a
prislusnym indexem, vyjadiuje, jak se zméni hodnota endogenni proménné zméni-li se

hodnota exogenni proménné o jednotku a ostatni vlivy ziistanou neménné (Cechura a kol.,

2013).
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2.5.2 Predpoklady LRM

Aby mély odhadnuté parametry pozadované vlastnosti, tj. aby byly nejlepsi,

nestranné a konzistentni, museji nutné splinovat nasledujici predpoklady.

Specifikacni predpoklady

Prvni skupinou jsou tzv. specifikacni predpoklady, do kterych spada:

a) Neopomenuti vyznamné proménné

b) Vypusténi irelevantnich proménnych
c) Zvoleni spravné funkéni formy modelu
d) Stabilni odhadnuté parametry

e) Respektovani vztahu jednotlivych proménnych

Nulovy primér nahodné slozky

Nasledujici podminkou je nulovy primér nahodné slozky u;.

E(u) =0

Homoskedasticita

Dalsi podminka se tyka tzv. homoskedasticity neboli stejnorozptylovosti, ktera
znamena, Ze rozptyl ndhodné slozky u; je kone¢ny a konstantni. Paklize rozptyl nahodné
slozky neni kone¢ny a konstantni jedna se o tzv. heteroskedasticitu — riznorozptylovost,
ktera piedstavuje v ramci linearné regresniho modelu nechtény jev. Mezi pticiny
heteroskedasticity 1ze zatadit napt. nehomogenni data, chyby méteni, odlehld pozorovani
nebo chybnou specifikaci modelu (Husek, 2007). Pfitomnost heteroskodestacity v modelu

je zkoumana naptiklad pomoci Whitova nebo Breusch—Paganova testu (Gregor, 2019).
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Nepritomnost autokorelace rezidui

DalSim nechténym jevem v piipadé linedrné regresniho modelu je tzv. autokorelace
rezidui, ktera predstavuje zavislost rezidui na vlastnich zpozdénych, popt. budoucich
hodnotach. Mezi ptiCiny autokorelace lze zatradit napt. setrvacnost vyvoje ekonomickych
ukazatelti, Spatnou specifikaci modelu, chyby méfeni a chybné pouziti zpozdénych
proménnych a nevhodnou transformaci dat (Gregor, 2019). Autokorelace rezidui je
zkouména Durbin—Watsonovym, popi. Breusch—-Godfreyovym testem (Cechura a kol.,

2013).

Nepritomnost multikolinearity

Multikolinearita ptedstavuje zavislost mezi dvéma a vice vysvétlujicimi
(exogennimi) proménnymi v jedné rovnici. V pfipad¢ vysoké multikolinearity v ramci
linearné regresniho modelu nelze oddélit vlivy jednotlivych vysvétlujicich proménnych na
vysvétlovanou. Vysoka multikolinearita piedstavuje v ramci korelacni matice hodnoty
vys$sinez 0,8. V ptipadé¢ perfektni korelace mezi vysvétlujicimi proménnymi, kdy je
korela¢ni koeficient roven 1, neni mozné model odhadnout. Multikolinearity je mozné se
zbavit vyfazenim postizené proménné z modelu nebo nahrazenim proménné (Cechura a

kol., 2013).

Normalita rezidui
Posledni pozadovanou vlastnosti linearné regresniho modelu je normalni
(Gaussovo) rozd¢leni rezidui, které je testovano pomoci Jacque—Bera a Shapiro—Wilkova

testu (Gregor, 2013).
2.5.3 Odhad parametri LRM

Pro odhad parametrii jednorovnicového linearn€ regresniho modelu se pro svou
jednoduchost nejéastéji vyuziva bézna metoda nejmensich ¢tvercti — BMNC. Pii splnéni
vySe uvedenych predpokladll a nasledujiciho minimaliza¢niho kritéria, poskytuje tato

metoda nejlepsi, nestranné a konzistentni odhady parametrti.
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min > (v, - 3,)°
t=1

Toto kritérium minimalizuje soucet ¢tvercli odchylek teoretickych hodnot
vysvétlované promeénné od hodnot skutecnych, coz zjednoduSen¢ znamena, ze
minimalizuje ¢tverce rezidui. Samotny vzorec pro odhad parametri pomoci bézné metody

nejmensich étverctl vypada po odvozeni nasledovné (Cechura a kol., 2013):
Ty\-1yw T
Y=X'X) X'y

y — vektor odhadovanych parametri, ktery ma rozmér £ x 1
X — matice hodnot vysvétlujici (exogenni) proménné, kterd ma rozmér n x k

y — vektor hodnot vysvétlované (endogenni) proménné, ktery ma rozmér »n x 1

2.5.4 Verifikace modelu

Po odhadnuti parametrti linearné regresniho modelu pomoci bézné metody
nejmensich ¢tverct je nutné model pted jeho aplikaci verifikovat — ovéfit, jestli maji dané
parametry pozadované vlastnosti. Konkrétni verifikace 1ze zatadit celkem do tii skupin,

kterymi jsou ekonomicka, statistickd a ekonometricka verifikace.

Ekonomicka verifikace

Ekonomické verifikace zkouma smér a intenzitu vlivu vysvétlujicich (exogennich)
proménnych na vysvétlovanou proménnou (endogenni). Zkouma zde zejména konkrétni
znaménka u odhadnutych parametri a konkrétni ¢iselné hodnoty. V piipadé, ze nejsou

odhadnuté parametry v souladu s ekonomickou teorii, je nutné ovéfit specifikaci modelu.
Statisticka verifikace

Druhym typem ovéieni modelu je verifikace statisticka, kterd zkouma statistickou

vyznamnost odhadnutych parametrti i celého modelu.
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Soucasti statistické verifikace je hodnoceni shody odhadnutého modelu s daty — tzv.
koeficient vicendsobné determinace (R?) a testovani statistické vyznamnosti strukturalnich

parametri pomoci t testu.

Ekonometricka verifikace
Poslednim typem je verifikace ekonometricka, ktera ovétuje vyse zminéné
ptedpoklady ekonometrického modelu, kterymi jsou multikolinearita vysvétlujicich

proménnych, autokorelace rezidui, homoskedasticita atd. (Cechura a kol., 2013).
2.5.5 Aplikace modelu

Po ekonomické, statistické a ekonometrické verifikaci se rozhoduje, zda bude
model nésledné vyuzit ¢i zamitnut. V pfipadé nekvalitniho modelu se proces sestavovani
modelu vraci zpét na zacatek. Kvalitni model je naopak mozné aplikovat v celé fadé
oblasti. Tyto oblasti Ize tadit do tii kategorii, kterymi jsou prognostika, strukturalni analyza
a simulace konkrétnich scénati. Nejcastéji je pii aplikaci modelu pracovano s tzv.
pruznostmi (elasticitami), které oproti odhadnutym parametriim, vyjadiuji relativni
(procentudlni) vliv vysvétlujicich (exogennich) na proménnou vysvétlovanou (endogenni).
Procentuélni vyjadieni nasledné umoziiuje porovnavat intenzitu vlivu konkrétnich

proménnych. Vzorec pro vypodet elasticity ma nasledujici tvar: (Cechura a kol., 2013)
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3 Vlastni prace

Obsahem vlastni prace je nejdiive srovnani grafickych uzivatelskych rozhrani macOS
a Windows, ktera jsou zde srovnavana z fady hledisek. Nasledujici kapitola je vénovana
moznosti provozovani operacniho systému macOS na neautorizovanych zatizenich.

Vlastni préace je zakoncena sestavenym a odhadnutym linearné regresnim modelem.

3.1 Srovnani grafického uzivatelského prosti‘edi operacnich systémiu

macOS a Windows

V této kapitole jsou porovnany a charakterizovany jednotlivé prvky grafického

uzivatelské prostiedi operacnich systémt macOS Catalina a Windows 10.
3.1.1 SpuSténi systému

Pti spusténi operacniho systému Windows je nejdiive firmwarem zakladni desky
(BIOS) proveden tzv. POST (Power On Self Test). Tento test kontroluje funkcnost
jednotlivych komponentii pocitace a v ptipadé chyby do operacniho systému Windows
nenabé&hne a uzivatele upozorni pipnutim. U operacniho systému macOS se tento test pfi
startu pocitace automaticky provadi také, ale pro uzivatele je skryty. Pro ovéfeni
funk¢nosti jednotlivych komponent 1ze pti spusténi systému drzet klavesu D, ktera spusti

tzv. Apple diagnostiku.

Avard Medallion BIOS v6.8, An Energy Star Ally
Copuyright (C) 1984-2001, Award Sof tware, Inc.

ASUS P4TS33-C ACPI BIOS Revision 1887 Beta 881

Intel(R) Pentiumn(R) 4 2808 MHz Processor
Memory Test © 262141K OK

Avard Plug and Play BIOS Extension vi1.84A
Initialize Plug and Play Cards...
PNP Init Completed

Deotecting Primary Haster ... MAXTOR 6L848J2
Detecting Primary Slave ... ASUS CD-8S28/n
Detecting Secondary Master... Skip

Detecting Secondary Slave ... Mone_

Press DEL to enter SETUP, AlIt-F2 to enter EZ flash utility
08/28/2802~ 18SOE/ ICHZ/W627-P4TS33-C

Obrazek 13 — POST obrazovka Zdroj: https://findthingy.com/pc-computer-boot-bios-

post-beep-codes/

51



Obrazek 14 — Apple diagnostika Zdroj: www.apple.com

Po nacteni operac¢niho systému je u obou operacnich systémt zobrazeno ptihlasovaci

okno s ptihlasovacimi udaji.
3.1.2 Plocha

Po ptihlaSeni se u obou operacnich systémil zobrazi plocha. U opera¢niho systému
macOS Ize plochu rozdélit do ti &asti: Radek nabidek, Plocha a Dock.

Radek nabidek ptedstavuje poloprithledny pruh, ktery se nachazi vzdy v horni ¢asti
obrazovky a je rozd€len do dvou ¢asti. Leva cast obsahuje logo spolecnosti Apple, kde se
po rozkliknuti zobrazi uzivateli nabidka nékterych funkci, kterymi jsou O tomto Macu,
Predvolby systemu, App Store a jednotlivé pokyny pro vypnuti, restart a uspani pocitace.

Déle je zde integrovana nabidka konkrétniho programu, jehoz nazev je zobrazen

tuénym textem. Tato nabidka se méni podle toho programu, ktery je pravé zobrazen.

Finder Soubor Upravy Zobrazeni Oteviit Okno Ndapovéda

O tomto Macu

Predvolby systému... 1 aktwalizace
App Store...
Posledni polozky >

Vynutit ukonéeni procesu Finder X {80 ‘

Uspat
Restartovat...

Vypnout...
Zamknout obrazovku ~¥Q
l Odhlasit uZivatele Radek... 0%Q &

Obrazek 15 — Leva cast radku nabidek Zdroj: viastni

zpracovani
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V pravé ¢asti fadku nabidek se nachazi uzivatelem vybrané jednotlivé stavové
polozky systému, kterymi jsou: baterie, zvuk, datum a Cas atd. Déle jsou zde ikony pro
funkce Spotlight, Siri a Oznamovaci centrum.

Tento zplisob zobrazeni fadku nabidek je oproti ostatnim opera¢nim systémiim
unikatni, nebot’ ty implementu;ji fadek nabidek do okna konkrétni aplikace. U operacniho
systému macOS je fddek nabidek zobrazen vzdy jako soucast plochy a orientace

v jednotlivych nabidkach je tak znacné jednodussi a intuitivnéjsi.

= B ne1201 Q =
Obrazek 16 — Prava cast radku nabidek

Zdroj: vlastni zpracovani

Samotna plocha je v prostiedi operacniho systému macOS vyuzivana pro docasné
odkladani souborti. Oproti operacnimu systému Windows nejsou odkazy na jednotlivé
programy primarné umistovany na plochu, nybrz do adresate Finder. Pro plynuly chod
systému je doporuceno nechavat plochu prazdnou a zbyte¢né ji nezatézovat velkymi
soubory. Operacéni systém macOS disponuje od verze 10.7 — Mountain Lion funkci
Mission Control, kterd umoznuje uzivateli pracovat s vice plochami zaroven.

Spodni ¢ast plochy zaujima tzv. Dock, ktery je rozdélen do tii ¢asti. V levé ¢asti
jsou umistény uzivatelem zvolené aplikace, které jsou libovolné premist'ovatelné. Jedinou
ukotvenou aplikaci je Finder, ktery nelze z Docku odstranit. V prostiedni ¢asti se nachazeji
nedavno pouzité aplikace a v pravé ¢asti se nachazeji slozky, minimalizované aplikace a
Kos, jehoz pozice je podobné¢ jako u Finderu neménnd. Primarné je Dock umistén ve
spodni ¢asti obrazovky, avSak v ptipad¢€ potieby je mozné ho pfesunout na nékterou ze

stran. Je také mozné nastavit jeho velikost ¢i automatické skryvani.

BOOIREBO "o BROO « 2 A= WU

Obrazek 17 — Dock Zdroj: vlastni zpracovani

V prosttedi operacniho systému Windows 10 se plocha sklada ze dvou ¢asti. Prvni

¢asti je hlavni panel, ktery je umistén vespod obrazovky a jeho soucésti je nékolik pasazi.
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Vlevo se nachéazi nabidka Start, kterd po rozkliknuti zobrazi uzivateli vSechny
nainstalované programy v abecednim seznamu, nastaveni systému a zékladni pokyny pro
vypnuti, restart a rezim spanku pocitace. Dale je primarné soucasti hlavniho panelu
vyhledavaci pole, hlasovy asistent Cortana a funkce zobrazeni uloh. V dalsi ¢asti hlavniho
panelu jsou zobrazeny odkazy na konkrétni, uzivatelem zvolené, programy a slozky, které

maji podobu ¢tvercovych ikon.

H L Sem zadejte hledany vyraz

Obrazek 18 — Leva cast panelu nabidek Zdroj: viastni zpracovani
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Prava ¢ast hlavniho panelu obsahuje konkrétni stavové polozky, jako jsou sitova
pripojeni, stav baterie, zvuk, datum, ¢as apod. Velikost a umisténi hlavniho panelu je
mozné uzivatelem libovoln¢ upravovat, stejné tak pridavat a odebirat konkrétni ikony a

funkce.

N 14:24 I:I

07.03.2021

Obrazek 19 — Prava cast panelu nabidek

Zdroj: vlastni zpracovani

Samotna plocha primarn¢ slouzi k umist'ovani jednotlivych zastupcii programii a
konkrétnich slozek.

Podobné jako u operac¢niho systému macOS disponuje Windows funkci, ktera
umoziuje pracovat s vicero plochami zaroven. Tuto funkci Ize pfivolat pomoci kldvesové

zkratky Win+Tab.
3.1.3 Praces okny

Proces otevirani novych oken je v prostfedi macOS obdobny, jako je tomu u jinych
operacnich systému, kde se po spusténi programu ¢i otevieni adresate zobrazi na plose
okno. V piipadé vice otevienych oken je aktivni okno zobrazeno tu¢né v fadku nabidek
spole¢né s nabidkou spusténého programu. Mezi jednotlivymi okny je pak mozné pfepinat
klavesovou zkratkou cmd-+tab, mysi nebo ptivolanim funkce Mission Control, ktera
zobrazi vSechna oteviena okna a plochy. V levé ¢asti okna se nachdzeji tfi tlacitka

pripominajici semafor. Cervené slouzi k zavieni konkrétniho okna, Zluté¢ k minimalizaci do
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Docku a zelené k maximalizaci do rezimu celé obrazovky. V rezimu celé obrazovky
prekryva konkrétni okno celou obrazovku véetné Docku. V pravé ¢asti okna se nachazi

posuvnik, ktery slouzi k pohybu nahoru a dolu.

— X

Domu ,
Obrazek 20 — prace s okny

Obrazek 21 - prace s Windows Zdroj: viastni

okny macOS Zdroj: zpracovéni

viastni zpracovani

U operacniho systému Windows se jednotliva tlacitka pro minimalizaci,
maximalizaci a zavieni nachazeji v pravé horni ¢asti okna. Minimalizovana okna jsou
umisténa v panelu nabidek ve spodni ¢asti obrazovky. Pravou ¢ast otevieného okna
zaujima, podobné¢ jako u macOS, posuvnik.

Jak jiz samotny nazev napovida, operacni systém Windows v praci s okny vynika.
Oproti opera¢nimu systému macOS disponuje fadou funkci, které praci s okny zna¢né
usnadiiuji. Jednou z téchto funkci je pfichyceni otevieného okna na levou nebo pravou cast
obrazovky, ¢ehoz lze docilit posunutim okna do jednoho z rohti. Touto funkci nativné

operacni systém macOS nedisponuje.
3.1.4 Prace se soubory

Vychozim spravcem souborti je v prostiedi opera¢niho systému macOS tzv. Finder.
Tento program je zodpovédny za spousténi aplikaci a spravu piripojenych diski. Poprvé se
jako soucast operacniho systému objevil jiz v roce 1986 s prichodem stolniho pocitace
Apple I1IGS.

V levé Casti Finderu se nachézi zkratky pro vybrané adresare, jako jsou posledni
polozky, aplikace, plocha, dokumenty a stahovani. Je zde také odkaz na funkci AirDrop,
kterd umoznuje sdileni soubort s jednotlivymi zafizenimi od spolecnosti Apple. Pod touto
casti se nachazi jednotlivé disky a pripojené obrazy aplikaci. V horni ¢asti okna Finderu
jsou umistény ikony, které slouzi k praci se soubory, orientaci ve slozkach a ke zméné typu
zobrazeni jednotlivych souborti. Vpravo nahote se pak nachazi textové pole, které slouzi

k vyhledavani konkrétnich soubort a aplikaci.
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Obrazek 23 — Okno Finderu Zdroj:
https.://'www.macworld.com/article/3040841/6-ways-to-super-charge-your-

finder-windows. html

Pro snadné vyhledavani vSech souborti a programt je mozné vyuzit vestavénou
funkci Spotlight, ktera je soucasti operacnich systémt macOS jiz od OS X 10.4 — Tiger,
ktery byl vydéan v roce 2004. Tato komplexni funkce je navrzena tak, aby umoznila
uzivateli rychle najit konkrétni soubor ¢i aplikaci, ¢ehoz dociluje neustalou indexaci
soubort na pozadi. Pro vyhledavani je mozné vyuzit ndzvu, typu nebo metadat souboru.
Krom¢ adresate Finderu dokéze funkce Spotlight hledat i v aplikacich, jako jsou Mail,
Preview nebo v internetovém prohlizeci Safari. Kromé vyhledavaci funkce funguje
Spotlight i jako pfevodnik mén nebo jednoduché kalkulacka. Pro pfivolani této funkce je
mozné pouzit lupu, ktera se nachdzi v pravé Casti fadku nabidek nebo pomoci klavesoveé

zkratky cmd+mezernik.

Q 1USd] = 25,63 Eeské koruny j
NEJCASTESSI

¥ 25,63 Eeské koruny

MAIL A ZPRAVY

1,00 amerického dolaru
More than 10usd ,cut 1usd during4...

Planning your Next Purchase? Here... 25, 63 éeSké kOfU ny

Up to 90% Off! BK Friday Clearanc...
STRANKY DOPORUCENE SIRI

—  penize.cz

B kurzycz

(@]  forexsrovnavac.cz 0,93 eura

& Zobrazit vie ve Finderu... 0,83 britske libry

107 japonskych jend
1,41 kanadského dolaru

L

Obrazek 22 — Spotlight Zdroj: viastni zpracovani
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Obdobou Finderu je v prosttedi operacniho systému Windows tzv. Prizkumnik
souborii, ktery byl poprvé piedstaven s operacnim systémem Windows 3.0 v roce 1990.
V levém panelu jsou umistény odkazy na jednotlivé slozky, jako jsou Plocha, Stazené
soubory, Dokumenty, Obrazky, Hudba a Videa. Dale se v levém panelu nachézi slozka
OneDrive a Tento pocitac, kde jsou zobrazeny vSechny piipojena zatizeni a pevné disky.
Ve vrchni ¢asti se pak nachazi ikony pro pohyb mezi adresafi a textové pole, které
zobrazuje cestu k dané sloZce. Vpravo nahote se nachazi lupa s textovym polem pro

vyhledavani jednotlivych slozek a soubort.

3.2 Provozovani macOS na neautorizovaném zarizeni

Jak jiz bylo zminéno v kapitole tykajici se kompatibility, Hackintosh je oznaceni pro
operacéni systém macOS provozovany na, spole¢nosti Apple, neautorizovaném hardwaru.
Historie saha do roku 2006, kdy spolecnost Apple ptesla od procesori PowerPC na

architekturu x86 a procesory od spolec¢nosti Intel.
3.2.1 Pravniotazka

Z pravniho hlediska spada instalace operac¢niho systému macOS na
»heapplovském* zatizeni do tzv. Sedé zony prava. V pribéhu instalace macOS je nutné
souhlasit s licenci pro koncového uzivatele (EULA), ve které stoji: ,, The grants set forth in
this License do not permit you to, and you agree not to, install, use or run the Apple
Software on any non-Apple-branded computer, or to enable others to do so.“ (Apple Inc.,
2019). Tento vyrok znamena, Ze se souhlasem licence se uzivatel zavazuje k provozovani
softwaru od spolec¢nosti Apple pouze na oficialnim hardwaru této spole¢nost. Dalsi
omezeni, které se tyka problematiky Hackintosh a je ustanoveno v licenci pro koncového
uzivatele, se vztahuje k tzv. reverse engeneeringu (reverznimu inzenyrstvi): ,, You may not,
and you agree not to or enable others to, copy (except as expressly permitted by this
License or by the Usage Rules if they are applicable to you), decompile, reverse engineer,
disassemble, attempt to derive the source code of, decrypt, modify, or create derivative
works of the Apple Software or any services provided by the Apple Software or any part
thereof (except as and only to the extent any foregoing restriction is prohibited by

applicable law or by licensing terms governing use of Open-Sourced Components that may
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be included with the Apple Software). “ (Apple Inc., 2019). V této pasazi je uzivateli
operac¢niho systému zakazano dekompilovat, rozebirat a upravovat zdrojovy kod
operac¢niho systému.

V praxi vSak spolecnost Apple skutecnost, ze lidé uzivaji operacni systém macOS
na neautorizovanych zafizenich piehlizi a neni znam jediny piipad, kdy by spolecnost
jednotlivé uzivatele Hackintoshii pravné stihala. Znamy je pouze soudni spor s floridskou
spolecnosti Psystar, kterd v dubnu roku 2008 zacala prodavat klony stolnich pocitac Mac,
do kterych instalovala legaln¢ zakoupené operacni systémy macOS, ¢imz poruSovala
licen¢ni ujednani EULA. Cely spor vygradoval u soudu v roce 2010, kdy byla spole¢nost
Psystar odsouzena k uhrazeni pokuty 2,7 mil. dolart za poruseni autorskych prav

(Reisinger, 2011).
3.2.2 Hardwarové pozadavky

Pro idealni fungovani celého systému je klicové vybrat vhodné komponenty, které
jsou s opera¢nim systémem macOS kompatibilni. Nejsnazsi cestu predstavuje zvoleni

komponentt, které jsou soucasti nékteré¢ho ze stolnich pocitacii od spolecnosti Apple.

Procesor

Co se tyce procesort, tak zde je podporovana vétSina procesort od spole¢nosti
Intel. Podporovany jsou témét vSechny moderni procesory z fad i3, 15, 17 a 19. Problém
muzZe nastat v piipadé integrované grafiky (iGPU), kde nejsou podporovany vSechny fady.
V poslednich letech ziskédvaji na oblib¢ i1 procesory od spole¢nosti AMD, pro ty je vSak

nutné upravit jadro operacniho systému na tzv. legacy kernel.

Graficka karta

2018 prestala spole¢nost Apple vydavat ovladace pro vSechny moderni grafické karty od
spole¢nosti NVidia, coz znamena, ze pro pouzivani nejnovéjsiho operacniho systému neni
mozné tyto karty pouzit. Lze vSak pouzit grafické karty od spole¢nosti NVidia, které jsou
operacnim systémem macOS nativné podporovany, funguji tedy tzv. OOB (out of box), to

znamena, Ze neni nutné instalovat Zadné dodate¢né ovladace. Co se tyce grafickych karet
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od spole¢nosti AMD, tak zde je situace znacn¢ lepsi, nebot’ operacni systém podporuje
vétsinu modernich karet z fady Radeon. Vyhodou grafickych karet od spolecnosti AMD je

také lepsi optimalizace pro nékteré graficky naro¢né programy (FinalCut, iMovie).

Zakladni deska

Pii vybéru kompatibilni zakladni desky je dulezité brat v potaz jednotlivé fadice,
jako jsou audio, ethernet, USB, iGPU, WiFi atd. Je velmi pravdépodobné, Ze po instalaci
opera¢niho systému, nebude nektery z fadic¢a spravné fungovat. Této situaci jde vSak
piedejit instalaci vhodnych ovladact tzv. kextii (kernel extension), které jsou volné

dostupné. V praxi je tedy podporovéana naprostd vétSina zakladnich desek.

Operacni pamét’
Co se tyce operacni paméti RAM, tak zde je postup stejny, jako pii stavbeé pocitace
pro ostatni operacni systémy (Windows, Linux). Je pouze nutné brat na védomi, aby fadi¢

paméti procesoru podporoval rychlost dané opera¢ni paméti RAM.

Ulozisté

Operacni systém macOS v soucasné dob¢é podporuje vétsinu typt ulozist — klasické
plotnové (HDD) i solid-state disky (SSD). Od roku 2017, kdy byl vydan operacni systém
High Sierra, dostaly nativni podporu i rychlé¢ PCie/NVMe disky. Jedinym
nepodporovanym formétem jsou, dnes jiz zastaralé¢, eMMC disky, které byvaji soucasti

nekterych levnych notebook ¢i tablett.

Internetové pripojeni a bluetooth

Vétsina sitovych karet, které vyuzivaji pevného ptipojeni pomoci ethernetu, je
podporovana nativné, nebo k nim alespon jsou dostupné konkrétni ovladace. V ptipade
bezdratového pripojeni WiFi je situace zna¢né komplikovanéjsi. Prevazna ¢ast
integrovanych WiFi modemt, které jsou soucasti zakladnich desek, neni opera¢nim
systémem macOS podporovana. Nativné¢ podporovany jsou pouze modemy s chipsetem
Broadcom BCM4360 a BCM94352Z, které spolecnost Apple pouziva ve svych
produktech. Pro spravnou funkei aplikaci, jako jsou Handoff, AirDrop a iMessage, je
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zapottebi vhodného bluetooth modemu. Nativné je podporovan napiiklad modem s

chipsetem Broadcom BCM4360CD.
3.2.3 Instalace

Nasledujici kapitola slouzi pouze pro vzdélavaci tcely. Autor prace nesouhlasi

s poruSovanim licen¢nich ujednani ani jinych zakont a pravnich norem.

Typy instalaci

Typy instalaci opera¢niho systému macOS na neautorizovaném hardwaru lze
rozlisit do dvou kategorii. Prvnim typem je Cista tzv. vanilla instalace, ktera obraz
operac¢niho systému neupravuje a nechava ho tak, jak je urcen pro pocitace od spolecnosti
Apple. Vyhodou c¢isté instalace je vyssi bezpecnost, flexibilita a stabilita systému.

Druhym zplisobem je typ instalace, ktera pracuje s upravenym obrazem operac¢niho
systému (distro), ktery doplnuje o jednotlivé ovladace (kexty) a dalsi upravy. Vyhodou
tohoto zplisobu je snazsi a Casové méné narocny prubeh instalace, kdy po nainstalovani
operac¢niho systému vétSina komponentti funguje, tak jak ma a neni tudiz nutné hledat a
dodate¢né instalovat jednotlivé ovladace.

V nasledujici ¢asti je obecné charakterizovan postup u Cisté — vanilla instalace.

Vytvoreni instalaéniho média

Prvnim krokem pro instalaci opera¢niho systému macOS na neautorizovaném
hardwaru je vytvoreni instalacniho média — USB disku. Pro tento krok je doporuceno
vyuzit jiz existujiciho systému, na kterém operacni systém bézi. V prostiedi opera¢niho
systému Windows lze bootovaci USB disk vytvofit prostiednictvim virtualizovaného
macOS, nebo pomoci aplikace TransMac.

Obraz operacniho systému Ize voln¢ stahnout prostfednictvim aplikace AppStore.
Po stazeni operacniho systému vlozime do pocitate USB disk o minimalni velikosti 8 GB a
v prostiedi Diskové utility jej naformatujeme jako Mac OS rozsifeny (zurnalovany).
V nésledujicim kroku vytvotime bootovaci USB disk, a to bud’ pomoci né¢kterého

z programu (UNetbootin, balenaEtcher), nebo prostfednictvim piikazového fadku

v prosttedi aplikace Terminal.
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Instalace zavadéce (bootloader)

V dalsim kroku je nutné na instalacni USB disk nainstalovat tzv. bootloader neboli
zavadéc, ¢ehoz lze docilit naptiklad pomoci programu Clover Bootloader. Tento program
podporuje jak klasicky legacy BIOS (Basic Input-Output Systém), tak UEFI (Unified

Extensible Firmware Interface).

o « Install Clover v2.3k r3368 EFI bootloader

Clover EFI v2 Custom Install on “Macintosh HD"

Package Name Action Size

Introduction ¥ Install for UEFI booting onl Install 1.2 MB
Read Me Install Clover in the ESP Install Zero KB

> = Zero KB
Destination Select > 1.5 MB
Installation Type » ) Themes

>

>

» || Drivers64UEFI

Install RC scripts on target volume
Install all RC scripts on all other boota... Skif
>

— ——
an - 2 Space Required: 83 MB Remaining: 21.58 GB
@WWD)  nstall Clover to be used with UEFI motherboards only.

Vv .
Prouect osx

Standard Install Go Back Install

Obrazek 24 — Prostredi programu Clover Bootloader Zdroj:
https://dmOs.wordpress.com/2015/11/27/clover-bootloader-giude-for-
hackintosh/

Priprava ovladaci (kext)

V ptedchozim kroku, kdy byl na USB disk nainstalovan zavadé¢, doslo k vytvoreni
tzv. EFI slozky. V této slozce jsou umistény veskeré soubory, které jsou nutné k bootovani
do opera¢niho systému macOS.

Konkrétni ovladace, pro vyuZzivané komponenty, lze stdhnout z internetu (GitHub)
a manualn¢ je umistit do slozky EFI/CLOVER/kexts/other. Snazsi zpusob, jak jednotlivé

ovladace nainstalovat je pomoci programu Clover Configurator.
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Partition: i Location: &) 0SVersion: | Other [ @ e
Name. Category Description Version Author

An open source kernel extension bringing a platform for arbitrary kext, library, and

Kernel ext
ernel extension  program patching throughout the system for macOS s k9895
VirtualSMC Kernel extension  Advanced Apple SMC emulator in the kernel. Requires Lilu 1.2.7 for full functioning. 120 vit9696

and Kext Patches
ables WhateverGreen Kernel extension  Lilu plugin providing patches to select GPUs on macOS. Requires Lilu 1.2.5 or newer 147 vit9696

An open source kerel ext
AppleALC Kernel extension  supported codecs without any
and enabled on 10.14 by default.

abling native macOS HD audio for not officially
stem modifications. Requires Lilu 1.2.5 and higher 15.7 Vit9696

An open source kernel extension providing a set of patches required for non-native

Ai | 1 ’
eriofBromFliUp Kernel extension  irport Broadcom Wi-Fi cards. Requires Lilu 1.1.6 and higher.

212 vs1974

Backup kext Download [*]drag and drop to table for manual instaliation

&, install/Update Clover Status
2% install Drivers —
O NVRAM

QO HEX converter
Text Mode

Obrdazek 25 — Prostredi programu Clover Configurator Zdroj: viastni zpracovani

V nasledujici tabulce jsou charakterizovany nékteré zdkladni ovladace (kexty):

Nazev ovladacde Funkce

FakeSMC SMC ovladac, nutny k bootovani systému

USBInjectAll.kext ovladac radice USB

WhateverGreen.kext ovladac pro grafické karty AMD

AppleALC .kext audio ovlada¢

Lilu.kext ovlada¢ umoznujici apravy jadra

HDMIAudio.kext audio ovlada¢ pro HDMI ptipojeni

Inte]Mausi.kext ovlada¢ pro LAN pfipojeni

Tabulka 1 — Ovladace Zdroj: viastni zpracovani

Nastaveni BIOS
Pro kompatibilitu jednotlivych hardwarovych komponent s opera¢nim systémem

macOS je nutné upravit néktera nastaveni firmwaru zakladni desky — BIOS:

e CPU VT-d — disable
e Secure Boot — disable

e XHCI Handoff — enable
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e OS Type — other OS

¢ iGPU — enable (v pfipad¢ integrované grafiky), disable (v pfipad¢ dedikované
grafické karty)

e Fast Boot — disable

e (CSM support — disable

e SATA Mode — AHCI

Instalace z USB disku
V této fazi je z instalacniho média nabootovan zavadéc Clover Boot Manager, kde

je nutné pro spusténi instalace zvolit obraz opera¢niho systému macOS.

L]
L]
L]
L]
L]
L]
L]
L]
L)
L]

Obrazek 26 — Clover Boot Manager Zdroj:
https://elitemacx86.com/threads/clover-basics.27/

Po zvoleni obrazu konkrétniho opera¢niho systému macOS probihd instalace
obdobnym zptsobem, jako je tomu u pocitact z rodiny Mac. V prostiedi Diskov¢ utility je
nutné naformatovat konkrétni pevny disk jako APFS (Apple File System) nebo jako Mac
OS rozsifeny (zurnalovany). Po uspé$ném naformatovani pokracuje instalace operac¢niho

systému klasickym zptisobem.
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Install macOS Catalina

macOS Catalina

macO$ Catalina will be installed on the disk "Main Disk".

-
Main Disk
About 3 minutes remaining
N

(3]

Z/
Cancel

Obrazek 27 — Proces instalace macOS Catalina Zdroj:
https://redstapler.co/vanilla-hackintosh-ultimate-guide-for-beginners/
Po ispésné instalaci je nutné presunout zavadeci program a veSkeré ovladace
z instala¢niho média na pevny disk, coz uzivateli umozni bootovat do opera¢niho systému
macOS piimo z pevného disku. Tento krok lze provést v programu Clover Configurator,
kdy nejdtive ptipojime EFI slozku z USB disku, kterou nasledné zkopirujeme do EFI
slozky pevného disku, na kterém je operacni systém macOS nainstalovan. Pro spravnou
funkci vestavénych aplikaci iMessage, iCloud a FaceTime je potieba v prostfedi aplikace

Clover Configurator vygenerovat simulovang¢ sériové ¢islo.
3.2.4 Vyhody a nevyhody

Bezesporu hlavni vyhodou Hackintoshe oproti poc¢itaciim z rodiny Mac jsou nizsi
potizovaci naklady. V nésledujici tabulce jsou srovnany jednotlivé komponenty a vysledna
cena pocitate Mac mini osazeného 6jadrovym procesorem od spolecnosti Intel a obdobné
vykonnym sestavenym stolnim pocitacem. Cena pocitace Mac Mini pochézi z oficidlnich
stranek spolecnosti Apple a pro odhad ceny jednotlivych komponentl stolniho pocitace

bylo vyuzito srovnavaciho cenového portalu Heuréka.
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Mac Mini (2018) Sestavené PC
Procesor 15 8500B (6C/6T) 15 9600K (6C/6T)
iGPU Intel UHD 630 Intel UHD 630
RAM 8GB DDR4 2666MHz Kingston HyperX 8GB
(2x4GB) DDR4 2666MHz (2x4GB)
SSD 512GB (PCie) Crucial P2 500GB (PCie)
Zdroj 150W SilentiumPC Elementum
350W
Zakladni deska — Asus ROG STRIX B360-G
PC Skrin — Evolveo T3 CAET3

Tabulka 2 — Srovnani Mac mini a PC Zdroj: vlastni zpracovani

Kromé vyrazné nizsich potizovacich nékladl predstavuje dalsi vyznamnou vyhodu
modulédrnost a flexibilita sestaveného systému. V ptipad¢ potieby 1ze snadno jednotlivé
komponenty ménit a vylepSovat, coz u vétSiny pocitacl z rodiny Mac mozné neni.

V soucasné dob¢ je vétsina jednotlivych komponentt (Procesor, RAM, SSD, GPU)
soucasti tzv. logic board (zékladni deska u produktl spolecnosti Apple), coz ¢ini konkrétni
opravy a upravy systému témeét neproveditelné. Jedinou vyjimku v modelové fade pocitaca
Mac ptedstavuje Mac Pro (2019), ktery je pln€¢ modularni a svymi vlastnostmi pfipomina
klasicky stolni pocitac. Cena zacina na 164 990 K¢ z4 zakladni model — cena
nejvykonngjsiho modelu pak dosahuje ptildruhého milionu KC (Apple.com, 2021).

Mezi nevyhody Hackintoshe lze zatadit naro¢nost stavby celé¢ho systému a
naslednou instalaci opera¢niho systému macOS. Pocitace z rodiny Mac jsou od vyroby
osazeny konkrétnim opera¢nim systémem a neni jej tudiz potieba dodatecné instalovat. Se
slozit&j$i instalaci souvisi také ndrocnéjsi udrzba systému, ktera se projevuje zejména pfi
vymeéné jednotlivych hardwarovych komponent nebo pfi aktualizaci operac¢niho systému
macOS. Dalsi nevyhodou je celkové provedeni a design Hackintoshe, kdy s bézné
dostupnymi komponenty lze jen tézko napodobit uhlazeny vzhled a kompaktnost pocitaci
z rodiny Mac. Dale lze mezi nevyhody lze zatadit i nejasnou budoucnost Hackintoshtl,

kterd souvisi s pfechodem spole¢nosti Apple na vlastni procesory zalozené na ARM
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architektuie. Lze oCekavat, ze operacni systém macOS piestane do n¢kolika let procesory

od spolec¢nosti Intel podporovat.

3.3 Linearné regresni model

V nasledujici kapitole je zpracovan linedrné regresni model vysvétlujici prodeje
pocitadt z rodiny Mac na tizemi Ceska republiky. Pro sestaveni modelu byla pouZita

modelova a vefejné dostupna data.
3.3.1 Sbér dat

Primarnim zadmérem linearné regresniho modelu bylo vysvétlit prodeje pocitach
Mac od spolec¢nosti Apple na ptikladu konkrétni obchodni korporace. Avsak po
neuspesnych jednanich se dvéma subjekty, zabyvajicich se prodejem elektroniky na izemi
Ceské republiky, nebyla autorovi prace potiebna data pro sestaveni modelu poskytnuta.

Z toho diivodu jsou v modelu pouzita z ¢asti data generovana, kterd jsou ovSem podlozena
konkrétnimi statistikami.

Hodnoty vysvétlované proménna y;, (prodeje poéitadti Mac v Ceské republice) byla
odvozena na zaklad¢ celkovych prodeji pocitact uvedenych ve vyzkumu spolecnosti
Gartner a procentualnim podilem uzivatelti operacnich systémi Windows a macOS na
tizemi Ceské republiky uvedeného na strankach spole¢nosti StatCounter.com.

Vstupni data pro vysvétlujici promeénnou x2 (prodeje ostatnich stolnich pocitacii)
byla odvozena na stejném principu jako vysvétlovana proménna y ;.

Pro vysvétlujici proménnou x3; (primérna hruba mzda) bylo vyuzito vefejné
dostupnych statistik uvefejnénych na strankach Ceského statistického tiadu.

Hodnoty vysvétlujici proménné x4 (primérna cena pocitacti Mac) byly odvozeny

na zaklad¢é ¢asovych fad uvetejnénych srovnavacim portadlem Heuréka.
3.3.2 Ekonomicky model

V zavislosti na ziskanych poznatcich z ekonomické teorie byl sestaven ekonomicky

model prodejii po¢itadt Mac v Ceské republice, ktery ma nasledujici tvar:
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Yt =fce(x1t’ X2t X3t x4t)

y1: — prodeje pogitatit Mac v Ceské republice (podet kusti/Stvrtleti)
x1:— jednotkovy vektor

x2: — prodeje ostatnich stolnich pocitact (pocet kusti/Ctvrtleti)

X3 — pramernd hrubd mzda za Ctvrtleti (K<)

X4 — pruméerna cena pocitact Mac (K¢)
3.3.3 Ekonometricky model

Z ekonomického modelu vychazi model ekonometricky, ktery do modelu ptidava
nahodnou slozku u; a mé nasledujici tvar:
Vit = P1X1e + P2X2e + P3X30 + PaXyr + Uy
3.3.4 Deskriptivni statistiky

Na zakladé vystupu z programu MS Excel byly vypocitany nasledujici deskriptivni
statistiky: stfedni hodnota, rozptyl, median, minimum, maximum a smérodatna odchylka.

Konkrétni statistiky jsou zachyceny v nasledujici tabulce.

yl X2 x3 x4
stfedni hodnota 24783,1 187400,3 127 313| 36902,25
median 24544,5 188828 127 610 37055
smérodatna odchylka 4667,452987 5545,784968 12710,6116| 1349,6481
rozptyl 21785117,39 30755730,91| 161559647,4| 1821550,1
minimum 17982 176232 106 732 34259
maximum 34050 195673 154 100 38951

Tabulka 3 — Deskriptivni statistiky Zdroj: vlastni zpracovani
3.3.5 Odhad parametri pomoci béZné metody nejmensich ¢tverci

Pted samotnym odhadem byla v programu Gretl nejdiive sestavena korelacni matice,

ktera slouZzi ke zjisténi ptipadné vysoké multikolinearity mezi exogennimi proménnymi.
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Korelac¢ni koeficienty, za pouziti pozorovani 2016:1 2020:4

5% kriticka hodnota (oboustranna) = 0,4438 pro n = 20

prodeje_mac prodeje_pc prum mzda prum cena_mac
1,0000 0,5920 0,9432 0,2679 prodeje_mac
1,0000 00,7014 0,4447 prodeje_pc
1,0000 0,3850 prum mzda

1,0000 prum cena mac
Tabulka 4 — Korelacni matice Zdroj: vlastni zpracovani

Z vysledné korelacni matice vyplyva, Ze se mezi exogennimi proménnymi vysoka
korelace (0,8 — 1) nevyskytuje. To znamena, ze data neni nutné upravovat a je mozné je
pouzit pro odhad parametrti pomoci bézné metody nejmensich Ctverci. Jedina vysoka
korelace, ktera z matice vyplyva je mezi endogenni a exogenni proménnou a ta je v piipade
linedrné regresniho modelu chténa.

Nasledné¢ byl proveden odhad parametrii pomoci bézné¢ metody nejmensich ¢tverca

pomoci programu Gretl. Vysledné parametry jsou uvedeny v nasledujici tabulce.

Parametr Hodnota

v1 — jednotkovy vektor 3778,29
v2 — prodeje ostatnich PC —-0,088987
v3 — primérna ¢tvrt. mzda 0,386308
v4 — primérna cena Mac -0,311658

Tabulka 5 — Odhadnuté parametry Zdroj: vilastni

zpracovani

Z odhadu parametrii 1ze nasledné sestrojit rovnici ekonometrického modelu:

y1:=3778,29 — 0,088987x2 + 0,386308x3;— 0,311658x 4+ u;
3.3.6 Ekonomicka verifikace modelu

Jak jiz bylo zminéno v teoretické ¢asti prace, ekonomicka verifikace zkouma
intenzitu a smé&r vlivu vysvétlujicich (exogennich) proménnych na proménnou endogenni
(vysvétlovanou). Nasledna verifikace probiha za jinak neménnych podminek — ceteris

paribus. Odhadnuté parametry jsou interpretovany nasledovné:
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e yi;— Paklize budou ostatni proménné nulové, budou prodeje pocitaci Mac
dosahovat poc¢tu 3778,29 ks/Ctvrtleti.

e 2 — Zvysi-li se se pocet prodanych PC o jeden kus, klesne pocet prodanych
pocitacti Mac o 0,088987 kusu, za podminek ceteris paribus.

o y3— Zvysi-li se primérna mzda za &tvrtleti o 1 KC, vzroste podet prodanych
pocitac¢ti Mac o 0,386308 kusu, za podminek ceteris paribus.

e  yu— Vzroste-li primérna cena poé¢itaée Mac o 1 KC, klesne poéet prodanych

pocitac¢ti Mac o 0,311658 kusu, za podminek ceteris paribus.

Vsechna vySe zminéna tvrzeni lze povazovat za ovéiené, nebot jsou v souladu se

ekonomickou teorii.

3.3.7 Statisticka verifikace modelu

Soucasti statistické verifikace je posouzeni statistické vyznamnosti odhadnutych

parametrt a shoda modelu s daty.

koeficient smér. chyba t-podil p-hodnota
const 3778,29 15089,1 0,2504 0,8055
prodeje pc -0,0889870 0,0941298 -0,9454 0,3585
prum mzda 0,386308 0,0398579 9,692 4,24e-08
prum cena_mac -0,311658 0,298730 -1,043 0,3123

Tabulka 6 — Vystup ze SW Gretl Zdroj: viastni zpracovani

Z vyse uvedeného vystupu z programu Gretl vyplyva, ze jedinym statisticky
vyznamnym parametrem je primérnd mzda, kterd je vyznamna na hladiné vyznamnosti 1
%.

Shoda modelu s daty je testovana pomoci koeficientu determinace (R?), ktery
v ptipad¢ odhadnutého modelu vysel 0,905476. To znamena, ze prodeje pocitaci Mac Ize
po zaokrouhleni vysvétlit z 91 % zménami vysvétlujicich (endogennich) proménnych.
Adjustovany koeficient determinace pak predstavuje hodnotu 0,887753, coz po

zaokrouhleni predstavuje 89 %.
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3.3.8 Ekonometricka verifikace modelu

V této kapitole jsou testovany konkrétni pfedpoklady modelu, kterymi jsou
homoskedasticita, autokorelace a normalita rezidui. Multikolinearita byla vylouc¢ena jiz ve

vyse uvedené korelacni matici.

Homoskedasticita
Pro testovani ptitomnosti homoskedasticity ndhodné slozky je vyuzito Whiteova

testu. Pro stanoveni vysledkt je nejdiive nutné uvést testované hypotézy:

Ho: Rezidudlni slozka mé konstantni rozptyl (homoskedasticita).

Hi: Reziduélni slozka nema konstantni rozptyl (heteroskedasticitu).

Na zéklad¢ vystupu z programu Gret! je zjisténo, ze p—hodnota Whiteova testu
nabyva hodnoty 0,588962. Tato hodnota je vyssi nez a = 0,05, coz znamena Ze nulovou

hypotézu nelze zamitnout a v modelu je homoskedasticita nahodné slozky.

Autokorelace
Autokorelaci rezidui 1ze v prostfedi programu Gret/ testovat napt. pomoci Breusch-

Godfreyova testu. Pro stanoveni vysledku testu je opét nutné stanovit konkrétni hypotézy:

Ho: V modelu neni pfitomna autokorelace nahodné slozky.

Hi: V modelu je pfitomna autokorelace nahodné slozky.
Vysledna p—hodnota BG testu je 0,175 — tato hodnota je vyssi nez a = 0,05, coz

znamena, Ze nulovou hypotézu nelze zamitnout. V modelu tedy neni pfitomna

autokorelace ndhodné slozky.
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Normalita rezidui

Normalni rozdéleni ndhodné slozky je testovano pomoci Jarque-Berova testu.

Hypotézy maji nasledujici tvar:

Vypoctend p—hodnota Jarque-Berova testu ma hodnotu 0,50048 — je tedy vy

Ho: Nahodna slozka ma normalni rozdéleni.

Hi: Nahodna slozka nema normalni rozdéleni.

4

$S1

=0,05. To znamend, ze nulovou hypotézu nelze zamitnout a rezidua maji normalni

rozdéleni, které 1ze vycist z nasledujiciho grafu.
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Graf 6 — Normalita rezidui Zdroj: vlastni zpracovani

3.3.9 Aplikace modelu

nez o

V réamci aplikace modelu jsou vypocitany konkrétni elasticity (pruznosti), kterymi

jsou pfijmova a piima cenova pruznost. Nasledné jsou v ramci aplikace modelu provedeny

konkrétni scénare.
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Pruznosti (elasticity)
Pro vypocet pruznosti bylo vyuzito vstupnich dat za 4. ctvrtleti roku 2020.

Konkrétni hodnoty jsou uvedeny v nasledujici tabulce.

Prodeje Mac |Prodeje PC Priimérna mzda Priimérna cena Mac

4. tvrtleti 2020 34050 192950 154 100 35431

Tabulka 7 — Podkladova data pro sestrojeni pruznosti Zdroj: vilastni zpracovani

Y1:=3778,29 — 0,088987x2: + 0,386308x3:— 0,311658x 4+ u;

Po dosazeni do odhadnuté rovnice je vypoctena teoretickd hodnota:

y=3778,29 - 0,088987 * 192950 + 0,386308 * 154100 — 0,311658 * 35431

$ = 35095,95655

Po nasledném dosazeni do obecného vzorce je nasledné¢ mozné vypocitat piijmovou

pruznost:

Ex3 =0,386308 * 154100/35095,95655 = 1,696209 = 1,7 %

Zvysi-li se primérna hruba mzda o 1 %, prodeje pocita¢t Mac vzrostou o 1,7 %, za

podminky ceteris paribus.

Dale je vypocitana pfima cenova pruznost:

Exa=-0,311658 * 35431/35095,95655 =—-0,31463 = - 0,315 %

Zvysi-li se primérna cena pocitace Mac o 1 %, prodeje pocitaci Mac klesnou o

0,315 %, za podminky ceteris paribus.
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Posledni vypocitana pruznost interpretuje relativni vliv prodeje stolnich PC

na prodeje Mac.

Ex> =-0,088987 * 192950/35095,95655 = — 0,48923 = — 0,489 %

Vzrostou-li prodeje stolnich PC o 1 %, klesnou prodeje pocitaci Mac o 0,489 %, za

podminky ceteris paribus.

Z vyse vypocitanych pruznosti vyplyva, ze prodeje pocitaci Mac jsou v ramci
odhadnutého linearné€ regresniho modelu nejvice ovliviiovany vysvétlujici proménnou x3;
(primérnd hruba mzda), kterd ma na vysvétlovanou proménnou nejveétsi vliv. VSechny

vypocitané pruznosti lze povazovat za ovérené, nebot’ jsou v souladu s ekonomickou teorii.

Simulace
V nasledujici pasazi jsou simulovany konkrétni scénare, které vychazeji z vyse

vypocitanych pruznosti a nasledujiciho vzorce:
%Ayi=E;* %Ax;
%Ayi — procentudlni zména vysvétlované promeénné
Ei — vypocitana pruznost
%Ax; — procentualni zména vysvétlujici proménné
V prvnim scénafi je zjiStovano, jak se zméni pocty prodejii pocitacli Mac, vzroste-li
primérnd mzda o 10 % oproti hodnoté ze ¢tvrtého Ctvrtleti roku 2020, za podminky ceteris

paribus.

%Ayi=1,7% * 10 % =17 %
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Paklize se zvysi primérna o 10 % oproti ctvrtému Etvrtleti 2020, zvysi se prodeje
pocitaci Mac o 17 % (5788,5 kustt), za podminky ceteris paribus

V druhém scénafi je zjisStovano, jak se zméni prodeje pocitacti Mac, pokud se
primérna cena pocitacli Mac zvysi o 5 % oproti hodnoté ze ¢tvrtého Ctvrtleti roku 2020, za

podminky ceteris paribus.

%Ayi =—-0,315 % * 5 % =-1,575 %

Paklize se zvysi primérna cena pocitaci Mac oproti hodnot¢ ve ctvrtém Ctvrtleti
2020 o 5 %, klesnou prodeje pocitact Mac o 1,575 % (536,2875 kusil), za podminky
ceteris paribus.

V poslednim scénéii je zkoumano, jak se zméni prodeje pocitaci Mac, pokud
prodeje PC vzrostou o 7 % oproti hodnotam ze ¢tvrtého ctvrtleti roku 2020, za podminky
ceteris paribus.

%Ayi=—0,487 % * 7 % =— 3,409 %

Paklize se zvysi prodeje PC o 7 % oproti hodnotdm ze ¢tvrtého ctvrtleti roku 2020,
prodeje pocitacti Mac klesnou o 3,409 % (1160,7645 kusii), za podminky ceteris paribus.
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4 Zhodnoceni vysledki

Na zéklad¢ vyse vytyCenych cil bylo v ramci praktické ¢asti diplomové prace
srovnano grafické uzivatelské prostfedi u dvou svétove nejuzivané€jSich operacnich
systéml — macOS a Windows. Je zde charakterizovan pribéh spusténi obou systémd, na
coz v nasledujicich kapitolach navazuje prace s plochou, okny a soubory.

Dalsi kapitola se vénuje problematice provozovani operacniho systému macOS na
neautorizovanych zatizenich — tzv. Hackintosh. V ramci této kapitoly je charakterizovano
pravni hledisko této problematiky, o kterém se da fict, Ze spada do Sedé zony prava.
Instalaci operacniho systému macOS na neautorizovaném zafizeni sice dochazi k poruseni
licence pro koncového uzivatele, avSak spole¢nost Apple na tento fakt nikterak nereaguje.
Dale jsou v ramci této kapitoly vymezeny konkrétni hardwarové pozadavky na
provozovani tohoto systému, na kterou navazuje postup Cisté neboli vanilla instalace. Na
zaver této kapitoly jsou zhodnoceny jednotlivé vyhody a nevyhody tohoto systému. Mezi
vyhody lze zaradit nizsi potizovaci cenu a vyrazné lepsi modularnost a flexibilitu celého
systému. Jako nevyhody lze naptiklad uvést narocnost stavby a néslednou instalaci celého
systému, popft. celkovy vzhled, ktery dokaze jen tézko konkurovat vzhledu pocitacii Mac.

V zévérecné kapitole je na zaklad¢ generovanych dat sestaven a ndsledné odhadnut
linearné regresni model vysvétlujici prodeje osobnich poéita¢t Mac na tizemi Ceské
republiky. Jsou zde uvedeny vSechny nalezitosti modelu — ekonomicky a ekonometricky
model nasledovany konkrétnimi deskriptivnimi statistikami. Nésledné je model odhadnut
pomoci bézné metody nejmensich Ctvercli v prostiedi programu Gretl. Vysledny model je
nasledn¢ verifikovan z ekonomického hlediska, ve kterém je zjisStovan smér a intenzita
plisobeni vysvétlujicich proménnych na vysvétlovanou. Zde bylo zjisténo, ze vSechny
proménné lze povazovat za ovétené, nebot’ jsou v souladu s ekonomickou teorii. V ramci
statistické verifikace byl vypo¢itan koeficient determinace (R?), ktery fikd, Ze prodeje
pocitaci Mac jsou z 91 % vysvétlovany zménami vysvétlujicich proménnych. Nasledna
ekonometrickd verifikace zjistila, ze model splituje vSechny pozadované piedpoklady, jako
jsou homoskedasticita nahodné slozky, nepfitomnost autokorelace ndhodné slozky,
normalni rozdéleni ndhodné slozky a neptitomnost multiokolinearity. Na zavér jsou
vypocitany jednotlivé pruznosti, v ramci kterych bylo zjisténo, Ze ne prodeje osobnich

pocita¢ti Mac ma nejvyssi vliv primérna mzda.
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5 Zavér

Diplomova prace nesouci nazev ,,Operacni systém OS X byla zaméfena na operacni
systém OS X (macOS) od spolec¢nosti Apple. Hlavnim cilem prace bylo srovnéni
uzivatelskych prostfedi tohoto operacniho systému s konkurencnim operacnim systémem
Windows od spole¢nosti Microsoft.

V uvodni kapitole teoretické ¢asti prace je definovan operacni systém z obecného
hlediska. Jsou zde charakterizovany jeho jednotlivé ¢asti, kterymi jsou jadro, ovladace,
shell a zavadéci program. Nasledné jsou zde popsany konkrétni funkce opera¢niho
systému, kterymi jsou ovladani pocitace, abstrakce hardware a sprava zdroji. Dale je zde
definovano uzivatelské rozhrani a jeho postupny vyvoj. Prvnim rozhranim, které
s uzivatelem komunikovalo skrze textové pole zobrazenym na obrazovce, bylo rozhrani
ptikazového fadku neboli CLI (Command Line Interface). Toto rozhrani sice kladlo
pomérné vysoké naroky na koncového uzivatele, avSak prace s nim byla rychla a efektivni.
Na rozhrani CLI navazalo v 70. letech rozhrani GUI (Graphical User Interface), které
pfislo s tzv. konceptem WIMP, ktery definuje 4 zdkladni grafické prvky — okna, ikony,
menu a posuvniky. Na tomto principu funguji graficka uzivatelskd rozhrani v poupravené
podobé dodnes.

Dalsi pasaz teoretické ¢asti je vénovana operacnimu systému OS X od spolecnosti
Apple. Nejdiive je zde charakterizovan jeho historicky vyvoj, ktery saha az do 70. let, kdy
jesteé jakozto ,,garazova“ spolecnost, uvedla na trh stolni pocita¢ Apple II. Od té doby
vydala desitky aktualizaci a v soucasné dobé¢ piedstavuje macOS druhy nejvyuzivang;si
operacni systém stolnich pocitaci. Nasledné je zde charakterizovana budoucnost, integrace
a kompatibilita tohoto systému.

Na pasaz tykajici se operacnich systému od spolecnosti Apple navazuje kapitola,
kterd je vénovana konkurencnimu systému Windows od spolecnosti Microsoft, jehoz
historie sahd do roku 1981, kdy byl spole¢nosti vydan operacni systém MS — DOS, na
ktery navazal o Ctyfi roky pozdéji Windows 1.0.

Z hlediska postaveni na trhu s opera¢nimi systémy stolnich pocitact predstavuje
Microsoft se svym opera¢nim syst¢émem Windows dlouhodobé¢ nejvétsiho hrace. Jiz

v devadesatych letech €inil trzni podil tohoto systému vice nez 90 %. V pribéhu
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poslednich let se vSak spolecnosti Apple dafi tento rozdil neustale snizovat a v soucasné
dobé¢ disponuje operacni systém macOS zhruba 17 % podilem.

V ramci vlastni ¢asti prace byla srovnana jednotliva grafickd uzivatelska rozhrani
vyse zminénych operacnich systémii. Nejdiive bylo porovnano spusténi systému
nasledované plochou, praci s okny a na zavér praci se soubory.

Uzavienost a propojenost operacniho systému macOS s hardwarem byly po
dlouhou dobu lakadlem pro fadu nadSenct, ktefi se snazili systém od hardwaru osvobodit.
To bylo umoznéno v roce 2006, kdy spolecnost Apple upustila od zastaralé PowerPC
architektury a piesla na procesory od spolecnosti Intel. Od té doby je operacni systém
celou fadou uzivatelil instalovan na spolecnosti Apple neautorizovanych zatizenich.

Ptinos diplomové préace je mozné shledat ve vySe zminéném porovnéni operacnich
systémt, podrobné analyze problematiky tykajici se provozovani operac¢niho systému
macOS na neautorizovanych zatizenich a v nasledném sestaveném a odhadnutém linearné
regresnim modelu, vysvétlujiciho prodeje stolnich poitaéti Mac na uzemi Ceské

republiky.
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7 Prilohy

Vstupni data linearné€ regresniho modelu:

Ctvrtleti prodeje_mac |prodeje_pc |prum_mzda | prum_cena_mac
1. Ctvrtleti 2016 17982 181324 106 732 35262
2. Ctvrtleti 2016 18653 178561 109 808 34378
3. Ctvrtleti 2016 19271 176232 109 584 34259
4. Ctvrtleti 2016 18856 183232 117 964 37851
1. Ctvrtleti 2017 21324 179241 112 136 36532
2. Ctvrtleti 2017 20895 190579 117 728 36227
3. Ctvrtleti 2017 21669 189532 116 936 36172
4. Ctvrtleti 2017 24520 185142 127 208 38561
1. Ctvrtleti 2018 22769 189750 121 708 38229
2. Ctvrtleti 2018 24569 183221 128 012 37589
3. Ctvrtleti 2018 22758 191256 126 740 37189
4. Ctvrtleti 2018 25386 195673 136 228 38951
1. Ctvrtleti 2019 26789 193572 129 868 38452
2. Ctvrtleti 2019 27158 188124 136 444 37329
3. Ctvrtleti 2019 26561 192281 134 744 36581
4. Ctvrtleti 2019 28756 191123 144 644 38329
1. Ctvrtleti 2020 31158 184253 136 564 37951
2. Ctvrtleti 2020 30352 187610 137 368 36921
3. Ctvrtleti 2020 32186 194350 141 740 35851
4. Ctvrtleti 2020 34050 192950 154 100 35431
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