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Abstrakt

Bakalaiska prace se zabyva piedstavenim fenoménu her na hrdiny a nasledné analyzou jejich
knizni adaptace. V prvni ¢asti seznamuje Ctenaie s definici her na hrdiny a pfedstavuje mu
jednotlivé typy jejich kniznich adaptaci. V druhé prakticky zamétené Casti podrobné rozebira
Letopisy Vukogvazdské druziny, coby ceského zastupce zanru literarnich adaptaci her na
hrdiny. V analyze se zamé&fuje piedev$im na piiznakové rysy her na hrdiny, jako jsou postavy
a prvek nahody. V zavéru jsou pak shrnuty ziskané poznatky, z nichz jsou vyvozena i prakticka

doporuceni pro psani tohoto typu literatury.
Klicova slova
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Abstract

The bachelor thesis introduces reader to the phenomenon of role playing games and then
presents him an analysis of their book adaptation. In the first part, it introduces the reader to the
definition of role playing games and presents him the different types of their book adaptations.
In the second, practically oriented part, it analyses in detail Letopisy Vukogvazdské druziny, as
a Czech representative of the genre of adaptations of role-playing games. The analysis focuses
mainly on the characteristic features of role-playing games, such as characters and the element
of chance. In the conclusion, the findings are summarized, from which practical

recommendations for writing this type of literature are drawn.
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role-playing games, Dungeons & Dragons, book adaptation, character, narratology
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Uvod

V dnesni dobé, kdy se setkavame se stale vétsim mnozstvi adaptaci, at’ uz filmovych, hernich,
¢i pravé kniznich, neni s podivem, ze se V ramci procesu remediace zaCinaji ¢im dal Castéji
objevovat i adaptace médii, u kterych to diive nebylo bézné. Jednim z téchto médii jsou prave

hry na hrdiny.

Ve své praci chci s hrami na hrdiny i jejich kofeny Ctenafe seznamit a poukazat na jejich
nedavnou expanzi. Obdobi pandemie covidu, které nas v mnoha smérech poznamenalo a museli
jsme mu prizptsobit své denni rutiny, Se Stalo zivnou ptidou pro online formy setkavani. Hry
na hrdiny, které ze své podstaty prameni z komunikace a na rozdil od béznych deskovych her
se obejdou bez fyzickych komponent (snad jen s vyjimkou kostky), se velmi snadno prosadily
v online prostoru jako alternativa pro setkavani se s piateli a hrani vy$e zminénych béznych
deskovych her. K jejich expanzi téz napomohla medializace prostfednictvim influencera, kteti
tuto zabavu spojovanou do té doby pouze se subkulturou hraca her na hrdiny ptedstavili SirSim
masam. | v nasledujicich letech po skonceni pandemie ziistavaji hry na hrdiny popularni formou
traveni volného ¢asu a neni proto s podivem, zZe jejich dalsi zpracovani ¢im dal vice pronika do
nejruznéjSich segmentl trhu. Vznikaji kniZni, filmové ¢i videoherni adaptace, rozmanity

merchandise, podcasty a mnoho dalsiho.

Pravé s ohledem na zvySujici se popularitu her na hrdiny a jejich pronikéani do riznych oblasti
trhu se domnivam, zZe je vhodné prozkoumat i jejich literarni adaptace, které se objevuji na
pultech knihkupectvi a mohou potencialné ptivést ctenare ke hte, ¢i naopak hrace k Zanrove
literatufe. Hry na hrdiny stejné jako literatura v§ak maji sva specificka pravidla a tskali. Co
muize davat smysl v jedné formé prace s piibéhem, nemusi nutné¢ davat smysl v té druhé.
V analyze prvniho dilu knizni série Letopisy Vukogvazdské druziny Se proto zamétim na

jednotlivé aspekty, které jsou pro tento Zanr symptomatické.

Pro samotnou analyzu jsem zvolila metodu komparace, pii které budu porovnavat zékladni
pravidla beletrie spolu s pravidly charakteristickymi pro hry na hrdiny. Vysledkem analyzy
bude zhodnoceni, kdy byl jejich prinik efektivni — kdy se forma stala prohloubenim kvality
obsahu — a kdy ma naopak syntéza obou svéti mezery, které se ne vzdy podafi pfi prevedeni

hry do podoby knihy odstranit.

Domnivam se, ze vysledkem analyzy bude zjisténi, Ze spolu dokdzi velmi dobfe fungovat, za

predpokladu, Ze ob¢ strany piistoupi na urcité kompromisy. Pro hrace se pak takové adaptace



mohou stat cestou k zanrové literatui'e, protoze za¢nou se ¢tenim piibéhti ze svych oblibenych

svetu.



1. Fenomén her na hrdiny

1.1 Definice

Tabletop role-playing games, nebo téz pen-and-paper role-playing games jsou Vv ¢eském

prostiedi znamy pod nazvem hry na hrdiny. Jedna se o typ her, ve kterych spolupracuje skupina
hracu, kde kazdy hraje praveé za jednu postavu — hrdinu —, za Gcelem piekonani prekazek, které
pred n¢ klade vypravéé. Ten ovSem neni viaci hra¢im v antagonistické pozici — jeho cilem neni

hrage porazit —, naopak s nimi kooperuje s cilem vytvofeni zdzivného a zajimavého narativu.?

StéZejni figurou her na hrdiny je pravé vypravéé. Protoze se tato prace vénuje literarni adaptaci
her na hrdiny, je potfeba hned na zacatku vymezit pojem vypravée. Vypraveée, jak ho chapeme
v literatufe, oslovuje piimo, ¢i nepiimo Gtenafe a zprostiedkovava mu tak narativ.? Vypraveéd
v hrach na hrdiny je aktivnim participantem hry. Piestoze role herniho vypravéce neni stejna
jako zbylych hract a mé blizko k literarnimu vsevidoucimu vypravéci, nelze tyto dva vypravéce

zcela ztotoZnit.

V ceském prostiedi mame pro tohoto vypravéce zazity vyraz Pan Jeskyné, zkracené PJ, ktery
vychazi z anglického Dungeon Master (DM). Ptestoze v dnesni dobé uz se hry na hrdiny
nemusi odehravat — a mnohdy ani neodehravaji — v temnych kobkach nekromantt ¢i rozlehlych
jeskynnich komplexech, pojmenovani zistava. Soucasné ovSem muiZzeme pozorovat trend, kdy
nové hry na hrdiny pfichazi s novymi pojmenovanimi — napf. Storyteller ¢i Privodce.
Argumentuji pii tom pravé tim, ze vypravé€ by nemél byt tim, kdo hru ovlada, ale mél by ji

tvofit spolu s hra¢i a byt tak pouze privodcem pfi hie.’

Vypravéc ma za ukol pfipravit pro ostatni hrace svét, ve kterém se bude jejich ptib&h odehravat.
Miize pro to Cerpat bud’ ze své vlastni fantazie, nebo se inspirovat v libovolném médiu. Neni
nezvykl¢, ze vypraveéci sveé piibehy zasazuji do kulis zndmych filmi €1 kniznich sérii. Existuji

vvvvv

a obvykle jsou soucasti pravidel, ¢i vychazeji samostatné jako jejich rozsifeni. Mezi
nejznameéjsi patii napiiklad Faeriin se svym MecCovym pobiezim a mésty jako Baldur‘s Gate,
Neverwinter nebo Waterdeep. Faktem ovSem zlstava, ze pii tvorbé svéta je vypravéd zcela

svobodny, limitovat ho miize pouze jeho vlastni fantazie.*

! Cernin et. al. 2017, s. 6.
2 Miiller, Sidak 2012, s. 57.
3 Cernin et. al. 2017, s. 6.
4 Bronec et. al. 2001, s. 88.
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V okamziku, kdy ma vypravéc svét jiz nadefinovany, mizou do hry vstoupit ostatni hraci. Na
zaklad¢ informaci o svété, které maji od vypravéce k dispozici, si kazdy znich pfipravi
vlastniho hrdinu. Pfestoze si hraci v tomto bodé mohou vymyslet v podstaté jakéhokoli hrdinu,
jeho pieneseni do hry samotné se fidi konkrétnimi pravidly dané hry na hrdiny. Tato pravidla
fikaji, jaké dovednosti bude moci jejich hrdina pouzivat, jaké pickazky bude schopen

prekonavat a jakym zpisobem bude interagovat s vedlej$imi postavami v piib&hu.

Piiklad: Anicka by chtéla hrat inteligentni kouzelnici, ktera studovala tajemné nauky se svym
mistrem, nez se rozhodla vydat se do svéta na vlastni pést. Nejdriv si Anicka musi vybrat, jaké
rasy jeji kouzelnice bude. Miize byt clovekem, ale Anicka by rada vyzkousela vzit se do ladné
a tajemné elfky. Diky tomu na ni jeji okoli bude reagovat jinak, nez kdyby byla clovek.
Pravdépodobné viici ni povércivi vesnicané budou nediiverivi, avsak pri jednani s jinymi elfy
bude mit vyhodu. Dale se rozhodne pro povolani kouzelnice. To ji umozni v pribéhu hry sesilat
mocnd zaklinadla, at uz to budou magické strely nebo treba kouzlo umoznujici mluvit se zviraty.

Pokud by ale byla nucena bojovat proti nékomu mecem, bude dozajista v nevyhode.

Z vyse uvedeného piikladu je jasné, ze ackoliv by jeden hrdina jisté dokazal v piibéhu velké
véci, byl by zaroven ve spousté ptipadti bezradny. Z toho divodu se hry na hrdiny v drtivé
vétsing hraji ve vétsim poctu hracu — vétsina pravidel doporucuje ¢tyti —, kdy kazdy ma svého

hrdinu disponujiciho jinym souborem dovednosti a vlastnosti.

Nyni je ovSem dobré poukazat na fakt, ze ackoli v ptikladu figuruje s hrami na hrdiny nejcastéji
spojovany zanr — tedy klasické fantasy —, bézné se v dnesni dob¢ setkavame s hrami na hrdiny,
ve kterych se hrdinové prohdnéji na vesmirnych korabech mezi hvézdami, jsou upiry ¢i
vlkodlaky v no¢nim New Yorku, anebo se stavaji drobnymi mysaky s tkolem ochranit své

hnizdo ptfed proradnym hadem. MoZnosti jsou nekonecné a limitované pouze vlastni fantazii.

V okamziku, kdy maji vSichni hraci vytvotfeného svého hrdinu, mize dojit k realizaci hrani.
Hraci se sejdou bud’ osobné, nebo se spoji pres nékterou komunikacni platformu. VSichni si
vezmou k ruce kostky, tuzku a papir na poznamky, pfipadné jejich digitalni ekvivalent. Hraci
hrdinG si navic pfipravi tzv. deniky svych hrding, tedy listy, ve kterych maji zaznamenané
vSechny jejich dovednosti a charakteristiky. Vypravéc si oproti tomu miize nachystat mapy,
figurky reprezentujici neptatele, nebo tieba hadanky, které ma pro ptibéh piipravené. Dilezité
je zde podotknout, ze krom¢ kostek a denikl hrdinii je vSe ostatni volitelné. Nekteti vypraveci

rad¢ji spoléhaji na predstavivost svych hracl a vSe jen popisuji, jini naopak mohou hrac¢im
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ukazovat obrazky vedlejsich postav a predkladat jim mapy mist, na kterych se jejich hrdinové

nachazi.

Poté uz mize zacit samotna hra. V té se ze zacatku zhosti hlavni role vypravé¢ a uvede hrace
do situace, ve které se hrdinové nachazeji. Popise jim prostfedi, ve kterém jsou, pfedstavi jim
vedlejsi postavy, které vidi, a obvykle jim téz d& prvni stopy k ptib&hu, ktery si pro n€ pfipravil.
Vypravée ma totiz nachystanou jednu ¢i vice zapletek, které budou hraci se svymi hrdiny fesit.
Muze jit o tinos nakladniho letounu, zkazky o duchovi na mistnim hibitove, nebo o podivnou

nemoc, ktera hrdiny zacala suzovat.

Nato piebiraji iniciativu hra¢i a konaji za své hrdiny rozhodnuti. Mohou si jit promluvit
s letovou kontrolou a zjistit, kdy se letoun piestal hlasit, mohou se vydat na hibitov
a prozkoumat ho, anebo se za¢nou shanét po zru¢ném felCarovi. Na tyto jejich volby reaguje
vypravé¢ a popisuje nové scény, predstavuje nové postavy, vede s hrdiny usty nékteré
z vedlejsich postav dialog. Nasledné se tento postup stéidani iniciativy, kdy na sebe vypraveéc

a hraci vzajemné reaguji, opakuje, dokud neni zapletka vytesSena.

Pravidla vstupuji do hry, kdyz je potieba zajistit prvek nahody. V takovém okamziku si hraé
obvykle hazi kostkami a pficita ¢i odecita hodnoty, které reprezentuji zruénost jeho hrdiny

Vv dané disciplin€ a které ovliviiuji jeho pocinani.

Ptiklad: Aniccina kouzelnice se snazi rozlustit runovy napis nade dvermi. Protoze se ovsem
jedna o runy, které nejsou primo oborem jejiho magického studia, neni jasné, zda to dokdze.
Vypravec ji proto pozada o hod na otestovani jeji znalosti magie (¢i historie). Miize ji od hodu
napriklad odecist postih za to, Ze je napis prilis zasly, a neni proto moc citelny, nebo ji naopak
prirknout bonus, protoze si jeji postava nedavno v knihovné listovala slovnikem prave
takovychto run. At tak ¢i onak, Anicka si hodi a podle vysledku na kostce bud’ jeji kouzelnice
napis rozlusti a varuje své spolecniky, Ze za dvermi se nachazi strazce mistniho hrbitova, anebo

se ji to nepovede a po otevieni dveri tak bude na celou druzinu cekat neprijemné prekvapeni.

Z vySe uveden¢ho vyplyva, Ze se ptibéh miize ubirat riznymi sméry na zaklad¢ hracskych
rozhodnuti a vysledki hodi kostkami. Vypravec proto musi priibézné upravovat a aktualizovat
svlyj predptipraveny piibéh a reflektovat tato rozhodnuti a vysledky. Mnohdy se mlze stat, ze
pfimo pifi hrani musi improvizovat, aby mohl adekvatné zareagovat na nastalou situaci.
Soucasné se chce vyhnout tplnému odchyleni se od pfipraveného ptib¢hu, a proto obvykle

dochazi ke kompromisu, kdy se snazi vyvazit ob¢ tyto slozky. Pokud by se napiiklad hraci

12



rozhodli, ze je mistni hibitov nezajima a chté¢ji ho opustit, mize je v ném uvéznit podivna mlha,

skrze kterou se na hibitov budou neustale vracet.

A pravé v tomto tkvi specifikum her na hrdiny. V ¢asti prace vénujici se analyze se zaméfime
na to, jak s touto variabilitou pracuji literarni adaptace, jak ptibéh ovliviiuje mnozstvi hrdint

a jejich akce a jakou roli bude hrat ¢tenaiska znalost herni piedlohy.

1.2 Historie a vyvoj

V Ceském prostiedi se hry na hrdiny zacinaji prosazovat po roce 1990, kdy se na ¢eském trhu
poprvé objevuje Draci doupé — ¢eska obdoba zahrani¢ni hry Dungeons & Dragons, ktera poprvé
vysla v roce 1974 a je dodnes etalonem her na hrdiny. Nejvyrazné&jsi stopu v ¢eském prostiedi
her na hrdiny pak zanechala verze Draci doupé 1.6, ktera byla publikovana v roce 2001. Jednalo
se 0 hru zaméfenou na klasickou fantasy Tolkienovského stylu. Hraci se v ni mohli zhostit roli

¢arod&ji, valecniki, nebo tieba zlod&jli a vzit se do kiize hobitt, elffi i lidi.>

Pokud bychom ovsem chtéli az ke kofenim her na hrdiny, museli bychom je hledat
u wargamingu na konci 18. a zacatku 19. stoleti a jeho pfedchidci. Za otce her na hrdiny
bychom proto mohli s lehkou nadsazkou oznacit Sachy. Jeden z ptednich developeri RPG John
Wick, nejznaméjsi pro svou praci na Legend of the Five Rings RPG, popularni hie na hrdiny
inspirované feudalnim Japonskem, na svém webu publikoval tvrzeni, ze pokud bychom

pojmenovali jednotlivé Sachové figurky a dali jim motivace, miizeme s nimi hrat hry na hrdiny.®

Do sirsiho povédomi vefejnosti se ovSem hry na hrdiny dostaly az prabéhu pandemie covidu,
kdy se staly alternativou k osobnimu setkavani a hrani konvenénich deskovych her. Do té¢ doby
se jednalo o zabavu spojovanou pievazné s konkrétni subkulturou fanouskut fantastiky. Zasluhu
na tom ma predevsim snadné prevedeni her do online prostoru spolu s medializaci, kterou maji
na svédomi pievazné influencefi a streamefi. V Cele Stoji americka skupina dabéru Critical
Role, ktera je dodnes jednou z nejsledovangjsich. Na YouTube ma 2,21 milion odbératelt
a jeji nejpopularngjsi kampan ma v priméru okolo pil milionu zhlédnuti.” Na Twitchi, kde
skupina pravideln¢ streamuje, maji pfenosy mezi 200 tisici @ 300 tisici zhlédnutimi a jejich
stranka méa 1,3 miliont sledujicich.® V ¢eském prostiedi pak mezi nejvyrazngjsi skupiny

muzeme zatfadit Na Tahu a Legendy ze stolu. Prvni zminéni maji na svém vlastnim YouTube

SBronec et. al. 2001, s. 3-4.

5Wick, ,,Chess is not an rpg: The illusion of game balance*. [online]
"YouTube — kanal uzivatele Critical Role. [online]

8Twitch — kanal uzivatele Critical Role. [online]
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kanalu 6 tisic odbérateltl a jejich zdznamy z hrani maji nyni okolo 2 tisic zhlédnuti.® Na Twitchi
maji fanouskovskou zakladnu téméf stejné velkou, 5,8 tisic sledujicich, ale pocty zhlédnuti jsou
poloviéni.? Legendy ze stolu nemaji vlastni YouTube kandl, takze nemizeme piesné urdit,
kolik maji odbérateld, ovsem jejich kampan konéila na 3,5 tisicich sledujicich.!! Zde je nutno
podotknout, ze jejich kampan byla pouze desetidilna a je jiz ukoncena. Oproti tomu kampan Na
Tahu stale pokracuje a je nyni u 57. epizody. Divackou zakladnu tedy nelze zcela porovnavat.
Mizeme ovSem zminit, ze pilotni dily obou skupin maji pomérné shodnych 12 az 13 tisic

sledujicich.

Vidime tak, ze i po skonceni pandemie si hry na hrdiny udrzely své hrace (a divaky). Dokonce
se na trhu objevuje ¢im dal vice rizného druhu zbozi s tematikou her na hrdiny — merchandise,
filmové, knizni a videoherni adaptace, podcasty a dal$i. Neni dnes s podivem, ze pokud vyjde
uspésna filmova ¢i seridlova franchisa, vznikne kni hra na hrdiny — napiiklad po tspéchu
serialové adaptace Zaklinace se na trhu objevila hra na hrdiny zasazena do svéta autora pfib&hu,
Adrzeje Sapkowského, ve které mohou hradi hrat za své vlastni zaklinace. Téz na
crowdfundingovych platformach, jako je ¢esky HitHit ¢i Startova¢ nebo jejich znaméjsi
zahrani¢ni verzi Kickstarter, je k nalezeni mnoho nové vznikajicich projektt s hrami na hrdiny
souvisejicich. O oblibé téchto her svéd¢i mimo jiné i to, jak rychle tyto kampané dosahuji svych

cilovych castek.

%YouTube — kanal uzivatele Na Tahu. [online]
Twitch — kanal uzivateleNa Tahu. [online]
1Y ouTube — video: Legendy ze stolu — Caesen — Epilog. [online]
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2. Knizni adaptace her na hrdiny

Navzdory rostouci oblibé her na hrdiny v poslednich covidovych letech jejich knizni adaptace
nejsou na trhu ni¢im az tak novym. Prvni tituly miZeme vysledovat jiz na konci minulého
stoleti. Jak si ovSem vysvétlime v nasledujicim déleni, jde o urcity typ adaptaci, které

zpracovavaji hry na hrdiny pouze neptimo.

2.1 Piibéhy odehravajici se ve svétech her na hrdiny

Tato kategorie je jednoznacné nejstarsi a nejrozsitenéjsi. Je velmi pravdépodobné, ze nékteré
z téchto adaptaci maji doma béZzni ¢tenafi fantastiky, ackoli si nemuseji byt védomi toho, Ze se

o literarni adaptace jedna.

Tyto knizni adaptace si z her na hrdiny berou pouze svét, do kterého autor zasazuje svij
originalni pfibéh. Samotny akt hrani her na hrdiny se do nich tedy nepromita a autor nemusi
nijak adaptovat ¢i zohlediiovat pravidla hry. Je to podobné, jako kdybychom pouzili Stitedozem
znamou z dila J. R. R. Tolkiena a napsali v ni svijj vlastni piibéh. Spolecenstvi Prstenu v ném
muzeme zcela ignorovat. Piib&éh bude ptesto smysluplny a celistvy, jen se bude ohravat ve
stejnych kulisach jako plvodni piibéh Tolkienova Pdna prsteni. V jistém smyslu bychom

proto tyto adaptace mohli povazovat i za fanfikce.

Asi nejznaméj$im zastupcem této kategorie je série knih o temném elfovi Drizztovi,
odehravajici se ve svété Forgotten Realms, ktery je jednim z vlajkovych svéti Dungeons &
Dragons. Podobnym piikladem by mohla byt série Dragonlance, odehravajici se ve

stejnojmenném svéte spadajicim téZ pod Dungeons & Dragons.

V Ceském prostiedi budou nejznaméjsi sborniky povidek od riiznych autori z prostredi

Asterionu, svéta, ktery vytvotilo nakladatelstvi Altar pro své Drac¢i doupé.

2.2 Pribéhy postav, které se odehravaji mimo hrani

V posledni dobé rozsifujici se formou adaptaci jsou nejriznéjsi prequely, ptipadné sequely.
Tyto vypravi ptibéhy hrdind z dob pfed samotnym hranim a ptiblizuji tak ¢tenaitim, jak se
vibec stali hrdiny, pfipadné navazuji na jejich dobrodruZstvi a popisuji, co hrdinové zazili po

konci kampang.

Oproti ptedchozi skupiné tyto adaptace uz musi do urcité miry reflektovat udélosti hrani. Pokud
se napiiklad hrdina zacal ucastnit kampan¢ ve v€ku dvaceti let, nemize prequel tvrdit, Ze se
hrdina na své cesty vydal az ve dvaadvaceti. Stejné tak sequely by mély vychazet z udalosti, ke

kterym pii kampani doslo, a odkazovat k nim.
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Zastupci této kategorie jsou pravé knihy vydavané v navaznosti na popularni streamované
kampané. Predpokladaji totiz pro své Cteni informovaného cCtenafe, ktery hrdiny v nich

vystupujici uz znd a ma k nim néjaky vztah.

Mezi tyto adaptace patfi napiiklad Critical Role: Vox Machina -- Kith & Kin, nebo
ptipravovana kniha Critical Role: Bells Hells -- What Doesn 't Break.

2.3 Adaptace kampani her na hrdiny

Posledni kategorii, kterou si vymezime, jsou pfimé¢ adaptace kampani her na hrdiny. Tedy
adaptace, které si kladou za cil ¢tenariim zprostiedkovat piibéh tak, jak ho skutecné odehrali

hradi.

Tyto adaptace jsou nejvice svazany pravidly her na hrdiny, paklize chtéji zGstat co nejvérnéjsi
své predloze. Zaroveinl tak mohou byt hlife srozumitelné béznému Ctenafi, ktery ne vzdy musi
pochopit, pro¢ postavy néjak jednaji nebo pro¢ nékteré udalosti probihaji netypicky. Zaroven
ovSem na rozdil od ptedchozi kategorie nevyzaduji ke svému pochopeni Ctenafe, ktery je

seznameny s puvodni kampani, protoze predkladaji ptib¢h od pocatku.

Zastupcem této kategorie jsou naptiklad Letopisy Vukogvazdské druziny, na které se zamétime

I v nasledujicich kapitolach.
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3. Letopisy Vukogvazdské druziny

Jak bylo zminéno Vv piedchozi kapitole, jednou z kniznich adaptaci her na hrdiny je i ¢eska série
fantasy knih Letopisy Vukogvazdské druziny vychazejici mezi lety 2011 a 2017 (dale jen
Letopisy). Za jejim vznikem stoji skupina tehdy prazskych vysokoskolskych studenti v Cele
s Janem Kravcikem, ktefi spolecné hrali Draci doupé 1.6. Z hrani pofizovali zapisky, které
nasledné publikovali na svém blogu. Vzhledem K jejich vzrustajici popularité se Jan Kravéik

rozhodl sebrané zapisky piepsat, zeditovat a vydat v ucelené podob¢ knizné.

Prvni kniha, kterd se na pultech knihkupectvich objevila v roce 2011, slavila velky uspéch.
Podatilo se ji totiz zacilit i na publikum mimo herni komunitu dra¢iho doupéte. Titul se tak

dostal do $irsiho povédomi Eeskych ¢tenat fantastiky a ziskal i pochvalné recenze kritiky.!?

Silnou strankou Letopisii jsou uvéfitelné, nesplyvajici postavy prosté béznych klisg,
propracovany kontext piibéha a redlie, Cerpajici inspiraci ze stfedoveké historie i slovanské
mytologie, d¢j, ktery nepostrada spad, nap€ti a zvraty, pfitom je vSak pfiznacny realistickou

civilnosti, a v neposledni fadé ¢tivy vypravécsky styl.*®

Véiim, ze i lidi role-playovymi hrami nedotcené muze toto dilo oslovit. Pokud je vam blizka
historicka fantasy a nevadi vam, Ze se jedna o d€jiny svéta, ktery je skute¢ny jen napiil, pak vas
napinavé piibéhy vukogvazdskych druzinikti potési. O to vic, Ze jejich osudy neni lehké
predvidat — vzdyt' je psal sdm Zivot. A jen maloktera fantasy se mtize pochlubit nalepkou

,,Podle skute¢nych udalosti.«

Neni proto divu, Ze nasledné doslo i1 k vydani dalSich dild série, které dale rozvijeji ptibehy
druZiny. Zatim posledni, ¢tvrty svazek vySel vroce 2017. Na rok 2019 bylo pfedb&zné

planovéno vydani patého, zavérecného svazku, ale to dosud nebylo realizovano.

Kazdy z dilt obsahuje tfi ucelené piibchy, které na sebe navazuji jen volné, a to pfedevsim
prenasenim postav mezi nimi. Z vypraveécského hlediska, kterému se budeme podrobné vénovat
v dalSich kapitolach prace, se stiida vSevédouci vypraveée, ktery kazdy z ptribéhti uvozuje,

W v O

s plejadou osobnich vypravédi, z nichz kazdy reprezentuje nékterou ze ziiéastnénych postav.™®

Pravé mnozstvi postav a zpusob vypraveéni je jednim ze specifik této knizni série, které ji ¢ini
zajimavou 1 z literarn€ narativniho hlediska. DalSim je pak fakt, ze se jedna o adaptaci ,,piibe¢hu

dle skutecnych udalosti®, ktery uz ze své podstaty nevznikl se zietelem k vSeobecné pfijimanym

12 |_etopisy VG. [online]

13 Sramek, ,,Letopisy Vukogvazdské druziny I*. [online]

14 7lebek, ,,RECENZE: Letopisy Vukogvazdské druziny I a II. [online]
15 Letopisy VG. [online]
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literdrnim postupiim, jimiz je naptiklad déjovy oblouk, ¢i cesta hrdiny. Ve své piivodni podobé
se jednalo spiSe o improvizované kolektivni vypraveni, jehoz Ucastnici netvoftili ptibéh pro
posluchace, ale pro sebe navzajem. Proto mnohdy kladli diraz na udalosti ze ¢tenaiského

hlediska zdanlivé nepodstatné.

A zde nachazime ono jadro potencialniho rozkolu mezi hrami na hrdiny a literarnim dilem,
které blize prozkoumame v ramci podrobné analyzy, abychom zjistili, zda a ptipadné jak,

Letopisy funguji jako samostatné literarni dilo ptistupné Sirokému publiku.
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4. Analvza Letopisu Vukogvazdské druziny

Vzhledem Kk povaze bakalaiské prace nebudeme provadét komplexni hloubkovou literarni
analyzu. Misto toho se zaméfime na konkrétni aspekty, které jsou pfizna¢né pro naSe téma,

a ty rozebereme.

4.1 Ramec

Protoze se v této praci primarné soustfedime na svébytnost adaptaci her na hrdiny jakozto
samostatn¢ fungujicich literarnich dél, je dulezité zacit se samotnou vizualni recepci dila. Zde
je dilezité ptipomenout, Ze se Letopisy na trh dostavaji v roce 2011, tedy jeste pied covidovym
boomem her na hrdiny. Miizeme proto ptredpoklddat, ze n¢které prvky, které¢ bychom ocekavali

Vv soucasné produkci, zde nebudou zastoupeny.

Nez se ¢tenaf viibec zacte do ptibéhu, musi si knihu ke ¢teni vybrat. Pomineme-li nyni recenze,
reklamu ¢i doporuceni pratel, ziistdva nam samotna kniha, coby artefakt. Jaké jsou jeji desky,
co se nakladatel rozhodl na nich uvést a je v knize pfedmluva vénovana tématu her na hrdiny?

To jsou vSechno otdzky, které¢ bychom si nyni méli zodpovédét.

Pfi analyze ramce Letopist pouzijeme kli¢, ktery nam ptredklada Hodrova ve své knize ...na

okraji chaosu...: poetika literarniho dila 20. stoleti. Tento kli¢ vypada nasledovné:

rdmec X interpretace, ohlasy aj
rimec A kriha
rimec B titul
Ba dedikace
motto
pledmiuva
zaddlek
remec Ca predminva u nalezeného rukopisn & dekameronu
HLAVNI TEXT
refmec Ch doslov (pozndmka) w nalezeného rukopisn & dekameroni
ramec B konec
Bb doslay
poznamky
dodatky
nhsah
ramec A | kniha
ramec X | interpretace, ohlasy aj.

Obrazek 1 — Hodrova 2011, s. 2016
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A pfestoze se v nasledujicich podkapitolach zaméfime piredevsim na prvni dil série, abychom
postihli veskeré symptomatické jevy adaptace, kterych by pii analyze celé série bylo s ohledem
na planovany rozsah této prace piili§ mnoho, a nemohli bychom se jim proto vénovat do

smysluplné hloubky, v tomto piipadé si mizeme dovolit zhodnotit celou sérii jakozto celek.

Zacneme-li logicky od ramce X, miizeme zkonstatovat, ze kazda kniha v sérii ho ma pomérné
obsahly. V piipadé prvniho dilu je tento oslaben pouze na upoutavku, ktera je, jak je dnes jiz
pomérné u beletrie béZzné, soucasti ramce A, tedy vnéjsi strany desek. V nasledujicich dilech je
ramec X obohacen 0 ohlasy (pouze ve ¢tvrtém dile) a autorsky medailonek (ve ¢tvrtém dile
doplnény fotografii), které miizeme najit téz v ramci A, tentokrate na vnitini strané prednich
desek, kde se téz nachazi introdukce do svéta Vukogvazdské druziny. Ve druhém dile na vnitini
strané zadnich desek mizeme naleznout upoutavku na dalsi produkci nakladatelstvi Gorgona,
ktera je pro nami zkoumany text irelevantni. Dava nam ovSem piedstavu vydavatele
o zamyslené cilové skuping, kterou je ¢tenai ¢eské fantastiky. Tato upoutavka se v nasledujicim

dile ptesouva do ramce Bb a ve ¢tvrtém dile stejné jako v prvnim zcela absentuje.

Specialni misto vV ramci zaujima tiraz neboli dle Genetta peritext. Hodrova uvadi, Ze tiraz stoji
obvykle v nakladatelstvich standardizovana a méni se pouze jmenné a faktické tidaje v ni.
Definuje tedy artefakt knihy a zaroven nam jiz pfinasi jeji interpretaci. V Letopisech je ov§em
ptizpisobena a svym vyznénim odpovida tonu vypraveéni (viz obrazek na dalsi strang), lze ji
proto chapat jako rozsiteni samotného textu. Z toho divodu bychom ji v nasem déleni méli

zatadit spiSe na pomezi ramci A, X 1 Bb.

Samotny ramec A je realizovan mékkou vazbou. Desky jednotlivych dild k sobé tematicky ladi
jak zvolenym fontem, tak typem ilustraci. Typem zvoleného designu série zapada do standardu
ceskych fantasy obalek. Konkrétné na obalkach nalezneme ptevazné drobné predméty — dyky,
mince, 1Zici — a zvifata — ryby a pta¢ek — umazané od krve. Tento styl spravné evokuje Spinavou
drsnou fantasy, kterou Letopisy jsou. Ze se jedna o hrdinskou fantasy, nam prozradi ¢ernobilé
ilustrace na zadnich deskéch, kde jsou zachyceny epické souboje z jednotlivych dila.
Zajimavym ozivenim je logo Vukogvazdské druziny, které je ve formé vodoznaku naptl skryté

pod piebalovou ilustraci a je tak dal§im jednoticim prvkem.

16 Hodrova 2011, s. 216.
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LETOPISY VUKOGVAZDSKE DRUZINY
svazek I'V.

ISBN 978-80-88029-34-2

Ctvrty dil Letopisti Vukogvazdské druziny z lasky ku starym
PHlﬁéhL'.lrn sestavili druzinic Vukugvnzdf{t{ a tisic kust ho nechali
1.-‘3,*1'(11'}]'!5 u slezskych mistri tiskarskych v Knizeétvi upnhkém..

Kniha tato vysla uplné prvné, k potéseni ctenaistva veskerého.
Anito 384 stran ¢itd, ckénym kupeim doporucuje se

74 ni 11:3:j.'_1k}'f1.:|1 320 denara v}-‘birut.

Aviak vari! Kniha jest mocenvmi zaklinadly chranéna
] '
rocei tomu, kdo by na jejim opisovani nekale zbohatnouti chtél
¥ €] P s
Pru:ﬁ;:f:{ r}.'paik a Fnzm—:ht}f narostou,

i Eﬂl'._f'_lun Kravéik & ‘l.-'\'l.lk{]g‘.:‘.l?,d.‘{kj druzina

Obrazek 2 — Kravcik 2017, s. 384.

Ramec Ba, tak jak jej chape Hodrova, zcela absentuje. Jednotlivé ptibéhy jsou sice uvozeny
pfedmluvou, ale ta uz je v tomto pifipad€ zjevné soucasti ramce C, tedy hlavniho textu. Je
otazkou, zda tuto pfedmluvu neuchopit jako ramec Ca, ktery Hodrova ilustruje na ptikladu
Dekameronu. Ovsem pfedmluvy Letopisi se neodehravaji v jiném Casoprostoru, ani v nich
nefiguruji jiné postavy. Pfesto nejsou homogenni se zbytkem textu, neb v nich k nam hovoii
heterodiegeticky vypravée, coz je v ptimém kontrastu se zbytkem vypravéni, jak si budeme
demonstrovat v kapitole vénované vypravééskym postupiim. Je tedy logické dojit ke stejnému
zavéru, k jakému dochazi Hodrova, a to tomu, ze hranice mezi jednotlivymi ramci se mnohdy

stiraji, ¢i Ze se jednotlivé ramce Casteéné prekryvaji.t’

Hlavni text, tedy ramec C, je déle ¢lenén do jednotlivych piibéht a nasledné do hlav, které jsou
zde specifickym pojmenovanim kapitol. Zajimavé je, ze tyto hlavy se necisluji separatné pro
kazdy ptibéh zvlast, ale dohromady pro vSechny. Ve druhém dile je proto prvni hlavou az hlava
tiinactd. V ramci samotnych hlav pak dochazi jesté k dalSimu déleni, a to podle vypravéce.
S vyjimkou prvni promluvy nésledujici vzdy hned za uvozenim hlavy je kazdy dal$i vypraveée
uvozen nadpisem, ve kterém je jednoznacné identifikovan. Toto velmi ptispiva ke snadné
orientaci v textu, ktery by jinak vzhledem k mnozstvi postav v ném vystupujicich mohl ptisobit

chaoticky a byt pro ¢tenate nepiehledny.

" Hodrova 2011, s. 216-217.
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Posledni ramec, ktery si v ramci Letopisi vymezime je ramec Bb. Ten je ve vSech dilech
realizovan obsahem. V prvnim dile je jeho soucasti jeste¢ nckolik slov o svété Vukogvazdu
a okolnostech jeho vzniku. Tato ¢ast se ovsem ve zkracené podob¢, jak jsme jiz uvedli vyse,
V nasledujicich dilech pfesunula na pomezi ramct A a Ba. Ve tietim dile je soucasti ramce Bb
1 ukédzka z chystaného ¢tvrtého dilu. Téz je ve tietim, ale 1 ve Ctvrtém dile soucasti mapa svéta.

Ta je realizovana na pomezi ramct Bb a A, protoze je vyvedena na vnitini strané zadnich desek.

Po celkové analyze ramci knihy mizeme konstatovat, Ze svou realizaci Letopisy zapadaji do
zanru fantasy, ze kterého zadnym zpisobem nevybocuji. Neinformovany étenai ma pramalou
Sanci se dozvédét, ze Cte knizni adaptaci hry na hrdiny. Tato informace se nachazi pouze
V doslovu prvniho dilu. Tedy az po uzavieni prvnich tii piibéhd a Ctenéi se tak tedy tuto
informaci dozvida zpétné. Mizeme tedy predpokladat, ze pii ¢teni nebyl touto informaci
ovlivnén a piibéh vnimal jako celistvy uzavieny literarni Gtvar bez pies piesahu do jiného

média.

4.2 Hrdinové a postavy

Posloupnost kapitol, kdy postavy nasleduji hned za ramcem knihy, by se mohla jevit jako
nahodila. Obvykle kapitole vé€nované postavam predchazi kapitola vénovand piib&éhu, c¢i
alespoil jeho zasazeni do Casoprostoru. Kdyz ovSem vezmeme v potaz médium, ze které¢ho
Letopisy vzesly, je toto ¢lenéni zcela logické. V hrach na hrdiny totiz postavy vzdy predchazi
ptibehu. Teprve na zaklad€ postav vytvorenych hraci se mize zacit odvijet ptib¢h pfipraveny

vypraveécem.

Na uvod této kapitoly je tfeba vymezit si pojmy, se kterymi budeme nadale pracovat. Témito
pojmy jsou ,,hrdina“ a ,,postava®“. Velmi obecné Ize postavu definovat jako jednu ze substanci
obsahu ptib&hu, ktera neni rovna pouhému slovu, ale mizeme ji vyjma jazykovych a formalné-
d&jovych ryst pfifadit i psychologickou a emocionalni povahu.!® Pokud bychom oviem
postupovali pouze podle této definice, pak nedokaZzeme rozli§it mezi postavami tzv.
,hra¢skymi® a ,,nehracskymi‘. Za hra¢ské postavy v hrach na hrdiny oznacujeme postavy, které
jsou ovladany piimo konkrétnim hracem. Jedna se tedy o postavy, které si dle definice v prvni
kapitole vytvorili hraci a jsou jejich avatary v piibéhu. Oproti tomu nehracské postavy jsou
postavy, které vytvoftil vypraveéc a vyplnil jimi sviij svét. V ramci hry jsou hrac¢ské a nehracskeé
postavy jednoduse rozliSitelné — za hra¢ské postavy hraji hraci, zatimco za vSechny ostatni hraje

vypraveéc. Toto rozliSeni ovSem v literarni adaptaci nefunguje. Proto, abychom byli jednoduse

18 Miiller, Sidak 2012, s. 134.
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schopni uréit, 0 jakou z postav se Vv ten ktery okamzik jedna, zavadime dé€leni na ,hrdiny*

a ,,postavy*, kdy hrdina reprezentuje hrac¢skou postavu a postava nehrac¢skou.

K ¢emu toto déleni ale vlibec potfebujeme, je-1i objektem naSeho zkoumani literarni adaptace,
kde by viechny postavy mély byt na stejné trovni? Ctenaf prece nebude pfi éteni u autora — &i
na jeho webu v tomto ptipadé — zjistovat, zda je Myrjana hrac¢skou, ¢i nehracskou postavou.
Naopak ho bude zajimat, zda se ji podati svést pana Erharta z Lovisberku i pies klacky, které ji
pod nohy hazi zbytek druzinikl. Dilezité je proto, ze ndm pomiiZze osvétlit motivaci postav
a jejich ¢iny napfi¢ pfibéhem. Musime si totiz uvédomit, ze hraci, na rozdil od spisovatele,

nevymysli své postavy, aby slouzily narativu, nybrz aby se oni sami bavili pfi jejich hrani.

Nejlépe si ovsem rozdil mezi postavou a hrdinou vysvétlime na piikladu. Typickou postavou
v prvnim ptib¢hu je Jahodka. Jahodka je dcera mistniho sedlaka Strugy, ktera utekla za svym
milym ovcakem na sala$. Piestoze v pribéhu ptimo vystupuje az k jeho konci, postupné se o ni
dozvidame stiipky informaci, které nakonec slozi cely ptib&h. Jahodka je totiz soucasti déni.'®
Vznikla v mysli autora a je ¢asti svéta, ktery vybudoval. V ramci piibéhu jsou ji pfitazeny
kvality — charakterové vlastnosti, vazby na jiné postavy, ale i fyzické atributy —, které jsou
relevantni pro vypravéni.?’ Zjednodusené feceno miizeme Fict, Ze je Jahodka ukotvena ve svété

i ptibehu.

Oproti ni pak miZeme postavit Ranju. Ranja je hrdinka. Nevytvofil ji tedy autor, ale hrac.
Z toho diivodu Ranja neni soucasti déni, ale je spiSe jakymsi cizim elementem, ktery do déni
a jeho prostiednictvim do pfib&hu vstupuje. Na rozdil od Jahodky neni motivovana v ramci
ptibchu jakkoli konat. Vzdyt co o Ranje vime? Pouze to, ze ma velké psisko, je elfka, umi
stopovat a patrn¢ i stiilet z luku, neb ho s sebou nosi. To v§e jsou ovSem vnéjsi atributy. Pasobi
tak proto jako postava Aristotelovského typu, jejimz primarnim tikolem je jednat a ono jednani

je v centru pozornosti déje. Samotna Ranja jakozto jednajici je pak pro dé&j nedilezita.?

Rozdil obou postav se da dobie ilustrovat pravé na jejich motivaci. Jahodka je zamilovana,
a proto utece od svého otce za svym milym ovEédkem. Ten se o ni stard a n¢jaky Cas se maji
dobte, kdyZ ho ovSem k smrti utancuji lesni vily, zoufala Jahodka ze salase utece. Ziistane po
ni v pravde spoust’, kdy v rychlosti vykope schované penize, sbali si ranecek a i S ovcemi utece.

Celé toto chovani je odivodnitelné a Ctenafi zfejmé. Jahodka je zjevné motivovana strachem

19 Schmidt 2004, s. 19.
20 Schmidt 2004, s. 20.
21 Chatman 2008, s. 113-114.
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na salaSi zistat, protoze se boji o vlastni zivot. Oproti tomu nevime nic o tom, pro¢ Ranja
souhlasila s vracenim Jahodky na statek k otci. Jako jedina motivace zde figuruje vidina
odmeény od jejiho otce, ptipadné pokladu, ktery dle fe¢i vesni¢anti mél ov¢ak mit zakopany na
salasi. Pro¢ ale Ranja pottebuje penize? Nebo to déla, protoze se ji zzelelo starého Stragy
a chce, aby se smifil se svou dcerou? Na tyto otazky v ptibéhu nikdy nedostaneme odpovéd'. Je
to proto, ze na né¢ nezna odpoveéd’ ani sam autor. Ranja neni jeho postavou, ale pievzatou

hrdinkou, a chce-li byt autor autenticky, pak si nemize domyslet, pro¢ Ranja kona, jak kona.

4.3 Hrdinové v ¢asoprostoru

Dalsim specifikem Letopisli, jakozto adaptace her na hrdiny, je ukotvenost hrdint
Vv Casoprostoru. Stejné jako v predchozim piipadé si situaci pokusime pfiblizit na piikladu, jen

si nyni jako figuranta zapijcime carodéjnika Rinvita.

Rinvit se ve vypravéni poprvé objevuje na zacatku druhého piibéhu. Co délal, kde byl, ale
i pro¢ je nyni na cesté¢ do Trnova, se nedozvime. Vime pouze, Ze tam cestuje, stejné jako
hrdinové z predchoziho pfibéhu, a proto se k nim miize na cesté¢ pridat. Hra¢lim her na hrdiny
uz v tomto okamziku musi byt jasné, pro¢ tomu tak je. Rinvit je novy hrdina, a aby mohl zacit
hrat, je tfeba ho co nejrychleji a nejhlad¢eji pfipojit ke zbytku hrdinti. Pfi he v tento okamzik

viibec neni dulezité pro¢ a kam cestoval.

Jest€ markantnéjsi je to v ptipadé tietiho ptibéhu. Na konci druhého piibehu Rinvit odchazi se
skupinou, ale na za¢atku tretiho piibehu zcela absentuje. Co se s nim stalo, se dozviddme témét
na uplném konci tretiho pfibéhu, kdy se zbyli hrdinové dohodnou, Ze by se jim hodila jeho
pomoc. Az zpétné se tak k nam dostava informace, ze skupina stravila né€kolik dni po odchodu
ze Starého Dolu v klastefe a Rinvita tam zanechali. Celé to proto pisobi dojmem, Ze si autor na
postavu vzpomnél a potfeboval osvétlit, pro¢ se neti€astnila tazeni proti Striglavovi, kterého se
ucastnili ostatni hrdinové. V rdmci kompozice vypravéni, které je az na vypravécské vstupy

zcela linedrni a chronologické, to nedava smysl.

Vysvétleni je ovSem 1 v tomto piipadé€ prosté, pokud ctenaf vi, jak funguji hry na hrdiny. Hra¢
Rinvita se hrani tfetiho dobrodruzstvi nezacastnil. Bylo proto potieba ho takiikajic ,,uklidit* na
neurcité dlouhou dobu. Teprve kdyz se hrac vratil a znovu se hry zacal Gcastnit, ptisel vypraved

s vhodnym vysvétlenim, které odiivodnilo jeho neptitomnost.

Stejné jako v piedchozim piipadé, kdy jsme hovoiili o motivaci, i zde mizeme konstatovat, ze
autor kladl diiraz na autenticitu. Pfi hrani se o osudu Rinvita skutecné rozhodlo az po porazeni

Striglava a jeho bratra, a tudiz nemohla byt Rinvitova absence odiivodnéna dfive. Autor nam
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tedy podal informace pfesn¢ v takovém potadi, v jakém je podal vypravec hracim. Je ovSem
k zamysleni, zda, kdyz autor jiz dopiedu védél, jak bude pfibéh pokracovat, nemél dodrzet
kompozici vypravéni, tak jak si ji navrhl, a o odpojeni Rinvita nas informovat jiz na konci
druhého, ¢i na zacatku tetiho piib&éhu. Tim, Ze dal pfednost autenticité piib&éhu, narusil linii

vypraveénti.

4.4 Hrdinové a ndhoda

MW

Uz jsme zminili dva hrdiny, Ranju a Rinvita. Napfi¢ prvnim dilem Letopist se ovsem hrdint
vyskytuje mnohem vice. Kdo si da tu praci a spocita je, skonci na ¢isle patnact. To je na knihu
o necelych ¢tyfi sta strandch pomérné hodné a zcela ptirozené nékteti z nich pfi ¢teni zapadnou.

Nyni si proto osvétlime, proc€ jich je tolik.

V prvé tadé je dulezité si pfipomenout, ze se prvni kniha sklada ze tii pribehti. Tyto mizeme
vnimat jako uzaviené celky, které na sebe navazuji jen volné. Ackoliv Vv jednotlivych piibézich
muzeme najit odkazy na ty pfedchazejici, neni nezbytné€ nutné Cist je v ureném poiadi, aby
¢tenai dany ptibeh pochopil —, samoziejmée pro ¢tenadisky nejlepsi zazitek je to zadouci. Diky
tomuto roz¢lenéni pak miize davat smysl, ze by v kazdém z piibéhtl vystupovala jina pétice
hrdint. V Letopisech tomu tak ovSem neni zcela a hrdinové se mezi ptibéhy spiSe prelévaji,
pokud se toho tedy doziji. VZdyt umrtnost je tu necelych Sedesat sedm procent. Abychom toto

Cislo vysvétlili, musime na okamzik od literarni teorie piejit k pravidlim Drac¢iho doupéte 1.6.

Hrdina zaina svoje dobrodruZstvi na prvni trovni. Jeho Zivotaschopnost je kvantifikovana
poctem Zivotid. Pokud o vSechny své Zivoty pfijde, zemfe. Jak hrdina prochazi dobrodruZstvimi,
ziskava zkusenosti, a kdyz jich naakumuluje dostatecné mnozstvi, postoupi na dalsi troven.
Tim se mu mimo jiné navysi mnozstvi zivoti1.?? V praxi si to pfedstavme tak, 7e kouzelnika na
prvni Grovni mize zabit jediny vystiel z luku, kdezto kouzelnik na druhé Grovni uz to nejspis
pfezije a zabil by ho az ten dal$i. Diky této mechanice jsou hrdinové na zacatku svého
dobrodruzstvi velmi kiehci a mnoho se jich konce prvniho dobrodruzstvi, ktery obvykle znaci

I postup na dalsi Groven, viibec nemusi dozit. A pfesné toto miizeme v ramci Letopisi sledovat.

Uvodniho ptibéhu s Jahodkou se Gi¢astni celkem sedm hrdinti — lovci Dargos a Ranja, bardka
Myrjana, kouzelnik Keredok, alchymistka Meoda a bojovnici Zyrgyr a Borin. Dalsiho ptibéhu
se ov§em tfi z nich uz nedoziji. Konkrétné kouzelnik Keredok a bojovnici Zyrgyr a Borin. Jejich

smrt pfitom nijak neslouzi k budovani pfib&hu. KdyZ se zpoza houstin mocalu vynoti Zyrgyr

22 Bronec et. al. 2001, s. 27.
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a pretahne Keredoka palici po hlavé, nikdo to ne¢eka. Jedna se piece 0 protagonisty piibéhu,
predevsim Keredok, ktery tahne dé€j a ponouka druzinu k ¢intlim, byl dosud témét vzdy ve stiedu
déni. S trochou nadsazky by se dalo fict, Ze bez néj by se druzina za zachranou Jahodky viibec
nevypravila. Tak pro¢ ho Zyrgyr zabil, nedavalo by z narativniho hlediska vétsi smysl, kdyby
se mu Carod€jnik vyhnul a zprazil ho bleskem? Pravdépodobné davalo, ale tak se to nestalo.
Hrac¢ Keredoka si prosté nehodil dostate¢né vysoka ¢isla na kostkach, aby se Zyrgyrovu utoku

vyhnul, a tak Keredok zemfel.

A tim se dostavame k pravdépodobné nejvétsi prednosti adaptaci her na hrdiny. Momenty jako
tyto, kdy se situace vyvinou zcela neocekdvanym smérem, protoze pii hrani padla ¢isla na

kostkach jinak, neZ si hra¢i — a mnohdy i vypravé¢ — predstavovali.

Jak se k témto zvratim a udalostem postavit z narativniho hlediska, je S otaznikem. Pokud
bychom Letopisy zkoumali jako hrami na hrdiny nezatizené dilo, tedy jako béznou fantastiku,
pak bychom museli konstatovat, ze se jedna o $patn¢ vybudovany narativ. Nejde o to, ze by
ptekvapeni bylo v ramci narativu nezadouci, pravé naopak, ale je dulezité, aby piekvapeni
nepfislo z &ista jasna jen pro samotny efekt piekvapeni. Ctenaf je vzdy mnohem radgji, kdyz
mu posléze dojde, co piehlédl, kterou autorovu vabni¢ku neodhalil, a mize tak mit dojem, Ze
byl piijemné oSalen. Zato kdyZz mu umfe oblibena postava jen proto, ze do dvefi vesla jako
prvni, to ho spiSe roz¢ili. Letopisy ovSem jsou hrami na hrdiny zatizené dilo, a proto tak ze své
podstaty takto funguji. Z toho divodu je tedy taktikajic na ¢tenafove vlastni zodpovédnosti,

aby se rozhodl, zda takovy ptib¢h chce Cist.

4.5 Hrdinové a vypraved

V minulé kapitole jsme si osvétlili mnozstvi hrdinti. Nyni se zaméfime na to, jak jejich pocet

ovliviluje narativ a jaka je jejich role v piib&hu.

Hned v Givodni kapitole vénované ramci jsme zminili, Zze kniha pracuje s vicero vypravéci, kteti
se stfidaji. Vétsina téchto vypravééi je homodiegeticka?® — pievazné se jedna o vybér z hrdini
(dale hrdina—vypravéc), ale jsou zde zastoupeny i postavy (dale postava—vypraveéc) —, ale na
ivod jednotlivych ptibshtl vystupuje i vypravéé heterodiegeticky?*. Uloha heterodiegetického
vypravece, stejné jako postav—vypraveéci, je zcela zjevné osvétlit ¢tenafi ty Casti piibéhu,
kterym nebyli hrdinové pfitomni, ¢i navodit atmosféru. Ptikladem budiz setkani hrdint

S rytifem Razbrojem v zavéru tfetiho pfibéhu. Razbroj druzing slibil tii hiivny stfibra za

23 Kubicek, Hrabal, Bilek 2013, s. 129.
24 Kubigek, Hrabal, Bilek 2013, s. 128.
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dopadeni zbojnika Striglava. Kdyz ovSem hrdinové donesou na tvrz diikaz o jeho smrti, Razbroj
se z placeni vykrouti a hrdinové tak odejdou s prazdnou. Protoze Razbroj do té doby v pfibéhu
témert nevystupoval, tak bychom nevédéli nic o jeho motivacich a davodech, pro¢ nechce hrdiny
po zasluze odmeénit. Byl snad ve spolku se Striglavem? Nebo ma s hrdiny z minulosti
nevyiizené ucty? Protoze jsme s hrdiny byli po celou dobu jejich naro¢né cesty, jisté si
zaslouzime vysvétleni, ackoliv sami hrdinové ho neznaji. A pravé ztoho duvodu setkdni
Razbroje a hrdinti predchazi kratka kapitolka z pohledu Razbroje, kde se dozvime, ze je jeho
pokladnice po Striglavoveé pustoSeni prazdna, a jesté¢ ke vSemu ma na krku svého vlastniho

pana, ktery rozhodné nechce pfijit o dalsi grose.

Nutno podotknout, Ze zde se autor zcela odchyluje od své dosavadni tendence, kladeni dirazu
na autenticitu vypravovani. To, jak je nam piibéh v téchto mistech podavan, nekoresponduje
S obvyklymi praktikami her na hrdiny. Autor ndm zde umoziiuje nahlédnout minulost
a motivace postavy, o kterych hrdinové, a tedy i hraci, pii vlastni hie nevéd¢li. Nikdo z hrdint
0 tomto s Razbrojem, nebo jinou informovanou postavou nehovotil. Navic vstupt téchto

postav—vypravééu neni mnoho. Prvni dil si napii¢ vSemi piib&hy vystacil s pouhymi Sesti.

)

Vétsina déje je ovSem vypraveéna prostiednictvim hrdinli—vypraveécu. Ti se stiidaji po relativné
kratkych usecich a chronologicky na sebe navazuji. Vzhledem k tomu, ze jsou vZdy uvozeni
jménem vypravéce, nedochazi pii éteni ke zmateni, koho o¢ima se nyni na svét divame. Pfesto

vybér vypraveéci neni optimalni.

V ramci prvniho pfibéhu jsou vypravéci Myrjana, Keredok, Meoda a Dargos. ProtoZe se jedna
0 heterodiegetické vypravéce s interni fokalizaci®®, kromé& popisu udélosti z jejich pohledu se
k nam dostavaji i jejich nazory a pocity. Postupné se tedy s témito hrdiny mizeme szit. Na
rozdil od nich Zyrgyr, Borin a Ranja ziistavaji pouze predméty vypravovani, na které je
nahliZeno z vnéjsku, a to pravé Myrjanou, Keredokem, Meodou ¢i Dargosem. Tim v naSich
myslich zcela podvédomé zaujmou misto vedlejSich postav (pfestoze se stale jedna o hrdiny).
Nevénujeme jim tolik pozornosti, a pokud se vyrazné nezapoji do dée, jsou pro ngj

postradatelni.

| zde si to zkusime pfiblizit na piikladu. Kost’a je maly chlapec, kterého druzina najde v doupéti
lapki. Ptrestoze ho chce vétSina skupiny radéji podiiznout, lovec Lopin se ho zastane a presvedci
ostatni, aby ho odvezli alesponi do nejblizsi vesnice. Tim ovSem Kostiv piibéh nekonci. A¢ ho

druzina ve vesnici nechd, narazi na n¢j znovu, kdyZ se vloupe kK mistnimu statkari, kde Kost'a

% Kubigek, Hrabal, Bilek 2013, s. 152
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pravé ukradl slepice z kurniku. A tak se k druziné znovu piidava, neb prchaji pied statkafovymi
pacholky spole¢né. Nasleduji dalsi peripetie, béhem kterych mlady lapka prosté jen ,,je. Sbira
klesti, pomaha vafit a je po né¢jaky ¢as jadrem sporu mezi Lopinem a Thorem, nez ho bojovnik
vezme na milost. Nakonec schyta jeden ze Sipi, kterymi druzinu zasypou jejich nepiatelé,
a vydechne naposledy. Kosta se poprvé objevi na strance 279 a zemie na stran¢ 336. To je
témet Sedesat stranek déje, béhem kterych ani jednou nevykona nic, ¢im by jakkoli posunul déj,
nebo pfispél k vyfeSeni, byt jen dil¢iho, problému. Dokonce nijak nerozviji charaktery
ostatnich hrdind. Ze je Lopin dobrak a Thor kruty vale¢nik, je zfejmé i z jejich interakei s dal§imi

postavami a hrdiny.

Nabizi se proto otazka, pro¢ tam tedy Kost’a viibec je. Odpovéd na ni je jako v nékolika
ptedchozich ptipadech fakt, Ze se jedna o adaptaci skutecné uddlosti. Kost'a byl postavou
jednoho z hragu, patrné zlodé¢jem na prvni urovni, a dobrodruzstvi se zi¢astnil. Kdyz tedy autor
dobrodruzstvi adaptoval, pievedl do svého ptibéhu i Kostu, ackoliv se jevi pro dgj

postradatelnym.

4.6 Hrdinové, hrdinové a dalsi hrdinové

Posledni, co smérem k hrdinim zminime, je jejich rozlozeni v piibéhu. Uz diive jsme
vyjmenovali vSechny tcastniky prvniho dobrodruzstvi a v ramci ptikladt byli zminéni i nékteti
dalsi. Pojd’'me si tedy ud¢lat Gplny souhrn vSech hrdind, kteti se vyskytuji napfic vSemi tfemi

ptibéhy a podivat se na to, co nam tento souhrn o hrdinech fika.

V prvnim piibéhu vystupuji lovei Dargos a Ranja, bardka Myrjana, kouzelnik Keredok,
alchymistka Meoda a bojovnici Zyrgyr a Borin.

Ve druhém piibéhu vystupuji lovei Dargos a Ranja, bardka Myrjana, kouzelnik Rinvit,

alchymistka Meoda a bojovnici Erhart a Jokedit.

Ve tfetim pribéhu vystupuji lovei Dargos a Lopin, zlod¢j Kosta, kouzelnik Nargaladin
a bojovnici Jokedit, Thor a Neldorin. V zavéru se k preziv§im pfipoji kouzelnik Rinvit

a alchymistka Meoda.

Z téchto vyc¢tl je na prvni pohled ziejmé, Ze piestoze zde postavy Casto umiraji, slozeni druziny
se z pohledu rozloZeni jednotlivych povolani v podstat¢ neméni. KdyZ na konci druhého
piibé¢hu Ranju zabije Sipka z kuSe, na zacatku tietiho ptibehu se objevi mlady konak Lopin,

ktery ji nahradi jako druhy lovec ve skupiné. Stejné je tomu i v ptipadé dalSich povolani.
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Nahlédneme-li do pravidel Drac¢iho doupéte 1.6, do¢teme se, Ze V této hie na hrdiny lze hrat
pouze za pét riiznych povolani — valeénika, alchymistu, hrani¢aie, kouzelnika a zlod&je.?® Ve
vyctu bychom tedy Myrjanu méli opravit na zlodéjku, prestoze za celé dobrodruzstvi toho ptilis
neukradne, a lovce na hranic¢are — termin hrani¢af ani jednou v knize nepadne, proto jsme dosud

uzivali termin lovec, ktery hrdiny v ramci ptibéhu popisuje 1épe.

Slozeni skupiny reflektuje fakt, Ze se jedna o adaptaci hry. Skupina, ve které by byli tfi
kouzelnici, dva zlodéji a jeden alchymista, by byla z herniho hlediska velmi nevyvazena.
Mnoho hraca proto tihne k balancovani své druziny, ¢ehoz se da v prvni fadé¢ dosahnout
rovnomérnym zastoupenim vsech povoldni. V knizni adaptaci to ale ne vzdy musi ptsobit
dobfe. Kdyz je v prvnim piibéhu svérazny trpasli¢i bojovnik Borin, ve druhém ho nahradi
vzneseny pan Erhart a ve tietim kruty valeény §tvac Thor, miZzeme nabyt dojmu, Ze se jen stéidaji
zanrova klisé. Pfedevsim proto, Ze vSichni tito vale€nici jsou pouze objekty vypravéni a Zadny

Z nich neni sam o sob¢ vypravécem.

Nahlédneme-li ale jednotlivé hrdiny i stran jejich rasy, zjistime, Ze jsou jednotlivé druziny
mnohem variabilné&jsi, pfestoze nejzastoupenéjsi rasou jsou ve vSech piipadech lidé. Toto je

ovSem zcela logické, vzhledem k tomu, Ze je svét Vukogvazdu z vétSiny obydlen pravé lidmi.

V prvnim piibéhu vystupuji tfi lidé — Dargos, Keredok a Myrjana, jedna elfka — Ranja, jedna

kudicka — Meoda, jeden kroll — Zyrgyr a jeden trpaslik — Borin.

Ve druhém piibéhu vystupuji ¢tyfi lidé — Dargos, Myrjana, Jokedit a Erhart, jedna elfka — Ranja,

jedna kuducka — Meoda a jeden barbar — Rinvit.

Ve tretim ptibéhu vystupuji Ctyti lidé Dargos, Jokedit, Ihor a Kosta, dva barbaii — Lopin

a Rinvit, dva elfové — Nargaladin a Neldorin a jedna kudticka — Meoda.

Z hlediska analyzy je mirné problematickou postava lidského vale¢nika Thora. Porovname-li
totiz slozeni posledni druziny se zdrojovymi daty na webu Vukogvazdské druziny, Thora tam
nenajdeme. Misto n¢j se tam ovSem nachazi krolli valecnik Y-GOR, jehoz Casové zarazeni
piesné spada do udalosti tfetiho p¥ibéhu.?’ Piihlédneme-li téZ k povaze Ihora, coby krutého
bojovnika, ktery by nejradéji vSechny problémy vyfesil svym femdihem, zjistime, ze se ptilis
nelisi od krolliho bojovnika Zyrgyra z prvniho pfib&hu. Nejvétsim rozdilem mezi nimi bude

uroven jejich civilizovanosti, coz Ize osvétlit tim, Ze Zyrgyr zil cely zivot v horach, zatimco

% Bronec et. al. 1991, s. 24-25.
27Vukogvazd. [online]
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Ihor procestoval kus svéta, a dokonce se tcastnil vojenskych tazeni pod vlajkou vzneSeného

pana. Dava proto smysl, Ze Thor pochytil z dobrych mravi vice.

Na zaklad¢ vyse uvedeného miize konstatovat, ze Thor je adaptaci Y-GoORa. Toto autorovo
rozhodnuti sice vybocuje z jeho dosavadni tendence byt vzdy ve vztahu k jednotlivym hrdinim
co nejvice autenticky, protoze se ovSem jedna o ojedinély ptipad, nezkresluje pfili§ zastoupeni

jednotlivych ras napfic ptibehy.

4.7 Informovany versus neinformovany ¢tenar

Na tplny zavér bychom se méli odklonit od hrdint a podivat se na ¢tenare. V kapitole, kde jsme
se vénovali ramci jednotlivych knih, jsme totiz zminili, Ze knihy samy o sob¢ nijak nepropaguji
fakt, Ze jsou adaptacemi her na hrdiny. Nahodny Ctenaf, ktery vezme v knihkupectvi knihu do
ruky, ma jen nepatrnou $anci to zjistit, a to pouze v pripad¢, ze si piecte doslov prvniho dilu.

Tento ndhodny ¢tendf proto nejspise bude Cist knihu bez védomi, ze se jedna o adaptaci.

Kdyz oviem vyjdeme z toho, co jsme jiz uvedli, je jasné, Zze modelovym &tenafem? by mél byt
naopak Ctenaf informovany, ktery dokaze pochopit tieba i ty momenty, které se mohou jevit

jako nahodilé ¢i bez zjevnych pficin.

Jednim z vhodnych piikladd, na kterych mizeme ilustrovat rozdil ve vnimani informovaného
a neinformovaného ¢tenafe, muze byt naptiklad prvni stietnuti mezi Zyrgyrem a Keredokem.
Béhem onoho stfetnuti Dargos vystreli Sip, ktery zasdhne Keredoka. ProtoZe je tento usek
vypravén z pohledu Dargose, vime, Ze ve skutecnosti mifil Zyrgyrovi do zad, ale minul.
Ostatnim hrdintim by se ov§em meéla situace jevit tak, Ze Dargos bojuje na strané Zyrgyra. To
je podlozené i faktem, ze spolu jiz n€kolik dni cestuji a dosud se Dargos druhé skupiny prevazné
stranil. Hned v nasledujicim tseku ovsem Keredok konstatuje, ze ho Dargos zasahl omylem.
Jak na to pfiSel? Mezi nim a Dargosem neprobéhl zadny dialog, ani jina z postav se na utok
nevyptavala. Z narativniho hlediska tedy Keredok v tento okamzik nemutze védét, ze Dargos

nesttilel po ném.

A presné¢ vtomto okamziku dojde krozkolu mezi pochopenim informovaného
a neinformovaného Ctendie. Neinformovany ctenar bud’ situaci piejde, nebo se bude zcela
pochopitelné domnivat, 7¢ se jedna o chybu na autorové strané. Ze mu piislusny dialog
,vypadl®, nebo ze Dargos dal béhem souboje najevo své minuti (tfeba hlasitym zaklenim).

Informovanému c¢tenafi je ale jasné, Ze Keredokav hra¢ veédél, ze Dargos nestfili po jeho

28 Miiller, Sidak 2012, s. 325.
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hrdinovi. V ramci hry musel Dargosiv hra¢ ozndmit svou akci, kterou byla stielba po
Zyrgyrovi, a nasledné si hodit kostkami, aby zjistil, jestli se mu ji povedlo provést. Vysledek
jeho hodu byl pravdépodobné velmi nizky, takze vypravée rozhodl, ze misto obycejného minuti
jeho zbloudila stfela nest’astné zasahne Keredoka. Keredoktiv hra¢ nasledné udélal tu chybu, ze
neodd¢lil informace, které vi jeho hrdina, od informaci, které jsou znamy jemu jako hraci.

Keredok proto jednal, jako by véd¢l, co bylo Dargosovym skute¢nym zamérem.
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Zaver

Tato prace si kladla za cil seznamit blize ¢tenafe s fenoménem her na hrdiny, a predevs§im pak
S jejich literarnimi adaptacemi. Na zaklad¢ analyzy série Letopisy Vukogvazdské druziny se
pokusila vymezit, které postupy pii adaptaci her na hrdiny jsou ¢tenaisky pfinosné a naopak,

které syntézu her na hrdiny a literatury nepodporuji.

Vysledkem analyzy je zjisténi, ze literarni adaptace her na hrdiny mtizou Ctendii zanrové
literatury pfinést néco nového. Vnaseji do svych piibéht neptfedvidatelny prvek nahody,
pii¢emz kladou diiraz na postavy. Je ov§em nezbytné, aby autofi adaptaci pfistoupili na urcité

kompromisy.

Tim nejzasadné&jSim je nelpéni na doslovném piepisu skute¢né udalosti. Situace nebo postavy,
které mohly byt zdbavné a zajimavé pii hrani, nemusi nutn¢ ptisobit zdbavné, kdyz jsou jedna
k jedné pievedeny na papir. Pfedev§im v piipadech, kdy ¢tenati chybi $irSi souvislosti, nebo

kdyZ postava, ¢i udalost ptisobi ve vysledku izolovang, ¢i se nachazi zcela mimo déni.

Jednou z oblasti, kdy je priliSnd autenticita na Skodu, jsou pravé hrdinové, ktefi se v ramci
narativu jevi jako nadbytec¢ni, neb nijak nepfispivaji k posouvani déje, ani k rozvoji charakterti
jinych postav. Z narativniho hlediska by mohlo byt lepSim rozhodnutim udélat kompromis a
tyto hrdiny z piibéhu bud’ zcela vyjmout, anebo jim ptipsat zasluhy za ¢in jiného hrdiny. Bez
toho kompromisu jsou totiz jen komparzem, na ktery pravdépodobné vétSina Ctenait po docteni

pfibchu okamzité zapomene.

W v O

S autenticitou téZ souvisi i vstupy vypraveéct—postav. Je k zamysleni, jestli jejich stiidmé vstupy
nejsou spise rusive, kdyZ si autor dokéazal v drtivé vétsiné piib&hu poradit bez nich. Mozna by
bylo lepsim feSenim nechat n¢kterého z hrdind odposlechnout rozhovor mezi postavami, aby

se ¢tenafi dostalo vysvétleni bez nutnosti zavedeni nového vypravéce.

K zamysleni je téz samotné pojeti prezentace téchto adaptaci. Protoze prvni dil série byl
publikovan v roce 2011, tedy jeste¢ pied tim, nez se hry na hrdiny staly mainstreamovou
zébavou, jeji ramec témet zcela opomiji informaci, Ze se jedna o literarni adaptaci her na hrdiny.
Pokud by ovSem takovato série zacala vychazet dnes, neuskodilo by ji tuto informaci do svého
ramce zafadit. Mohla by se tak dostat do rukou vétSimu mnoZzstvi informovanych tendit
a zaroven by mohla odkazat neinformované ¢tenare ke zdrojové hie. Doslo by tak K protnuti

obou komunit, coz by mohlo vést k navySeni Clenské zakladny obou.
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Prakticka Cast

Requiem pro Evu

e Nase hra se bude odehravat v podzimni sychravé Praze a bude to tak trochu mysteridzni, tak
trochu detektivni, a hlavné upiii ptibeh. Zhostis se v ném role Evy, mladé upirky, ktera je
nejmladSim potomkem prastarého upira dlictho dlouha stoleti v katakombach pod
Vysehradem.

e Kromé¢ nich dvou jsou v Praze i jini upifi, jeji nevlastni sourozenci — Krystof, Siobhan a Jan.
S nékterymi vychazi, jiné nemulze vystat, prost¢ jako normalni rodina. A protoze je
nejmladsi, tak ji mé Jan, jako nejstarsi bratr, na starosti.

e Kolik mu je let, Eva netusi, ale nejspi§ dost, kdyZ mu ,,tdta* svétil dohled nad poradkem
v Praze. Pod jeho vedenim se ucila, jak byt spravnou upirkou — lovit, pit krev, pouzivat své
nové dovednosti — a taky na co si dat pozor — slunecni paprsky a ohen.

e Nyni, kdyz uz je upirkou n&jaky ten patek, mu poméaha udrzovat v Praze potadek. A tim
nemame na mysli opilce, ale spi§ duchy a podobnou nadpfirozenou havét’, které je tohle
starodavné mésto plné.

e Oproti lidem maji upifi vyhodu toho, Ze jsou vSimav¢jsi a rychlejsi. Dokazi zaslechnout
Sepot z vedlejsi mistnosti a stejné tak predbéhnout mistra svéta ve sprintu.

e Zaroven toho mnohem vic vydrzi, vzhledem k tomu, Ze jsou jejich téla v podstaté mrtva.
Noze a kulky jim nic ned¢€laji a jen méloco je opravdu boli.

e Kazdy upir navic disponuje jeSt€ néjakou specidlni dovednosti, kterd vychazi z jeho
podstaty. Rika se, Ze opravdu staii upifi, tieba jako Evin stvofitel, disponuji celym arzenalem
schopnosti, ktery se rozsifuje s postupujicim vékem.

e Eva je ale relativné mladé upirka, a proto ma schopnost jen jednu, a jesté ke vSemu se s ni
teprve potadné uci. Presto ji je vétSinu Casu velice uzitelna.

e Nezapomei ale, Ze pouZivani schopnosti Evu stoji krev, kterou si bude muset v priitbéhu
hry dopliiovat.

e Nez se pusti$ do hry, vyber si schopnost, kterou bude Eva disponovat:

e Supersila — S touhle schopnosti dokdze Eva lamat zelezo a zadna piekézka nebude dost
pevna, aby ji nedokazala projit. Jen pozor, aby destrukce neptildkala nezddouci pozornost.

e Ovlivnéni mysli — Diky téhle schopnosti dokaze Eva ptresvédc¢it vétSinu smrtelnikd o
¢emkoli jen bude chtit. Stejné tak v nich mtize probouzet riizné pocity a piimét je, aby se ji

svefili a vyzradili ji néjaké tajemstvi.

35



e Rozplynuti — V netopyra se sice Eva proménit nedokéze, ale zvladne se rozplynout jako
para nad hrncem. Nevydrzi ji to moc dlouho, ale staci to k tomu, aby proklouzla pod
zamc¢enymi dveimi, nebo se vyhnula bezpecnosti kamete.

e Jakou dovednost sis vybral/a?

o Supersilu — Sila=1
o Ovlivnéni mysli — Mysl = 1
o Rozplynuti — Vzduch =1

e Tak a ted’, kdyz uz vis vSechno dulezité, se miizes pustit do hrani. Kdyby ti ale v prubéhy

hry nebylo cokoliv jasné, koukni se do Evinych pozndmek. M4 tam zapsanych spoustu

uzite¢nych informaci. — 1. SCENA
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1. SCENA
Pozadi — Centrum mésta; Postavy — Eva, Jan, opilec, kluk
Krev = 0; Nalada =0

e Je noc z utery na stfedu a Praha Zije svym vlastnim zivotem.

e Tady na Starém meésté je relativné klid. Turisti se po Kamp¢ uz davno neprochézeji. Jen Cas
od Casu se po cestickach klati opilec a na nckolika lavickach si ustlali bezdomoveci.
S postupujicim podzimem je ¢ekaji kruSné Casy.

e Stojis opfend o zabradli a sledujes svétla plujici po Vitavé. Mihotaji se a blikaji, jak odrazeji
neony a pouli¢ni lampy z protéjSiho brehu feky. A vS§em t€ém svétylkim dominuje Tancici
dim.

e Praha je krasna. I po téch letech pro ni mas stéle slabost.

e 7 klidného rozjimani t¢ vytrhne zvonéni telefonu. S pohledem stale uptenym na tfeku ho
zvednes a predstavis se.

e Eva—, Ano, Evau telefonu.”

e 7 druh¢ strany pfistroje se ozve unaveny muzsky hlas, ktery poznavas.

e Jan — ,P&kny vecer, Evo. NeruSim?*

e Eva—,Dobry vecer.

e Po pozdravu se na chvili odml¢is. Je ti jasné, Ze dostane§ néjaky ukol. Jinak by ti bratr
nevolal. Vzdycky jen néco potiebuje. TakZe si jesté naposledy vychutna$ pohled na linou
Vltavu, neZ pokracuje$ v hovoru.

e Eva—,Samoziejmé, ze nerusis, Jane.*

e Jan—,Vyborné. Dostalo se ke mné néco podezielého a potieboval bych, abys to provéfila.*

e Jan —,,Muze$ se dostavit ke mné do kancelare?*

e Eva—,OvsSem, uz jsem na cesté.*

e S tim rozhovor ukoncis, protoze detaily se stejn¢ dozvis az v kancelafi.

e Eva— Tak snad to bude jen néjaka prkotina a nic komplikovanyho.

e Kdyz se otoc€is na paté a nechas vyhled na feku za sebou, zaslechne$ pokus o hvizdani.

o 777 — Hej, koté!*

e Stoci$ pohled na ctyficatnika v oSoupanych dZinach a pomackané bund¢. Na hlavé ma
narazenou kSsiltovku a v jedné ruce svira lahvace. O¢i ma zarudlé a z rozevienych rtd mu

tahne alkoholovy dech.
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Diva se na tebe vyzyvavé, piestoze pochybujes, ze skrz zavoj alkoholu vibec vidi vic nez
jen tvoje kiivky.
Mohla by ses z n€j napit a uhasit tak zizeni pted schiizkou s Janem. V okoli neni nikdo, kdo
by si toho mohl v§imnout. Ta krev urcité bude chutnat po alkoholu a mohla by ti pfijemné
stoupnout do hlavy. Na druhou stranu Jan nema rad, kdyz neberes svoje povinnosti vazng.
o Napit se zn&j. — NAPITI Z OPILCE
o Nechat ho byt. — NENAPITI Z OPILCE

NAPITI Z OPILCE

Nasadi§ mirny ismév a udélas k opilci nékolik krokii.

Opilec se zarazi. Zjevné neCekal, ze se mu podaii uspét, ale rychle se oklepe a roztahne rty
v Sirokém tsmévu.

Vzdalenost mezi vami prekona$ béhem par krokd a pak uz na nic necekas a vrhnes$ se mu
kolem krku.

Pokud by néktery z bezdomovct nespal a vénoval vdm pozornost. Vypadalo by to, ze
chlapika vasnivé 1ibas na krku.

Krev ti stéka do hrdla. Piesné jak jsi ¢ekala, chutna po pivu a ptijemné hieje.

Jak pijes, pocit opilosti ti stoupa nejen do hlavy, ale 1 do celého téla. Jako kdyby ti v Zilach
pulsoval Zivot. Aspoii na chvili.

Eva — Bozi!

Pijes plnymi douSky a kdyZ skoncis, labuZnicky si oliznes$ rty. Ani sis nevSimla, Ze ti muz
v naruci zvlaénél a ztratil védomi. Uvédomis si to, az kdyz jeho bezvladné télo spadne na
zem. Jesteé Zije, ale stacilo malo.

Rychle ho zvednes a odtdhnes na nejblizsi lavicku. Snad se z toho vyspi.

Eva — Priste bych méla byt opatrnéjsi.

Kazdopéadné ted’ uz mu nijak nepomuzes, tak proc se kviili tomu trapit. V hlavé ti pfijemné
duni a no¢ni park ozije. Jsi v ndladé a mas se skvéle. +2 krve a Néalada = 1

Nicméné, kdyZ uz jsi s opilcem hotova, neméla bys dal ztracet cas. Jan sice nefikal, Ze to
spéchd, ale to neznamena, Ze se mas cestou flakat. Zamifi§ proto rovnou smérem na

Malostranskou, odkud je to k nému do kancelafe uz jen kousek. — 2. SCENA
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NENAPITI Z OPILCE

Na setkani se star§im bratrem je lepsi dorazit stiizliva, a proto nechas opilce byt. Mifis
smérem na Malostranskou, odkud je to k nému do kancelare jen kousek.
Kdyz vyjdeS zparku na hlavni ulici lemovanou zavienymi obchody a ztichlymi
restauracemi, padne ti pohled na pubertdka se sluchatky v usich.
Stoji na opusténé tramvajové zastavce a nejspis ¢ekd na nocku. Kymaéci se u toho do rytmu
hudby, kterou slysi jen on. Mimo néj na ulici nikdo v dohledu neni.
Na rozdil od opilce, u néj by ses nemusela bat, ze z jeho krve budes pod vlivem. Je to ale
jeste dité. Vic nez osmnact bys mu urcité netipovala.

o Napit se zng&j. —> NAPITI Z KLUKA

o Nechat ho byt. > NENAPITI Z KLUKA

NAPITI Z KLUKA

Normalni chiizi dojdes az ke klukovi a oslovi$ ho.

Eva —,,Za jak dlouho to jede?

Kluk se na tebe udivené podiva. Oc¢ividné té pies sluchatka neslySel. Kdyz ale zlstanes stat
a on vyhodnoti, ze asi bez odpovédi neodejdes, vynda si je z usi.

Eva —,,Za jak dlouho to jede?*

V odpovédi jen pokrci rameny, ale zaroven se 1 ohlédne po zastavkovém jizdnim fadu. Tim
ti da ptileZitost udélat k nému i ten posledni krok a pfisat se mu na krk.

Kdyz ti do hrdla stéka teplé krev, uvédomis si, Ze jsi ho asi mohla kousnout rovnou, nejspis
by si toho stejné nevsiml.

Eva—Ale co uz.

Potom, co skoncis, ho opatrné opte§ o budku zastavky, vedle které stal. Je lehce omameny
ztratou krve, ale to za par minut rozchodi. +1 krev

Posilnénad krvi se uz nikde nezdrzuje§ a mifi§ rovnou za Janem. —> 2. SCENA

NENAPITI Z KLUKA

Jan ftikal, ze to bude jen provéfeni né€eho podezielého a o to se dokazes postarat 1 trochu
hladov¢jsi. Navic, kdyz bude nejhtif, se mtizes vzdycky pokusit ulovit nékoho na misté.
Projdes kolem kluka, ktery si t€¢ ani nevSimne, a cestou k bratrové kancelaii uz se nikde

nezdrzujes. — 2. SCENA
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2. SCENA

Pozadi — Kancelat Jana; Postavy — Eva, Jan
Zprava = 0; Okultista = 0; Sourozenec = 0

e Jan sidli v jedné ze starych budov za Malostranskou a z okna méa dechberouci vyhled na
HradcCany.

e Nez ale dojdes k nému do kancelafe, musi§ vystoupat po starych rozvrzanych schodech az
do posledniho podlazi. Cestou miji$ oSuntélé dvete a loupajici se omitku.

e Diim ptsobi vylidnéné. Nejspis kdysi pattil nékomu bohatému, kdo touzil po prestizni adrese
v centru Starého mésta. Ale pamatkati mu udélali ze Zivota takové peklo, ze dim rad&ji
prodal a Jan ho od té doby pouziva jako svou zakladnu.

e Nakonec se pfece jen zastavi§ na vrcholku schodisté¢ ptfed jedinymi bytelnymi dveimi
s funk¢énim bezpecnostnim zamkem.

e Zaklepes a chvilku ¢ekds. Zpoza dvefi neni slySet viibec nic a nic tak nenaznacuje, Ze by tu
bratr byl.

e Ale po par vtefinach zaslechne$ zvuk klice v zdmku a s jeho cvaknutim se dvefe oteviou.
Z mistnosti se line svétlo, které z Jana ¢ini ¢ernou siluetu.

e Jan—,Pojd’ dal.“

e Ustoupi ti a ty tak m0zZe$ vejit do prostorné mistnosti. Dominuje ji pracovni still s otevienym
laptopem. Na ném jediném je relativné poklizeno, jinak v kancelafi vladne chaos.

e Na zemi se kupi sloupecky papiri, staromodni kartotéky pretékaji a na mnoha mistech vidi§
lezet kusy nejriiznéjsi techniky. Od vysilacek pres nabijecky po udélatka, o kterych ani nevis
k ¢emu slouZi.

e Kdyz vejdes, konecné si miize§ Jana diikladn€é prohlédnout. Dlouhé svétlé viasy mé lehce
rozcuchané a v o€ich strhany pohled.

e Eva— Tady se nékdo moc dobre nevyspal.

o Nalada=1->NALADA
o Krev=0-—>BEZ KRVE
o Krev>0aNalada=0-—>NAPITA

NALADA
e Bratr ti pohled opétuje a ty mas neptijemny pocit, ze ti snad kouka az do zaludku. Ucuknes

pohledem, jak se citi$ trochu provinile kviili své eskapadé s opilcem.
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Do tvafe mu nyni sice nevidis, ale jeho frustrovany povzdech rozhodné slysis.

Jan — ,,Doufal jsem, Ze zrovna tobé nebudu muset vysvétlovat, ze ,,ve sluzb¢ se nepije*.*
o Omluvit se. — OMLUVA

o Odbyt ho. —> ODBYTI

OMLUVA

Eva —,,Omlouvam se, uz se to nestane.
Vzhlédnes od $picek svych bot zpét k jeho obliceji. Nastésti to nevypada, ze by ho to az tak
Stvalo. Pokud, tak spi$ ptisobi lehce zklamang.

Dal se v tom ale nevrtd a pokyne ti k prazdné zidli pfed svym stolem. Sdm se posadi do

¢alounéného kiesla na druhé strang. —> ZADANI PRACE

ODBYTI

Vzdorné vzhlédnes od Spicek svych bot.

Eva —,,Nejsem tvilj zaméstnanec, abys mi mohl fikat, kdy mizu a nemtzu pit.*
Jan — ,,Ale potad jsem tviij star$i bratr a mam za tebe zodpovédnost.*

Spi$ neZ nastvané Jan piisobi zklamané. -1 Vztah

Dal se v tom ale nevrtd a pokyne ti k prazdné zidli pied svym stolem. Sdm se posadi do

¢alounéného kiesla na druhé strang. —> ZADANI PRACE

BEZ KRVE

Bratr ti pohled opétuje a ty mas nepiijemny pocit, Ze ti snad kouké az do zaludku.

Eva — Ne Ze by v ném mohl néco vykoukat.

Trochu té vydési, kdyz ti vzapéti tvé myslenky potvrdi.

Jan — ,,Sice si myslim, Ze to bude jen nezdzivna pochuizka, ale i tak bys na ni neméla chodit
moc zizniva. Nechceme, aby z toho vznikly nepfijemnosti.*

S témi slovy sdhne do jedné ze skiini, ze které se vyklube zabudovana minilednic¢ka. Pti
pohledu na uhledné€ vyrovnané sacky krve, si uvédomis, jaky mas hlad.

Jan — ,Je sice studend, ale lepsi nez z4dnd.*

Hodi po tobé jeden ze sackii. ChytneS ho a bez néjakého velkého upejpani, se do n¢j
zakousnes.

Kdyz se napijes studené tekutiny na chvilku se ti zkiivi oblicej. Tepla je rozhodné lepsi, ale

1 tahle neni k zahozeni. +1 Krev
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Eva — Brrr.
Eva —,,Dékuju.*
Na to bratr jen pfikyvne a pokyne ti rukou k prazdné zidli pfed svym stolem. Sam se posadi

do ¢aloun&ného kiesla na druhé strang. —> ZADANI PRACE

NAPITA

Bratr ti pohled opétuje a ty mas nepiijemny pocit, Ze ti snad kouké az do zaludku.
Nezda se ale, ze by se mu na tobé néco nepozdavalo, protoze ti jen pokyne rukou k prazdné
zidli pred svym stolem. Sam se posadi do Galounéného kiesla na druhé strang. —> ZADANI

PRACE

ZADANI PRACE

Vyhovis§ mu a proklickuje$ chaosem az ke stolu. Tam pfesune§ hromadku papirti ze zidle na
jednu z kartoték, na kter¢ je jeste trocha mista. Potom si kone¢n¢ mtizes§ sednout.

Eva — Neuskodilo by tu trochu uklidit.

Jan — , Jak jsem zminoval do telefonu, potfeboval bych néco provefit.*

Kyvnes$ hlavou na znameni, Ze ho poslouchas a ¢ekas na v§echny podrobnosti.

Jan — ,Dostala se ke mné¢ z policejni databaze zprava, Ze dnes nad rdnem nalezli na
Barrandové mrtvou uklizecku. To by samo o sob€ nebylo moc zajimavé, ale tahle uklizecka
se udajné zabila, kdyz se s nékym poprala v mistnim aquaparku. Oc¢ividné v pribehu té
rvacky uklouzla a rozrazila si hlavu o néjaky rantl.*

Jan — ,,PfestoZe by jeji mrtvola méla lezet v kaluZi krve, tak se krev na mist¢ témét nenasla.
Podle predbézné zpravy se policejni technici zatim domnivaji, ze krev odtekla nékterym
z odtokovych kanalki, kterych je bazén plny.“

Jan se na chvilku odml¢i, kdyZ ti poda tenkou policejni slozku. Vyjma nékolika fotografii
zachycujicich postarsi Zenu bezvladné lezici na bilych dlazdickach, se ve sloZce nachazi jeste
zprava koronera a vypoveédi manazerky aquaparku a vCerejsi odpoledni smény.

Jan — ,,0d tebe budu potiebovat dvé véci. Za prvé potvrdit policii jejich pfedbézny nalez a
za druhé zjistit, kdo za to miize. Mrtvolu uZ prohlédl i doktor Zemli¢ka a potvrdil, Ze ta
uklizecka byla vypitd.*

Jan — ,,To prvni by mélo byt vcelku jednoduché. Stav se cestou v nemocnici a vyzvedni si
od n¢j Ctyfi litry A negativni. Ty pak na misté vylej do odtoku, aby tam krev zitra technici

nasli.«
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e Pii pomysleni na pana Zemli¢ku se lehce otieses. Je to patolog z Motolské nemocnice, ktery
0 vas via pomaha vam. V o¢ich ma vzdycky hrozné¢ zvlastni vyraz a GipIn¢ se tiese vzrusenim,
kdyZ s nim ty nebo bratr mluvite.

e Eva— Snad se nebude chtit moc vybavovat.

e Jan — A co se toho druhého tyce, tak se tam zkus porozhlédnout a najit néco, co by nas
mohlo nasmérovat k pachateli. Zatim vSechno naznacuje, ze se nam tu potlouka cizi upir.
V takovém ptipadé bychom se o n¢j s KryStofem museli postarat.*

e Napréazdno polknes. Je ti jasné, co znamena, ze se o to Jan s KryStofem postaraji.

o Eva— A sakra.

e Eva—,Chapu.”

e Jan — ,,MaS k tomu néjaké doplnujici otazky? —> DOTAZY

DOTAZY
o Zprava = 0 Zeptat se, co vSechno zjistil doktor. — DOKTOR
o Okultista = 0 Zeptat se, co vime o nadptirozenych jevech na Barrandove.
—> BARRANDOV
o Sourozenec = 0 Zeptat se, jestli by to nemohl udélat misto tebe udélat
jiny sourozenec. — SOUROZENEC
o Nanic se neptat. — ODCHOD
DOKTOR

e Jan — ,Nic zvlastniho. Obé&t byla z vétSiny bez krve, 1 kdyZ ne zcela. Diky tomu, se na misté¢
pfece jen n¢jaka krev nasla.*

e Eva—, A turanu do hlavy utrpéla az po smrti?*

e Jan chvilku hleda v pocitaci.

e Jan —,,Pokud ano, tak velmi kratce. Rozhodné¢ z hlavy jesté trochu krvacela.*

e Eva—,TakZe je mozné, Ze si nejdiiv rozrazila hlavu a az pak z ni néco vysalo krev?*

e Odpovedi je ti pokréeni ramen.

e Jan-—,Jakkolije to podle mé nepravdépodobné, tak ano. Nezapomen, ze byla vypité a vétSina

z nas se piti z mrtvol vyhyba.” Zprava =1 —> DOTAZY
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BARRANDOV

Jan — . Tohle je prvni incident, ktery se tam v poslednich letech stal. Od té doby, co srovnali
se zemi to komunitni centrum, je tam klid.*

Jan — ,,Siobhan mi ale pfed né¢jakou dobou tikala, ze tam pry zije néjaky okultista.*

Eva — Okultista?

Ptrekvapené povytahnes oboci, na coz ti bratr odpovi proto¢enim o¢i v sloup, ¢imz da jasné

najevo, co si o takovych praktikach mysli. Okultista =1 —> DOTAZY

SOUROZENEC

Jan — ,,Pfedstavu o dobrém vtipu zjevné nesdilime... Evo.*
Trochu t€¢ zamrazi, kdyz Jan peclivé vyslovi tvé jméno a u toho té propaluje pohledem.
Vzpomenes si pti tom na lidské piislovi: Nedrazdi hada bosou nohou.

Jan — ,, Takze pokud nemas jiné, inteligentni otazky...“ Sourozenec = 1 —> DOTAZY

ODCHOD

Jan — ,,Dobra, tim padem miiZes vyrazit. Cestou se zastav v t€ nemocnici a ocekdvam, ze mi
dnes nad ranem das védét, co jsi zjistila.*

Zvedne se z ktesla, ¢imz ti da jasné€ najevo, Ze jsi na odchodu.

Jan — ,,A nezapomen, Ze zitra to tam budou diikladné procesévat ti policejni technici, takze

vSechno musi byt na svém misté.*
Eva —,,Rozumim.
S tim opusti§ bratrovu kancelat a rychle sebéhnes schody, abys stihla nocku, kterd odjizdi

z Malostranské za pét minut. — 3. SCENA
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3. SCENA

Pozadi — Aquapark z venku; Postavy — Eva, Klara, Policista, Jan, KryStof

Policista = zivy; Zasoba krve = 1; Cely ptibéh = 0; Bo¢ni vchod = 0; Dvete = 0; Automat = 0;
Chodba = 0; Klara = ziva; Dlkaz = 0; Zranéni = 1; Vypita = 0; Narek = 0, Zazemi = 0

¢ O hodinku pozd¢ji uz vystupujes z nocniho autobusu nahote na Barrandové€. Tramvaj jsi
stihla a rozhovor s panem Zemli¢kou zkratila na minimum.
e Pred tebou se rozklada typické prazské sidlisté, které neni na prvni pohled ni¢im zvlastni.
Vzhledem k pokro¢ilé hoding je tu liduprazdno. Zadni teenagefi ani bezdomoveci.
e Aquapark je potemnély, osvétleny pouze pouli¢ni lampou stojici na chodniku pied vchodem.
e Kdyz k nému pftijdes, neptekvapi té, ze jsou vchodové dvefe zamcené. Bude$S muset najit
dovnitt jinou cestu.
o Obejit pozemek a zkusit najit jiny vchod. —> OBEJIT
o Vzduch =1 a Krev > 0 Rozplynout se a protéct pode dveimi. —> PODE
o Sila=1aKrev >0 Pouzit supersilu a vyrazit dvete z panta.

—> VYRAZIT

OBEJIT

e Rozhlédnes se po vybetonovaném placku pied budovou. Odsud dovnitf jina cesta nevede. Je
tu jen par kolostavil a ta lampa.

e Na kraji budovy té ale zaujme kus odstavajiciho pletiva. Zda se, Ze plot nékdo odstfihl u
jednoho ze sloupkt a vytvofil tak skviru, kterou se da prosmyknout na travnatou louku okolo
aquaparku.

e Sundas si ze zad batoh s krvi a prohodis ho na druhou stranu, neZ se protahnes sama. Skvira
je uzka a z pletiva Couhaji draty, které ti natrhnou lem saka. Mimo to, ale na druhou stranu
prolezes bez problému.

e QOcitne§ se na travnatém placku obklopujicim aquapark. Kromé skiin¢ s elektrickym
vedenim tu zatim neni nic zajimavého, takze zamifis za roh.

e A vida! Vedle popelnice se vali spousta vajglt, ale hlavné je ve dvefich udrzby zarazka,
ktera je drzi na Skviru pooteviené. Bo¢ni vchod = 1

o Eva— Zdd se, ze pani uklizecka rada kourila. Stésti.

e Nez vejdes do dvefi, opatrné nahlédnes Skvirou dovniti a zaposlouchas se.
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Za dvefmi je tma a ticho narusované jen tlumenym hucenim piistroji ukryvajicich se
V hloubi budovy. Kdyz se béhem ptl minuty neozvou zadné dalsi zvuky, vkrocis dovnitf.
Pozadi — Chodba

Uvnitt panuje Sero, se kterym se tvé oci hravé poradi. Stojis v né¢jakém kumbalu, ktery je
napul zafizeny jako odpocivarna.

Rozhlizi§ se kudy dal, nez si v§Simne$ jedinych dvefti, které odsud vedou. Z tvé strany je
klika, ale stdle mohou byt zamcené.

Eva — Snad byla uklizecka zvykla nezamykat i tady.

Vezmes za kliku a dvefte se tiSe oteviou.

Eva — Tusim, kudy se sem dostal vrah. Kdyby zamykala, mohla tu jestée byt.

Z kamrliku vyjdes na chodbu, kde uZ je slabé citit chlor. Hned na rohu chodby vidi§ thledné
zalaminovany planek bazénu. Prohlédne$ si ho a udé€las si obrazek o rozloZeni prostor.

—>ROZCESTI

ROZCESTI

e Bazény zabiraji nejvétsi ¢ast budovy a tam nejspis najdes misto, kde uklizecka skonala a kde

bude potieba vylit krev. Jinak je tu jen kavarna, par kancelafi a samo sebou Satny.
o Vydat se do saten. —> ZAZEMI
o Vydat se do kavarny. —> ZAZEMI
o Vydat se ke kancelaiim. — ZAZEMI
o Vydat se k bazéntim. — BAZEN

PODE

e Piimhoufis o¢i soustiedénim, jak ve svalech uciti§ znamé pnuti. Stupiiuje se, nez se najednou

zcela vytrati. Ruce se ti pfed o¢ima rozplynou v mlzny opar a pozbydes veSkerou vahu.

e Pokud bys méla tvat pousmala by ses, takhle jen pomysli§ na Skviru pode dveifmi a tvé télo

V podobé oblacku mlhy se da do pohybu.

e Chvilku vidis jen beton, ktery vystiida bézova dlazba, nez se ti pied oCima otevie pohled do

potemnélé vstupni haly aquaparku, jiz osvétluji pouze nouzova svétla. Pozadi — Chodba

e A pak je najednou tvoje vaha zpatky. Na okamzik se zapotacis, ale rychle chytis balanc. Citis$

v

se hladov¢jsi, jak krev ve tvém téle vyprchala, aby ti umoznila preménu. -1 Krev
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e Eva-— Tak to bychom méli. Kam dal?

e Rozhlédnes se po vstupni hale a na jedné ze stén uvidis thledné zalaminovany planek bazénu.

Prohlédnes si ho a udélas si obrazek o rozloZeni prostor. —> ROZCESTI

VYRAZIT

¢ V nacvi¢eném gestu pomalu zatne$ ruce v pést a ucitis krev, ktera se v tobé dava do pohybu.
Koncentrujes ji ve svych dlani a prstech, abys jimi dokazala vylomit dvete z pantt.

e Nez to ovSem udelas, vzpomenes si na Jana a jak ti kladl na srdce, Ze je potieba policii piivést
na tu spravnou stopu a zamést po neznamém utocnikovi. Nemusis byt zrovna génius, aby sis
uvédomila, ze vyrazenych dvefti si zitra policisté ur¢it¢ vSimnou.

e [Eva— Sakra.

e Piesto mlzes bratra ignorovat. VSak to vzdycky miiZze n¢jak zaonacit jako vloupani. ZvIast
ted’, kdyz je aquapark uzavieny.

o Vyrazit dvefe. —> STEJNE VYRAZIT
o Radégji zkusit najit jiny vchod. —> JINUDY

JINUDY

e Povzdechnes si a uvolnis§ napéti, které udrzujes v zatatych prstech. Hned na to ucitis, jak se
ti krev vléva zpatky do Zil.
e Eva- Tak teda jinudy. — OBEJIT

STEINE VYRAZIT

e Eva-— Vsak on si s tim Jan poradi.

¢ S touhle mySlenkou se zaptes rukama o kovovy ram dvefi a zatlagis.

e Kov se ti pod rukama prohyba a chvilku to vypada, ze spiS do dveti udelas dve diry, nez
s hlasitym zaskiipénim panty povoli. Nasledn¢ se do ticha rozlehne rana, jak dvete dopadnou
na dlazbu a vysype se sklenénd vypli.

o C(itis, jak ti z rukou vyprchdva nashromazdéna sila. Spolu s tim, ucitis i1 osten hladu, kdyz ti
tvoje télo pfipomene, ze té tvé sily stoji krev. -1 Krev a Dvefe = 1 a Zazemi = 1 a Pozadi —

Chodba
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e Nemas ovSem moc Casu nad tim pfemyslet, protoze zpoza rohu od Saten pronikne do haly
kuzel svétla nasledovany dusotem krokti.

e V prazdné hale nemas kam se moc schovat. Jediné kryti poskytuje fada automatti na napoje.
Je ti jasné, ze se za nimi neschovas nadlouho, ale mohly by ti poskytnout trochu Casu a
moznd i moment piekvapeni.

o Schovat se za automaty. —> SCHOVAT
o Konfrontovat neznamého pfimo. —> KONFRONTACE

SCHOVAT

e Co nejrychleji a nejtisSeji se vrhne$ za automat na kavu. Kryje té sice jen ze strany od
ptichoziho, ale to musi stacit.
e Kdyz neznamy vejde do haly, kuzel jeho baterky osvétli tebou zptisobenou zkazu.
o 777 Cotokurva...”
e Muzsky hlas se nevéticné odmlci. Uslysis ale, jak se jeho kroky za¢nou priblizovat, kdyz
mu pod podrazkami zakiupe sklo.
e Nastésti je natolik soustfedény na zkazu na zemi, Ze se zatim nerozhlizi kolem. SpiS§ sviti
baterkou do noci pted aquaparkem. Diku tomu se mu dostanes ¢aste¢né do zad.
e Eva- Policajt!
e Je jen otazkou okamziku nez se pochizkar, ktery tady asi drzi no¢ni hlidku, podiva i tvym
smérem. Jestli ho chces$ piekvapit a zattocit na néj ze zalohy, tohle je tvoje posledni Sance.
o Zautoéit nangj. — UTOK
o Pockat az si t&€ vS§imne. —> KONFRONTACE

UTOK

e Nevahas a jednim plavnym skokem se dostane$ piimo za policistu. Ten t€ zachyti jen
perifernim vidénim jako rozmazanou $mouhu.

e Rukama ho chyti§ za ramena, aby sis ho pfidrZela na misté, a zuby se mu zanofis do krku.

¢ Pusu ti okamzité naplni bohatd chut krve a citis, jak ti do Zil proudi sila. +1 Krev

e Eva-Lahoda.

¢ Bylo by jednoduché nechat se svést chuti krve a vysat ho do sucha.
o Jen ho napitim omrégit. — OMRACENI
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o Vypit ho do sucha. —> VYPITI

OMRACENI
e Potlacis svou chut’ a jakmile ucitis, Ze ti pochtizkar v rukéch zvlacnél, piestanes pit. +1 Krev
a Policista = omraceny
e Pro jistotu mu pohmatem zkontrolujes tep a ujistiS se, ze dycha. Nasledn¢ se rozhlédnes
kolem, jak pohledem hled4$ vhodné misto k uklizeni téla. Zadné nevidi§, ale pak si
vzpomenes na Satny, které jsou hned za rohem.
e [Eva— Previikaci kabinka bude zatim stacit.
e Chytnes policistu pod rameny a dotahne$ ho do Saten. Tam ho str¢iS do jedné z prevlékacich
kabinek a nez se protahnes dirou pode dveimi ven, oto¢is zevniti zapadkou.
e Je tijasné, ze az se pochlizkar probudi, tak si jednoduse odemkne, ale kdyby sem ndhodou
n¢kdo pfisel, tak na n€j omylem nenarazi.
e Eva-— Tak to bychom méli.
o Narek=0->SATNA
o Néfek = 1 —> PROVERIT

VYPITI

e Poddas se chuti krve a pijes ji, hltas ji, dokud to jde. Teprve, kdyZ piestane Zivotadarna
tekutina téct, si uvédomis, co jsi provedla. +2 Krev a Policista = mrtvy

e Policista ti bezvladné visi v rukou, jak ho drzi§ za vylozky na ramenou. V okamziku, kdy
povolis sevfeni, ti padne k noham jako loutka, které presttihly vodici provazky.

e Eva—,Hups.“

e Jak se tak divas na bezvladné télo, uvédomujes si, cos zpusobila. Tvllj kol bylo zamést
stopy po jedné mrtvole bez krve a tys prave vyrobila druhou. Je ti jasné, Ze Jan se bude zlobit.

e Pak t¢ ale napadne, Ze bys to nejspi$ mohla hodit na toho upira, kterého tu hledas. Uz podle
vSeho vypil jednu obét’, takZe by nebylo divné, kdyby si nasel dalsi.

o Eva— Aleitak tu to telo nemiizu nechat jen tak povalovat.

e Rozhlédnes se kolem a pohledem hleda$ vhodné misto k uklizeni téla. Na prvni pohled Zadné
nevidis, ale pak si vzpomenes na Satny, kterou jsou hned za rohem.

e Eva— Previikaci kabinka bude zatim stacit.
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e Chytnes policistu pod rameny a dotdhnes ho do Saten. Tam ho str¢is do jedné z prevlékacich
kabinek a nez se protahnes dirou pode dveimi ven, oto¢is zevniti zapadkou.
o Eva— Tak to bychom méli.
o Nafek =0—>SATNA
o Néfek = 1 —> PROVERIT

KONFRONTACE

o Dvefe=1-—>V HALE
o Chodba=1->NA CHODBE
o Automat=1->ZPOZA

V HALE

e Zustanes stat a pockas, nez si t€ policista v§imne. Jak jsi ¢ekala, trva to jen nékolik okamzik,
nez se oto¢i smérem k tobe¢.

o Kdyz té uvidi, tak se nejdiiv zarazi, ale velmi rychle se vzpamatuje. —> KONFRONTACE 2

NA CHODBE

e Zustane$ stat a pockas, nez se postava vynofi zpoza rohu. Vzhledem k jeji uniformé je ti
jasne, ze je to policista.

e Ten se nejdiiv zarazi, kdyZ t¢ uvidi, ale velmi rychle se vzpamatuje. —> KONFRONTACE
2

ZPOZA

e Policista se na okamzik zarazi, jak se mu v obli¢eji mihne vyraz pifekvapeni. Velmi rychle

se ovSem vzpamatuje. —> KONFRONTACE 2
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KONFRONTACE 2

e Policista — ,,Tady nemate co pohledavat. Jste na soukromém pozemku, a jesté¢ ke vSemu
misté ¢inu. Okamzite se legitimujte!*
e Zatimco Ceka na tvou reakci, nervdzné polozi volnou ruku na opasek, na kterém ma zavéseny
teleskopicky obusek a sluzebni zbran.
o Legitimovat se. —> LEGITIMACE
o Zauto¢it na ngj. — UTOK
o MyslaKrev >0 Vnuknout mu, Ze jsi detektiv, ktery ma piipad na starost.
—> DETEKTIV

LEGITIMACE

e Vytdhne$ z kapsy penézenku a chvilku listujes kartami, nez mezi nimi najdes i faleSny
obcansky priukaz, ktery bézné pouzivas.

e Policista t¢ celou dobu bedlivé pozoruje, a kdyz mu ob¢anku podas, rychle se po ni natadhne
a o kousek ustoupi.

e Chvilku doklad zkouma, ale potad t&€ po ocku sleduje.

e Policista—,,TakzZe, pani Stranska, jak jsem fikal, vnikla jste na soukromy pozemek a narusila
misto ¢inu.*

e Pii prvnich slovech se mu zlehka chvéje hlas, ale jak pokracuje, je ¢im dal sebejisté;si.

e Policista — ,,VaSe doklady si ted’ necham u sebe a vy se zitra dostavite na sluzebnu, kde
s vami kolegové sepiSou protokol.*

e Policista —,,Ted chvili pockejte, nez sepisSu zaznam a poslu to na centralu.*

e Jetijasné, Ze se zadné takové hlaSeni do policejni databdze dostat nesmi. Jan by ti zakroutil
krkem, dost mozna nejen obrazné. Prvni pravidlo je skryvat se pted smrtelniky. Vzdycky.

e Nemas proto na vybér a musis se policisty okamzité zbavit. — UTOK

DETEKTIV

e Zahledsis se policistovi do oc¢i a zacnes se soustiedit. Citis, jak se ti do o¢i hrne krev a v hlavé

se formuluje ¢im dal hlasitéjsi myslenka.

e Eva-—Jsem Anna Nova a mam tento pripad na starost...
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e Eva-—Jsem Anna Nova a mam tento pripad na starost.

e Eva-—Jsem Anna Nova a mam tento pripad na starost!

e A pak najednou tlak v hlavé povoli. Spolu s tim, uciti§ i osten hladu, kdyz ti tvoje télo
pfipomene, ze t¢ tvé sily stoji krev. -1 Krev a Policista = ovlivnény

e Policista —,,Jezi§, omlouvam se, ze jsem vas hned nepoznal.*

¢ Policista se znateln€ uvolni a spusti volnou pazi zpatky podél téla.

e Policista—,,Co tady délate takhle pozd¢ v noci? Ja myslel, Ze technici maji dorazit az rano.*
o  ZKusit z ngj dostat informace. —> INFORMACE
o Vyuzit piileZitosti, kdy neni ostraZity a zautogit. — UTOK

INFORMACE

e Eva—,To maji, ale n¢jak jsem nemohla spat. Pofad jsem nad tim musela premyslet, a tak
jsem se rozhodla vratit a podivat se, jestli jsem néco neptehlidla, nez to tu technici
rozeberou.*

e Policista —,,Kéz by vsichni detektivové byli stejné peclivy, jako vy.

e Zasmgjes se pi1i pomysleni, ze by vSichni detektivové ve mésté byli upifi stejné jako ty.

e Eva—,Bysme méli vSichni z t€ nespavosti kruhy pod o¢ima. Ale dost planych feci, nevidél
jste tu béhem hlidky néco podezielého?*

e Policista —,,Viibec nic. Je tu ticho jak na krchové.*

e Pochuzkar zavrti hlavou a pak se otfese, jako by mu ptebehl mraz po zadech.

e Eva—,D¢je se néco?

e Policista —,Ne nic. Jen...“

e (Odml¢i se, sklopi pohled a rukou si zajede do vlasii. Citi§ z n€j nervozitu a... stud? Bliz si
ho prohlédnes a v§imnes si vyraznych kruhti pod o€ima a lehce rozcuchanych vlasi. Celé to
navic doprovazi nezaménitelny pach cigaretového koute

o [Eva— Nékdo tu ocividne spal na sluzbé, a jesteé si byl zakourit.

e Eva—,Jen co?

e Policista — ,,Zdalo se mi, ze z damskych zachodl sly§im n&jaké vzlyky a natikani. Skoro
jako by tu strasil duch ty mrtvy Zensky.*

e Eva— Duch je blbost, ale je mozny, ze se tam nékdo schovava? Narikani ale na upira moc
nevypada.

e Eva—,A provétil jste to tam?*
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Misto odpovédi jen studuje Spi¢ky svych bot. Odkasles si, abys ho ponoukla k odpovédi,
ackoliv je ti jasné, jaka odpovéd’ piijde.
Policista — ,,Ne, myslel jsem, Ze se mi to zdalo. Navic jste to tu piece prosacovali, kdyZ jste
zajistovali misto ¢inu.*
Zahrajes unavenou detektivku, kterd ma nekompetentni podiizené a hluboce si povzdechnes.
Vypada to skoro skutecné, vSak to mas taky odkoukané od Jana.
Eva —,,Tak, ja se tam pro jistotu podivam.* Natek = 1
Na to pochtizkar radé€ji nereaguje a dal civi do podlahy.
Eva —,,Jesté néco divnyho?*
Policista —,,Jinak nic.*
Ptikyvnes a je ti jasné, ze z néj nic dalSiho uzitecného rozhodné nedostanes.
Eva—4 co ted’ s tebou?
o Rict mu at’ si da pauzu, zatimco tu jsi, a neprekazi tak. —> PAUZA

o Napit se z n&j. — UTOK

PAUZA

Eva —,,Tak vite co. BéZte si dat pauzu a az tu budu kon¢it, tak vam feknu.

Prekvapené na tebe pohlédne, ale zaroveinl se neubrani vdéénému tismévu.

Policista — ,,Dékuju. Tak ja si zatim v odpocivarné pro zameéstnance udélam kafe. Chcete
taky?*

Zavrti§ hlavou. Z ptedstavy kavy v Zaludku se ti déla nevolno.

Policista — ,,Jak myslite, tak mi pak dejte védét.

S tim odchazi a nechava t& samotnou dal $mejdit v aquaparku. — PROVERIT

SATNA

e Kdyzuzjsi v $atnach, rozhodnes se je prozkoumat jako prvni. — SATNA 2

PROVERIT

e Vzhledem k tomu, co ses od pochtizkatre dozvédéla, zamitis rovnou k damskym zachodtm.
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e Nezdrzujes se prohledavanim Satny, jen ji v rychlosti pielétneS pohledem. Neobjevis nic
zajimavého, kromé neonové rizovych zabek, které tu nékdo zapomnél.
o [Eva— Hit letosniho léta.

e Protoze nic zajimav¢jsiho nevidis, otevies dvefe na zachody a vejdes. —> ZACHODY

ZAZEMI
o Zéasobakrve =1->NEBYL V BAZENU
o Zasobakrve =0->BYL V BAZENU
NEBYL V BAZENU

e Rozhodnes se nechat si bazén na pozdéji a vydas se nejdiiv do druhé ¢asti budovy. Zazemi
=1

e Stihnes ale dojit jen do poloviny prvni chodby, kdyzZ se pied tebou zpoza rohu objevi paprsek
svétla a zaCne se rozSifovat. Nasleduji ho tézké kroky, které se k tobé rychle ptiblizuji.

—>SVETLO

BYL V BAZENU
Pozadi — Chodba

e Prochazis ztichlou budovou, kdyz se pfed tebou zpoza rohu objevi paprsek svétla a zacne se
rozSifovat. Nasleduji ho téZké kroky, které se k tob& rychle pfiblizuji. Zazemi = 1

—>SVETLO

SVETLO

e Eva— A sakra.

e Chodba, kterou jdes je relativné dlouhd a lemovana n€kolika umélymi kvétinami. Jedinou
chabou skrys nabizi automat na kévu. Je ti jasné, ze se za nim neschovas dlouho, ale mohl
by ti to poskytnout trochu ¢asu a mozna i moment piekvapeni. Chodba = 1

o Schovat se za automat. —> AUTOMAT
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o Konfrontovat neznamého ptimo. —> KONFRONTACE
o Vzduch a Krev > 0 Rozplynout se a pockat, nez prejde. —> PRECKAT

AUTOMAT

e Co nejrychleji a nejtiseji se vrhneS za automat na kavu. Kryje té€ sice jen ze strany od
prichoziho, ale to musi stac¢it. Automat = 1
e Kdyz neznamy vejde do chodby, vidis, jak kuzel svétla zacind osvétlovat chodbu a blizi se
k tobé.
e Tisknes se k automatu i ke zdi a doufas, ze kolem tebe projde, aniz by si t€ vSimnul.
e BohuZel se tvé nadéje ale nenaplni, protoZe automat na kafe je opravdu nanicovaté skrys, a
aby t¢ ptichozi ptehlédl, musel by se imysIné divat na opa¢nou stranu chodby.
e Kdyz se stietnete pohledem, uvédomis si, Ze muz ma na sob¢ policejni uniformu.
e Eva— Skvely, policajt!
o  Zautodit na n&j. — UTOK
o Pokusit se z toho vykecat. —> KONFRONTACE

PRECKAT

e Piimhouiis o¢i soustiedénim, jak ve svalech uciti§ zndmé pnuti. Stupiiuje se, nez se najednou
zcela vytrati. Ruce se ti pfed o¢ima rozplynou v mlzny opar a pozbydes veSkerou vahu.

e Zatimco jsi takto skrytd, vzneses se ke stropu a sledujes, jak se k tob¢ kuzel svétla ptiblizuje
a spolu s nim i kroky.

e Zaokamzik se zpoza rohu vynofi muZz v policejni uniformé.

e [Eva— Policajt, to mi jesté schazelo.

e Policista si mlzného oblacku u stropu nev§imne a nevzrusené prochéazi chodbou. Kdyz ale
dojde k automatu na kafe, zamyslené se zastavi a volnou rukou, kterou nedrzi baterku zalovi
v kapse.

e Eva—Tosisnad deld legraci.

e Zatimco nejspis hleda v kapse drobné, se zatnutymi zuby, které vlastné ted’ nemas, se snazi§
udrzet svoji schopnost. Modlis se, aby drobaky nemél, protoze jinak ti asi nezbude, nez se
S nim n&jak vypotadat.

o Eva—Deélej...
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A zjevne¢ se na tebe usmalo Stésti, protoze zane zklamané odchazet.

KdyZ zmizi za rohem, uvolnis soustfedéni a ladn€ jako kocka, i stejné potichu, dopadnes
zpatky na podlahu, kdyZ naberes§ pevnou formu.

V hlavé ti busi a citi$ narustajici hlad, jak jsi pravé piisla o krev. -1 Krev

Nechces riskovat, ze se pro kafe vrati, takze co nejrychleji zapadne$ do nejblizsi mistnosti,
kterou se ukaze byt Satna.

Kdyz uz v ni jsi, nema smysl vydavat se jinam, neZ si to tu prohlédnes.—> SATNA 2

SATNA 2

Postupné prochézi§ kolem jednotlivych skiinék a nakukuje$ pod lavicky. Skfinky jsou
nastésti vSechny odemcené, takze nemusi§ vymyslet Zadny slozity zptsob, jak se do nich
podivat.
Kromé¢ nékolika zapadlych gumicek do vlast, sponek a jednéch zativych, neonoveé riizovych,
zabek nenajdes nic zvlastniho.
Nahlédnes 1 do prevlékacich kabinek, ale i ty jsou prazdné.
Nakonec tak dospéjes ke dvefim vedoucim na toalety.

o Jit nejdiiv na panské. —> PANI

o  Obhlédnout spi§ damské. — ZACHODY

PANI

Staci ti necelda minuta, aby ses piesveédcila, ze na panskych zachodech se nikdo neschovava.
Kromé¢ tii kabinek, ani neni kde. Leda by se uto¢nik umél promeénit v mouchu nebo
zneviditelnit, a to bys byla tak jako tak nahrana.

Zamifi§ proto na damy. — ZACHODY

ZACHODY

Pozadi — Zachody

e Prvni, co zaznamenas, hned jak vejdes, je tichy zvuk, ktery ale hned odezni.

e Eva-—Vzlyky?
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e Rozhlédnes se po nevelké mistnosti, kde jednu sténu lemuje pult s umyvadly a druhou pét
kabinek. Na prvni pohled tu neni nic zajimavého kromé posledni kabinky, na jejichz dvefich
je nalepeny papir s napisem: NEFUNGUJE.

e Zamifis k ni, aby ses presvédcila, ze je prazdnd, ackoliv intuice ti napovida, Ze tam nejspis
n¢koho najdes.

e Kdyz se pred kabinkou zastavis, na chvilku se zaposlouchas. Na druhé strané dveti panuje
absolutni ticho.

o Vyrazit dvefe. —> VYKOPNOUT
o Zavolat, jestli je nékdo uvnitt. —> ZAVOLAT

ZAVOLAT

e [Eva—,Jestli si myslis, Ze o tob¢ nevim, tak se pletes.
e Svaslova jeste pro jistotu doprovodis zaklepanim, aby bylo jasné, na kterou kabinku mluvis.
e Vreakci se oviem nic neozve. Zadny piekvapeny zvuk, zadna odpovéd’, nadale panuje
absolutni ticho.
o Vyrazit dvete. —> VYKOPNOUT
o Zkusit to jesté jednou. —> ZAVOLAT ZNOVU

ZAVOLAT ZNOVU

e Eva-—,Jestli neotevies, tak ty dvetfe vyrazim.*

e Odpovédi na tvé varovani je stale jen ticho.

e Eva—,Kdyz to nejde po dobrym...“

e Nechas zbytek véty nevyiceny a splnis, cos avizovala. —> VYKOPNOUT

VYKOPNOUT

e Kopnes do dvefti tak akorat spravnou silou, abys do nich neud¢lala diru, ale aby se oteviely.
Uslysis lupnuti, jak se zapadka vylomila z tenké dievotiisky. Samotné dvefe se silou narazu

otevfou a zastavi se az o sténu kabinky.
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e Naskytne se ti pohled na mladou holku, moZzna kolem osmnacti, ktera v podiepu sedi
schoulena na zachodovém prkénku. V obliCeji je cela Spinava a obleCeni ma potrhané.
Rukama si objima kolena a tvafi se vydésenc.

o Eva— Vzdyt je to jeste decko.

e UZ na ni chce$ promluvit, kdyz si uvédomis, Ze to, cos povazovala za S$pinu, jsou ve
skutec¢nosti praskliny. Uz jsi je parkrat vidéla, hlavné na Krystofovi. Takhle to vypada, kdyz
n¢koho z vas néco opravdu zrani.

¢ Holcina na tebe zatim jen upird své doSiroka rozeviené oci.

o Promluvit s ni citlivé. —> CITLIVE
o Zatlagit nani. —> ZATLACIT
o Silaa Krev > 0 Pouzit supersilu a dorazit ji. —> DORAZIT

DORAZIT

e Povedlo se, nasla jsi upirku, kterd mize za to, co se tady stalo. Je ti jasné, co ji ¢eka, kdyz ji
nahlasis Janovi. Sdm to fikal, Ze se o ni s KryStofem postaraji.
o Eva— Miizu to udeélat rovnou a bude po problému.
e Zacnes se soustiedit na svou krev. Citis, jak ti zaCind proudit do rukou. Za chvilku budes mit
dost sily na to, abys ji dokazala utrhnout hlavu a tim jeji Zivot definitivn€ ukoncit.
o 777 — Moc... m¢ to mrzi...
e Konecné promluvila. Hlas se ji ttese. Ma$ dojem, Ze vzlyka. Kdyby byla ¢lovek, nejspis by
Ji tekly slzy.
o 777 - Janechtéla.”
o Zarazit se a nejdiiv si s ni promluvit. —> PROMLUVIT
o Nenechat se zviklat a dorazit ji. — ZABIT

PROMLUVIT

¢ Uvolni$ nahromadénou krev, ktera se ti z rukou stahne zpét do zbytku téla.
o Eva— Nejspis bych ji prece jen méla dat sanci.

o Promluvit s ni citlivé. —> CITLIVE

o Zatlagit nani. — ZATLACIT
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ZABIT

e Nenechas se zviklat jejima psima ofima. Mozna to tak nemyslela, nebo tieba taky myslela,
ale na tom nezalezi. Je to upirka, ktera je ve vaSem mést¢, kde nema co délat. A tvoje prace
je se o to postarat.

e Ud¢las k ni jeden posledni krok a popadnes ji kolem krku. Je tak vydéSena, Ze se ani nebrani.
Jen potad dokola opakuje, jak je ji to moc lito.

e FEva—,Sbohem.*

e Sevies ji rukama krk. Jak ho drtis, vidis, jak se od n¢j zacinaji §ifit stejné praskliny, které ma
Vv obliceji.

e Upirka slabé vyktikne a o vtetinu pozd¢ji jeji hlava spadne k zemi. Mezi prsty ti protéka
jemny prach, ktery zbyl z jejiho krku a sledujes, jak se i zbytek jejiho t€la zacina rozpadat
v prach.

e O par okamzikd pozd¢ji v kabince stoji§ sama, jen s hromddkou Spinavého obleceni a
pocitem hladu. -1 Krev a Klara = mrtva

o Zasoba krve = 0 —> K DEBRIEFU
o Zasobakrve =1->K BAZENU

K DEBRIEFU

e Eva—Jepo vsem.

e Bez krve 1 upirky uz tady nemas co na praci. Je na case zavolat Janovi a fict mu, co vSechno

jsi zjistila. —> DEBRIEF

K BAZENU

o Eva— To by bylo hotové a ted’ uz se jen postarat o tu diitkazni krev.

e Posbiras Spinavé obleCeni, da§ ho do batohu a vydas se k mistu, kde umfela uklizecka. —>

BAZEN
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ZATLACIT

e Mozna vypada jako malé ubrecena holka, ale klidné to mize byt nékolik staleti stara upirka,
ktera se ti jen snazi hrat na city. TakZe se obrnis§ a za¢nes§ pékn¢ zostra.

e Eva-—,Jak ses sem dostala a o co ti jde?*

e V reakci na tvij tvrdy ton se od tebe hol¢ina odtdhne, jak jen ji to zdchodova kabinka dovoli.
Taky si v§imnes, Ze se ji zacal chvét spodni ret.

e Eva—,Tak bude to? Nebo to z tebe mam vymlatit?

o 777 Ja... nechtéla. Opravdu moc... m¢ to mrzi.*

e Hlas se ji tiese, pohled ma nepfitomné zaryty do zemé. S timhle stavem ses uz nékolikrat
setkala, ackoliv nikdy u upirt. Je v Soku.

e Ale co s ni dal? Uvédomujes si, ze kdyz na ni dal budes ptikra a budes ji vyhrozovat, ni¢eho

nedosahnes.
o ZKusit to s ni po dobrém. —> CITLIVE 2
o Nechat ji byt, at’ si to s ni vyfesi Jan. —> JAN
o Krev >0 a Sila Pfece jen ji dorazit, stejné z ni nic nedostanes. —> ZABIT
CITLIVE 2

e Nejsi si jista, jestli to pomulzZe, ale pfesto to zkusi§ znovu a jinak. Uvolni§ tvar a nasadis
opatrny usmév.

e Eva — ,Promin, Ze jsem na tebe byla tak piikrd. Je toho na mé ted’ posledni dobou docela
hodné.*

e Upirka na tvoje slova zatim nereaguje a jen se dal lehce pohupuje na patach a civi do zemé.

e Eva—,Jmenuju se Eva. A poslali m¢ sem, abych ti pomohla.*

e 7Zda se, ze tahle slova k ni kone¢n¢ proniknou. Zvedne hlavu a vénuje ti pozornost.

e Eva—,Dostalo se k nam, Ze se tu néco stalo a ja to mam prosetfit.*

o 777 — Ty jsiod policie?*

e FEva—,Néco takového.“

e Bezmyslenkovité piikyvnes. Co na tom, Ze ve skutecnosti nejsi, pokud to bude znamenat, ze
ti bude véfit.

e Eva-—,Jak jsem fikala, jsem Eva a ty?* —> CITLIVE 3
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JAN

e Negjsi tu od toho, abys sis hrala na chlivu, ani na zpovédnika. Pokud z ni chce Jan dostat, co
se tu stalo, at’ si to zjisti sam. Klara = NevyfeSena
o Zasobakrve =1 —> K BAZENU 2
o Zasoba krve =0—> K DEBRIEFU 2

K BAZENU 2

e Musis se ale jeste postarat o ditkazni krev.

e Vzhledem k tomu, v jakém je upirka stavu, ji tu klidn¢ mazes nechat. Nevypada, ze by byla
schopna odsud odejit. Navic to bude i jednodussi, nez ji vlacet sebou.

e Eva-—,Zustan!*

e Vysteknes na ni jesté, ale stejné jako pred tim, si nejsi jista, jestli to vzala na védomi. Dal se
lehce pohupuje na patach a nepfitomné civi do zem¢.

e Eva— No, super.

e Jeste pro jistotu minutu pockas, ale kdyz se nic nezméni, nechas ji tam a vydas se do bazénu.

—>BAZEN

K DEBRIEFU 2

e Popadnes ji za ruku a trhnutim ji naznacis, Ze by méla vstat. Je jako hadrova panenka a viibec
se nebrani.

o Eva-—Aspon Ze tak.

e Zamifi$ s ni k nebliz§imu nouzovému vychodu z aquaparku a v hlavé uz si sumirujes, co

nahlasi$ Janovi. —> DEBRIEF

CITLIVE

e Eva-—,Ahoj, ja jsem Eva. Jak se jmenujes ty?* —> CITLIVE 3
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CITLIVE 3

e Popotahne a chvilku nejspis zvazuje, co ti ma odpovédét.

e Klara— ,Jmenovala jsem se Klara.*

e Vypada to, ze to neni vSechno, takze jen pfikyvnes a ¢ekas, co k tomu doda.
e Klara—,Ale to bylo, nez se ze mé stalo tohle.*

e Svoje slova doprovodila gestem rukou, kterym obsahla celou svou postavu.
e Je ti jasné, ze nebude upirkou dlouho. Mozné jen par dni.

e Eva—, A jak ses ocitla tady?*

e Klara — ,Pfisla jsem bo¢nim vchodem. Bylo odemceno.*
o Bo¢ni vechod=1->VCHOD
o Boc¢ni vchod =0 > VCHOD 2

VCHOD

o Eva— Presné jak jsem si myslela. — CITLIVE 4

VCHOD 2

e Na pozarnim planku bylo oznacenych nékolik dalsich vchodt. Nejspis mysli jeden z nich.

o Eva— Mozna uklizecka zapomnéla zamknout a vymstilo se ji to.—> CITLIVE 4

CITLIVE 4

e Eva—,Ale proc tu viibec jsi? Ptijde mi, Ze se tu schovavas.*

e Klara si na prkynku poposedne a uhne o¢ima do strany.

e Eva—,N¢kdo ti ublizil?*

e Klara—,Ne!“

e Nemusis§ umét ¢ist myslenky, aby ti bylo jasné, ze 1ze.

e Eva—,Neboj se, se mnou jsi v bezpeci.«

e Klara si t¢ obezietné prohlizi. Nejspi$ premysli, jestli ti mize véfit. Mozna pokud bys ji
pomohla se vylécit, oteviela by se ti vic a ty by ses dozvédéla, co tu délala. To by ale

vyzadovalo krev.
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o Krev >0 Nabidnout ji svoje zapésti. — ZAPESTI

o Zasoba krve = 1 Nabidnout ji krev, kterou mas na faleSnou stopu. —>
KONZERVA

o Policista = omra¢eny/ovlivnény/zivy Rict, Ze ji mize§ donést nékoho,
z koho se bude moct napit. — OBET

o Mysl a Krev > 0 Vnuknout ji, Ze ti maze véfit. — KAMARADKA

ZAPESTI

Zmaten¢ se diva stiidave ze tvého zapésti na tebe. Zjevné ji nedoslo, co ji nabizis.

Eva —,,KdyZ se napijeS moji krve, tak se ti zaceli rany.*

Vysvétlis ji, jak to funguje, a pokynes ji, aby se neostychala.

Klara — ,,A nebude t€ to bolet?*

Zavrti$ hlavou, ackoliv to neni pravda.

Eva — Jiny upiry to boli jako cert, ale potrebuju, abys mi rekla, co se tu stalo.

Dalsi otazku uz ti nepolozi a misto toho t¢é za ruku chytne a zahryzne se do ni. V okamziku,
kdy jeji zuby projdou tvou kiizi, ti z rdny zacne vysttelovat bolest do celého téla. Zatnes ale
zuby a nedas to na sobé& znat.

S kazdy Klafinym lokem tvoji krve vidis, jak se ji zaceluji rany na obliceji, az Gipln€ zmizi.
V ten okamzik ji volnou rukou chytnes$ za hlavu a odtahnes ji. -1 Krev a Zranéni = 0

Kléara — ,,Dekuju.*

Mlada upirka se poprvé za celou dobu usméje. Ted’, kdyz jeji obli¢ej nehyzdi praskliny,
vypada jesté¢ mladsi. Nemyslis si, ze ji bylo vic nez Sestnact.

Eva —,,Uz je to lepsi?*

Ptikyvne. Navic se 1 uvolni. Misto toho, aby se znovu schoulila do klubicka, si normalné
sedne na zachodové prkénko.

Eva —,,A povis§ mi, co se ti stalo? Tteba ti budu moct jesté n¢jak pomoct.*

Zkusis to znovu a doufas, ze ted’ uz ti dostatecné véii, aby se ti svéfila. — VERI

KONZERVA

e Eva—,Napij se, bude ti lip a zaceli se ti rany.*
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Vic uz ji pobizet nemusis. Vytrhne ti vak s krvi z ruky a prokousne plast.

Sledujes, jak se postupné pavucina prasklin na jejim obliCeji zmenSuje, az uplné¢ zmizi.
Bohuzel ve vaku zbylo krve jen po dné¢.

Eva — Jan rozhodné nebude mit radost. Zasoba krve =0 a Zranéni = 0

Klara — ,,Dékuju.*

Mlada upirka se poprvé za celou dobu usméje. Ted’, kdyz jeji obli¢ej nehyzdi praskliny,
vypada jesté mladsi. Nemyslis si, ze ji bylo vic nez Sestnact.

Eva—,,UzZ je to lepsi?*

Ptikyvne. Navic se i uvolni. Misto toho, aby se znovu schoulila do klubicka, si normaln¢
sedne na zachodové prkénko.

Eva —,,A povi$ mi, co se ti stalo? Tteba ti budu moct jesté n¢jak pomoct.*

Zkusis to znovu a doufas, ze ted’ uz ti dostatecn¢ veri, aby se ti svétila. — VERI

KAMARADKA

Zahledis se ji do oci a zacne$ se soustiedit. Citis, jak se ti do o¢i hrne krev a v hlavé se ti
formuluje ¢im dal hlasitéj$i myslenka.

Eva — Jsem tvoje kamaradka a mizes mi vérit...

Eva — Jsem tvoje kamaradka a miizes mi vérit.

Eva — Jsem tvoje kamaradka a miizes mi veérit!

A pak najednou tlak v hlavé povoli. Spolu s tim, uciti§ i osten hladu, kdyz ti tvoje télo
pfipomene, Ze t€ tve sily stoji krev. -1 Krev

Mlada upirka se poprve za celou dobu usméje a uvolni se. Pusti si kolena a volnou rukou si
prohrabne vlasy.

Eva — ,,Promin, Ze se t€ ptam, ale bych ti mohla pomoct, potiebuju védét, co se piesné se ti

stalo.“ —> VERI

OBET

e ZdéSeneé se od tebe odtahne.

e Klara —,Nejsem monstrum!*

e Z odhodlaného pohledu, ktery na tebe upira, je ti jasné, ze k napiti z policisty ji neptesvedcis.

o Krev >0 Nabidnout ji svoje zapdsti. — ZAPESTI
64



o Zasoba krve = 1 Nabidnout ji krev, kterou mas na falesnou stopu. —>
KONZERVA

o Mysl a Krev > 0 Vnuknout ji, Ze ti maze véfit. — KAMARADKA

o Kdyz nechee, jeji véc. — NELECIT

VER{

Klara — ,,J4 Gplné pfesné nevim. Byla jsem normélné¢ s kamarady venku v kin€. A po kiné
jsem se vracela domid sama. Uz byla tma a ja méla na uSich sluchatka. Niceho jsem si
nevSimla. A pak jsem najednou ucitila hroznou bolest na krku a byla tma.*
Na chvilku se odml¢i. Je vidét, Ze je to pro ni pofdd hodné zivé.
Klara — ,,Kdyz jsem se pak probudila, tak mé hrozné palelo v krku a byla jsem v n¢jakém
pokoji. Po chvilce prisel takovy starsi pan s bradkou a fekl mi, Ze jsem monstrum a musim
pit lidskou krev.*
Pti posledni vété se otfese znechucenim. Protoze sis prosla tim samym, tak ji naptl chépes.
Ty jsi ale po svém probuzeni byla obklopena svymi bratry a sestrou, ktefi ti vSechno
vysvétlili a pomohli ti si na novy Zivot zvyknout.
Eva —,,A to on ti ublizil?*
Klara na okamzik uhne pohledem. Vidis, Ze se ji tfese spodni ret, ale nakonec sebere odvahu
a odpovi.
Klara —,,M&l takovy zvlastni niz. Rikal, e mi to pomize. Ze to bude bolet jen chvilku, ale
kdyz to vydrzim, tak uz nebudu monstrum. Byl tam takovy veliky kruh a kolem hoftely
svicky... Hrozn¢ jsem se jich bala.*
Tohle chapes uplné€, ohen je jednou z mala véci, kterych se sama bojis. I svicka by té
dokazala zabit, pokud bys od ni nemohla utéct.
Klara —,,Rikal, ze udéla kouzlo a pak mi bude lip. Misto toho mé ale zadal fezat do obliceje.
Kfticela jsem, ale on neptestaval. Snazila jsem se mu vysmeknout a pii tom jsem zvrhla jednu
svicku. Myslim, Ze spadla na jeho plast’, protoze mé& pustil.*

o Okultista =1 > CARODEJ

o Okultista= 0> VERI 2
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CARODE]J

e Vybavis si, Ze ti Jan fikal néco o okultistovi. Z toho, jak to Klara popisuje, by to mohl byt
on. Ale podle Jana to nebyl upir.
e Eva— Ze by se mu povedlo nds obelhat? —> VERI 2

VERI 2

e Klara —,,Vyuzila jsem toho a utekla jsem ven. Byla jsem na néjaké ulici, ale viibec jsem to
tam nepoznavala. Takze jsem utikala, aZ jsem se dostala sem. Zacalo vychdzet slunicko a
néco me primélo se pred nim schovat. Proto jsem se sem vloupala.*

e Eva— Prirozeny strach ze Slunce, to dava smysl. Holka ma dobry instinkty.

e [Eva— A tauklizecka tu prost¢ byla a ty ses neovladla. “

e Klara — ,Ne! Ja ji nechtéla ublizit. Ale ona mé chytla a fikala, Ze tu nemam co délat a Ze
zavola policii. SnaZzila jsem se ji odstrcit, ale misto toho najednou odletéla a prastila se do
hlavy. A pak uz se nehybala. Nemohla jsem nic udélat a méla jsem hrozny hlad.*

o Zprava=1—>Z7ZPRAVA
o Zprava=0->ZPRAVA 2

ZPRAVA

e Podle I¢karské zpravy to tak byt mohlo. Jan sam pfipustil, Ze mohla byt mrtva jesté pred tim,

nez ji upir vypil do sucha. —> VERI 3

ZPRAVA 2

e Eva — ,,Spis jsi ji zakousla a snazi§ se vzpominku na to potlacit. Ale neboj na to si asem
zvyknes.*

e Pozdé si uvédomis, jak moc je Klara rozruSena.

e Klara—,Ne! Ne! Ne! Nejsem monstrum!*

e Eva-—,Javim. Ja vim. Mas$ pravdu, nejsi monstrum.*

e N¢kolik minut ji musi§ chlacholit, nez se dostatecné uklidni a mizete dal pokracovat

v rozhovoru. —> VER] 3
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VERI 3

e Eva— A odté doby se schovavas tady?*

e Ptikyvne a zalétne pohledem za tebe.

e Klara —,,Chtéla jsem odejit, ale je tu nékde policajt. Byli tu uz dfiv, myslim, Ze m¢ hledali.
Snazila jsem se byt co nejvic potichu, ale stejné se sem §li podivat. Zaviela jsem oci a prala
jsem si tu nebyt.

e Klara — ,SlySela jsem, jak se oteviely dvete, ale pak se zase zaviely a oni odesli. Odvazila
jsem se oteviit o¢i a opravdu tu nikdo nebyl. A pak jsem najednou méla jesté vétsi hlad.
Proto jsem tu zlstala, bala jsem se, ze kdybych je potkala, neovladla bych se.*

e Tohle t& zaujme. Vypada to, ze se upirce podafilo né¢jakym zpisobem na okamzik zmizet,
nebo se jinak nadpfirozené¢ zamaskovat, aby si ji nevSimli.

e Klara— A taky nemam kam jinam jit.

e Eva—,,Chapu.” Cely pribeh =1

e Z toho, jak na tebe upira o¢i, je ti jasné, ze doufd, Ze ji znovu pomiizes. Jenze jak? Spravné
bys ji mé¢la nahlasit Janovi, a to je pro ni rozsudek smrti. Jana viibec nebude zajimat, ze za
to nemtize. Nebo bys ji mohla nechat utéct a svést to celé na toho, kdo ji proménil.

o Zasoba krve = 1 Nahlasit ji Janovi. —> K BAZENU 3
o Zasoba krve = 0 Nahlasit ji Janovi —> K DEBRIEFU 3
o Nechat ji utéct. —> UTEK

o Silaa Krev > 0 Pouzit supersilu a ukonéit ji sama. —> UKONCIT

K BAZENU 3

e Nez se budes hlésit, m¢la by ses jeste rychle postarat o tu diikazni krev, kterou mas stale
v batohu.

e Eva — ,Potfebuju tu jesté rychle néco zatidit. Po¢kas na mé v té mistnosti, kterou jsi sem
prisla?*

e Klara mlcky prikyvne a postavi se.

e Eva—,Super, tak ja sebou hodim a za chvilku se tam potkdme.*

e S tim vyrazite kazda jingm smérem. Ty k bazénu, ona k uklidové mistnosti. — BAZEN
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K DEBRIEFU 3

e Eva—,Tak abychom vyrazily. Jdeme?*
e Vybidnes ji a Klara se bez protesti zvedne.
e Eva—,Super.”

e Chytnes ji za ruku a vydate se spolu bo¢nim vchodem ven. Tam se budes§ moct ohlésit Janovi.

—> DEBRIEF

NELECIT

e Eva—,Musis se mnou spolupracovat.*

e Povzdechnes si, ale Klara se misto spoluprace uzavie do sebe. Otazkou na jeji zranéni si ji
rozrus$ila a bez krve, ktera by ji byla schopna vylécit, ji neuklidnis.

e Nezbyva ti tedy, nez to bud’ nahlésit Janovi, nebo ji nechat utéct. Pokud ji nahlésis, Jan

s Krystofem s ni ud¢€laji kratky proces. Kdyby utekla, tak tfeba bude mit Sanci na novy zivot

n¢kde jinde.
o Zasoba krve = 1 Nahlasit ji Janovi. —> K BAZENU 4
o Zasoba krve = 0 Nahlasit ji Janovi — K DEBRIEFU 4
o Nechat ji utéct. —> UTEK
o Pokud SilaaKrev > 0 — Pouzit supersilu a ukongéit ji sama. —> UKONCIT
K BAZENU 4

e Nez se budes hlasit, méla by ses jesté rychle postarat o tu ditkazni krev, kterou mas stale
Vv batohu.

e Eva — ,Potfebuju tu jesté rychle néco zafidit. Pocka$ na mé v té mistnosti, kterou jsi sem
prisla?*

e Klara na tebe micky hledi. Uz to nevypada, Ze by ti odpovédéla, ale nakonec jen mlcky
ptikyvne.

e [Eva—,Super, tak ja sebou hodim a za chvilku se tam potkame.*

¢ Na to uz nereaguje, jen spusti nohy zem a zacne se zvedat.

o Eva— Skvele. Ale tak miceni je prece souhlas.

e Nasledné vyrazite kazda jinym smérem. Ty k bazénu, ona k uklidové mistnosti. — BAZEN
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K DEBRIEFU 4

Eva —,,Vezmu t¢ ted’ odsud pry¢, nékam do bezpeci, ano?

Podle ocekavani se ti nedostane Zadné odpovédi. Chytis ji tedy za ruku a jemnym potahnutim
ji naznacis, aby vstala.

Nebrani se a bez protestli spusti nohy na zem a postavi se.

Eva — Aspon Ze tak.

Propletes svoje prsty s jejimi a vedes ji k bo¢nimu vchodu, kudy se dostanete ven. Tam se

koneéné budes moct ohlasit Janovi. —> DEBRIEF

UKONCIT

Povedlo se, nasla jsi upirku, ktera miize za to, co se tady stalo. Je ti jasné, co ji ¢eka, kdyz ji
nahlésis Janovi. Sam to fikal, Ze se o ni S KryStofem postaraji.
Eva — Muzu to udélat rovnou, aspon to bude rychly.
Zacnes se soustfedit na svou krev. Citis, jak ti za¢ina proudit do rukou. Za chvilku budes§ mit
dost sily na to, abys ji dokédzala utrhnout hlavu a tim jeji Zivot definitivné ukoncit.
Udélas k ni jeden posledni krok a popadnes ji kolem krku. Je tak ptekvapena, nebo vydesena,
Ze se ani nebrani.
Eva —,,Sbohem.*
Sevtes ji rukama krk. Jak ho drtis, vidis, jak se od né& zacinaji §ifit praskliny.
Nakonec jen slabé vykiikne a o vtefinu pozdéji jeji hlava spadne k zemi. Mezi prsty ti
protéka jemny prach, ktery zbyl z jejiho krku a sledujes, jak se i zbytek jejiho téla zacina
rozpadat v prach.
O par okamziki pozdé&ji v kabince stoji§ sama, jen s hromadkou Spinavého obleCeni a
pocitem hladu. -1 Krev a Klara = mrtva

o Cely ptib¢h =0 a Zasoba Krve =0 —> K DEBRIEFU 5

o Cely piibéh = 0 a Zasoba Krve = 1 —> K BAZENU 5

o Cely ptibsh = 1 a Zasoba krve = 1 —> K BAZENU 6

o Cely ptibch = 1 a Zasoba krve = 0 —> K DEBRIEFU 6
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K DEBRIEFU 5

e Eva-—Jepo vsem.
e Bez krve 1 Klary uz tady nemas co na praci. Je na ¢ase zavolat Janovi a fict mu, co vSechno

jsi zjistila—> DEBRIEF

K BAZENU 5

e Eva— To by bylo hotové a ted uz se jen postarat o tu diikazni krev.

e Posbird$ Spinavé obleceni, daS ho do batohu a vydas se k mistu, kde umtela uklizecka.

—>BAZEN

K BAZENU 6

o [Eva— Afje ti zeme lehka. Snad uz jsi na lepsi miste.
e Kdyzje Klara po smrti, uz ti zbyva se jen postarat o to, aby policie zitra nasla krev v trubkach
pod bazénem.

e Posbirds Spinavé obleceni, daS§ ho do batohu a vydas se k mistu, kde umfela uklizecka.

—>BAZEN

K DEBRIEFU 6

o Eva—Afje ti zemé lehka. Snad uz jsi na lepsi miste.
e Bez krve 1 Klary uz tady nemas co na praci. Je na ¢ase zavolat Janovi a fict mu, co vSechno

jsi zjistila. —> DEBRIEF

UTEK

e Je to sice upirka, ktera tady nema co dé€lat, ale nechat ji umf#it prosté neni spravné.
e Eva—,Musi$ odsud zmizet.*

e Klara prekvapen¢ zamrka.

e [Eva— ,Mij mistr nechce v Praze zadné upiry, ktefi nejsou z jeho krve. A kdyby té tu nasel

nektery z mych sourozenct, tak by se ti pokusil ublizit.*
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oCi.
Kléara —,,A kam mam jit?
Na prazdno polknes. Na tohle ji nemas co poradit. Jak to funguje v jinych méstech, netusis.
Eva—,,Idealn¢ si najdi n¢jaké malé mesto, nebo 1 vesnici. Tam staii upifi moc nejsou a nikdo
si t¢ tam nebude v§imat.*
Douf3s, ze to tak opravdu je. Ale aby ti uvéiila, podavas to s naprostou samoziejmosti.
Tvij pevny hlas ji, zda se, aspon trochu uklidnil.
Klara —,,Ale uz je skoro rano.*
Pravda. Proklejes se v duchu, Ze sis to neuvédomila.
Eva — ,,Muzes sjet dolii na Smichov a schovat se v metru. A hned zitra vyraz nékam za
Prahu.*
Instruujes ji a doufas, Ze to zvladne.
Ona pomalu ptikyvne, a nakonec i sklouzne nohama na zem a postavi se.
Klara —,,Dobie.
Poprvé za celou dobu slysis v jejim hlase alesponl néjaky naznak odhodlani.
Eva — Aspon Ze to nevzdala.
Klara — ,,Tak ja teda jdu, abych to stihla.*
Prikyvnes a ustoupis ji ze dveti kabinky. Prosmykne se kolem tebe a neZ zmizi v Satnach,
jeste se za tebou naposledy ohlédne.
A pak je pry€. Klara = na utéku
Eva — Snad to dobre dopadne.
o Zésobakrve=1->K BAZENU 7
o Zasoba krve =0—> K DEBRIEFU 7

K BAZENU 7

Nez ale odsud budes§ moc vypadnout i ty, tak se musis jesté posrat o tu krev, co mas v batohu.

TakZe sebou hodi§ a zamiii§ do bazénu k mistu, kde zemiela uklize¢ka. —> BAZEN
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K DEBRIEFU 7

e Bez krve i Klary uz tady nemas co na praci. Je na ¢ase zavolat Janovi a fict mu, co vSechno

jsi zjistila. —> DEBRIEF

BAZEN
Pozadi — Bazén

o Cesta k bazénim je kratka, takze jsi tam b&éhem ani ne péti minut. Ve svétle nouzového
osvétleni to tu pusobi trochu straSidelné. Voda hazi mihotavé odlesky po celé hale a panuje
tu pfizracné ticho narusované jen hlubokym dunénim cerpadel.

e Eva— Tady bych teda pracovat nechtéla.

e Misto, kde uklizecka zemfela, vidi§S hned ode dveti. Oznacuje ho Zlutd cedulka, a kdyz
ptijdes bliz, vidiS 1 obrys téla vyznaceny barevnou paskou.

e Jeden z odtokovych kanalkd je jen o par centimetrd dal.

e Kdyz vytahujes vak krve z batohu, napadne té, Ze je to hrozné plytvani krvi. Stejné Jan fikal,
ze si policisté mysli, Ze krev odtekla, a tohle je jen pro sichr. Mohla bys ji radéji vypit.

o Vylit krev do odtoku. — VYLIT
o Vypitji.—> VYPIT

VYLIT

e Eva—Je to pro dobrou vec.
e Natrhnes pytel a s lehkym sebezapifenim sledujes, jak cennd tekutina mizi v odtoku. Doufas,
ze to asponi bude stacit k tomu, aby policisté¢ vySetfovani uzavieli jako obycejnou smrt

zavinénou poranénim hlavy. Dilkaz = 1 a Zasoba krve = 0 — ROZCESTI 2

VYPIT

e Jan ti to da sice nejspis sezrat, ale krev potfebujes. Takze misto toho, abys ji lila do kanalku,
lijes ji do sebe.

e Je studena a ne moc dobrd, ale je to krev a tou se nepohrda.

e Eva-— Zaslouzila by si ohidt. +1 Krev a Zasoba krve = 0 a Vypita = 1 — ROZCESTI 2
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ROZCESTI 2

o Zaizemi=1->K DEBRIEFU 8
o Zizemi=0-—>ZAZEMI 2

K DEBRIEFU 8

e Prazdny vak strci§ do batohu a naposledy se rozhlédnes po interiéru aquaparku. Nic dalSiho

uz tady nemas na préci, takZe je na Case zmizet a ohlasit se Janovi. —> DEBRIEF

ZAZEMI 2

e Prazdny vak strci§ do batohu a zacnes s prohlidkou aquaparku.

e V samotné Casti s bazény nenajdes nic zajimavého. Ve vzduchu je citit chlor a ani v sauné
ani v horké pafe se nikdo neschovava. Stejné tak nikde nevidi§ zadné stopy po neznamém
uto¢nikovi.

o Eva— Stejné uz to tu prohledala policie, tak co Jan cekd, ze tu najdu.

e Piesto pecliveé projdes vSechny kouty bazénu. Odmeénou ti je zatoulana desetikoruna, kterd
se leskla pod jednou z odtokovych miizek.

o Eva— Tak kam se podivam dal?

o Vydat se do saten. — ZAZEMI
o Vydat se do kavarny. —> ZAZEMI
o Vydat se ke kancela¥im. — ZAZEMI

DEBRIEF
Pozadi — Aquapark z venku

e Jan ti telefon zvedne na prvni zazvonéni. Pobavi té piedstava, jak rdzuje po své kancelaii a
¢eka, nez se mu ozves. Ackoliv to tak pravdépodobné nebylo.

e Jan —,,Jsi hotova?“

e Eva—,Dobré skoro rano 1 tobé.*

e Jsiunavend a Jantiv pracovni méd ti na ndladé moc neptidava.
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e Eva-—,Ale ano jsem.*
o Klara = Ziva/nevyiesena —> VYZVEDNUTI S KLAROU
o Kléara = mrtva/na utéku —> VYZVEDNUTI BEZ KLARY

VYZVEDNUTI S KLAROU

e Sklouznes$ pohledem na upirku vedle sebe.
e Eva—,Vyzvednes nas u toho aquaparku a hodi§ mé domi? Cestou ti to vylozim.*
e Jan —,Nas?*
e Eva—, Ano, nas.”
e Na druhé strané telefonu je ticho, jak Jan asi doufd, ze mu k tomu feknes néco vic.
e Eva—, Az ptijedes, tak pochopis.*
e Jan —,Dobfe. Vyrdzim.“
e V telefonu se rozhosti ticho. Schovas mobil do kapsy a pohledem sjedes ke své spolecnici.
e Eva—,Za chvilku tu budeme mit odvoz.*
e Reakce se nedockas. Jen kouka pred sebe, bud’ nervozni z toho, co se bude dit dal, anebo
Z jesteé pretrvavajiciho Soku.
e Jan se objevi asi za pul hodiny. Mezi tim mas dostatek Casu srovnat si v hlavé, co presné jsi
zjistila a co mu chces fict.
e Je to vlibec poprvé, co ses potkala s cizim upirem, ktery nepatii do rodiny a naptl doufas,
zes to vytesila spravné.
o Klara=ziva —> AUTO S KLAROU
o Klara = nevyfesena —> AUTO S UPIRKOU

VYZVEDNUTI BEZ KLARY

e Eva—,Vyzvedni mé u toho aquaparku a cestou ti feknu, co jsem zjistila.*

e Jan —,,Dobfte, hned vyrazim.*

e Vzapéti se v telefonu rozhosti ticho.

e Jan se objevi asi za ptl hodiny. Mezi tim mas dostatek ¢asu srovnat si v hlavé, co pfesné jsi
zjistila a co mu chces fict.

e Je to viibec poprvé, co ses potkala s cizim upirem, ktery nepatii do rodiny a naptil doufas,
7es to vyiesila spravné. —> SAMA V AUTE
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AUTO S KLAROU

e Kdyz Jan vystoupi z auta, prvni, co ho zaujme, je podle o¢ekavani Klara.
o Zranéni=1->ZRANENA KLARA
o Zranéni =0 —>NEZRANENA KLARA

ZRANENA KLARA

e Piejede ji pohledem od hlavy aZz k paté a na okamzik se zastavi u jejiho popraskaného
obliceje. Vrhne na tebe tazavy pohled.

e Zavrti§ hlavou na znameni, Ze tohle tvoje prace neni.
o Dvefe=1->VYRAZENE DVERE
o Dvefe =0->NEVYRAZENE DVERE

NEZRANENA KLARA

e Pfejede ji pohledem od hlavy azZ k paté. Netusis, co se mu honi hlavou, ale nijak ji zatim
nekomentuje.
o Dvefe =1-—>VYRAZENE DVERE
o Dvefe =0 > NEVYRAZENE DVERE

VYRAZENE DVERE

e Nasledné se mu ale pohled zatould smérem ke vchodu do aquaparku. Pouli¢ni lampa, ktera
stoji na chodniku pfed nim, bohuZzel ¢astecné osvétluje spoust’, kterd zbyla po tvém nésilném
vniknuti do budovy.

e Jan—,Rekni mi, Ze jsi k tomu méla dobry diivod.“

e Vyraz v Janové€ obliceji je necitelny. Hlas ma tichy a bez emoci. Je ti jasné, Ze tohle se ti
rozhodné nepovedlo a argument, Ze jsi tudy potfebovala vejit, neni validni.

e Zvolis tedy taktiku ml¢eni, ktera je odpovédi sama o sob¢.

e Jan —,Jesté néco, o cem bych mél védet?

e Ledovy ton, se kterym otadzku pronasi, by dokazal zmrazit peklo.
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e Eva—.,V auté?
e Jan —,Dobie, nasednéte. VVztah -1 a Pozadi — Auto

e Nehadas se a naznacis 1 Klafe, aby s tebou nasedla do zadni ¢asti vozu. Ta jen lehce kyvne
a vpluje na sedacku co nejdal od Jana.

e Nedivis se ji, taky by ses pfed nim nejradéji schovala. V lepSim piipadé t€ ceka kazani, v tom
hor$im... kdo vi?

e Vauté to ale ke tvému prekvapeni uz dal nekomentuje a misto toho se rovnou rozjede
smérem do centra.

e Jan —,TakZe, je jesté néco, o éem bych mél védét? —> AUTO S KLAROU 2

NEVYRAZENE DVERE

e Jan —,Takze vyrazime?*

e Eva—,Muzeme.*

e Otevie$§ zadni dvefe do vozu a pobidne$ Klaru, aby nastoupila. Jakmile je uvnitf, také
nastoupis. Sednes si dozadu vedle ni. Pozadi — Auto

e Jan na vic neceka a rovnou se rozjede smeérem do centra.

e Jan—, Tak povidej.“ —> AUTO S KLAROU 2

AUTO S KLAROU 2

e Na chvilku se odml¢is, jak premyslis odkud zacit.
e Eva—,Dorazilajsem podle planu a dostala se dovnitf. Prvni problém byl pochtizkat, kterého
tam policajti nechali, aby hlidal misto ¢inu.*
o Policista = zivy —> ZIVY
o Policista = omra¢eny —> OMRACENY
o Policista = ovlivnény —> OVLIVNENY
o Policista = mrtvy —> MRTVY

ZIVY

e Eva—,Nastésti se mi podafilo se mu vyhnout, takze s nim by Zadny problém byt nemél.
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e Jan spokojené piikyvne a ty si to ptelozi$ jako: ,,.Dobra prace, Evo.“ Vztah +1 —> AUTO
SKLAROU 3

OVLIVNENY

e Eva — ,Povedlo se mi ho presvédcit, ze jsem detektivka, ktera mé ten pfipad na starost a
celkem ochotné mi Sel z cesty. Myslim, ze pfivital, Ze se mtze chvilku flakat.*

e Jan —,Jméno jsi pouzila faleSné?*

e [Eva—,Samoziejme.“

e Eva— Nejsem prece blba.

e Jan spokojené piikyvne a ty si to ptelozi$ jako: ,,Dobra prace, Evo.” Vztah +1 —> AUTO
SKLAROU 3

OMRACENY

e [Eva—,Bohuzel se mi nepodafilo s nim domluvit, ani se mu vyhnout, takze jsem ho musela
zpacifikovat.*

e Jan —,,Zabilas ho?*

e Klara vedle tebe neovladne tiché vyjeknuti a vydéSené se od tebe odtdhne co nejdal.

e Eva—,Ne, jen jsem se z ngj trochu napila, aby omdlel, ale mé¢l by byt v pofadku. Zamkla
jsem ho v kabince v $atn¢. Pamatovat si mé nebude a s trochou $tésti to ani nikomu
nenahlési, protoze se bude citit blb&, ze usnul ve sluzbé.*

e Na Klafe je vidét, Ze se ji viditeln€ ulevilo. Na druhou stranu je dal pfitisknuta ke dvitkim
auta.

e Jan—,,Chapu. Neni to optimalni, ale myslim, Ze to bude v pofadku.“ —> AUTO S KLAROU
3

MRTVY

e Eva—,Bohuzel se mi nepodatilo s nim domluvit, ani se mu vyhnout, takZe jsem ho musela
zpacifikovat.*

e Jan —,,Zabilas ho?*

e Klara vedle tebe neovladne tiché vyjeknuti a vydéSené se od tebe odtdhne co nejdal.
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Misto odpovédi jen mlcky prikyvnes, plné€ si védoma Janova pohledu ve zpétném zrcatku a
stejné tak Klafinych strachem rozsifenych oci.

Jan —, A t€lo?*

Eva —,Nechala jsem ho zamé&eného v kabince v $atné. Uplné jsem na néj zapomnéla.

Jan semkne rty do tenké Carky a tob¢ je jasné, Ze jsi to pokazila. Nasledné zvedne dlan na
znameni, abys mlcela, a pfes handsfree vyto¢i Krystofa. VVztah -1

Klara se mezitim snazi tvarit, ze v auté neni. Dokonce zkusila i kliku, ale Jan dvefe zamknul.
Dokud ji neotevie, ven se nedostane.

Krystof —,,Cus bracha, co potiebujed?

Jan — ,,Pottebuju, abys okamzit¢ dojel na Barrandov do mistniho aquaparku a postaral se o
télo straznika, které je zamcené v kabince v Satnach.*

Z reproduktort auta se ozve Krystofiv povzdech.

Krystof — ,,A je to nutny takhle nad ranem?*

Jan —,,Kdyby to nebylo nutny, tak to po tobé nechci. Bohuzel uz se tam nestihdm otocit a ty
na rozdil ode mé nemusis fesit, kde té zastihne rano.*

Krystof —,,Tak fajn, ale mam to u tebe.*

Jan — ,,Dékuju.*

Nasledné Jan zavési a pohledem skrz zpétné zrcatko t€ vybidne, abys pokracovala. —> AUTO

SKLAROU 3

AUTO S KLAROU 3

e Eva—,No apak jsem tam objevila ji.*

e Pokyne$ smérem ke Klafe.

o Cely piibéh = 0 —> BEZ PRIBEHU
o Cely piibsh = 1 —> KLARIN PRIBEH

BEZ PRIBEHU

e Eva—,Z toho, co se se mi povedlo zjistit, se jmenuje Klara. Dovnitt se dostala, kdyz utikala

pied nékym, kdo ji zpisobil ta zranéni.*

e Pfi zmince o neznamém uto¢nikovi se Klara otiese, jako by ji projel mraz.

e Eva—,Nepovedlo se mi z ni ale dostat, kdo to byl. Uplné se uzaviela.
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e Na chvilku se odml¢is a sledujes ji, jak se objima rukama a snazi se zastavit lehké chvéni.

e Eva— ,Myslim, Ze neni upirkou moc dlouho. Mozna ji to udélal ten, kdo ji proménil a ona
pied nim utekla sem.*

e Jan —,,Mozna, anebo to celé jen hraje.*

e Vsimnes si Janova zkoumavého pohledu ve zpétném zrcatku. Jak mluvi, studuje Klaru.

e Jan —,Vic jsi toho od ni nezjistila?

e Eva-—,Bohuzel ne.”

e Jan —,,Dobra, uvidim, jestli zvladnu zjistit néco vic.*

e Prikyvne§ a snazi§ nezamyslet nad tim, jaké metody by k tomu mohl pouzit. —> AUTO

SKLAROU 4

KLARIN PRIBEH
e Eva—,Jmenuje se Klara a do toho aquaparku utekla pfed néjakym muZem, ktery ji fekl, Ze
je monstrum a chtél ji pry néjak vylécit. Misto toho na ni ale vytahl ntiz.*
e Eva—,Upirkou se stala nejvys pfed par dny, kdy ji nékdo prepadl a promeénil. MoZna to byl
ten samy muz, ale pro€ by ji pak tvrdil, Ze ji chce vylécit?*
o Zranéni=0->NELZE?
o Zranéni=1->VINIK

NELZE?

e Jan —,,A jsisi jista, ze si to nevymyslela?*
e Eva— ,Pochybuju. Byla z néj opravdu vydesena a ty jizvy byly désivy.*
e Jan - Jizvy?“
e Jan zalétne pfes zpétné zrcatko pohledem ke Klafe a nechépave svrasti oboci.
e Eva—,Byla v obliceji fakt osklivé pocuchana. Dala jsem ji napit krve, aby se to zahojilo a
ona mi uvéfila, Ze ji nechci ublizit.*
e Jan —,,Dobré uvazovani.“
o Okultista =1 —> VINIK 2
o Okultista=0->KLARIN PRIBEH 2
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VINIK

o Okultista=1—> VINIK 2
o Okultista=0-—> KLARIN PRIBEH 2

VINIK 2

e Eva—,,Z toho co mi popsala, si myslim, Ze ten muz s nozem mohl byt ten okultista, kterého
jsi zminoval.*

e Jan jen pokréi rameny, ale vidi3 na ném, Ze nad tim pfemysli. —> KLARIN PRIBEH 2

KLARIN PRIBEH 2

e Eva — ,Kazdopadné se teda bo¢nim vchodem, ktery byl otevieny dostala dovnitt a tam
potkala tu uklizecku. Tvrdi, Ze to byla nehoda a ve skutecnosti ji ublizit nechtéla.*

e Tentokrat pokrc¢is rameny ty. Ne Ze by na tom zaleZelo. Stejné je po smrti.

e Jan — ,,Takze bud’to si vymysli, anebo tu opravdu mame né&jakého dalsiho upira, a k tomu
jesté okultistu, ktery o nés vi.*

e Shrne to a povzdechne si.

e FEva—, Asitak.”

e Jan —,,Mas k tomu co dodat?*

e Obrati se s otdzkou poprvé na Klaru, ale ta zaryté¢ mlci.

e Jan—,Skvélé.“—> AUTO S KLAROU 4

AUTO SKLAROU 4

e Jan—,,A co ta uklizecka. Postarala ses o tu jeji krev?
o Diikaz=1—> SPLNENO
o Diikaz =0 a Vypita =1—>JA JI VYPILA
o Dikaz=0a Vypita=0->KLARA JI VYPILA
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SPLNENO

e Eva—,Ano, skoncila v trubkach pod bazénem, piesné podle tvych instrukei.*
e Jan—,Vyborné.“ Vztah +1
e Z jeho lehkého pousmani je ti jasné, ze jsi ziskala aspon n¢jaké plusové body. —> AUTO

SKLAROU 5

JA J1 VYPILA

e Eva— Musel si vzpomenout.
o Rict pravdu, Zes ji vypila. —> RICT PRAVDU
o Vymyslet si néjakou nehodu. —> VYMYSLET S| NEHODU

RICT PRAVDU

e [Eva— ,Fakt jsem ji potfebovala, tak jsem ji vypila.*

e Jan se na tebe ukosem podiva.

e Jan — ,Myslim, Ze jsem ti dal jasn€ najevo, co s ni mas ud¢lat. Jestli jsi potiebovala krev,
mohla sis cestou nékoho sehnat.*

e Eva-—,Alejdjsem...“

e Jan—,Zadny ale!*

e Pierusi t€ a frustrované uhodi rukama do volantu.

e Jan — ,M¢la jsi jeden konkrétni tkol. Nalit krev do kanalu a ani to jsi nedokazala.” \Vztah
-1

e Par minut se neodvazi§ promluvit, nez se slova opét ujme Jan. Tentokrat mluvi mnohem
rezignovanéj$im hlasem.

e Jan—,Ted uzs tim stejné nic neudélame.“ —> AUTO S KLAROU 5

VYMYSLET SI NEHODU

e Eva-—,Totiz to bylo tak, ze...*

e Jan —,,Pravdu, Evo.“
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e Pohled, ktery ti vénuje ptes zpétné zrcatko, ti uz zase vidi az do zaludku. Ne poprvé se ptas,
jestli specialni schopnost tvého bratra neni poznat pravdu, nebo ¢ist myslenky.

o Kazdopadné nemas na vybér, takze ti nezbyva nez odpovédét po pravdé. —> RICT PRAVDU

KLARA JI VYPILA

e Eva—,Dala jsem ji Klafe, aby se zahojila.*

e Skrz zpétné zrcatko vidis, jak po tob¢ Jan strelil pohledem.

e [Eva— ,Potfebovala jsem ziskat jeji diivéru a tohle mi pfislo jako nejlepsi napad, vzhledem
k mym omezenym mozZnostem.*

e Jan—,Opravdu?*

e Klara—,,Opravdu, byla moc hodna.*

e Klara poprvé promluvi tichym hlaskem a Jan povytdhne oboci.

e Jan — ,No, je to mrzuté, ale co se da dé€lat. Tak snad v tom ti technici nebudou moc vrtat.
Trocha krve tam pfece jen byla.“ —> AUTO S KLAROU 5

AUTO S KLAROU 5

e Na to se v auté¢ rozhosti napjaté ticho. Ty uz jsi fekla vSechno, Klara k tomu nijak ptispét
o¢ividné nechce a Jan zpracovava nové informace.

e Nervozné vyhlédnes z okénka a sledujes ubihajici domy. Uz jste sjeli ze sidlisté doli a prejeli
Vitavu.

e Uvedomis si, Ze nejedete zpatky k Janovi do kancelare a brzy pochopis, Ze t€¢ veze domu.

e Zastavite pied tvym obytnym domem, kde mas v ptizemi a ¢asti sklepa sviij byt.

e Jan —,Bé&Z si odpocinout a pocitej, Ze ti zitra zavolam, co dal.*

e FEva—,Dobre.

e UZ chces vystoupit z auta, kdyz se ozve Klara.

o Klara—,A coja?

e Jan —, Tebe vezmu na n¢jaké bezpecné misto.*

e Nedokazes fict, jestli to mysli upiimné, nebo ne.

e [ Klara si zjevné neni jista.

e Klara —,,A nemohla bych se rad¢ji ziistat s Evou?
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e Jan —,,Eva musi pfes den spat, ale vecer se zase uvidite.*

e Klara —,,Tak dobfe.”

¢ Souhlasi nakonec opatrné, kdyz se na ni Jan povzbudiveé usméje.

e Jan—,A tyuzbez”

e Rychle se vypakuje$ z auta a Jan na nic dal§iho neceka. Zaradi a odjizdi s Klarou dal do
meésta.

e Chvilku za nimi hledis, ale pak se vydas domu. Do hodiny bude svitat, takze je nejvyssi Cas

se schovat na néjaké bezpecéné misto. Treba do svého sklepa. —> EPILOG

AUTO S UPIRKOU

e KdyZ Jan vystoupi z auta, prvni, co ho zaujme, je podle ocekavani upirka.
e Piejede ji pohledem od hlavy az k paté a na okamzik se zastavi u jejitho popraskaného
obliceje. Vrhne na tebe tazavy pohled.
e Zavrti§ hlavou na znameni, Ze tohle tvoje prace neni.
o Dvefe=1->VYRAZENE DVERE 2
o Dvefe=0->NEVYRAZENE DVERE 2

VYRAZENE DVERE 2

e Nasledné se mu ale pohled zatould smérem ke vchodu do aquaparku. Pouli¢ni lampa, ktera
stoji na chodniku pfed nim, bohuzel ¢aste¢n¢ osvétluje spoust’, kterd zbyla po tvém nasilném
vniknuti do budovy.

e Jan —,Rekni mi, Ze jsi k tomu méla dobry divod.*

e Vyraz v Janové€ obliceji je necitelny. Hlas ma tichy a bez emoci. Je ti jasné, Ze tohle se ti
rozhodné nepovedlo a argument, Zes tudy potfebovala vejit, neni validni.

e Zvolis tedy taktiku mlceni, ktera je odpovedi sama o sobg.

e Jan —,Jesté néco, o cem bych mél védet?

e Ledovy ton, se kterym otazku pronasi, by dokazal zmrazit peklo.

e Eva—,V aute?

e Jan — ,Dobie, nasednéte. VVztah -1 a Pozadi — Auto

e Nehadas se a i s hol€inou nastoupis dozadu do zadni ¢ésti auta. Ta se stale nijak nebrani, ani
neprojevuje.
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e (Ocekavas kazani, ale ke tvému piekvapeni uz Jan vyrazené dvete dal nekomentuje a misto
toho se rovnou rozjede smérem do centra

e Jan—,TakZe, je jestd néco, o ¢em bych mél védét? —> AUTO S UPIRKOU 2

NEVYRAZENE DVERE 2

e Jan —,Takze vyrazime?“

e Eva-—,Muzeme.*

e Otevie$ zadni dvefe do vozu a nastoupi$ i s hol¢inou. Ta se stile nijak nebrani, ani
neprojevuje. Pozadi — Auto

e Jan na vic neceka a rovnou se rozjede smeérem do centra.

e Jan —, Tak povidej.“ —> AUTO S UPIRKOU 2

AUTO S UPIRKOU 2

e Na chvilku se odml¢is, jak pfemyslis odkud zacit.
e Eva—,Dorazilajsem podle planu a dostala se dovnitt. Prvni problém byl pochtizkat, kterého
tam policajti nechali, aby hlidal misto ¢inu.*
o Policista = zivy —> ZIVY 2
o Policista = omradeny —> OMRACENY 2
o Policista = ovlivnény —> OVLIVNENY 2
o Policista = mrtvy —> MRTVY 2

ZIVY 2
e [Eva—,Nastésti se mi podafilo se mu vyhnout, takze s nim by zddny problém byt nemél.

e Jan spokojené piikyvne a ty si to ptelozi$ jako: ,,Dobra prace, Evo.” Vztah +1 —> AUTO
S UPIRKOU 3

OVLIVNENY 2

e Eva — ,Povedlo se mi ho pfesvédcit, ze jsem detektivka, kterd ma ten pfipad na starost a

celkem ochotné mi Sel z cesty. Myslim, ze pfivital, Ze se mtize chvilku flakat.*
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e Jan —,,Jméno jsi pouzila faleSné?*

e Eva-—,Samoziejme.

e Eva— Nejsem prece blba.

e Jan spokojené piikyvne a ty si to ptelozi$ jako: ,,Dobra prace, Evo.“ Vztah +1 —> AUTO
S UPIRKOU 3

OMRACENY 2

e [Eva—,Bohuzel se mi nepodafilo s nim domluvit, ani se mu vyhnout, takze jsem ho musela
zpacifikovat.*

e Jan —,,Zabilas ho?*

e Upirka vedle tebe neovladne tiché vyjeknuti a vydéSené se od tebe odtahne co nejdal.

e Eva—,Ne, jen jsem se z n¢j trochu napila, aby omdlel, ale mél by byt v pofadku. Zamkla
jsem ho v kabince v $atn¢. Pamatovat si mé nebude a s trochou $tésti to ani nikomu
nenahlési, protoze se bude citit blbé, ze usnul ve sluzb¢.*

e Jan—,,Chapu. Neni to optimalni, ale myslim, Ze to bude v potfadku.“-—> AUTO S UPIRKOU
3

MRTVY 2

e [Eva—,Bohuzel se mi nepodafilo s nim domluvit, ani se mu vyhnout, takze jsem ho musela
zpacifikovat.*

e Jan —,,Zabilas ho?*

e Upirka vedle tebe neovladne tiché vyjeknuti a vydéSené se od tebe odtdhne co nejdal.

e Misto odpovédi jen mlcky prikyvnes, plné si védoma Janova pohledu ve zpétném zrcatku a
stejné tak div€inych strachem rozsifenych oci.

e Jan —,,A télo?*

e FEva—,Nechala jsem ho zam&eného v kabince v $atn&. Uplné& jsem na n&j zapomnéla.

e Jan semkne rty do tenké carky a tobé€ je jasné, Ze jsi to pokazila. Nasledn¢ zvedne dlai na
znameni, abys mlcela, a pres handsfree vytoc¢i Krystofa. VVztah -1

e Krystof —,,Cus bracha, co poticbujes?

e Jan — ,,Potiebuju, abys okamzité¢ dojel na Barrandov do mistniho aquaparku a postaral se o

télo straznika, které je zamcené v kabince v satnach.*
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e Z reproduktorti auta se ozve Krystoftiv povzdech.

e Krystof —,,A je to nutny takhle nad ranem?*

e Jan —,Kdyby to nebylo nutny, tak to po tobé nechci. BohuZzel uz se tam nestihdm otocit a ty
na rozdil ode mé nemusis fesit, kde té zastihne rano.*

o Krystof —,,Tak fajn, ale mam to u tebe.*

e Jan —,,Dékuju.”

e Nasledné Jan zavési a pohledem skrz zpétné zrcatko t€ vybidne, abys pokracovala. —> AUTO

S UPIRKOU 3

AUTO S UPIRKOU 3

e Eva—,No apak jsem tam objevila ji.*
e Pokyne$ smérem k upirce.
e Eva—,Je asivnéakém Soku, takZe se mi z ni nepodaftilo nic dostat. Mozn4 to souvisi s tim,
co ji stalo.”
e Gestem ruky obsahnes jeji znetvotfeny oblice;.
e Jan si ji ve zpétném zrcatku jesté jednou prohlédne a kyvne.
e Jan —,Vypada tak. Zkusim si s ni promluvit, tfeba se mi povede néco zjistit.*
e Eva-— Tak to preju hodné stésti.
e Jan —,,A co ta uklizecka. Postarala ses o jeji krev?*
o Dikaz=1->SPLNENO 2
o Diikaz=0a Vypita=1->JA JIVYPILA 2

SPLNENO 2

e Eva—,Ano, skoncila v trubkach pod bazénem, ptesné podle tvych instrukci.*
e Jan—,Vyborné.”“ Vztah +1
e Zjeho lehkého pousmani je ti jasné, ze jsi ziskala aspon néjaké plusové body. —> AUTO

S UPIRKOU 4
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JA I VYPILA 2

Eva — Musel si vzpomenout.
o Rict pravdu, Zes ji vypila. —> RICT PRAVDU 2
o Vymyslet si n¢jakou nehodu. —> VYMYSLET SI NEHODU 2

RICT PRAVDU 2

Eva — ,,Fakt jsem ji potiebovala, tak jsem ji vypila.*

Jan se na tebe ukosem podiva.

Jan — ,,Myslim, ze jsem ti dal jasn¢€ najevo, co s ni mas ud¢lat. Jestli jsi potfebovala krev,
mohla sis cestou nékoho sehnat.*

Eva—,,Ale ja jsem...*

Jan — ,,Zédn}'l ale!*

Prerusi t€ a frustrované uhodi rukama do volantu.

Jan — ,,Méla jsi jeden konkrétni ukol. Nalit krev do kanalu a ani to jsi nedokazala.” VVztah
-1

Pé4r minut se neodvazi§ promluvit, nez se slova opét ujme Jan. Tentokradt mluvi mnohem
rezignovanéjSim hlasem.

Jan — ,,Ted’ uz s tim stejné nic neudélame. —> AUTO S UPIRKOU 4

VYMYSLET SI NEHODU 2

Eva —,,Totiz to bylo tak, ze...*

Jan —,,Pravdu, Evo.*

Pohled, ktery ti vénuje ptes zpétné zrcatko, ti uz zase vidi az do zaludku. Ne poprvé se ptas,
jestli specialni schopnost tvého bratra neni poznat pravdu, nebo ¢ist myslenky.
Kazdopadné nemas na vybér, takZe ti nezbyva nez odpovédét po pravdé. —> RICT PRAVDU
2
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AUTO S UPIRKOU 4

e Nato se v auté rozhosti napjaté ticho. Ty uz jsi fekla vSechno, upirka dal ml¢i a jen prazdné
civi z okna a Jan zpracovava nové informace.

e Také vyhlédnesS z okénka a sledujes ubihajici domy. Uz jste sjeli ze sidlisté dola a ptejeli
Vitavu.

e Uvedomis si, ze nejedete zpatky k Janovi do kancelare a brzy pochopis, Ze t¢ veze domu.

e Zastavite pied tvym obytnym domem, kde mas v pfizemi a ¢asti sklepa sviij byt.

e Jan —,,B&z si odpocinout a pocitej, ze ti zitra zavolam, co dal.*

e Eva—,Dobie.”

e Jen co vystoupis z auta, Jan zaradi rychlost a odjizdi dal do mésta.

e Chvilku za autem hledis, ale pak se vydas doml. Do hodiny bude svitat, takZe je nejvyssi

Cas se schovat na né&jaké bezpecné misto. Tteba do svého sklepa. —> EPILOG

SAMA V AUTE

e Jan té vyzvedne na parkovisti hned u aquaparku.
e Jan — ,Mizeme jet?*
o Dvefe =1—> VYRAZENE DVERE 3
o Dvefe =0—>NEVYRAZENE DVERE 3

VYRAZENE DVERE 3

e Nasledné se mu ale pohled zatould smérem ke vchodu do aquaparku. Pouli¢ni lampa, ktera
stoji na chodniku pfed nim, bohuZzel ¢astecné osvétluje spoust’, kterd zbyla po tvém nésilném
vniknuti do budovy.

e Jan—,Rekni mi, Ze jsi k tomu méla dobry diivod.“

e Vyraz v Janové€ obli¢eji je necitelny. Hlas ma tichy a bez emoci. Je ti jasné, Ze tohle se ti
rozhodné nepovedlo a argument, Ze jsi tudy potfebovala vejit, neni validni.

e Zvolis tedy taktiku mlceni, ktera je odpovédi sama o sob¢.

e Jan —,Jesté néco, o Cem bych mél védeét?*

e Ledovy ton, se kterym otazku pronasi, by dokazal zmrazit peklo.

e Eva—,V auté?”
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e Jan — ,Dobie, nasednéte. VVztah -1 a Pozadi — Auto

e V auté t¢ ke tvému prekvapeni ale neceka kédzani. Misto toho se rovnou rozjede smérem do
centra.

e Jan—,TakZe, je jeité néco, o ¢em bych mél védét?“ —> SAMA V AUTE 2

NEVYRAZENE DVERE 3

e Eva-—,Muzeme.*
e Nasednes ze strany spolujezdce a Jan na vic necekd. Rovnou zatadi rychlost a se rozjede
smérem do centra. Pozadi — Auto

e Jan —,Tak povidej.“ —> SAMA V AUTE 2

SAMA V AUTE 2

e Na chvilku se odml¢is, jak premyslis odkud zacit.
e Eva—,Dorazilajsem podle planu a dostala se dovnitt. Prvni problém byl pochtizkat, kterého
tam policajti nechali, aby hlidal misto ¢inu.*
o Policista = zivy —> ZIVY 3
o Policista = omradeny —> OMRACENY 3
o Policista = ovlivnény —> OVLIVNENY 3
o Policista = mrtvy —> MRTVY 3

ZIVY 3
e [Eva— ,Nastésti se mi podafilo se mu vyhnout, takze s nim by zddny problém byt nemél.

e Jan spokojen¢ piikyvne a ty si to prelozis jako: ,,Dobra prace, Evo.” Vztah +1 —> SAMA
V AUTE 3

OVLIVNENY 3

e Eva — ,Povedlo se mi ho presvédcit, ze jsem detektivka, ktera mé ten pfipad na starost a
celkem ochotné mi Sel z cesty. Myslim, ze pfivital, Ze se mtze chvilku flakat.*
e Jan —,,Jméno jsi pouzila faleSné?*
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e Eva-—,Samoziejme.

e Eva— Nejsem prece blba.

e Jan spokojen¢ piikyvne a ty si to pielozis§ jako: ,,Dobra prace, Evo.“ Vztah +1 —> SAMA
V AUTE 3

OMRACENY 3

e [Eva—,Bohuzel se mi nepodafilo s nim domluvit, ani se mu vyhnout, takze jsem ho musela
zpacifikovat.*

e Jan —,,Zabilas ho?

e Eva— ,Ne, jen jsem se z n¢j trochu napila, aby omdlel, ale mél by byt v pofadku. Zamkla
jsem ho v kabince v Satn¢. Pamatovat si mé nebude a s trochou $tésti to ani nikomu
nenahlasi, protoze se bude citit blb¢&, Ze usnul ve sluzbé.*

e Jan —,,Chapu. Neni to optimalni, ale myslim, Ze to bude v potadku.“ —> SAMA V AUTE 3

MRTVY 3

o Pfiznat pravdu, Zes ho vypila. —> JA HO ZABILA
o Hodit jeho smrt to na upirku. —> UPIRKA HO ZABILA

JA HO ZABILA

e [Eva—,Bohuzel se mi nepodafilo s nim domluvit, ani se mu vyhnout, takze jsem ho musela
zpacifikovat.*

e Jan —,,Zabilas ho?*

e Misto odpovédi jen mlcky prikyvnes, plné€ si védoma Janova upieného pohledu.

e Jan —,,A télo?*

e FEva—,Nechala jsem ho zamé&ené v kabince v $atné. Uplné jsem na né&j zapomnéla.*

e Jan semkne rty do tenké Carky a tob¢ je jasné, Ze si to pokazila. Néasledné zvedne dlail na
znameni, abys mlcela, a ptes handsfree vyto¢i Krystofa. VVztah -1

e Krystof —,,Cus bracha, co poticbujes?

e Jan — ,Potfebuju, abys okamzité dojel na Barrandov do mistniho aquaparku a postaral se o
télo straznika, které je zamcené v kabince v satnach.*
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e Z reproduktorti auta se ozve Krystoftiv povzdech.

e Krystof —,,A je to nutny takhle nad ranem?*

e Jan —,Kdyby to nebylo nutny, tak to po tobé nechci. BohuZzel uz se tam nestihdm otocit a ty
na rozdil ode mé nemusis fesit, kde té zastihne rano.*

o Krystof —,,Tak fajn, ale mam to u tebe.*

e Jan —,,Dékuju.”

e Nasledné Jan zavési a pohledem t& vybidne, abys pokracovala. —> SAMA V AUTE 4

UPIRKA HO ZABILA

Eva —,,Bohuzel uz byl po smrti, kdyZ jsem dorazila. Stejn¢ jako ta uklizecka byl vypity.*

e Jan svra$ti oboci. Vidi§ mu na obliceji, jak mu to v hlavé Srotuje. Néco mu na tom nesedi,
ale zjevn¢ nedokaze fict, co.

e Eva— Hlavné se drzet co nejvic faktii.

e [Eva— ,Schovala jsem ho v pievlikaci kabince v Satnach.*

e Tahle informace Jana vytrhne ze zamysleni.

e Jan—,,Coze? A tos mi to nemohla fict, nez jsme vyjeli?*

e FEva—, Promin, to mi nedoslo.*

e Zatvafis se provinile.

e Jan—,Vydrz.“

e Zvedne dlan na znameni, abys pockala a za¢ne ptes handsfree vytacet Krystofa.

o Krystof — ,,Cus bracha, co potiebujes?*

e Jan — ,,Potiebuju, abys okamZité dojel na Barrandov do mistniho aquaparku a postaral se o
telo straznika, které je zamcené v kabince v satnach.*

e Z reproduktorti auta se ozve Krystoftiv povzdech.

e Krystof —,,A je to nutny takhle nad ranem?*

e Jan —,,Kdyby to nebylo nutny, tak to po tob¢ nechci. Bohuzel uz se tam nestitham otocit a ty
na rozdil ode mé nemusis fesit, kde té zastihne rano.*

o Krystof —,,Tak fajn, ale mam to u tebe.*

e Jan—,Dékuju.”

e Nasledné Jan zavési a pohledem t& vybidne, abys pokracovala. —> SAMA V AUTE 4
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SAMA V AUTE 4

e Eva—,No apak jsem tam objevila upirku, ktera to méla na svédomi.*
= Cely piibéh = 0 a Klara = mrtva —> MRTVA UPIRKA
o Cely piibéh = 1 a Klara = mrtva —> MRTVA KLARA
o Cely piibéh = 0 a Klara = na utéku —> UPIRKA NA UTEKU
o Cely piibéh = 1 a Klara = na utéku —> KLARA NA UTEKU

MRTVA UPIRKA

e [Eva—,BohuZel jsem z ni nic nedostala. Byla v néjakém Soku, docela pomlacend a viibec se
S ni nedalo komunikovat. Jen se tfasla a mumlala, jak ji to mrzi.

e PopiSes scénu, které jsi byla svédkem na zachodech véetné toho, jak upirka vypadala.

e Eva — ,Nevim, jestli to hrala, nebo jestli to byla opravdu nehoda, ale kazdopadné& jsem se
postarala, aby se to uz neopakovalo.*

e Jan povytahne tazave oboci a ty si v odpovédi piejedes prstem po krku.

e Jan—,Prekvapilas mé. Necekal bych, Ze to dotdhnes az Gpln€ do konce. Dobra prace.* VVztah
+1

e Samolib¢ se pousmgéjes.

e Eva — ,,V batohu mam téch par kouskil obleceni, které po ni zbyly. Ale nemyslim si, Ze
Vv nich najdeme néco uzite€ného.*

e Jan —,.Pro jistotu se na n& podivam. Ale opravdu dobré prace. —> SAMA V AUTE 5

MRTVA KLARA

e Eva—,Jmenovala se Klara a do toho aquaparku utekla pred n¢jakym muzem, ktery ji fekl,
ze je monstrum a chtél ji pry n¢jak vylécit. Misto toho na ni ale vytahl nidz.*

e Eva—, Upirkou se stala nejvys pted par dny, kdy ji nékdo ptepadl a proménil. Mozna to byl
ten samy muz, ale pro¢ by ji pak tvrdil, Ze ji chce vylé€it?*

e PopiSes mu, jak Klara vypadala, v¢etné vydéSeného vyrazu.

e Jan —,,Proc¢ by ji to délal?*

e [Eva— , Netusim, ale v obli¢eji byla fakt osklivé pocuchana. Dala jsem ji napit krve, aby se

to zahojilo a ona mi uvéfila, ze ji nechci ublizit.*
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e Jan —,,Dobré uvazovani.“
o Okultista=1—> UTOCNIK JE OKULTISTA
o Okultista=0->MRTVA KLARA 2

UTOCNIK JE OKULTISTA

e Eva—,,Z toho co mi popsala, si myslim, Ze ten muz s nozem mohl byt ten okultista, kterého
jsi zminoval.*

e Jan pokréi rameny, ale vidis na ném, e nad tim premysli. —> MRTVA KLARA 2

MRTVA KLARA 2

e Eva — ,Kazdopadn¢ se teda bocnim vchodem, ktery byl otevieny, dostala dovnitf a tam
potkala tu uklizecCku. Tvrdila, Ze to byla nehoda a ve skute¢nosti ji ublizit nechtéla.*

e Tentokrat pokrci$ rameny ty. Ne ze by na tom zalezelo. Stejné je po smrti.

e Jan —,, Takze bud'to si vymyslela, anebo tu opravdu mame, n&jakého dalsiho upira a k tomu
jesté okultistu, ktery o nas vi.*

e Shrne to a povzdechne si.

e FEva—, Asitak.”

e Jan—,,A kde je ta upirka ted’?*

e Eva—,I kdyZ to mozné nebyla jeji chyba, tak mi bylo jasné, co ji ¢ekd. Tak jsem se o to
postarala rovnou. V batohu mam téch par kouskt oble¢eni, které po ni zbyly.*

e Jan —,,Po tom, co sis ziskala jeji daveéru?«

e Prikyvnes.

e Jan — , Prekvapilas mé¢. Necekal bych, ze to dotahne$ az upln¢ do konce. Opravdu dobra

prace.“ Vztah +1 —> SAMA V AUTE 5

UPIRKA NA UTEKU

e [Eva—,BohuZzel jsem z ni nic nedostala. Byla v n¢jakém soku, docela pomlacend a viibec se
s ni nedalo komunikovat. Jen se tfasla a mumlala, jak ji to mrzi.

e Popises scénu, které jsi byla svédkem na zachodech vcetné toho, jak upirka vypadala a jaka
m¢éla zranéni. Nasledné sklopi$ o¢i k zemi a zatvafis se kajicné.
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e Eva— Hlavné se mu ted’ nedivat do oci.

e Eva-—,Vypadalo to fakt vérohodné, takze jsem ji na chvilku spustila z o¢i, abych se po tom
bazénu jeste porozhlidla a ona mi mezitim utekla.*

¢ Jan si rezignovan¢ povzdechne.

e Jan —,TakZe se mi ted’ po Praze prohani n&jaka mala vychcana upirka. Vazng, Evo? Cekal
bych, Ze budes ve svém véku rozumnéjsi a uvédomis si, Ze zrovna mezi nami se nemizes
orientovat podle prvniho dojmu.*

e Vnitiné si oddechnes, Ze ti uveril.

e Jan —,Budeme ji muset s KryStofem zkusit najit a bih vi, kolik to zabere ¢asu. Opravdu si

mi neudélala radost.* VVztah -1 —> SAMA V AUTE 5

KLARA NA UTEKU

e Eva—,Jmenovala se Klara a do toho aquaparku utekla pied n¢jakym muzem, ktery ji fekl,
ze je monstrum a chtél ji pry n¢jak vylécit. Misto toho na ni ale vytahl niaz.*
e Eva—, Upirkou se stala nejvys pted par dny, kdy ji nékdo prepadl a proménil. Mozna to byl
ten samy muz, ale pro€ by ji pak tvrdil, Ze ji chce vylécit?*
e PopiSes mu, jak Klara vypadala, v€etné¢ vydéseného vyrazu.
e Jan —,ProC by ji to délal?
o Zranéni=0->POCUCHANA
o Zranéni=1->POCUCHANA 2

POCUCHANA

e Eva— ,NetuSim, ale v obliceji byla fakt osklivé pocuchana. Dala jsem ji napit krve, aby se

to zahojilo a ona mi uvéfila, Ze ji nechci ublizit.“ —> KLARA NA UTEKU 2

POCUCHANA 2

e Eva—,Netusim, ale v obliceji byla fakt osklivé pocuchana. Musela jsem ji ovlivnit, aby mi

uvétila, Ze ji nechcei ublizit.“ —> KLARA NA UTEKU 2
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KLARA NA UTEKU 2

e Jan — Dobré uvazovani.
o Okultista=1-—>UTOCNIK JE OKULTISTA 2
o Okultista=0-—>KLARA NA UTEKU 3

UTOCNIK JE OKULTISTA 2

e Eva—,.Z toho co mi popsala, si myslim, ze ten muz s nozem mohl byt ten okultista, kterého
jsi zminoval.*

e Jan pokréi rameny, ale vidis na ném, Ze nad tim premysli. —> KLARA NA UTEKU 3

KLARA NA UTEKU 3

e Eva — ,Kazdopadné se teda bocnim vchodem, ktery byl otevieny, dostala dovnitf a tam
potkala tu uklizecku. Tvrdi, Ze to byla nehoda a ve skutecnosti ji ublizit nechtéla.*

e Tentokrat pokrc¢is rameny ty. Ne Ze by na tom zaleZelo. Stejné je po smrti.

e Jan — ,,TakZe bud’to si to vymyslela, anebo tu opravdu mame, n&jakého dalSiho upira a
k tomu jesté okultistu, ktery o nas vi.*

e Shrne to a povzdechne si.

e FEva—, Asitak.”

e Jan — A kde je ta upirka ted’?

e Sklopis o¢i k zemi a zatvafis se provinile.

e Eva— Hlavné se mu ted’ nedivat do oci.

e Eva — ,KdyZ jsme se tak bavily a ona se mi oteviela, tak jsem myslela, ze ji mizu véfit.
Poprosila jsem ji proto, aby tam na mé pockala, Ze ji zavedu do bezpeci.*

e Na chvilku se odml¢is a potlaci$ nutkani podivat se na Jana.

e Eva—,TakZe jsem ji na chvilku spustila z o¢i, abych se po tom bazénu jesté porozhlidla a
ona mi mezitim utekla.*

e Jan si rezignované povzdechne.

e Jan —,Takze se mi ted’ po Praze prohani n&jak4 mala vychcana upirka. Vazng, Evo? Cekal
bych, ze budes§ ve svém véku rozumnéjsi a uvédomis si, Ze zrovna mezi nami se nemuizes

orientovat podle prvniho dojmu.*

95



e Vnitiné si oddechnes, Ze ti uveril.

e Jan — ,.Budeme ji muset s KryStofem zkusit najit a biih vi, kolik to zabere ¢asu. Opravdu si

mi neudélala radost.* Vztah -1 —> SAMA V AUTE 5

SAMA V AUTE 5

e Jan— A co ta uklizecka. Postarala ses o jeji krev?*
o Dikaz=1->SPLNENO 3
o Ditikaz=0a Vypita=1->JA JIVYPILA 3
o Duikaz =0 a Vypita =0 —> KLARA JI VYPILA 2

SPLNENO 3

e Eva—,Ano, skoncila v trubkach pod bazénem, ptesné podle tvych instrukci.*

e Jan—,Vyborné.”“ Vztah +1

e Zjeho lehkého pousmani je ti jasné, Ze jsi ziskala asponl n€jaké plusové body. —> SAMA

V AUTE 6

JA JI VYPILA 3

e Eva— Musel si vzpomenout.
o Rict pravdu, Zes ji vypila. —> RICT PRAVDU 3
o Vymyslet si n¢jakou nehodu. —> VYMYSLET SI NEHODU 3

RICT PRAVDU 3

e Eva—,Faktjsem ji potfebovala, tak jsem ji vypila.*

e Jan se na tebe ukosem podiva.

e Jan — ,Myslim, Ze jsem ti dal jasn€ najevo, co s ni mas ud¢lat. Jestli jsi potiebovala krev,

mohla sis cestou nékoho sehnat.
e Eva-—,Alejajsem...“

e Jan—,Z4dny ale!*
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e Prerusi t€ a frustrované uhodi rukama do volantu.

e Jan — ,Mg¢la jsi jeden konkrétni ukol. Nalit krev do kanalu a ani to jsi nedokézala.* \Vztah
-1

e Par minut se neodvazis promluvit, nez se slova opét ujme Jan. Tentokrat mluvi mnohem
rezignovanéjSim hlasem.

e Jan—,Ted uz s tim stejné nic neudélame.“ —> SAMA VV AUTE 6

VYMYSLET SI NEHODU 3

Eva —,,Totiz to bylo tak, ze...*

Jan —,,Pravdu, Evo.*

Pohled, ktery ti vénuje ptes zpétné zrcatko, ti uz zase vidi az do zaludku. Ne poprvé se ptas,
jestli specialni schopnost tvého bratra neni poznat pravdu, nebo ¢ist myslenky.
Kazdopadné nemas na vybér, takZe ti nezbyva nez odpovédét po pravdé. —> RICT PRAVDU
3

KLARA JI VYPILA 2

e Eva —,Dala jsem ji Klafe, aby se zahojila. Potfebovala jsem ziskat jeji ditvéru a tohle mi
ptislo jako nejlepsi ndpad, vzhledem k mym omezenym moZnostem.*

e Jan—,,Opravdu?*

e Micky piikyvnes a Jan té chvili propaluje pohledem. Nakonec ale pfikyvne.

e Jan —,No, je to mrzuté, ale co se da délat. Tak snad v tom ti technici nebudou moc vrtat.
Trocha krve tam prece jen byla.“ —> SAMA V AUTE 6

SAMA V AUTE 6

e Na to se v auté rozhosti ticho, jak Jan zpracovava vSechny nové informace.

e Nervozné vyhlédnes z okénka a sleduje$ ubihajici domy. UzZ jste sjeli ze sidlisté dolt a prejeli
Vitavu.

e Uvédomis si, Ze nejedete zpatky k Janovi do kancelafe a brzy pochopis, ze t¢ veze domt.

e Zastavite pfed tvym obytnym domem, kde mas v ptizemi a ¢asti sklepa svij byt.
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Jan —,,B&z si odpocinout a pocitej, ze ti zitra zavolam, co dal.*
Eva —,,Dobre.«

Vystoupis a sledujes, jak Jan okamzité zaradi rychlost a zmizi na konci ulici za prvnim

rohem.
Chvilku za nim hledis, ale pak se vydas domi. Do hodiny bude svitat, takze je nejvyssi Cas

se schovat na néjaké bezpecné misto. Tieba do svého sklepa. —> EPILOG
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Epilog
Pozadi — Byt Evy; Postavy — Eva, Jan, Okultista

e Jan se druhy den ozve, jak slibil. Zavola asi hodinu po zapadu slunce, takze mas dost casu
se oplachnout, zkulturnit a hodit v¢erejsi obleceni, které nacichlo chléorem, do pradla.

e Jan —,,Ahoj, Evo. Mohla by ses za mnou zastavit do kanceléaie?*

e Eva—,Dobie, a jak moc to spécha?*

e Jan—,Nijak zvlast, ale dnes. Budu tu celou noc. Mam tady docela dost papirovani spojeného
S tim vcerejSkem.*

e [Eva—,Dobre, tak ja do hodiny dorazim.*

e Jan —,,Budu té oCekavat.*

e S tim se rozloucite a zavésite.

e (Odlozi§ mobil na stil a vydas se do skiiné pro ¢isté obleceni. Chvilku premyslis, co si vzit
na sebe, ale nakonec stejné skon¢is u podobného kalhotového kostymu, ktery jsi na sobé&
m¢éla véera. Jan si na formalni obleceni potrpi a do teplakti se miizes prevléknout, az se vratis
dom.
dodala své tvaii zdani zivota. Trocha riize a pudr délaji zazraky.

e A pak uZ na nic necekas$ a zamifis k Janovi do kancelare. Pozadi — Centrum mésta

e Protoze slunce zapada jest¢ pomérné brzy, ulice v centru jsou stale plné turistii. Obratné se
mezi nimi propléta$ a nikdo ti nevénuje zvysenou pozornost. Ve svém kostymku pilisobis
jako jedna z mnoha kancelatskych krys vracejicich se domt z prace.

e Dojedes tramvaji azZ na Malostranskou a bez otaleni vyb&hnes do schod.

e Nad nimi se na chvilku zarazi§ a v rychlosti si pfipomenes§ udalosti véerejsi noci. Teprve
zpétné si uvédomujes, ze vcera to vlastné bylo poprvé, cos potkala upira, ktery nepatiil do
rodiny.

o Eva— Treba mi Jan vysveétli, proc je tu mistr nechce. Pozadi — Janova kancelaft

o Zaklepes a zdhy slysis Janovo: ,,Pojd’ dal.“ Otevies a vstoupis do stejného nepotradku, ktery
tu panoval v¢era. Pokud mu tu ptibyly nové papiry, jsi bez Sance to zjistit.

o Vztah >0/Vztah =0 —>JAN JE RAD
o Vztah< 0—>JAN JE NERAD
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JAN JE RAD

e Jan —,,Diky, Ze jsi dorazila.*

e Zvedne hlavu od displeje notebooku a vénuje ti unaveny ismeév.
e Jan—,Posad se.”

e Oplatis mu usmév a posadi$ se naproti nému.

e Jan —,ProSel jsem si, cos mi fekla, a jeSté jednou jsem pro jistotu piecetl pitevni i policejni

zpravu.
o (Dukaz=0 a/nebo Dvete = 1 a/nebo Policista = omraceny) a Policista #
mrtvy —> SKORO
o Policista = mrtvy —> HORSI
o Pokud neplati ani jedno z vyse uvedenych —> SKVELE
SKORO

e Jan — ,PfestoZe tam z tvé strany byla urcitd zavahani a celé to mohlo byt odvedené Cistéji,
vypada to, Ze policie si nadale mysli, Ze to byla béznéd vrazda, nebo nehoda.” —> JAN JE

RAD 2

HORSI

e Jan—, Protoze zmizel ten pochiizkar, tak do toho ted’ bude policie hodné stourat, ale nastésti
to neni tak zI¢é, jak by mohlo. Odvedlo to pozornost od zranéni té uklizecky a policie ma ted’
podezieni, Ze ta uklizeCka byla do néceho zapletena.

e Jan — ,Nejlepsi bude uhrat to na n&jaky organizovany zloc€in, ktery mél v tom aquaparku

N 24

JERAD 2

SKVELE

e Jan—,Skv¢la prace, kdyZz ses vyhnula stfetu s tim policistou a postarala se o tu dikazni krev.
Policie je ted’ na stopé neznamého nasilnika a nijak nezpochybniuje, Ze ta uklizeCka zemiela

nasledkem tupé rany do hlavy.“ —> JAN JE RAD 2
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JAN JE RAD 2

e Jan —,,Tim paddem ten samotny incident s vypitim uz nemusime fesit.*

e Eva—,Tak to je super, ne?*

e Jan spokojen¢ piikyvne.

e Jan—,Ano, to je.“

©)
@)

o

UTEKLA

e Jan—, Problémem ovSem zlstava ta uprchléd upirka. Pokud je jen trochu chytra, tak uz davno

neni v Praze. S KryStofem se po ni jesté porozhlédneme, ale pochybuju, Ze ji najdeme.*

Klara = na utéku —> UTEKLA

Cely piibéh = 0 a Klara = mrtva —> BEZ POZADI SMRT
Cely piibéh = 0 a Klara = nevyfesena —> VYSLECH UPIRKY
Cely piibéh = 1 a Klara = mrtva —> POZADI SMRT

Cely ptibéh = 1 a Klara = ziva —> VYSLECH KLARY

e Eva— A pokud se zaridila podle mych pokynii.

e Eva-—,Mam hledat s vami?“

e Bratr zavrti hlavou.

e Jan — ,,To nebude nutné. Ten bazén se ti vcelku povedl a s lovem upiri nemés zadné

zkuSenosti. TakZe si miize§ dat par dni volno, nez se objevi néjaka nova krize.*

e Vyhlidka na par dni volna zni moc dobfe. Ne Ze bys pracovala na klasické smény, ale kdyZz

nemas bratra za zadkem, tak je Zivot pfijemnéjsi.

o

o

VOLNO

e Nadechujes$ se, aby ses mohla zeptat, jestli uz mizes jit. Co kdyby si to volno Jan jesté

Cely ptibéh = 0 — VOLNO
Cely piibéh = 1 —> NEBEZPECNY BARRANDOV

rozmyslel, nebo se objevila nova krize.
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e Jan —,,Ackoliv, fikal jsem si, jestli bys mi i dneska nechtéla pomoct. Pfece jen toho moc o
té upirce nevime, a proto mé napadlo, ze bych se dnes mohl po Barrandové porozhlidnout.
A kdyZ na to budeme dva, budeme to mit rychleji hotové.*

e Jako prvni se ti dere na jazyk odmitnuti. Na druhou stranu ma Jan pravdu, Ze kolem toho
zlstala spousta nejasnosti.

e Jan — ,,A pak bych t¢ mohl vzit do toho tvého oblibeného klubu. Jako odménu za dobrou
praci.”

e Vicuz Jan nemusi dodavat. Na tvafi se ti rozlije ismév a nadSen¢ ptikyvujes. Tviij bratr sice
umi byt pékné nudny patron, ale kdyz si da trochu krve s alkoholem, je s nim vzdycky zabava.

e Eva—, To zni moc dobfe.*

e Jan ti tsmév oplati a zvedne se ze Zidle.

e Jan —, Takze vyrazime rovnou?

e V odpovédi se také zvednes a zamii{3 rovnou ke dveiim. Cim diiv budete tu obhlidku mit za

sebou, tim vic ¢asu vam zbyde na samotny klub. — JAN SE OBETUIJE

NEBEZPECNY BARRANDOV

e Jan — ,Ale vzhledem k tomu, cos od té upirky zjistila, bych byl rad, kdyby ses zdrzovala
doma.”

e Tvoje nadSeni opét pohasne. K ¢emu je volno, kdyz mas byt zaviena doma. To je spiS doméci
vézeni.

e Jan — ,,NemlZeme si byt jisti, jestli nelhala, ale pokud fikala pravdu, tak mame v Praze
mnohem nebezpecnéjsi Skodnou, nez byla ona.*

e Zachvg¢jes se pii vzpomince na Klafiny jizvy a hriizu s jakou mluvila o svém unosci.

e Jan — ,,Miizu se spolehnout, Ze bude§ rozumna a pockas, nez celou véc s Krystofem a

Siobhan prosetiim?* —> NEBEZPECNY BARRANDOV 2

NEBEZPECNY BARRANDOV 2

e Byt nejmladsim ditétem je mnohdy na nic. Na druhou stranu vis, Ze v opravdovém souboji
bys neobstala. Pordd mas problém S ovladanim svych schopnosti a jejich pouziti od tebe
vyzaduje dlouhé vtefiny soustfedéni, které bys v boji neméla k dispozici.

e Eva—,Chapu.“
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Eva — Coz ale nemeéni nic na faktu, Ze je to na nic.

Jan se nahle rozesméje a ty v reakci strnes piekvapenim. Ne Ze bys ho nikdy neslysSela se
smat, ale tohle je poprvé, kdy se takhle upiimné sméje na tebe.

Jan — ,,To mas naprostou pravdu, a proto, az to vyiesim, tak spolu mizeme trénovat. Co ty
na to?*

Eva—,,Co...”

A pak ti to dojde.

Eva — On mi opravdu cte myslenky.

Jan — ,,Ne vzdycky.*

Porad na n¢j trochu Sokované ziras, jak si postupné vzpominas na vSechny ty okamziky, kdy
jsi méla pocit, Ze ti vidél az do zaludku.

Chtéla bys na n¢j byt nastvana, ale tvafi tvar tomu jeho usmévu to jde Spatné.

Jan —,,Zlobis§ se?*

Nezda se, ze by ti Jan ¢etl myslenky stale, ale mozna to jen hraje.

Eva —,,Rada bych...*

Na chvili se odml¢is a propalujes ho pohledem, nez i tobé€ se nakonec zkrouti rty do usmévu.
Eva — ,,Takze se opovaz umfit na n€jakyho okultistu. AZ se vrati§, tak ti to pofadné
vytmavim.*

Jan — ,,Budu s tim pocitat.*

KONEC CG — Sourozenecké objeti

BEZ POZADI SMRT

e Jan —,,A protoZe o tu upirku ses uz zvladla postarat sama, tak mas hotovo. TakZze si mzes§

dat par dni volno, neZ se objevi né¢jaka nova krize.*

e Vyhlidka na par dni volna zni moc dobfe. Ne Ze bys pracovala na klasické smény, ale kdyZz

nemas bratra za zadkem, tak je zivot piijemnéjsi. —> VOLNO

POZADI SMRT

e Jan — ,,A protoze o tu upirku ses uz zvladla postarat sama, tak mas hotovo. TakZe si mizes

dat par dni volno, nez se objevi néjaka nova krize.*
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e Vyhlidka na par dni volna zni moc dobfte. Ne Ze bys pracovala na klasické smény, ale kdyz

nemas bratra za zadkem, tak je Zivot piijemn&jsi. —> NEBEZPECNY BARRANDOV

VYSLECH UPIRKY

e Jan—,Kazdopadn¢ Siobhan jesté v€era nad ranem a hlavné dnes po zapadu slunce, vyslechla
tu upirku, kterou jsi tam nasla.*

¢ Instinktivné naprazdno polkneS. O Siobhaninych talentech toho moc nevis. Ale pokazdé,
kdyZ se o nich mluvi, ptebéhne ti mraz po zadech. Na rozdil od tebe a tvych bratr podle
vSeho nemad jednu, nebo dvé dovednosti, ale spi§ ovlada néco jako krvavou magii.

e A prestoze si ji nikdy nepocitila na vlastni kiizi, mas$ z ni strach.

e Jan —,Podle vSeho se jmenovala Klara a byla upirkou jen velmi kratce. Nékdo ji proménil a
Siobhan se domniva, Ze v tom ma prsty ten barrandovsky okultista.*

e Eva—Jmenovala... Byla...

e S tézkym srdcem se rozhodnes to nekomentovat. VZdyt jsi sama védé€la, k ¢emu ji odsuzujes,
kdyz jsi ji nechala s Janem odjet.

e Eva— Tak proc je to tak tezky.

e Jan se na né€kolik okamzikii odml¢i, skoro jako by té chtél nechat se nejdiiv vyporadat
S tvymi mySlenkami. Ne Ze by se ti to za téch par kratkych minut, neZ znovu promluvi,
povedlo.

e Jan — ,,Byl bych proto rad, kdybys ted’ nc¢kolik dni zlstala v bezpe¢i doma. Mizu se
spolehnout, Ze bude§ rozumna a pockas, nez celou véc s KryStofem a Siobhan prosettim?*

—>NEBEZPECNY BARRANDOV 2

VYSLECH KLARY

e Jan—,Kazdopadné Siobhan jesté v€era nad ranem a hlavné dnes po zapadu slunce, vyslechla
Kléru a ovétila jeji pribéh.*

e Instinktivné naprazdno polknes. O Siobhaninych talentech toho moc nevis. Ale pokazdé,
kdyZ se o nich mluvi, pteb&hne ti mraz po zaddech. Na rozdil od tebe a tvych bratri podle
vSeho nema jednu, nebo dvé dovednosti, ale spi$ ovlada néco jako krvavou magii.

e A piestoze si ji nikdy nepocitila na vlastni kizi, mas z ni strach. Neovladnes se proto a skocis

Janovi do feéi.
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e Eva-—,JeKlarav poradku?“

e Jan se zarazi, nez si povzdechne.

e Jan —,Pro ted’ ano. Alespoi, dokud se celé situace nevytesi.*

¢ Viditelné ti spadne kamen ze srdce. Pieci jen jsi jesté nezapomnéla, zes Klate slibila pomoc
a bezpeci. Nastala situace ti dava Cas své bratry a sestru pfesvedcit, aby ji pfi nejmensim
nechali z Prahy odejit, az bude situace s jejim mistrem vyfeSena.

e Jan se rozhodne tvou zjevnou ulevu nijak nekomentovat a misto toho se vrati ke Klafin¢
piib¢hu.

e Jan—,Podle v§eho ti nelhala. Opravdu se jmenuje Klara a je upirkou jen velmi kratce. Nékdo
Jji proménil a Siobhan se domniva, Ze v tom ma prsty ten barrandovsky okultista.*

¢ Na to se Jan na né€kolik okamzikli odml¢i a ty mtzes Cist v jeho tvafi lehké znepokojeni.

e Jan — ,,Byl bych proto rad, kdybys ted’ nékolik dni zlstala v bezpe¢i doma. Mizu se
spolehnout, Ze bude$ rozumna a pockas, nez celou véc s KrysStofem a Siobhan proSetiim?*

—>NEBEZPECNY BARRANDOV 2

JAN SE OBETUJE
Pozadi — Sidlisté

e Na Barrandov dojedete Janovym autem a zaparkujete par ulic od aquaparku.

e Jan — ,,Sesynchronizuju nam navigace na telefonu a poslu ti trasu. Kdyz kazdy projdeme
polovinu ulic, tak bychom do dvou hodin méli byt hotovi.*

e Zatimco Jan mluvi, vytahne z kapsy telefon a néco do néj za¢ne t'ukat. Po chvilce se ti ozve
notifikace z kapsy a kdyz ji prozkoumas, zjistis, ze mas v navigaci mapu Barrandova
Z poloviny zaplnénou klikatou modrou ¢arou.

e Eva—,Tak to abychom se do toho dali.*

e Tvij hlas rozhodné neoplyva optimismem.

e Jan — ,Souhlasim, az budeme hotovi, sejdeme se zpatky tady.*

e Vystoupite z auta a zamifite kazdy svym smérem. MoZna Jana trochu §lechti, ze ti vybral
pohodIngj$i trasu mezi paneldky, zatimco jeho ¢ekd cesta na druhou stranu sidlisté
k filmovym ateliérim.

e Pfesto je to dlouhé. Sotva jednu ulici projdes, hned za rohem ¢eka druha.

o A tfeti...
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A ¢tvrta. ..

Neni se ¢emu divit, ze asi po hodiné a pul obchazeni pofad stejnych panelaku se tvoje
myslenky davno toulaji daleko od Barrandova. Kdyz tak na konci jedné z ulic, za kterou uz
se tahne jen neposecend louka, stoupnes do magického kruhu, nejdiiv si to ani neuvédomis.
Dojde ti to, az kdyz chces udélat dalsi krok, ale tvoje nohy se neodlepi od chodniku.
Zmaten¢ se rozhlédnes a vSimnes si vysoké postavy stojici ve stinu jednoho z paneldkt. A
pak ti pohled sklouzne k noham, pod kteryma mas vykreslené symboly v neznamém jazyce,
které vydavaji slabou narudlou zafi.

777 — ,Nejsi sice tak Cerstva, ale budes muset stacit.*

Pokousis se sebou zmitat. Zkousis kiicet. Zkousis aktivovat své schopnosti. Ale vSechno
bezaspésne. Jako by ti tvé vlastni télo nepatfilo.

Eva — Co se to sakra déje?!

Tvé myslenky prozrazuje jen pohled plny hrizy, jak ti pomalu dochazi, Ze jsi zcela v pasti,
bez jediné Sance na unik.

A pak se zacne ta postava pfibliZovat.

Ve svétle lamp se nejdiiv vykresli jeji rudy plast s kapi. Poté se zaleskne dlouhy ntiZ, ktery
svird v praveé ruce. Pfi pohledu na jeho stfibrné ostii si vybavis jizvy, které méla mlada upirka
V obliceji. Zacinas mit ptedstavu, co ji je zpiisobilo.

777 — ,,Ar akamaluur eset ryy...*

Eva — Jane!

V ocekavani toho nejhor§itho pomysli§ na bratra, ktery byl ale podle ukazatele na tvém
telefonu jesté pred minutou dobré tii kilometry daleko.

77?7 —,,...man y ymigla set hage...*

Postava dojde azZ k tob¢ a zacne se napfahovat k tideru.

Sledujes ostii, jak se pomalu zdviha.

Eva — Takhle prece nemuzu skoncit!

777 —,,...t KHAS...“

A najednou je postava pryc.

Na zlomek vtetiny se rozhosti absolutni ticho.

Pak piijde razova vina, ktera se pies tebe piezene. Nesmete t€ jen diky kouzlu, které t& pevné
drzi na misté.
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Kovova lampa opodal zakvili, stromy zaskiipou a k zemi se snese oblak listi.

I tvoje upifi o¢i nedokazaly iplné postiehnout, co se pravé stalo. Dojde ti to, az kdyz se ti
V zorném poli objevi Jan.

Stoji pted tebou a V jedné ruce svira ntiz, ktery jesté pied chvili tfimal okultista.

Chtéla bys radostné vyjeknout, ale rty stale nedokazes odlepit od sebe.

Jan —,,Jsi v poradku?

Eva — Nemiizu se hybat.

Bohuzel to Janovi nemtizes nijak sd¢lit.

Jan — ,,Chapu. Postaram se o to.*

O to vétsi je prekvapeni, kdyz pfikyvne a znovu zmizi.

Eva — Jak?... Ten hajzl!

Takze ptece jen dokdze Cist myslenky. Najednou vSechny ty momenty, kdys méla pocit, ze
V tobé cte jako v oteviené knize, davaji smysl.

Réda bys mu od plic fekla, co si o tom myslis, ale budeS muset pockat, nez t€ zachrani.
Podle zvuk, které se kolem tebe nesou, se Jan miha okolo a nejspis se snazi okultistu zasypat
ranami. Skrz svistot vzduchu k tob¢ ale doléhaji i Gitrzky zaklinani.

Souboj se béhem néckolika desitek vtefin piesune na louku, diky cemuz se mizes pfi
sledovani situace ptestat spoléhat jen na svij sluch.

Jan 1 okultista se ale i tak mihaji pfili§ rychle na to, abys je dokézala rozeznavat jako vic nez
jen rozmazané Smouhy. Orientujes se hlavné podle okultistovy rudé kapé.

Stiibrny zablesk zprava, nejspis niiz v Janové ruce.

Rudé mihnuti na kraji tvého periferniho vidéni.

Zlostné syknuti a neartikulovany skiek.

Zlovéstny rudy zablesk.

Rana.

Ticho.

Stejné nahle jako tvé spoutdni zacalo i skonci.

Zapotacis se a trva ti par vratkych krokl nabrat rovnovahu.

Eva — ,,Uff, to bylo divny. Diky, Jane.*

Potfese$ hlavou a zamrkas. Takhle néjak si pamatujes na kocovinu. Nastésti to ale rychle
odezni a ty tak dokéze$ zase normaln¢ vnimat.

Na ulici stale panuje ticho.

Eva —,,Jane?*
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e Opatrné se rozhlizi$ a hledas pohledem bratra, i jeho protivnika.

o Eva— Mozna se presunuli nékam dal?

e Zamifi$ na louku, kdes je vid€la naposledy. Trava ti Susti pod nohama. Pofad tu panuje az
nepfirozené ticho.

e Profizne ho az tvlij vyktik.

e V trave pied tebou lezi ruda képé a vedle ni bezvladné Janovo télo.

e Eva—Tone!

e Rozbéhnes se k nému a vrhas se na kolena. Kdyz ovSem beres do ruky tu jeho, je ti jasné, ze
je pozde.

e V Janov¢ hrudi zeje dira, skrze kterou vidi§ zem pod nim. Jeji okraje se droli na jemny prach.

e Jan—,E...vo...“

e Janovy rty se zkrouti v pokusu o usmév, kdyz t€ uvidi.

e FEva—,Jane, ne...”

e Ucitis, jak t€ jeho prsty pevnéji seviou, nez mu klesnou vicka.

e Poté tlak zmizi a tobé mezi prsty protece prach.

e KONEC CG — Eva na louce a prach, ktery od ni odnasi vitr

JAN JE NERAD

e Jan—,Diky, Ze jsi dorazila.*

e Sice fika diky, ale ani nevzhlédne od obrazovky notebooku.

e Jan —,,Posad’ se.”

e Kyvnes mu tedy asponi na pozdrav, ale kdyZ ani na to nezareaguje, posadis se na Zidli.

e Eva—4jéje.

e Jan — ,,Prosel jsem, cos mi fekla, a jest¢ jednou jsem pro jistotu ptecetl pitevni 1 policejni
zpravu.

e Jan —,,Bohuzel nejsem s tvou praci viibec spokojeny. Mas se jesté dost co zlepSovat.*

e Konecné na tebe pohlédne, ale jeho tvaf je jen stroha maska. Je ti jasné, Ze od ted’, dokud se
ti néco nepovede, bude prace pro néj peklo.

e Jan — ,Policie se chce samoziejmé dal tim incidentem zabyvat. Znamena to, ze tam budu

muset poslat Siobhan, aby se o to postarala, pfestoZe jsme to mohli zvladnout i bez ni.*
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e Instinktivné napréazdno polknes. O Siobhaninych talentech toho moc nevis. Ale pokazdé,

kdyz se o nich mluvi, ptebéhne ti mraz po zadech. Na rozdil od tebe a tvych bratri podle

vseho nema jednu, nebo dvé dovednosti, ale spi$ ovlada néco jako krvavou magii.

e Zatim jsi ji nikdy nepocitila na vlastni kiizi a doufas, Ze to tak i zlistane.

©)
©)

©)

UTEKLA 2

Klara = na utéku —> UTEKLA 2

Cely ptibéh = 0 a Klara = mrtva —> BEZ POZADI SMRT 2
Cely piibéh = 0 a Klara = nevyfesena —> VYSLECH UPIRKY 2
Cely piibéh = 1 a Klara = mrtva —> POZADI SMRT 2

Cely ptibéh = 1 a Klara = ziva —> VYSLECH KLARY 2

e Jan —,Dal8im problémem je ta uprchla upirka. Pokud je jen trochu chytra, tak uz ddvno neni

v Praze. S KrysStofem se po ni jesté porozhlédneme, ale pochybuju, Ze ji najdeme.*

e Eva— Doufam, Ze ne.

e FEva—,Mam hledat s vami?“

e Bratr zavrti rezolutné hlavou.

e Jan— Uz ti jednou utekla a vi, jak vypadas.«

e Eva—, Takze budu mit chvili volno?*

e Nad¢ji v tvém hlase nejde preslechnout.

e Jan —,,Opravdu? Po tom cos piedvedla?*

e Eva— Sisto taky mohl udélat sam, kdyz jsem tak neschopna.

e Jan si frustrované povzdechne.

o

o

PATRANI

Cely piibéh = 0 —> PATRANI

Cely ptibéh = 1 —> NEBEZPECNY BARRANDOV 3

e Jan —,,Zatimco ja a tvoji sourozenci, budeme zehlit tvé chyby, tak se vrati§ na Barrandov a

poohlédnes se v okoli toho aquaparku a po sidliSti. Nemizeme si byt jisti, jestli tam byla

sama.*

o Eva— Super... dalsi prace.

e Eva—,,Chapu. A co mam d¢lat, kdyZ nékoho opravdu objevim?*

109



e Sice by sis rada namlouvala, Ze se o to dokéazes postarat sama, fakt ale je, zes m¢la velké
Stésti, Ze ta upirka v bazénu byla nejspi§ mladsi nez ty, nebo v takovém Soku. Potfad mas
problém s ovladanim svych schopnosti a jejich pouziti od tebe vyzaduje dlouhé vtefiny
soustfedéni, které bys v boji neméla k dispozici.

e Jan —,,Stahnes se a okamzité mi das védet. Jasné?*

e Prikyvnes.

e Jan—Slovy, Evo. Je ti to opravdu jasné?

e Potlacis touhu protocit oci v sloup.

e Eva—,Ano, je mi to jasné.*

e Jan —,,Takze, co mas ud€lat?*

e Eva— Boha jeho, nejsem blba.

e [Eva—, Porozhlédnout se po okoli aquaparku a na sidlisti, jestli tam nenajdu stopy, néjakého
dalsiho upira.*

e Zatimco mluvis, Jan té neustale propaluje pohledem. Jako diiv mas pocit, ze ti vidi az do
zaludku a zaroven, ze jeho iritace roste. A to se v odpovédich docela krotis.

e Jan—, Vyborn¢. Tak mizes rovnou vyrazit.*

e Na dalsi pobidku necekas a fofrem si to namifiS ven z kancelare.

e Eva—To bude zase noc. — JSI NA TO SAMA

NEBEZPECNY BARRANDOV 3

e Jan—,Zatimco ja a tvoji sourozenci, budeme Zehlit tvoje chyby, tak ty budes$ asistovat panu
Zemli¢kovi. O¢&ividné nechapes, jak spravné zahladit stopy po mrtvole, takze ti par dni
V madrnici jen prospéje.

e Jen z té predstavy ti naskoci husi kiize.

e Eva—,A nemohla ti radéji uklidit v kanceléi? To by taky zabralo par dni.*

e Jetijasné, ze to neprojde, ale kdyz ma jeden celit panu doktorovi, tak se musi zkusit v§echno.

e Eva—,,On mé bude zase osahéavat a bude chtit, abych pila jeho krev. Prosim.*

e Bohuzel na Jana tvoje prosby neplati.

e Jan —,Na tos mé¢la myslet v tom aquaparku. Pekné tam s nim zGstanes, dokud si t¢ tam za
par dni nevyzvednu. Spat mtzes v jednom z mrazakd...*

e VytiestiS na Jana v hrlize oci.

o Eva— To snad nemiize myslet vazne.
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Jan —,,... vSak on se pan doktor postara, aby se ti nic nestalo. A pokud se odtamtud pokusis
utéct, tak t€ misto k nému piisté poslu k Siobhan. Chapeme se?*

Nevis, co na to fict. Je ti jasné, Ze Jan se uz rozhodl a nic, co bys mohla ud¢lat nebo fict, jeho
nazor nezméni. Nezbyva ti, nez to zkousnout a piisté to tolik nepokazit.

Eva—,,...”

Eva—,,...

Eva —,,Chapeme.“

Jan spokojen¢ ptikyvne a zvedne se zpoza stolu.

Jan — ,,Skvéle. Tak ja t¢ tam rovnou hodim.*

S tim zamiii ven z kancelafe a tobé nezbyva nez se vydat za nim.

KONEC CG — Eva v mrazaku

BEZ POZADI SMRT 2

e Jan — ,DalSim problémem je ta mrtva upirka. Nemiizeme si byt jisti, ze byla jedina.“

—>PATRANI

POZADI SMRT 2

Jan —,,Dal8im problémem je ta mrtva upirka. ProtoZe jsi ji zabila dfiv, neZ jsme od ni mohli
zjistit vic o tom muzi, co ji proménil, tak se budu muset vydat to sidli§té prozkoumat.
Nemluvé o tom, Ze je potieba zamést po tom tvém zametani.*

Eva — ,,Takze budu mit chvili volno, abych to nahodou nepokazila jesté vic?*

Nadéji v tvém hlase nejde preslechnout.

Jan — ,,Opravdu?“

Eva — Sis to taky mohl udélat sam, kdyz jsem tak neschopna.

Jan si frustrované povzdechne. —> NEBEZPECNY BARRANDOV 3

VYSLECH UPIRKY 2

e Jan—,Kazdopadné¢ Siobhan jesté véera nad ranem a hlavné dnes po zapadu slunce, vyslechla

tu upirku, kterou jsi tam nasla.*
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Jan — ,,Podle vseho se jmenovala Klara a byla upirkou jen velmi kratce. Nékdo ji proménil a
Siobhan se domniva, ze v tom ma prsty ten barrandovsky okultista.*

Eva —Jmenovala... Byla...

S tézkym srdcem se rozhodnes to nekomentovat. Vzdyt jsi sama védéla, k ¢emu ji odsuzujes,
kdyz ji nechala s Janem odjet.

Jan — ,, Takze se budeme muset vydat to sidlist¢ prozkoumat. Nemluvé o tom, Ze je potieba
zamest po tom tvém zametani.*

Na to se Jan na chvilku odml¢i a promne si kofen nosu.

Eva — ,,TakZe budu mit chvili volno, abych to ndhodou nepokazila jesté vic?*

Nadé¢ji v tvém hlase nejde pieslechnout.

Jan —,,Opravdu?*

Eva — Sis to taky mohl udélat sam, kdyz jsem tak neschopna.

Jan si frustrované povzdechne. —> NEBEZPECNY BARRANDOV 3

VYSLECH KLARY 2

Jan —,,Kazdopadn¢ Siobhan jesté v€era nad ranem a hlavné dnes po zapadu slunce, vyslechla
Klaru a ovétila jeji pribéh.«

Eva —,,Je Klara v potadku?

Misto odpoveédi se v kancelafi rozhosti ticho. Ale vyraz v Janovych o¢i vyda za tisic slov.

S tézkym srdcem se rozhodnes to nekomentovat. Vzdyt’ jsi sama védéla, k ¢emu ji odsuzujes,
kdyz jsi ji nechala s Janem odjet.

Jan — ,,Podle vseho ti nelhala. Opravdu se jmenovala Klara a byla upirkou jen velmi kratce.
N¢ékdo ji proménil a Siobhan se domniva, Zze v tom ma prsty ten barrandovsky okultista.*
Jan — ,,Takze se budeme muset vydat to sidlist¢ prozkoumat. Nemluve o tom, ze je potieba
zamést po tom tvém zametani.*

Na to se Jan na chvilku odml¢i a promne si kofen nosu.

Eva — ,,Takze budu mit chvili volno, abych to nahodou nepokazila jesté vic?*

Nadéji v tvém hlase nejde preslechnout.

Jan — ,,Opravdu?“

Eva — Sis to taky mohl udélat sam, kdyz jsem tak neschopna.

Jan si frustrovand povzdechne. — NEBEZPECNY BARRANDOV 3
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JSI NA TO SAMA
Pozadi — Sidlisté

e Protoze dnes nemusis ¢ekat na no¢ni autobus, svezes se tramvaji az na sidlisté. Od zastavky
je to k aquaparku o néco dal, ale ne zas o tolik. Dojdes$ k nému do deseti minut béznou chuizi.

e Sidlisté se mezitim pomalu uklada ke spanku. V oknech se sice zatim stale sviti, ale ulice uz
se vylidnily. Cestou tak potkas jen par kolemjdoucich.

e Na dohled aquaparku se zastavis. Dnes je tam podstatné vic zivo nez v¢era. Na tu dalku sice
nevidis tak dobfe, ale i tak rozeznas dva policisty pted vchodem.

e Eva— Takze dovnitr se dnes nepodivam.

e Misto k aquaparku se tak nazdatbith vydas do nitra sidliSté. Za prvnim rohem t¢€ ale napadne,
ze bude mit Jan vlezlé otazky, a proto radéji vytahnes telefon a zapne§ navigaci.

o Eva— Stejné mé pres nej urcité sleduje. Stalker.

e Se spusténou navigaci zacnes ulice prochazet systematicky jednu po druhé.

e Jednu...
e ...po...
e ... druhé.

e Neni se ¢emu divit, Ze asi po hodiné a pul obchazeni pofad stejnych panelakd se tvoje
myslenky davno toulaji daleko od Barrandova. Kdyz tak na konci jedné z ulic, za kterou uz
se tdhne jen neposecend louka, stoupnes do magického kruhu, nejdfiv si to ani neuvédomis.

e Dojde ti to, az kdyz chces udélat dalsi krok, ale tvoje nohy se neodlepi od chodniku.

e Zmaten¢ se rozhlédnes a vSimnes si vysoké postavy stojici ve stinu jednoho z panelaka. A
pak ti pohled sklouzne k noham, pod kteryma mas vykreslené symboly v neznamém jazyce,
které vydavaji slabou narudlou zafi.

o 777 — Nejsi sice tak Cerstva, ale budeS muset stacit.*

e Pokousi§ se sebou zmitat. Zkousis kticet. Zkousi§ aktivovat své schopnosti. Ale vSechno
bezispésné. Jako by ti tvé vlastni télo nepatfilo.

e Eva-— Co se to sakra déje!

e Tvé myslenky prozrazuje jen pohled plny hruzy, jak ti pomalu dochazi, ze jsi zcela v pasti,
bez jediné Sance na tnik.

e A pak se zacne ta postava piiblizovat.
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Ve svétle lamp se nejdiiv vykresli jeji rudy plast’ s kapi. Poté se zaleskne dlouhy ntiz, ktery
svira v pravé ruce. Pfi pohledu na jeho stiibrné ostti si vybavis jizvy, které méla mlada upirka
V obliceji. Zacinas mit predstavu, co ji je zpiisobilo.

777 — ,,Ar akamaluur eset ryy...*

Zatikavani, protoze co jiného by to bylo, které se zacalo linou z Gst skrytych ve stinu kapé
najednou pierusi pronikavé vyzvanéni tvého telefonu.

Eva —Jan!

Postava v kapi sebou trhne a na okamzik ztrati nit. Podle toho jak nato¢ila hlavu, odhadujes,
ze ji pohled sklouzl k telefonu, ktery drzis v ruce.

Stacilo by, abys pohnula palce a pfijala hovor.

Stacilo by jen téch par centimetrti.

Eva — Prosim!!! To dokazu!

Snazi§ se silou ville prekonat magii, kterd t¢ drZi uvéznénou.

Tvoje vile ale nestaci.

Po dlouhych vtetfinach vyzvanéni utichne a tvoje nad¢je se vytrati. Kéz by tu jen bratr byl
s tebou.

Do noci se znovu rozezni monotonni hlas.

77?7 — ,,Ar akamaluur eset ryyman y ymigla set haget KHAST!*

S poslednim slovem okultista zvedne dyku vysoko do vzduchu, nez ji jednim rychlym
pohybem zarazi do mist, kde kdysi bilo tvé srdce.

Citis bolest, jak sttibrné cepel pali tvé mrtvé maso, nez se dotkne samotného srdce.

A pak pfijde prazdnota.

KONEC CG — Mrtva Eva rozpadajici se v prach v ritudlnim kruhu s dykou zabodnutou

v hrudi.
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