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Abstrakt

Tato diplomova prace se zabyva pouzitim systémuspréavu obsahu DotNetNuke jako redaiko
systému. Jsou zde popsany vsechny vlastnosti a ontizaystému DotNetNuke. Na zakéad
prostudovani&hto moznosti jsou navrzena raesii, pomoci kterychipde DotNetNuke pouzivat
jako plnohodnotny red&ki systém.

Vysledkem této diplomové prace jsétyti rozSieni systému DotNetNuke, vytkena podle

ptedchozich navii
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Abstract

This master’s thesis with the usage of the systernthie content managing - the DotNetNuke system
as an editorial system. It describes all optiorssfeatures of the DotNetNuke system. On its balsis o
the system's features there have been made prefgosaktensions which, when implemented, will

let the DotNetNuke system to be used as full-valdieorial system.
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1  Uvod

Tento diplomovy projekt je zagfen na tvorbu reda&kiho systému v .NET. Respektive na upraveni
systému pro spravu obsahu DotNetNuke (dale jako PN&Nredakni systém. Tuto Upravu jsem
proved| navrhnutim a naprogramovanityi rozSfeni (dale jako moduly). Tyto moduly zaji§i, Ze
redakni systém bude pouZitelny pro prezentace malychiedrsich firem. Tento systém jsem
nemusel vytvéet sam, ale pouze 3lo o vylep3eni jiZz existujicifim.znamena, Ze jsem si vyzkouSel
praci, [ které jsem musel pracovat s jiz existujicim zdvgm kédem vytvéenym jinou osobou nez
mnou a s kterou se bude setkavat v ptasgji nez s tvorbou kompletncelé aplikace.

Projekt je vytvden v prostedi ASP.NET jazykem C#.iPtvorbe jsem vyuzival vyvojové
prostedi Microsoft Visual Studio 2005. To byly dalSivddy, pr@ jsem si tento projekt zvolil. C#t
jsem si vyzkouSet po préaci s PHP (wii/gsem v rem swj ro¢nikovy projekt) i praci s ASP.NET.

V projektu jsem také vyuzZil svych znalosti z prawe r@&nikovém projektu. Jde hla¥no
znalost HTML a SQL. Déle jsem také vyuZzil znalastvorbou informéniho systému (v imikovém

projektu Slo o informéni systém fotbalového klubu) a prezentaci cizitgeddu.

1.1 Popis jednotlivych kapitol

Zakladni pojmy — popis programovacich jazyktechnologii a dalSichuteZitych pojmi
pouzitych v tomto diplomovém projektu.

Popis systému DNN- vyswtleni co je to DNN, jak funguje, @i ndzor na tento systém a
zhodnoceni vyhod nevyhod DNN.

Navrh a popis moduli — popis jednotlivych modil| jejich vlastnosti a funkci a také
zdivodreni, praé jsem navrhla naprogramoval p&dyto moduly.

Popis implementace- popis jak jsem tvd jednotlivé moduly, problémy které jsengtem
implementace musétSit a zdvodreni feSeni, které jsentiptvorbé modufi pouzil.

ER diagramy — nazorné ukazani propojeni mnou vygmych modul a systému DNN.

Zavér — zhodnoceni vysledk kterych jsem dosahliiptvorbé tohoto diplomového projektu a

nastirgni moznosti jak by se dalo v budoucnosti v tomtgjgktu pokr&ovat.



2  Zakladni pojmy

2.1 Systém pro spravu obsahu

Systém pro spravu obsahu je takovy systém, ktev@ldepravovat libovolné dokumenty v systému i
lidem, kté¢i neumi programovat ani navrhovat systémy. U syst@mo sprdvu obsahu Ize vid
velkou podobnost s redé&kimi systémy. Ty jsou ale zaloZeny hl&wra publikovani obsahu, takze se
hodi skele nagiklad pro internetové prezentace apod. Systém prave obsahu je ale geba
chapat poékud obecsiji. Zde tedy nejde jen o co nejsrozumitgfii zobrazovani dokumeintpro
navstvniky webovych stranek, ale celkbu spravu dokumett

2.2 Redakeni sytém

Redakni systém nebo téZ publi&a systém umaiuje meEnit a nasledé publikovat informace na
www strankach (alef¢ba i v interni aplikaci na intranetu) pracovnikfirmy, ktefi nemaji znalosti
web designér nebo web programatior

Editace obsahu v red&kim systému se svym komfortem bliZzi editaci dokutngromoci
klasickych editolt nagiklad MS Word. Umo#iuje volbu stylu a barvy pisma, vkladani obrigzk
tabulek, soubdr ke stazeni atd.

Redakni systém se skladd z adminigtttho modulu a z modulu &ného pro konmé
zobrazeni samotnych www strdnek. Admini&tia obsahuje komfortni uZivatelské rozhrani

umoziujici uzivatehm (powtenym pracovniim firmy) provadt zmeny obsahu.

Redakéni systém i
Pracovnik firmy MavEtdwnik
ﬁ Publikovany i
Pracovnile firmy Mavatéuni k

-

Pracaownilk firmy

Pracovnik firmy

MavEtévnik

Obrazek 2-1: struktura redakho systémuadroj [6]



Za z&kladni vlastnosti publikaiho systému Ize povaZzovat: editace obsahu, pudikésahu,
piistupovd prava k polozkam systému, jazykové verggtistiky gistupi, moznost SEO

optimalizace.

Za vlastnosti publikaéniho systéni Ize povazZovat:

+ Editace a vystaveni obsahu digspupovych prav Pracovnici spoi®sti se v dané firthna
raznych pozicich. ManaZzér, asistent manazéra, praikcoaarketingového oddeni. Kazda s
téchto osob mize mit v systémuizna prava. JdefpdevSim o pravo na zmu uckitého textu a
pravo na jeho publikaci.Bd publikaci je nova verze éminého textu fistupnd pouze v
administr&nim modulu zatimco na webu je stale posledni pabéka verze. Publikaci se
zmeénény text frenese na www stranky. Redak systému musi umaavat gidélit prava na
editaci a publikacitznym osobam.

» Editace fiznych jazykovych verzi Tato funkce je dnes neoditmlsbu sodasti v dnesni dab
ma &tSina firem vicejaz§né stranky. Systém umidje editaci vice jazykovych verzi v ramci
jednoho administiaiho rozhrani. Fstupna vSak mohou byt néznych doménéach

* SEO optimalizace Red#&ki systtm musi byt naprogramovéan tak aby umwed SEO
optimalizaci v opa&ném gipad neni jeho obsah spravrpochopen vyhledadaa www
stranky pak nejsou vyhledatelné pomoci standardnighledavéi www.seznam.cz,
www.google.com atd.

» Sledovani fistupi na www stranky Systém musi uniio¥at sledovatietnost pistupi na
stranky a zjiBovat dalSi pdebné informace. i@devSim jakym zjsobem navsvnici dané
stranky nalezli a o jaké informaceslinzajem.

+ Existence dalSich podmych modul Redakniho systému obvykle obsahuji dalSi moduly
jako jsou galerie obrask ankety a dalsi.

» Vice viz. [Reda2006]

2.3 SEO

SEO je anglicka zkratka pro Search Engine Optinupatcoz ¢esky znamena optimalizace pro
vyhledav&e. Jde o metodologii vyt¥@ni a upravovani internetovych stranek takovymsapem,
aby byly po zadani dotazu v internetovém vyhledéeabrazeny mezi prvnimi vysledku tohoto
dotazu. Cilem je, aby se na stranky podivalo ceicejnavatvniki.

Pro BZné dotazy se v databazi internetového vyhletivaajdou tisice stranek, které
odpovidaji zadanému dotazu. Vyhledavgto stranky poté $adi do vysledk podle toho, jak je

vvvvvv

ktera stranka kvalitni a relevantni k dotazudggeny budou od nejkvali$ich a nejdlezitejSich).



Samotné algoritmy internetovych vyhled&akteré hodnoti stranky, nejsou znamy. Ale je
ztejmé, Ze nejlépe budou hodnoceny ty stranky, ktewéou podle algoritmu internetového
vyhledavée nejlépe spilovat aiekavani od vyhledavajiciho uzivatele. Na zéklabecr znamych
informaci o &chto algoritmech Ize odvodit, Ze pozici strAnky wgsledcich vyhledavéani inie
napomoci, pokud na stranku odkazuje hodalSich stranek, pokud se vyhledavany vyraz rdastr
vyskytuje vicekréat, naideZitych mistech (napv titulku) apod.

Cilem SEO je navrhnout nebo upravit internetoveardtu tak, aby byla pro relevantni dotazy
hodnocena co nejkvaligi a aby byla vzdy zobrazovana na nejlepSich mifistee vysledcich
relevantniho dotazu. Je to z tohdvddu, Ze ¥tSina uZivatal pri hledani ¥nuje pozornost pouze
nékolika prvnim odkagm. K tomu abychom vytuili takovou stranku existuje velmi mnoho technik.
Nékteré z &chto technik jsou povaZzovany za spravné a etictépmruEuji se pouZzivat, jiné Zthto
technik za nespravné a neetické. Techniky by sg alcElit na dw hlavni ¢asti podle toho jaky
faktor hodnoceni stranek vyuZivaji. Jsou to Offgfaktory a On-page faktory.

Off-page faktory nemizeme pimo ovlivnit strukturou a vlastnostmi stranky. Jd@vns o
zpétné odkazy (stranky, které odkazuji na nami vigmou stranku). Takze jde o to, aby na naSi
stranku odkazovalo co nejvice jinych stranek. Uamedknich projekt je to snazsi. Kdyz ma stranka
kvalitni obsah, tak na ni bude odkazovat hodalSich nekoménich stranek. U koménich projekit
je dilezitd dikladna registrace dogtsiny katalog (nelépe rani). Déale je u nich dobré, aby se na
strdnce nachazel také nekotfrérobsah, na ktery budou dalSi stranky odkazowde. iedu skolik
zpasohi jak ovliviiovat Off-page faktory:

Link trading je placena sluzbaghteré firmy nabizi, Ze za poplatek budou odkazoeahasi
strdnku. Firmy provozujici internetové vyhledéeaemaji tentoiistup rady a stranky, které se snazi
zviditelnit timto gistupem, penalizuji. TakZe vysledny efekiza byt v konéném disledku pesre
opany nez byl fivodni zandr. Jde o jednu z neetickych metod. DalSi oblibemeetickou metodou
je spam. Odkazy na stranku se pak timjisdo tiznych diskusi, navdtnich knih apod.

Text v odkazu je dalSiutezity faktor, protoZe text mezi <a> a <\¥t$inou udava co se na
dané strance bude vyskytovat. Proto {¢e#ité ged registraci stranky do katatogymyslet takovy
titulek stranky, ktery bude obsahovatckNa slova, pro nez chcete stranku optimalizovattgae
praw titulek se ¥tSinou pouZiva jako odkaz na strdnku. Je taklezité pouzivat v odkazech
smysluplny text. To znamend vyvarovat se odkigpu <a>vice zde<\a> a podabn/zdy je lepSi
rozepsat, co se pod danym odkazem skryva.

Zjistovani zgtnych odkas je technika, kterou podporuj&tgina internetovych vyhledaga
Po vyhledani adresy stranky ve vyhledawe kliknuti na moznost vypsat #pé odkazy, se vypisi
vSechny stranky, které na danou stranku ukazujhdee o velmiidezitou techniku.

On-page faktory jsou vSechny ty, které iweme kédem a obsahem stranky ovlivnit.
NejdilezitejSi je psat doke pistupny kod. Tim myslim kéd, ktery zajisti, Zze pgpruti grafiky,

obrazla a CSS soubdr na strance nebude kreniz zmirgné grafiky nic chybt. Je to dlezité z toho



duvodu, Ze steji strdnku vidi i vyhledavaci roboti internetovychhigdavaua, takZze pokud na
strdnce budedto chylgt, tak to neuvidi ani vyhledavaci robot.

Struktura webu je nejdezitjSi ¢asti prezentace. Problémibe nastat uz u adresy uvodni
stranky. Vyhledavee vidi  www.nazev_stranky.cz, http://www.nazev_stranky.cz
www.nazev_stranky.cz/index..htm, http://www.nazeanlsy.cz jsou pro internetové vyhledaia
Ctyfi rizné stranky. Proto jeitkZité pouZivat vZdyicsledrg jen jednu verzi adresy a to jak ve vSech
riznych katalozich, takipodkazovani na Gvodni stranku z ostatnich stramelbu. S tim souvisi i
pravidlo, Ze by se nikdy nefihna vice doménach provozovat stejny obsah. Dalelijezité
provozovat pouze jednu doménu se stejnym obsahekadPAmame vice domén se stejnym obsahem,
tak si internetovy vyhledadavybere jen jednu podlegho nejdileZitéjSi doménu a ostatni ignoruje.
Dalsi \&ci, ktera hlava u rozsahlych web miZze pomoci je mapa webu. U statickych wekde
kazda stranka je vlastni HTML dokument, obvykle astavaji vyrazné problémy. Ty mohou nastat
pokud mame dynamicky web. Pokud se stranky od k&bgouze koncovkou (ndiklad .aspx), tak
k zadnym problém dochazet nebude. Ale pokud selgtrgeneruji podle obsahu databaze a lisi se i
parametry za otaznikem, tak nastava problém.

Idedlnim nastrojem, ktery takové probléngsi, je mod_rewrite. Pak bude URL vypadat
takto: http://www.nazev_stranky.cz/parametrl/parametrafsta.htm,ale diky mod_rewrite bude
tato stranka ukazovat nidklad na:
http://www.nazev_stranky.cz/index.aspx?dat=paratdkat=parametr2&page=stranka
V sowiasnosti je toto povaZzovano za jedno z nejlepi&shni.

Robots.txt je textovy soubor, ve kterém jsou ulgZzeokyny pro vyhledavaciho robota, jak
prochazet web.

Také je vhodné, mit spra¥nitulky stranek (aby podle titulku bylo poznat, se na strance
vyskytuje). Také u nadpispouzivat tagy pro nadpisy (hl, h2....), pokud pougeé¢ zvétSime font,
tak vyhledava nepoznda, ze jde o nadpis. Déle je vyhodné mitveprayplnéna meta elementy
(Language, Descriptions, Robots, Key words).

Mezi neetické metody néirlad pati pouzivani skrytého textu, kterginy navatvnik stranek
nevidi, ale vyhledavaci robot ano nebo zobrazojméiho obsahu pro vyhledavaciho robota a jiného

pro nav&vnika stranek. Vice viz [1] a [8].

2.4 ASP.NET

Pred giichodem ASP.NET 1.0 spoléhaly starSi technologigné pro webové aplikace zaloZzené na
serveru, na skriptovaci jazyky nebo na proprietkomivence zngovani. Ty neposkytovaly moderni
a integrovany pracovni rdmec (framework) pro webaagramovani.

Obecrt se déict, Ze ¥tSina pracovnich ranicpro webovy vyvoj, které byly vytweny ged
ASP.NET, se daji rozdit do téchto dvou kategorii:



»  Skripty, které interpretujedjaky zdroj na serveru.

* Oddclené, malé aplikace, které se vykonavaji volanirstreag serveru

Klasické ASP (Active Server Pagede@chidce ASP.NET) nebo néjlad PHP spadaji do
prvni kategorie. Véchto jazycich je cilem vyt soubor se skriptem, ktery obsahuje vlozeny kéd.
Soubor skriptu prozkouma jinA komponenta, kteridd&t zpracovani diného HTML kédu a
vykonavani vlozeného kodu. Asi né&{si nevyhodou tohotorfstupu je, ze se kdd aplikace vyznamn
prodluZuje. To je jeden zidodi, Ze kdd je swis skriptu realizovaného na stéaserveru a HTML.
Webové stranky napsané timtaigpbem mohou velmi néstat do nezvladatelnych délek. Navic ma
tento gristup také negativni vliv na vykon aplikace.

Druhy pistup, ktery ve zrnmé mte vyuziva Perl fes CGI, pindSi zase jiné problémy.
V téchto pracovnich ramcich spousti webovy servegleddu aplikaci, kterd mé za Ukol zpracovat
pozadavek klienta. Aplikace vykonaigkdd a dynamicky vytvid HTML, ktery je poté odeslan &p
klientovi. Tyto aplikace se sice vykonavaji rychlejez jejich skriptované prggky, ale zase
spotebovavaji mnohem vice patn Dale se tento druh aplikagizko programuje i&ko ladi.

V ASP.NET takové problémy neexistuji. Webové stsarde piSi s ohledem na trédli
objektow orientované pojmy, a obsahuji takové ovladaciyprik se s nimi pracuje velmi podobnym
zpasobem jako v fipac desktopovych aplikacich. To znamend, Ze se neddleti snés z HTML

znaek a gimého kbdu.

Sedm dileZitych fakti o ASP.NET

* ASP.NET je integrovano s .NET Frameworkem(popis .NET Frameworku nize)

« ASP.NET se neinterpretuje, ale kompiluje— u skriptovacich jazyk kdyz se aplikace
vykonava, musi skriptovaci hostitel na serverurpretovat kdd a feloZit jej do strojového
kéduiadek paradku, coz je znaé pomalé. Aplikace se kompiluji vzdy a je nemozneéusgit
kod C# nebo jiného .NET jazyka, aniz by $edtim nejprve zkompiloval. Aplikace ASP.NET
prochézeji déma kompil&ni etapami. V prvni etépse kod C# zkompiluje doifechodného
jazyka MSIL (Microsoft Intermediate Language). Daulirovéa kompilace nastavéasdns
predtim, nez se strdnka sk&t® vykond. Kod MSIL se zkompiluje do nativniho
nizkouroviového kodu (operace se nazyva kompilace Just-lre)likompilace je rozflena
na dva kroky, kiuli co nejjednodussiignositelnosti. Kompilace Just-In-Time se neprovadi
pokazdé, kdyz &aky uZivatel pozada o zobrazeni stranky. Kod MSH vytvdi pouze

jednou, a pak se uz generuje jen tehdy, pokud dojdedifikaci zdroje.



Kdd v jiném
Kod ve VB.NET Kod v C# jazyku .NET

Kompilator Kompilator Adekvatni
VB.NET C# kompilator

Kéd v C#

Kompilator

Just-In-Time

Nativni strojovy
kod

Vykonani
kodu

Obrazek 2-2: Dva kroky kompilace ASP.NEdroj [6]

» ASP.NET je vicejaz¥né —Je to proto, Ze pokud pouZijete jakykoliv jazylodiny .NET, tak
se kod vzdy zkompiluje do MSIL. Tento kéd je idek§i & se jedna o jakykoliv jazyk



2.5

Pro ¢in

ASP.NET béZi uvniti spol&ného runtime jazyka — plyne z toho hnedgkolik vyhod
Automaticka sprava patti a svoz odpadk(garbage collection) - .NET se stard o pm
programator ji nemusi uvitbvat runé.

Typové bezpénost — kdyZ se kompilujesjaké aplikace, .NET#da do assembly
informaci, specifikujici skteré podrobnosti o ni. Vysledkem je, Ze assembly
zkompilovaného kodu je pirsolEstainé.

RozSfitelnd metadata — metadata popisuji kod a umjpPposkytnout dodatee informace
pro runtime nebo pro jiné sluzby.

Strukturované zpracovani chyb — pomoci strukturétargpracovani vyjimek se da
reagovat na chyby, vytit oddlené bloky v nichZz se budou zpracovaveé druhy
chyb.

Multithreading — je poskytovan fond vliaken, kterjzou vyuZzivat #izné tidy. MazZou se
volat metody¢ist soubory nebo komunikovat s webovymi sluzbamnelkronr, aniz by
se museli explicité vytvaret nova vidkna.

ASP.NET je objektow orientované —ASP.NET je pl# objektow orientované proggdi.

Kéd ma gistup ke vSem objekin, programator five vytvdet ogEtovreé vyuzitelné fidy,

standardizovat kdd srozhranim nebodéleait néjakou uziténou funkcionalitu do

zkompilované komponenty &ené k Seni.

ASP.NET podporuje rizna zaizeni a mizné prohlizeée — ASP.NET obsahuje bohat

vybavenou skupinu webovych ovladacich grvKy realizuji swj kéd HTML prizpisobiw,

protoZe berou v Gvahu schopnosti klienta.

ASP.NET se snadno rozsuje a konfiguruje — Kazda instance .NET Frameworku poskytuje

stejné jadroifd, takze se aplikace ASP.NET rozthig relativrg snadno. Obvykle stapouze

zkopirovat vSechny soubory d@jakého virtualniho adres#é na ostrém serveru. Pokud ma
hostitelsky stroj .NET Framework, nejsou ifgdita Zadné registiai kroky, které by mohly byt
narané. \EtSina nastaveni ASP.NET se uklada do soubory wefigzditery existuje pray

pro tento del. Obsahuje hierarchicka seskupeni nastaveniaagikapsana ve formatu XML.

TakZe se d& snadno editovat s pomocich pouhéhavébst editoru. Soubor web.config neni

nikdy uzangen, takze se dé aktualizovat kdykoliv. Vice viz [6]

NET framework

nost webovych stranek v ASP.NET jelia komponenta zvadicrosoft .NET Framework

.NET Framework se stard se éci které dive museli vyvojéi ¢astoieSit a dnes je povazuji za tak

samozejmé, Ze si je ani nedgomuji. Napiklad jako teplo v by, u kterého také nikdo nggmysli
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jak funguje. .NET Framework se poda@byotocenim kohoutku“ postara ftadu nizkouroiovych a
nezazivnych povinnosti jakymi jsou:

e sprava pafti, vytvareni a ruSeni objekt

* spou&ni a zastavovani vlaken kédu

* bezpeénost kddu a kontrola opragmi k provadnym operacim

* natahovani péebnych knihoven a komponent do pginapod.

O tyto tén&t neviditelné, ale velmiideZzité operace se statast zvan&ommon Language
Runtime(CLR) — viz obrazek 2-3 celého .NET frameworku:

Web sluzby Windows Forms
a ASP.NET

ADO.NET: Data a XML

Base Class Library

Common Language Runtime

Obrézek 2-3: Architektura .NEZdroj [4]

Base Class Library (BCL) je knihovna obsahujici¢asjSi pomocné funkce — praci se
soubory, tidéni, diagnostiku, sbvou komunikaci apod. ADO.NET je knihovna pro précilaty s
moznosti jejich XML reprezentace. Déle jsou na pkwadw knihovny pro vyvoj uZivatelského
rozhrani — Windows Forms pro desktopové aplikaSB.NET pro webové uZivatelské rozhrani.

Velmi dileZitou ¢asti .NET frameworku jsou podporované jazyky. .NE&mework je
jazykow nezavisly, pro libovolnou ulohu Ize v principu @gduakykoliv z podporovanych jazyk Ne
v8echny jazyky jsou ale vyvijeny Microsofterada jich je vyvijena partnerskymi firmami. Z jazyk
vyvijenych Microsoftem nemaji v8echny stejnou viniigpodporu pro vyvoj toho kterého typu
aplikace. Po &hto vylwovacich kritériich nam tistanou dva pouzitelné jazyky — C# a Visual
Basic.NET. Vice viz [4].
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2.6 Jazyk C#

C# je vyvinuty jazyk pro Microsoft .NET. Je navrZzgro maximalni vyuZziti této platformy. Jednd se
o silné objektow orientovany jazyk vychazejici z programovaciclyldizJava a C++. Stefnjako
tyto jazyky je i C# case-sensitive. V tomto jazyeerealizovano 80% zakladnich knihoven .NET
frameworku. | pesto, Ze je koncipovan hlavpro psanitizeného kodu, na jehoz uziti je platforma
.NET postavena, lze jej ¥ipad poteby vyuzit i pro tvorbu kédu tigeného(bloky unsafe). Pouziti
nefizeného koédu znamenda, Zeéhbvé prostedi CLR neovtuje zda-li je napsany kod bezije

(napiklad se neosfuje jinak vyZadovana typova bezpest).

Vyéet nékolika vlastnosti jazyku C#:

» Tridy — zakladni stavebni prvekigvorbé objektow orientovanych aplikaci obsahujici akce
(metody) a atributy.

e Struktury — lze je chapat jako zjednoduSeniglyt, jejich uzitim jsou népsgji popisovany
vlastni datové struktury.

* Vycdtové typy

» Vlastnosti — nskdy ozn&ované jako chytré proénné. Pole a jejich ,chytra“ verze nazyvana
indexery.

»  Zastupci- typow bezpeéné ukazatele na funkce.

» Udalosti — druh zastupcslouZzici ke zpracovani asynchronnich operaci.

Pro realizaci diplomového projektu jsem se rozhadlawezi programovacimi jazyky C# a
Visual Basic.NET. Sila obou programovacich jazykjejich moZnosti jsou stejné (jako vSechny
jazyky .Net). V minulosti jsem jiz programoval zjge C a proto jsem se rozhodl v projektu pouzit
jazyk C#, ktery je syntakticky jazyku C velmi podgh Navic syntaxe jazyku Visual Basic.NET je

pro mé mére piehledna.

2.7 ADO.NET

ADO.NET predstavuje soubor typ (t¢éid), které jsou vytvieny pro pistup k daim v riznych

datovych zdraj v technologii .NET. Typy spojené s komponentou ADIET se nachazeji ve
jmennych  prostorech rozgjici jmenny prostor System.Data (System.Data.Common,
System.Data.SqlClient, System.Data.Odtat). Ristup k daim v miznych rozhranich, slouzi k tomu
uréend rozhrani IDbConnection, IDbCommand, IDataReader, |DataAdapid.) tato rozhrani
piedepisuji funknost, kterou musi sfpbvat jednotlivi zprosedkovatelé fistupu ke konkrétnimu

datovému zdroji, pro ktery je zpristikovatel implementovan. Tito zprietkovatelé jsou nazyvani
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ADO.NET data providers.iPpouZziti gristupu pomoci&hto rozhrani je dosazeno toho, Ze kod takto
napsany bude fungovat pro jakykoliv datovy zdroj.

Podle zfisobu jakym aplikace komunikuje s datovym zdrojenda;jé tyto zgisoby rozdlit na
komunikaci on-line a komunikaci off-line.fiPon-line komunikaci je aplikace trvaletipojena
k datovému zdroji. To se pouziva pokud jerpbéa istupovat k datm, ktera jsowasto ni¥néna a je
nutné mit stale co nejaktuédjai data. Nevyhoda tohoteSeni je zvySena komunikace mezi aglika
a datovou vrstvou. V ADO.NET se na tentaigpb pouziva kombinace jednotlivych implementaci
rozhrani IDbConnection IDbCommanda IDataReader pro konkrétni datovy zdroj. Ne&sim
zpasobem je off-line komunikace. V tomtdipact jsou data ziskana z datového zdroje do aplikace a
po té je spojeni s datovym zdrojem ukeno. Od chvile odpojeni od datového zdroje aplikace
manipuluje s obrazem ziskanych dat, ktery je uloZzg@anéti. Po dokoreni potebnych modifikaci
dat na arovni aplikai logiky je ot vytvoreno aktivni spojeni k datovému zdroji, ¥y rozdily
mezi daty z aplikace a mezi daty v datovém zdrgjpdé jsou tyto rozdily promitnuty déigluSného
datového zdroje. TotteSeni je vhodné pro aplikace, u kterych chcemekmau komunikaci mezi
jednotlivymi vrstvami aplikace. To se hodi kigadech, kdy jsou data a aplikace n&nych
pocitagich a je pdteba snizit provoz na siti. ToteSeni se nehodi, pokud by kidat pfistupovalo

hodre uzivatefi a mohly by nastat konfliktyipmodifikaci dat. Vice viz [4].

2.8 Provider model

Microsoft ASP.NET 2.0 obsahuje mnozstvi sluzeb \(ten), které jsou uloZené v databazich a na
ostatnich zalohovacich médiich. Pomachto sluzeb si rive programator udét spoustu prace a
spoustu napsaného kédu, protoZe spousti mebude muset programovat, ale misto svého kédu
vyuzije prae providery. Napiklad Membership Provider, ktery poskytuje progréomén kompletni
servis pro phlaSovani uzivatél do systému, aplikace. Nevyhoda@gtito od Microsoft fipravenych
SQL provideti je, Ze vyZaduji velice specifickou databdzovowldtrru, ale zase jsou vytieny
velice univerzald a pcitaji s velkym mnoZstvim moZznosti, které by prorbé aplikaci mohl
programator pdebovat (proto také ta specificka databdzova straktkterda vSechny tyto moznosti
zahrnuje). Tim se stavaji prétginu Eznych aplikaci nepouzitelnych. Provider model, atgoziuje
tvorbu vlastnich providér takZe si je mize programator naprogramovategré podle poteb své

aplikace a své databaze, coz je asi&sjwyhodou tohoto modelu. Vice viz [11]
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Obrazek 2-4: Provider Model v ASP.NEdroj [11]

2.9 JavaScript

~re s

JavaScript je programovaci jazyk, ktery se pouiwdternetovych strdnkach. Zapisuje & do
HTML kddu, coz je velka vyhoda, protoZe je to jednohé.

JavaScript je klientsky skript. To znamend, Ze mgam odesila se strAdnkou na klienta (do
prohlize&e) a teprve tam je vykonavan. (Protikladem klieptskskripti jsou skripty serverové, které

jsou vykonavéany na serveru a na klienta jdou uzijestedky.)

Klientsky skript
server Klient (ctenar)

—/ PoZadavek
HTML + skript I:l

Zpracovani skriptu
v prohliZeci

Obrazek 2-5: jak pracuje JavaScuptoj [9]

JavaScript jecasto zamovan s Javou. Java je samostatny programovaci .jaglk s

JavaScriptem pouze podobnou syntaxi.
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Charakteristiky jazyka
JavaScript je jazyk
* Interpretovany — nemusi se kompilovat
» objektovy — vyuZiva objekt prohlize&e a zabudovanych objeékt
e zavislyna prohlize¢i — funguje ale ve&tSing prohlizet
e casesensitivni— zalezi na velikosti pisem v zapisu

» syntaxi podobny jazykn C, Java a podobnym

Omezeni jazyka

» JavaScript funguje pouze v prohiZe

e UZivatel mize JavaScript zakazat

o Existuji tizné odliSné verze jazyka i prohlée coz vede Kastym chybam.

» Neumi gistupovat k soubdm (krome cookies) ani k Zzadnym systémovym objekt

* Neumi Zadna data ulozit (kr@xaookies).

To vSe z §j déla pouze jazyk drutrady, &elow pouzitelny pouze v HTML strankach. Vice
viz [9].

2.10 SQL

SQL je anglickou zkratkou Structured Query Languggreikturovany dotazovaci jazyk) a jedné se o
neproceduralni jazyk. (Pomoci proceduralniho jaziikame, jak chceme konkrétni¢e proveést
pomoci neprocedurdlniho jazyka naopdkéame, co chceme provést. Prvni  prototypova
implementace tohoto jazyka vznikla ve fiffBM v roce 1974 a az do konce sedmdesatych let byl
pod nazvem Sequel a byla pouzZita ve firemnim systémazvem R. Cilem bylo (a stéle je)
poskytnout vyvojim standardni metodurigtupu k daim uloZzenym v databdzovém systému, ktera
by byla nezavisla na dalSich pouzitych vyvojovydstrojich. Jedna se o velmi mocny jazyk, ktery je
navic velice jednoduchy. Sfasi prelozit do anglitiny, co vlast® chceme uélat a samotny SQL
piikaz bude vypadat velice podabrAle nelze jej povaZzovat za samostattost&ujici k tvorke
kvalitni aplikace, protoZe vém nejsou implementovany nidklad prikazy pro uZivatelsky vstup a
vystup. JazykSQL také neni mozné chapat striktfako dotazovaci - samotn$QL se sklada z
nekolika ¢asti. Nekteré ¢asti jsou ukeny pro administratory a navileadatabazovych systémjiné
pak pro koncové uzivatele a programatory. Piasti jazyka SQL je jazy®DL - Data Definition
Language. Jedna se o jazyk pro vy&rd databazovych schémat a katélagpisob ukladani tabulek
definuje jazykSDL - Storage Definition Languagei€Xi ¢asti pro navrhi@ a spravce je jazy{DL -
View Definition Language, dujici vytv&eni pohled (pohled si Ize fedstavit jako virtualni tabulku

sloZenou ziznych jinych tabulek). Posleddésti, kterou se budugvazigé zabyvat, je jazylOML -
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Data Manipulation Language, ktery obsahuje zaklapiikazy | NSERT, UPDATE, DELETE a
nejpouzivanjsi piikaz SELECT. S jazykem DML pracuji nejvice koncovi uZivateldpragramatd
datab&azovych aplikaci.

PrestoZe je SQL spojovano hlavs rikterym RBD (SystémRizeni Baze Dat), neni nikde
stanoveno, Ze by nebylo pouZitelné v systémectzeni@h na jiném modelu nebo Ze vSechnyreéla
databaze mussQL podporovat. Nikde také nebéceno, Ze se musi jednat o jazyk interpteiai
vyZadujici kompilaci. MoZné jsou vSechny vYarianty - Cistd interpretace, fpklad do pre-kédu i
pieklad do samostatnspustitelného kddu. Kazda varianta ma své vyhoae\eyhody. Nafiklad,
pokud se jednd o program zkompilovany do samastsuistitelného kdédu, je nutno zajistit jeho
rekompilaci, pokud dojde k&aké znéné v pouzitych databazovych strukturach.

Na trhu se v prvni polovin80. let objevily asttyfi desitky kometnich SQL systéni. Situace
zalala byt pondrné vazn4a, a tak sefifrocilo k prvnimu normalizenimu kroku. OrganizacANSI
piijala roku 1986 jako standard variantu sgalesti IBM a ve svém dkledku se jednalo o jakysi
pranik existujicimi implementacemi. Tento standard &pzn&ovan jakoANSI SQLEi jako SQL86
O rok pozdiji byl ptijat také vISO. Roku 1989 pak nasledoval dalSi standard, ktergamihdefinovat
integritni omezeni. Vyvoj Sel nezadrzitelkupredu a roku 1992 dochazi kjpti standardl5QL92 o
kterém se jiz v dobvzniku wdélo, Ze se nejednd o kafteu podobu standardsQL Proto nabizi
dv¢ urovre pro preklenuti uditého obdobi. Jednd se o tzv. vstupni UfoyEntry SQL) a tzv.
prostedni Urové (Intermediate SQL Zatimco v pipact prvré jmenované se jedna jen o drobné
kosmetické Upravy oprotiipdchozim standaiidh, IntermediateSQL jiz obsahuje celoadu novych
prvki. Ty se objevuji jiz 8kolik let v mnohaSRBD, bohuzel v3akasto s miré odlidnou syntaxi (a
vzhledem k #kdy nejasné implementaci i sémantikou). DalSi nedgu (z tehdejSiho pohledu) byla
nepitomnost triggek, prestoze se v mnoha systémech objevuji od roku 1B88to byl gijat
standard ozrmvany jakoSQL3,ktery nabizi mimo jiné ndfklad moznost psat uloZzené procedury.
Proces standardizace je sice pidspy, nese v3ak s sebou i jednu hlavni nevyhoduétnap
kompatibilitu (obdobg jako v @ipads mikroprocesal ¢i opera&nich systém pro osobni péitate).
Vice viz [4].

211 MSSQL

Microsoft SQL server je retai databazovy systém. Je primarmaloZzen na dotazovacim jazyku
Transact-SQL, coz je implementace ANSI/ISO stangdaB0DL. MSSQL Server byl gvodre
vyuzivan firmami pro malé aisdre velké databaze, ale v s@snosti se uz vyvinul na produkt, ktery
je schopny vytvéet ty nej@tSi databdze. MSSQL nenfiyodrg produktem Microsoftu, ale
spolenosti Sysbase a pogdupravovan spoknosti Oracle. Microsoft jej pouze ¢ komeeng

vyuZzivat a na jeho vyvoji se & podilet az s jeho uspghem.
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MSSQL Serve Express Edition je server, ktet¢ygilna stejném jadru jako klasicky MSSQL
Server, ale je ochuzen &které pokrgilé funkce. Vice viz [1].

Tuto verzi jsem ve svém projektu pouZzil. Rozhoehjsse tak z #kolika divodi. Tim prvnim
davodem bylo, Ze tato verze se nainstalovala s ViStiadliem a nemusel jsem tedy instalovat Zadny
dalSi systém. Navic DNN tuto verzi databaze samdsta & podporuje a nebylddéba zadnych Uprav
v souboru web.config. DNN sami@gm¢é podporuje i jiny databazové systémy jako jsouiihkdgod
Oracle nebo MySQL. MySQL jsem pouzival ve svérgnikovém projektu a v diplomové praci jsem
si chel vyzkouSet a nalit se réco nového, tak jsem se rozhodoval mezi Oracle a ISFro
MSSQL jsem se rozhodl hlagkvili dostupnosti MSSQL Express Edition.

2.12 Informa ¢éni system

Systém je Gelow definovany soubor komponent, mezi kterymi existufiité vztahy a které jsou
definovany k witému objektu.

Objektem niize byt nafiklad uzivatelska aplikace (knihovnaad apod.). Uzivatelské aplikaci
se protocastoiika vysek realného &ta nebo s¥t objekfi. Hranice systému vymezuje samotny
systém nebo odtlje vice systéiin Logickahranice je pomysinou hranici a vymezuje podsystémy
ramci systému, ovSem okadlystému je jiz ,viditelnou” hranici. Prvky ¥nhranice pak ovliiuji
chovani systému.

V systémech 1ive nastat zZfina vazba, kdy vystupni véiha opgtovné ovliviiuje vstupni
veli¢inu, a tedy i samotny systém. Kazdy systém ma tedgtlence byt nestabilni. Podle tvargtng
vazby nmizeme systémy dit na systémy s otéenym cyklem a na systémy s uzawm cyklem.
Systémy s otaenym cyklem jsou takové systémy, které neobsalpdfhau vazbu a které neobsahuji
prvky ukazujici na cil (n&fklad ponorny elektricky dfivac, ktery topi, kdyz je zapnut v elektrice,
ale nelze jej nijak regulovat a tiffdit vystup). Systémy s uzgenym cyklem jsou takové systémy,
které obsahuiji zftnou vazbu i prvky ukazujici na cil.

Systémy se podle interakce s okolim d& da otewené systémy a na uzawné systémy.
Oteveny systém jeiipojen k okoli tokem zdrdja uzaveny systém s okolim nijak nekomunikuje a
neni na 8m nijak zavisly. Podle tyfp zdroja se systémy dale¢t na systémy fyzické a na systémy
konceptudlni. Fyzicky systém pracuje nad fyzickydioji (firma, podnik) a konceptudlni systém
obvykle reprezentuje fyzicky systém a uziva kongélnti zdroje jako jsou informace a data.

Systémy nmizeme dlit i na tvrdé a nikké. Tvrdé systémy jsou spojovany s jednim spdgific
(strukturovanym) problémem &i8inou technické systémy), naopak ¥kikych systémech vystupuje
celarada faktod, jsou obec#si (¢lovék je aktivnim prvkem systému=individualita - profiérotoze
kazdy ma jiné znalosti a jinak uvazuje).

Informacni systémy obe@nchipeme jako systémy pro zpracovani dat a jegdimide zni: Jde

o konceptualni, oté#eny systém, ktery pokud je ve spojeni s objektaijde o systém s uzganym
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cyklem. Inform&ni systémy se &i na systémy pro zpracovani dat a prdcédatabdze) a na
komunikani systéemy (fipojeni k siti. Informani systém Ize realizovat i bez vyfmini techniky, ale
v souwtasné dob se tak jiz neda. Jejich hlavnim &elem jereSeni informénich proces.

Informacni systémy se dajlenit podle pevladajici funkce na systémy dokumentaristické,
faktografické a na #tici a regulani systémyCleréni informainich systéra podle reZimusinnosti
obsahuje tyto rezimy: individualni zpracovani paddd, davkové zpracovani dat, zpracovani dat
v realném c¢ase v siti, zpracovani dat v centralizovanych datiln a na zpracovani dat
v distribuované bazi dat na siti.

Informatni systémy se daji klasifikovat podle informého prostedi, organizéni Urovre
fizeni, gevladajici funkce a rezimainnosti. Cleréni informasnich systéra podle informa&niho
prostedi jeclenéni podle typu objekt To vede ke vzniku typovych projék{nagiklad knihovny,
Gcetnictvi atd.). U¢leréni informanich systém podle organizéni Urovre se uplatuje hierarchie
fizeni respektive vertikalgienéni organizaci.

Dulezitym prvkem dnednich informaich systém jsou systémyizeni baze dat (8D). U
piistup k nim se odehrava RBD. Samotna data jsou uloZena v databazi. Data [e@évisla na
uzivatelskych programech a naopak (coz je hla¥imigs databazové technologie). Programy jsou
osvobozeny od popisu dat a tim jsou zcela nezawialéyzickém ulozeni dat. V programech se
vyskytuji pouze odkazy na tyto popisy. Data jsowuzadany jednoté a centraly, ¢imz se sniZuje
jejich redundance a zvySuje se konzistence daty Wiku je snadné navrhovat inforém systémy,

které vyzaduji vice zdrdja gistup k €mto zdrofim je jednotny. Vice viz [7]

2.13 WYSIWYG

WYSIWYG je zkratkou anglickych slov What you seewkbat you get, coZiplozeno dotestiny
znamena: Co vidi§, to dostaneS. Tyto slova &@zndaakovy zpisob editace textu v paaci, pii
kterém vidime je na obrazovce zobrazeresg totéZz, jako ve vysledném dokumentu. Mezi
neocenitelné vyhody WYSIWYG editoru piapiedeviim komfort s jakym umidje uzivatehm
pracovat s texty. S komfortem sarmgme Uzce souvisi skut@ost, Ze progedi editoru neni &&im
neznamym, €im bychom se museli néwseznamovat, ale je obvyklym priedim se kterym se v
jistych obngnach setkdvame u cel@dy softwarovych produkt Nej¢asgji se jako WYSIWYG
editory oznauji textové procesory. Jako je ridglad Microsoft Word.

V sowasné dob jsou dok jsou hodg popularni tzv. online WYSIWYG editory. Jde o edjto
textu, které jsou dostupné z internetové strankyohdli se pouzivat pro formatovani textu
v dokumentech (souborech, stejiako teba ve Wordu) nebo na Upravu texta samotné strance.

Druh& moZznost je v séasnosti velmi popularni u systémpro spravu obsahti redakénich systém,
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které by bez & byly témef nepouZzitelné, protoZe tim by ztratily mozZnost @m¢ stranky bez
znalosti HTML a kaskadovych styl

Souwasné online WYSIWYG editory jsou vytkgny v JavaScriptu. M4 to své vyhody i
nevyhody. Jako hlavni vyhoda, je Ze WYSIWYG editelZi na serveru, ale na ¢iteci uZivatele a
odlehti se tak serveru. Navic je to univerzalni jazylerkttZi ve vSech dneSnickkin¢ pouzivanych
internetovych prohlizéch. Nevyhoda tohotteSeni je, Ze JavaScript ma pgné omezené moznosti
a nikdy nefijde pomoci gho naprogramovat stejrdobry WYSIWYG editor, jako pomocikterého
z klasickych programovacich jaayKC++,C# apod.). DalSi problémide nastat pokud ma uZzivatel
v nastaveni internetového prohkige JavaScripty zakazany. Pak se WYSIWYG editdbec
nezobrazi.

Dal3i nevyhodou online WYSIWYG editbje, Ze uZivatel nedostane co vidi, tedy Ze navrh a
vysledek se mohou liSit. U klasickych WYSIWYG editge prioritou vizualnim uspadani (ze
kterého si lidsky mozek odvodi strukturu, tj. conpedpis, co je text a co je popiska obrazku). Addw
ma uplrg jina specifika a hlavni je prodhpraw struktura. Takze WYSIWYG editor se v prvaice
snazi o spravny zapis taga generovani kédu. Ztoho poté vyplyva, ze ne vpdlk vysledek
odpovida naSemwekavani. Vice viz [1].

() Basic Text Box (%) Rich Text Editor

Skyles | | | Paragraph | % | | Font || | Size _V_E
Color v|lHghight  (v|@: B I U e x x. & 4
S=SE=S|CEFFER padX 9 o8
symboks [v]2= B O @ oo snE M0 [E =) @

| WE Do | [ HTML

Obrézek 2-6: Ukdzka WYSIWYG editoru v systému DNN
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Na obrazku 2-6 je uvedettiglad, jak takovy online WYSIWYG editor iie vypadat. V tomto
ptipact jde o WYSIWYG editor ze systétmu DNN. Je & midét, Ze moznosti online WYSIWYG
editor nabizi podobné Upravy textu jako H&@ad MS Word.

3 DotNetNuke

DNN je systém pro spravu obsahu vy v prostedi ASP.NET 2.0 a v jazyce Visual Basic.NET.
Tento systém byl jvodns vyvijen spolénosti Microsoft, ale v s@asnosti se jedna o open source

projekt, ktery se neustale vyviji.

3.1 Historie DNN

KdyZ Microsoft vydaval na trh .NET Framework 1.0t&etak spolu snim vydal spoustu projekt
zdrojovych kod vytvorenych prav v této platfornd. VSechny tyto projekty vydavany pod licenci
EULA (End User Licence Agrament). Mezintito projekty byl IBuySpy Portal, ktery Microsoft
vyvijel spol&n¢ s firmou Vertigo software a tendnslouzit jako nejlepSi praktickd ukazka, jak
mohou vypadat aplikace vytiené v novém prostdi ASP.NET. Také byla tato aplikace vyvinuta
jako odpo¥d na aplikace tviené v Linuxu/Apachi/MySQL/PHP. 1BuySpy Portal umoxal
vytvoiit kompletni dynamicky web, ktery mohl obsahovabmezené mnoZstvi strdnek. Kazdéa
stranka obsahovala standardni hilavia ¥i panely — levy panel, pravy panel &sini panel (to byly
standardni saiasti u tSiny podobnych aplikaci). 1BuySpy Portal byl voten ve dvou
programovacich jazycich, Visual Basic.NET a C#.

Microsoft ve stejné dabspustil diskusni féorum (www.asp.net). Nam se vytvdila silna
komunita uzivatdil. Nékolik diskusi se ¥novalo pra¢ IBuySpy Portalu. Uzivatelé nasdhto
diskuzich vytvdili nékolik Uprav. | kdyz se Microsoft snazil velmi agness upfednostiovat swij
novy jazyk C#, tak &Sina &chto Uprav byla provama v jazyce Visual Basic.NET. Spojenim
IBuySpy Portalu a jeho Uprav, vznikl IBuySpy workgh ktery byl vytvden pra¢ v jazyce Visual
Basic.NET a ktery se da povazovat #argho gedchidce DNN.

Tato aplikace se stala rychle velice popularnicgse na diskuzich o IBuySpy workshopu se
vytvoril tym, ktery z&al z této aplikace vyvijet DNN. Nazev DotNetNukd hyolen jako odposd
na aplikaci PHP-nuke. Hlavnimidodem vytvdeni tohoto tymu byla snaha, aby Sel vyvoj DNN
jednim sndrem a aby byl i nadale konkurenci pro ostatni agkk

V sowasnosti (9.5.07) je DNN jiz ve verzi 4.5.1. Tatozaeeje jiz vytvdena pomoci ASP.NET
2.0. S IBuySpy Portalem jiz z hlediska zdrojovélialk nema tégf nic spoléného a spojuje je uz

jen stejny koncept. Kolem DNN se za tu dobu viitaosilna komunita uzivaté| ktefi se podili na
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jeho dalSim vyvoji. S¥d¢i o tom napiklad diskusni férum na domovské strance DNN, ktdrgahuje
vice jak 36 000 témat. Vice viz [10]

3.2 Jak DNN definuji tvurci

DNN je open source verze systému pro spravu obfabntent Management System) vhodny pro
vytvareni a nasazovani webovych projekdko jsou nafiklad komeéni webové stranky, korporatni
intranety a extranety a online publikéa systémy a portaly. Je to také projekt s jasnail vyvijet
swetové zndmy software na zakladapojeni komunity a vzdjemného sdileni znalosti.

DNN je poskytovan jako open-source softwar@ersy pod licetinim ujednanim typu BSD.
Obecré tato licence dava pravo ziskat software bez jakglih poplatki. Krom¢ toho dava tato
licence uzZivatdim pravo nakladat s timto software libowdla to jak v pipad® komegniho tak
nekomeéniho vyuZiti, a to s jedinou podminkou, aby uzil@teapomahali rozvoji komunity kolem
projektu DNN.

DNN je postaven na platfodmMicrosoft ASP.NET (VB.NET) a lze jej velmi snadno
instalovat a spravovat. Diky rostouci komér(dnes jiz pes 160.000 registrovanych uzivdiieh
dedikované skupth vyvojat a profesiondl, ktefi jsou zakladni vyvoj&kou skupinou DNN, je

podpora pro DNN vzdy po ruce a prakticky okamzibstupna. Vice viz [5].

3.3 Vlastnosti DNN

Na jedné instalaci DNN Ize provozovatkelik samostatnych a nezavislych poitdiveb). Jejich
pocet neni nijak omezen. Tyto portaly se daji itcha dw skupin. Rodiovsky portal a naslednicky
portal (child portal). Rozdil mezéinito portaly je ve zfisobu jaky se k nim da dostat. Na remlisky
portdl se nav8vnik dostane po zadani URL tohoto typwww.RodfovskyPortal.com

K naslednickému portalu se musigtupovat pes jeho rodiovsky portal, takze URL pro naslednicky
portal bude vypadat n#églad takto: www.RodfovskyPortal.com/NaslednickyPortd®i vytvareni
nového portalu v DNN si uzivatelihe zvolit krong jinych vlastnosti a nastaveni také jakého typu

tento portal bude.

Stranky (tabs)

Na kazdém portalu Ize vytyid libovolné mnozstvi strdnek (v DNN pojmenovanyjeko zalozky).
Ty slouZi pro zobrazovani obsahu portéalu respektizebrazovani modaldostupnych pro danou
stranku. Stranky se v jednotlivych portadlech odeselli podle levelu zan@ni. Pokud je level
zandeni stranky jedna, tak je strAnka zobrazena v fitavnenu portalu. Pokud ma stranka mit level
zandeni vysSi, tak je p&tba ji nastavit rodovskou stranku. ii@s ni potom fijde ke strdnce

pristupovat (stranky jsou zobrazovany v roletovychnm@od svou rodovskou strankou). Stranka
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miZe byt vytvdena novd nebo e byt zkopirovana nebo mohou byt moduly na stranku

nakopirovany z jiné stranky.

Moduly

Na kazdou stranku Ize vlozit libovolné mnozZstvi midd Tyto moduly se daji povaZzovat za zakladni
stavebni kameny celého DNN. V DNN slouzi moduly pobrazovani samotného obsahu stranek.
Ten v DNN jinak nez s moduly zobrazovat nejde. DNN nepodporuje jedeivemzalni typ
moduli, ale mnozstvi specializovanych fymoduli. Takze existuji moduly, pro psani a zobrazovani
textu, moduly pro vytvi#ni galerii obrazk apod. Pomoci modiulse daji rozgovat moznosti DNN a

piidavat mu jimi funkce, které po instalaci nema.

Skiny
DNN umo#iuje znEnu vzhledu celého portalu. Tato &ma se provadi pomoci skinSkin je vlasta

Sablona, ve které jsou uloZeny informace o vzhletwazky, rozvrzeni HTML atd. Skinmaze byt

nahrano v DNN libovolné mnozstvi. Z nich si admirétor vybira, ktery pouzije.

Kontejnery

Kromé skini existuje jedt jedna moZznost jak &nit vzhled DNN. Vzhled se dé& jeéSmeénit pomoci
kontejnefi. Ty se uz aplikuji pouze na moduly. TakZze pomacitg&jneti se da minit vzhled modui.
Pomoci kontejnér se tak da poz#mit vzhled modui takovym zfisobem, ze kazdy modul bude mit
jiny vzhled. Kontejner lze také pouZit na vSechngdoly na strdnce nebo na vSechny moduly na

portélu.

Uzivatelé v DNN

Pro zajiséni wtSi bezpeénosti je v systému DNN vyt¥eno rékolik typa (roli) uzivatelskych &ta.
Jsou to Gty host, administrator,ifspévovatel, registrovany uzZivatel a anonymni uZivatel

Anonymni uZivatel je nejpouzivaéim typem uzivatele v DNN. Zastupuje ¥nmm bsZného
navstvnika stranek, ktery se néplasi do systému. Tento uZzivatel ma prava prohl§tgnky a
moduly, které nevyzadujitiplaSeni nebo specialni opraym.

DalSim uZivatelem v DNN je registrovany uZzivatela dtejna prava jako anonymni uzivatel a
navic miZze tento uzivatel prohlizet stranky a moduly, kteyéaduji gihlaSeni do systému. hte
také vytvdet a upravovat obsah u vybranych mddul

DalSim uzivatelem DNN je Subscriberfigpévovatel). Tento uZivatel je v systému vyien
pro vytv&eni a spravovani obsahu vybranych madiloduly, které bude spravovat miiijazuje
uzivatel Administrator nebo Host. Ostatni pravaijstejna jako u registrovaného uZzivatele.

Dulezitym uzivatelem v DNN je Administrator. Tento ivdatel ma prava pro spravovani
jednoho portalu, ktery murigadi uzivatel Host. Na tomto portalutie spravovat vSechny stranky.

V systému ma vyhi@no své vlastni administratorské menu.
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i 7

portély vytvadené v DNN. Jako jediny uZivateltbe vytv&et nové portaly a odsttavat existujici
portdly. Také mZe spravovat obsah a nastaveni jednotlivych gortalsystému ma vytieno své

vlastni Host menu. Vice viz [10]

3.3.1 Shrnuti

DNN je zpaatku po instalaci pouzitelny pouze pro jednoductezentaceii blogy. Obsahuje
v SOk¥ sice moznost vytdit si vlastni forum nebo blog, ale jinak je to &t pongrné chudy a
nabizi jen malo moznosti, kterymi disponuji kotmérsystémy. Pokud vém chce tvéit své
soukromé stranky diny uzivatel, tak bude DNN dostgici, ale pro komeni vyuziti se pilis
nehodi, protoZze naroky firem jsou vysSi a DNN jezp&ladni instalaci nemusi gplat. Mize, ale
byt snadno rozBbvan o dalSi moduly. Diky nim jiz pakide konkurovat i komeénim aplikacim.
Néekteré moduly jsou na internetu velk dispozici, ale ¥tSinu z nich je pdeba zakoupitqimz se
z¢asti stavéa také komanri aplikaci a ztraci takéasti vyhodu v tom, Ze je poskytovan zdarma). Da se

to, ale vynahradit tim, Ze moduly do DNN si kaZzd§ze naprogramovat sam.

3.3.2 DNN pro programéatora

Pro programatory bych DNNcharakterizoval jako aplikai framework pro rychly vyvoj
internetovych aplikaci. Je to open source projejet snadno rozitelny. Prakticky kazdy, tak fize
programovat moduly (roz&ni). Velmi tomu napomaha dobra dokumentace aveké komunita,
ktera se jiz stdla vytvorit. Programator, tak nemusi sl@jpatrat, co a jak funguje a kde co sezene.

Literatura o DNN uz tak snadno dostupna neni. deg@ear publikaci a pouze v arijheé.

3.3.3 DNN pro uzivatele

DNN Ize chapat jako stavebnicit&nymi sokastkami. Twrce stranek si vybere jaké s@istky chce
pouZit a z nich stranky vyt¥io Nemusi k tomu ugt programovat, ale stamu zakladni znalosti o
PC. Pokud umi obsluhovat MS Office nebo jiny podoprogram nebude mit s tvorbou problémy. |

tak je nezbytnostipcist si manual, protoZze nabidky a ovliadani jsotasmezvyklé.
3.3.4 NejvétSi vyhody a nevyhody DNN

Vyhody

* DNN je open source projekt— Plyne z toho hnedkolik vyhod. Prvni vyhodou je, Ze DNN
je poskytovan zdarma. DalSi vyhoda, ktera z tohoal Ze zdrojovy kdd DNN je vain

k dispozici a kazdy seiie podilet na jeho vylepSovani.
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» Je snadno roz&titelny pomoci moduli — Na internetu jsou v s@asnosti ke stazeni stovky
moduli, kterymi se daji roz&t moznosti a funknost DNN. Velké mnoZstvEthto modud je
k dispozici zdarma. Natoe¢jSi moduly jsou prodavany kormgg.

* Vhodny i pro uzZivatele, ktefi neumi programovat —V DNN si je schopen udiat kvalitni
stranky kazdy, kdo slugrevliada ovladani PC a ovladani progtatypu MS Word. To plati
v piipact, Ze DNN je uZ nainstalovan dipraven k pouziti. Instalace totiz neni zdaleka
trivialni a vyzaduje znalosti ASP.NET (nastavovaailboru web.config) a znalosti databazi
(tvorba nové databaze pro DNN)

DNN ma kolem sebe uz velkou komunitu nadSelica uzZivateli a snadno se daji ziskat
statila vytvorit silnd komunita uzivatél Toto tvrzeni dokazuje n#glad diskusni férum na
domovské strance DNNwvvw.dotnetnukecon), které obsahujeips 36 000 témat, tykajicich
se DNN. Dale existuje mnoZstvi mensich for a skakteré se DNN nebo moduly pro DNN
zabyvaji.

* DNN dava uzivateli vybrat, co na svych strankach bde mit a co ne -Cela stranka v DNN
tvori pomoci modul. Zadny z modul nemusi byt na strance povinitakze ma administrator
webu moznost si vybrat pouze ty moduly, které nastvdnce péébuje a nejsou mu nuceny

takové, které nikdy nevyuzije.

Nevyhody

« Casto velmi podobné weby vytviteené v DNN “Weby vytvadené pomoci DNN jsou gasto
velmi podobné. Je to dano tim, Ze jsou zaloZzenynadulech. TakZe strdnka vzdy obsahuje
nékolik viditeln¢ oddtlenych modul. To tyto weby asi nejvice spojuje. Dale také te, Z
k dispozici neni tolik skitrjako napiklad moduti, takZze neni zaji8h tak velky vykr.

* Nekompatibilita raznych verzi —DNN prochazi stdlym vyvojem a proto bylo vydano jiz
nékolik verzi DNN. V sodasné dob je nejaktualyjsi verze 4.5.1. Ta je ovSem &
kompatibilni pouze s moduly vyrobené pro verzex.¥Moduly vyrobené pro starSi verze
nelze ve verzich 4.x.x pouzit.

* HTML kéd — HTML kod, ktery generuje DNN je velice riepledny a n&telny. Dal by se

prirovnat napiklad ke kédm, které generuje MS Front Page.

3.4 Architektura DNN

DNN je vytvaren pomocidchto technologi:
« ASP.NET 2.0
* Visual Basic.NET

«  Webové formulée
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e Microsoft Internet Information Services
« ADO.NET
e Microsoft SQL Sever 2005

Pro grehlednost a zachovani funkcionalit§i provadni znim, vyuzivd DNN Provider model.
Proto nemusi bytipkazdé zmin¢ prepisovan zdrojovy kéd jddra DNN. DNN vyuziva jaloyidery
implementované v ASP.NET 2.0, tak providery vyvénuspeciald pro DNN. NejdileZitjSim
providerem v DNN je Data provider. Ten slouzi priskavani dat z databazenv®dns DNN
podporoval pouze MS SQL Server. Uzivatel DNN podpora pouze tohoteSeni nestdla, a proto
byl vytvoreno Data Provider API, které podporuje vSechny dm&mé databaze. Standaédje
nastavena podpora pro MS SQL Serve Expres Edaienjpravou souboru web.config se da nastavit
podpora i pro ostatni databaze. Vice viz [10].

DalSi providery pouzité v DNN jsou nidklad:

» Scheduling Provider
* Logging Provider

* HTML Editor Provider
» Search Provider

* Friendly URL Provider atd.

DNN vyuziva vicevrstvou architekturu. To znamené,vzhled systému, fudkost systému,
piistup k daim systému a samotna data jsou vitwny jako samostatné celky, které mezi sebou
spolupracuji. Vrstvy v DNN jsou umésty na dvou iiznych mistech. Prezegtd vrstva, aplikani
vrstva a vrstva proifstup k daim jsou umisiny na webovém serveru (viz obrazek 3-1) a datova

vrstva je umistha na databdzovém serveru. Vice viz [10]
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DotNetNuke Architecture

Presentation Layer ( U }

* User Controls { ASCX ) Cus-lt-um
Custom Business
Business Objects
Objects

{ CBO ) Business Logic Layer ( BLL ) (CBO)

1 Business Components T

Data Access Layer ( DAL )

T _ -

Concrete Data Providers
{ SqlDataProvider,
L AccessDataProvider, ... ) 1

Data Access Application Blocks
({ DAAB )

Obrézek 3-1: Architektura DN&droj [12]

3.4.1 Popis jednotlivych vrstev systému DNN

Prezentaini vrstva (Presentation Layer)

Prezentani vrstva poskytuje uzivatelské rozhrani. Tedy takoozhrani, které zobrazuje navdtika

stranek jejich obsah. Tato vrstva se sklada z déagtdch elemerit

vvvvvv

vstupni bod do portalu. Je nepostradatelny proamilustatnich elemenprezentani vrstvy.
Skiny — Pomoci skii se da mnit vzhled celé stranky (portalu). Webovy formula
Default.aspx nahrava skin pro strdnku podle nasfavgeré je pro kazdou strdnku portalu
unikatni.

Kontejnery — Kontejnery slouzi jako obal pro moduly. Pomoci ni&h da msnit vzhled
modull nezavisle na zvoleném skinu a bez nutnosti prétvégravu skinu. Webovy formula
Default.aspx nahrava kontejnery pro moduly podistaseni, které je pro kazdy modul
unikatni.

Uzivatelské ovladaci prvky pro moduly -Kazdy modul musi mit alespgeden uZivatelsky
ovladaci prvek. Tyto ovladaci prvky nahrava webdegmul& Default.aspx a jsouifom
z&llenény do skirti a kontejnei.
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« JavaScripty — Nékolik JavaScripi je pouzito pimo uvnit DNN (nagiklad SolPartMenu).
DalSi JavaScripty mohou byt uvihinoduli.

Pti navStiveni portadlu DNN se spusti webovy fornmiuldefault.aspx. Kéd stranky (code
behind) nahraje vybrany skin. Poté jsou do gamahrany moduly dostupné pro aktudlni stranku.
Kazdy modul ma firazeny kontejner, do kterych je poté modul vloZeontéjner niZze byt girazeny
pouze k jednomu modulu nebo ke vSem modulna jedné strdnce nebo ke vSem miauha
jednom portalu. Po vioZeni modutlo kontejnek jsou kontejnery fidany do tzv. tabule (panel)

skini. Poté jsou jestaplikovany CSS soubory pro jednotlivé moduly.

Aplika éni vrstva (Business Logic Layer)

V této vrsté je uloZzen kod, ktery duoje, co a jak bude DNNétht. Aplikagni vrstva poskytuje sluzby
jak pro jadro DNN, tak pro vest&wé moduly i pro modulytétich stran. Tyto sluzby obsahuji
nagiklad:

* Lokalizaci

» Caching

* Personalizaci

* Vyhledavani

* Bezpeénost ajiné

V této vrste jsou uloZzeny objekty (na obradzku 3-1 CBO), kterécpji s daty ziskanymi
v databazi a s daty, které budou do databaze ujoZeale jsou v ni ulozeny funkce, které slouzi

k naphovani objeki daty podle pozadavikprogramatora.

Vrstva pro pristup k datim (Data Access Layer)

Vrstva pro pistup k daim poskytuje sluzby pro aplikai vrstvu. Tato vrstva zaji§je tok dat z a do
databaze a #fstupiuje je aplik&ni vrstw.

Tato vrstva pouZzivé proristup k daim Provider Model. Proto je v ni mnoZstwiznych data
providefi. Jsou Vv ni uloZzeny jak provitlepro jddro DNN, tak providé pro jednotlivé moduly.
Obvykle pro kazdy modul specialni data providek jéaz obrazku 3-1 vigt, v této vrst¢ se pomoci
rozhrani IDataReader naipiji daty CBO objekty, se kterymi pracuje aptikévrstva. Také se zde

berou data z CBO objakpro ulozeni do databaze..

Datova vrstva (Data Layer)

Datové vrstva poskytuje data pro vrstvu pitstup k daim. Data uloZzena v datové vrstmusi byt
uloZzena ve formatu, ktery gebuji Data Providé ve vrstw pro gistup k daim. Pokud by v tomto

forméatu nebyla, tak by s nimi nebylo mozné pracoVatlatové vrst¥ jsou také uloZzeny instalai
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skripty. Tyto skripty slouzi pro vytweni databazovych tabulek, ulozenych procedur aevibdat do
databazovych tabulek. Skripty jsou speén$tpri instalaci a jsou spousty pouze jednou. Vice viz
[10].

4  Specifikace pozadavk na redakéni
systém

Redakni systém by r uZivateli umoznit, co nejlepSim &pobem vytvéet, nenit a publikovat co
nejlépe informace na internetu. Systém pro sprdesalou DNN neni iffliS vhodné bez pouziti
moduli tretich stran, pouzivat jako redak systém. Obsahuje pouze moduly, které se hodieppro
prezentace, které nejsotiil@ rozsahlé a které neni pebacasto upravovat. Pro kazdjyanek by
musel mit syj vlastni modul. Také by bylo slozité dodrzovateststejny format, pro vSechr@yanky,
protoZe neexistuje Zadna Sablona, podle které bylymuyt vytvaeny. Ani pro ndv&vniky strnek
neni totoreSeni idealni. V3echnjtanky by byly zobrazeny pod sebou na jedné straNebylo by
mozné pouZzit strankovani, ale pouze vyitvpro dalSi¢lanky novou stranku. Také by si n&usiik
stranek nemohl filtrovatlanky podle kategorii. Qb by se musela pro kazdou kategorii vyito
zvla¥ stranka a na tu by se ukladaly vSecbidanky, které do této kategorie spadaji.

Podobné potize by nastaly i pro praci s aktualitaweSlo by nastavit kolik aktualit se ma na
strance zobrazit a dale by cl¥jdSablona, podle které by se aktuality vyaha

Aby Sel DNN pouzit jako plnohodnotny redalk systém, je potba jej rozgit alespdi o ffi
moduly. Byly by to modulClanky, ktery by slouZil pro zobrazovani a sprasiénki, modul
Kategorie,ktery by slouZil pro zobrazovani a spravu kateganiomoci kterého by se daly filtrovat
¢lanky a modulAktuality, ktery by slouZil pro zobrazovéani a spravu aktuali

DNN také neumaiuje menit obsah stranek podle zvoleného jazykanMse pouze menu
strdnek. Proto je pi#ba pidat jeS¢ modul pro vicejazynou podporu ktery bude tuto mozZnost

realizovat.

4.1  Modul ¢lanky

Prvnim modulem v mé praci je moddilanky. Tento modul je z pohledu prezentace flkgzitsjSim
modulem z celé diplomové prace. SlouZi pro prezérdaspravuclanki a vyuziti najde hlawh pri
prezentaci malé firmy nebo pro vedeni jednoduchélternetovéhotasopisu. Pro &tsi ¢asopisy a
firmy by nemusel stét, protoze ty vyzaduji systémy vyrobené na mirwaddl Clanky obsahuje
¢lanky stejné struktury jako n#glad ¢élanek v internetovém (nejenoniqisopisesi novinach. Mize

obsahovat jak obrazky tak text.
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Pro¢ modul Clanky

DNN zadny podobny modul v zakladni instalaci nebbgga Kdyby chil nékdo v DNN psatlanky,
musel by pro kazdglanek vlozit modul(TexttHTML)a v rém pséatélanek. Pro nav8vniky budou
stranky pehledrjsi a administratdim ¢i spravéim stranek ze modulClanky velmi usnadnit praci.
VSe bude na jednom mésa navic nabidne Sablonu pro tvordlanki. Tim se zabrani problém

s jednotnym formatendlanki, ktery by jinak mohl nastat.iPpouziti tohoto modulu jsou vSechny
¢lanky zobrazeny pouze v jednom modulu (pokud néclitt modul na strance vice). Sprava i
vkladani novychilankia je mnohem jednodussi, protoze se na kaiédgek nemusi vyti@t novy

modul. U tohotdeSeni Ize také pouzit strankovani a zjednodusistavbu webu.

4.2  Modul Kategorie

Mit vSechnyc¢lanky pohromad je velmi nepehledné a to jak pro naeshika stranek tak pro jeji
spravce. Vyhod¥jsi je ¢lenit ¢lanky do fiznych kategorii podle jejich zatieni. Kategorie nebudou
pevré dané, ale bude si je vytig spravce, protoze kazdy bude od systétekévat gco jiného a
pevré stanovené kategorie se nikdy netrefi dorgimtvSech uzivatél Jediné pewhdané kategorie
jsou kategorig€lanka pro registrované uzivatele a zobrazeni vid&hki. Kazda kategorie fize mit

libovolny paiet podkategorii.

Pro¢ modul kategorie

Bez tohoto modulu by&si prezentace firmy na internetu mohla bytiebpedné a odraditifpadné
zakazniky. Pokud by tento modul nebyl k dispoztek by se z&kaznik musel probirat velkym
mnozstvim¢lanki raiznych tym a zandteni. KdyZz tento modul implementovan budejzen si uz
vybirat pouze zlanki typu, ktery ho zajima. Navic to uBepraci i spravci webu (ndiklad pi

hledani utitéhoclanku).

4.3  Modul Aktuality

Ve svém projektu chapu aktualitu jako kratkaileditou zpravu, kterou je pi@ba na webu zobrazit.

Modul aktuality bude slouzit k zobrazovani a sp¥dschto aktualit.

Pro¢ Modul aktuality

KdyZ je poteba zobrazit informaci, ktera neni rozsahtak obsahla, aby se vyplatilo pro ni wyitet
novy ¢lanek nebo pouze upozornit na zajimaignek, ktery neni na Gvodni strance, a ktery bygro
mohl snadno zapadnout. Administrator nebo editdsuv@ize o zajimavé informaci napsat aktualitu
a tim na tuto informaci upoutat pozornost n&wusitka a poté teprve napsat obsakilgnek, ktery se

bude informaci ¥novat podrobéji. Piesrg tuto problematiku budiesit modulaktuality.
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5 Navrhy moduli do DNN

Moduly slouzi v DNN jako nastroje pro spravu a zamvani samotného obsahu stranek. Po instalaci
je DNN chudym a jednoduchym systémem pro spravatuba obsahuje pouzeékolik typt moduli.
Da se ale pomoci modutietich stran tégf libovolné rozSkovat. Dostupnych modilje dostatek a

daji se snadno instalovat.

5.1 Struktura modulu v DNN

Nejvyssi arovni pro kazdy modul je stranka (na pkwa5-1 je stranka pojmenovana jako TAB) a

pouze na stranky mohou byt moduly vkladany.

/ DesktopModule
Do
o Module
i
- ] i I
.-"r |
- | Admin View Wiew | Edit ‘
i | Wikt Corfoly |
| s ko L T [ T I T T T
r‘f' T
—
/ Module
. Dhiz-s b
Admin Admin Admin e
i L l hoauls Cordrols J

Obrazek 5-1: Struktura moduhdroj [12]

Kazdy modul se sklada zéitcéasti. Je tocast administratorska, prezetta a editani.
Administratorskacast slouzi k nastaveni vlastnosti modulu. Nastawagev ni, kterym typm
uzivateli bude modul zobrazovan a které typy uZivatelide vytvéet a spravovat obsah modulu.
Déle se v tét@asti da ninit vzhled modulu pomocitiazeni kontejneru nebo barvy pozadiidd se
Vv ni nastavit také od jakého datumu se ma moduitrféence zobrazovat a od jakého datumu bude ze
stranek staZzen. Tat®dst obsahuje také specidlni nastavedeng pouze pro dany typ modulu.
Prezenténi ¢ast modulu slouZi k zobrazovani obsahu modulu tddicast slouzi k vytvigeni a

upravovani obsahu modulu.
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Pro spravnou funkci modulie poteba navrhnout alesp@rezentani a editéni ¢ast modulu.
U administratorskéasti modulu, se navrhuje pouze nastaveni, ktesggeifické pro dany modul. A
neni nutné tyto nastaveni pro spravnou funkci moduplementovat a i bez nich bude modul bez

potiZi fungovat. Pouze se snizi moznosti Uprav yéastnosti.

5.2 Jednotlivé navrhy moduli

Vysledkem této diplomové prace maji byt réeBi, které umozni pouZivat DNN jako redak
systém pro prezentaci malych desinich firem. Proto jsem navrhl a naprogramovab tytoduly:

Clanky, Kategorig Aktualitya modulPodpory vicejazinosti

5.2.1  Modul Clanky

Modul clanky slouZi pro spravu a prezentatink.

Struktura &lanka v modulu Clanky
Clanek méa #kolik sowasti (jelikoZ je editéni ¢ast modulu vytviena v anglickém jazyce, tak i
soutasti¢lanku uvadim v anglickém jazyce):

» Nadpis (title) — Nadpistlanku.

» Kategotie (category) — Vybr rubriky, do které bud&anek paiit.

» Anotace (Anotation) — Jde o kratky text, ktery méhlizit obsahélanku. Mize obsahovat i
obrazky.

* Obsah(content) — Zde se jedna o samotny olidahku. MiZe obsahovat i obrazky.

» Datum vytvoreni (date create) — Datum vytkenic¢lanku. Je vytvéeno automaticky.

« Datum vydani (date release) — Datum kdy, budé@nek zobrazen v modulurdtl timto datem
bude¢lanek pro uZivatele bez opr&m neviditelny. Pokud datum uZivatel nevyplini, bude
doplnén automaticky o aktualni datum.

« Cas vydani (time release) €as vydaniclanku. V tento¢as se¢lanek zobrazi v modulu
(pokud jiz bylo dosazeno datumu vydanijedP timtoc¢asem bude&lanek pro uzivatele bez
opravreéni neviditelny. Pokud uzivatéhs nevyplni, bude automaticky dofghno aktualnias.

« Datum vyprSeni platnosti (date expire) — Po dosaZzeni tohoto daturfestane bytlanek
zobrazovan v modulu. Pokud datum uzivatel nezadéle bdatum automaticky dogim o
maximalni hodnotu, kterou Ize ulozit do databaze.

« Cas vyprseni platnosti (time expire) — Po dosaZeni tohotasu pestane bytclanek
zobrazovan (pokud jiz bylo dosazeno datumu vyp)s&ukudcas uZivatel nezada, budas
automaticky doplén nacas maximalnéas (23:59:59).

e Auhor (author) — Jméno autora. Bude vyin automaticky z Udajz uzivatelského diu.
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* Vydat (publish) — Je to vlastnostanku, ktera utuje, jestli byl ¢lanek vydan. Nevydané
¢lanky vidi jen gihlaSeni uzivatelé sifsluSnym opravénim. Je to dlezita vliastnost, kdyz
potrebuje uZivatel uloZit je&8t nedokoweny ¢lanek nebo kdyZ je pi#ba ¢lanek rychle
stahnout naiiklad z divodu chyby Wwlanku. Timto Ize snadnoigstat zobrazovatlanek a
opravit chybu az pozjl a neni nutn€lanek mazat.

« Viditelny pro registrovanéuzivatele (visible for registered users)Glanek s touto vlastnosti
vidi pouze pihlaseni uzivatelé. Vyhodné kdyz maji bykteréélanky viditelné nagiklad jen
pro zakazniky firmy.

« Na prvni strance (on first page) Clanek s touto vlastnosti bude vZdy zobrazen naiprvn
strance modulutaje nastavené jakykoliv drutazenic¢lanku. Vyhodné pokud je p@ba, aby
nektery ¢lanek s dlezitou informaci byl stéle na prvni strance i gol&ni dalSicklanka

» Jazyk (language) — Jazyk, ve kterém¢janek napsan (tato moznost jé&lanku jen pokud je
nainstalovan i moduticejazyné podpory

* Poket zobrazeni(nuber of views) — R@t zobrazendlanku.

Do ¢lanka jdou vkladat i obrazky v libovolném mnoZstvi, alkladaji se pimo do textu

anotace nebo obsahu.

5.2.1.1  Struktura modulu Clanky

Modul ¢lanky se @&li na #i ¢asti. Prezentani a administratorskou a editd. Pro administratorskou a
editatni je nutné je bytifhldSen do systému a mit pelbné opravéni pro tento modul. Prezeitd

¢éast je pistupnd i nephlasenym uzivatéim.

Prezentaini ¢ast

Prezentani ¢ast se dli na dw casti. Tytocasti se od sebe liSi &pobem jakym zobrazugilanky.

Tyto ¢asti by se spiS daly nazvat jako pohledylaaky.

Pohled prvni

Zobrazuje nahledylanki (zobrazi se jen nadpis a anotace) v modulu. Nghm vypisovany pod
sebe a p&et €chto nahled nastavuje administrator. Pokud jejichépbneni uten, tak se zobrazip
¢lanki (prednastavena hodnota) Modul obsahuje stranko\aidie thahledyglanka, které se nevesly
na prvni strdnku modulu, budou zobrazeny na zbyltchnkach modulu. Zobrazeny budou jen ty
¢lanky, které jiz byly vydany a kterym jeéShevyprSela platnost. Ndjde jsou vypsany tglanky u
nichz administrator w@il, Ze budou zobrazovany na prvni strance. Teprw& udou vypsany i
ostatni¢lanky. Clanky nejsou vypisovany nahatinale jsourazeny bd’ podle datumu vytv@ni,
datumu vydani nebo podle ¢io zobrazeni. Podl&ho budou zobrazeny sidiiadministrator webu.

Clanky si mize navavnik stranek prochazet vdechny nebo si nechat zibbtkinky jen jedné
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kategorie (podminkou pro spravné fungovani modidoky, je mit nainstalovan i modiategoriea

v ném mit vytvdenou alespi jednu kategorii, kterou je mozndgifadit ¢lanku). Modul podporuje i
tvorbu ¢lanki, které se zobrazi jen registrovanym uzivatel(pro jejich zobrazeni je nutné byt
v systému fihldSen). Tytoclanky jsou standar@ndostupné mezi ostatninidnky, ale Ize si vypsat
pouze tyto¢lanky kliknutim na kategorii tomu &enou. UZivatelé sifsluSnymi pravy si mohou
zobrazit také nepublikovangénky (pi psanic¢lanku se nezaskrtla moznost publikogkinek) nebo
¢lanky, které je&t nevySly¢i jiz proSla doba jejich platnosti. Tytsdnky pak mohou déle editovait

je rovnou smazat. Kliknutim na nadpi$nku se zobrazi druhy pohled. Pokud ma uZivatel
dostaténa opravani, tak se mMze z prvniho pohleduigjit do administratorskéasti. V hornic¢asti
modulu je vypsana aktualni kategorie, ve které iagpnavseévnik stranek nachazi, i se viemi
rodicovskymi kategoriemi. VSechny tyto kategorie jsoypsdny jako odkazy, takze je mozné se

pomaoci nich pesouvat do danych kategorii.

Pohled druhy

Zobrazuje jederlanek s &mito atributy: nadpis, anotace, obsah, autor @&poobrazenélanku. Jde
vlastre o zobrazeni celéhdanku se vSemi atributy, které maji byt n&vétkovi stranek zobrazeny.
Z tohoto pohledu se pargiteni ¢lanku uzivatel vrati zf do prvniho pohledu. U tohoto pohledu na
¢lanek jsem narazil na jisté omezeni systému DNM. zobrazeniclanku se pes celou stranku
zobrazi pouze tento modul. Ostatni moduly budou pi@dem nedostupné. To je sarejae
omezujici a neni toipis uzivatelsky pijemné. Pokud chce uzivatel Znit kategorii nebo provést

jinou akci, musi se vratit 2pdo prvniho pohledu, kde jiz budou vypsany vSeatiostupné moduly.

Editaéni ¢ast

Do tétocasti se mMze uZivatel s dostatrym opravinim dostat déma zgisoby. Bul’ kliknutim na
moznost tvorby novéhdlanku nebo kliknutim na ikonku tuzky vpravo od niadpilanku. V této
¢éasti pak nize uZivatel provéad tyto akce:

Vytvoieni novéhoélanku — po zvoleni této moznostitbe uZivatel vytvéit novy ¢lanek.
Povinrg musi uzivatel vyplnit nadpis. Dale pakéuwiditelnostélanku. Ostatni Udaje a s@asti jiz
nejsou tak dlezité a vyplgny byt nemusi a zalezi pouze na uzivateli, zdaogzbadne je vyuzit.
Clanek rozhod# bude vypadat Iépe a profesiongimpii vyplnéni viech Gddj a sogasti.

Smazani élanku — uzivatel ma moznost smazat jakykoliv vybratiinek. Red smazanim
kazdéhailanku bude uZivatel jeStotazan, zda cheganek opravdu smazat

Uprava existujiciho élanku — kazdyclanek mize byt po vytvéeni upravovan a uzivatelirhe

meénit vdechny jeho vlastnosti a s@sti Wetrg jeho viditelnosti.

Po zvoleni moznosti vyt¥eni novéhoclanku nebo Upravy existujiciho se uzivateli deev

piislusny formul#, ktery bude nasledrvypliiovat nebo upravovat jeho obsah. Pokiistane jednai
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vice povinnych poloZzek nevypina nebo bude vypsma Spats, bude uZivatel vyzvan k oprav
Udaje, které jiz byly vyplény, zistanou vyplny a nebude pitba je zadavat opakowanméno
autora bude doptmo automaticky, podle uZivatelskéhétul uZivatele, kteryclanek vytvdil. Déle
zde bude zobrazeno datum posledni Upravy a jménatale, ktery tuto Upravu provedliiRvorbg
anotace a obsahtlanku, mize uZzivatel vyuzit DNN WYSIWYG editor a upravit pooi rgj text.
Pomoci & maze uzivatel dailanku také vkladat obrazky. V tomto WYSIWYG editsea uzZivatel
mize podivat, jaky HTML kod bude pro text anotacemebsahu WYSIWYG editorem generovan.

Pokud jej nebude chtit pouzitjizre uzivatel pepnout WYSIWYG editor na klasicky textbox.

Administratorska éast

V tétocasti mize uZivatel, ktery mé dostéted opraveini, provadt tyto akce:

Nastavit pdet ¢lanki, které se budou zobrazovat na prvni strance modddaul nedovoli,
aby ngli atribut na prvni strance vigdanka nez kolik jich je na prvni str&n

Nastavit, podle jakého atributu bud®ianky fazeny i vypisovani.Clanky mohou bytazeny
podle datumu vytveni, datumu vydani nebo ¢ia zobrazeni.

Pokud bude na strance vice mddkétegorie tak si uzivatel mize vybrat, z kterého modulu si
bude kategorie vybirat.

Dale zde mze nastavitizné atributy pro tento modul, které jsou stejné ysechny moduly

(napiklad barvu pozadi nebo zarovnani modulu atd.)

5.2.2 Modul kategorie

Modul kategorie slouzi pro spravu a zobrazeni kategaténki. Pomoci kategorii jdoglanky

filtrovat.

Struktura kategorie v modulu kategorie
Kategorie ma &kolik souiasti (jelikoz je editéni ¢adst modulu vytviena v anglickém jazyce, tak i
soutasti¢lanku uvadim v anglickém jazyce):

» Jméno(name)-Jméno, pod kterym bude kategorie zobrazena.

» Poradi (rank) — urkuje na jakém mist bude tato rubrika zobrazenaii RloZzeni nové
kategorie se automatickyrigéli ¢islo odpovidajici poslednimu mistu v seznamu. Pdkud
bude chtit uzivatel zemit miZe tak udlat jeS& pred uloZenim kategorie.

« Jazyk (language) — Jazyk, ve kterém je kategorie igma (pouze pokud bude nainstalovan i
modulvicejazyné podpory

* Level — Uruje, jak hluboko je tato kategorie zaapndena. Nastavi si automaticky systém
podle zvolené rodbvské kategorie. Pokud se level kategorie rovnagedituje to, Ze

kategorie nenitbec zantena.
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* Rodi¢ (parent) — Wtuje, ktera kategorie je pro tuto kategorii ramiska (tedy o jeden level

nad touto kategorif)

5.2.2.1 Struktura modulu kategorie

Modul kategoriese dli na ti ¢asti. Prezentai a administratorskou a editd, pro administratorskou
a edit&ni ¢ast je nutné je bytildSen do systému a mit peibné opravéni pro tento modul.

Prezenténi ¢ast je pistupna i nephlaSenym uZivatéim.

Prezentaini ¢ast

V8em uzivatelm bude zobrazena liSta podle volby administratamapravém nebo levém okraji
stranky (nfize byt umistna kdekoliv, ale fedpokladam toto umisti), ze které si vybere nagshik
stranek pozadovanou kategorii. Po jejim zvoleni lmgou zobrazeny jeglanky, které do této
kategorie pdf. Nad seznamenedhto kategorii bude odkaz na zobrazékinki vSech kategorii.
Vybrana kategorie budéerverg vyzna&ena. Pokud obsahuje kategorigaké podkategorie, tak ty
budou vypsany pod ni, ale budou piehdednost vice odsazeny od kraje modulu. Podkateger
vypisuji maximalg do ftetiho levelu zan@ni. Pdet level zandeni neni omezen a the byt
libovoln¢ velky, ale v modulu se zobrazi vzdy maxingtfi levely zandeni. Vybrané kategorie se
zobrazuji také v moduldlanky. Registrovani aiihlaSeni uzivatelé, vidi také kategorii, ktera Zliou
pro zobrazenélanki uréenych pro registrované uzivatele. UZivatels dostatenymi pravy pro tento
modul se zobrazi také kategorie pro nepublikovéaéky, proclanky, které je&t nebyly vydany

(datum jejich vydani je§tnenastalo) &dlanky jejichZ platnost jiz vyprsela.

Editaéni ¢ast
Do tétocasti se mize uzivatel s dostataym opravinim dostat déma zpisoby. Bul’ kliknutim na
moznost tvorby nové kategorie nebo kliknutim naakotuzky vpravo od ndzvu kategorie. V této
¢éasti pak nize uZivatel provéatd tyto akce:

Vytvoieni nové kategorie -po zvoleni této moznostidvie uZivatel vytveit novou kategorii.
Je nutné vyplnit pouze jméno kategorie a vybraicmgkou kategorii. Pokud uzZivatel chce, aby
kategorie byla v prvnim levelu, tak jako réovskou kategorie musi vybrat root. Poté se kategori
piidad do seznamu kategorii. V tomto seznamu jsougkeite podle vybrané rotthvské kategorie.
Poté nfize uzivatel ufit poradi vSech kategorii.

Uprava existujiciho kategorie —kazda kategorie fite byt upravovana. dkeme u ni renit
nazev, péadi @i zobrazeni i rodiovskou kategorii.

Smazani existujici kategorie —uzivatel ma moZznost smazat jakoukoliv kategorii. zEta
kategorii je sloz#jSi nez mazanélanka. Smazanintlanku se pro ostatnilanky nic nengni. Ale
problém by nastal, pokud by seilam smazat kategorie, kterd obsahuigaké podkategorie, nebo

pokud by kategorie obsahovalgjaké ¢lanky. KdyZ nastane tato situace, je uZivateli &adbha. On

35



poté dostane na vyh co se po smazani kategorie staridasky a s podkategoriemi. UZivatel si
vybere zda chce podkategorie smazat nebo zda g ghiadit jiné kategorii. Stejny vyis ma i pro
¢lanky (pro ¢lanky mize byt volba jind nez pro podkategoriefed® smazanim kategorie je jst

vyzvan k potvrzeni své volby.

Administra éni ¢ast
V této ¢asti mize uZzivatel nastavovat pouze obecné nastavenageo u viech modiul Zadna

specialni nastaveni pro tento modul nejsou.

5.2.3 Modul aktuality

Modul aktuality slouzi pro spravu a prezentaci aktualit.

Struktura aktuality v modulu aktuality
Aktualita ma rkolik sowésti (jelikoZ je editéni ¢dst modulu vytviena v anglickém jazyce, tak i
soutasti¢lanku uvadim v anglickém jazyce):

» Nadpis (title) — Nadpis aktuality

* Obsah (content)— Jde o samotny obsah aktualityik& obsahovat i obrazky, ale ty byl
byt vkladany v rozumné 1rd a velikosti, aby {iliS nenarusSily vzhled modulu.

* Vydat (publish)— Je to vlastnost aktuality, kteracuye, jestli byla aktualita vydana. Funguje
stejrg, jako vlastnost Publish dglanka.

» Datum vydani (date release) — Datum kdy, budé@nek zobrazen v modulurd?l timto datem
bude ¢lanek pro uzivatele bez opram neviditelny. Funguje stejn jako tato vlastnost u
¢lanki.

« Cas vydani (time release) Cas vydaniclanku. V tento¢as seclanek zobrazi v modulu
(pokud jiz bylo dosaZzeno datumu vydani). Fungug@ét jako tato vlastnost élanki.

« Datum vyprSeni platnosti (date expire) — Po dosaZeni tohoto daturestane bytlanek
zobrazovan v modulu. Funguje stgjjako tato vlastnost élanki.

« (Cas vyprdeni platnosti (time expire) — Po dosaZzeni tohotasu pestane bytélanek
zobrazovan (pokud jiz bylo dosazeno datumu vypjSé&ninguje stejy jako tato viastnost u
¢lanka.

« Jazyk (language) — Jazyk, ve kterém je aktualita vigwa (pouze pokud bude nainstalovan i

modulvicejazyné podpory

5.2.3.1 Struktura modulu aktuality

Modul aktuality se é&li na ti ¢asti. Prezentai a administratorskou a editd, pro administratorskou
a edit&ni ¢ast je nutné je bytildSen do systému a mit pebné opravéni pro tento modul.

Prezenténi ¢ast je pistupna i nephlaSenym uZivatéim.
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Prezentaini ¢ast

Prezentani ¢ast modulwaktuality by se dala podle Zgobu zobrazeni aktualit rodd na dw ¢asti
respektive na dva agoby zobrazeni.

Pri prvni zobrazeni se aktuality zobrazuji whbliS& napravo nebo nalevo podle (pozici si
muze ukit administrator webu. Modul fize byt samazjmé umisén kdekoliv na strance, ale jiné
umiseni negedpokladam) ¥mo na strance, kde je undistmodul. Administrator také &éwje, kolik
aktualit se v této ligtbude zobrazovat. Pokud jejichdad neuéi, budou se zobrazovat &aktuality,
coz je gednastavena hodnota. Aktuality jsoli pobrazovanitazeny vzdy podle datumu vydani.
Nejsou zde dalSi moznosti jako u moddianky, protoze jde o to zobrazovat na prvnich mistecly vz
nejnowjsi aktuality. V dolni¢asti liSty je odkaz (pokud ma uZivatel dostate opravini pro tento
modul, tak vice odkag, kterym se uZivatel dostane do druhéhtsptu zobrazeni.

P druhém zobrazeni se uz vypisuji vSechny dostapmdality (tedy ty aktuality, které jsou jiz
vydané a kterym nevypr3ela doba platnosti). Totorazeni jiz neni na strance s ostatnimi moduly,
ale je jiz na samostatné strance. Z toho vyplymajyhody popsané jiz vySe u moduflanky.

V tomto zobrazeni je @p pouZité strankovani, takze administrator §¢Zemzvolit, kolik aktualit bude
na jedné strance vypsano. Aktuality jsou zdeét dpzeny podle datumu vydani. Pokud ma uzivatel
dostaténd prava pro tento modul,ite si v tomto zobrazeni nechat vypsat vSechny ridpwhné

aktuality nebo aktuality, které j&&hebyly vydany nebo aktuality, kterym jiz vyprSelaba platnosti.

Editaéni ¢ast
Do edita&ni ¢asti se uzivatel s dost&teym opravidnim dostane stefrjako u ostatnich modiula
miZe provadt tyto akce:

Vytvoieni nové aktuality— po zvoleni této moZnostitrhe uzivatel vytveit novou kategorii.
Je nutné zadat pouze nadpis. Ostatni poloZky jepavinné.

Smazani existujici aktuality — uzivatel ma moZnost smazat jakoukoliv aktualitued?
smazanim musi potvrdit, zda chce aktualitu oprasrdazat.

Uprava existujici aktuality — kazda aktualita ize byt upravena. Upravovat Ize viechny

atributy.

Po zvoleni mozZnosti vyt¥eni nové aktuality nebo Upravy existujici se u&liabtewe
prislusny formuld, ktery bude nasledrvypliiovat nebo upravovat jeho obsah. Pokiistane jednai
vice povinnych poloZzek nevygina nebo bude vyplma Spatd, bude uZivatel vyzvan k opréav
Udaje, které jiz byly vyplény, zistanou vyplény a nebude ptgba je zadavat opakovarlzZivatel
zde ntize ot vyuzit pro Upravy textu obsahu aktuality WY SIWé@itor.

Administra éni ¢ast

V této¢asti mize uzivatel s dostatrym opravinim provadt tyto akce:
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Nastavit kolik aktualit se ma zobrazit v §3ta strdnce s ostatnimi modulyeBnastaveno je,
aby se zobrazovaly dwaktuality.

Nastavit kolik aktualit se ma zobrazit na strdneevSemi aktualitami. Pokud bude aktualit
vice, budou strankovany.

Dale uZ jdou nastavovat pouze obecné vlastnosti¢ sou stejné pro vSechny moduly.

5.2.4 Modul vicejazy¢né podpory

Modul vicejazyné podporyslouzi pro spravu jazyka umo#uje zobrazovatlanky, kategorie a

aktuality ve vice nez jednom jazyce.

Struktura jazyka v modulu vicejazyné podpory

Jazyk méa #kolik souwasti (jelikoz je editéni ¢ast modulu vytviena v anglickém jazyce, tak i
souasti¢lanku uvadim v anglickém jazyce):
e Jméno(name)-Jde o nazev jazyka.
» Poradi (rank) —Ur¢uje v jakém peadi bude jazyk vypsan
» Viditelnost (visibility) — Uréuje, zda bude jazyk zobrazovan. U jazyka, kterp tlastnost
nebude mit zaskrtnutou nebudou zobrazovany ¢amiky, kategorie a aktuality napsané
v tomto jazyce.
» Prednastaveny jazyk(default language) — v tomto jazyce se vzdy zobsadinka fi prvnim
spuséni.
e Porovnavani s ostatnimi jazyky (compare with others languages) — po zaSkrtnut tét
moznosti se zobrazi seznam dostupnych jazyknich mize uzivatel vybrat, se kterymi

jazyky bude vybrany jazyk porovnavan.

5.24.1 Struktura modulu vicejaz¢né podpory

Modul podpory vice jazinosti se @li na i ¢asti. Prezentami a administratorskou a editd, pro
administratorskou a editai ¢ast je nutné byt ihlaSen do systému a mit pelbné opravéni pro

tento modul. Prezentai ¢ast je pistupna i nephlaSenym uzivatéim.

Prezenta&ni éast

7 vz

Prezenténi ¢ast modulwicejazyné podporyje ponérné jednoducha. V bimi listé (presné umisghi
ur¢i administrator) jsou pod sebou vypsany vSechnyorené jazyky. Boni liStu jsem vybral,
protoze mi z moznosti, které DNN nabi#iSfa nejvhodgjSi. Fivodns jsem pdital, Ze jazyky budou
v horni li5g, ale tim se vytvé&ly pouze problémy. Hlavni z nich by byl, Ze ta&td leZi pimo pod
hlavnim menu, a proto by mohéasto dochazet k ukliknuti, kdy misto kliknuti dormeby uZivatel

zmenil jazyk. DalSi dvod byl desigenovy. Jazyky vypsané vedle sebe sanepisobily moc
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esteticky. Navic by mohl nastat problém, pokudibly pylo vic, nez by se na liStu veSlo. Pak by se
na ni vytvdil dalSitadek s jazyky, coz by jeStvySilo nepehlednost tohotteSeni.
Zmeéna jazyka se provede jednoduSe pouze kliknutim &mewn jazyka, do kterého chceme

zobrazeni webuippnout.

Editaéni ¢ast

Editaéni ¢ast modulwicejazyné podporyobsahuje jestctyii dalSicasti, pomoci kterych se vytkida

upravuji jednotlivé jazyky a pomoci kterych seldadaji jednotlivé jazyky.

Prvni ¢asttvorba a Uprava jazyk

Prvni ¢ast se zabyva tvorbou a Upravou jednotlivych jazyiizivatel s dostateymi opravinimi
v ni miZe provadt tyto akce:

Vytvoieni nového jazyka —po zvoleni této moZznosti, e uZzivatel vytvéit novy jazyk.
Nutné je vyplnit pouze nazev jazyka.

Uprava existujiciho jazyka— kazdy jazyk rize byt upravovan. Upravovat Ize viechny jeho
atributy.

Smazani existujiciho jazyka kazdy jazyk nize byt smazan. Pokud jsou v jazyce, ktery ma
byt smazan vytveny rgjaké ¢lanky, rubriky nebo kategorie. Je to uZivateli anedo a nmze si
zvolit co se s nimi stane po smazani jazyka, veéktebyly vytvaeny. Volba je proclanky,
kategorie i aktuality spotma. MiZze si vybrat, zda chce vSechniifadit k novému jazyku a it,
ktery jazyk to ma byt nebo zda ma byt vSe smazfotesné s jazykem. Aby si uzZivatel omylem
vSechno nesmazal, tak jéepnastaveno, aby bylo v3éifpzeno jinému jazyku.Bd samotnym

smazanim jazyka musi jédiZivatel potvrdit, Ze chce jazyk opravdu smazat.

Druhd ¢&ast pirekladani konstantniho textu v jednotlivych modulech

Do tétocasti se uzivatel dostane kliknutim n#istusny odkaz v prvnéasti. Miaze v ni pekladat
texty, které jsou v pro kazdy modul péwtanoveny. Jedna se u modHKlategorieo text odkazu pro
zobrazeni vSechlanki bez rozdik kategorii a o text odkazu pro zobrazélinki urkenych pouze
pro registrované uzivatele. U modiktuality se jedna o text odkazu pro zobrazeni vSech aktuali

Nejdrive si uzivatel vybere, pro ktery modul chdeldad provadt. Podle jeho vyéru jsou mu
vypsany odpovidajici polozky a zobrazefivgdni text. Pokud jiz ieklad pro vybrany modul
provadil, tak je vypsan i feklad, ktery mize upravit.

Treti ¢astvybér dlanka, aktualit ¢ kategorii k prekladu

Do tétocasti se uzivatel dostane kliknutim nidspusny odkaz v prvndasti. Uz tam si musi vybrat
zda bude chtit iekladatc¢lanky, kategorie nebo aktuality. Podle jeho volley wivateli zobrazi
piislusny formul& Pokud je na strance vice moilutejného typu (ndfklad rekolik modula

Clanky), musi si uzivatel zvolit z kterého modulu chciEktad provadt. Na formul& se poté
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uzivateli vypisi pislusnéclanky, aktuality nebo kategori€lanky a kategorie jsou vypsany pouze ty,
které byly vydany a kterym jeShevyprSela doba platnosti. U kategorii jsou vyggéjich jména a u
¢lanka a aktualit jsou vypsany jejich nadpisy.dldnka si uZivatel niZe nechat vypsat pouz&nky
patici do jedné z kategorii. Ze seznamu si vyberebwte chtit peloZit a kliknutim na fislusny
odkaz se dostane @dtvrté ¢asti. Pokud ze seznamu nic nevybral, tak se palidikna odkaz nestane
nic. Pokud je uz vSechno ve vybraném modutigzeno, zobrazi se uzivateli oznameni, ze jiz neni

co pekladat.

Ctvrta &astpieklad obsahu modud Clanky, Kategorie a Aktuality

Podle volby, kterou uzivatel proved! #eti ¢asti, je mu oteten gisluSny formul& Na rém jsou
zobrazeny jednotlivé atributylanku, aktuality nebo kategorie. Kazdyéehto atribub je nejdive
zobrazen v fivodnim jazyce a pod nim je vyhrazeno misto, doékteruzivatel provedeigklad. U
kategorie si pak i uipkladu niize ugit rodicovskou kategorii a gadi kategorie. Wlanka a aktualit

si uzivatel nize nastavit datum &s vydani, datum &s vyprseni platnosti a zda mé bignek nebo
aktualita vydana. Dale Ize u nich nastavit, zdédgeek jiz kompletd pielozen nebo zda se je$tude

v piekladu pokréovat. Pokud jestélanek nebo aktualitaiploZzena neni, tak se k nimize uzivatel
kdykoliv vratit a geklad dokogit. Kdyz se k nim chce vratit postupuje stejjako kdyz chce
piekladat od z&atku. Nedokotené geklady budou dale zobrazovany v seznamechetéctsti. Az
dokorteni pgekladu v ni pestanou byt zobrazovany. Uekladu kategorie neni moznost ulozit

nedokoreny geklad, protoZze tam segklada pouze nazev, takze by to bylo ztyée

6 Implementace moduii

Implementace vS8ech moduje provedena v pragtdi ASP.NET a programovacim jazyku C#. Jako
databéaze je pouzit MS SQL Server Express Edition.
Modul dodrZuje stejnou architekturu jako samotny NDNProto je nutné naprogramovat

v8echny tyto vrstvy.

Prezentani vrstva

Pro tuto vrstvu se vyt¥a ascx soubory. V nich je ulozeno, jak bude modypadat, kde budou

rozmiseny ovladaci prvky a kde se bude zobrazovat obsatumo

Aplika éni vrstva

Pro tuto vrstvu se vyt¥&dva typy soubar. Prvnim typem soubarjsou soubory Info, ve kterych se
definuji CBO objekty. Druhym typem soulfiojsou soubory Controller, které slouzi pro na&pin
CBO objekti daty z databaze.
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Vrstva pro p¥istup k datim

Pro tuto vrstvu se vyt¥a soubory, které obsahuji Data Provideri, které awifiaji databazové

struktue vytv&eného modulu. Pomoci nich séspupuje k daim uloZzenym v databazi.

Datova vrstva

Pro datovou vrstvu se vytkidinstal&ni skripty, pomoci kterych sefipinstalaci modulu vytvi
odpovidajici tabulky a pomoci kterych jsou vyiemay uloZené procedury, které budou pracovat s daty
uloZenymi v &chto tabulkach.

V popisu implementace jednotlivych modutebudou psany moduly ve stejnénragabl jako
v predchozich kapitolach diplomové prace, ale buddazemy podle toho v jakém faali jsem je
vytvéel. U vS8ech modudl bude popsdna implementace apiikaa datové vrstvy. Aplikani vrstvy a
vrstvy pro fistup k daim jsou implementovany velmi podobpro vSechny moduly, a proto jsou
popsany pouze obegnPopsany jsou nejzajimgsi ¢asti implementace nebo Basti implementace,
které micinily nejvétsi potize.

Ve v8ech modulech vyuzivam komponentu DNN Label@dnOproti klasickému ASP.NET

Labelu obsahuje kro#textu jest ikonku s otaznikem, pod kterym se skryva né&pav

6.1 Implementace aplikatni vrstvy a vrstvy pro

piristup k datam (pro vSechny moduly)

Napliovani CBO objekt daty se v projektu nafliji dvéma zpisoby. Prvni zfisob se pouziva, pokud
je pofeba naplnit pouze jeden objekt (z databaze g#dnaagiklad pouze jedewtlanek). V tomto
pripadt se pouZzije funkcei | | Obj ect, kterd tento objekt naplni. VyuZiva k tomu Data Ridev
uloZeny ve vrst¥ pro gistup k daim a tidu IDataReader. Druhy #ipob se pouziva, pokud je
potteba naplnit daty vice objekzarové. V tomto Fipad je pouZita tida IDataReader, do které se
pomoci Data Provideru du data z databaze. Pomoci cyklu, diky kterémubuse istupovat
k jednotlivim instancimitdy IDataReader, se poté naplni seznam CBO abjekt

K datim pristupuje vrstva pro ifistup k daim pomoci tidy SqlHelper a funkci denych
k ¢teni a vkladani dat do databdEedcut eNonQuery, Execut eReader). Dilezitym parametrem
téchto funkci je nazev ulozené procedury, kterd seroaést. Tyto vrstvy jsou uloZeny v souborech

DataProvider.cs, SQLDataProvider.cs, JménoModutuésfa JménoModuluController.cs.
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6.2 Implementace modulu Kategorie

Modul Kategoriebyl prvni modul, ktery jsem v diplomové praci nagramoval. Bylo to také moje
prvni &tSi setkani s ASP.NET.

Prezentani vrstva

s vz

Kategorie jsou v prezentai ¢asti modulu vypisovany pomoci DataListu.d{ani dat do DataListu
miZe probihat az verdch krocich v zavislosti na tom, kolik leezandeni ma byt zobrazeno.
Kategorie jsou ndtany nejdive do proninné typu List. Jsou do ni &igdny podle levelu zareni.
Nejdtive jsou tedy n&eny kategorie s nejnizSim levelem z#srd, po tom jsou na spravné misto
vloZeny kategorie s vy$Sim levelem atdi. d?uhém aitetim kroku jsou fed ndzvy kategorii vioZzeny
znaky mezer. Tim se zajisti odsazeni kategorii SSivy levelem zarteni. Kazdé kategorii je
piitazena URL adresa, do ve které je zapsano ModuldID kategorie. Podle ModulelD rozpozna
modul Clanky, zda se jedna o kategorie z modulu, ktery rigiagil administrator. 1D kategorie
uréuje, kteréslanky budou vypsany (v souborech Viewpages.aséiewpages.ascx.cs).

V editaéni ¢ast vychézi z ListBoxu s kategoriemi. V ListBoxuoys zobrazeny vzdy jen
kategorie se stejnou radivskou kategorii a stejnym jazykem (pokud je nailostan modul
vicejazyné podpory. DropDownListy s jazyky i kategoriemi obsahuijfilaut AutoPostBack aip
zmeng rodicovské kategorie nebo jazyka jsou kategorie v ListBamenény. Nova kategorie se
vklada do tohoto ListBoxu.iPukladani nové kategorie nebo upravovani existsgcpracuje vzdy se
vdemi kategoriemi z ListBoxu. Prochazi se cyklenpakud se jedna o novou kategorii, tak je
zavolana funkce na uloZeni nové kategorie a polaugedna o existujici kategorie a jejiipdi
v ListBoxu bylo zm&néno, je zavoldna funkce pro upravenifadi kategorie (v souborech

Editpages.ascx a Editpages.ascx.cs).

Datova vrstva

Tabulky pro tento modul jsou vytieny tak, aby byla mozZnostigani podpory vice jazyk Proto
jsou pro tento modul vytdeny dw tabulky. V prvni tabulce je uloZeno pouze ID kateg a
ModulelD. ModulelD je v tabulce uloZzeno, aby se ®dulu zobrazovaly vZdy jen zéznamy
vytvorené v tomto modulu. V druhé tabulce jsou uloZerschiy potebné Udaje kategorii. Tabulky
jsou mezi sebou spojenygs ID kategorie. Diky tomu jdou realizovatklady kategorii, pokud je
nainstalovan moduVicejazyné podpory.Podle ID kategorie {jde poznat, v kterych jazycich je

kategorie vytvéena.
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Kategoarie jazyky
WD Kategoriedazyk
@lD Kategorie

Kategorie oJméno
TerlD Kategorie Pofadi
ShdodulelD SRodie
1 1.1
Slevel
@lD Jazyk

Obrazek 6-1: Tabulky modukiategorie.

6.3 Implementace moduluClanky

Aby tento modul spravnfungoval, je patba mit nainstalovdn modHKlategoriea mit vytvdenou
alespa jednu kategorii. Pokud tato situace nastane, jwatdli napsana chybova hlaska o

nepitomnosti moduliKategorie.ReSeno je to pomoci volani a zachytavani vyjimek.

Prezentani vrstva

Pro zobrazovani nahlédilanki je opst pouzit Datalist. Do DataListu jsou ¢itany ¢lanky buf
vSechny neballanky pouze jedné kategorie. Pro zjifit zda nemaji bytlanky filtrovany podle
kategorii se kontroluje URL adresa, jestli neobgamarametr idcat, ve kterém je uloZzeno ID
kategorie. Pokud existuje, kontroluje se obsahrpatau IDModul. V tomto parametru je ulozeno ID
modulu, ve kterém byla kategorie vybrana. Hodnotaametru IDModul se musi shodovat
s hodnotou uloZenou v nastaveni modulu. Pokud shodeji, tak je parametr idcat ignorovan,
protoze paif jinému moduluClanky.

V tomto modulu je pouzito strankovani. Na strankd\jé@ pouzita komponenta systému DNN.
Je nutné nastavit pouze qgd zdznarh na stranku a celkovy pet zaznam. O vSechno ostatni se
postara tato komponenta (v souborech ViewArtickxasViewArticle.ascx.cs).

V editani ¢asti modulu se musi ke kazdérldnku vybrat kategorie, do které budeijtat
Pokud je nainstalovan moduicejazyné podporytak jsou v DropDownListu vypsany jen kategorie
z daného jazyka. Vybirat Ize pouze z jakyke kterych je vytviena alespid jedna kategorie. G je
to reSeno pomoci atribiutAutoPostBack a ifp zméné jazyka se zrni i kategorie (v souborech
EditArticle.ascx a EditArticle.ascx.cs).

Pri tvorbe ¢lanku Ize zaSkrtnout atribtobrazit na Gvodni strancéokud se uz et ¢lanka
s timto atributem rovna ptu ¢lanki moznych zobrazit na stranku, zobrazi se misto KB pro
tento atribut oznameni, Ze jiz nelzéiddvat ¢lanky na prvni stranku. Je to hlidano zvlgso

jednotlivé jazyky a moduly (v souborech EditArtialscx a EditArticle.ascx.cs).
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Nadpis musi byt vZdy dlanku vyplrén. Requiredfieldvalidator hlida, aby nedoSlo k didéi
¢lanku s nevyplanym nadpisem a vypiSe uzivateli chybovou hlaSkuuDavydani a datum vyprSeni
platnosti vyZaduji zapis ve spravném forméatu. Caenpalidator hlida, aby neSel zadat Spatny format
datumu nebo aby négtalo datum nevyplmé. Takécas vydani aas vyprSeni platnosti vyZaduiji
zapis ve spravném formatu. Ten je hlidan pomocileegxpressionvalidator. Hodnota regularniho
vyrazu je “((([0-1][0-9]:)|(2[0-3]:)[([0-9]:))([0-§0-9]))(:[0-5][0-9])? (v souborech EditArticle.asa

EditArticle.ascx.cs).

Datova vrstva

| pro tento modul jsou vytweny dw¥ tabulky. Divody jsou stejné jako u modukiategorie. Také
zpasob propojeni je shodny jako u moduKategorie. Do tabulky nejsou ukladany obréazky
samostatt, ale jakou sotast textu anotace nebo obsahu. WYSIWYG editor v DitNo#uje
vkladani obrazk ptimo do textu. Proto by bylo zbyteé mit je uloZzené v databazi zwla8lavic, ma
pii tomto feSeni uZivatel svoboduiprybéru, kam obrazek vlozit. Tabulkdanky kategorieslouZi,

aby byl¢lanek vypsan i po kliknuti na ragivskou kategorii kategorie, do ktafi@nek spada.

Clanky jazyk =
TelD Elankulazyk L Clanky kategarie
&ID Elanku D Elankykategorie
gMadpis #I0 clankulazyk
$anotace @D Kategoriedazyk

&Obsah
gautar T.n [O..n

0Qatum wydani

Clanky @Cas vydani 1 1
oz ghatum wytwofeni —
'{ﬂgﬁncdlualr:lfg 1 ¢Datum wyprieni platnosti Kategorie jazyky
1.n | ¢Cas vyprEeni platnosti %D KategorieJazyk
hydat @D Kategorie
@Pouze pro registrované ufivatele gJmeno
@ha pruni strance Pofadi
gDatum posledni Gpravy gHodid
gAutor posledni Gpravy glevel
¢Pocet zobrazeni IO Jazyk
@D jazyka PieloZeno
&Prelozéno

Obréazek 6-2: Tabulky moduldlanky

6.4 Implementace modulu Aktuality

Implementace moduluAktuality ma hodg spolénych znak simplementaci modullClanky.

Aktualita je vlast# jednoduchylanek.

Prezentani vrstva

Implementace této vrstvy je shodné jako u modilankypouze ochuzena akolik vlastnosti.
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Datova vrstva

| tento modul je fipraven pro podporu vice jaziyla pouziva d¥ tabulky.

Aktuality jazyky
TelD aktualityJazyk
|0 aktuality
Madpis
Aktuality hsah o
TelD aktuality wDatum wydani

$Cas wydani
<ModulelD " 1.1\ ¢Datum vyprieni platnosti

$Cas vyprieni platnosti
vy dat
D jazyka

Obréazek 6-3: Tabulky v modulktuality

6.5 Implementace modulu vicejaz¢né podpory

Z pohledu implementace jde o nejn&m&si modul, protoZe je bylo pktba propojit se vSemi
ostatnimi moduly diplomové prace. DNN obsahuje modpvicejazg¢nosti, kterA ma ale omezené
moznosti. Timto zfisobem Ize fekladat obsahy modiyl ale uz pi tomto zpisobu nelze zjistit, co
pieloZzeno je a co jeSpreloZeno neni. Navic nejde zobrazit na jedné straieedni text a formula
pro p'eklad. Proto je feklad textureSen jenom v modulWicejazyné podpory, ktery tyto nevyhody
nema. Nevyhodou tohotieseni je, ze v modulMicejazyné podporyse preklada obsah modilla

pomoci podpory vicejagnosti DNN se peklada hlavni menu a nazvy maoilul

Prezentani vrstva

Pro vykEr jazyki, které maji byt kontrolovany je pouZzit DualListleJo komponentu DNN. Obsahuje
dva seznamy. V prvnim jsou zobrazovany dostupmgkjazv druhém zvolené jazyky (v souborech
EditMultiLanguage.ascx a EditMultiLanguage.ascx.cs)

Pomoci SQL dotaz a volani vyjimek je zji&no, které typy modul jsou v systému
nainstalovany. Data, ktera obsahuji, se mohiakladat. Pokud modul Zadn& data neobsahuje, tak
neni uzivateli k gekladu nabidnut. Kigkladu jsou nabizeny jen tfanky, aktuality a kategorie,
které je&k nebyly geloZzeny (uéeno podle atributuiglozeno).

Pro pekladyc¢lankd, aktualit a kategorii jsou pouzity podobné forntialgako pro jejich tvorbu.
Moznosti fi piekladu jsou stejné jakdipvytvaieni nového obsahu, protoZe jsou vyuzivéaingyta
funkce vytvdaené pro pedchozi moduly (soubory WhatTranslate.ascx a Whadlate.ascx.cs).

Pro geklad konstantniho textu v modulech je vyuZivarmlley v databézi a ne resx soubor

protoZe se tak nemusi pro kazdy modul vigvgekolik resx soubar a uSeti se tak prostor na
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webovém serveru. V tabulce se také mohiipguiné informace lépe hledat nez ve velkém mnozstvi
soubot.

Pri ptekladu je patba zjistit, pro které moduly umése na strance se méeglad provadt. To
se da wit pomoci FriendlyName modulu. FriendlyName modulle niZze administrator DNN
zmenit a poté by modul iestal fungovatReSeni pouZité v modulu je slafj#ti acasow narangjsi.
Nejdiive se zjisti, které moduly se nachazi na straRo& se zjifuje, zda modul obsahujdanky,
aktuality nebo kategorie. Pokud ano, tak jsou wigzedo seznamu moduluréenych k pekladu

(soubory WhatTranslate.ascx a WhatTranslate.agcx.cs

Datova vrstva

V tomto modulu jsou pouzivanyi tabulky. V tabulcelazykyjsou uloZeny informace o jednotlivych
jazycich. V tabulceKontrolované jazykye uloZzeno, se kterymi jazyky ma byt jazyk srovréva

V posledni tabulce jsou uloZenyefrlady konstantnich tekt jednotlivych modulech.

Kontralované jazyky
Bl kontraly
0 jazyka
@l0 jazyka ke kontrole

i
Jazyky

B0 jazyka 0 n
grdrména
¢Fafadi
griditelnost
gHlavni jazyk Kaonstantni text
ghaontralovat 5 jinymi jazyky \ D texty

@D jazyka

i @lext
ShlodulelD

Obrazek 6-4: Tabulky moduMicejazyné podpory

Pro spravnou funkci moduMicejazyné podponje tabulkalazykynapojena na tabulky
ostatnich modul pomoci ID jazyka. Do tabulekéanky, aktualitami a kategoriemi je vlioZzen novy
sloupecPreloZeno Ten obsahuje informaci, zda byglad dokogien. Pokud informaci neobsahuije,

je prekladélanku nebo aktuality povazovan za dokemy.
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7 Zhodnoceni vysledk prace

Vysledkem této diplomové prace jsétyii moduly, které umaiuji vyuzivat portalovy systém DNN
jako plnohodnotny red&hki systém. Dale budou popsany vysledky a moZnaiissdSpro kazdy

modul zvlas.

Modul Clanky

vvvvv

V navrhu a implementaci tohoto modulu nejsou zaw&medostatky. Modul umdije tvorbu i

spravwelanki. Umoziuje uclanki nastavit datum &as vydani i datum &s konce platnosti.
Moznym roz&ienim pro tento modul jefjdlani podpory komenté k ¢lanku. Je sice moznost,

déat si do¢lanku odkaz na diskusi v modulu forum, alénpa podpora komenité je pro navatvniky

stranek pohodHkjsi.

Modul Kategorie

Navrh tohoto modulu Sel état vice obecti. Podle navrhu modul kategorie untoge zobrazovatt
levely zandeni podkategorii.
Moznym rozS&ienim by tedy rda byt moznost dat uzivateli na Wb kolik leveli zandeni i

zobrazovani podkategorii chce pouZzit.

Modul Aktuality

Tento modul byl také bezproblémovy jak na navrk,itaa tvorbu. Je vyti@n dostaténé obecr a
mél by vyhovovat pozadavkn vétSiny uzivatet.

Jako mozné roz&ni by bylo zavedeni posilani aktualit na emailv3t&nik stranek by
vyplnil Zadost o aktuality (aby bylof@dejito problémim se spamem) adhby moznost si posilani

aktualit na email kdykoliv odhlasit.

Modul Vicejazyéné podpory

Jak z pohledu navrhu, tak z pohledu implementadetdnyto modul nejproblema&t&jsi. | kdyz

problémy v implementaci byly Zisobeny nedokonalym navrhemii Bavrhu jsem péital, Ze cela
podpora vicejazinosti budereSena pouzeips modulVicejazyné podpory Az pozdji jsem zjistil,

Ze timto zgisobem nefijdou pelozit nazvy modul a hlavni menu. K tomuto je geba vyuzit
vesta¥nou podporu vicejagyosti sytému DNN. MéreSeni je sice furki, ale neni flis

uZivatelsky pivétivé, protoze jazyk strdnek se musi nastavovat wau dmistech. V modulu
Vicejazyné podporya gimo v DNN. Druh& moZnost je v hlavnim menu pouzivéavy, které jsou

stejné snad ve vSech jazycich (fiklad Home atd.) nebo ho nepouZivéabec.
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Jako mozné roz&ni by tedy bylo lepSi propojeni mezi modulem atasésou podporou
vicejazynosti. V diplomové préci to implementovano nengtpze by to vyZadovalo velky zadsah do
zdrojovych kéd a caso¢ to jiz nebylo mozné stihnout. DalSim mozZznym réadim by bylo
zobrazovani viajgek stat k jednotlivym jazykm. Tyto obrazky by byly na webovém serveru

ulozeny a uzivatel by si jeden znich vybral. Pokbg mu nabidka dostupnych vlagk
nevyhovovala, @ by moznost nahrat si obrazekigv
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Zaveér

Tato prace se zabyva nou systému pro spravu obsahu DNN na rédiagystém. V satasné dob
je na trhu gkolik kvalitnich redaknich systérh a DNN se jim moZnostmi neie rovnat. Cilem této
prace bylo navrhnout a implementovat réesi, kterd umozni vyuzivat DNN jako redaksystém.

V diplomové préaci byl podrolinpopsan portalovy systém DNN a jeho moznostira2 byl
kladen na architekturu jddra DNN a architekturu mddh popsani jednotlivych vrstev architektury.
Na zaklad nastudovani portadlového sytému DNN a reédéth systér obecr, byly navrzenytyyii
rozsteni, které umailji pouzivat DNN jako redaki systém.

Vysledkem praktickécasti jsou ¢tyii funkéni moduly, které byly vytvieny podle tive
piedstavenych navih Moduly jsou udlany dostat&né obecr, aby ngly co nejuniverzal¥jsi
pouziti. VyuZziti mohou tyto moduly najit nédklad @i prezentaci malé firmy na internetu nebo pro
provozovani jednoduchého elektronického magazinu.

Do budoucna, by mohly byt pro lepSi fungovani systéxidany nové moduly a funkce.
Napriklad modul s podrobnym vyhledavanitianki a aktualit na misto vyuZivani interniho
vyhledavani DNN. Dale také lepSi propojeni moduioejazyné podporys podporou vicejazyosti
implementované v DNN. Ale i v s¢asna podoba sytému je delpouzitelna.
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Priloha 1.

Uzivatelska priru c¢ka

Tato uZivatelska ifirucka obsahuje navod na instalaci a pouzivani miodilanky, Aktuality,

Kategorie a Vicejazyné podpory

Instalace

Pred instalaci modulu je nutné se nejpryilasit do systému jako uZivatel Host. MoZnost aiteste
nového modulu se nachazi pod nabidkou Module Defimiv Host. V této nabidce se nachazi
moznost Install New Module. Po kliknuti na tuto moé&t je uzivatel vyzvan k vloZeni souboru s
modulem. Po provedeni této akce, je modul viozeaydtému aifjpraven k pouZziti.

Vkladani modulu na stranku se provadi pomoci kdmiino menu v hornéasti stranky. Pro
vkladani modul je poteba byt pihlaSen jako uZivatel Host nebo jako uZivatel Adistidtor. V
kontrolnim menu musi byt zvolena moznost Add NewdMe. Nyni Ize z nabidky vybrat demy
modul a misto, kde na strance se bude nachazédikPoti na moznost Add nebo ikonku plus, je

modul vloZen na stranku d&ipraven k pouZiti.

Ovladani modulu Kategorie

Modul by nEl byt viozen do levého nebo pravého panelu stramkgtoze pro tyto panely je
uzpisoben jeho vzhled. Jde vlozit i do ostatnich pama strance, ale e poté naruSit design
stranky.

Pro oteveni formul&e pro vytvdeni nové kategorie je peba kliknout na tiktko Add
Category nebo vybranim polozky Add Category z rtmmciho menu modulu. Pro Upravu jiz
existujici kategorie je pt#ba kliknout na ikonku tuzky, kter4 se nachazi @edizvu kazdé kategorie.
Po stisknuti tléitka se oteke formul& pro tvorbu noveé kategorie.

Pri tvorbé nové kategorie je pteba nejtive zadat jméno kategorie, zvolit jazyk (pokud je
nainstalovan modwicejazyné podpory a vybrat rodiovskou kategorii. Pokud méa kategorie byt
mezi hlavnimi, zvoli se moznost root. Po stiskiitka Add Category je kategorie vioZzena do
seznamu kategorii se stejnou tmliskou kategorii. V tomto seznamu se d& nastaviadio
zobrazovani jednotlivych kategorii. Po stisknuititka update je nova kategorie uloZena.

Pii Upraw kategorie se otég stejny formulf jako @i tvorbé nové kategorie, ale bude uz
obsahovat polzky vybrané kategorie. U kategorie rjg@it jméno, rodiovska kategorie i padi
zobrazovani. Zima je provedena po stiknutiditka update.

Pro smazani kategorie je palba opt kliknout na ikonku tuzky vedle nazvu kategorie.
Smazani se provede stisknutintilka delete. Pokud byly v této kategorii vyfeay réjaké ¢lanky

nebo kategorie obsahuj&jaké podkategorie, je p@ba zvolit, co se s nimi ma stat po smazani
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kategorie. Na vyér jsou d¥ moznosti. Prvni mozZnost je vloZildnky a podkategorie do jiné
kategorie. Nova kategorie se vybird z nabidky guostoh kategorii. Druhou moZznosti je smazéani

téchto¢lanki a kategorii. Tuto moznost je peba potvrdit.

Ovladani modulu ¢lanky

Pro spravné fungovani tohoto modulu jeipbat mit na strance vlozen modidtegoriea v rem mit
vytvoienu alespi jednu kategorii. Modul by #h byt viozen do sedniho panelu, protoZe na tento
panel je uzpsoben jeho vzhled. Jde vloZzit i do ostatnich panalstrance, aleide poté narusit
design stranky.

Pro oteveni formuld&e pro tvorbu novéhglanku je poteba kliknout na tlkitko Add New
Article nebo vybranim polozky Add New Article z tmdovaciho menu modulu. Pro Upravu jiz
existujicihoclanku je pateba kliknout na ikonku tuzky, ktera se nachazi @eddpislanku.

Pri tvorbé novéhoclanku je nutné zadat nadpiknku, vybrat kategorii prélanek a jazyk, ve
kterém budeilanek napsan (pokud je nainstalovdn modidejazyné podpory. Ostatni moznosti
jsou nepovinné a mohouigtat nevypliné. Ri psani textu anotace a obsafiénku je mozné vyuzit
WYSIWYG editor a pizptisobit tak text, co nejvice svyntquistavam. Obrazky se déanku vkladaji
také pomoci WYSIWYG editoru. Je mozné nastavit aafitas, kdy ma&lanek vyjit a datum aas,
kdy bude ze stranek stazen. Pokud tyto Gdaganou nevypkny, budou doplény automaticky.
Datum acas vydanilanku se nastavi na aktualni datum a datuniasa konce platnostianku se
nastavi nejpozgSi mozné datum (12/31/9999 23:59:59). Pokud ma ddmmek zobrazovan jen
registrovanym uZzivaté, je poteba zaSkrtnou moZznost Visible only for registeredrs. Pokud se
jedna o dlezity ¢lanek, je moznost nechat ho zobrazovat vzdy naipstndnce. Slouzi k tomu
moznost On first page. Pokud se jiZ na prvni stamice ¢lanka nevejde, neni tato moznost
zobrazovana. Jestlize jéstlanek neni hotov, ale je geba ho ulozit, tak moznost publish musi
ziistat nezaskrtnut&'lanek bude uloZen do databaze, ale nebude seswmaikt stranek zobrazovat a
muze byt kdykoliv dokotien. UloZentlanku se provede stisknutimdtika update.

Pri Gpraw ¢lanku se zobrazi stejny formildako pi tvorbé novéhodélanku, ale bude jiz
obsahovat atributy upravovanélidnku. Upravovat Ize vSechny moznosti. V dalésti formulde
bude zobrazeno jméno uzivatel, ktery proved! pasledenu v¢lanku a datum této zny. Smazani
¢lanku se provede stisknutimditka delete.

Pokud je na strance vice modli{ategorie je mozné v nastaeni modulu vybrat, ze kterého
modulu se budou kategorterpat. Déle Ize v nastaveni modulu vybrat, kélénki na jednu stranku

ma byt zobrazeno a podieho budowlanky séazeny.

Ovladani modulu aktuality

Tento modul by il byt vioZzen v pravém nebo levém panelu, protozetpro panely je fizpisoben

jeho vzhled. Jde vlozit i do ostatnich pdinea strance, ale e poté narusit design stranky.
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Pro oteweni formul&e pro tvorbu nové aktuality je geba kliknout na tkitko Add Currnet
News nebo vybranim polozky Add Current News z rémciho menu modulu. Pro Gpravu jiz
existujici aktuality je pdeba kliknout na ikonku tuzky, ktera se nachazi @edidpiswlanku.

Pri tvorbé nové aktuality je nutné zadat nadpis aktualityazyk, ve kterém bude aktualita
napsana (pokud je nainstalovan moiitejazyné podpory. Ostatni moZznosti jsou nepovinné a
mohou Zistat nevypliné. Ri psani textu aktuality je mozné vyuzit WYSIWYG tdia gizptsobit
tak text, co nejvice svymi@dstavam. Obrazky se do aktuality vkladaji také @unWYSIWYG
editoru. Je mozné nastavit datuntas, kdy ma aktualita vyjit a datuméas, kdy bude ze stranek
stazena. Pokud tyto Udajéstanou nevyplkny, budou doplény automaticky. Datum #&as vydani
¢lanku se nastavi na aktualni datum a datundasa konce platnostianku se nastavi nejpo%di
mozné datum (12/31/9999 23:59:59).

Pri apraw aktuality se zobrazi stejny formulfako @i tvorbé nové aktuality, ale bude jiz
obsahovat atributy upravované aktuality. UpravdeatvSechny moznosti. V dolgésti formulde
bude zobrazeno jméno uzivatel, ktery provedl podledrinu v aktuali&¢ a datum této zsmy.
Smazantlanku se provede stisknutimditka delete.

V nastaveni modulu Ize zvolit, kolik aktualit sedeuzobrazovat v panelu na strance. Déle Ize

nastavit kolik aktualit se bude zobrazovat na s&gti zobrazeni vSech aktualit.

Ovladani modulu Vicejazyné podpory

Tento modul by il byt vioZzen v pravém nebo levém panelu, protoZetpto panely je fizpisoben
jeho vzhled. Jde vloZit i do ostatnich padneh strance, ale ivie poté narusit design stranky. Tento
modul poskytuje jazyky pro cely portal, proto jeodmé nechat si ho zobrazit na vSech strankach.

Pro oteveni formuld&e pro tvorbu nového jazyka je pelba kliknout na tkbtko Add New
Language nebo vybranim polozky Add New Languagezbalovaciho menu modulu. Pro Gpravu jiz
existujiciho jazyka je pteba kliknout na ikonku tuzky, kterd se nachazi eedldpiswlanku.

Pri tvorbé jazyka je nutné zadat pouze jeho nazev. OstaloZkyp nejsou povinné. Je mozné
nechat si kontrolovat, zda je obsah madtilanky, Kategoriea Aktuality shodny jako v jiném jazyce.
Na to slouzi moznost Control with other languades.zatrhnuti této moznosti se zobrazi seznam
dostupnych jazyka lze z & vybrat ty, se kterymi bude jazyk kontrolovan.

Pri Gpraw jazyka je mozné mmit vSechny jeho atributy. Smazani jazyka se progélinutim
tlacitka delete. Pokud jazyk obsahujgaké ¢lanky, kategorieti aktuality, je poteba zvolit, co se s
nimi mé po smazani jazyka stat. Na #yfsou d¥ moznosti. Prvni mozZnost umage vloZzitélanky,
aktuality nebo kategorie do jiného jazyka. Druh&nuast je nechat vSechno smazat. Tuto moznost je
potreba potvrdit.

Pro pekladani obsahu modufe poteba oteyit formul& pro Upravu jazyka, do kterého se
bude pekladat. V tomto formuld se zobrazityti moznosti pro peklad: geklad ¢lanka, preklad

kategorii, peklad aktualit a feklad konstatniho textu v modulechi Bvoleni jedné z prvnichrit
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moznosti se oté¢e formuld&, ve kterém budou vypsanytdnky, kategorie nebo aktuality aemé k
prekladu. U kategorii je v seznamu napsan nazedlanki a aktualit je vypsan jejich nadpis. Je
mozné si vybrat z jakého jazyka a moduly maji bybrény. Po zvolentlanku, kategorie nebo
aktuality se otete formul& urceny pro samotnyigklad. Ten bude vypadat podaébjako formul&e
popsané v KivejSich kapitolach. | moznosti budou stejné jakoéchto formuldt. Pro giklad u
piekladué¢lanki bude na formla nejdiive originalni nadpis a pod nim misto pro novy t&tejné pro
vSechny ostatni atribut§lanku. Ri prekladu Ize zvolit zda byl jizieklad dokogen nebo ne. Slouzi
pro to moznost Complete. Pokuiszane nezaSkrtnutéianek bude nadale povazovan zaie&eny

a je mozné se kému kdykoliv vratit a pekladu pokraéovat.
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