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Souhrn:

Tato bakalaiska prace cili na vyvoj desktopové aplikace, ktera bude zaméfena na
zaznamenani sportovnich aktivit sportovcu se specializaci na triatlon. Teoreticka ¢ast prace
se zabyva .NET Frameworkem obecné, dale se pak rozebere metodika vyvoje software.

Posledni ¢ast teoretické Casti je vénovana SQL

Prakticka Cast se zabyva vyvojem desktopové aplikace. Aplikace je napsana v jazyce C#
za pouziti standardnich metod a postupt systémového inzenyrstvi. Dale jsou zde popsany

poznatky z vyvoje, testovani a samotné zhodnoceni.
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Cil a metodika:

Cilem této bakalatské prace je vyvinout desktopovou aplikaci za pouziti NET
Framework, ktera umozni zadavat sportovni data, odeslat je do databaze a nasledné s nimi

dale pracovat.

Prvni Cast bakalafské prace se zabyva problematikou .NET Frameworku. Jsou zde
rozebrany skupiny instrukci mezijazyka CIL. Dale pak prace pifedstavi jako soucasti
platformy .NET Framework Windows Forms Application a Windows Presentation
Foundation. Dalsi ¢ast této prace shrnuje metodiku vyvoje software. Rozeberou se zde
zakladni rozdily mezi metodickymi frameworky softwarového vyjove. PopiSou se zde
zékladni principy prototypovani, spiraly, ktera byla nasledné uzita v praktické casti, a
vodopadového modelu. Nasledné prace rozebere a vysvétli relacni datovy model spolecné

s predstavenim jazyka SQL a naslednym popisem zakladnich ptikazi.

Druhd kapitola této prace, na zdkladé poznatkll z teoretické casti, je v€novéana vyvoji
desktopové aplikace v jazyce C#. Jedna se o aplikaci umoziujici zaznamenat data
sportovni aktivity snaslednym ulozenim do databaze. Prace nam piedstavi jednotlivé
obrazovky této aplikace spole¢né s nejvice problematickymi metodami a jejich naslednym

popisem. Rovnéz se zde odkryji nejkomplexnéjsi dotazy pro jazyk SQL, které aplikace



vyZaduje pro spravny chod. Jsou zde vypichnuty poznatky z vyvoje a nasledné testovani
aplikace.

V praktické Casti této bakalarské prace bylo vyuzito databazové feSeni firmy Microsoft,
jedna se o produkt SQL Server v prostfedi Microsoft Azure. Pro vyvoj samotné aplikace se
vyuzil objektové orientovany programovaci jazyk .NET Framework C#. Pro vyvoj bylo
zvoleno vyvojové prostiedi Visual Studio 2019, ladéni SQL skripta probihalo v Microsoft
SQL Management Studio.

Zavér:

Dle pozadavku vytyGenych v Uvodu praktické ¢asti této bakalaiské prace byla
vyvinuta vyvinuta desktopové aplikace pro vedeni tréninkového deniku sportovce v jazyce
C#. Aplikace pro zaznamenani a nasledné uloZeni sportovni aktivity slouzi pro triatlonisty
a jsou zde zahrnuty tfi hlavni discipliny. Aplikace komunikuje s SQL databazi vytvotenou
pomoci sluzby Microsoft Azure. Aplikace byla nasledné otestovdna pomoci testovacich
scénafi, které poslouzi pro zlepSeni aplikace. V ramci testovani bylo odhaleno nékolik

drobnych nedostatkt aplikace. Hlavni funkénost aplikace po testovani nevykazuje zadné

zavazné chyby.
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