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Bakalarska prace studuje moznosti rozvijeni matematického mysleni u predskolnich déti
prostfednictvim tzv. rozvijejicich her, zalozenych na aktivni ¢innosti ditéte s vybranym
materidlem, pricemz se prace opira o studium dostupné literatury a pozorovani déti pri
praktickych ¢innostech. V ramci prace je proveden prlizkum dostupnych rozvijejicich her
na trhu a na jejich zakladé je sestaven vhodny soubor rozvijejicich her, se kterymi by bylo
mozné cilené pracovat v matefské skole za ucelem rozvijeni matematického mysleni.
Tento soubor je experimentalné ovéren v praxi materské skoly.
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Uvod

Dité ovlivni svym pfichodem na svét celou rodinu. Zméni se Zzivot rodic¢um,
sourozencim, ale mnohdy i ostatnim ¢lenim rodiny. Novorozenec pfijde na svét bez
jakychkoliv védomosti a zvlada pouze né€kolik zakladnich nepodminénych reflext
uréenych k preziti. Dité je v tomto ohledu zcela zavislé na matce, otci ¢i opatrovnikovi a
postupné ziskava nové zkusenosti, a to tak, ze se u¢i napodobou (Bandura, 1977). Pokud
budeme hledat vhodné postupy a metody uceni, dité ziska poznatky ve vSech riznych
oblastech a my mu tak pfedame kvalitni zaklady pro jeho dalsi vzdélavani. Samoziejme
si v budoucnu kazdé dité zvoli smér, kterym se bude chtit ubirat ve svém profesnim
zivoté, ale feknéme, ze uz v predskolnim veéku mohou byt velmi viditelné urcité

predispozice, které bychom prostfednictvim rozvijejicich her utuzovali a zdokonalovali.

Pokud by se jednalo o rozvijejici hry matematického zaméfeni, mohly by se u déti 1épe
rozvijet dil¢i cile. Podle RVP PV zejména: rozvoj logického mysleni, rozvoj paméti,
pozornosti, rozvoj smyslového vnimani, tvofivosti, rozliSovani nékterych symbold
s pochopenim jejich vyznamu, schopnost vyuzivat informativni a komunikativni
prostfedky, se kterymi se bézné setkava, samostatnost v rozhodovani, spoluprace

v kolektivu a tolerance (RVP PV, 2021).

Zamyslime-li se, logické mysleni je nedilnou soucasti nasich zivott. Logické mysleni se
jednoznacné projevuje ve financni gramotnosti, kdy je potieba predvidat a spravné
kalkulovat. Nesmime opomenout ani manualni zru¢nost, kdy lidé s men§im potencialem
logického mysSleni zpravidla obtiznéji fesi Cinnosti tohoto razu a lze fici, ze bez logického
mySleni a spravného usudku mnohdy na rychlé a efektivni feseni neptijdou. Jednoduse je

ani nenapadne.

Jestlize jedinci funguje spravné leva mozkova hemisféra, 1épe a rychleji si spojuje
souvislosti a snaz se tak ve své zivotni cesté muze vydat technickym smérem
(McGilchrist, 2009). Technické obory vyzaduji piesnost v feSeni a studium téchto obora
muize byt pro jednotlivce, ktefi se ne zcela obratné probiraji slozitou analyzou

technickych textu, slozité.

Je ziejmé, ze obory s technickym zamétenim jsou pro vyvoj lidstva velmi dalezité. Tim
ale nechci opomijet humanitni obory, i ty jsou velmi dilezité. Diky humanitnim obortm

muzeme ve Skolach déti ucit a rozvijet tak, aby byly oba sméry fadné obsazeny studenty,



ktefi si jsou sami sebou jisti a védi, ktery smér je pro n€ ten pravy. Zjistit u studentt jejich
dispozice, je stézejni soucasti pro dalsi studium na odbornych nebo vysokych skolach.
,,Je proto pochopitelna snaha vyvojovych psychologi porozumét vyvojovému prabéhu
na zéaklad¢é vnitiné konzistentni teorie, ktera by umoziiovala odvodit nejpodstatnéjsi
znaky vyvoje z menS$iho poctu obecnych propozic spojenych v jednotny systém.

(Langmeier&Krejc¢itova, 1998, s. 205)

Cil prace a vyzkumny problém

Cilem mé bakalarské prace je seznameni s principem Nikitinovych rozvijejicich her.
Vytvoreni sborniku rozvijejicich her, které vychazeji z principti Nikitinovych
rozvijejicich her, spliyji alesporni nékteré z jejich pozadavku a jsou dostupné na nasem
trhu. UGelem sboriku je inovativngjsi piistup a zkvalitnéni rozvoje matematickych
predstav u déti predSkolniho véku. Experimentalnim kvalitativnim Setfenim sledu;ji fesent
matematickych her u vybrané skupiny déti, které se vzdélavaji béznou formou v matetské
Skole a u vybrané skupiny déti, které maji k dispozici sestaveny sbornik rozvijejicich her.
Déti byly vybrany na zakladé€ stejné vekové skupiny, se kterymi v matefské Skole

intenzivné pracuji po dobu sedmi dni.



Teoreticka cast

1 Aspekty ovliviiujici matematické predstavy

V teoretické Casti se zabyvam fyziologickym a psychickym vyvojem ditéte. Na vyvoj
ditéte se snazim nahlizet 1 z SirSiho hlediska, co se vychovy ty€e. Snazim se zohlednit
podnécovani ditéte k aktivité s ohledem na skutecnost, ze pokud se dité bude vnimat
pozitivné, zvyS§ime tak Sanci na uspéSny zivot. Nejvice se zabyvam rozvijejicimi hrami,

které jsou pro déti velkym piinosem.

1.1 Specifika pfedskolniho vzdélavani

Predskolni vzdélavani je presné stanovené, funguje na zéklad€ schvaleného Skolského
zakona. Nejdulezitéj§im dokumentem pro vSechny matefské i specialni matetské skoly je
ramcovy vzdélavaci program (RVP PV). Dokument obsahuje soubor dil¢ich klicovych
kompetenci a cely program je rozdélen do péti vzdélavacich oblasti (dité a jeho télo, dité

a jeho psychika, dité a ten druhy, dité a spoleCnost, dité a svét).

Oblast dité a jeho psychika zahrnuje dle (RVP PV, 2021) tyto tfi podoblasti:

a) jazyk aftec
b) poznavaci schopnosti a funkce, predstavivost a fantazie, myslenkové operace
c) sebepojeti, city a vule

Oblasti jsou dulezité pro spravny a véasny rozvoj matematického mysleni. Je tedy na
vyucuyjicich v matetrskych Skolach, jaké wvystupy pii vyuce zvoli a jaké klicové

kompetence dité nasledné ziska.

1.2 Podnécovani ditéte k aktivité

Co se promita v myslenkach rodi¢t, pokud maji doma déti? Nejcastéji jsou to rizné obavy
o zdravi ditéte, ale hlavné obavy o to, aby bylo dité v dospélém zivoté uspeésné a stastné.
Nejprve musi mit rodiCe pfipravené zazemi pro déti, ve kterém se bude cela rodina citit
bezpecné a komfortné. K tomu se poji uspokojeni fyziologickych potieb u déti. Pokud
tyto slozky rodina plni, i tak pfichazi rodi¢im myslenky ohledné budoucnosti déti. Co
vSechno mizeme détem predat, aby mély co nejlepsi start do zivota, a jak toho co
nejefektivnéji dosahnout? Dulezité je zafidit vSestranny rozvoj, pozorovat dit€ pii
¢innostech, aktivné s ditétem hovofit, podnécovat pfirozené nadani, pfiliS nepomahat

v ¢innostech, které muze dit€ zvladnout samo a hlavné ho nechat samostatné myslet.
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Jediné tak ziska jistotu, bude umét hledat feSeni v nejriznéjSich situacich a nebude Cekat

na to, az piijde né€kdo jiny, kdo by za neho situaci vytesil.

1.2.1 Neborme détem pozitivni sebepojeti

Od atlého veku si déti o sobé€ utvaii predstavy. UrCitym zptisobem zacinaji vnimat své ja.
Postupnym sbiranim nazort od rodi¢t, prarodica, uciteld, ¢i dalSich lidi, s kterymi déti
ptijdou do kontaktu, ziskavaji ucelené informace o sob& samych. Zalezi, jestli pfevazuje
pozitivni naladéni nebo negativni. V pifipad€, ze o sobé déti Casto uslysi, jak jsou
neSikovné nebo ze se jim nic nedafi, ze nic nedokazou, mohou zazivat pocity
ménecennosti. Tim, ze budeme déti negativnimi komentafi zahlcovat Castéji, se negativni
predstavy u déti automaticky upevni. Pfijmou samy sebe podle toho, co o sobé slySely,
ac to tfeba nemuselo byt od dospélych negativné mysleno. Pro takové déti je pak velmi

tézké cokoliv tvorit, protoze si nevéti (Koenig, 2004).

Dle mého nazoru, pokud si prejeme, aby déti mély zdravé sebevédomi, neshazujme je.
Kazdé dit€ chybuje a je to ptirozené. Pti feSeni deskovych matematickych her bychom
détem mély ukazat chyby, ale nesmime pfi neuspéchu zahazovat jejich potencial. Nekdy
je potieba vice trénovat danou ¢innost a az poté muzeme videt zlepSeni. Dilezité je détem
neuspéchy nezaryvat do podvédomi, ale povazovat je za vyzvu, s kterou muzeme
pracovat. Tyto postupy pozitivniho sebepojeti 1épe uchopuji Skoly s alternativnimi
pristupy, kde se zamétuji na dité individualné a chapou jeho dispozice a rysy osobnosti,

tak jak jsou.

2 Alternativni pfistupy

Alternativni pfistupy jsou vice zalozené na individualité déti. Snazi se dit€ co nejlepSim
zpusobem rozvijet. Alternativni Skoly zkousi inovativni techniky uceni, za kterymi si
stoji.

,,Jako alternativni Skoly budeme chapat vS§echny druhy Skol, soukromé i statni, které maji
jeden podstatny rys: odliSuji se od hlavniho proudu standartnich (béznych, normalnich)
kol dané vzdélavaci soustavy.” (Pricha, 1994, s.7)

2.1 Montessori

Lékarka Marie Montessori, zakladatelka alternativni vyukové koncepce, se vydala
vlastnim humanistickym a nenasilnym smérem ve vzdélavani déti, kde klade velky diraz
na prirozenost ve vyvoji déti. Jeji pedagogicka tvorba se kategorizuje na pét ¢asti. Jednou
z nich je matematika, kde pracuje s tim, ze dit¢ ma pfirozené schopnosti. Témi jsou

11



predstavivost a nasledna argumentace. Na zaklad¢€ vyukovych materiala déti ziskavaji

dalsi schopnosti. Jako je vnimani délky, Sitky, tvaru, velikosti (Mifiova, Slovacek, 2020).

,,Schopnost predmétu upoutat pozornost ditéte nezavisi ani tak na jeho kvalite, jako na

tom, jakou prilezitost k Cinnosti ditéti nabizi.“ (Montessori, 2017, s.108)

Velmi specifickym rysem pro Montessori pedagogiku jsou Montessori pomucky. Jsou
vzdy zaméfeny na jednu konkrétni vlastnost (barvy, tvary, zvuky, Cteni, psani, pocitani)
a tu rozviji. Déti se diky tomu Iépe soustiedi. Cilem je, se k témto pomuckam opakované
vracet. Nechat déti, aby pomtcky mohly vyuZzivat v riznych souvislostech a mohly diky

pomuckam zkoumat a objevovat své vlastni schopnosti (Slaba, 2020).

2.1.1 Priklady matematickych Montessori pomticek

e Cerveno-modré ty¢e — Zde déti pracuji s pojmy kratky, kratsi, nejkratsi, dlouhy,
delsi, nejdelsi a zaroven déti vizualné fixuji pocet od jedné do deseti.

e Smirkové &islice — SlouZi jako piiprava na psani. Cisla od jedné do deviti jsou
vystoupla diky smirkovému provedeni. Déti si hmatem fixuji tvar Cislic.

e Krabicka s vieténky — Krabicka je rozdélena vzdy na pét Casti. V kazdé Casti je
vyobrazena Cislice a déti pfifazuji spravny pocet vietének do poli¢ek. Prace
s Ciselnou fadou a zavedeni nuly.

e Cisla a puntiky puzzle — Déti spojuiji &islici se spravnou kartidkou znazoriiujici
pocet puntiki shodnych s Cislici.

e Trinomicka krychle — Skladani trojrozmérného té€lesa pomoci obrazku ve 2D,
ktery slouzi jako planek k sestaveni.

2.2 Waldorf
,Waldorfska Skola je Skolou alternativni, svobodnou, kterd je zaméfena na podporu
individualniho nadani a kreativity a jejim cilem je vSestranny harmonicky rozvoj ditéte,

vcetné rozvoje umeleckého nadani.“ (Zormannova, 2016)

Stejné€ jako Montessori, tak i Waldorfsky pfistup se zabyva vychovou ditéte do dusledku.
Diky témto smérim mame i jiny pohled na pedagogiku. Samoziejmé je zde piinos i co se

tyCe pomucek vhodnych k vyuce.

2.2.1 Priklady Waldorfskych pomtcek

Pomiucky u Waldorfské pedagogiky jsou specifické. Hracky by mély podporovat a
nabizet détem ,,otevienou hru“, coz znamend, ze napiiklad postavy nemaji konkrétni
vyraz. Tim déti ziskaji moznost hracku vyuzit Cast&ji, protoze je pii hie neovliviiuje

vzhled hracky. Jsou tedy variabilni, co se tyCe tvaru a vyrazu hracky.
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Prevazné k vyrob€ vyuzivaji ptirodni materialy. Tedy razné dievéné kostky, se kterymi
si déti hraji a kombinuji stavebni prvky. Ke hie pouzivaji i rizné Satky ¢i latky. Latkové

panenky nebo drevéna zviratka, které jsou nejcastéji rukodélne vyrobeny.

2.3 Hejného metoda

Milan Hejny uvadi, ze jeho metoda u déti rozviji intelekt, socialni vazby a komunikaci.
Své poznatky opird o poznani, ze se dit€¢ pii matematickych tlohach nesmi nudit. Na
feSeni uloh pfichazi postupnym promyslenim ukolu a spolecnou diskuzi se spoluzéky, do
které nema vyucujici zasahovat. Nabada vyucujici k trpélivosti, protoze déti potiebuji Cas
nechat ,rodit“ své matematické mySlenky, z ¢ehoz ma piinos nejen ten, kdo diskuzi
vytvaii a pfimo se ji G&astni, ale i ten, ktery ji piimo sleduje. Ulohy jako krokovani,
autobus, pavudiny se stiidaji, aby se déti nenudily. Ulohy jsou zaloZeny na jejich stalém
opakovani a postupném pridavani obtiznosti. Nakonec dojdou ke spole¢nému poznani, ze
se ulohy stale opakuji. To je dle Hejného hluboka mySlenka matematiky, ktera je
dlouhodoba. Matematicka mySlenka se musi dle jeho ndzoru napojovat na zivotni
zkuSenost ditéte a nastavené ulohy musi byt spravné voleny pro slabsi 1 siln€j§i déti

(Hejny, 2014).

2.4 Zacit spolu

Zacit spolu je zalozeno na partnerském pristupu mezi vSemi, kdo mohou né&akym
zpusobem zasahovat Cili ovliviiovat vzdélavani jednotlivych déti. Na zakladé toho se
snazi o individualni podporu vSech déti a nedilnou soucasti je i1 inkluzivni propojeni.
Dulezitou roli zde zastava ucitel, ktery je privodcem, pomaha, vytvaii podnétné a
napadité prostiedi a v neposledni fade, by mél byt pro déti vzorem (Filova a Svobodova,

2007).

Déti v mateiské Skole pracuji v centrech aktivit, které jsou podnétnym prostfedim a uci
se tak vzajemné spolupraci, kterd je zalozena na respektovani potieb ostatnich.
Nezbytnou naplni této vzdélavaci koncepce je sebehodnoceni, které zapojuji denné do
rezimu dne. Reflektuji, povidaji si o tom, co déti ten den prozily, co vidély, co se jim

libilo ¢i nelibilo a podobné.

Tento program se zasazuje o napliiovani vzdé€lavacich cilt, vyuzivaji k tomu Ctyfi
kategorie, které 1épe ukotvuji dané oblasti vzdélavani. Jsou jimi: komunikace, péce,
komunita a souvislosti. Program usiluje o pfirozené utvareni touhy po poznani a uci déti

poznavat, ze maji moznost volby, ze si samostatné nesou nasledky za své ¢iny a spolecné
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jsou v komunité, kde maji respektujici a piijemné prostiedi (GardoSova, Dujkova a kol.

2012).

Zajem o poznani v détech prohlubuji i pomucky, se kterymi bézné v matetskych skolach
pracuji. V téchto matefskych Skolach se snazi vyuzivat pomucky opravdové, které jsou
détem z kazdodenniho zivota znamé. Napiiklad maji centrum ,,dilny“, kde se déti uci
pracovat se zmenSeninami opravdového naradi. Dale také kuchyn, hudebni centrum,
dramatika. V kazdém z téchto center maji déti k dispozici realistické pomucky. Dale

vyuzivaji ptirodniny, papirové materialy, geometrické pomucky, skladaci a deskové hry.

3 Vyvoj u déti predsSkolniho véku

3.1 Motoricky vyvoj

Motoricky vyvoj souvisi s pohybem. S tim, jak aktivné se déti pohybové projevuji,
souvisi hruba a jemna motorika. Pokud dit€ zvlada koordinaci zékladnich sebeobsluznych
pohybl, je to znameni pro nas, ze hruba motorika se u déti pravdépodobné vyviji
spravnym smérem. Poté prfichazi na fadu obtizn&jsi Cast a tou je jiz zminéna jemna
motorika, pfi které je nutna pteména chrupavky v kost tzv. osifikace. S jemnou motorikou

souvisi napiiklad rozvoj kresby & zachazeni s drobnymi materialy (Sulova, 2004).

I pfi deskovych matematickych hrach lze rozvijet pravé jemnou motoriku. Tim, ze déti
manipuluji s drobnymi ¢asteckami. Napftiklad je k néCemu pftifazuji nebo je vkladaji do

raznych papirovych desticek, coz je pro rozvoj jemné motoriky vice nez dilezité.

,,Procvi¢ovani jemné motoriky je zaméfeno na rozvijeni jemnych pohybua, které umoznuji
lepsi kontrolu a lepsi koordinaci prstt, rukou, o¢i atd. ... Hiicky a cviceni jsou zakladem
k tomu, aby se dit€ naucilo psat, ziskalo dovednosti, které zahrnuji jak vjemovou, tak i

motorickou stranku.“ (Doyon, 2003a, s. 27)

3.2 Psychika

,Lidska psychika je podminéna endogennimi (vnitfnimi) faktory: dédi¢nost, biologické
potteby, pudy, instinkty, stavba mozku a exogennimi (vnéjsi) faktory: prosttredi socialni,
kulturni, pfirodni. Lze ji studovat ze tii zakladnich hledisek (tfi zakladni dimenze

psychiky), které se vzajemné prolinaji.“ (Svoboda a kol, 2012a)

Pro rozvoj matematického mysSleni se nejvice zaméfujeme na prvni oblast lidské psychiky

a tou je oblast poznavani.
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1. Oblast poznavani — poznévaci neboli kognitivni procesy, které zahrnuji procesy
vnimani, mysleni, pozornost, pamet’, fantazii.

2. Oblast citéni zahrnuje lidskou emocionalitu (emoce a city) a motivaci (potteby,
vule a chténi)

3. Oblast chovani — neboli oblast konativni, zahrnuje vse, co se tyka chovani a
jednani.“ (Svoboda a kol., 2012b)

3.2.1 Oblast poznavani
Kognitivni procesy zahrnujici procesy vnimani, mysSleni, pozornosti, paméti, fantazie.

Vsechny tyto procesy jsou nezbytné pro rozvoj matematického mysleni.

3.2.1.1 Pozorovdni a vhimani

Podle Melichara a Svobody (2003a)

Pozorovani je metoda, pfi které vyClefiujeme, zachycujeme, utkvime svymi smysly a upeviiujeme vlastnosti

a vztahy jednotlivych objektii a vztahii okolniho svéta v nasem védomi.

Vnimdni n¢jakého objektu predstavuje proces bezprostiedniho odrazu tohoto objektu v naSem védomi
prostiednictvim naSich smysli. Vysledkem je vjem, coz je celistvy obraz pfedmétu. Vjem odrazi vngjsi

stranky predmétu (s.5).

3.2.1.2 Mysleni

Myslenkové operace jsou déleny na konvergentni mySleni a divergentni. Rozdil je
nasledujici. U konvergentniho mysSleni vznikd jeden nebo jasné definovany pocet
spravnych feseni v operacich. U divergentniho mysleni jsou spiSe kreativni myS$lenkové

pochody s neomezenym poctem feSeni vedouci k originalnim inscenacim (Marak, 1998).

,2MySleni vznik4 a realizuje se v procesu kladeni a feSeni praktickych i teoretickych
problémua. Mysleni se opira o smyslovou zkuSenost, avS§ak na rozdil od smyslového
odrazu jeho vysledky prepracovava, poskytuje moznost ziskavat poznatky o takovych
vlastnostech a vztazich predméti, jez jsou bezprostfednimu smyslovému poznani

nedostupné.“ (Svoboda a Melichar, 2003b, s.8)

3.2.1.3 Pozornost
Podle Doyon (2003b)

Mame-li dit¢ dovést k tomu, aby se zaCalo uCit, musi nejdiive umét prijimat informace a byt vuci nim
oteviené. V souvislosti s tim mu musime umoznit, aby se naucilo byt pozorné. Bude-li se um¢t soustiedit

samo na secbe, soustfedi se i na to, co d¢la. Pozornost pfedpoklada, ze nase mysl je schopna se ucit nebo
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splnit urcity ukol, soustiedit se pfedevs§im na jednu véc a eliminovat kazdou jinou myS$lenku nebo ¢innost
(s. 137).

Pozornost u déti je v dnesni dobé plné elektroniky Casto roztékana. Déti by mély mit
presné stanoveny limit, kdy travi ¢as u elektronickych pfistroja, aby nedochazelo
k naruSovani pozornosti. Pfipadné, aby byl ¢as straveny s elektronikou vyuzit ptfinosné.
Naptiklad mizeme détem nabidnout digitalni robotickou pomucku, programovatelnou
hracku v¢elku Bee-bot, ktera rozviji logické mysleni u déti a slouzi jako nastroj pro

zaklady programovani.

3.2.1.4 Pamét

Pamét’ je slozity kognitivni proces, ktery nam umoziuje uchovavat informace, které
nadale mizeme opakované pouzivat. Taktéz je zasazujeme do kontextti kdykoliv béhem
zivota. Pamét nam umoziiuje prenést minulou zkuSenost do soucasnosti. Dité
v predskolnim véku ma celou fadu vzpominek, které si miize vybavovat a propojovat tak
situace, kterym zacina velmi dobfe rozumét. Nékteré déti v pfedskolnim veku vyuzivaji
pamétové strategie a témi jsou polohlasné opakovani a organizovani podnétd, tak aby

davaly vétsi smysl a dité€ tak mohlo vidét urcitou podobnost (Vagnerova, 1999).

Dle Plhakové (2004)

Existence paméti je zdkladnim piedpokladem schopnosti ucit se. Bez paméti by se zivot skladal
z momentalnich epizod, které by k sobé nemély zddny vztah. Nemohli bychom ani reflektovat svou
existenci, protoZe vyvoj sebepojeti souvisi s kontinuitou vzpominek a zazitki. Pamét’ ma tedy v lidském
psychickém zivot¢ obrovsky vyznam. V nejSirSim slova smyslu ji lze definovat jako schopnost

zaznamenavat zivotni zkusenosti (s. 193).

3.2.1.5 Predstavivost

Bednafova a kol. (2018) popisuji détskou predstavivost a konfabulaci. U déti
predskolniho véku je predpoklad rychlého rozvoje predstavivosti. Predstavy déti v tomto
obdobi jsou velmi rozmanité. Také déti prochazi obdobim, kdy casto smyslené
skuteCnosti povazuji za pravdivé, jedna se o détskou konfabulaci. Déti nejsou v tomto

obdobi schopny rozlisit konfabulaci a realitu, Casto dochazi ke lhani.
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4 Logické mysleni

Prelogické mysleni je izce spjato s rozvojem jazyka.

,,Uskalim komunikace v pfedskolnim v&ku vzhledem k pfedmatematické gramotnosti je
vnucovani odborné terminologie ditéti s naivni predstavou, ze tim dit€¢ chape dany

pojem.“ (Kaslova, 2015, s.77)

Kaslova vysvétluje problematiku s komunikaci na ptikladech. Dité se nauci vyslovit ¢i
graficky zaznamenat napfiklad konkrétni pojem ¢i Cislo. V urcitych kontextech je poté
zieymé, ze dité pojmu nerozumi. Je to ve své podstaté prazdny symbol. Déti by si mély

zapamatovavat slova a soucasné si k nim tvofit predstavy (Kaslova, 2015).

Dle Kiovackové, Skutila a kol (2014)

Jde o konkrétni mySlenkové operace, jichz dité zacina byt schopno pfi zachdzeni s ndzornym materialem,
v kategoriich mnozstvi, poradi, pfi¢innosti ¢i naslednosti. Na zdklad¢ téchto praktickych zkuSenosti
postupné dospiva k jistym zev§ecobecnénim a kategorizacim. To vSe je dilezitym pifedpokladem zejména

pro u¢eni matematice (s.133).

V souvislosti s vySe uvedenym, je mozné konstatovat, ze dospély jedinec zohlediuje
nazorny material 1 po strance tvaru a velikosti materialu, na zakladé zkuSenosti. Oproti
tomu dité, které jeste tyto zkuSenosti nenabylo pro svijj vék, neni schopno vSech vlastnosti
materialu vyuzit pro spravnou matematickou tvahu. To doklada ve své publikaci Piaget
(1970), ktery na toto poukazuje. Popisuje intuitivni mysleni ditéte mezi Ctvrtym a
sedmym rokem pti pokusu s dvéma sklenicemi naplnénymi tekutinou. U nichz dité neni

schopno porovnat velikost nadoby a uvazuje pouze s urovni vyse hladiny.

5 Predmatematické mysleni

U déti predskolniho véku bychom nemély opomenout pfedmatematické mysleni, které je

dulezité pro kvalitni rozvoj ditéte. Pomoci her miizeme tomuto rozvoji piispét.
Dle Melichara a Svobody (2003b)
Charakteristiky mySleni:

a) KiritiCnost mysleni — znamena peclivé zvazit obsah pojmii, se kterymi budeme operovat, kriticky
posoudit, zda zvoleny zpusob feseni je nejvhodnéjsi a umozni objektivni isudek

b) Pruznost mysleni — se projevuje snahou opustit pii feSeni ulohy netCinnou realizaci a hledat novy
zpusob, zv1asté pti zméné podminek a nové situace.
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¢) Sife mysleni — predpoklada na zakladé dostateénych informaci vidét Setn&j§i mnoZstvi feseni a
pripadng i dusledky, které z nich vyplyvaji.

d) Rychlost mysleni — zavisi na schopnosti vybrat pohotové ze zdsoby pamétového systému tidaje
zajistujici spravné logické mysleni.

Je ptirozené, ze mysleni je tieba se ucit, dokud nema dit¢ rozvinuty informacni a pamétovy systém, nemuze

ziskavat nov¢ poznatky uceni a musi se spokojit hlavné s poznadvanim pifimym. (s. 8-9)

6 Uceni za pomoci her

,,Hraumoziuje u€eni, jehoz ustrednim bodem je poznavani, objevovani, zkoumani. Ueni
podle pravidel se pfi ni spojuje s uCenim plnym fantazie. Pti hie ziskdvame nové zivotni
zkuSenosti bez obav ze selhani. Kdo se citi jisty, odvazi se také nové myslet.“

(Portmannova, 2000, s.10)

Hry mohou byt snadnym nastrojem k celostnimu ziskavani zkusenosti v feseni problémd,
nastrojem k ziskani osobité kreativity a v neposledni fade€ 1 nastrojem, ktery déti bavi a
napomaha k pozitivnimu sebepfijeti. Podminkou je, ze hra je pro dité Sikovné zvolena a

dit¢ ma moznost ji pochopit a vyftesit.

7 Proces vyucéovani

,,VSechno, co opravdu potiebuji znat o tom, co dé€lat a jak vibec byt, jsem se naucil

v mateiské skole.” (Fulghum, 1991, s.9)

Spravné pristupovat k procesu uceni, abychom détem predali kvalitni zaklady
v matefskych Skolach, je nesmirné dulezitou soucasti rozvoje nejen matematickych

predstav (Fortikova, 2014).

Proces uceni je koncipovan zamémé a ucitel by mél k tomuto procesu pfistupovat
zodpovédné a systematicky. M¢l by zohlednit veék ditéte a uvédomit si, ze déti v matetské
Skole jeste nejsou schopny zvladat abstraktni ucivo. Potiebuji velmi konkrétné vysvétlit
veskerou novou informaci. Méli bychom si dat pozor na nedostatecnou péci o dité ze
strany ucitele. Déti se mohou citit frustrované a bezradné v piipadé, ze néCemu nerozumi
a ucitel nezasdhne. Mohou se naucit nespravné principy a do jejich paméti se ulozi chybné

informace (Kohoutek, 1996).

I neimyslné muzeme détem znepfijemnit proces uceni. Piestanou mit o obor zajem
v piipadg, Ze se jim prestane v daném oboru dafit. Bohuzel je nase skolstvi v nékterych

ohledech pfili§ pfisné. Mnohdy nedava v matematickych oborech dostatek ¢asu na
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pochopeni probirané latky. Kazdé dité ma moznost slySet vyklad a béhem Ctrnacti dni se

provéiuje, zda ucivo pochopil ¢i nikoliv pomoci testd. Nasleduje hodnoceni.

Pokud se dité od predSkolniho veéku témer nesetkdva s matematikou a s uvazovanim pii
feSeni didaktickych her, tak uz v momenté, kdy pfichazi na prvni stupeil, mize nastat
prvni oslabeni. Takovému ditéti bude déle trvat rozfeseni uloh, mozna se bude citit
stydliveé, protoze si zaCne v§imat, Ze se mu nedafi tak jako ostatnim spoluzaktm. Postupné

bude ztracet chut’ k oboru a dostavi se 1 negativni sebepojeti.

Negativni pomér k matematice snizuje uroven uziteCnosti matematiky v bézném zivoté.
,,K tomu, co nemam rad, se uchyluji pouze v pfipadé nouze nebo donuceni.“ (Hejny a

Kufina, 2001, s. 13)
Podle Kasikové (2010)

Cile jednotlivych vyucovacich akti, hodin, celkii jsou urceny cili dlouhodobymi. Jejich pojitkem je usili

o mnohostranny rozvoj jedince. Pfikladem mohou byt cile zdkladniho vzdélani.

e polozit zaklady gramotnosti
e rozvoj kritického mysleni opirajiciho se o informovanost
e rozvoj imaginativniho a kreativniho mysleni
e rozvoj uvédomeni zajmi a potieb jinych
e rozvoj smyslu pro védeckou pfesnost
e kultivace emocionalnich potieb
e rozvoj socidlniho svédomi
e 10zvoj schopnosti a prozitku z celozivotniho uceni
(s. 40)

8 Hlediska spravného vybéru her

Pti vybéru matematickych her bychom neméli opomenout dosavadni schopnosti ditéte.
Zbytecné détem nedavame prili§ tézké hry. Mnohdy rodice chtéji ,,urychlit vyvoj ditéte,
ale tim ditéti spiSe Skodi. Pokud bude hra prili§ obtizna, dité ztrati o hru z4jem, nebude se
mu dafit, nepochopi spravné zpusob hrani. S tim Caste¢né souvisi vek ditéte. Vychazime
z toho, ze se dit€¢ v poradku vyviji a nemé zadné poruchy ¢i vylozené piirozené vétsi
nadani, mizeme se pii vybéru hry opfit i o doporu¢eny ve€k pro uzivani hry pfimo od

vyrobce.

Dalsim hlediskem pro spravné zvolenou hru je pocet hra¢i. Pokud si dité samostatné zvoli
hru pro Ctyfi hrace a zacne si s ni hrat, urcit€¢ by tam mél byt nékdo, kdo ditéti vysvétli,
ze hra neni vhodna pro jednoho hrace. V mateiské Skole pani ucitelka dopomiize, vyzve
ostatni déti ke hte, ¢i ditéti pomize vybrat jinou vhodné&jsi hru. Urcit€ by méla mit pani
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uditelka prehled o hrach v MS a je vhodné hry obméfiovat, aby se déti neudily hrat pouze

mechanicky ¢i na zdklade¢ kratkodobé paméti, kdy si déti velmi dobie pamatuji obrazy.

Castym problémem shledavam i ten fakt, e rodige & pedagogové voli hru podle svého
vkusu. Automaticky koupi to, co se libi jim samotnym. Méli bychom zohlednit preference
déti, zaméfit se na to, co je bavi. Pokud budeme mit v matetské skole divku, co preferuje

zvitatka, mohli bychom zvolit hru, kde se nachazi obrazovy material se zvifeci tématikou.

9 Rozvijejici hry

Rozvijejici hry jsem se rozhodla popsat z toho divodu, Ze s myslenkami Nikitinovych
her souhlasim. Dle mého nazoru jsou Nikitinovy materialy velmi dobfe promyslené.
Kdyby se vyrobci vzdelavacich her fidili alespoti z ¢asti mySlenkami Nikitinovych, urcité
by na trhu existovala velka spousta pomucek, které by rozvijely intelekt, matematické
predstavy a logické mySleni, to zcela nenasilnou a pfirozenou formou. V neposledni fadé
by tyto pomucky déti udrzovaly bdélé a dodavaly jim pocity radosti, pii postupném plnéni
jednotlivych ukola ve hie.

Rozvijejicim hram se vénuji Boris a Lena Nikitinovi (1997). Ti zcela do dusledku popsali
teorii rozvijejicich her. Pokud bude intelekt dostate¢né rozvijen, €lovek je rozhodny, umi
pfemyslet sam za sebe, umi pozorovat, analyzovat, porovnavat, nachazet ve vécech
souvislosti a chapat zakonitosti. To vSechno muze ovliviiovat i zpisob, jakym dané
problémy fesime, zda jsme kreativni ¢i nikoliv. Hovoii o tom, zZe intelektualni vyvoj neni
zapsan v genech, nybrz v socialnich podminkach jednotlivcti. Tedy je mozné s intelektem

pracovat.

Pokud se budeme drzet téchto informaci a budeme se co nejvice snazit rozvijet déti po
intelektualni strance, budeme disledni a nabidneme jim kvalitni pomucky, dosahneme

uspésnych vysledkti v podobé mladsi vyzralé, chytie smyslejici generace.

Podle Nikitina détem nabizime nevhodné hracky. Konkrétné to jsou hracky, které déti
brzy omrzi, protoze jsou jednotvarné a déti brzy piijdou na princip celé hry. Zjisti, jak hra
funguje a pokud u ni neni variabilita, tedy ma pouze jedno feSeni, hra dité prestane bavit.
Dale popisuje, ze se fidime Casto 1 genderove, kde divkam spiSe podsouvame panenky a
aktivity spojené s ,béznym zivotem®. I to jsou hry, které se stale opakuji a divkam po
Case uz nic nového nepredaji. Chlapci maji oproti divkdm vyhodu v tom, ze jim ve vétsi

mife nabizime stavebnice, mozaiky. Tyto hry déti rozviji.
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e Ditéti bychom méli pomoci her poskytnout intenzivni intelektualni zatéz.
Dal§im ddlezitym poznatkem Nikitina je postupna zatdz. Ukoly v Nikitinovych hrach
zaCinaji od snadné varianty, kterou dité zvladne hravé, a postupné se jednotlivé ukoly
ztézuji. Dité u takovychto her zaziva pocity radosti a je motivovano ve hie pokracovat.

Udrzuji ho aktivni a soustifedéné.

e Ditéti bychom méli poskytnout hry s postupnym nartistanim obtiznosti.
Pokud dité nezvladne vyfesit ulohu, dulezité je, abychom nenapovidali. Neméli bychom
ulohu fesit za dité, protoze ve chvili, kdy nepostoupi dal, je na trovni svych dosavadnich
moznosti. MiZzeme jej podporovat v Cinnosti a povzbuzovat. Tady ale nase role kon¢i.
Dité se posune dal samostatn¢. Bude to ale otazkou Casu. V momenté, kdy na feSeni dité

samostatné pfijde, se dostavi pocit radosti a uspokojeni.

e Ditéti bychom neméli napovidat. Na feSeni si musi pfijit samostatné.

Nikitinovi uvadi i1 dalsi jejich poznatky o rozvijejicich hrach.
Jsou jimi:

e Projeveny kladny a radostny zajem o hru ze strany dospélych.

e Hru ihned pferusit, pokud dité projevi prvni znamky ztraty zaymu.

e Dospely se behem hernich strategii, které dite€ voli, nevyjadiuje.

e Nechat dité samostatné vyhledavat chybna feSeni.

e Ke hie se béhem Casovych usekl vracet a vzdy zacinat od uloh, které dité jiz
spravné vyfesilo.

e Nechat dité pojmenovavat sestavené obrazce. Rozviji tak predstavivost a
kreativitu.

e Nenechat hry volné pristupné détem, mély by byt uschovany ve vysce, ale dité
by na né mélo vidét.

e Nechat dité ukoncit hru, pokud si to pfeje a nechce v ni toho dne pokracovat.
(Nikitin, B. & Nikitin, L., 1997)

10 Nikitinovy hry
10.1 Krychle’

Rozviji: trojrozmérné povédomi, pozorovani na presnost, koncentrace

Tato hra se sklada z dvaceti sedmi dievénych kostek, pfi¢emz kazda krychle ma barevné

odliSené stény. Krychle vSak nejsou vSechny stejné, je zde spousta variant a kombinaci

21



v barvach. Celkem jsou ale pouzity tii barvy a t€émi jsou modra, zluta a Cervena. Soucasti
hry je mala knizka, kde jsou vyznaCeny navody na snadné stavby ztéchto kostek.
Postupné se navody na stavéni ztézuji. Musim podotknout, ze stavby, které se nachazeji

na konci knizky, nejsou vibec snadné. Vyzaduji velkou miru soustfedénosti a rozvahy.

Dokonce k této hie existuje 1 doplitkovy material, ktery je mozny si zvlast’ zakoupit. Je
urceny spiSe pro mladsi déti, kde jesté neni v tak velké mife rozvinuta predstavivost.

Sklada se z karet se ¢tvercovymi vzory, na které mohou déti kostky piimo umistit.

Na prvnim obrazku je ukéazka z hry s krychlemi, kde je zfejmé snazsi varianta zadani, na
kterou neni piili§ tézké ptijit. Nepatii vSak k uplné nejsnadnéjSim zadanim. Na prvnich
deseti strankach v knizce s navody se vyskytuji stavby pouze v jedné vrstvé a vétSinou

v jedné barevné varianté.

V tomto piipade ani nevyuzijeme pii staveéni v§echny kostky. Tim se ukol zjednodusuje.
Nemusime zde hlidat ani barvy stran, které nejsou na fotografii vidét, protoze v navodu
jsou v téz8ich variantach vyznaCeny barevné §ipky, které znazorniuji barevnou kombinaci

ze zadnich stran, které my z fotografie nevidime.

Na druhém obrazku je ukazka stejné hry, nyni ale se slozit€jsim zadanim na vypracovani.
Muzeme si vSimnout slozitéjsiho planku, ktery se sklada ze tfi Casti, ale neni uvedeno,
jak by dité mélo postupovat. Neni zde zadné ¢iselné oznaceni ani Sipky. VSe je ponechano
na samostatném usudku ditéte a predpoklada se, ze pokud se ditéti napoprvé nepodati

sestavit utvar spravné, zvladne to pfi dalSim pokusu.

iz Nikitin
0 Material
LOGO

Obrazek 1, 2, 3: Nikitinovy hry krychle
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10.2 Logické fady?
Rozviji: logické mysleni, trénink paméti, schopnost ladit barvy a tvary

Hra logické fady ma SirSi vyuziti. Hra ma pét riznych variant. Sklada se z dfevénych
krychli. Celkem jich je v obalu dvacet Ctyfi a miizeme najit Sest barevnych kombinaci,
které jsou vyznaceny tvary a barvou po sténach dievénych kostek. Nalezneme tu Ctyfi

barvy (modrou, ¢ervenou, zlutou a zelenou) a tvary Ctverce, kruhu a hvézdy.

Prvni herni variantou je tvofeni systematickych fad. V tuto chvili se hra orientuje pouze
na tvary. Ke hie patii knizka, kde jsou navody, jak bychom méli pfi hfe postupovat.
Nejprve bychom si méli u této herni varianty zvolit vychozi barvu. Tedy naptiklad
zelenou a vsechny krychle otocit zelenou sténou nahoru. Tim ziskame rizné tvary v jedné
barvé. V dal§im kroku pouzijeme knizku, ve které jsou znazorn€ny Cernobilé tvary
vétsinou v n¢jakém logickém schématu ABAB ¢i ABCABC. Déti maji za ukol tuto fadu
vyskladat pomoci kostek do prilozené miizky a jesté doplnit posledni policko daného
schématu. Mrizka, ktera je pfilozena ma policka v rozmérech 4x6, tudiz by si déti mély

dat pozor pii plnéni i na spravné umisténi kostek v ramci fadku a sloupct.

Po splnéni si déti mohou lehce zkontrolovat jejich operaci zcela samostatné a to tak, ze
otoCi stranku a najdou spravné vypracované schéma, podle kterého si mohou opravit

ptipadné chybné postupy.

I tyto ukoly postupuji od snadnéjSich po slozitéjsi. Nejprve je v zadani méné radku a
schéma déti dopliuji az upln€ na konci fady. Postupné se toto méni a fadki se vzory
pribyva a schéma se dopliuje uprostied ¢i na zacatku fadku a mnohdy ve schématu chybi
1 vice policek za sebou. Je zde 1 dalsi varianta, spiSe odpoc¢inkova, kdy si déti do miizky

skladaji vlastni kombinace tvaru.

Pokud dité ovlada tuto Cast, je na rfade dalsi, ktera pouziva stejné tvary a barvy. Tedy je
potieba si pfipravit kostky konkrétnim tvarem a smérem nahoru. Poté se mizeme pustit
do stejné Cinnosti jako v predchozi Casti jen s rozdilem barevnych kombinaci, ale
nekombinujeme jeste tvary. To piichazi az v jiné Casti. Kdy kombinujeme vSechny tvary

a vSechny barvy.

Predposledni ¢asti tohoto souboru her je symetrie. Dité dostane na piedloze symetricky

tvar, napiiklad trojuhelnik, ktery prochazi napfti¢ celou mfizkou a dité ma za ukol kostky
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poskladat symetricky tak, aby obrazek odpovidal ptedloze a dopliioval ji. Tudiz zde musi

splnit barevné kombinace, tvary a jesté 1 zachovat tvar v ramci celé mfizky.

Posledni ¢asti je hra ,,vzpomen si“. Dité se nejprve podiva na predlohu, poté predlohu
zakryje a zpaméti se snazi umistit kostky na pozice, podle tvarQ, barev a mista v ramci
miizky. Tato ¢ast velmi dobfe posiluje pamét’. Celkové ma hra velky vliv na posilovani

prostorovych pfedstav a uci spravnému rozliSovani barev.

Logische Relhen
Logical lines

Obrazek 4, 5, 6: Nikitinovy hry logické Fady

10.3 Krychle se vzorem?®

Rozviji: Koncentraci, vnimani a pfedstavivost

Hra se opét sklada z dfevénych barevnych krychli. Baleni obsahuje Sestnact kostek a
jednu knizku s navody. Kostky jsou stejné. Vzdy jsou ¢Ctyii stény jednobarevné (modra,
zlutd, Cervena, bild) a zbylé dvé protilehlé jsou thlopiickami rozdéleny na dva shodné
trojuhelniky Cerveno-bily a modro-zluty. Timto barevnym rozliSenim ndm vznikne

daleko vice moznosti tvofeni obrazcu.

Hra je koncipovana tak, ze knizka s navody je rozdé€lena na tfi vychozi Casti. Prvni Cast
série A — vyuziva na jeden Utvar maximalné ¢tyfi krychle. U této hry neni zddna miizka
ani jina forma pripravena k tomu, aby déti mohly krychle do nich vkladat. Navody jsou
velmi obtizné k pochopeni. Diivodem je, Ze na obrazcich nejsou nijak oznaceny jednotlivé
krychle. Dité tak musi uvazovat samostatné a zkousSet sestavit na prvni pohled shodny
obraz. Zna jen informaci o tom, kolik krychli potfebuje v dané z vychozich ¢asti. Dal§im
krokem, ktery shledavam v celku obtiznym je Uplné jiné méfitko velikosti navodu a
realného vysledku stavéni a neni zde moznost samostatné kontroly spravnosti stavéni.
Naopak co je velmi piinosné je, Ze v navodu je opravdu obsahlé mnozstvi obrazka. Tudiz

si dit€ muze vybrat z pestré nabidky. Série — B vyuziva ke stavbé devét krychli a obrazky
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jsou vice propracované a slozitéjsi. Zde se jiz vice pracuje s pulenym vzorem krychli.
V posledni sérii — C se pracuje s plnym poctem krychli a to uz opravdu nejsou snadné
navody. Dle mého nazoru détem bude velmi dlouhou dobu trvat, nez se k témto postupiim

propracuji.

ﬁ N|k|t|n

Matencl

LOGO

’ &

Musterwirtel
Patiern cubes

Obrazek 7, 8, 9: Nikitinovy hry krychle se vzorem

10.4 Ctverce*

Rozviji: cit pro tvary, zaklad pro geometrii, vnimani

Sadu této hry tvoti jeden zakladni podkladovy ¢tverec. Na ného déti vyskladaji totozny
Ctverec slozeny z nékolika geometrickych dfevénych dilkd. Hra zacina od nejsnadnéjsiho
tedy od ctverce slozeného ze dvou dilkli, konkrétné dvou totoznych trojuhelniki.
Postupné nartista obtiznost az po sedm dilkl, i z t€chto déti slozi ¢tverec Pro lepsi
prehlednost jsou dilky zkazdé skupinky oddé€leny barevné a ve vétSin€ i oznaceny
stejnym symbolem napiiklad hvézdi¢kou. Je tedy mozné poskladat patnact riznych

¢tvercu. Tato hra vyzaduje hodné koncentrace a presnost, jinak nevznikne spravny utvar.

Jak jsme si mohli v§imnout, Nikitinovy materialy nikdy neziistavaji u jedné varianty hry.
Proto ani tato hra neni vyjimkou. I v této hie je piilozena knizka s ndvody a pro pfipad,
ze déti budou zvladat predchozi Cast, je zde vice nez tiicet stran obrazki/stint, které
muzeme skladat. Tangramy se staly velmi rozsifenou a oblibenou pomuckou, ktera je

dostupna i v jinych podobach, nez jsou Nikitinovy hry.

25



ﬁa Nikifin

Material

LOGO

Obrazek 10, 11, 12, 13: Nikitinovy hry ctverce

10.5 Stavebni bloky®

Rozyviji: trojrozmérné vnimani, mysleni, tvofivost, pfedstavivost

Stavebnicova hra se sklada z osmi stejnych stavebnich blokt. Baleni obsahuje knizku se
Ctyficeti osmi planky. Nejprve se zacina od snadnych staveb, na které jsou potieba dva
dily blokt. Postupné se bloky pfidavaji. Planky znazornuji pohled zeptedu, ze strany a ze
shora. Tim se stavby stavaji obtiznéjsi. Je tedy zapotrebi planky detailn€ studovat a poté

stavet.

Cilem je dospét k tomu, ze je dité schopno sestavit stavbu, ktera je ve vysce a nespadne.
Musi pfemyslet nad prostorovymi tvary a zdokonalovat tak schopnost koncentrace a

spravného usudku.

E‘ﬁ Nikitin

Material

LOGO

Obrazek 14, 15, 16: Nikitinovy hry stavebni bloky

10.6 Matice®

Rozviji: schopnost kombinovani prvkl, vnimani, koncentrace

Sada matice obsahuje dvanact her. SpoleCnym prvkem her jsou mfizka a karticky. Kazda
z matice ma svij barevny design a to i vCetné karti¢ek. V levém hornim rohu se vzdy
nachazi mala napovéda. Tyto hry lze hrat ve vice hracich. Jako pomoc funguji dvé kostky,
které hra€ hazi najednou. Na prvni kostce je znazornén sloupec na druhé kostce radek.

Tudiz ditéti vyjde presné policko, které ma za ukol urcit. Poté hraje druhy hrac.
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C.1 — Matice je zamé&fena na pojmy nejmensi, maly, v&tsi, nejvétsi. D&ti maji za tkol
obrazky vyttidit podle velikosti zvifatek. Kazda karticka ma své policko, kam patii. Ve
sloupci jsou zndzornéna zviratka, v fadku jsou pak kruhy urcujici velikost od neymensiho

po nejvetsi.

C.2 — Matice zamé&fena na rozeznavani délek. Dité by mélo byt schopno rozeznat rozdily

na obrazcich a spravné urcit délku od nejkratsi po nejdelsi.

C.3 — Matice, u které vyuzivame formu tfidéni podle stanoveného schématu v fadku, ve

sloupci pak nalezneme tfidéni dle podobnosti obrazka.

C.4 —Matice dle barevnych kombinaci rybi¢ek. Uvédoméni si souvislosti mezi kombinaci
rybicek. V tomto pfipadé je to vzdy kombinace barevného prouzku na rybé. Nejprve
sledujeme barvu ryby ve sloupci, poté v fadku. Tim nam vznikaji barevné kombinace,

které snadno odhalime.

C.5 — Matice, pomoci které u¢ime dité rozlifovat tvary a barvy. I vtomto piipadé

pouzivame sloupec a fadek pro kombinovani tvard.

C.6 — Matice ugi déti si uvédomit pojmy, jako je prazdny, poloprazdny, téméf plny, plny.
Na téchto pojmech je tato matice zalozena. Znazornéno na obrazcich akvaria, sklenice,

pohéru a kvétiny.

C.7 — Matice je zaloZena na uréeni poStu od 1-6, které dité sleduje, podita a spravné

pfifazuje stejny pocet obrazka na karté k poctu znazornénému na hraci kostce.

C.8 — Matice zalozena na s¢itani. V fadku se nachazi ¢ervené nanuky, vzdy s konkrétnim
poctem, ve sloupci se nachazi zluté nanuky také jich je konkrétni pocet. Na kartickach se

nachazi tyto kombinace Cervenych a zlutych nanuku. Dité dopocitava a piifazuje.

C.9 — Matice zaloZena na od&itani. Pohybujeme se v rozmezi od 1-7. Zabitky jsou

v rybniku, nékteré vyskoci, kolik jich zbyde v rybnicku. Toto je princip této matice.

C.10 — Matice, ktera déti u&i pojmy, jako jsou v, na, za, pied. Znazomé&no pomoci

zvitatek, ktera jsou v blizkém prostiedi jejich domecku.

C.11 —Matice, u které je nutné si uvédomit pojmy, jako jsou nahote, dole, vpravo, vlevo.

A nasledné pritadit spravné karticky.
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C.12 — Matice, ktera pracuje s mfizkou. Dité uruje spravné kombinace umisténych

predmétl v miizce.

10.7 Ciselné véze’
Rozviji: schopnost vnimat a operovat s Cisly, z hlediska mnozstvi a velikosti, zaklady

aritmetiky, s¢itani a nasobeni do 20

Sady dievénych &iselnych vézi’ dité rozviji pfedeviim ve schopnosti porozuméni &islim.
Hra je urCena k experimentovani s Cisly, velikostmi, Cisly a poméry. Tato sada by méla
ditéti priblizit poc¢atky matematiky natolik, ze by v rané fazi matematiky nemeélo mit

zadné potize s matematikou, protoze ji bude velice dobfe rozumét.

11 Firmy vyrabéjici kvalitni hry

Chytra opicka* — Hry od této Ceské spoleCnosti maji Siroké vyuziti. Maji detailné
zpracované webové stranky pro vybér her, které jsou rozdéleny do kategorii podle véku,
podle védnich obort, ¢i podle typu her (motorické, didaktické hracky), hry jsou

pfizptisobené détem svou odolnosti materialu.

Albi** — Albi je jedna s prukopnickych firem na trhu. Momentalné je oblibena diky
inovativnimu kouzelnému &teni tzv. Albi tuzce'®, ktera je spojena s kniznim materialem.
Je v podstaté privodcem pii Cteni ¢i prohlizeni prvnich knih. Tuzku déti prikladaji na
plochu knihy a tuzka diky citlivému senzoru spusti nahranou odpovéd. Tuzka ve své
podstaté vysvétluje fakta a CasteCné nahrazuje roli rodiCe. Firma vyrabi ale 1 velké
mnozstvi her podporujicich logické mySleni. Edice her ,,v kostce™ jsou hezky zpracované,

bohuzel pro déti predSkolniho véku neni tak Siroky vybér.
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Prakticka cast

12 Sbornik rozvijejicich her

V této kapitole se zabyvam podnétnym materidlem v podobé¢ dostupnych matematickych
her a snazim se je zhodnotit z hlediska rozvijejicich her Nikitinovych. Hledam nékteré
shodné prvky z vyctu Nikitinovych pozadavki. Porovnavam typ materialu, zptsob hry,

postup hry, trovné hry, moznosti variabilnich her, hledam hry s postupnou obtiznosti.

V praktické cCasti vas seznamim s hledisky pro vybér vhodnych rozvijejicich her
zaméfenych na rozvoj matematickych predstav u predSkolnich déti. Podrobné si
rozebereme hry, které se nachazi na naSem trhu od riznych vyrobct. Pozastavime se nad
nabidkou matematickych her, které jsou na Ceském trhu. Zhodnotime jejich klady a
ptipadné zapory, v neposledni fadé jejich piinos do vzdélavani. Od kazdé z firem jsem

vybrala jednu ¢i vice her a ty testuji v matefské Skole.

12.1 Sroubovaci stavebnice?®
Podobnost: Stavebni bloky>

Tuto stavebnici vyrabi firma s ndzvem _TRADICNE CESKY*.
Specifikace produktu:

Klady

Tabulka ¢. 1 klady

dilky s rozmanitymi material planek
tvary

Stavebnice se sklada z devadesati dilki, jsou specifické riznymi tvary.
Material by se nemusel poskodit, protoze je stavebnice dfevéna.

Obsahuje navod, z kterého je zfejmé, co vSe mizeme postavit.
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Zapory

Tabulka ¢. 2 zdpory

postupy s postupnou zasah dospélého do velké mnozstvi barev a tvaru
obtiznosti cinnosti

Neni zde zachovan postup od snadnéjsiho ke slozitéjSimu.
Vyrobci uvadi, ze hra je skvéla pro déti a jejich tatinky, ¢imz nabadaji k tomu,

abychom détem do Cinnosti zasahovali.

Hra rozviji: jemnou motoriku, predstavivost, soustfedénost

Tuto hru bychom mohli vyhodnotit jako odpovidajici v pfipad€, ze bychom si sami
rozdélili a seskupili ndvod podle obtiznosti. Ditéti do Cinnosti nezasahovali a nechali ho
zkouset tvorfit samostatné. Hru vyuzili az pozd¢ji, protoze je tu velké mnozstvi barev a

tvart najednou, coz se také neshoduje s rozvijejici hrou.

Pokusim se porovnat podobnost s konkrétnimi rozvijejicimi hrami od Nikitinovych.
Podobnost zde mizeme najit u stavebnich blokd. Ty jsou prostorové. Navod pracuje

s pohledy shora, ze strany a zeptedu. I tato hra funguje na tomto principu.

U Nikitinovych her je snadnéj$i to, ze pracuje se stejné velkymi stavebnimi bloky po

celou dobu stavéni, a nikoliv jesté s dal§imi tvary, jako je tomu u této hry.

Stavebni bloky maji stejnou barvu, tudiz je pro dité snadnéjsi se orientovat, sleduje pouze
drobné zmény ve velikosti blokd. Vnima hlavné drobné zmeény ve velikosti
u znazorménych ploch. U této hry je to slozitéjsi, ditéti muze napovedét barva daného
tvaru, tu si pfipravi, ale i zde v navodu jsou zobrazeny razné thly a strany soucastek, coz

je uz velmi matouci a slozité, i v piipad€, ze bychom zvolili v navodu snadné stavby.

Dal§im faktorem je, ze u Nikitinovych her se kostky stavi pfipadn€ na sebe ¢i do sebe.

Neni potieba zadné mechanické montovani jako u této hry.

Rozvijejici hry dale nabizi moznost vlastnich staveb. I v tomto pfipadé bychom mohli

ditéti tuto variantu nabidnout.
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Vyrobcei uvadi, Ze tato hra je vhodna od péti let. V pripadé€ hry , stavebni bloky* je tomu

jinak, ty jsou vhodné uz od ctyf let.

12.2 Figuraéci® — uéi poznavat barvy a tvary
Podobnost: logické radky?

Tato hra je od polské firmy Granna. Firma tzce spolupracuje s nasi firmou Pygmalino a

znacka je tak u nas dostupna. Hra je zalozena na procvi¢ovani barev a tvara.
Specifikace produktu:

Hra obsahuje sedmdesat dva hernich geometrickych obrazca, Ctyfi oboustranné papirové
herni desky, kostku s geometrickymi tvary a kostku s barvami. Hra je vhodna pro jednoho

az Ctyfi hrace.
Klady

Tabulka ¢. 3 klady

rozmanité prehlednost | barevné zobrazeni rozliSovani tvaru a
tvary tvaru barev

Hra je ptehledna a doplnéna zabavnymi obrazky na hracich deskach, do kterych déti tvary
dopliiuji.

Vicebarevné zobrazeni jednoho tvaru.

RozliSovani barev a tvaru.

Zapory

Tabulka €. 4 zdpory

material bez narustajici obtiznosti

Material je papirovy, zetonky s geografickymi tvary se snadno ponici.

Nenarusta zde obtiznost.
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Hru bych porovnala s rozvijejici hrou ,logické radky?™ jejiz zaklad tvofi tvary a barvy.
Ve hie ,logické fadky? se postupnym seznamovanim se s tvary dostavaji do t&zsich a
komplikovangjsich uloh. Nejprve se déti uci rozlisit pouze tvar, poté rozlisuji barvy,
nasledné barvy a tvary, symetrii a nakonec si trénuji pamet’ rychlym zapamatovanim. Tak

toto je struény koncept hry logické fadky>.

Nyni se podivame na hru , Figura¢ci®. Hra m4 vice variant. Kdyz dit& hazi kosti¢kami,

vyjde mu tvar a konkrétni barva tvaru, na zakladé toho musi vyhledat spravny zetonek a
umistit ho na libovolné misto hraci desky, podle toho, jaky tvar je vyznaleny. Mize si
vzit desku, kde jsou tvary vyskladany do obrazce a kazdé policko ma svou barvu. Dité
vybira shodné Zetonky a sklada totozny obrazek. U hry jsou pfilozeny dvé Sablony,
pomoci kterych si dité obkresli tvar a muze si ho libovolné vybarvit popiipadé

vystfihnout.

U hry figuraéei® chybi postupné seznament se s tvary. Vyrobci preskodili pocateéni fazi
a pracuji s hrou, jak kdyby predpokladali, ze dité€ uz n¢jakym zplisobem tvary ovlada.

Proto tedy hned ze zacatku maji déti pomichané vSechny tvary a barvy dohromady.

Libi se mi ale zptsob, kterym déti odhaluji obrazek a to jsou hazeci kostky, které¢ détem
vytvori pokazdé jiné kombinace a tim se hra stava zabavnou a déti neomrzi. Déti se
podivaji na kostku a musi vnimat barvu a tvar, spojit si souvislost dohromady a najit
spravny zetonek. V tomto je hra dost podobna, u rozvijejicich her maji planek s fadou

utvarti a maji doplnit dalsi tvar do vyznaceného policka.

Podobnost miizeme najit i u hracich desek. Casto se tam objevuji obrazky, které jsou

tvoreny fadou stejnych geometrickych tvart.

Hra je tvorena pro jednotlivce, ale je tu moznost hry vice hrac¢t. Nikitinovy hry jsou
zalozeny na zkoumani vlastnich védomosti jednotlivca. Tudiz bychom u této hry také

mohli ponechat pouze jedno dité.

Ur¢ité bychom hru mohli pfipodobnit Nikitinovym jesté o kousek vice s pouzitim papiru,
kdybychom chtéli vyzkouSet symetrii a piekryli papirem Cast obrazku, dit€ by mélo za
ukol na pripraveny papir vyskladat stejné tvary tak, aby byl obrazek kompletni,
symetricky.
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12.3 Tangram™

Co se tyce tangram@'’, tak téch nalezneme na nasem trhu velké mnozstvi. Miizeme si
vybrat z celé fady druht. Od jednobarevnych tangrami, pies magnetické, po knizky
s obrazovymi navody na skladani. Je znamo, ze tangram pouzivali uz pred davnou dobou

v Cin¢ a touto hrou se bavi celé generace.

Abychom se drzeli pravidel rozvijejicich her, méli bychom zvolit tangramy, u kterych se
nejprve pracuje s co nejmensim poctem dilkd v ramci Ctverce. Poté prichazi na fadu

skladani komplikovanéjsich obrazku postav, zvifat domeckt apod.

Od firmy Albi jsem zvolila jako ukazku maly cestovni , magneticky tangram!!", ktery mé
zaujal. Dle mého nazoru je velmi prakticky a snadno prenosny. Déti si mohou tangram
vzit na vylet a nehrozi, ze se dilky poztraci. Détem umoziiuje novou moznost vzdélavani,

které se nemusi odehravat pouze v mateiské skole nebo doma.

Klady

Tabulka ¢. 5 klady

Splnuji pozadavky

Hra je prehlednd, zamérena na barvy a tvary.

Rozviji pfedstavu o geometrii a je zde narustajici obtiznost.

12.3.1 Pipo'?
Dalsi hrou, kterd by mohla navazovat na predchozi hru, jsem zvolila hru ,,Pipo'** od

Ceskych vyrobcu.

Hra rozviji: prostorovou orientaci, logické mysleni a procviceni barev

Popis a pravidla hry

Vyrobci (Kachlit a Uhlifova, 2017) v navodu uvadi:

Varianta A — Do ramecku poskladej vSechny tvary presné podle navodu, ktery si vyberes.

Varianta B — Do ramecku poskladej podle fantazie vSechny tvary tak, aby nezbyl zadny

tvar, ani volné misto. Muze$ skladat nahodn€, nebo tvorit rizné pravidelné obrazce.
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Varianta C — Poskladej presné podle navodu tvary do ramecku a prazdné misto vypli

zbylymi tvary tak, aby nezbyl zadny tvar ani zadné misto.

Varianta D — Poskladej do ramecku vSechny tvary tak, aby se jednotlivé barvy navzajem

nedotykaly ani plochami ani rohy.

Klady

Tabulka ¢. 6 klady

narustajici material variabilni hra jen barvy a tvary

obtiznost

Hra spliiuje postup od snadného ke slozitéjSimu.
Dtevény, pevny material.

Variabilni aktivity pfi hie.

Moznost soutézni aktivity ve dvojici.

Hra zaméfena na konkrétni prvky barva a tvar.

Zapory

Tabulka €. 7 zdpory

cena

Vys8i cenova kategorie v ramci tisict.
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12.4 Stavebni kostky mozaika ¢tverce'®

Podobnost: Ctverce?

Tato waldorfska hracka se miize na prvni pohled jevit jako totozna hracka s rozvijejicimi
hrami Nikitinovych. Kostky vypadaji t¢éméf stejné, ale neni tomu tak. U této waldorfské
hracky je v baleni 100 kusu kostek, jednotlivé kostky jsou stejné barevné, nejsou zde
ptilozeny zadné planky, podle kterych by déti stavély a soustredily se tak na detailni praci,
pfiCemz by zkoumaly a objevovaly. Tyto kostky slouzi k libovolnému stavéni bez

jakychkoliv pravidel. Déti si mohou na rizné feseni prijit samy a jejich stavby mohou byt

rozsahlej$i, maji k dispozici vice stavebniho materialu.

Hracku bychom mohli vyuzit pro nejmensi déti, kdyby dokonce nékteré z pozadavki

Nikitinovych her obstojné spliiovali, ale v mnohem snadnéj$i verzi.

Klady

Tabulka ¢. 8 klady

material

mnozstvi kostek

samostatnost v reSeni

Drevény material hry.

Hra obsahuje velké mnozstvi kostek, nabizi tak spoustu hernich variant.

Vyuziti pro nejmensi déti, samostatné si mohou tvofit a zkouset originalni stavby.

Zapory

Tabulka ¢&. 9 zdpory

narustajici obtiznost

chybi planky

Hra nenabizi naristajici obtiznost v plnéni.

Chybi stavebni planky.
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12.5 Logico'

Podobnost: Matice®
Rozviji: koncentraci, logické mysleni, fe€, pozornost a trpélivost a dalsi. ..

Didakticka hra Logico, kterou vydava spolecnost Mutabene velmi Casto pfichazi s novym

rozSifujicim vydanim.

Tato hra se stala velmi vyhledavanou a oblibenou pomuckou. Je zapotiebi mit specialni
ramecek, k némuz dokupujeme jednotlivé soubory karet. Ty se do ramecku vkladaji a
pomoci barevnych , knoflicka“ pfifazujeme spravné odpovédi. Hra ma Sirokou skalu
moznosti rozvoje jednotlivych oblasti. Pro rozvo; matematického mysleni jsem vybrala

nasledovneé:

a) Barvy atvary

b) Malujeme, kutime, stavime
¢) Ve skolce

d) Vnimej a povide;j

e) Pocitani a porovnavani

f) 'V détském pokoji

g) Zbystii zrak a soustied se
h) Na nakupu

i) Vzory a logické rady

j) Casta celek

k) Barvité hry

Tato hra je Nikitinovym pozadavkiim na hry velmi blizko. Pokud bereme v uvahu, ze
mame vSechny soubory her, je zde vékova hranice od 3 let, tyto hry jsou snazsi a postupné
soubory ziskavaji na slozité&j$im obsahu, to jsou poté hry od 4 let. Mizeme zde tedy

konstatovat, ze hry postupuji od snadnéjsiho ke slozitéjSimu.

Hry jsou variabilni. Diky velkému mnozstvi karet si procvicuji vzdy aktivity zamérené
na jeden prvek napfiklad barvy, porovnavani ¢i pocty. V tomto ohledu jsou dokonce
obsahlejsi nez Nikitinova hra matice. Funguji na podobném principu piifazovani karticek

u Nikitinovych her, knofliku u Logica.
Hra je urcena pro jednotlivce, ale 1ze pracovat i ve dvojici.

Dalsim dalezitym poznatkem je, ze tato hra spliuje pozadavek na samostatnou praci

jednotlivce. Neni zde potieba ucitel, ktery by dité vedl a kontroloval ditéti spravnost
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feSeni. Dité si praci jednoduSe zkontroluje samostatné tim, ze otoc¢i herni kartu. Dle barev

si zkontroluje spravné feSeni v ramci sloupce.

Velikou vyhodou je, ze vyrobce stale pfinasi nové soubory. Je mozné tedy dokupovat
soubory i dle potfeby déti. Muzeme tim podpofit rozvoj ditéte daleko vice i v oblastech,

ve kterych je dité slabsi.

Logico je rozdéleno tedy pro mladsi déti. Najdeme ho pod nazvem Logico primo. Pro

star§i déti je ur¢eno Logico piccolo.

Klady

Tabulka ¢. 10 klady

material samostatnost variabilita samostatna

kontrola

Karty ze hry jsou pevné.
Déti si mohou pracovat samostatne.
Hra obsahuje nékolik karet s riznymi tkoly, je tedy variabilni.

Maji moznost si zkontrolovat feSeni samy.

12.6 Skladaci kostka'®

Podobnost: kostky se vzorem?
Rozviji: logické mysleni, predstavivost a motoriku

Drevéné kostky jsou vyrobeny z bukového dieva a jsou Setrné k zivotnimu prostiedi.

Spliiuji pozadavky Nikitinovych her — funguji na stejném principu, pouze s rozdilem
designu a jsou t€z§i, protoze strany kostek nejsou jen pieptleny, nybrz je zde rozmanitost

geometrickych tvart zachycena na kostkach zvyraznéna pomoci barev.

Soucasti baleni jsou Sablony, podle kterych mohou déti kostky stavét.

37



Klady

Tabulka ¢. 11 klady

splnuji pozadavky

Hra pracuje s tvarem a barvou.
Déti maji k dispozici Sablony, na které stavi.

Narustajici obtiznost.

12.7 Pexeso 2+116

Podobnost: &islo véze’
Rozviji: matematické Ciselné predstavy, logické mysleni

Pexeso 2+1'6 je zabavna hra, ktera vyuziva znalosti &isel. Schopnosti logicky uvazovat
pii spojovani Casti kartiCek k sobé. Vlastné je spojovani na zpusob puzzle, ale zde se
spojuji vzdy tfi karticky k sob&. Pracuje se zde s poCtem, ktery je znazornén Cislem,

poctem obrazkt a poCtem znazornénym na hraci kostce.

Klady

Tabulka ¢. 12 klady

material snadné ,,pocitani* postupné propojovani souvislosti

Obrazovy nazorny material.
Snadné pocty.

Spojovani souvislosti, pocet, Cislo, obrazek.
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Zapory

Tabulka ¢. 13 zapory

kontrola pouze Cisla nenarusta obtiznost

Neni mozna samostatna kontrola.
Hra je zalozena pouze na cislech.

Neobsahuje scitani a od¢itani, coz ale neshleddvam v matef'ské Skole jako nutnost.

Tato hra nespliiuje vSechny pozadavky rozvijejicich her, ale pro Ciselné predstavy déti,
které se s Cisly uz v minulosti setkaly, véfim, ze dostacujici je. Urcité v détech vzbudi

zajem.

13 Experimentalni ¢ast
Ve své bakalarské praci jsem si zvolila kvalitativni vyzkum. , Terminem kvalitativni
vyzkum rozumime jakykoliv vyzkum, jehoz vysledkt se nedosahuje pomoci statistickych

procedur nebo jinych zpasobu kvalifikace.” (Strauss a Corbinova, 1999, s. 10)

Cilem experimentalni casti mé bakalaiské prace je ziskani co nejpresnéjsich postupt déti,
dle vlastnosti, které¢ vyhledavam, zapisuji a shromazd’uji jako charakteristickd data pro
muj vyzkum. Z analyzy vysledkt vychazim a na jejim zakladé urcuji tii dilci kategorie.
Kategorie se tfemi urovnémi, které vystihuji schopnosti déti. A to pii zvladani
stanovenych ukol, na jejichz zakladé se projevuji urCité matematické dispozice.
Nasledné ovefuji  schopnosti plnéni matematickych dovednosti na rozvijejicich

Nikitinovych hrach. Vyzkumny problém jsem pojala nasledujicim zptisobem:

Do jaké miry je mozné pomoci sestavenych rozvijejicich her u déti smysluplné a

systematicky rozvijet matematické predstavy?
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14 Postup pfi experimentu

Pro praktickou &ast mého vyzkumu jsem si zvolila mateiskou skolu v Cerveném Kostelci.
V této mateiské Skole jsem dfive pracovala, je vyhodou, ze déti znam. Nejprve jsem
v matefské Skole vytfidila hry pouze na ty, které mohou piispét k rozvijeni
matematického mysleni. Z téchto jsem vybrala nékolik her, které se prolinaji
riznorodymi oblastmi prematematiky. Jsou to hry s Cisly, hry s geometrickymi tvary, hry
s Casovymi pojmy, postiehové hry, hry zdokonalujici pamét, hry na orientaci v prostoru
&i roving. Naptiklad: Clementoni - Ferda uéi ¢isla'®, Ditipo — hledej protiklad'®, Platnik —

hra s obrazky?’, Larsen — desticka s ¢isly a obrazky?!, Goki — kostka s tvary?2,

Tyto hry vlastni matef'ska Skola. Bézné s nimi pracuji, proto jsem se domluvila s pani
ucitelkou, aby se skupinou ¢islo dvé pracovala stejné jako obvykle, jen s tim rozdilem, ze
po dobu mého experimentalniho vyzkumu vice zafadi mnou vybrané Skolni hry z oblasti

matematiky.

S druhou skupinou pracuji samostatn€, testujeme rozvijejici hry mnou vybrané, které
splituji pozadavky rozvijejicich her Nikitinovych. Sleduji a analyzuji GspéSnost této

skupiny.

V posledni ¢asti nabizim vSem détem Nikitinovy hry. Snazim se zachytit rozdily u déti
z obou skupin. Zda jsou mnou zvolené principy rozvijejicich her funkéni. Zkoumam,
jestli je zde zifejmy rozdil v obratnosti zakt pti plnéni ukold. Na zavér hodnotim celkové

kompetence déti z oblasti matematického mysleni.

K tspésnéjsimu vedeni experimentu se snazim détem kladnou motivaci a nastinénim
principu hry pomoci v uspésném absolvovani téchto her. Snazim se vysledovat postoje
déti ke hie, zda jsou kladné ¢i negativni. Princip hry détem nastifiuji v piipadé, Ze dité hru
nejprve nepochopi a nepouzije spravné vSechny komponenty. Tim by byly vysledky

mého vyzkumu velmi nepfesné.

V této Casti jsem navrhla sedm rozvijejicich her, které alespori astecné spliluji kritéria
Nikitinovych rozvijejicich her. Pfipadné€ jsem za pomoci drobnych tprav hru pozménila,

aby byla co nejvétsim pfinosem pro déti a spliiovala tak jeste vice kritérii.

Na zékladé rozvijejicich her jsem navstivila jiz zminénou matetskou Skolu, kde jsem po

dobu sedmi dni s détmi pracovala. Déti jsem rozdélila na dvé skupiny po Ctyfech.
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Pracovala jsem ve tfideé s predskolaky. Déti jsem vybirala tak, aby byly vSechny déti
veékove piiblizné stejné staré. Tedy kolem péti let. Pro zachovani GDPR, jsem jména déti
ve své bakalarské praci zménila. S pani ucitelkou jsme zkontrolovaly dokumenty
podepsané rodici déti, ze souhlasi se zpracovanim dat osobnich udaji o jejich potomkovi

pro tyto ucely.

Déle jsem si stanovila vyzkumné podotdazky, na které jsem se pokusila pomoci
experimentu ziskat relevantni odpovédi. V posledni ¢asti experimentu se zabyvam

celkovym shrnutim a vyhodnocenim uspéSnosti mého sborniku rozvijejicich her.

15 Vyzkumné podotazky
Trojrozmérna piedstavivost
1. Jakym zptsobem si déti z obou skupin poradi s plankem hry?
2. Nakolik déti z obou skupin chapou zptsob hry bez pomoci ucitele?
Barvy a tvary
1. Do jaké miry dokazi déti obou skupin bez obtizi rozeznat zakladni barvy a

tvary?
2. Do jakeé faze Nikitinovych her déti z obou skupiny dospé&ji?

Geometrické tvary
1. Do jaké miry zvladaji déti obou skupin rozlisit geometrické tvary, ptipadné

tvary pojmenovat?
2. Jaka je tispésnost pii skladani tangramli bez pomoci ucitele?

Ciselné predstavy, operace s &isly
1. Nakolik maji déti obou skupin povédomi o ¢islech?

2. Do jaké miry zvladaji obé skupiny déti systematicky pracovat s Cisly?
3. Jak se projevuje, ze déti Cislim opravdu rozumi?
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Prvni skupina déti, které pracuji se sbornikem.

Tabulka ¢. 14 Skupina déti 1

Jméno Strucny popis

Veronika 5 let, spiSe ticha a nekontaktni, ma rada pfirodu

Zuzana 5 let, klidna, mila, aktivni, ma rada zvirata
Marek 5 let, nepozorny, roztékany, ma rad letadla
David 5 let, klidny, zvidavy, ma rad encyklopedie o houbach

Druha skupina déti, které nemaji k dispozici sbornik.

Tabulka ¢. 15 Skupina déti 2

Jméno Stru¢ny popis

Petr 5 let, vesely a hyperaktivni, zajimaji ho auta

Pavel 5 let, cilevédomy a uzavieny, zaliba ve stavéni
Vendula 5 let, mila, pomalejsi, klidna, stydliva, rada maluje
Valentyna | 5 let, mila, klidna, pfemysliva, ma rada deskové hry

Ukol é&. 1 — Sroubovaci stavebnice®
Trojrozmérna predstavivost

Kazdé ze Ctyt déti, které se ucastni experimentu v prvni skupin€, dostane k dispozici

sroubovaci stavebnici, zakladni instrukce a budou mit dostatek ¢asu na realizaci staveb.
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Zhodnoceni:

1. Do jaké miry se podafilo postavit stavby podle planku?

2. Nakolik se dafilo détem postavit stavby, které jsou v ramci plochy?

3. Do jaké miry se dafilo postavit slozitéjsi stavby, kde je potieba prostorové
vnimani (ze strany, shora, z boku)?

Analyza vysledki:

Veronika — Stavebnice ji zaujala. Rozbalila si ji a nejprve si vzala planek, ptala se, jak se
hra hraje. Rekla jsem pouze, Ze se stavi podle planku a at’ vyzkousi cokoliv postavit.
Prolistovala si knizku a vybrala si maly domecek. Ten neni uplné snadny. Hlavné stfecha
se stavi pon€kud slozitéji, ale nakonec domecek vznikl. Nebyl uplné presny, co se tyce

barev, ale i tak splnil pozadavky na prostorové usporadani.

Zuzana - V celku rychle se seznamila se stavebnici. Celou ji rozd¢lala a vysypala kolem
sebe. S dilky si chvili hrala, skladala je vedle sebe podle barev. Planku s navodem si
nevsimala. Po chvili, co si jen hrala s dilky a néco si u toho povidala, jsem ji oslovila a
nabidla planky. Vybrala si utvar zhruba v jedné tfetin€ knizky. Snazila se ho sestavit. Po
chvili oznamila, ze uz ji to nebavi a chce si hrat s kamaradkou. Po Case jsem ji znovu
nabidla planek a hru, oteviela si knizku na prvni strance a postavila nejsnadnéjsi utvar.

Povedl se ji. Dale pokracovat nechtéla.

Marek — Rad stavi a doma lepi modely letadel s tatinkem. Bylo to velmi ziejmé pii
stavbé. Stavél dle plankt dlouhou dobu, bavilo ho to. Staveél auticko, které mu zabralo jen

nekolik minut a mél ho bez chyb.

David — Moc ho stavebnice nezajimaji, spise si listuje encyklopediemi a hraje si uplné
jinou formou. Presto vyzkousSel postavit auticko, chtél mit stejné jako Marek, a tak se ho
pokusil postavit. Nedafilo se mu. Plakal. Marecek si k nému sedl a poradil mu jak na to.
Spolecnymi silami auti¢ko dostavéli. Pro ziskani podrobnéjsich vysledki dostal David
stejnou hru, abychom zjistili, zda se orientuje alespori v ramci plochy. Dala jsem mu

k dispozici snadny obrazek. Ani v tomto ptipadé David neslozil utvar spravng.

Dle mého nazoru se détem, tato hra dafila, jen bylo tézké udrzet jejich pozornost. Hra

nepatii k nejsnadnéjSim a je zde zapotiebi delsi soustfedénost.
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Urovné schopnosti pri zvladani ukolu:

ZacateCnik — pfi praci pomaly, obtizné soustfedény, nepfesny
Pokrocily — pfi praci svizny, ve hie soustfedény a orientovany, téméf presny

Expert — pfi praci rychly a presny, samostatné pracujici, soustfedény, pfemyslivy

Tabulka €. 16 Sroubovaci stavebnice

Jména Orientace v planku | Plocha Prostor
Veronika expert expert pokrocila
Zuzana pokrocila pokrocila pokrocila
Marek expert expert expert
David zacateCnik zacateCnik | zacateCnik

Ukol &. 2 — Figuraéci®
Barvy a tvary, symetrie

Hra je zalozena na rozeznavani barev a tvari a schopnost dotvoreni symetrického

obrazku, ptipadné 1ze aplikovat zachovani algoritmu.
Zhodnoceni:
1. Do jaké miry dokazaly déti této skupiny bez obtizi rozeznat zakladni barvy a

tvary?
2. Nakolik zvladly déti ¢ast hry zalozené na symetrii?

Analyza vysledki:

Veronika — Barvy a tvary ji nedélaly potize. VSechny urcila bezchybné. Co se tyce

symetrie projevilo se obCas lehké zavahani, ale Veronika se vzdy rychle opravila.

Zuzana — Vrh kostkami nabidl vzdy pfislusny tvar a barvu dilku, které nebylo pro Zuzanu

obtizné neprodlené zaradit do nabizenych policek. Po zakryti ¢asti obrazce papirem, méla
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za ukol doplnit dilky tak, aby vznikl cely symetricky obrazek. Tento ukol se Zuzan€ moc

nedafil. Zacaly se ji plést barvy a ve dvou ptipadech i tvary.

Marek — Ve hie se rychle zorientoval, pochopil velmi rychle, kam tvary zaradit a ani

barvy mu nedélaly obtize. Obrazec slozil i symetricky spravné.

David — Barvy a tvary mu nedélaly potize, zvolil tedy pomalejsi a soustiedénéjsi tempo
pfi plnéni nez ostatni déti. V Casti, kdy mél skladat symetricky obrazec zacal byt unaveny
a u hry polehaval a ztracel postupné pozornost. Obrazec symetricky neslozil uplné

spravng.

U této hry byly déti velmi uspésné. Hra jim nedélala témét zadné potize. Barvy rozeznaly

s tou si dvé déti ze Ctyt bezchybné poradily.
Urovné schopnosti p¥i zvladani akolu:

ZacateCnik — pfi praci pomaly, obtizné soustfedény, neptesny
Pokrocily — pfi praci svizny, ve hie soustfedény a orientovany, téméf presny

Expert — pfi praci rychly a pfesny, samostatné pracujici, soustfedény, pfemyslivy

Tabulka ¢&. 17 Figurdcci

Jména Rozeznani barev Rozeznani tvart Symetrie
Veronika expert expert expert
Zuzana expert pokrocila zacatecnik
Marek expert expert expert
David expert pokrocily zacatecnik
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Ukol &. 3 — Pipo'2
Geometrické tvary

Hra Pipo je urCena k rozeznavani tvart, skladani tvari, poznavani barev, orientace
v planku. Hra by se mohla zdat podobna hie Figuracci®, ale neni tomu tak. U této hry je
zapotiebi logickou tvahou dojit k sestaveni spravnych dilku k sobé. Pfipodobnila bych

to spiSe podobnému principu puzzle.
Zhodnoceni:

1. Nakolik zvladly déti slozit obrazce za pouziti spravnych barev?
2. Jaka byla uspésnost pii skladani tangramt bez pomoci ucitele?

Analyza vysledki:

Z minulé zkuSenosti u hry Figuraéci’, kdy jsem nabyla dojmu, ze se déti ne zcela
soustiedi. Jsem tuto naro¢n€jsi hru na logickou tvahu, zaradila do programu v ¢asnéjSich

rannich hodinach. Kdy jsou déti 1épe soustiedéné a odpocaté.

Veronika — Dilky ze hry si nejprve rozlozila kolem sebe a zacala dilky tfidit dle barev.
Libilo se mi, ze si zvolila utfibeny a peclivy systém skladani. OvSem tato hra se sklada
z pomeérné malych dilk(i riznych tvar( a barev. Ani pro Veroniku nebylo snadné dle

planku barevny obrazec slozit.

Zuzana — Dilky si kolem sebe rozlozila a zacala skladat utvar od pravého horniho rohu,
poté zacala od spodni ¢asti. Tam uz zacinal vznikat problém, protoze nevédéla jak obrazec
propojit. Vzdy kdyz potiebovala spravny dilek, tézko ho v chaotickém rozlozeni vSech
dilka hledala. Sestavené Casti obrazce jsem ji pomohla posunout blize k sob€, aby si 1épe
uvédomila velikost celkového obrazce, ale nepomohlo to. Obrazec se nepodafilo

dostavét.

Marek — Markovi se dafilo ze vSech déti nejlépe. Moc nad obrazcem nepiemysli a zkousi.
Zasazuje dilky mnohdy na misto, kam nepatfi, ale po upozornéni na chybu svizné najde
spravné misto. Obrazec nakonec vznikl, ale trvalo to velmi dlouhou dobu a také jsem si

vSimla, ze se v celkovém nevytiidéném mnozstvi dilk hife orientuje.

David — Nejprve projevil velké nadseni, kdyz hru uvidél. David ale viibec nerespektoval

planek, zacal si stavét podle sebe, mél by vzniknout utvar ¢tverce, David mnohdy
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pokladal dilky pies sebe, coz nespliiuje ucel hry. Ani po upozornéni a lehké dopomoci se

nezlepsil vysledek.

A¢ jsem predpokladala, ze je hra pro déti slozitéjsi, zvolila jsem vhodny cas pro jeji
testovani. O&ekavala jsem u této hry lepsi vysledky. Uspé&snost plnéni nebyla na takové

urovni. Je tedy mozné, ze planek, ktery hra obsahuje, neni pro déti snadny k pochopeni.
Urovné schopnosti p¥i zvladani akolu:

ZacateCnik — pfi praci pomaly, obtizné soustfedény, nepfesny
Pokrocily — pfi praci svizny, ve hie soustfedény a orientovany, téméf presny

Expert — pfi praci rychly a pfesny, samostatné pracujici, soustfedény, premyslivy

Tabulka ¢. 18 Pipo

Jména Spravné slozeni obrazce | Respektovani barev | Samostatnost plnéni
Veronika | zacateCnik pokrocila pokrocila

Zuzana zacatecnik pokrocila zacateCnik

Marek expert expert zacateCnik

David zacatecnik zacatecCnik zacateCnik

Ukol ¢&. 4 — Logico'
Ciselné piedstavy, prace s isly

Pro tuto experimentalni Cast jsem zvolila soubor karet ,,pocitej a porovnej“. Soubor
obsahuje karty, ve kterych déti hledaji obrazky se stejnym pocCtem danych predmétu,
pocty pomoci hracich kostek, nachazeni shodného poctu, rozliSeni barvy, tvart a poctu

dilkd, porovnavani vétsiho a mensiho poctu.

Dle kvalifikace Nikitinovych her je hra matice velmi obséhla. Obsahuje dvanact her, které
jsou zaméfeny na rozvoj matematickych predstav a vSechny casti shledavam dilezitymi.

Pro mij experimentalni vyzkum jsem si u rozvijejici hry Logico'* zvolila jen n&které
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oblasti, které na détech testuji. Pro lepsi pfehlednost bych chtéla znovu uvést, na jakych
oblastech matematiky je tento uceleny soubor her zalozeny.

e (.1 — pojmy nejmensi, maly, v&tsi, nejvatsi

e (.2 — rozeznavani délek

e (.3 — tfidéni dle stanoveného schéma

e (.4 — urovani barevnych kombinaci

e (.5 — rozlifovani tvard a barev

e (.6 — pojmy prazdny, poloprazdny, témé&f plny, plny

e (.7 — mnoziny, dité sleduje, po¢ita, spravné pfifazuje

o (8 — stitani

o C9 — oditani

e (.10 — pojmy jako jsou v, na, za, mezi vedle

e (.11 — pojmy nahote, dole, vpravo, vlevo

e (.12 — pojmech nahote, dole, vpravo, vlevo, uprostied
Hra Logico'* je didaktickou pomiickou, kterd obsihne vsechny tyto polozky
z Nikitinovych her, ale je naopak dokonce pokrocilejsi a nabizi i dal§i moznosti rozvoje

déti nejen v oblasti matematiky.
Zhodnoceni:

1. Do jaké miry maji déti obou skupin povédomi o Cislech?
2. Nakolik zvladly obé skupiny déti systematicky pracovat s Cisly?
3. Do jaké miry déti rozumi ¢islim?

Analyza vysledki:

Tato aktivita méla u déti nejvetsi uspéch. Moc se jim libil ramecek s posuvnymi knofliky
a do hry se opravdu pustily s radosti. Vysledek ale mize byt zkresleny, protoze Veronika
oznamila, ze Logico'* ma doma a Marek uz se s nim také setkal. Sice nemaji konkrétni

testovany soubor karet, ale znaji princip hry, coz bylo zfejmé pfi rychlosti plnéni.

Veronika — Hra se ji moc libila. Zna ji z domova, uméla si se vSemi kartami v rychlosti
poradit. Obcas se néjaka chyba vyskytla, ale myslim si, Ze to byly chyby zptsobené
casteCnou nepozornosti, premirou radosti. Chtéla mi ukazat, jak moc dobfe hru zna a

ovlada. Pti kontrole si sama na ojedinélé chyby pfisla.

Zuzana — Pti plnéni byla rozpacita a motoricky se ji nedafilo manipulovat s knofliky. Po

chvili na princip posouvani piisla a vysledky jeji prace nebyly viibec Spatné.
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Marek — Projevil velké nadSeni v moment, kdy jsem hru pfinesla. Také uz se s ni
v minulosti setkal u svého kamarada. Karty, které mél poskytnuty, idajné€ neznal. Plnéni

ukold mu necinilo potize.

David — Projevila se u ného horsi manipulace s knofliky. Mél tendenci otacet kartu dtive,
nez je vypracovana celd karta. Ukoly splnil casteCné. Vyskytovaly se u ného obcCasné
chyby.

Urovné schopnosti pri zvladani ukolu:

ZacateCnik — pfi praci pomaly, obtizné soustfedény, nepfesny

Pokrocily — pfi praci svizny, ve hie soustfedény a orientovany, témef piesny

Expert — pfi praci rychly a pfesny, samostatné pracujici, soustfedény, premyslivy

Tabulka ¢. 19 Logico

Jména Ciselné fady, Scitani Spocitej, kolik ¢eho je,
pocitani rozeznani predmétu a barev
puntikti

Veronika | expert expert expert

Zuzana | expert pokrocila expert

Marek expert expert expert

David expert zacateCnik zacatecCnik

16 UspesSnost déti
V této Casti se pokusim charakterizovat vysledky obou sledovanych skupin. K realizaci
pouzivam Nikitinovy hry. Dle mého ndzoru by déti, které absolvovaly intenzivni tydenni

pfipravu, mohly chapat zpisob Nikitinovych her rychleji, bez vétsich obtizi.
Ukol ¢&. 1 - Stavebni bloky®

Vsechny déti, které se zucCastnily experimentu, dostaly k dispozici stavebni bloky.

V tabulce muzeme vidét uspesnost pii plnéni v jednotlivych sledovanych oblastech.
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Zhodnoceni:

1. Do jaké miry se podafilo postavit stavby podle planku?

2. Nakolik se dafilo postavit stavby, které jsou v ramci plochy?
3. Nakolik se darilo postavit slozitejsi stavby, kde je potfeba prostorové vnimani
(ze strany, shora, z boku)?

Analyza vysledkii:

Urovné schopnosti pri zvladani ukolu:

ZacateCnik — pfi praci pomaly, obtizné soustfedény, nepfesny

Pokrocily — pfi praci svizny, ve hie soustfedény a orientovany, téméf piesny

Expert — pfi praci rychly a pfesny, samostatné pracujici, soustfedény, premyslivy

Tabulka ¢. 20 Stavebni bloky

Jména

Prabéh

Orientace

v planku

Plosné

stavby

Prostorové

stavby

Veronika

Dafilo se ukoly plnit, poradila si se
vSemi ploSnymi utvary z planku.
Prostorové stavby byly obtizné&jsi,
postavila jednu. Poté nechtéla

pracovat dal.

expert

expert

pokrocila

Zuzana

Byla zde ziejma radost ze stavéni,
planek nejprve ke staveéni nechtéla
pouzit. Plosné stavéni se dafilo, ale
byla velmi soustfedéna a obcas
chybovala. Prostorové planky si

jeste nepredstavi.

expert

pokrocila

zacate¢nik

Marek

Velmi aktivni  dité, mnohdy
pracuje bez rozmyslu a proto

chybuje. S plankem pracuje velmi

expert

expert

expert
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obratné. Stavéni mu nedéla potize,

dlouho ho vS$ak hra nebavila.

David

Snazil se pracovat a zkouSel stavét
bez planku, vznikla mu prostorova
stavba, ale ne na zakladé planku.
S plankem si nevédél rady ani u

predchoziho testovani.

zacateénik

zacate¢nik

zacate¢nik

Petr

Nejprve byl nesmély, neveédél, co
ho Ceké a tazal se, pro¢ to musi
délat, ze si chce hrat. Chtél to mit
rychle hotové, pospichal.
S plankem si poradil dobfe, plosné
stavby mu nedé¢laly potize.

Prostorovym zatim nerozumi.

pokrocily

pokrocily

zacate¢nik

Pavel

Velice rychle se orientuje, stavi
rad, planky pouziva casto, dafilo

se mu bez potizi. Vyborna prace.

expert

expert

expert

Vendula

Nedafilo se ani s dopomoci. Nema

rada stavéni a deskové hry,

panenky.  Odmitala

spolupracovat.

preferuje

zacateénik

zacate¢nik

zacate¢nik

Valentyna

nechapala hru a

Po

Nejprve
dotazovala  se. dopomoci
s plankem obratné chapala plosné
stavéni. U prostorového stavéni
improvizovala, planek nechépala.

Odmitala s nim pracovat.

pokrocila

pokrocila

zacate¢nik

Témér vSechny déti prokazaly predchozi zkusenost se stavénim podle planku. Viditelnym
poznatkem je, ze déti z prvni skupiny pusobily pfi praci sebevédoméji. Vice nez tyden se
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mnou pracovaly a neovladal je stud. Domnivam se, ze je hrani bavilo. Vzdy az postupem
Casu zacaly ztracet pozornost. Tato hra se sestavuje pouze z jednobarevnych stejnych
stavebnich blokt. Neni nijak matouci, prostorové stavby s narustajici intenzitou jsou pro
déti obtizné.

Ukol &. 2 - Logické Fady?

Logické fady? jsou vhodné pro trénovani vizualni paméti. Nejprve jsme vyzkouseli tfidéni
podle tvaru, poté podle barev, symetrie utvart, a nakonec jsme vyzkouseli cviceni uréené
na trénovani pameéti. Zde zachycuji uspésnost dle poctu chyb. Pokud nékteré z déti
neuspélo v prvnich dvou c¢astech, ani jsme nepokracovali v testovani dal. Dle

Nikitinovych her je dité na hranici svych moznosti tehdy, kdy samostatné nedokaze

vyftesit ulohu.
Zhodnoceni:

1. Nakolik dokazaly déti této skupiny bez obtizi rozeznat zakladni barvy a tvary?
2. Do jaké miry zvladly déti fesit Cast hry zalozené na symetrii?

Urovné schopnosti pri zvladani ukolu:

ZacateCnik — pfi praci pomaly, obtizné soustfedény, nepfesny
Pokrocily — pfi praci svizny, ve hie soustfedény a orientovany, téméf presny

Expert — pfi praci rychly a pfesny, samostatné pracujici, soustfedény, premyslivy
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Tabulka ¢. 21 Logické rady

Jména Popis logicka symetrie | vizualni

fada pamét

V této hie byla
velmi uspésna,
daftilo se ji
spravng vyftesit
vSechny typy
uloh.

Postupovala
spravné pouze
u prvnich dvou
typu tloh.
Logické rady se
ji zatim
nepodarilo

skladat.

Bez potizi resil
vSechny typy
uloh.

Zpocatku se mu
darilo velmi
dobfe. Barvy a
tvary ovlada.
Logické radky
vytesil dva
spravné, poté uz

nepostoupil dal.

Petr Prvotni ulohy
fesil obratné a
svizng.

U symetrie
vyftesil pouze

prvni ulohu

53



poté uz
nepostupoval.
Vyzkousel i
vizualni cviceni

paméti.

Pavel Vse se dafilo,
pii pamétovém
cviceni se vice
soustiedil na
barvy nez na
tvary.

Vendula | Barvy atvary
nedélaly obtize,
logické radky
ano, dale

nepokracovala.

Valentyna | Nedafilo se ji
spravng urcit
tvary, zkusila
uréovat barvy,
Ty urcovala

spravn¢.

Ukol &. 3 — Ctverce?

Hra je zalozena na geometrickych tvarech. Nejprve déti postupuji od snadnéjsi varianty,
kdy skladaji na dfevénou tabulku ¢tverce. Zacinaji od dvou dilku, kon¢i sedmi dilky. Hra

postupné graduje a obsahuje prilozeny planek urCeny ke skladani tangramda.
Zhodnoceni:
1. Nakolik zvladly déti obou skupin rozlisit geometrické tvary, pfipadné tvary

pojmenovat?
2. Jaka byla uspésnost pfi skladani tangrama bez pomoci ucitele?
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Analyza vysledki:

Urovné schopnosti pri zvladani ukolu:

ZacateCnik — pfi praci pomaly, obtizné soustfedény, nepfesny

Pokrocily — pfi praci svizny, ve hie soustfedény a orientovany, téméf presny

Expert — pfi praci rychly a pfesny, samostatné pracujici, soustfedény, premyslivy

Tabulka &. 22 Ctverce
Jména popis Respektuje tvary dilka | Ctverce tangramy
a jejich oznaceni 1-15
Veronika | Darilo se skladat Ano, tridi si vSe 13
¢tverce. Na tfinactém dopfedu dle barev, _
B . . pokrocila
koncila. tvard a symbolu.
Zuzana Zvladla samostatné Ano, netfidi si vSak 8
dojit k fesenim. Prace dopfedu, zmatené _
5 o pokrocila
vyzadovala velkou vyhledavani.
soustiedénost,
pfi vyhledavani dilku.
Marek Podafilo se sestavit Nejprve dilky netfidil, | 15 zacatecnik
veskeré Ctverce, prvni zvladl vyhledat. U
) ) o expert
obrazek u tangramu tangramu si nékteré
nesestavil spravné dilky rozd¢lil podobné
jako jsou rozdéleny
v krabicce.
David Postupuje chaoticky, Zaménuje barvy, po 6
zkousi prikladat razné upozornéni opravi a
zacatecnik

dilky, riznych barev.
Po vymezeni

konkrétnich dilka

sestavi spravng.
Zvladl prvnich Sest

étvercu.
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s dopomoci, zvladne

sestavit utvar ¢tverce.

poté dosla samostatné

k cislu pét.

Petr Potize s chapanim Ano, tfidi si dilky. 9
zadani, poté bez potizi _
« i . pokrocily
fesi ulohy do ¢isla
devét.
Pavel Bez potizi sestavil Ano, dilky si 15 zacatecnik
vSechny ¢tverce, ovSem | systematicky
o o expert
tangram nebyl totozny | oddéluje.
s obrazkem, naznaky
spravné¢ho uchopeni
stavéni byly viditelné.
Vendula | Dafilo se sestavit do Ano, dilky vsak 5
Cisla pét, tam nastal netridi. nedokoncil,
problém. Nechtéla dal
6,7,8
stavét tento Ctverec a
zacCala pracovat na pokrocila
Sestém, ten zvladla.
Dosla az do ctverce s
Cislem osm.
Valentyna | Huife chapala zadani, Ano, dilky netfidi. 5
pomoc s pochopenim, Tézko vyhledava.
zacatecnik

Détem se dafilo skladat dilky Ctverct, ovSem k tangramim se ve vétS§iné nedostaly.
Planky s tangramy jsou velmi obtizné, vyzaduji mnoho zkuSenosti s geometrickymi tvary
a predstavivost. Pro zajimavost jsem nechala jeden z tangrama slozit dospélé lidi, ktefti
maji vysokoskolské vzdélani ve strojirenském a zdravotnickém oboru. Obéma zabralo
skladani tangramu pomérn€ hodné ¢asu. Konkrétni ¢as deset a devatenact minut. Nutno
podotknout, ze se s hrou neseznamovali postupnymi kroky, tak, jak by tomu mélo byt.

Déti v matetské Skole se nedokazi dlouhou dobu sousttedit. Dle mého nazoru by se détem
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dafilo 1épe, kdyby mély moznost pracovat s geometrickymi tvary delsi dobu, v ramci
nékolika mésict.
Ukol &. 4 — Matice$
Zhodnoceni:
1. Do jaké miry maji déti obou skupin povédomi o ¢islech?

2. Nakolik zvladly obé skupiny déti systematicky pracovat s Cisly a pojmy?
3. Do jaké miry déti rozumi ¢islim?

Urovné schopnosti pri zvladani ukolu:
ZacateCnik — pfi praci pomaly, obtizné soustfedény, nepfesny
Pokrocily — pfi praci svizny, ve hie soustfedény a orientovany, téméf presny

Expert — pfi praci rychly a pfesny, samostatné pracujici, soustfedény, premyslivy

Tabulka ¢. 23 Matice
Jména popis pocet predméta | délky od séitani od¢itani
na obrazku nejkratsi
shodny s poétem | po nejdelsi
puntiku na hraci
kostce
Veronika Soustredénost, expert expert pokrocila | zacatecnik
snazeni,
snadnéjsi ulohy
zvladla lépe.
Zuzana Predstava o Cisle | zacatecnik expert zacatecnik | zacatecnik
neni plné
vyvinuta.
Marek Vse se darilo, expert expert expert pokrocily
od¢itani mu
z velké casti
nedélalo potize.
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David

Nechtélo se mu
pracovat.
Vysledek
prekvapivy.

expert

pokrocily

pokrocily

zadatecnik

Petr

Drobné chyby,
potize s

koncentraci.

pokrocily

expert

pokrocily

zadatecnik

Pavel

Sousttedény,
hbity pfi
rozhodovani,

bez obtizi.

Expert

expert

expert

expert

Vendula

Predstava o Cisle
neni plné

vyvinuta.

zadateénik

pokrocila

zadatecnik

zadatecnik

Valentyna

Predstava o Cisle
neni plné

vyvinuta.

zadateénik

zacateénik

zadatecnik

zadatecnik

Ani tyto hry nepatii k jednoduchym hram, které by déti zvladly napoprvé bez chyb.

pouziti ¢isla, ani tak to nebylo jednoduchym ukolem. Déti se velmi snazily, karticek je
v téchto deskovych hrach pomérné hodné a je tézké se po celou dobu soustredit. Hra déti
zaujala, bavila je, coz je dalezité. Domnivam se, ze postupem Casu se détem bude dafit

tyto hry plnit 1épe. Pokud jim je budeme intenzivné nabizet, pfedstava o poCtech se zméni

k lepSimu.

vV v
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Zaveér
Ve své praci se zabyvam otazkou, jak zkvalitnit rozvoj matematickych predstav déti, které

nav§tévuji matefskou Skolu. Pevné vérim, ze muj experiment dovede pedagogy

v matefskych §kolach k zamysleni se nad touto problematikou.

Na zékladé experimentalniho vyzkumu jsem dosla k zavéru, ze ve skupiné Cislo jedna
predesla zkusenost déti pfi praci s rozvijejicimi hrami je zfejma. Déti z této skupiny se po
seznameni se zakladnimi stavebnimi prvky hry rychleji orientovaly. Na zakladé toho, si
postupné témeér vSechny déti zacaly material tiidit dle barev a tvar, aby mély vizualni
pfedstavu o nabizenych variantach prvka pro jejich skladani dle zadaného ukolu.
Obratngji se poté orientovaly a v jejich predstave déle uchovaly informaci o jednotlivych
krocich ukolu. Nezatézovaly své mysleni hledanim jednotlivych komponentd stavebnich

prvka.

Ve druhé skupiné se potvrdilo, dle mého predpokladu, ze Nikitinovy rozvijejici hry déti
také zaujaly, ale mély obtizn€jsi orientaci na zacatku hry. Tim, ze si neumeély usporadat
komponenty hry, aby je vizualné¢ dobfe vnimaly, se plnéni téchto her pro né stalo
obtizn&j§i nez u déti v prvni skuping. Casto po delsi dobé, kdyz se jim nedafilo tikol splnit,

ztracely o hru zajem nebo zacaly vyzadovat aktivnéjsi spolupraci se mnou.

Dulezitym poznatkem mé prace je nutnost vedeni déti k udrzeni poradku v deskovych,
stavebnicovych i karetnich hrach. V matefskych Skolach se shromazduji déti z riznych
rodin s riznymi navyky. Nékteré déti jsou vedeny k usporadavani véci a k ur¢itému fadu.
Jiné déti dokazi pracovat v chaosu s ur¢itou mirou zpomaleni, a ostatni déti nedokazi
nelad ve vécech zvladnout. Pomtcka Ci hra se tak stane neatraktivni a slozita. Proto o ni

velmi rychle ztraceji zajem a nevi si s ni rady.

Pokud vytvotime mensi sbirku her sestavenou na zakladé rozvijejicich her, zamezime tak
nespravnému zachazeni a chaosu, ktery je dle mych zkuSenosti z praxi velmi Castym
jevem. Hry muzeme obménovat a hledat vhodné hry, které déti rozviji a nejsou tak
pouhou pomtckou k zabaveni ditéte. Je dulezité dat détem pii praci s matematickymi
pomuckami dostatek ¢asu a nejlépe s nimi pracovat v rannich ¢i dopolednich hodinach.
Dale pracovat individualné ¢i v menSich skupinach, dit€¢ motivovat, pfipadn€ mu pomoci
s rovnanim a skladanim komponentt zpét do obalu, protoze to dle mych zkuSenosti Casto

byva pficinou toho, pro€ si déti hru radéji ani nevyberou. Hry, které maji pfili§ obsahlé
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mnozstvi barev, tvard a komponentt, také nejsou vhodné pro v§echny déti. Ano, v mém
experimentu je pouze maly vzorek déti, a tak bych nerada zobecriovala tuto informaci.
Jen bych détem vzdy nabidla snadnéjsi variantu hry, pokud bychom vidéeli uspésnost
vjejim plnéni, mohli bychom postupnou zatézi pfizpusobovat herni pomucky

individualné u vSech déti.
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Materialy a hry

Nikitin material:

Uniwiirfel' — krychle® — Design and quality of LOGO, Germany

Logische Reihen? — | logické fady“ — Design and quality of LOGO, Germany
Musterwiirfel® —  krychle se vzorem“ — Design and quality of LOGO, Germany
Quadrate? —  ctverce“ — Design and quality of LOGO, Germany

Bausteine’ — | stavebni bloky* — Design and quality of LOGO, Germany
Matrici® — | matice” — Design and quality of LOGO, Germany

Zahlentiirme’ —  Ciselné v&Zze“ — Design and quality of LOGO, Germany

Sestaveny sbornik her:

Sroubovaci stavebnice® — Tradi¢n& a Sesky, Sroubovaci stavebnice mensi: [online].
Vyrobeno v Ceské republice: [cit. 29.04.2023]. Dostupné z:

https://www.tradicneacesky.cz/p/sroubovaci-stavebnice-mensi

Figuraéei’ — Pygmalino, Granna Figura¢ci [online]. [cit. 29.04.2023]. Dostupné z:

https://www.pygmalino.cz/granna-figuracci/

Tangram!® — Dievéné Hlavolamy — TANGRAM barevny — Gesky vyrobek | Ceské
dfevéné darky a hracky. [online]. Copyright ©2023 [cit. 29.04.2023]. Dostupné z:
https://www.drevenedarky.cz/produkt/drevene-hlavolamy-tangram-barevny-cesky-

vyrobek/

Magneticky tangram!! — Albi.cz., Magneticky Tangram na cesty [online]. Copyright ©
2023 [cit. 29.04.2023]. Dostupné z: https://eshop.albi.cz/magneticke-hry-na-cesty-

tangram/

Pipo'> — Makura.cz, Difevéna skladacka pipo [online]. Copyright © 2023
[cit. 29.04.2023]. Dostupné z: https://www.makura.cz/drevena-skladacka-pipo-35-dilu-
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mozaika Ctverec velké, 100 dild. [online]. Copyright © Dievéné hracky 2022
[cit. 29.04.2023]. Dostupné z: https://www.hracky-drevene.eu/produkt/stavebni-kostky-

mozaika-ctverec-velke-100-dilu-g/
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https://www.mutabene.cz/balicky/balicek-logico-piccolo-predskolaci-a-zacatek-ve-
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Skladaci kostka!® — Ceské dievéné darky a hragky, Dfevéné nauéné skladagky [online].
Copyright ©2023 [cit. 29.04.2023]. Dostupné z:
https://www.drevenedarky.cz/kategorie-produktu/drevene-didakticke-hracky/drevene-
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Pexeso!6 — Ceské hry a kvalitni hragky Dino Toys, Pexeso po¢itame s Krtkem [online].

[cit. 29.04.2023]. Dostupné z: https://www.mojedino.cz/pexeso-pocitame-s-krtkem/
Ostatni hry:

Albi tuzka!” — Albi.cz., Elektronicka Albi tuzka 2.0 [online]. Copyright © 2023
[cit. 29.04.2023]. Dostupné z: https://eshop.albi.cz/elektronicka-albi-tuzka-2-0/
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hracky.cz/clementoni-ferda-mravenec-naucna-hra-cisla

Hledej protiklad" — Ditipo.cz., Hledej protiklad [online]. Copyright © Copyright Ditipo
a. s. 2023. [cit. 29.04.2023]. Dostupné z: https://www.ditipo.cz/hledej+protiklad

Hra s obrazky?’ — Piatnik-Hra s obrazky, spolecenske-hry. [online]. [cit. 29.04.2023].
Dostupné z: https://www.spolecenskehry.cz/view.php?Page=Detail&Zbozi=19410

Desticka s Cisly a obrazky?! — Larsen, Pocitani pro nejmensi. Pygmalino [online].

Dostupné z: https://www.pygmalino.cz/larsen-pocitani-pro-nejmensi-s-cisly-10-dilku/

Kostka s tvary?? — Goki, Vkladacka [online]. Copyright © [cit. 29.04.2023]. Dostupné
z: http://www.goki.cz/produkty/ WM254 . html
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Firmy:
Chytr4 opi¢ka®® — dostupné z: https://www.chytraopicka.cz/
Albi?* — dostupné z: https://eshop.albi.cz/

Herni navod - Makura.cz, Difevéna skladacka pipo [online]. Copyright © 2023
[cit. 29.04.2023]. Dostupné z: https://www.makura.cz/drevena-skladacka-pipo-35-dilu-
p160
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