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Abstrakt

Prace se zabyva metodou GTD a vyvojem aplikacedisiiai jeji agendu. SnaZi se analyzovat tuto
metodu organizac&asu praizeni projekt. Dale popisuje platformu Windows Mobile, pod kigro

aplikace pobzi. TéZ se zmini o nastrojich pouzityahyyvoji této aplikace.

Abstract

This work deals with the GTD method and applicatiorfacilitate its development agenda. The
method allows us to become familiar with the orgation of projects. It describes the Windows
Mobile platform, under which applications will ruand outlines the tools used to develop this

application.
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1  Uvod

Dnesni doba klade na&loveéka vysoké pozadavky. Ty se navic neustale dynamickgi. Hi
vystaveni organizmu mintddnym podminkdm fize dojit ke stavu, ktery je zndmy pod pojmem
stres. Nejsme schopni se zbavit étgratze, tedy stresu UpinTo bohuZel neni mozné, aléibeme
se to pokusit snizit nafipatelnou miru. Kdyby stres neodbérbeceno gerostl ges hlavu, mohli
bychom skotiit na psychiatrii, v horSimifpact na patologii. Je tedyiteZité snazit se omezit stres
v naSem Zivat K tomuto &elu nam muZze poslouZzit metoda GTD. Tato bakéta prace si klade za
cil nastudovat metodu GTD. Na zakad vytvait aplikaci pro Windows Mobile, ktera bude slouZzit
pro podporu GTD metody. Tato technicka zprdva pgeigrocesy, jez vedly k dosazeni cile
bakal&ské prace. Sklada se z deviti kapitol.

V druhé kapitole se seznamime se zéklady metodyin@ethings Done. Ty uplatnimefip
navrhu aplikace GTD.

Tieti kapitola nam iedstavi platformu opetaiho systému Windows Mobile a konkuéein
platformy na dneSnim trhu. Prozkoumame Windows Mobpod 6(znymi dhly pohledu.
Neopomeneme zminit zakladni programovou vybaverPssledni¢ast kapitoly obsahuje popis
nastrofi pro vyvoj aplikaci pod timto opefiaim systémem. Poukazuje na jejich postupné zlep$ova

Ve ctvrté kapitole se diteme o navrhu aplikace GTDidRlevSim o rozfleni architektury
do fi vrstev.

P&t kapitola nAm ukaze praktické vyuZziti vyvojdvyrastroj, se kterymi jsme se seznamili
ve druhé kapitole. Dale popisuje implementaci jelingah vrstev aplikace GTD. Na diagramech
nazorrt uvidime vrstvy aplikace reprezentované jednotliviiidami.

V Sesté kapitole bude vy&leno ovladani a jeho mozné igmby. Dale se zde dozvime
minimalni hardwarové naroky aplikace ndizani.

Sedma kapitola nds seznami s testovanim aplikaskarde pedstavu o nastrojich, na kterych
se aplikace testovala a jakymigpbem.

Osma kapitola poukazuje na skryty potencial vyuydititizeni firemnich procés Nastiiuje
cestu, jakou by se #fa tato prace dale ubirat. Ale i obavy z nové piatiy.

Devata posledni kapitola s€nuje souhrnu popsanych informaci. SnaZzi se vitteelistvy

obraz zadani a vyvoje této bakalké prace. Konfrontuje vysledky prace se zadanim.



2 Mit vSe hotovo

2.1 Uvod

Mit v8e hotovo, je fevzaty nazev z anglickéhdgkladu Getting think done. Mezi uZivateli se v3ak
ujal nazev, tvéeny z prvnich pismen anglického nazvu, proto séjideme dale v textu setkavat
s touto zkratkou

GTD je metoda pro organiza&isu. Autorem je David Allan, ktery své zkuSenostvacetileté
praxe konzultanta pro zvySovani produktivity praceszil pii vyvoji metody GTD. Jeho pojeti
organizacetasu finasi mnoho revolinich novinek. Zapojenim této metody do naseho dbhobn
Zivota odbourdme stres, nebudeme zahlceni praderbe mit komplexniighled o tom, co dame
apra@ to dlame. NejetSim problémem ip pouzivani GTD budeme mi sami. Lidé séién
ptizptisobuji a tato metoda vyZaduje ziskani novych n&ayjejich dodrzovani. Jen na nés zéalezi, jak
moc budeme Uuggni se zdencnim GTD do naSehosBného Zivota

Tato kapitolaterpd informace z knihy [1].

2.2 Metoda GTD

2.2.1 Proces:Rizenig&innosti

Je mozZné tento proces natrénovat a tim dosahmuiitkevysledi s vy35i mirou kontroly. JaikkZité
si radre definovat cile.Clovék si ucla predstavu,éeho by chil dosahnout. Nasledny tkol pak
nebude nieSitelny. Diky tomuto postupu ziskamegstavu dase patebnému k jeho spémi. Pokud
chceme mit tyto zalezitosti naleZipod kontrolou, i bychom k nim pistupovat ,zdola nahoru®,
kdy se nejdive zandtime na nejmensi aktualtinnosti. Je také mozné pouZitigiup ,shora ddi.
Problémem u tohotéizeni je, Ze nejsme schopni se zcela obje&tzemnEtit na SirSi horizont. Pro
kontrolovani svych zavazlka projeki je vyhodné vyuZivat ,horizontélni“ a ,vertikal¥izeni.

Pomoci horizontalnihdizeni udrZzujeme kontrolu nad v3emi aktivitami, dercch jsme
zapojeni. Bhem dne mizeme zaznamenat jakoukoliv ze vSech polozek, kte€nde pdtebuiesit,
nebo se nam doZaduji. Tentaigpbtizeni nam bude flexibithptesouvat pozornost na praaktualni
poloZku.

Vertikalni tizeni se zawfuje jen na konkrétni polozku. Jedna se o projektplovani.
Hlavnim elem vertikalniho a horizontalniltizeni je dostat vSechny informace z hlavy a vyp#it
Dosahneme pocitu uvaini a nebudeme znat pojem ,neméas”. Hlavni zn¢nou oproti ostatnim
metodam organizaa&asu bude, Ze se vSe budeme snazit dostat z hlavg masledhzaznamenavat

na jakékoliv partové medium. K zdznamu theme vyuzit nafklad list papiru, specializovany
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software a hlasovy zaznamnik. Pokud se nam ippq@asunout v3echny ukoly, které udrZujeme
v mozku na papir, tak odpadne tiggmny stav, kdy si je musime neustatgpminat a na &sSinu
bohuZel zapomeneme. Poznamky uloZzené mimo nasil ldawmam lepe titli. NaSe mysl nebude
skakat z jednoho nedok&eného ukolu na druhy, ale zéihse jen na aktuélni. Ten se nés bude snazit

posunout blize k vytouzenému cili.

2.2.2 Kontrola nad pracovnim procesem

Z&akladni metoda k dokonalému zvladani zaudaz stresu. Metoda se sklad&ti pddlenych fazi.
ZA4visi na nich naSe Uroveorganizace prace. Tato Urdveude dana nejslél definovanou fazi.
A proto dodrZovaniéchto fazi je nesmigndalezité. Pro jednotlivé faze je dobré pravidlo si vyhranit
urcitou ¢ast dne. Naiklad rekterym uZivatelm vyhovuje rdno provést fazi &t

Seznam @i fazi:

1. Shker

2. Zpracovani

3. Uspaéadani

4. Hodnoceni

5. Provadni
2.2.2.1 Sher

Pri fazi skEru je nesmiraé dulezité, abychom dostali z hlavy v3echny zaleZitgstiiz se ndS mozek
musi zabyvat a tim se nam dostava pocit, Ze je mem@od kontrolou. Musime vyloil moZnost
vzniku c&r, k tomu nam pomohou &ima mista. Nktera skrna mista pracuji nezavisle na nas. T€m
kazdy z nas jiz vlastni emailovou schranku, do é&t&azdy den ifichazi mnoho poZadauk
PoZadavek pro nas znamend jisty ukol, musime seaiogvat a snazit se ho dokdn Podobr
ukladame pozadavky, které se ndm nahromadily whlasime si misto, kam je budeme ukladat. Do
nasi sbrné schranky uloZzime vSechny poZadavky, které driitnla\. Schranka rize byt nagiklad
krabice, do které budeme davat popsané listy pagaigimi ukoly. Pdet €chto skirnych mist zalezi
jen na nas¢im meérg, tim lépe. V witych intervalech je nezbytné schranku vyprazdgit.procesu
vyprazdiovani se do schranky nesmi nic vracet, vSe se pmuacovat. NedodrZeni tohoto pravidla

vede k hromaghi poZzadaviK ve schrance, které nakonec nebudeme efektiynzivat.

2.2.2.2 Zpracovani

MuZeme zpracovavat pouze ty poZadavky, které bylgraejuloZzeny do stiné schranky a naslegn
vybrany. Ri rozhodovani co ulame s danym pozZadavkem, si musime klast otazkyzasatku si
vzdy polozime otazku: ,Je to realizovatelné?". Ngdou spravé jen dv¥ odpovdi ,ano" a ,ne“.
DalSi otazkou na danou zaleZitost je ,nevyzadugny&alSi krok“. Pokud jsme odp&li ,,ne”,

mame na vyér z chto ¥ moznosti.



1. Je to na vyhozeni, nebude to uZipbs.

2. Nyni neni nutna Zadné akce, ale mozna se to budezmealizovat v budoucnu (nechat

uzrét, odlozit)

3. PoloZka obsahuje potenciéloziteinou informaci, ktera i¥e byt pozdji potiebna

(archivovat)
Pokud by naSe odp&¥ byla na pedchozi otazky ,Ano“. Budeme si muset poloZzit datdu otazek.

1. Kjakému projektu jste se zavazali?

2. Jaky je dalSi nutny krok?

Jestlize jste odp@deli, Ze jste se zavazali kéfakému projektu, poté si toto ustanoveni uloZte do
seznamu projelit Zadznam v tomto seznamu slouZi jako upoZoinZze mate newgSeny problém

a pomiize vam pi tydennim hodnoceni vaSi prace. Na otazku, jakgumy dalsi krok, je dobré si
nejdive definovat tento pojem.

Dalsi krok je pisti fyzickd, viditeIn&innost, které jeieba se zhostit, aby se stavajici st&si v
posunul blize k dokafeni. Pokud mameipsnou pedstavu o dalSim kroku, mame na &yhke &i
moznosti, jak se kému zachovat:

e Vykonat

e Delegovat

e Odlozit
Vykoname kazdy krok, ktery zabere niéreZz d¥ minuty. Krok s vy3S§éasovou narénosti nizeme
delegovat na #koho jiného. Jestlize neni moznost krok delegotadt,ho budeme muset uloZit do

seznamu dalSich krékK lepSimu pochopeni poslouZi diagram na obrazku 2
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Obréazek 2.1 Diagram faze zpracovani

2223 Usporadani

Faze uspiadani pracuje s kategoriemi, které vznikhem zpracovani.
1. Seznam projekt

Projektové planovani

Zahodit

Nekdy-Mozna

Archiv

Kalend&

Cekam na

© N o g M Db

Dalsi kroky



Pro spravné pochopeni seznamu pradjekimusime uvést definici tohoto terminu podle GPibjekt

je definovan jako kazdydcekavany vysledek, ktery vyZaduje vice nez jederkigini krok. Je to
skwlé upozorgni na zbyvajici kroky, pokud se dana zalezitostansplnit Bhem jednoho kroku.
Ucel tohoto feSeni je prosty, dostat z naSeho mozku tuto zatzitaby ji nemusel zabyvat
a naruSovat naSi koncentraci. Projekt zpracovav@ostup®, dokud nedosdhneme kyzeného
vysledku a nejsme s nim maximé&kpokojeni. V tomto okamZiku je nés projekt sjpin

Kalend& slouzi k uchovéani krak jez maji pro své spini presré vymezené datum neli@s.
Dale si nizeme poznamenat uzited informace na dany den. V Zadnétipadt si vS8ak nesmime
poznamenat seznam Uliata dany den. Podle&tginy metod pro organiza¢asu bychom si gi pro
dany den vytviit seznam ukdl. BohuZel tento navyk se v praxi ukazal jako miM¥gtSinou se stalo,
Ze uzivatel nestihl v dany den splnit vS8echny Ulkoinusel je fepsat na daldi den. GTD ndm nabizi
alternativu v podob seznamu dalSich krak kde toto neefektivni iphazovani Ukdl na dalSi den
odpada.

Nerealizované polozZky jsou dvojiho typu: k zahozank dozrani. S prvnim typem operace
jednoduchou poloZku vyhodime z naSeho systémujzzdaje nikde nebude figurovat. K dozrani
poloZzku z#adime do kategorie ,2kdy-Mozna“. Jednd se o ty projekty, naZnse momentath
nemizeme zarit, ale v budoucnu bychom se jim radnovali.

Do archivu ukladame poloZky s informativni hodnotNevyZaduji Zadnou akci. Ukladame je
pro gipad, abychom mohli pf#bnou informaci snadno vyhledat. Faze wégéni nizeme vidt na
obréazku 2.2.
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Obrazek 2.2 Diagram faze usptadani

2.2.2.4 Hodnoceni
Nejlépe jednou tydhbychom si nili vyhradit ¢as na tytd@tyii body.
e Sebrani a zpracovani v3eclEgv k vytizeni“
¢ Revizi systému
» Aktualizaci seznaiin
e Ujasreni, aktualizaci a doptmi
PomiZze nam to k dodrZzovani nami rioziskanym navykm. Odstranime nepadek, ktery vznikl
béhem uplynulé doby. Nas vybudovany systém k organizasu se stane kompakjgim. Budeme

mu vice dvérovat.



2.2.2.5 Provadéni

Jaky krok bychom mohli provést. To zalezi jen na.rdavid Allen navrhuje rozhodnout se podle
Ctyt kritérii:

1. Kontext

2. Dostupnycas

3. Dostupna energie

4. Priorita
Kontext je ve ¥tSiné pripad fyzické misto, osobéi véc. Které je pdeba k vykonani daného kroku.
Dostupnycas neniteba blize popisovat nebé&azdému je jasné, Ze plnime pouze ty kroky, & n
mame dostatmé mnozZstvicasu. Krok se musi provést na jednodi PInéni kroku se jedna
o atomickou operaci. Zasadni kroky je dobré vykopat ranu, kdyZz jsme jeStpini energie
a odvedeme co nejlepsi vykon. Prioritéweme podle toho, jak moaiZité je, aby se dany krok

spinil.

2.2.3 P¥irozené planovani

Nejlepsi planova na s¥té je naS mozek. BohuZel starSi metody pro organizasu vyuzivaly
negirozené planovani. Uipozeného planovani vyuzivame vrozenych poéhoysli @i planovani
nasich budoucich @il N4s cil se organizuje pomogitipkroka:

1. Definice cile a zasad

2. Predstava o vysledcich

3. Brainstorming

4. Uspaadani

5. Uréeni dalSich krok
Nasledujicich @& kroki si miZzeme striné popsat na praktickémriladé navseveé kina. NaSe
definice cile a zésad je n&& kina. Dale ndm mozek vyttiomySlenku, jak UZzasny budeme mit
pocit, az shlédneme film. To bylaquistava o vysledcich. N&sleduje obrovsky proud emgX.
Ne¢které z nich nejsou ani realizovatelné. NaS mozekwp piepadl brainstorming. Nevahejte
a vSechny tyto napady si poznamenejtéz&te vyuZzit oblibenou techniku mentalnich map jigh
pomoci britsky ¥dec Tony Buzan zachytil brainstorming do grafickédgby. Na obrazku 2.3

miazeme vidt mentalni mapu popisovaného kina.
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Obrazek 2.3 Mentalni mapa
Existuje mnohem vice #gohi zaznamu brainstormingu. Jedno vSak maji spélea to
zaznamenat nase mysSlenky mimo nasi hlavu. Je jedrjaké medium tento zaznam provedeme. Po
zapsani vSech napadzaine nas mozekadit jednotlivé polozky. To jsmer@sli ke kroku usp@dani.
Organizujeme jednotlivé polozky, které jsme ziskbhainstormingem. To ndm pdire pochopit
kostru naSeho projektu. Poté jiZ neni problém doplmybsjici ¢asti. K co nejlepsi organizaci ndm
mohou pomoci tyto kroky:
e Rozpoznejte @lezité napady
* Roztidte je (podle jednoho nebo vice kriterii)
 Komponenty
e Posloupnosti
e Priority
e Rozpracujte do poZzadované uréypodrobnosti
Finalni fazi planovani je dalSi krok. Projekt séZm sklddat z vicéasti a v kazdé fiteme nalézt
dalSi krok. Nebo se nam takéibe stat, Ze na jednom kroku zavisi osud celéhcekiwj Kolik

dalSich krok pottebujeme ke spkmi cile je pl& v nasi kompetenci

2.3  Shrnuti

Po pgecteni této kapitoly by & ¢tend ziskat pehled o metotl GTD. Diky €mto znalostem by &h
byt schopen vyuZit nastroj, ktery slouzi pro podpGiTD. Jedna se o aplikaci pro Windows mobile.

Ta bude dkladre popsana v nasledujicich kapitolach.
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3 Windows Mobile

3.1 Sowasna situace na trhu

Vyrobci mobilnich zézeni nabizeji své produkty s op@ran systémem od firmy Microsoft. Mimo
zmirénou firmu pisobi na trhu nemalda konkurence. Jak lIzeétvida kol&ovém grafu, ktery

piedstavuje podil na trhu s mobilnimi oparemi systémy jednotlivych firem (Obrazek 3.1).

Maobile OS 2009 market share Gartner)

Andraid -, Weo05_0Other 053
aw% _\ 1% %

& Symbian
& Resaarch In Moton
Phone 05

% & Microsoft Windows Mobila

Linux
Android
WebO5
Ortner OS5

Obrazek 3.1 Podil na trhu jednotlivych platforem [2

Velice dol¥e si vede firma Nokia s ope&rdam systémem Symbian. Firmy Google a Apple maji
obrovsky potencial. To v3e diky jejich neobvyklépmhledu pi vyvoji. VétSina firem se zadiuje
hlavré na vyvoj své platformy a vyvoj cilovych idaeni nechavaji na jinych firmach. Diky tomu si
potencialni zakaznik e vybrat ze Siroké paletytiptroji. Naproti tomu firmy Apple a Nokia
nabizeji své platformy pouze n#gtrojich vyrobenych v jejich tovarnach. Ma tu vdlag Ze mohou
dokonale pizpasobit svoji platformu na dity model zdizeni.

Firma Microsoft se svym mobilnim opé&rdm systémem nezaZziva nejlepsi obdohizral to
vykonnyieditel této spoknosti Steve Ballmer, ktery byl znechucen z fitrd@ioh vysledk Windows
Mobile. Na zaklad téchto vysledk nechal peorganizovat vyvojovy tym budouci nové platformy
Windows Phone 7. Lze tedyekavat pevratné zrény v porovnani sigdeslymi verzemi. Bkteti
analytikové vsak fedpokladaji i mozné ukdéeni vyvoje mobilnich platforem od firmy Microsoft.
Tomu nemilému faktu nahrava obchodni politika vilolaaizeni, ktéi jiZ nemaji tuto firmu jako
hlavniho dodavatele opérdho systému do jejich gaeni. [3]
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3.2 Konkuren¢ni platformy

B&hem ziskavani dat o platfoénwindows Mobile jsme se setkavali s informacemionkurergnich
platformach. To ndm pomohlo si vyi¥ucelergjSi obraz o problematice vyvoje mobilnich aplikaci.

Z toho divodu si nejvyznam$jSi konkuregni platformy zminime.

3.2.1 Symbian OS

Setkdvame se s nintqalevSim v mobilnich telefonech od firmy Nokia. Jgiedchidce byl systém
EPOC, kterym jsme mohli nalézt naiizenich Psion. Symbian OS je dteny operani systém,
jehoz zdrojové kody jsoui&iny pod licenci Elipse Public Licence. Lze ho spysh na procesorech
ARM. UZivatel mize rozSfovat funkénost systému pomoci aplikaci. Ty jsou vSakrg spjaty

s verzi operéniho systému. Nejn@jsi verze podporujeiffem digitalniho vysilani. [4]

3.2.2 iPhone OS

Byl vyvinut firmou Apple. Qive byl zn&en pod neoficialnim nazvem OS X. Dnes je nainstaiov
zaizenich iPhone, iPad a iPod od jiz z#mé firmy. Vychazi z platformy MAC OS X. Je
optimalizovan pro fenosna zazeni iPhone OS je sloZen &gt vrstev:

e core OS- jadro sytému

» vrstva Core Services- zakladni sluzby

* medidlni vrstva

» cocoa Touch- uzivatelské rozhrani
UZivatelé si iPhone OS oblibili diky jeho ovladamsty a jednoduchému prostli. UZivatel muze
instalovat aplikace. Je vSak omezen veéwibAplikaci si musi vZdy kopities spolénost Apple.

Ona rozhoduje, jaké aplikace bude prodavat. Kaptikaae prochazi schvalovacim procesem. [5]

3.2.3 Android

Tato platforma je nekratSi dobu na trhu v porovriéde jiz zmignymi platformami. Android byl
vyvinut firmou Google. Vychazi z Linuxového jadrarze 2.6. Google prosazuje atewé standarty
v segmentu mobilnich #aeni. Zdrojové kbédy této platformy jsougiy pod licenci Apache free
software and open source. Android niiégpsebou slibnou budoucnost. Neustale zvySujepadil na
trhu. [6]
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3.3 Historie

Microsoft vytvdil prvni verzi Windows Mobile v roce 2000.¢Bem nésledujicich 10 lettipel
s mnoha vylepSenimi. Nejn&gi za&izeni obsahuji verzi Windows Mobile 6.5. Tato vee@osledni
s rodiny Windows Mobile. Systém Windows Phone 7 ébjid zcela nova vyvojovagtev. Z toho
duvodu aplikace vytviené pro starSi Windows Mobile nebudou kompatiksinindows Phone 7.
Seznam verzi podle data vydani:

1. Pocket PC 2000
Pocket PC 2002
Windows Mobile 2003, Windows Mobile 2003 SE
Windows Mobile 5
Windows Mobile 6
Windows Mobile 6.1
Windows Mobile 6.5
Windows Phone 7

© N o g bk~ Wb

3.4 Vlastnosti

3.4.1 Cilova zarizeni

V dnesni dob je nej¥tSim vyrobcem mobilnich ¥aeni s opernim systémem Windows mobile
firma HTC. Kazdy rok fichazi s nabidkou novych model Je &Zké definovat parametry
standardniho z&eni. Z toho dvodi si zde pro orientaci uvedeme hardwarovou vybaugedsoho
zaizeni.

HTC Touch HD je osazen procesorem QualComm® MSML7R(%b28 MHz (Obrazek 3.2).
Oper&ni pangt’ dosahuje velikosti 288 MB. Pathk uchovani dat ma velikost 512MB.tZeme ji
rozSfit pomoci panitovych karet microSD. Integrovany GPS modul je dsesiozejmosti, slouzi
k urteni polohy uZivatele. Profgnos dat ma integrovand tyto rozhrani Bluetooth;FAMIEEE
802.11b/g) a mini USB 2.0. K zachyceni obrazu n&nz 5 megapixelovy integrovany digitalni
fotoaparat. VSechny informace se zobrazuji na &8l8opy dotykovy TFT-LCD displej s rozliSenim
WVGA. Energii k provozu &hto komponent ziskava z lithium-iontové polymerobaterie
s kapacitou 1350 mAh. [8]

Zatizeni, ktera jsou vybavena timto hardwarem, mohmakyiovat pokréilé funkce. Proto je

vSeobec# ozn&ujeme terminem smartphone.
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Obrazek 3.2 HTC Touch HD [8]

3.4.2 Prostiredi Windows Mobile

V néasledujicich &tach si popiSeme obecné vlastnosti verzi od Windblebile 6.1 do Windows
Mobile 6.5, jejichz funknost se moc neli§i a stale jsou hédpouzivany mezi uZivateli.
Nejvyrazrgjsi rozdil najdeme v ovladani. Windows Mobile 6.8 negisobeno uZivatelské rozhrani
pro dotykové ovladani prsty. ®lverze podporuji spousti vice aplikaci najednou. UZivatel siibe
piepinat mezi &icimi aplikacemi.

Windows Mobile obsahujetadu vynikajicich nastrj usnadujicich praci na zézeni.
Windows Mobile Device Center je programieny k synchronizaci s osobnimgiacem. Nahradil
diive roz8feny ActiveSync. UZivatel nemusgsit, jestli pracuje na paaci nebo s mobilnim
zaizenim. Dokumenty vyti@né pomoci Microsoft office se automaticky syncimoj UZivatel méa
vzdy sva aktudlni data stéle po ruce. Ke standanglva\é operg&niho systému p#t multimedialni
piehravé Windows Media Player.

Mobile office slouzi ke kancaigké cinnosti, obsahuje Word Mobile, Excel Mobile,
Powerpoint Mobile a Onenote Mobile. Zrnafré programy jsou furdké omezeny porovnanim s verzi
pro osobni péitace. Samotejmosti je podpora bezdratovych komusiki@h technologii Wi-Fi
a Bluetooth. Chybi-li nam jista fuskost ve Windows Mobile, neni problém si doinstatamalikaci,

ktera nam ji doplni.

3421 MyPhone

Firma Microsoft podiuje obrovsky tlak konkurence, a protdighazi s MyPhone. Jedna se
o synchronizéni sluzbu. Abychom mohli, synchronizd sluzbu vyuZivat musime si do svého
mobilniho za@izeni stahnout aplikaci Microsoft MyPhone. Odkazidkani aplikace nam bude zaslan
prostednictvim SMS. Ta se nam zaSle po zadani naSebfortaihocisla na domovské webove

strance aplikacéittp://myphone.microsoft.conPo Uspsné instalaci aplikace. Minima&irpii jejim

prvnim spudii po nas aplikace bude chtit n4dS Windows Live k2ttk pihlaSeni. Pokud ho
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nemame, aplikace nas odkaze na webovou strankusikide budeme moci vytvid. Po UsgSném
piihlaSeni nas uvita hlavni nabidka s moznostminylsynchronizace polozek. Nabidka je opravdu
rozsahla.

Data utena k synchronizaci nam aplikacgpese pomoci sitinternet na server. Zde si je
mazeme prohlizet pomoci webového prohigZeData Ize izr¢ editovat popipadt mazat. Tyto
zmeny se po synchronizaci objevi v mobilnimiizani. Velice uZiténd wc je synchronizujici
kalendd se stejnymi funkcemi, které zname z Windows MoBilebové rozhrani také nabizieni
polohy mobilniho fistroje. Tato funkce fZe byt uzZiténa v gipad jeho ztraty. Jedina nevyhoda
této sluzby je omezeny datovy prostor pro synclzamii Nyni jeho velikostini 200MB. Jedné& se o

skwly nastroj pro uloZenitdezitych dat, usnadijici migraci na nové z&zeni.

3.4.2.2 Windows Marketplace

Windows Marketplace je centralni internetovy obchedplikacemi. Red timto pdinem byly
aplikace pro Windows Mobile raZtni po iiznych internetovych portalech. UZivatel rigye
musel sloZi& poZzadovanou aplikaci vyhledat. Nyni si &taainstalovat stejnojmennou aplikaci.
Prostednictvi Windows Marketplace si uZivatelife stahovat aplikace. Podporuje vyhledavani
podle fiznych kritérii nagiklad oblibenosti, ceny a kategorie.

Windows Marketplace fedstavuje skdly systém, jak nabidnout aplikaci zakaznikovi. Rlyn
z toho také vyhoda pro vyvdg@ Ti se nemuseji starat o distribuci svych aplikhi@ druhou stranu
aplikace, které chceme distribuovat timtodspbem, musi projit schvalovacim procesem firmy
Microsoft. Ta rozhodne, jestli aplikaci iZali do katalogu Windows Marketplace. VyJvoidostava
70% z ceny prodeje aplikace. Tento obchodni moggbievzat od firmy Apple.

3.4.3 Ovladani Windows Mobile

VeétSina nejragjSich zdizeni se ovladala pouze hardwarovymicitly. Bylo to velice pomalé.
UZivatel se musel postuprse promékavat ffes vSechny systémové nabidky. Vighu doby se
zatali prosazovat dotykové obrazovky, k nimZz se dotidglus. Je to takova tuzka zakema
kulatym hrotem. Usnaualije nam ovladani aplikace. Jakmile se stylusemrdwtie vybraného mista
na obrazovce, program na tento dotyk zareagujeolapim gisluSné udalosti. Aby systéngdgl
piesnou polohu nasSeho dotykuj peho prvnim spughi musime provést kalibraci displeje. Ta se
provadi pomoci programu, ktery je gésti systému.

Se z¥tSovanim plochy mobilni obrazovky mohou ovladaaikgrzabirat vice mista, a tak je
moznost pouzivat k ovladani prsty viastni rukygkfdii vyrobci grestaly dodavat stylus ke svym
zarizenim, jelikoZz ovladani prstyripasi uzivateli ¥tSi komfortiizeni aplikace. Podle fmkumi si
zékaznici peji dotykové ovladani. Proto Windows Phone 7 budépprovat multi-touch.(Obrazek
3.3). Tato technologie je schopna reagovat na ddtgki zardz. Program je schopen poznat jestli se

uZzivatel dotkl obrazovky jednim nebo vice prsty.
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Obrazek 3.3 Ovladani Multi-Touch

3.4.4 Zmeéna orientace obrazovky a rozliSeni

Windows Mobile podporuje zému orientace obrazovky. Ta se provadi na poZadadelZivatele
nebo automaticky. Z&zeni dokaze ve vybranychipadech rozpoznat jaké orientace obrazovky je
vyhodn& pro uZivatele. Né&lad v reakci na udélost vygenerovanou G-senzomeiyo vysuvnou
klavesnici. G-senzor nam unmaje rozpoznat, v jaké poloze seizani nachazi a podle toho zvoli
rezim zobrazeni.#Pzmeéng taky dochézi ke zém¢ sodadnicového systému. Zatek sotadnicového
systému je vzdy v levém hornim rohu. U obrazovekzslilnym pomdrem stran mame na vib
z rezimi Landscapea Potrait. V jakém reZzimu se obrazovka péawmachazi, zjistime z pairu
rozlieni horizontalniho a vertikalniho. Hodnotyngou jednotlivych rezin:

* Potrait< 0.8

* 0.8<Simple>1.3

* Landscape> 1.3
V piipad® SimplereZzimu se i zméné orientace por stran nezmrni nebo jen nepaténLandscape
je zobrazeni na délku obrazovky (Obrazek 3Rbtrait je na vySku (Obrazek 3.4).€Bem €chto
zmen by aplikace rfla umt prizpasobit ovliadaci prvky danému reZzimu. Mohl by nagi@pad, Ze
ovladaci prvky se vykresli mimo obrazovku. To byispbilo nefunknost programu. UZivatel by
nemohl prograntddré ovliadat (Obrazek 3.6).

RozliSeni je vlastnost #aeni, ktera udava pet zobrazenych bdédna obrazovce. Tyto body
se nazyvaji pixely. ¥tSina zaizeni se spada do dteho zobrazovaciho standardu. U Windows
Mobile se ngjastji setkavame sémito rozliSenimi:

*  QVGA (320%240)
*  VGA (640%480)
*  WGA (800%480)
Rozdily vrozliSeni sfuji vyvoj aplikaci. Programator musi vytitoprogram, ktery se dokaze

ptizptisobit danému rozliSeni.ddteré navrhy prografnje nemozné ifizpasobit na niZsi rozliSeni.
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Obrazek 3.5 Nefizpasobeni ovladacich prvi Landscape modu [10]

3.5 Vyvoj aplikaci pro Windows Mobile

3.5.1 Windows Mobile Standard developer kit

Pro vyvoj aplikaci je fipraven modul Windows mobile standart developer Ried instalaci si
musime vybrat, pro jakou verzi Windows Mobile cheemwyvijet aplikaci. Na zakladtohoto
rozhodnuti si stAhneme odpovidajici verzi SDK. iidgd pro Windows mobil 6.1 je to Windows
Mobile 6 SDK. Dale mame na vyb dw edice Professionala Standard Hlavni rozdil v &chto
edicich je podpora dotykového displej@rofessional Jak niizeme vidt v ndsledujicim seznamu.
Ten byl gevzat ze zdroje [11].
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*  Windows Mobile 6 Standard SDK
* Windows Mobile 6 Standard (176x220 pixels 96 dpi)
« Windows Mobile 6Standard Landscape QVGA (240x32@Igi131 dpi)
*  Windows Mobile 6 Standard QVGA (320x240 pixels Hpi)
* Windows Mobile 6 Professional SDK
*  Windows Mobile 6 Classic (240x320 pixels 96 dpi)
* Windows Mobile 6 Professional (240x320 pixels 96 dp
* Windows Mobile 6 Professional Square (240x240 gi¥# dpi)
« Windows Mobile 6 Professional Square QVGA (320xpB&Is 128 dpi)
* Windows Mobile 6 Professional Square VGA (480x48@ls 192 dpi)
* Windows Mobile 6 Professional VGA (480x640 pixe®21dpi)
Vyvojovy modul obsahuje emuléatory mobilnichiizani. Ri testovani aplikaci je to nenahraditelna
pomicka. BohuZel v emulatoru se aplikace nechova vidyxsjako na fyzickém zdzeni. Modul
podporuje vytvéeni instalanich balékd. Modul se doinstaluje do vyvojového pii@stni Visual
Studio. Jeho saiasti je .NET Compact Framework.

3.5.2 Microsoft Visual Studio

Jedna se o vyvojové préstli od firmy Microsoft. Prvni verze byla vydanaoce 1997 a od té doby
prosla bodivym vyvojem. V nasledujicich odstavcich proto duepopis jendch informaci, které
subjektivré povazuji za dlezité.

Pro psani programu ma vestay editor. Umo#uje programatorovi komfortni programovani
v podolg podpory zvyrazovani syntaxi a automatické dapVani zdrojového kédu. K odstiavani
chyb ve vyvijenych aplikaci slouzi debugger, kignacuje jak se spravovanym kdédem, tak se
strojovym kdédem a e byt pouZit pro laghi aplikaci psanych v jakémkoliv jazyce.

Grafické designéry nam pomahaji s vyvojem aplikafd. Visual Studiu se fiteme setkat
s WinForms Designerem nebo Class Designer¢ima®rhu aplikace pomoci WinForms Designeru
si uzivatel nize vybrat z palety nastfopred @ipravené ovladaci prvky, které chce implementovat.
Class Designer obsahuje grafické rozhrani pro wgtviddiagramuitd v UML. Z ndslednych UML
diagranit miZeme vygenerovatiitly v libovolném programovacim jazyce. Nebo naopak
zdrojoveho kodu ziskdme diagramy UML.

Vyvijenou aplikaci nizeme rozdlit do vice projekt, které Ize navzajem propojovat pomoci
jmennych prostdr. Projekty se seskupuji pod strukturami jménem tBuiu

Rozstitelnost Microsoft Visual Studia je danafeplevSim moZznosti instalacdiznych

zasuvnych modul které jsou k ziskani na adrégép://visualstudiogallery.msdn.microsoft.com

Dokumentace k zdrojovému kodu se vytvdomoci zakladnich dokumeritdch xml zn&ek.

s 2z

Kazdyradek dokumentace &aa temi lomitky (///).
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Pri stisknuti tikrat za sebou znaku lomitka ndm Visual Studio matiicky vygeneruje zakladni xml
znaky, které nizeme doplnit o n4s text dokumentace. Jestlize réArghovuje zakladni generovani
dokumentace, lze si doinstalovat modul jménem @uwst[12]. Jednd se o velice propracovany
néstroj pro vytvéeni dokumentace ve formatu xml. Existuje obrovské@Zstvi nastrdgj, které tento
format umi pevést na jiny ndmi poZadovany. N#égad program SandCastle ndm xml formét

prevede do htméi LaTexu.

3.5.3 Microsoft .NET Framework

Tento nazev zastSuje soubor technologii v softwarovych produktddhré tvdi celou platformu.
Z&kladni komponentou je Microsoft .NET Frameworkdda se o pragdi, v @mZ je spu&na
aplikace, které zarovieobsahuje padebné knihovny pro spravngh. .NET platforma se diky vyvaiji
rozrostla do takové miry, Ze ma v satabudované technologie téfpro jakykoliv segment vyvoje
v IT. Platforma je dostupné pro rozdilné typy ogaieh systéra
Edice pro danou platformu opéraho systému:
* Microsoft .NET Frameworkpro persondlni pitace s operénim systémem od firmy
Microsoft.
e Microsoft .NET Compact Framewongro mobilni z&éizeni s opermim systémem od
firmy Microsoft.
e Microsoft .NET Micro Frameworkpro z&izeni kategorie embled, ktera disponuji velmi
omezenymi vypdetnimi zdroji.
»  Mono-podporovan firmou Novell, jedna se o open soukeseni pro opetai systémy

Unixového typu.

3.5.31 Déleni Frameworku .NET podle verze

DalSi ctleni platformy je podle staverze. NejstarSi #ha velmi omezenou mnozinu fuékosti,
nagiklad chylly v ni dnes jiz zceladiné generické seznamy. Verze jstglovany vzestupgh Prvni
nesla ozn&ni .NET Framework 1.0 a byla vydana v roce 200flveDkazda nova verze vysla
zaroveéi s novym vyvojovym prosedim Microsoft Visual Studio. Nyni jiz toto pravidineplati.

U Microsoft Visual Studia 2008 siti#eme zvolit verzi Frameworku .NET pod kterou chcemugekt

,,,,,
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Obrazek 3.6 Architektura .NET a zmény v novych verzich. [13]

3.5.3.2 .NET Compact framework

Pro Windows Mobile mamefpravenou speciatnupravenou edici této platformy. Jeji nazev je .NET
Compact Framework. Jedna se o podmnozinu .NET Rvarke, kterd je optimalizovana pro

mobilni z&izeni a jejich nizsi vyp@tni vykon.Aktualni verze neséselné oznéeni 3.5.

3.5.3.3 Architektura platformy Microsoft .NET

Zakladni architektonickou strukturu platformy .NBEDbrazek 3.7) tvd ¢tyti komponenty:

1. Bazova knihovnaid (FCL, Framework Class Library)

2. Virtualni exekdni systen(CLR, Common Language Runtime)

3. Spoleny typovy syste(CTS, Common Type Specification)

4. Spolena jazykova specifikaq€LS, Common Language Specification)
Bazova knihovnaitd obsahuje jiz fedem pipravené tidy, delegaty, rozhrani a dalSi softwarové
entity. Jde o tzv. prefabrikované bloky kédy. Vywaplikace tim¢im dal vice pipomina skladani
sklad&ky. Kde jednotlivécasti predstavuji prefabrikované bloky kodu. Jsou toifidad operace
s bitmapovymi mapami, generickymi seznamy, datiézst’'ovym rozhranim atd. Z tohotaidodu
se vzdy nejtive vyplati podivat, jestli poZzadovanou fdnkst jiz nenabizi dktery z prvii
v knihovre. Nemusime vyvijet to, co jiZz je davno hotovorgp@aveno k pouZiti.

Virtualni exekéni systém je zodp@dny za spravny dh aplikaci .NET. Mezi nimi je silna
vazba. CLRridi vykonavani .NET aplikaci. Ta neobsahuje insteuktrojového kédu. Misto toho lezi
uvnitt aplikace .NET fragmenty jazyka znamého jako Miofbdntermediate (zkracénMSIL,

ptipadré CIL- Common Intermediate Language). MSIL jazylofgektovy jazyk nizké urovwn mohli
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bychom jim psat aplikace pro .NET, ale za cenuélaksniZzeni komfortu v porovnani s ostatnimi
jazyky. Abychom mohli aplikaci vykonat, gebujeme pevést MSIL jazyk na strojové instrukce,
které umi vykonat procesor. Tento nastroj je naayduést In Time (JIT) kompilétor.

Spole&ny typovy systém slouzi k bezproblémové interopétabmezi tiznymi jazyky.
Definuje vSechny spoteé pozadavky, jez musi #plhat datové typy. Zarowe se musely
standardizovat jazyky a jejich kompilatory. Bylawgtena zakladni kolekce poZadayktera dostala
nazev Spolénd jazykova specifikace (CLS). To nam zafe, Ze aplikace napsané uznych
jazycich platformy Microsoft .NET budou moci vésem sebou informai dialog. V minulosti
nastaval problémipzmeéné programovaciho jazyka, musely semisovat moduly jiz five napsané
Vv jiném programovacim jazyce. CLS spji nagiklad tyto jazyky C#, Visual Basic 2008 a C++/CLI.

Podkapitolaterpala informace ze zdio[13] [14] [15].

il S

WB.NET CH |Script. NET More .NET Languages

Common Language Specification (CLS)

Common Type System (CT5)

MET Framework Class Library (FCL)

ASR.NET . Windows Forms Console
Web Forms, XML Web Services o
ADO.NET | .NET Remoting

Common Language Runtime
[Just-in-Time Compilers, Garbage Collector, Security Manager, and so on]

Common Language Infrastructure {(CLI)

Operating System

Obrazek 3.7 Architektura Microsoft .NET podrobnéjSi pohled [13]

3.5.4 Jazyk C#

Jedna se o hybridni objektowrientovany jazyk. Podporuje vSechnyZsini principy objekto¥
orientovanych jazyk k nimZ pati abstrakce, zapouhi, ukryvani dat, ukryvani implementace,
deédicnost a polymorfismus. Byl standardizovan organimackSO (International Organization for

Standardization) a ECMA (European Computer Manufast Association). Jedna se o dokumenty
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ECMA:334 C# a Language Specification a ISO/IEC ZBAYormation Technology Programming
Languages C#.Vyzriaje se vysokou pracovni produktivitou.

Vdeci tomu gedevSim za optimainna projektovanou jazykovou specifikaci. Zapis algoi do
jazyka C# je vykonavan rychleji a s mensi namahewsnovnéni s jingmi programovacimi jazyky.
Vychazi z jazyka C++.Na rozdil oéhmo jazyk C# mé ménkoSatou jazykovou specifikaci. Eliminuje
to spletité konstrukce, v kterych mnohdy programaitdtlal zbyte&né chyby. Podporuje objektdv
orientované paralelni programovani, které vede Weeni efektivhosti u dnesnich vice jadrovych
procesoi. [14]

S jazykem C# jsme se poprvé mohli setkat v prodikisual C# .NET, jenZ byl s@asti
Microsoft Visual Studia .NET. Jednalo se o verzi €. Podporovala pouze zakladni vlastnosti
objektového programovani. Aktualni verze je nyni3J# Ta podporuje tyto vliastnosti:

« (Casténé a statick&idy.

e lteratory.

* Anonymni metody pro pohodij$i uzivani delegét

* Nullovatelné hodnotové typy a operator koalescence.

e Language Intergrated Query

*  Prvky funkcionalniho programovani

« Inicializatory objeki a kolekci

e Kli¢ové slovo var (netypovost)

* Vyrazové stromy

e Anonymni tidy
Vyvoj tohoto jazyka neustale pokege a v Microsoft Visual 2010 Studiu je jiZ obsaaererze C#
4.0.

3.5.5 XML Jazyk

Extensible Markup Language zna&kovaci jazyk. Byl vyvinut a standardizovan konsensiW3C.
UZivatel si sam definuje ztiky, a tim zvySuje obsah informaci. k& je navic mozné definovat
v DTD souboru. Pomociého Ize jednoduSe zjistit, jestli vytieny xml soubor odpovida nami

vytvorenym pravidim. XML jazyk je vhodny penosovy format mezi rozdilnymi platformami. [18]

3.5.6 Serializace a Deserializace XML

Serializace je procesyigkterém je objekt nebo graf objékpreveden na linearni posloupnost bajt
Framework .NET 3.5 podporujé druhy vystupu, a to binarni, SOAP a XML. Nas buzgimat
praw XML vystup z jiz zmignych divodu v gichozim textu.

Deserilizace nam vyt¥d Zivy objekt serializovaného objektu. V programoiva jazyce se

nachazi funkce, ktera nam z xml souboru viftebjekt, ktery petypujeme podlgtidy. [18]
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Serilizovany objekt do vystupného xml souboru mudgadat jako na nasledujicimiiidadu
z aplikace GTD:

<?xml version="1.0" encoding="utf-8" ?>
<ArrayOfProjekt xmlns:xsi="http://www.w3.0rg/2001/X MLSchema-
instance" xmins:xsd="http://www.w3.0rg/2001/XMLSche ma">
<Projekt>
<ListCS>
<CategoryStep>
<Name>Aktuélni</Name>
<ListStep>
<Step>
<Name>uklid</Name>
<Context>Doma</Context>
<Note />
<Done>false</Done>
</Step>
</CategoryStep>
</ListStep>
</ListCS>
<Active>true</Active>
<Name>byt</Name>
<Note />
</Projekt>
</ArrayOfProjekt

3.5.7 Instalaéni baliéek .cab

Pomoci Microsoft Visual Studio 2008 Ize vytitckabinetni soubor. Jedna se o instalessoubor pro
opera&ni systém Windows Mobile. Doénlze pridat jakykoliv soubor, pafipac nakonfigurovat ho
tak, aby se namipinstalaci data nakopirovala do nami poZadovam@fgia v systému. Naixlad

potrebujeme-li vytvait ikonu zastupce v programech. Kabinetni souborZgy zakogden giponou

.cab.
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4 Navrh aplikace GTD

Vnikla potteba vytvdit prostedek k co nejefektiw)Si spra¢ GTD agendy. UZivatelé metody GTD
neicastji pouzivaji &zné prosteedky pro jeji agendu. Psaci fedty bohat vystai k této ¢innosti.
Nenabizeji vSak takovy komfort zdznamu, jako kdgiizieme elektronické medium. Jestlize nasi
mySlenku posuneme j&stliale, zjistime, Ze nejvyhodi8i by bylo tento zaznam uchovat wizeni,
které mame stale po ruce. Tyto vyhody graeskytuje mobilni zdzeni.
Hlavni koncepce aplikace GTD se zd&nje na uspieni ¢asu i agenéd metodologie GTD.
Tim se tento nastroj stava bezkonkurdroproti konvegnim zpisokim.
Aplikace musi byt schopna uchovavat zakladni staivpbvek GTD, kterym je krok. UdmoZz
si musime uchovat jisté informace. Nigad jsou to nazev, kontext, delegovani, poznamkiatum
odlozZeni. Tyto kroky musi bytiffazeny ke spot@mému cili, coZ je projekt. K projektu gebujeme
ptifadit poznamku afpsouvat ho do ditych kategorii podle toho v jakém stavu se nachéybér
dalSiho kroku musi trvat co nejkratSi dobii.riavrhu doSlo na otazku, jak se vyadat s perzistenci
dat aplikace po jejim uk@eni. Pro zachovani co néjgi kompatibility byla zvolena perzistence
pomoci serilizace a uloZzeni do xml souboru.
Jiz @i navrhu jsme si wdomili vyhody rozdleni aplikace do nezavislych vrstev. Po
dekompozici ndvrhu nadm vzniklyi trstvy:
» Datova
e Aplikaéni
* Prezent&ni
Usnadnilo ndm to moZnosti ro#Sni v piibéhu procesu navrhu a implantaceskieré ¢asti jsme
mohli vyvijet nezavisle na sébcoz bylo vyhodné z hlediska Uspotgsu. Jestlize jsme narazili
v jednécasti na problém, ktery neSeli@git inned. Mohli jsméesit jinoucast a vyvoj neustrnul.
Museli jsme vzit v potaz i jisté omezeni v podlablového z&izeni. Neni mozné cekavat
stejny uZivatelsky komfort, na jaky jsme zvykli gobnich peéitata. To v8ak neznamena, Ze se

nebudeme snaZit o co n&§i giblizeni k tomuto standartu.
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5 Implementace aplikace GTD

Pro implementaci aplikace GTD jsem se rozhodl pop#bgramovaci jazyk C#. Jako vyvojové

prostedi jsem zvolil Microsoft Visual studio 2008. Prg&gi efektivitu vyvoje jsem pouZil platformu
Microsoft .NET, konkrét& Compact Framework .NET 3.5.

5.1 Trivrstva Architektura

Jiz z ndvrhu vime, Ze jsme aplikaci réliiido tii vrstev Datové, Aplikéni a Prezetni. Vrstvy jsou
na sol nezavislé a mezi sebou komunikujep rozhrani. Aplikéni vrstva tvéi spojovaciclanek
mezi vrstvou Datovou a Prezsn. Vyhoda je pedevdim ve znovu pouZitelnosti jiz vytemého

zdrojoveho kodu.

5.1.1 Datova vrstva

V aplikaci je pojmenovan®atalLayer Z pohledu itivrstvé architektury Ize na ni nahliZzet jako na
Trida StepslouZi k uchovani informaci o daném krokiiidé CategoryStew sol# uchovava seznam
kroka pritazenych do této kategorie a jeji nazev. Kazda kaiegpada pod ity projekt a k tomuto
Gcelu mame implantovan seznam kategorii i@t Projekt T¥ida Contextobsahuje seznam ndizv

kontext.

5.1.1.1 Perzistence dat pomoci XML

K zajiseni perzistence dat byla vyuZita serializace. Pnograusi vytvaéit soubor xml v adresa
Data. Ten se nachazi ve stejném adfief@ko soubor pro spuditi aplikace. UZivatel sidhem
instalace sam rozhoduje, kam aplikaci nainstaldj@ychom \&déli, kde ji nainstaloval. Musime
Zjistit cestu k souboru v opeat@im systému. K tomu ndm poslouzi funkgéetCurrentDirectory() Ta
ma za navratovou hodnotu cestu odekmveého adresd k aktualnimu adresaz néhoz je spush
projekt. Jednd se o tzv. absolutni cestu. AbychgstilzUplnou cestu do adres# data, jeitba
zkombinovat absolutni a relativni cestu, k tomu m&omkci path.combine()Nyni jizZ zname cestu
pottebnou k zapisu xml streamu do souboru.

BohuZel verze Compact .Net Frameworku nepodporujeserilizace generické datové typy.
Proto jsme byli nuceni si dopsat vlastni XML pargehoZ implementaci popisuj@ida XMLParser
U ni jsme pouzili tidu XmITextReader T¥ida podporuje prochazeni XML souboru po uzlech
zavolanim metodyead() M& také definovany metody pro zfigt informaci o vlastnostech uzlu. Ty

jsou nazev uzlu, hodnota uzlu, typ uzlu atd.
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Obrazek 5.1 Diagram ¥id v Prezeréni vrstvé

5.1.2 Aplika éni vrstva

V aplikaci ji najdeme pod nazveBusinessLayerSlouzi k manipulaci s daty. K tomutédiu jsou do
ni implantovany d¥ tridy ContextOperatiora ListProjekt Implantovany jsou funkce, které slouZzi
prezentani vrstw. Naopak tato vrstva vyuziva funkce datové vrs®ig tridy maji implantovanou

rozséhlou mnozinu funkci fidaContextOperatiopracuje se seznam kontéxt
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5.1.2.1 Trida ListProjekt

Ma& implantovany metody pro operace se seznamenakiitoi Prezetini vrstvy dostava pozadavky
k naplreni daty kontejneriListViewltem K tomu slouzi metody s prefixe@reateListView Pomoci
nich mizeme vytvéit seznam projekt, kategorii a krok. Uchovava nam informaci, v jakych datech
se uzivatel pohybuje. V naSerrigad jsou to seznamy navzajem zégioe.

Mame fti Urovreé moZzného zarieni seznatin Na vrcholu je seznam projéktdo réhoz je
zanden seznam kategorii, ve kterém zageme seznam krdk Proto vznikla patba pro vytvéeni
mechanismu, podle kterého by program vzdylel vjaké ¢asti dat se nachazReSenim je
poznamenavat si cestu uzivateteyybéru dat pomoci indexu. K adresaci kroku nantistaindexy.

Ve ftiidé ListProjekt jsou implantovany pomocitdch prongnnych s prefixemIndex
IndexProjektndm utuje pozici v seznamu projektindexCateogrynam utuje pozici v seznamu
kategorii. PoslednindexStepnam utuje pozici v seznamu krék Tento mechanismus vyuZiva
mnoho metod s operacemi se seznamy.

Obstarava vyti&ni seskupovani krék dle ugitych paramett. Zde nastal problém
s pidavanim objektu do kontejneru. Jazyk C# na romdiljazyka Javy se chova jinak. Objekt do
kontejneru zkopiruje cely, misto aby jetidal odkaz na tento objekt. Tim vznikne problétn p
vytvéreni nového seznamu knbk jiz vytvorenych seznafm PoZadujme, aby se Zny provedené
v novém seznamu krdkprovedli v €ch seznamech, z nichZ byl novy seznam \gxo Proto jsme
byli nuceni naprogramovat metodefleshListProjekt Ji zavoldme vzdy po ukéeni operace se

sloZzenym seznamem kribkStalé seznamy se nam aktualizuji. Zachovame atwvdu konzistenci.

5.1.3 Prezent&ni vrstva

Najdeme ji v aplikaci pod nézvenPressentationLayer Jejim hlavnim &elem je interakce
s uzivatelem. Obsahuje velké mnoZst¥idtse spolénou vlastnosti, nabidnout uZivateli co
nejkonformréjSi rozhrani pro komunikaci s nim (Obrazek 5.2k jla bylo zmirgno, tato vrstva
vyuzZiva sluzeb aplikani vrstvy pro vykonani poZadaivlod uZivatele nebo jen k naphi datovych
kontejnefi slouZicich k zobrazeni dat uZivateligHgm implantace jsme vyuZiliipdem pipraveny
komponent.

Nasledujici podkapitolyerpaji informace ze zdripj19] [20].

28



<«

| AddStepForm

& |

| AddStepDeferred

4 |

| AddProjektForm

<«

| AddCategoryfo... ¥ | | AddContextForm

Class Class Class Class Class
—+ Form —+ Form —+ Form —+ Form —+ Form
| AddStepWaitFo... [¥ | CategoryForm ¥ | ContextForm ¥ | DeferredDetailF... ¥ | DetailProjektFor... [¥
Class Class Class Class Class
—+ Form —+ Farm —+ Farm —+ Farm —+ Form
- . AN e e e - - -
| MainForm ¥ | MaybeProjectFo... |¥ | Program ¥ : | ProjektForm ¥ | Resources ¥
Class Class | Static Class 1 Class Class
-+ Form - Form I\ I - Form
___________ -
| StepsForm ¥ | | WaitDetailForm ¥ |
Class Class

—+ Form —+ Farm

Obrazek 5.2 Diagram t¥id Aplika éni vrstvé

51.4 Windows Forms

Je jedna zasti Microsoft .NET. Obsahujefipravené bloky uZivatelského rozhrani, které setlgkv

hodi @i vyvoji aplikace.

5.1.4.1 Tridy z knihovny Windows Forms

Témer vSechny itidy v prezenténi vrstw jsou potomky itidy Form. Tato fida ukuje vlastnosti
klientskécasti, coz je povrch aplikace k zobrazovani grafitkinformaci. Mimo to definuje udalosti,
k nimz dojde, nafiklad @i kliknuti na klientskoucast. Na tento povrch itieme nanaSet ovladaci
prvky. V naSem fipact se jedna ndjklad o tl&itka, textova pole, vydrova pole atd. Jedno maji
spol&né, jsou potomkentidy Control.

DalSi dilezitou vlastnosti potontk tiéidy Control je zpisob umigsovani ovladacich prak
MuZeme je umifvat absoluté nebo relativa. Kdyby vSechna cilova saeni néla stejné vliastnosti,
nagiklad rozliSeni obrazovky a jeji velikost, tak bam nic nebranilo pouZzit absolutni¢avani
pozice. V realném pra®idi se setkavame s rozdilnymi viastnostmi. Abyclaajistili co nejtsi
komptabilitu, pouzivame relativni ¢ovani pozice. Vyvojové pragdni .NET Compact Framework
3.5 ndm nabizi dvmoZznostiAnchoraDock

Anchorznamena vigkladu kotva. Ukotveny prvek si vzdy bude udrZostgfnou vzdalenost
od okraje, k amuz jsme ho ukotvili. Mechanismus ukotveni nam ufmgg vysSi kompatibilitu se
zaizenimi, jejichz obrazovka ma rozdilné rozliSenehkost.

VlastnostDock nam umisti vybrany prvek vzdy kkterému zectyi okraji nebo nizeme

vyplnit cely prostor.
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Ovladaci prvky

Slouzi v aplikaci k interakci s uzivatelem. Zdji§ vyvolani udalosti natzné poZadavky.
Programator riize ukit reakce na & Napiklad pitazenim funkce kdkteré z udalosti, ktera bude
vykonéna. V nasledujicich odstavcich budou popsdmky, jenZ jsme v procesu implantace kojn
vyuZzivali.

Label je neupravitelny popisek. M& vlastnoBEXT Do ni uklddadme text, ktery chceme
zobrazit Buttonje komponenta kteraigdstavuje tléitko. UZivateli znazatuje akci i kliknuti na
ngj. Dale je jeho hlavnimdelem spoug&ni akci.CheckBoxkomponenta dava na whzaskrtnutim,
jestli poloZka plati nebo ne.

TextBoxtslouZi k zadavani textu nebo uZivatetizm editovat text zobrazeny pomoci této
komponenty. Pokud nastavime jeji vlastnddtltiine na true miaZzeme ji vyuzit jako zaklad
poznamkového bloku. @bs potebujme vybrat poloZzku z &tého seznamu. Tuto moznost nam
poskytujeComboBox K skeéru dat nam slouZzDateTimePicker. Ten uZivateli zobrazi kalenddle
némi navolenych vlastnosti. Odpada tak nutnostrkéotat, zda je zadané datum validni.

ListViewje velmi komplexni ovladaci prvek a my si zdegstavime jen pouZité vlastnosti p
implantaci této vrstvy. PouZili jsme hdigvorbé seznam. U rekterych z nich jsme nastavili jeho
vlastnosti zobrazeniiew nadetails Fri této volt® budou zobrazeny nazvy sloupce a jednottadky
v nich. Kazdyiadek pedstavuje objekiListViewltem Ty jsou uloZeny v kolekcitems kterou
obsahuje ListView Fi nastaveni vlastnostCheckBoxna true nam viddku gibude polozka
s polékem na zaskrtnuti. VistViewltempak stai pritadit vlastnosticheck hodnotutrue. Radek
s takto zvolenou vlastnosti, bude mit pkdi zasSkrtnuté. V fipack prirazenifalseprazdné.

MainMenunajdeme vZdy na spodni stéarkna. MuZe se skladat s vice polokédnultem Ty
se mohou navzajem zamwat. MainMenu je takovy rozcestnik, ktery usnade volbu, diky
zandovani ndm ziehlediuje vybsr poloZek.ContextMenypiedstavuje vyskakovaci menu. Vygko
na uZzivatele, kdyZz na komponeénthvili pridrzi stylu. V naSem ifjpack ma shodné polozky jako
standardni menu. Urychluje ovladani aplikadé vipvoji jsem zjistil, Ze nelze poloZzkylenultemmit
zarovear pridané vMainMenua CotextMenu protoZe to zfisobovalo pad aplikacefi®bm z pohledu
logiky navrhu, bylo vSe spragn

KomponentalabControlpfedstavuje sadu karet, mezi nimiz sizame pepinat. Kazdou kartu
Ize vytvait priddnim objektu typurabPagedo jeji kolekceControls Na TabPagelze nanésSet dalsi

komponenty.
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5.1.4.2 Animace pomoci Fidy ListView

Pri spireni kroku si uzivatel odSkrtne tuto povinnost zensemu. Nasledhtakto ozndena polozka
musi ze seznamu zmizet &punout se do kategorie spho. Abychom tuto viastnost vytiib,
museli jsme umistit na sebe dva seznamy typtView Pro lepSi orientaci v nasledujicim odstavci si
prvni seznam ozrtéme ListViewla druhyListView2

Pri prvnim zobrazeni seznamu kiolkse zobrazilListViewl v remz kazdému kroku je
piitazeno zaSkrtavaci pdkio. UZivatel zaskrtnutim potvrdi, Ze krok byl vykon Program reaguje
vyvolanim gislusné funkce. Ta vyt¥d ListView2 ktery necha vykreslit a naopadistViewl se
neviditelni pro uzivatele. PouZzity mechanismus giftwlojem uZivateli v podabzmizeni spliného

kroku.

5143 Trida ProjektForm

Jedna se o jeden z hlavnich ifiliy aplikaci. Ri vytvareni jeji instance se vytiidkompletni datova
struktura. Jsou rigeny data z xml soubdr Z pohledu uZivatele na obrazovce cilovéhtizemi se

vykresli hlavni okno s ttatky volby (Obrazek 5.3).

Projekty

Piehled kroki

Dalsi krok

MoZny krok

MoZnosti

Obrazek 5.3 Hlavni okno aplikace
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o Ovladani a instalace

6.1 Instalace

UzZivatel nejdive musi aplikaci nainstalovat. Ta je distribuovgmanoci instaléniho baléku .cab
souboru. Nalezneme ho nélpZzeném CD pod ndzveinstalGTD.cab UZivatel si bakiek zkopiruje

do svého mobilniho #¥&eni, napiklad pres ActiveSync. Po té spusti instalaci. Ta vyZaduje
minimalré 84kB volného mista k ugpému naistalovani. V nabidce Programy se wytikonka
GTD zastupce ke spusi.

6.1.1 PozZadavky na cilové zEizeni

Hlavni poZadavek na spravenghbprogramu je mit na dané platfarmaistalovany .NET Compact
Framework 3.5. Hardware byémobsahovat minimakh300mhz procesor a 64MB dat. Aplikace je
koncipovana tak, Ze p®bi na pozadi. RozliSeni displeje dopaeme nejméin240x320 pixal.

6.2 Zpusoby ovladani

Aplikaci mazeme ovladat pomoci hardwarovychiitak. Jestlize ma ¥&eni dotykovou obrazovku,
Ize vyuzit stylus nebo dnes velice oblibené oviagémoci prsi. Nejrychleji se aplikace ovlada
pomoci dotyk. Problém nastavaiiptiesu rukou, ktery ifize byt zgisoben, nafklad jizdou

v rekterém z dopravnich prdasdii. Je ponirn¢ slozZité se trefit stylusem do ditého ovladaciho
prvku na obrazovce. Z tohoiebdu jsou ob moZnosti ovladani naprosto navzajem zastupitelné.

UZivatel si sam muze zvolit, ktery zetgobu oviadani je lepsi.

6.3 Rychla volba

Pri tvorb¢ aplikace jsme brali v Gvahu nejen komfortni ovidid&@le i¢as uZivatele sptgbovany k
5.3). BBhem testovani jsme zjistili, Ze uZivatel se rozhecwa zaklad kontextu a vybira si kroky
Z aktualni kategorie. &iem tohoto vybru musel uZzivatel projittyfmi nabidkami. Na zakladtoho
jsme gidali do hlavniho okna volbMoZny krok F¥i vyuziti této volby stéi uzZivateli pouha dv
stisknuti a dostane se k pehné informaci. Uspordasu je obrovska, oprotiipodnimu schématu

volby.

32



7 Testovani

7.1 Funk¢ni testovani

Probihalo jiz v prvnich fazich implementace. Poaltiysme emulatory tiznych verzi prosedi
oper&niho systému. Zakladni emulator byl s VGA displejarapergnim systémem 6.1. Pomoci
ného jsme odstranili &Sinu zakladnich logickych chyb, jeZz vzniklii phybné implementaci.

Po dokowieni vzdy uéitého stups, jsme k otestovani zvolili skuteé prostedi. Konkréts
mobilni z&izeni Sony Ericsson X1. &b nainstalovano opetai systém Windows Mobile 6.1 s verzi
Frameworku .NET 3.5. Ve&tSirg pripadu se zde chovala aplikace podbjako na emulatoru.

Ve zbytku gipadu nastal problém, ktery kbhpadem aplikace. ®od €chto problému nebylo

jednoduché odstranit. li@sto, Ze jsme se snazili zachytavat chybova hla&rhpact Framework

e

Y

diagnostice chyb v programu.

K odstrarni co nej¥étSiho pétu chyb jsme pouzivali vzorové&iglady projekti GTD. Snazili
jsme se, ale i o odstram chyb zgisobené nestandardnim oviddanim aplikace. \fifiisme si
vzorové zatzove testy. Ty jsme provéldvzdy po ugitém rozsfenicinnosti aplikace. Zé&¥ové testy
byly neustale aktualizovany, aby byla sfla podminka nejlepS§iho mozného odstranchyb.
BohuZel neSlo vytvit jejich automatizaci. Tester musel sam zadavah dée zvoleného scéfg

testu.

7.2 Testovani uzivateli

Pavodre jsem gedpokladal, Ze navazeme spolupraéeskou komunitou uzZivatelGTD. Nakonec
jsem byl rdd zatt dobrovolniky. JelikoZ jsem za testovani neplatilk jsem od nich nemohl
poZadovat fesnou dokumentaci jejich zkuSenosti s touto apliklokud pozZadovali rozZ&ni
funkcionality, tak jsem jim ve &Sin¢ pripadi vySel vstic v naslednych revizich aplikacehteri
uzivatelé pozadovali 2&Seni zaskrtavaciho pdkia. ReSeni by bylo vytviit si viastni komponentu.

Tim bychom, ale sniZili kompatibilitu aplikace.
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7.3  Akceptaéni testovani

B&hem zpracovani této problematiky mapadlo moji praciifhlasit do soutZe, abych zjistil, jak si
obstoji v konkurenci. Byla to konkrétnsoutZz Imagine Cup 2010. Zde se aplikace umistila na
druhém mist v celorepublikovém finale. ithosem pro ré byla konstruktivni kritika od odborné
poroty, jejiz sloZzeni bylo ¥ad odbornilkk informanich technologii. Jejich rady jistvyuZiji

v budoucim zlepSovani GTD aplikace. Zaujal jsemopogredevsim inovéni prvky, pojeti tohoto

projektu a jeho reélné nasazeni v naSem kazdodetin@®d. Umiseni v soutZi je dobrou reklamou

pro tuto aplikaci. P&8Bil mé i zajem ze strany vejnosti.
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8 Budoucnost vyvoje

Hlavni budouci cil vidim ve vytweni aplikace pro platformu osobnich¢fiedt, pripadré pouzit
vytvorenou aplikaci. Upravit ji takovym #igobem, aby byla schopna synchronizace s mobilizi.ver
Uzivatel si dany projekt naplanuje nacfieci, kde ma komfort#jsi ovliadani. Po té klinutim na jedno
tla¢itko budou data synchronizovana s mobilni aplikaED.

Nyni je uZivatelské rozhranitippasobeno ovladani stylusem. To bych rad vicetasabil
ovladanim pomoci prétruky. V dalsi fazi bych se zaifil na ovladani pomoci lidského hlasu.
VSechny tyto zrény maji spolénou vlastnost zrychleni ovladani aplikace. UZivaitel uspdi c¢as,
ktery mize vyuZzit pi pInéni projekfi. Snaha je minimalizovatas potebny k agengd GTD.

Aplikace bez znalosti metody GTD je pro uZivatekzdenna. UZivatel prgbuje nejdive
ziskat znalosti o této meté&dBylo by dobré vytviit e-learningovy kurz, kde by si tyto znalosti mohl
doplnit. E-learningovy kurz bych zaiil hlavné na praktickou¢ast metody GTD, aby uZivatel
vytvoril pevné pouto kdmto novym navykm organizace projekt Jestlize si je nevytwg s velkou
pravdpodobnosti se navrati Kipodnimu nefunénimu systému organiza¢asu.

Firmy se snazi v dnesni dbbvysit efektivnost lidské prace. GTD metoda by pfanohla byt
reSenim. Aplikace GTD by se doplnila o profil uZzelat Existoval by hlavni systém. Ten by se
synchronizoval s aplikacemi GTD. Vedouci firmy bgktmgl kompletni gehled o vSech
zantstnancich. Dozwdél by se, na jakém projektu dany zgstanec pracuje a jaké kroky si
naplanoval. Vidl by splrené kroky za dnesni den. Mohl by velice efek&iwdelegovat jednotlivé
projekty. Zamdstnanci by jiZ nemohli odkladat povinnosti na pgZtdobu. Kazdy by iffesré vedél,
co ma dlat.

K distribuci aplikace bychom mohli pouzit WindowsaMetplace. V katalogu Marketplace
bychom ji zaadili do kategorie Produktivita. Byla by to veliefektivni celosetova propagace. Uz
jen ten fakt, Ze aplikaci si iwie prohlédnout Sest milidnuzivateh a kazdy z nich riZe byt
potencialni zajemce.

Velké obavy plynou z Windows Phone 7, ktery ukge zgEtnou kompatibilitu. Zmini se také

zpasob synchronizace. Bude protoifdia vytvdit kompletr& novou aplikaci.
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o) Zaveér

Prvni kiticky tvorby této bakai&ké prace vedly k nastudovani metody GTD. Dale jseri snaZil
zakomponovat ve svém Zivopii organizaci¢asu mého dne, abych ji co nejlépe poroduroté
jsem dospl k nazoru, Zze pokud chceme dosahnout zlepSenhaa&gota progednictvim metody
GTD, musime chtit zeémit na3 pistup k Zivotu. Jestlize tuto podminku splnime ddme dvérovat
metod GTD, dosdhneme uvainého stavu a staneme se pany svého Zivota. Bohezkhzdy je
schopen tuto zemu provést.

Aplikace GTD vznikla za &elem maximali ulektit spravu GTD agendy. &im, Ze se mi toho
poddilo dosdhnout a zarosiedoufam ve dlouhou Zivotnost této aplikace. Naktjgem jeji
budoucnost v komeni sfée. Je zde popsano mozné réesi a vylepSeni. Aplikaceébi na
mobilnim zdizeni, jenZ ma uzivatel neustalié gokg, coz je nesporna vyhoda.

Mnou vytvaena aplikace zatim nema moc velkou konkurenci. ®kistuji pro Windows
Mobile aplikace fizpisobené pro metodologii GTD, ale uZivatelé jsounsi mespokojeni, protoze
nejsou vytvéeny gimo podle specifikace GTD metodologie na rozdihwlaplikace.

B&hem zpracovavani bak#tké prace jsem &h moznost se seznamitiadou zajimavych
nastrofi pro vyvoj aplikaci. Byl jsem zasgen do problematiky mobilniho vyvoje. Ziskal jsem
podrobné informace o architektuMicrosoft .NET. Mohl jsem si vyzkouSet kompletageni vyvoje

softwarové aplikace od Uplnéhotatku az po konay produkt.
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