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K obhajobe bol prilozeny subor s redesignom loga a 2 vytvorené pisma.
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JAROMIR JAGR WAS THE FIRST
CZECHOSLOVAKIAN PLAYER
TO BE DRAFTED BY THE NHL
WITHOUT FIRST HAVING TO
DEFECT TO THE WEST; HIS
SELECTION IN THE NHL DRAFT
CAME AS THE IRON CURTAIN
WAS FALLING. [6] JAGR BEGAN
SKATING AT THE AGE OF THREE,
AND HE IMMEDIATELY SHOWED
EXCEPTIONAL ABILITIES.

JAROMIR JAGR WAS THE FIRST
CZECHOSLOVAKIAN PLAYER TO BE DRAFTED BY
THE NHL HOUT \VING TO DEFECT
TO THE WEST. HIS SELECTION IN THE NHL DRAFT
CAME AS THE IRON CURTAIN WAS FALLING. [6]
JAGR BEGAN SKATING AT THE AGE OF THRE!
AND HE IMMEDIATELY SHOWED EXCEPTIONAL

ABCDEFGHIJKLMN
OPQRSTUVWXYZ

AACGIIJKKMMNNR
RQSVVWIWXYYYZ

112233445567778900
IIMUYNYIVIXXL

L2240/NDle","", ===
€¢PEY % Yo* # %
eocee™

Ukazka znakov pisma v testovaciom specimene k obom fontom

MASTODON FW 16

CYCLOPS 8816
SPHINX FW15
FAUN S815
MOODY FW14
VICIOUS SS14
PLINTH FW13
ISLAND 8815
MOUNTAIN FW1D
NASKA SS1D
LIMO FWT1




)

(f/& xC//\< C/'/r ~CI1I N

e e Coancnnn

Ukazka redesignu loga. Hore: pdvodné logo; dole: redesignované logo



TEXTOVA CAST
(PISEMNA OBHAJOBA)

Cielom méjho bakalarskeho projektu je odstartovat celkovy redesign
webovej platformy a CiastoCnej vizualnej identity amerického médneho
navrhara Ricka Owensa. Projekt som si zadal sam z vlastnej iniciativy
bez vedomia samotnej znaCky pre ktoru koncept a rieSenie vytvaram.
Tento pristup k praci plynie z uvahy nad charakterom prace grafického
designéra — akym spésobom sa dostava k svojej praci, aky ma zmysel, a
aku rolu zastupuje designér ako persona v procese vzniku Ci vyvoju
projektu. Na poli online pri existujucich a zabehnutych webovych
projektoch ktoré stracaju na svojej kvalite uzivatel'sky nefunkénym a
vzhladovo neatraktivnym designom si klient Casto nema Sancu uvedomit
ze by mu prave zmena designu / vizualnej komunikacie mohla poméct’ k
dosahovaniu vytyCenych cielov, podnikatelského zameru a zlepSeniu
pdsobenia znacky. Myslim preto Zze by mal byt designér ten kto iniciuje
zmenu pretoze je to prave on ako osoba ktora zastupuje odbor ktory ako
jediny vnima vizualnu kulturu z profeného hladiska kde dokaze
relevantne vyhodnotit’ jej kvality Ci nedostatky. Kriticky vnima, skuma,
analyzuje estetiku a funkcionalitu vizualnych prostriedkov ur€enych k
prezentacii a kominukacii. Neexistuje iny odbor ktory by sa tymito
otazkami zaoberal, a preto je designér voCi tomuto postaveniu
plnohodnotne kompetentny k tomu aby podnietil diskusiu smerujucu k
zmene Ci vyvoju, sam ju inicioval a zaroven bol ustrednou postavou ktora
ju tvori. Iniciativa by mala smerovat k subjektu ku ktorému sa bytostne
viaze jeho spdsob prace, premys$lanie, know how.

Rozhodol som sa tuto ideu nadviazat’ a spracovat’ kompletny redesign a
CiastoCny rebrand amerického fashion designéra Ricka Owensa.
Primarny dévod pre€o by mal potrebovat zmenu rozdelujem na 2 Casti.
ESte pred tym je vSak dblezité zodpovedat’ na otazku ,PreCo prave on?*
Dévodom je subjektivne rozhodnutie ktoré stoji na tom Ze sa mi znacka,
tvorba a aktivity Ricka Owensa pacia, inSpiruju ma a cenim ich. K znacke
a osobnosti som si vytvoril isty vztah. To podnietilo Ze som sa o jeho
brand a o to jak sa prezentuje (€o je esencialnou sucastou jeho identity)
viac zaujimal.

Hlavnym a pristupnym komunikacnym kanalom je web / e-shop, ktory
kompiluje celu tvorbu, aktivity, informacie a pod. Pri prehliadani webu
som zistil ako funguje jeho vizualna stranka a vizualna identita ktora sa
prelina (okrem webu) primarne v obleCeni, moédnych prehlaidkach /
eventoch, predajniach a ktora sa zaroven taktiez odraza v prvkoch na
webe.



Pri prehliadani webu som sa neustale stretaval s prekazkami a
problémami fungovania webu; Struktury, ovladacich prvkov, UX design,
Ul design a web design obecne. Nedostatky sa neodrazaju len na poli
online ale aj v materialnych vystupoch, ¢i dalSich online kanaloch,
socialnych sietach a pod. Problémy na ktoré reagujem delim do 2 Casti.
1. V rovine webovej platformy kde nachadzam nedostatky z hladiska
funkCnosti. Absentuje UX a Ul design celej pratformy, uzivatel sa po
dobu stravenej na webe potyka s neustalymi prekazkami.

2. V rovine vizualnej ktora zaCina hned od zakladu ktorym je logo, ako
dominanta znaCky a celej vizualnej identity. Logo stracaja na kvalite
svojim vizualne nefunkCnym prevedenim ktoré sa odraza v nepraktickom
vyuziti nesuce v sebe mnozstvo problémov s jeho pouzivanim ako napr.
v prostredi online: zanikaju tenké linky, logo (ako jednotny symbol /
podpis ) sa rozbija na niekolko samostatnych Casti, straca na
Citatelnosti. Tento problém sa odraza aj v materialnych vystupoch —
obleCenie, doplnky atd. kde je logo vyobrazované réznymi technolégiami
v réznych velkostiach a su€asna podoba loga kéli tomu straca svoj
vizualny efekt.

Druhym délezitym bodom je pismo. V sucasnotsti sa na webe vyskytuje
zakladné systémové pismo Arial, pri tak exkluzivnej znacCke ktora stoji na
individualnom pristupe v tvorbe a dalSich aktivitach by malo pismo a
celkovo vizualna identita podstatu tvorby umocnovat, a nebyt v jej
prikrom kontraste ako je to v suasnej podobe. K polozeniu zakladov k
rieSeniu redesignu webu sa v bakalarskej praci venujem redesignu loga
a tvorbe 2 personal custom pisiem ktoré budu primarne viazané k webu.
Vystupom prace je proces tvorby pisma a redesign hlavného logotypu.
Spolu s pismom vznikne aj icon sada a dalSie vizualne prvky ktoré sa
budu na webe objavovat. Pismo sa mbéze dalej vyuzivat aj v ofline a
moéze tak prepojit vSetky komunikacné kanale a vizualne tak znacku
ucelit.

Cely proces vzniku nového loga a pisma budem dokumentovat’ a
nasledne tuto dokumentaciu spracujem do kniznej podoby ktora bude
mat charakter autorskej knihy. Ako uz vyznieva z kontextu, po
bakalarskej praci budem na projekte pracovat dalej a v buducnosti sa
budem snazit’ tento redesign koncept odprezentovat Owensovi a jeho
timu.



