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Abstrakt

Obsahem této prace je ndvrh a realizace informaéniho systému malé obce. Cilem je navrhnout
systém, ktery zrychli, zjednodusi a zefektivni informovani ob¢anu ze strany obecniho ifadu.
Tento systém umozni opravnénym uzivatelim spravovat obsah stranek, obsah ufedni desky,
fotogalerii. To vSe s vyuzitim sité internet.
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Microsoft SQL, XHTML, CSS.

Abstract

This work deals with a concept and realization of a village web information system. The
object is to create a system that improves the information distribution effectiveness, speed
and availability from the side of local municipal office. This system allows to the competent
user to manage content of web-pages, municipal bulletin board and photogallery.1 All of
this services is accessible through the internet.
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Kapitola 1

Uvod

Informacni systémy obci v Ceské republice doznaly za poslednich nékolik let fady zmén.
Bylo to zpusobeno zejména vydanim nékolika zdkonu a vyhldsek, které uptesnuji pravidla
pro tyto informacni systémy.

Obsahem této prace je analyza a navrh informaéniho systému s dirazem na systémy
pro malé obce. Domnivam se totiz, ze mnou navrzeny systém bude pro mésta a velké obce
nedostateény. Jak z hlediska mnozstvi a kvality funkci, tak z hlediska vSech soucasnych a
neustdle se vyvijejicich moznosti.

Duvodem, pro¢ jsem se rozhodl pro téma internetové aplikace informaéniho systému
malé obce, je muj zajem o danou problematiku a presvédéeni, Ze mnou navrzeny systém
m4 redlnou Sanci na uplatnéni v praxi pfedevsim mensich obci v Ceské republice.

1.1 Prtvodce praci

Pii psani kapitoly 2 ,,Cil préce” jsem vysel z [7], [2] a z rozhovoru se starostou obce Batelov
panem Bc. Petrem Janouskem.

Kapitola 3 ,,Névrh feseni” je muj vlastni tvaréi navrh. Tvoreny za pomoci [¢] a pro-
gramu Toad Data Modeler [3].

9

V kapitole 4 ,,Implementace” u podkapitoly 4.1 ,,Vybér a popis technologickych prostredku
jsem cerpal z , [6] [9], [1] a z [1]. Zbylé tii podkapitoly 4.2 , Implementace databéze”, 4.3
,,Implementace jednotlivych moduli a strdnek” a 4.4 , Nastaveni pfistupovych prav ke
strankam” jsou mou vlastni tvorbou.



Kapitola 2
Cil prace

Cilem této prace je vytvofeni internetové aplikace informaéniho systému malé obce, ve které
se prehledné vyzna kazdy uzivatel a ktera pokryje vSechny zdkladni pozadavky dle danych
zakonu tykajicich se obce. Jak ze strany navstévnika webu, tak z pohledu jejich spravcu.

2.1 Povinnosti obce

Obec je podle zakona o svobodném pfistupu k informacim povinna zvefejnit nasledujici
informace:

1. Oficialni nézev
2. Duvod a zpusob zalozeni obce
3. Organiza¢ni strukturu obce
4. Kontaktni spojeni
5. Bankovni spojeni
6. ICO a DIC
7. Rozpocet obce
8. Misto a zpusob, jak ziskat piislugné informace
9. Cas a zpusob piijmu zadosti a dalsich podéni
10. Opravné prostiedky
11. Formulate
12. Nejdulezitéjsi pouzivané predpisy
13. Sazebnik thrad za poskytovani informaci
14. Vyroéni zprava podle zdkona ¢.106/1999 Sb.

15. Seznam organizaci



Déle je obec povinna podle § 26 zdkona ¢. 500/2004 Sb. zfizovat ufedni desku (viz [2]),
kterd musi byt nepietrzité verejné pristupnd. Jeji obsah se musi zvefejnovat téz zpusobem
umoznujicim dalkovy piistup.

Narizeni 495/2004 a vyhlasky 496/2004 nafizuje i malym obcim zfidit a pouzivat elek-
tronickou podatelnu (viz [7]) a zaruéeny elektronicky podpis.

2.2 Pozadavky na funkénost systému

7 predchozi podkapitoly 2.1 vyplyvaji zakladni pozadavky na funkénost. Jsou to tedy:
1. Sprava povinnych 1idaji a obsahu stranek
2. Utedni deska a jej{ sprava (pfidavéni, editace a mazani)
3. Elektronickd podatelna (formuldi pro odesilani e-mailt na adresu E-podatelny)

Kromeé toho by zde samoziejmé méli byt néjaké informace o samotné obci (obsah stranek).
Dalsi funkénost webové aplikace zalezi na dané obci. Pro tuto praci implementuji jesté
nasledujici funkce:

1. Sprava ¢lanku a obsahu stranek pomoci WYSIWYG editoru
2. Spréava odkazu

3. Moderovana kniha navstév

4. Kalendar akci a jeho sprava

5. Fotogalerii a jeji spravu

6. Sprava uzivatela a jejich roli

2.3 Technické pozadavky

e Spolehlivost a stabilita - kvalitni a spolehlivé technologie
e Bezpetnost - autorizovany a omezeny piistup, ochrana osobnich udaju

e Piistupnost - minimalizace naroku na webovou aplikaci

2.4 Uzivatelské pozadavky

e Uzivatelské rozhrani - jednoduché a intuitivni ovladani

e Rychlost - vysoky vykon, okamzita odezva



Kapitola 3

Navrh reseni

3.1 Dekompozice IS

Informacni systém obce se ¢lenf na dvé hlavni éésti. Cast pro anonymni navstévniky stranek
a ¢ast pro spravu systému. Ukolem anonymni ¢asti je zobrazovat obsah stranek, pripadné
napsat piispévek do knihy navstév, nebo odeslat pozadavek do elektronické podatelny.
Druhd ¢ast umoziiuje spravovat obsah stranek, uredni desku atd. K této ¢asti maji piistup
pouze opravnéni uzivatelé.

3.2 Prostredky pro navrh

3.2.1 UML

Unified Modeling Language (viz [8]) je v softwarovém inzenyrstvi graficky jazyk pro vizual-
izaci, specifikaci, navrhovani a dokumentaci programovych systému. UML nabizi standardni
zpusob zdpisu jak ndvrhu systému vcetné, tak konkrétnich prvkua jako jsou pitkazy pro-
gramovaciho jazyka, databazova schémata a znovupouzitelné programové komponenty. Jeho
prvotni autofi jsou Grady Booch, Jim Rumbaugh a Ivar Jacobson. Standard UML defin-
uje standardizaéni skupina Object Management Group (OMG). Posledni standardizovang
verze je 2.1.1. UML se nejcastéji pouziva pro tvorbu diagramii napf. pro diagramy tfid,
objektt, piipadu pouziti (use case diagram) atd.

V této praci pouzivam z UML pouze diagramy piipadu pouziti. Piipad uziti je popis

chovéani systému z pohledu uzivatele. Pro vyvojafe systému je to osvédéeny zpusob shromézdéni

udaju o pozadavcich systému z hlediska uzivatele. Ptiklad use case diagramu je na obrazku
3.1.

Jmeno ufivatele
f& —>< Néjaka dinnost >

Obrazek 3.1: Piiklad diagramu piipadu pouziti

Panacek predstavujici néjakého uzivatele se nazyva participent (ic¢astnik). Elipsa zndzornuje

pripad uziti. Pficemz ucastnikem muze byt jak osoba, tak i jiny systém.



3.2.2 Toad Data Modeler

Toad Data Modeler je program slouzici k ndvrhu databézi (viz [3]). Umozinuje navrhovat ER
diagramy datab&azi. Pro navrhnuty diagram umi vygenerovat skript pro vytvoreni piislusné
struktury databdze a to pro vic nez 20 ruznych databiazovych systému. Kromé toho umi i
tzv. ,,Reverse Engeneering” (nacteni struktury jiz existujici databdze).

3.3 Rezimy a uzivatelé aplikace

Navrhovand aplikace bude pracovat v nékolika ruznych rezimech. Kazdy rezim bude ucen
pro jinou uzivatelskou skupinu. Kazda skupina uzivateli bude mit riuzna prava a rizné
moznosti pristupu k jednotlivyim modulim aplikace. Pficemz jeden uzivatel muze byt
¢lenem vice uzivatelskych skupin. Pro kazdou uzivatelskou skupinu zde uvedu jeji popis
a jeji diagram pripadu uziti.

3.3.1 Anonymni uzivatel

Anonymni uzivatel je vychozim typem uzivatele aplikace. Muze pouze prochézet obsah
stranek, psat prispévky v knize navstév, posilat pozadavky do elektronické podatelny nebo
se prihlasit do systému.

ProhliZeni obsahu stranelk >

Anonymni uZivatsl P ke >

Z( }\i E-podatelna >
Prihlaseni >

Obrazek 3.2: anonymni uzivatel

3.3.2 Spravce obsahu stranek

Tento uzivatel muze pomoci WYSIWYG editoru ménit zdkladni obsah stranek. Jako jsou
napfiklad informace o obci, povinné tidaje atd.

3.3.3 Spravce clankua

Pomoci WYSIWYG editoru vkldda a upravuje ¢lanky z déni v obci a okoli. kromé tpravy
a vkladani ¢lankt mé moznost ¢lanky také mazat.

3.3.4 Spravce uredni desky

Stard se o zvefejnovani informaci na ufedni desce. Muze pfidavat, upravovat a odebirat
¢lanky z ufedni desky.



Pridani &lanku >

Sporavee Elanku

Odebrani ¢lanku

Ko

Editace &lanku >

Obrézek 3.3: Spravce ¢lanki

Pfidani clanku na dfedni deskLD

Spravee Ofedni desky

Ddebrani élanku z Ofedni desng

Editace Elanku na Oredni desoe>

Obrézek 3.4: Spravce tfedni desky

3.3.5 Spravce odkazu

Uzivatelé z této skupiny se staraji o odkazy na ostatni webové stranky. Jsou schopni
priddvat, odebirat a ménit odkazy (viz obréazek 3.5).

Spraves odkazi PFidani odkazu )

ﬁ Editace odkazu >

Odebrani odkazu >

Obrazek 3.5: Spravce odkazu

3.3.6 Spravce fotogalerie

Stara se o fotogalerii. Je schopen pfidavat, mazat a editovat alba s fotogaleriemi. Pfidavat
fotky do jednotlivych alb, mazat je a nastavovat jim popisky.

3.3.7 Spravce kalendare akci

M4 za tikol starat se o kalendai akci v obci. Zvefejiiuje informace o rtiznych akcich, at uz
kulturnich nebo sportovnich, které se budou dit v obci.

3.3.8 Moderator knihy navstév

Jedinym tikolem moderédtora knihy névstév je mazani nevhodnych a pobufujicich vzkaz,
které jsou na webovych strankach obce nezéddouci.



Pridani alba fotogalerie >

Smazani alba fotogalerie >

Spravee fotogalerii

i Uprava alba fotogalerie >

Pridani fotek do alba

Odebrani fotek z alba

Editace popiski fotek

St Rean N gt

Obrazek 3.6: Spravce fotogalerie

Spravce kalendafe akel Rlidanizakee

ﬁ Cdebrani akce

Editace akce )

p

Obrazek 3.7: Spravce kalendéfe akci

3.3.9 Administrator

Administrator mé veskerd opravnéni, které jsem uvedl u predchozich uzivatelskych skupin.
Navic méa na za tikol spravu uzivateld a jejich roli.

Pridani uZivatele

T Odebrani uZivatele

{;& Editace uZivatele

Prifazeni roli uZivatel

Odebrani roli uZivatel

Saph S B NG N

Obrézek 3.8: Administrator

3.4 Moduly aplikace

Aplikace se sklddd z nékolika moduli. Kazdy modul se sklddd ze dvou césti. Cést pro
zobrazeni modulu a ¢ast pro spravu modulu (kromé elektronické podatelny). Ke sprévé
daného modulu budou mit ptistup pouze privilegovani uzivatelé.



3.4.1 Zéakladni obsah stranek

Tento modul slouzi pro zobrazeni béznych informaci pro vSechny uzivatele. kromé povinnych
informaci se budou pomoci tohoto modulu. Tyka se napi. informace o historii obce, de-
mografie atd. Uzivatel patfici do skupiny ,,Spréavce obsahu stranek” (viz 3.3.2) bude mit
moznost ménit texty v téchto modulech.

3.4.2 Clanky aktualit v obci

Pomoci tohoto modulu se budou zobrazovat ¢lanky z déni v obci a jejim okoli napf. reportéze
ze sportovnich nebo kulturnich udalosti. V ¢asti pro spravu tohoto modulu budou mit
uzivatelé ze skupiny ,,Spravce ¢lanku” (viz 3.3.3 po piihldseni moznost vkladat, editovat a
samoziejmé i mazat ¢lanky.

3.4.3 Ufedni deska

Modul pro tdiedni desku je pouzivan k zobrazenim jejich piispévku. Napf. obecné ziavazné
vyhlasky a nafizeni obce, uzaviené verejnopravni smlouvy atd. Funkénost tohoto modulu
je velice podobnd modulu pro ¢lanky. Spravu tohoto modulu zajistuji uzivatelé ze skupiny
,,Spravee uredni desky” (viz 3.3.4)

3.4.4 Odkazy

Modul slouzi k zobrazeni zajimavych odkazu pro obec. Napf. odkaz na stranky se zpravami,
na webové stranky sptatelenych obci atd. Spravu tohoto modulu zajistuje uzivatelskd
skupina ,,Spravce odkazu” (viz 3.3.5)

3.4.5 Fotogalerie

Modul slouzici pro zobrazeni a spravu galerie fotek z obce a okoli.

3.4.6 Kalendar akci

Modul slouzici pro zadavani vyhledavani a uchovavani udaju o kulturnich ¢i sportovnich
akcich, které se budou v obci dit. O vkladéani, editaci a mazani akci se staraji uzivatelé ze
skupiny ,,Spravce kalendafe akei” (viz 3.3.7)

3.4.7 Kniha navstév

Slouzi pro navstévniky webové aplikace ke vklddani vzkazu a pripominek. Kniha navstév
je moderovana uzivateli ,,Moderator knihy névstév” (viz 3.3.8), ktefi odstranuji nezddouci
vzkazy.

3.4.8 Elektronicka podatelna

Modul slouzici k odesilani pozadavka na e-mailovou adresu elektronické podatelny.

3.4.9 Sprava uzivateli a roli

Modul uréeny pouze pro skupinu ,,Administrator” (viz 3.3.9). Umoznuje administratorovi
pridavat uzivatele, pfitazovat jim skupiny atd.
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3.5 Zabezpeceni

Jednim z podminek bezproblémového chodu systému je zajisténi piistupu uzivatel a speci-
fikace jejich prav.

Kazdy registrovany uzivatel se do systému bude ptihlasovat za pomoci jedine¢ného
uzivatelského jména a hesla. Toto jméno a heslo znd pouze dany uzivatel. Kazdy uzivatel
ma jasné dany pristup k jednotlivym modultim aplikace.

Uzivatele muze registrovat pouze administrator. Pficemz zaddva pouze uzivatelské jméno,
jméno, pifjmeni, titul a e-mailovou adresu uzivatele. Heslo je vygenerovano nahodné a je
odeslano uzivateli na jeho e-mailovou adresu.

3.6 Navrh databaze

Po analyze funkénich pozadavku kladenych na aplikaci byla navrzena databaze s nasledujicim
schématem viz obréazek 3.9.

clankoy Users
IC_clanku (P K Uszerld (P
IL_twpu (PFK) UzerMame
nadpis typ_clanku F asanwordHash
dutar t H 1D_typu (P FazawordSalt
email i nazew Email
e ISR Jmeno
wlozeno Frijmeni
ZMEanena titul_pred
S titul_za
o S P A
ID_fotar (P Ib_alba (Fl) DateCreated
ID_alba (PRl (=4 = nazev D atelastLogin
r!azexr je na albd info D ateLastéctivity
filename ; adrezar D atelLastP asswordChange
O dkazy wzhazy +
Il _odkazu (P IL_wzkiazu (PR j‘L
odkaz ni-:k. UsersinRoles
’.ce:r:t email Hashld (FK)
info tesdt UserHame (Fk)
IP_adresa RaleMame (FI)
—_— datum T
akce
IC_akce (FK) ﬁ(
ID_typu (PFE typ_akce
nazew i H 1D _typu (FK) +
info je twpu | nazew Foles
adkaz RaoleMame (FI)
datum

Obrazek 3.9: ER diagram

11



Tabulka “Clanky” slouzi nejen pro ulozeni ¢lanku a pFispévkt na ufedni desce, ale i
pro ulozeni vlastniho obsahu stranek. Pro rozpoznani ke které kategorii ¢lanek patii slouzi
vazebni tabulka “typ_clanku”. Tabulky “akce” a “typ_akce” byla navrzena pro ulozeni dat,
které jsou pouzity u kalendaie akci. Tabulka “vzkazy” slouzi k zachovavani vzkazi pro
knihu navstév. Tabulka ,,odkazy” slouzi k ulozeni informaci o odkazech. Tabulky ,,album”
a ,,fotky” slouzi pro fotogalerii. Zbylé tii tabulky (“Users”, “UsersInRoles” a “Roles”) jsou
urCeny pro spravu uzivateli a jejich roli.
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Kapitola 4

Implementace

Po etapé navrhu nésleduje faze implementace.

4.1 Vybér a popis technologickych prostredki

Dnesnim trendem jsou dynamické webové stranky tj. pri pozadavku klienta server vykond
programovy kod a klientovi posild pouze data nejcastéji ve forméatu (X)HTML nebo XML.
Klient tedy nekomunikuje piimo s programem webové aplikace, ale posila pouze zadost o
dany dokument, pfic¢emz server vykondva vlastni program a klientovi posle vysledny doku-
ment. Nejcastéji pouzivané programovaci jazyky pro vyvoj dynamickych webovych aplikaci
jsou ASP, ASP.NET, Perl a PHP. Data se ukladaji za pomoci databdzovych systému,
nejcastéji MySQL, MS SQL a Oracle.

4.1.1 PHP

PHP (Hypertext Preprocessor, nebo puvodné Personal Home Page) je skriptovaci pro-
gramovaci jazyk, uréeny predevsim pro programovani dynamickych internetovych stranek.
Vétsinou se zaclenuje piimo do struktury jazyka HTML, XHTML ¢ WML. Syntakticky je
PHP nejvice podobné jazyku C. PHP se stalo velmi oblibenym predevsim diky své jednodu-
chosti.

Vyhody PHP:

Je jednoduché na nauceni.

Je multiplatformni (funguje jak na systémech Windows, tak i na unixovych systémech).

Jednoduché administrace pomoci PHP.INI

M4 malé naroky na hardware

Velika knihovna funkci, knihoven a aplikaci zdarma.
e PHP je open source.
Nevyhody:

e Nedostateény objektovy model. Knihovna zakladnich funkci PHP je proceduralni,
témér nevyuziva objekty. Zakladni funkce nevyhazuji vyjimky, coz v podstaté znemoznuje
opravdové objektové programovani.

13



e Nesystemati¢nost v pfidavani a pojmenovavani novych funkci. PHP obsahuje funkce
skoro na vSechno, na co si vzpomenete, ale tyto funkce jsou priddvany bez ladu a
skladu a pojmenovavany jednou s podtrzitkem, podruhé bez, jednou celym jménem,
jednou zkratkou...

e PHP je interpretovany jazyk.

e Neni tfeba deklarovat a inicializovat proménné.

4.1.2 ASP.NET

Objektové orientovand technologie pro tvorbu webovych aplikaci od spoleénosti Microsoft
zalozena na .NET frameworku (viz [0]). Nézev je odvozen od starsiho ASP, ale nema s nim
principidlné takika nic spole¢ného. Kompiluje se stejné jako kazdé aplikace v .NET frame-
worku do Microsoft Intermediate Language. Programovaci piistup je zde podobny jako pii
programovani aplikaci pro windows (udélostni programovani). Pfi tvorbé webovych stranek
je tedy mozno pouzivat prvky jako je tieba népis (label), tlacitko (button) a dalsi. Na téchto
prvcich se daji zachytavat udélosti a pfifazovat jim vlastnosti. Webovy protokol HT'TP je
bezstavovy. K zachovéni stavu se v ASP.NET pouzivd kombinace (X)HTML a javascriptu.
Stav je zachovan pomoci dvou technik nazvanych View State a Session State. View State
uchovavd data mezi postbacky (odeslani formuldfe zpét na server) v zakdédovaném tvaru
ve skrytych formulafovych polich. Jeho nevyhodou je, ze se zvysi pienos dat. Proto se
View State vypina vSude, kde ho neni zapotiebi. Session State uklada veskeré informace
na strané serveru a predava (nejéastéji pomoci cookie) pouze jednoznaény identifikator. To
sice zmenSuje objem prenasSenych dat, ale klade vy8si naroky na vykon serveru.

Vyhody ASP.NET:

e Striktné objektovy piistup.

e Oddéleni kédu od designu.

e Zdrojovy kéd je mozno ve vice programovacich jazycich

e Vynikajici vyvojovy nastroj VisualStudio, které je ve verzi Express zadarmo.

e Reseni fady problémi je piimo soucésti ASP.NET (autentizace, cachovéni stranek,
validatory...)

e Moznost vytvareni vlastnich kontrold, nebo zdédéni hotovych a nasledné upraveni.
e Generuje validni XHTML od verze 2.0.

e Je to kompilovany jazyk.
Nevyhody ASP.NET:

e Vyzaduje povédomost o objektové orientovaném programovani a zakladech pouzivané
technologie obecné.

e Do verze 2.0 nebyly zdarma k dispozici vhodné vyvojové néstroje.
e VysSi rezie pii prvnim spusténi. Stranka se musi prekompilovat pii kazdé zméné.
e Vyssi naroky na hardware serveru.

V nékolika dalsich podkapitolach uvedu popis .NET frameworku a nékolika ¢dsti ASP.NET.
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NET framework

Platforma Microsoft .Net je technologie od spole¢nosti Microsoft pro vyvoj aplikaci, ur¢enych
pro windows, ale i pro web. Je zalozena na takzvaném fizeném kédu (MSIL, Microsoft In-
termediate Language), coz neni ani strojovy jazyk ani zdrojovy kéd. Je to tzv. mezijazyk,
ktery se vytvoii pii kompilaci a pii spusténi je zpracovavan prostiedim CLR (Common
Language Runtime). K6d pro .NET je tedy mozno psat v jakémkoli jazyce, pro ktery exis-
tuje preklada¢ do tohoto mezikddu. Nejcastéji jsou to jazyky C#, C++ a Visual Basic, ale
existuji i dalsi prekladace napiiklad pro J#, PHP (vyvijen studenty z Karlovy univerzity
v Praze), Perl atd. Microsoft .NET framework byl puvodné pouze pro systémy Windows.
Nyni existuje i multiplatformni verze frameworku nazyvanid Mono.

MSMQ COM+
(Message | | (Transactions, Partitions, s WM
Queuing) Object Pooling)
Win32

Obréazek 4.1: .NET framework

Zivotni cyklus pozadavku na stranku ASPX

Zékladni verze zivotniho cyklu mé 7 fézi:
1. Start - inicializace vlastnosti Request, Response, nastaveni Themes a Master pages
2. Page initialization - vytvareni serverovych ovladacich prvku, aplikace témat

Load - nacteni vlastnosti y ViewState/ControlState

Validation - validace stranky

Postback event handler - vykonani udalosti

Rendering - vygenerovéni vysledného (X)HTML kédu

N e ®

Unload

Téchto sedm fazi zastifuje piiblizné 30 rtznych metod a udalosti, které jsou béhem cyklu
volany a které je mozno zménit. Tim paddem mizeme upravit chovani ASP.NET aplikace
tak, aby se chovala pfesné tak jak potiebujeme.
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Serverové ovladaci prvky

Jednou z hlavnich ¢dsti ASP.NET jsou serverové ovladaci prvky (server controls). Jsou
to tiidy .NET frameworku reprezentujici vizudlni prvky na webovém formulari. Nékteré
jsou pifmocaré a renderuji se piimo na konkrétni znacku (X)HTML, jiné jsou mnohem
komplexnéjsi a realizuji skupinu (X)HTML prvkia.

Pokud chceme néktery ovladaci prvek renderovat jinak nez se renderuje standardné, staci
napsat tiidu zdédénou od t¥idy ,,System.Web.UI. WebControls. Adapters. WebControl Adapter” a
prepsat jeji metodu ,,Render” a pomoci tak zvaného ,,browser souboru” (soubory uréujici
tfidy pro renderovani jednotlivych ovladaci prvku pod jednotlivymi prohlizeci) zapiSeme,
aby se dany ovladaci prvek renderoval pomoci nami napsané tiidy.

Je také mozné si napsat vlastni serverovy ovladaci prvek. Jsou dvé moznosti jak toto
ucinit a to bud zdédit si néktery hotovy ovlddaci prvek a upravit jeho ¢innost, nebo
zdédénim od System.Web.UI.UserControl vytvorit vlastni. P#i kompletni tvorbé nového
server controlu miuzeme pouzivat jiz hotové controly a slouzit tedy novy prvek z vice jiz
hotovych.

Vzory stranek a motivy

Vzory stranek (master pages) umoziuji vytvaret opétovné vyuzitelné Sablony stranky.
Pomoci master pages muzeme definovat rozlozeni stranek. Kazd4 master page obsahuje
minim&lné jeden tzv. ContentPlaceHolder, do kterého je pak vkladan obsah stranek zdédénych
od dané master page. Je mozné i zanofovani vice vzorovych stranek do sebe. Po pfipraveni
vzoru stranek ho muzeme pouzit v§ude na webu, ¢imz zajistime, ze vSechny stranky budou
mit stejny design.

Motivy (themes) maji podobnou funkei jako CSS (Cascading Style Sheets). Umoznuji
definovat pro ruzné serverové ovladaci prvky ruzné formatovaci detaily a tyto formatovaci
detaily opétovné vyuzivat na vice strankach. Motivy tedy slouzi k formatovani serverovych
ovladacich prvka ASP.NET a pro formatovani (X)HTML znacek se pouziva CSS pfifazené
k danému motivu. Pro jednu aplikaci muzeme vytvofrit vice motivu a ty se poté daji pfepinat
za béhu aplikace. Toto se da vyuzit naptiklad pro vypnuti grafiky.

Navigace

ASP.NET 2.0 obsahuje nékolik komponent pro navigaci na webu. Jsou to hlavné Menu,
Treeview a SiteMapPath, které slouzi pro zobrazeni menu webové aplikace. Vazi se na xml
soubor, ktery se nazyvéd pldn webu (sitemap). Pldn webu umoznuje definovat navigaéni
strukturu webu.

Sprava uzivatelt a roli

V ASP.NET je integrovan systém pro spravu uzivateli, roli a profili. Tento systém je
genericky tzn. je pouzitelny takika pro kazdou aplikaci. Z téchto duvodu je ptilis slozity
a robustni. Byl navrzen tak, aby bylo mozno provozovat soucasné vice aplikaci na jedné
databazi. Do databéze by jsme tedy museli pridat tabulky, pohledy a ulozené (stored) pro-
cedury, které tento systém vyzaduje (asi 11 tabulek, 50 stored procedur a nékolik pohledi).
Na vytvoreni této databazové struktury slouzi néstroj aspnet_regsql.exe, ktery je umistén
v adresari:

WINDOWS\Microsoft.NET\Framework\v2.0. (verze frameworku)\
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Po pripadé jsou k dispozici databazové skripty umisténé v témze adresafi.

Tento zplsob implementace je pro moji aplikaci piilis slozity. ASP.NET umoznuje
diky svému objektové orientovanému modelu predélat témér jakoukoli ¢ast svych inte-
grovanych prostfedkt. Staci tedy napsat vlastni, nebo pouzit jiné tiidy pro poskytovani
¢lenstvi a roli. Pro moji aplikaci tedy pouziji Altairis Simple ASP.NET SQL Providers (viz

obce. Navic muzeme zasahovat do databdze a pridavat vlastni sloupce k tabulkam.

Ukladani do cache

Dalsi integrovanou vlastnosti ASP.NET je moznost zapnout cachovani. Cachovani znamena
uklddani do paméti jiz vygenerovanych (X)HTML vystupu stranky, nebo jejich ¢asti, nebo
libovolné jiné objekty. Muzeme si také piizpusobit expira¢ni politiky, aby se polozky z cache
automaticky odstranovali. Napf. na zdkladé modifikaci zdroju (databdze), nebo po uréitém
case. PTi spravném uziti této technologie muzeme vyrazné snizit zatéz nejen webového, ale
také databazového serveru.

4.1.3 XHTML

XHTML (extensible hypertext markup language) je znackovaci jazyk pro tvorbu hypertex-
tovych dokumentu v prosttedi WWW. Je to formét zalozeny na SGML (Standard Gener-
alized Markup Language), vyuzivajici tagy ke strukturovani textu do nadpisu, odstaveu,
tabulek atd. Je néaslednikem jazyka HTML, jehoz vyvoj byl ukoncen, a na rozdil od svého
predchudce se jednd o aplikaci XML.

vvvvvv

lépe se v ném orientuje. Mezi zdkladni pravidla XHTML patif [5]:
e Vsechny tagy a atributy se musi psat malymi pismeny
e Vsechny tagy musi byt parové, kazdy tag musi byt uzavien (<br >)
e Hodnoty atributu musi byt v uvozovkach
e Nepouzivéa se minimalizace atributu
e Tagy se nesmi nikdy kiizit
e Nepouzivaji se zadné formatovaci tagy (align, font, b, i), pouzivaji se CSS

e 7Znak & musi byt pfeveden na html entitu.

4.1.4 CSS

Kaskadové styly CSS (Cascading Style Sheets) vznikly jako souhrn metod pro tpravu vzh-
ledu stranek. CSS se vyuziva k formatovani obsahu HTML, XHTML a XML dokumentt.
Ve srovnani s formatovanim pomoci atributi v HTML se formatovaci schopnosti rozsituji.
Styly umoznuji pfesné urcit, jak bude ktery element vypadat. Je mozno definovat jak jed-
notny vzhled elementi pro cely dokument tak i vzhled jediného vyskytu elementu.

Vyhody CSS:

e Dobre strukturované dokumenty, oddéleni obsahu od formy
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e Prehledny a jednoduchy kéd

e Snadnou kompletni zménu vzhledu stranek pouze pomoci CSS
e Mensi datovou velikost stranky

e Rychlejsi nacitani stranek.

Nevyhodou CSS je $patnd podpora v nékterych prohlizecich. Riuzné prohlizeée interpre-
tuji stejny CSS kdd jinak a je nékdy velmi obtizné jej napsat tak, aby se na vsech (resp.
na nékolika vybranych) prohlizecich vysledek zobrazil stejné. Nejéastéjsim zdrojem téchto
problému je Internet Explorer, ktery striktné nedodrzuje specifikaci CSS.

4.1.5 Microsoft SQL server 2005

Databdze je ur¢itd usporadand mnozina informaci (dat) ulozend na pamétovém médiu. V
§irsim smyslu jsou soucdsti databédze i softwarové prostiedky, které umoznuji manipulaci s
ulozenymi daty a piistup k nim. Tento systém se v ¢eské odborné literatute nazyva systém
fizen{ baze dat (SRBD). Bézné se oznacenim databéze - v zavislosti na kontextu - mysli jak
ulozend data, tak i software (SRBD).

Komplexnost SQL Serveru 2005 nejlépe vyjadiuje blokové schéma jeho architektury (viz
obrazek 4.2). Zakladnim stavebnim prvkem architektury je rela¢ni databdzovy stroj. M4 na

Replication Services
Data Replication
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Obrazek 4.2: MS SQL server 2005

starosti spravu udaju, jejich vkladani, vymazdvani a vyhledavani ...
Dale pak:
e reportni sluzby (generovani reportu a sestav na zakladé udaju z databéze)

e analytické sluzby (OLAP analyzy, datamining)

e notifika¢ni sluzby
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e replikacni sluzby
e sluzby pro transformaci idaju

K témto Sesti zdkladnim blokum muZeme piifadit bloky pro administraci a vyvoj ap-
likaci. Databazovy server s naznacenou infrastrukturou najde uplatnéni nejen pro budovani
rozsahlych rela¢nich databézi, ale také analytickych databazi a datovych skladu (dataware-
house).

Podporuje vyvareni transakci, ulozenych (stored) procedur, funkei a triggert v proce-
durédlni nadstavbé jazyka Transact-SQL (T-SQL tj. obdoba Oraclovského PL/SQL).

Ve verzi Express je k dispozici zdarma. Tato verze mé pouze nékolik omezeni:

e Pouzivd maximalné jeden procesor (lze nainstalovat i na server s vice procesory, ale
pouzivat bude pouze jeden).

e Pouziva maximdalné 1GB operatni paméti.
e Velikost databaze je maximélné 4GB.

e (64 bitové procesory podporuje pouze v tzv. WoW rezimu.

4.1.6 MySQL
MySQL je multiplatformni databazovy systém vytvoreny Svédskou firmou MySQL AB.

software se dnes hojné pouzivd (hlavné pro webové aplikace). MySQL bylo od pocatku
optimalizovdno piredevsim na rychlost, a to i za cenu nékterych zjednoduseni. Az doneddvna
nepodporovalo pohledy, triggery, a ulozené procedury. Tyto vlastnosti jsou dopliovany
teprve v poslednich letech.

4.1.7 WYSIWYG editor

WYSIWYG (What you see is what you get) oznacuje zpusob editace dokumentu v pocitaci,
pfi kterém je vysledny dokument stejny jako verze kterou vidime na obrazovce. Na internetu
je mnoho ruznych editoru tohoto typu viz [4].

4.1.8 Zavér

Pro zacatky s technologii ASP.NET je zapotiebi podstatné vétsich znalosti nez u PHP,
ale po ziskani téchto znalosti je podle mého nézoru vyvojar schopen vyvijet aplikace s
vyssi efektivitou nez s PHP. Navic pak neni problémem pfejit od programovani webovych
aplikaci k programovani aplikaci uréenych pro desktop. Nejen proto pouziji pro tuto praci
technologii ASP.NET verze 2.0.

Pti praci s ASP.NET se lépe pracuje s Microsoft SQL, proto ho pouziji radéji nez
MySQL.

Jako WYSIWYG editor jsem si vybral FCKeditor (viz [1]), ktery se mi zddl byt ne-
jzajimaveéjsi. Je napsan v JavaScriptu, podporuje rizné prohlizece, ma spoustu uziteénych
funkci a generuje validni XHTML kod. Jako jednu z jeho hlavnich pfednosti beru moznost
vkladani textu z programu Word coz si myslim, ze bude velice uzitetnd funkce pro in-
formacni systém obce.

19



4.2 Implementace databaze

Navrhovand databdze celkem obsahuje 8 tabulek a 12 stored procedur. Stored procedury

VVVVVV

jejl kratky popis a procedury ptislusici k dané tabulce.

4.2.1 Tabulka Clanky

Data v této tabulce jsou pouzity k uchovani zékladniho obsahu stranek, ¢lanku a piispévku
na uredn{ desce. Jednotlivé atributy jsou tedy ,,nadpis”, ,,autor”, ,.,email” (email autora),
,,text” pro uchovani vlastnitho X(HTML) obsahu ¢lanku, ,,vlozeno” a ,,zmeneno” pro ulozeni
datum a casu vlozeni a posledni zmény ¢lanku. Déle je zde primarni kli¢ slozeny z ,,ID_clanku”
a ciziho klice ,,ID_typu”, slouzici jako reference do tabulky typ clanku.

K této tabulce nalezi stored procedury ,,novyClanek”, , delClanek”, ,,upravClanek” a
,,strClanky”. Uvedu popis pouze posledni z nich, kterd slouzi pro ucely strankovani ¢lanku.
Podle parametru (typ ¢lanku, strana a pocet po kolika Fadkach se ma strankovat) vréti
pouze potifebnou stranku. Tato procedura pouzivé funkci ROW_NUMBER(), ktera ocisluje
rfadky v tabulce a nasledné vybere pouze potiebné radky.

4.2.2 Tabulka Typ c¢lanku

Urcuje typ daného ¢lanku. Obsahuje pouze dva atributy. Jsou to primarni kli¢ ,,ID_typu”
a ,,nazev’.

4.2.3 Tabulka Odkazy

V této tabulce se ukladaji odkazy a jejich popisky. Obsahuje atributy pro informace o
odkazu, odkaz a text pro odkaz. Pro pfiddvani, zménu a mazani dat z tabulky jsou v
databdzi k dispozici ulozené procedury ,,novyOdkaz”, ,,upravOdkaz” a ,,delOdkaz”.

4.2.4 Tabulky Album a Fotky

Slouzi pro zpracovani fotogalerie. Tabulka album obsahuje cestu k adresaii, kde je ulozena
dané galerie a informace o této galerii. Druhd tabulka slouzi k ulozeni nazvi souborl s
fotkami a jejich popisku. Pro tyto tabulky existuji ulozené procedury pouze pro vkladani
novych prvku (,,noveAlbum” a ,,,;novaFotka”).

4.2.5 Tabulka Akce

Tabulka je pouzita pro zachovani informaci o akcich, které budou probihat v obci. Jeji
atributy jsou ,,nazev”(ndzev akce), ,,info” (upfesnujici informace o akci), ,,datum” konani
akce a slozeny primarni kli¢ z ,,ID_akce” a ciziho klice ,,ID_typu”. Pro tuto tabulku jsou k
dispozici ulozené procedury ,,novaAkce”, ,,upravAkce”, ,,delAkce” a ,,getAkce”. Prvni tii
jsou klasickou reprezentaci pitkazt INSERT, UPDATE a DELETE. Procedura ,,get Akce”
mé 3 parametry ,,0d”, ,,do” uréujici rozmezi datumu pro vyhleddvéni a ,,ID_typu”, které
urcuje typ akce a které muze nabyvat specidlni hodnoty pro zobrazeni vsech typu.

4.2.6 Tabulka Typ akce
Tabulka urcujici typ akce. Jeji struktura je obdobna jako u tabulky ,, Typ ¢lanku”.
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4.2.7 Tabulka vzkazy

Pouzivé se pro ulozeni pfispévka v knize ndvstév. Obsahuje atributy ,,nick” (pfezdivka
uzivatele), ,,email” (e-mailovéd adresa uzivatele), ,,text” (text ptispévku), ,,IP_adresa” pro
ulozeni IP adresy a pfipadné zjisténi uzivatele, ,,datum” (datum a ¢as priddni piispévku)
a primarni kli¢ ,,ID_vzkazu”. Pro tabulku jsou pouzity stored procedury ,,novyVzkaz”,
,,delVzkaz” a | strVzkazy”. Posledni z uvedenych slouzi pro strankovani. Struktura proce-
dury je podobnd jako u ,,strClanky” (viz 4.2.1).

4.2.8 Tabulka Users

Slouzi pro ulozeni informaci o uzivatelich. Struktura tabulky je definovdana v dokumentaci

k Altairis Simple ASP.NET SQL Providers [9]. K této struktufe navic pfidam ¢tyti vlastni
sloupce ,,jmeno”, ,,prijmeni” (pro ulozeni jména a piijmeni uzivatele), ,titul_pred” a ,,titul_za”.
Do poslednich dvou sloupct se ukladaji eventuelni tituly uzivatele.

4.2.9 Tabulka Roles

Tabulka obsahuje pouze jeden sloupec a tim je ,,RoleName” (viz [9], ve kterém jsou ulozeny
nazvy jednotlivych roli (uzivatelskych skupin).

4.2.10 Tabulka Users in Roles

Vazebni tabulka mezi dvéma piredchozimi. Slouzi k ptifazeni roli k uzivatelim. Vice infor-
maci najdeme opét v dokumentaci k Altairis Simple ASP.NET SQL Providers [9].

4.3 Implementace jednotlivych moduli a stranek

Tato ¢ast bakalarské prace popisuje implementaci jednotlivych modulu.

4.3.1 Master page

Vsechny stranky pouzivaji jednotnou master page. Tim docilime standardizovaného vzh-
ledu. Master page pro tento informacni systém ma nézev ,,obec.master”. Obsahuje kromé
hlavicky, zapati a menu i ContentPlaceHolder, kam se po pouziti master page vklada obsah
vSech dalsich stranek. Rozmisténi je provedeno pomoci tabulky.

4.3.2 Obsah stranek

Obsah stranek je ulozen v databazové tabulce ,,clanky” podle atributu ,,ID_typu” pozname,
do které kategorie v menu ¢lanek spada. Modul je tvofen strankou ,,clanek.aspx”. Pro zo-
brazeni jednoho udaje z tabulky jsem si vytvoril vlastni serverovy ovladaci prvek nazvany
,,clanek.ascx”. Je to t¥ida, kterd je zdédéna od ,,System.Web.UL. UserControl”. M4a nékolik
vlastnosti, které slouzi pro urceni databdze, tabulky, ndzvu a zpusobu ziskdni parametru,
podle kterého se ziskaji data z databdze. Obsahuje pét népisu (labeli), pro zobrazeni nad-
pisu, textu, autora, e-mailu autora a datumu vlozeni (zmény) ¢lanku. Tyto napisy jsou
v metodé Page_Load ovlddaciho prvku vyplnény hodnotami z databédze. Podle vlastnosti
,,zobrazitVse” se zobraz{ bud vsechny labely nebo jen label s textem (slouzi pro zobrazeni
obsahu stranek).
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ASP.NET standardné renderuje text prvku label do tagu <span ></span >, ktery
nemuze obsahovat blokové tagy, coz je pro zobrazeni obsahu stranek nedostacujici. Proto
jsem napsal tfidu, ktera renderuje text z labelu piimo tak jak je zapsan do vysledného kédu
stranky. V pripadé kdy ma label zaddnu vlastnost cssClass se renderuje klasicky jako span.

Uzivatelé ze skupiny ,,Spravce obsahu stranek” maji navic pod obsahem textu zobrazeno
tlacitko, které je odkéze na stranku ,,editace_clanku.aspx” (viz obrazek 4.3). Na této strance
je pouzit mnou vytvoreny ovladaci prvek pro editaci ¢lanku. Obsahuje tii textboxy pro
zaddni nadpisu, autora a emailu a jiz diive zminovany WYSIWYG editor FCKeditor (viz
4.1.7). Nac¢teni probih4 stejné jako u prvku pro zobrazeni ¢lanku v udalosti Page_Load. Pro
ulozeni zmén je zde tlacitko ,,Ulozit”.

Pro zobrazovaci ést tohoto modulu miizeme zapnout cachovani stranky. Cas cachovani
nastavime na 30 sekund, aby jsme nemuseli dlouho ¢ekat pii editaci obsahu. Timto zajistime
snizeni zatéze serveru.

Nadpis: |0 obci
\ychozi stranka Autor: [kanopnicek
0 obct il: [lonopE@amaiicon
Povinne udaje Email: |konop45@gmail.com
Samosprava i = Zdwi 10 [&]d ;
Sluzby a B 7 U a|% ox 5 i
organizace 2 ! ; s
Spolky sdruzen : syl ~| Fomét Nadpis 1 = Fismo - | Velikost - Ty g~
a kluby o=
Histarie - .
Demografie Pecet’ Batelova
Obecni ufad
kontakty o
Fedni deska Puvod Batelova
Elektronicka e o A 3 » DU,
podatelna Nejstaréi pisemnd zminka o abei pochdzizr. 1279, Plvadni osada s vzl vznikla v E4st, které se fikd Na Yilbci, K
BT v A Biatelovu ndledi osady Bezdétin s kaplickou 2 20. stoleti, RAcov s kanli Pany Marie Bolestné 2 18, stoleti, Lovétin s
enl v obcl kapll Panny Marie 218, stoleti a nejvétsi z nich osada Nové Ves.
Kalendar akci
Fotogalerie
Zajimave
odkazy
Kniha navstéy
Ulasit
Odhlasit se

Obrazek 4.3: Editace obsahu

4.3.3 Ufedni deska

Utedn{ deska (,,uredni_deska.aspx”)je zobrazena pomoci ovlddaciho prvku Repeater, ktery
slouzi k vypisovani hodnot z databaze pomoci sablon (template). Repeateru je piredavén
SqlDataSource coz je prvek, ktery umoznuje spojeni s databazi a volani dotazu, nebo ulozené
procedury. SqlDataSource je pouzit k volani stored procedury ,,strClanky” s potiebnymi
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parametry. Pro strankovani jsem opét vytvoril vlastni serverovy ovlddaci prvek, ktery do
URL adresy doplnuje parametr s ¢islem stranky. Ke zméné tohoto parametru pouziva hy-
perlinka.

Nasleduje kratka ukazka kédu sablony prvku Repeater:

<ItemTemplate>
<asp:Label ID=‘‘lbl_autor’’ cssClass=‘‘uredniDeska_autor’’
Text=’"<\%# DataBinder.Eval(Container.Dataltem, ‘‘autor’’)+ “‘: >’ \%>’

runat=°‘‘server’’>

</asp:Label>

<asp:Label ID=‘‘lbl_nadpis’’ cssClass=‘‘uredniDeska_nadpis’’
Text=’<\%# DataBinder.Eval(Container.Dataltem, °‘nadpis’’) \%>’
runat=‘‘server’’>

</asp:Label>

<br />

<asp:Label ID=‘‘lbl_vlozeno’’ cssClass=‘‘uredniDeska_vlozeno’’
Text="<\/# ‘VloZeno: ’’+
DataBinder.Eval (Container.Dataltem, ¢‘vlozeno’’) \%>’
runat=‘‘server’’>

</asp:Label>

<br />
<asp:Button ID=¢‘btn_detail’’ cssClass=‘‘uredniDeska_Detail’’
Text=‘‘Zobrazit Detail’’ runat =°‘‘server’’

CommandArgument =’<\%# DataBinder.Eval(Container.Dataltem,
¢“ID_clanku’’) \%>’ CommandName=‘‘detail’’
/>
</ItemTemplate>

Tato sablona se aplikuje pro kazdy fadek z tabulky vraceny SqlDataSourcem. Pomoci
<%+#DataBinder.Eval(Container.Dataltem, “nazev sloupce” )% >se pristupuje k jednotlivym
prvkim z databaze. Tomuto pfistupu se u ASP.NET #ikd DataBinding. Pro zobrazeni de-
tailu je k dispozici tlacitko, které pomoci cross-side postbacku (odesldni postback pozadavku
na jinou stranku) zobrazi stranku ,,detail.aspx”, kterd pouziva stejné jako modul ,,Obsah
stranek” komponentu ,,clanek.ascx” slouzici pro zobrazeni ¢lanku z databédze. Cross-side
postback je zde pouzit proto, aby se uzivatelé nedostali pomoci ,,detail.aspx” k jinym
¢ldnkim (napf. obsahu stranek).

V pripadé prihlaseni uzivatele ze skupiny ,,Spravce iredni desky” je uzivatel presmérovan
na stranku pro spravu ufedni desky, na které jsou oproti normalni ufedni desce kromé
tlaGitka pro zobrazeni detailu navic tlacitka slouzici k pfidani, editaci a smazani piispévku.

4.3.4 Cléanky

Modul pro zobrazeni ¢lanki z déni v obci je funkéné stejny jako ufedni deska.

4.3.5 Elektronicka podatelna

Elektronicka podatelna je pouze formuldf slouzici k odeslani e-mailu na adresu elektronické
podatelny dané obce. Obsahuje ti{ textboxy pro e-mail autora, pfedmét a text e-mailu.
Daéle obsahuje tla¢itko slouzici k odesléani.
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4.3.6 Odkazy

Tato soucast webové aplikace zobrazuje za pomoci jiz popisovaného prvku Repeater od-
kazy. Administracni ¢dst tohoto modulu je tvoiena formuldfem pro novy odkaz a prvkem
GridView, ktery umoznuje vypsani hodnot z databaze do tabulky. Kromé toho ma spoustu
dalgich uzitecnych funkci napf. umoznuje editaci a mazani jednotlivych fadku, sefazeni tab-
ulky atd. GridView se stejné jako Repeater vdze na SqlDataSource. Pokud chceme pouzivat
moznost mazani a editace fadkt pomoci GridView musime pro né vytvorit odpovidajici SQL
dotazy v SqlDataSource.

4.3.7 Fotogalerie

Modul se skladé ze ¢tyfech stranek. Dvé pro zobrazeni a dvé pro administraci. Stranky pro
zobrazeni jsou opét tvoreny za pomoci jiz dobfe zndmého prvku Repeater. Prvni stranka
(,;alba.aspx”) zobrazuje za pomoci Sablony Repeateru informace o fotogaleriich a odkazy na
stranku (,,fotogalerie.aspx”) slouzici pro zobrazeni fotek z galerie. Administracni ¢dst pro
alba je tvofena tabulkovym vypisem prvku GridView s moznosti editace a mazani. Sprava
fotek v daném albu je vytvoiena opét prvkem GridView. Pro zlepSeni funkénosti je zde
tlac¢itko pro nacteni fotek z daného adresare prislusiciho albu. Pti kliknuti na toto tlacitko
je naplnéna databaze jmény souboru, ale také probéhne skript, ktery pfipadné zmensi velké
obrazky na pftijatelnou velikost. Nejjednodussi zpusob jak tedy pridat galerii je:

e Nahrat fotky na webovy server napt. za pomoci FTP pfipojeni
e Pridat album
e Ve spravé fotogalerie kliknout na tla¢itko pro vyplnéni z adresarové struktury.

e Pripadné jesté vyplnime popisky jednotlivych fotek.

4.3.8 Kalendafi akci

Tento modul pouziva k vyhleddni akci textbox a komponentu kalendai pro zadéni da-
tumu, rozbalovaci nabidku (dropDownList) pro vybér obdobi, na které chceme akce vyh-
ledat (tyden, mésic nebo rok), rozbalovaci nabidku slouzici k vybéru typu akce (kulturni,
sportovni, kino atd.) a tla¢itko pro vyhledani akci (obrézek 4.5). Vyhledané akce se vyp-
isuji opét pomoci prvku Repeater za prispéni SqlDataSource a jeho parametru ziskanych z
predchozich ovladacich prvkia. SqlDataSource vola stored proceduru s nazvem ,,getAkce”,
kterd ma t¥i parametry ,,0d”, ,,do” typu DateTime slouzici pro rozmezi vyhleddvanych
akci a parametr ,,typ” urcujici typ akce. Posledni z uvedenych muze kromé standardnich
¢isel pro typy obsahovat hodnotu -1. Pfi této hodnoté procedura vrati akce vsech typu.
Stranka pro administracéni rozhrani obsahuje navic v Sabloné Repeateru dvé tlacitka pro
editaci a smazani akce. Dalsim prvkem na administracni strance je tlacitko pro pridani nové
akce, které provede presmérovani na stranku ,,nova_akce.aspx”. Ta obsahuje formulaf pro
vyplnéni informaci o akci a tla¢itko pro ulozeni.

4.3.9 Kniha navstév

Je tvotena strankou ,,Kniha_navstev.aspx”, kterd se skladé z komponenty pro strankovani,
Repeateru pro vypsani prispévku a formuléafe pro vyplnéni prezdivky, e-mailu, textu piispévku
a tlacitka pro odeslani. Pro ziskani dat z databaze je volana ulozena procedura ,,strVzkazy”.
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Obrazek 4.4: Editace obsahu

4.3.10 Sprava uzivatelu a roli

Sprava je tvoiena nékolika strankami. Hlavni z nich je ,,uzivatele.aspx” slouzi k pfifazovani
roli uzivatelum, priddvani novych a mazéani starych uzivatela. Je tvofena pomoci rozbalovaci
nabidky s uzivatelskymi jmény a checkListBoxu (skupina zaskrtdvacich policek s popisky)
se seznamem roli a péti tlacitky. TFi tlacitka slouzi pro spravu uzivatelu (pfidani, smazéni
a zobrazeni informaci o uzivateli). Zbylé dvé jsou pro vyznaceni roli uzivatele zvoleného
v rozbalovaci nabidce a pro pfitfazeni vybranych roli k danému uzivateli. Pfidani uzivatele
probiha pomoci stranky ,,novy_uzivatel.aspx”, kde se nachéazi formulaf pro daje o uzivateli
a tlacitko pro ulozeni.

4.4 Nastaveni pristupovych prav ke strankam

Piistupova préava se v APS.NET nastavuji v souboru ,,web.config”, ktery muze byt umistén
v kazdém adresati daného webu, ptficemz se aplikuje pro tento adreséii pro jeho podadresére.
Pokud se néktery uzivatel snazi ptristupovat ke strance kam nema piistup je automaticky
pfesmérovan na stranku slouzici k prihlasend.

Vsechny stranky, které implementuji spravu moduli, umistime do adreséare ,,/Sprava/”.
Nésledné nastavime prava pro tento adresar, kde zakazeme piistup vSem anonymnim uzivatelim
pridanim konfigura¢niho souboru do tohoto adresafe. Obsah konfiguraéniho souboru vypada
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Obrézek 4.5: Sprava uzivatelu

néjak takto:

<configuration>
<system.web>
<authorization>
<deny users=‘‘7’’/>
</authorization>
</system.web>
</configuration>

Nyni musime nastavit prava jednotlivych uzivatelskych skupin pro dané stranky s mod-
uly. Toto nastavujeme pridanim textu do sekce ,,<configuration >”. Tento text vypada
napiiklad pro stranku ,,novy_clanek.aspx” takto:

<location path=‘‘novy_clanek.aspx’’ >
<system.web>
<authorization>

<deny users=‘‘7’’/>

<allow roles=‘‘administrator’’/>

<allow roles=‘‘spravce_clanku’’/>
<allow roles=°‘‘spravce_uredni_desky’’/>
<deny users=‘‘*’’/>
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</authorization>
</system.web>
</location>

Timto zpusobem nastavime piistupova prava pro vSechny stranky administrace.
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Kapitola 5
Zaveér

Cilem této prace bylo vytvoreni takového informaéniho systému, ktery bude slouzit pro
malé obce. Jednim z hlavnich kol bylo vytvofeni jednoduché spréavy tohoto informaéniho
systému tak, aby mohli jednotlivi uzivatelé pouzivat systém bez vétsich znalosti danych
technologii.

K ziskdni zpétné vazby jsem po dokonceni prace nechal vytvorenou aplikaci odzkouset
nékolika nezavislymi laickymi uzivateli. Odezva byla vesmés kladné. Pripominky a navrhy
jsem vyhodnotil a pfipadné zpracoval.

Ackoliv je na souc¢asném trhu velkd nabidka produktu podobného zaméfeni, myslim si,
ze muj systém by mohl byt atraktivni pro malé obce, zejména pro jeho snadné ovladéani.

Predkladany systém umozni uzivatelum snadno pristupovat k informacim o dané obci.
Registrovany uzivatelim umozni spravu nékterych casti aplikace, podle roli ke kterym
dany uzivatel patii. Spravce systému ma piistup k administraci celého systému, muze také
vkladat nové uzivatele a prifazovat jim role.

V pripadé zdjmu obce, pro kterou by se systém pouzival, je mozno naimplementovat
dalsi funkce jako napt. zobrazeni anket, fulltextové vyhledavani, RSS kandl atd.

Diky této bakalaiské préaci jsem si prohloubil znalosti z oblasti informacnich systému
obci, znalosti tykajici se ASP.NET, MS SQL a samozfejmé také znalosti z oblasti navrhu
informacnich systémt.
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Priloha A

Popis instalace informac¢niho systému na server

1. Nakopirujeme soubory se zdrojovymi kédy informac¢niho systému na server.
2. Vytvoiime databazovou strukturu pomoci skriptu genDB.sql.

3. V souboru web.config v rootu webu nastavime connectionString k piislusné databézy.
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