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Abstrakt
Obsahem této práce je návrh a realizace informačńıho systému malé obce. Ćılem je navrhnout
systém, který zrychĺı, zjednoduš́ı a zefektivńı informovańı občan̊u ze strany obecńıho úřadu.
Tento systém umožńı oprávněným uživatel̊um spravovat obsah stránek, obsah úředńı desky,
fotogalerii. To vše s využit́ım śıtě internet.
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Microsoft SQL, XHTML, CSS.

Abstract
This work deals with a concept and realization of a village web information system. The
object is to create a system that improves the information distribution effectiveness, speed
and availability from the side of local municipal office. This system allows to the competent
user to manage content of web-pages, municipal bulletin board and photogallery.1 All of
this services is accessible through the internet.
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Microsoft SQL, XHTML, CSS

Citace
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4.3.4 Články . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 23
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Kapitola 1

Úvod

Informačńı systémy obćı v České republice doznaly za posledńıch několik let řady změn.
Bylo to zp̊usobeno zejména vydáńım několika zákon̊u a vyhlášek, které upřesňuj́ı pravidla
pro tyto informačńı systémy.

Obsahem této práce je analýza a návrh informačńıho systému s d̊urazem na systémy
pro malé obce. Domńıvám se totiž, že mnou navržený systém bude pro města a velké obce
nedostatečný. Jak z hlediska množstv́ı a kvality funkćı, tak z hlediska všech současných a
neustále se vyv́ıjej́ıćıch možnost́ı.

Důvodem, proč jsem se rozhodl pro téma internetové aplikace informačńıho systému
malé obce, je můj zájem o danou problematiku a přesvědčeńı, že mnou navržený systém
má reálnou šanci na uplatněńı v praxi předevš́ım menš́ıch obćı v České republice.

1.1 Pr̊uvodce praćı

Při psańı kapitoly 2 ,,Ćıl práce” jsem vyšel z [7], [2] a z rozhovoru se starostou obce Batelov
panem Bc. Petrem Janouškem.

Kapitola 3 ,,Návrh řešeńı” je můj vlastńı tv̊urč́ı návrh. Tvořený za pomoci [8] a pro-
gramu Toad Data Modeler [3].

V kapitole 4 ,,Implementace” u podkapitoly 4.1 ,,Výběr a popis technologických prostředk̊u”
jsem čerpal z , [6] [9], [4] a z [1]. Zbylé tři podkapitoly 4.2 ,,Implementace databáze”, 4.3
,,Implementace jednotlivých modul̊u a stránek” a 4.4 ,,Nastaveńı př́ıstupových práv ke
stránkám” jsou mou vlastńı tvorbou.
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Kapitola 2

Ćıl práce

Ćılem této práce je vytvořeńı internetové aplikace informačńıho systému malé obce, ve které
se přehledně vyzná každý uživatel a která pokryje všechny základńı požadavky dle daných
zákon̊u týkaj́ıćıch se obce. Jak ze strany návštěvńık̊u webu, tak z pohledu jej́ıch správc̊u.

2.1 Povinnosti obce

Obec je podle zákona o svobodném př́ıstupu k informaćım povinna zveřejnit následuj́ıćı
informace:

1. Oficiálńı název

2. Důvod a zp̊usob založeńı obce

3. Organizačńı strukturu obce

4. Kontaktńı spojeńı

5. Bankovńı spojeńı

6. IČO a DIČ

7. Rozpočet obce

8. Mı́sto a zp̊usob, jak źıskat př́ıslušné informace

9. Čas a zp̊usob př́ıjmu žádost́ı a daľśıch podáńı

10. Opravné prostředky

11. Formuláře

12. Nejd̊uležitěǰśı použ́ıvané předpisy

13. Sazebńık úhrad za poskytováńı informaćı

14. Výročńı zpráva podle zákona č.106/1999 Sb.

15. Seznam organizaćı
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Dále je obec povinna podle § 26 zákona č. 500/2004 Sb. zřizovat úředńı desku (viz [2]),
která muśı být nepřetržitě veřejně př́ıstupná. Jej́ı obsah se muśı zveřejňovat též zp̊usobem
umožňuj́ıćım dálkový př́ıstup.

Nař́ızeńı 495/2004 a vyhlášky 496/2004 nařizuje i malým obćım zř́ıdit a použ́ıvat elek-
tronickou podatelnu (viz [7]) a zaručený elektronický podpis.

2.2 Požadavky na funkčnost systému

Z předchoźı podkapitoly 2.1 vyplývaj́ı základńı požadavky na funkčnost. Jsou to tedy:

1. Správa povinných údaj̊u a obsahu stránek

2. Úředńı deska a jej́ı správa (přidáváńı, editace a mazáńı)

3. Elektronická podatelna (formulář pro odeśıláńı e-mail̊u na adresu E-podatelny)

Kromě toho by zde samozřejmě měli být nějaké informace o samotné obci (obsah stránek).
Daľśı funkčnost webové aplikace zálež́ı na dané obci. Pro tuto práci implementuji ještě

následuj́ıćı funkce:

1. Správa článk̊u a obsahu stránek pomoćı WYSIWYG editoru

2. Správa odkaz̊u

3. Moderovaná kniha návštěv

4. Kalendář akćı a jeho správa

5. Fotogalerii a jej́ı správu

6. Správa uživatel̊u a jejich roĺı

2.3 Technické požadavky

• Spolehlivost a stabilita - kvalitńı a spolehlivé technologie

• Bezpečnost - autorizovaný a omezený př́ıstup, ochrana osobńıch údaj̊u

• Př́ıstupnost - minimalizace nárok̊u na webovou aplikaci

2.4 Uživatelské požadavky

• Uživatelské rozhrańı - jednoduché a intuitivńı ovládáńı

• Rychlost - vysoký výkon, okamžitá odezva
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Kapitola 3

Návrh řešeńı

3.1 Dekompozice IS

Informačńı systém obce se čleńı na dvě hlavńı části. Část pro anonymńı návštěvńıky stránek
a část pro správu systému. Úkolem anonymńı části je zobrazovat obsah stránek, př́ıpadně
napsat př́ıspěvek do knihy návštěv, nebo odeslat požadavek do elektronické podatelny.
Druhá část umožňuje spravovat obsah stránek, úředńı desku atd. K této části maj́ı př́ıstup
pouze oprávněńı uživatelé.

3.2 Prostředky pro návrh

3.2.1 UML

Unified Modeling Language (viz [8]) je v softwarovém inženýrstv́ı grafický jazyk pro vizual-
izaci, specifikaci, navrhováńı a dokumentaci programových systémů. UML nab́ıźı standardńı
zp̊usob zápisu jak návrh̊u systému včetně, tak konkrétńıch prvk̊u jako jsou př́ıkazy pro-
gramovaćıho jazyka, databázová schémata a znovupoužitelné programové komponenty. Jeho
prvotńı autoři jsou Grady Booch, Jim Rumbaugh a Ivar Jacobson. Standard UML defin-
uje standardizačńı skupina Object Management Group (OMG). Posledńı standardizovaná
verze je 2.1.1. UML se nejčastěji použ́ıvá pro tvorbu diagramů např. pro diagramy tř́ıd,
objekt̊u, př́ıpad̊u použit́ı (use case diagram) atd.

V této práci použ́ıvám z UML pouze diagramy př́ıpad̊u použit́ı. Př́ıpad užit́ı je popis
chováńı systému z pohledu uživatele. Pro vývojáře systému je to osvědčený zp̊usob shromážděńı
údaj̊u o požadavćıch systému z hlediska uživatele. Př́ıklad use case diagramu je na obrázku
3.1.

Obrázek 3.1: Př́ıklad diagramu př́ıpadu použit́ı

Panáček představuj́ıćı nějakého uživatele se nazývá participent (účastńık). Elipsa znázorňuje
př́ıpad užit́ı. Přičemž účastńıkem může být jak osoba, tak i jiný systém.
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3.2.2 Toad Data Modeler

Toad Data Modeler je program slouž́ıćı k návrhu databáźı (viz [3]). Umožňuje navrhovat ER
diagramy databáźı. Pro navrhnutý diagram umı́ vygenerovat skript pro vytvořeńı př́ıslušné
struktury databáze a to pro v́ıc než 20 r̊uzných databázových systémů. Kromě toho umı́ i
tzv. ,,Reverse Engeneering” (načteńı struktury již existuj́ıćı databáze).

3.3 Režimy a uživatelé aplikace

Navrhovaná aplikace bude pracovat v několika r̊uzných režimech. Každý režim bude učen
pro jinou uživatelskou skupinu. Každá skupina uživatel̊u bude mı́t r̊uzná práva a r̊uzné
možnosti př́ıstupu k jednotlivým modul̊um aplikace. Přičemž jeden uživatel může být
členem v́ıce uživatelských skupin. Pro každou uživatelskou skupinu zde uvedu jej́ı popis
a jej́ı diagram př́ıpad̊u užit́ı.

3.3.1 Anonymńı uživatel

Anonymńı uživatel je výchoźım typem uživatele aplikace. Může pouze procházet obsah
stránek, psát př́ıspěvky v knize návštěv, pośılat požadavky do elektronické podatelny nebo
se přihlásit do systému.

Obrázek 3.2: anonymńı uživatel

3.3.2 Správce obsahu stránek

Tento uživatel může pomoćı WYSIWYG editoru měnit základńı obsah stránek. Jako jsou
např́ıklad informace o obci, povinné údaje atd.

3.3.3 Správce článk̊u

Pomoćı WYSIWYG editoru vkládá a upravuje články z děńı v obci a okoĺı. kromě úpravy
a vkládáńı článk̊u má možnost články také mazat.

3.3.4 Správce úředńı desky

Stará se o zveřejňováńı informaćı na úředńı desce. Může přidávat, upravovat a odeb́ırat
články z úředńı desky.
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Obrázek 3.3: Správce článk̊u

Obrázek 3.4: Správce úředńı desky

3.3.5 Správce odkaz̊u

Uživatelé z této skupiny se staraj́ı o odkazy na ostatńı webové stránky. Jsou schopńı
přidávat, odeb́ırat a měnit odkazy (viz obrázek 3.5).

Obrázek 3.5: Správce odkaz̊u

3.3.6 Správce fotogalerie

Stará se o fotogalerii. Je schopen přidávat, mazat a editovat alba s fotogaleriemi. Přidávat
fotky do jednotlivých alb, mazat je a nastavovat jim popisky.

3.3.7 Správce kalendáře akćı

Má za úkol starat se o kalendář akćı v obci. Zveřejňuje informace o r̊uzných akćıch, at’ už
kulturńıch nebo sportovńıch, které se budou d́ıt v obci.

3.3.8 Moderátor knihy návštěv

Jediným úkolem moderátora knihy návštěv je mazáńı nevhodných a pobuřuj́ıćıch vzkaz̊u,
které jsou na webových stránkách obce nežádoućı.
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Obrázek 3.6: Správce fotogalerie

Obrázek 3.7: Správce kalendáře akćı

3.3.9 Administrátor

Administrátor má veškerá oprávněńı, které jsem uvedl u předchoźıch uživatelských skupin.
Nav́ıc má na za úkol správu uživatel̊u a jejich roĺı.

Obrázek 3.8: Administrátor

3.4 Moduly aplikace

Aplikace se skládá z několika modul̊u. Každý modul se skládá ze dvou část́ı. Část pro
zobrazeńı modulu a část pro správu modulu (kromě elektronické podatelny). Ke správě
daného modulu budou mı́t př́ıstup pouze privilegovańı uživatelé.
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3.4.1 Základńı obsah stránek

Tento modul slouž́ı pro zobrazeńı běžných informaćı pro všechny uživatele. kromě povinných
informaćı se budou pomoćı tohoto modulu. Týká se např. informace o historii obce, de-
mografie atd. Uživatel patř́ıćı do skupiny ,,Správce obsahu stránek” (viz 3.3.2) bude mı́t
možnost měnit texty v těchto modulech.

3.4.2 Články aktualit v obci

Pomoćı tohoto modulu se budou zobrazovat články z děńı v obci a jej́ım okoĺı např. reportáže
ze sportovńıch nebo kulturńıch událost́ı. V části pro správu tohoto modulu budou mı́t
uživatelé ze skupiny ,,Správce článk̊u” (viz 3.3.3 po přihlášeńı možnost vkládat, editovat a
samozřejmě i mazat články.

3.4.3 Úředńı deska

Modul pro úředńı desku je použ́ıván k zobrazeńım jej́ıch př́ıspěvk̊u. Např. obecně závazné
vyhlášky a nař́ızeńı obce, uzavřené veřejnoprávńı smlouvy atd. Funkčnost tohoto modulu
je velice podobná modulu pro články. Správu tohoto modulu zajǐst’uj́ı uživatelé ze skupiny
,,Správce úředńı desky” (viz 3.3.4)

3.4.4 Odkazy

Modul slouž́ı k zobrazeńı zaj́ımavých odkaz̊u pro obec. Např. odkaz na stránky se zprávami,
na webové stránky spřátelených obćı atd. Správu tohoto modulu zajǐst’uje uživatelská
skupina ,,Správce odkaz̊u” (viz 3.3.5)

3.4.5 Fotogalerie

Modul slouž́ıćı pro zobrazeńı a správu galerie fotek z obce a okoĺı.

3.4.6 Kalendář akćı

Modul slouž́ıćı pro zadáváńı vyhledáváńı a uchováváńı údaj̊u o kulturńıch či sportovńıch
akćıch, které se budou v obci d́ıt. O vkládáńı, editaci a mazáńı akćı se staraj́ı uživatelé ze
skupiny ,,Správce kalendáře akćı” (viz 3.3.7)

3.4.7 Kniha návštěv

Slouž́ı pro návštěvńıky webové aplikace ke vkládáńı vzkaz̊u a připomı́nek. Kniha návštěv
je moderována uživateli ,,Moderátor knihy návštěv” (viz 3.3.8), kteř́ı odstraňuj́ı nežádoućı
vzkazy.

3.4.8 Elektronická podatelna

Modul slouž́ıćı k odeśıláńı požadavk̊u na e-mailovou adresu elektronické podatelny.

3.4.9 Správa uživatel̊u a roĺı

Modul určený pouze pro skupinu ,,Administrátor” (viz 3.3.9). Umožňuje administrátorovi
přidávat uživatele, přǐrazovat jim skupiny atd.

10



3.5 Zabezpečeńı

Jedńım z podmı́nek bezproblémového chodu systému je zajǐstěńı př́ıstupu uživatel a speci-
fikace jejich práv.

Každý registrovaný uživatel se do systému bude přihlašovat za pomoćı jedinečného
uživatelského jména a hesla. Toto jméno a heslo zná pouze daný uživatel. Každý uživatel
má jasně daný př́ıstup k jednotlivým modul̊um aplikace.

Uživatele může registrovat pouze administrátor. Přičemž zadává pouze uživatelské jméno,
jméno, př́ıjmeńı, titul a e-mailovou adresu uživatele. Heslo je vygenerováno náhodně a je
odesláno uživateli na jeho e-mailovou adresu.

3.6 Návrh databáze

Po analýze funkčńıch požadavk̊u kladených na aplikaci byla navržena databáze s následuj́ıćım
schématem viz obrázek 3.9.

Obrázek 3.9: ER diagram
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Tabulka “Clanky” slouž́ı nejen pro uložeńı článk̊u a př́ıspěvk̊u na úředńı desce, ale i
pro uložeńı vlastńıho obsahu stránek. Pro rozpoznáńı ke které kategorii článek patř́ı slouž́ı
vazebńı tabulka “typ clanku”. Tabulky “akce” a “typ akce” byla navržena pro uložeńı dat,
které jsou použity u kalendáře akćı. Tabulka “vzkazy” slouž́ı k zachováváńı vzkaz̊u pro
knihu návštěv. Tabulka ,,odkazy” slouž́ı k uložeńı informaćı o odkazech. Tabulky ,,album”
a ,,fotky” slouž́ı pro fotogalerii. Zbylé tři tabulky (“Users”, “UsersInRoles” a “Roles”) jsou
určeny pro správu uživatel̊u a jejich roĺı.
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Kapitola 4

Implementace

Po etapě návrhu následuje fáze implementace.

4.1 Výběr a popis technologických prostředk̊u

Dnešńım trendem jsou dynamické webové stránky tj. při požadavku klienta server vykoná
programový kód a klientovi pośılá pouze data nejčastěji ve formátu (X)HTML nebo XML.
Klient tedy nekomunikuje př́ımo s programem webové aplikace, ale pośılá pouze žádost o
daný dokument, přičemž server vykonává vlastńı program a klientovi pošle výsledný doku-
ment. Nejčastěji použ́ıvané programovaćı jazyky pro vývoj dynamických webových aplikaćı
jsou ASP, ASP.NET, Perl a PHP. Data se ukládaj́ı za pomoci databázových systémů,
nejčastěji MySQL, MS SQL a Oracle.

4.1.1 PHP

PHP (Hypertext Preprocessor, nebo p̊uvodně Personal Home Page) je skriptovaćı pro-
gramovaćı jazyk, určený předevš́ım pro programováńı dynamických internetových stránek.
Většinou se začleňuje př́ımo do struktury jazyka HTML, XHTML či WML. Syntakticky je
PHP nejv́ıce podobné jazyku C. PHP se stalo velmi obĺıbeným předevš́ım d́ıky své jednodu-
chosti.

Výhody PHP:

• Je jednoduché na naučeńı.

• Je multiplatformńı (funguje jak na systémech Windows, tak i na unixových systémech).

• Jednoduchá administrace pomoćı PHP.INI

• Má malé nároky na hardware

• Veliká knihovna funkćı, knihoven a aplikaćı zdarma.

• PHP je open source.

Nevýhody:

• Nedostatečný objektový model. Knihovna základńıch funkćı PHP je procedurálńı,
téměř nevyuž́ıvá objekty. Základńı funkce nevyhazuj́ı výjimky, což v podstatě znemožňuje
opravdové objektové programováńı.
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• Nesystematičnost v přidáváńı a pojmenováváńı nových funkćı. PHP obsahuje funkce
skoro na všechno, na co si vzpomenete, ale tyto funkce jsou přidávány bez ladu a
skladu a pojmenovávány jednou s podtrž́ıtkem, podruhé bez, jednou celým jménem,
jednou zkratkou...

• PHP je interpretovaný jazyk.

• Neńı třeba deklarovat a inicializovat proměnné.

4.1.2 ASP.NET

Objektově orientovaná technologie pro tvorbu webových aplikaćı od společnosti Microsoft
založená na .NET frameworku (viz [6]). Název je odvozen od starš́ıho ASP, ale nemá s ńım
principiálně takřka nic společného. Kompiluje se stejně jako každá aplikace v .NET frame-
worku do Microsoft Intermediate Language. Programovaćı př́ıstup je zde podobný jako při
programováńı aplikaćı pro windows (událostńı programováńı). Při tvorbě webových stránek
je tedy možno použ́ıvat prvky jako je třeba nápis (label), tlač́ıtko (button) a daľśı. Na těchto
prvćıch se daj́ı zachytávat události a přǐrazovat jim vlastnosti. Webový protokol HTTP je
bezstavový. K zachováńı stavu se v ASP.NET použ́ıvá kombinace (X)HTML a javascriptu.
Stav je zachován pomoćı dvou technik nazvaných View State a Session State. View State
uchovává data mezi postbacky (odesláńı formuláře zpět na server) v zakódovaném tvaru
ve skrytých formulářových poĺıch. Jeho nevýhodou je, že se zvýš́ı přenos dat. Proto se
View State vyṕıná všude, kde ho neńı zapotřeb́ı. Session State ukládá veškeré informace
na straně serveru a předává (nejčastěji pomoćı cookie) pouze jednoznačný identifikátor. To
sice zmenšuje objem přenášených dat, ale klade vyšš́ı nároky na výkon serveru.
Výhody ASP.NET:

• Striktně objektový př́ıstup.

• Odděleńı kódu od designu.

• Zdrojový kód je možno ve v́ıce programovaćıch jazyćıch

• Vynikaj́ıćı vývojový nástroj VisualStudio, které je ve verzi Express zadarmo.

• Řešeńı řady problémů je př́ımo součást́ı ASP.NET (autentizace, cachováńı stránek,
validátory...)

• Možnost vytvářeńı vlastńıch kontrol̊u, nebo zděděńı hotových a následné upraveńı.

• Generuje validńı XHTML od verze 2.0.

• Je to kompilovaný jazyk.

Nevýhody ASP.NET:

• Vyžaduje povědomost o objektově orientovaném programováńı a základech použ́ıvané
technologie obecně.

• Do verze 2.0 nebyly zdarma k dispozici vhodné vývojové nástroje.

• Vyšš́ı režie při prvńım spuštěńı. Stránka se muśı překompilovat při každé změně.

• Vyšš́ı nároky na hardware serveru.

V několika daľśıch podkapitolách uvedu popis .NET frameworku a několika část́ı ASP.NET.
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.NET framework

Platforma Microsoft .Net je technologie od společnosti Microsoft pro vývoj aplikaćı, určených
pro windows, ale i pro web. Je založena na takzvaném ř́ızeném kódu (MSIL, Microsoft In-
termediate Language), což neńı ani strojový jazyk ani zdrojový kód. Je to tzv. mezijazyk,
který se vytvoř́ı při kompilaci a při spuštěńı je zpracováván prostřed́ım CLR (Common
Language Runtime). Kód pro .NET je tedy možno psát v jakémkoli jazyce, pro který exis-
tuje překladač do tohoto mezikódu. Nejčastěji jsou to jazyky C#, C++ a Visual Basic, ale
existuj́ı i daľśı překladače např́ıklad pro J#, PHP (vyv́ıjen studenty z Karlovy univerzity
v Praze), Perl atd. Microsoft .NET framework byl p̊uvodně pouze pro systémy Windows.
Nyńı existuje i multiplatformńı verze frameworku nazývaná Mono.

Obrázek 4.1: .NET framework

Životńı cyklus požadavku na stránku ASPX

Základńı verze životńıho cyklu má 7 fáźı:

1. Start - inicializace vlastnost́ı Request, Response, nastaveńı Themes a Master pages

2. Page initialization - vytvářeńı serverových ovládaćıch prvk̊u, aplikace témat

3. Load - načteńı vlastnost́ı y ViewState/ControlState

4. Validation - validace stránky

5. Postback event handler - vykonáńı událost́ı

6. Rendering - vygenerováńı výsledného (X)HTML kódu

7. Unload

Těchto sedm fáźı zaštit’uje přibližně 30 r̊uzných metod a událost́ı, které jsou během cyklu
volány a které je možno změnit. T́ım pádem můžeme upravit chováńı ASP.NET aplikace
tak, aby se chovala přesně tak jak potřebujeme.
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Serverové ovládaćı prvky

Jednou z hlavńıch část́ı ASP.NET jsou serverové ovládaćı prvky (server controls). Jsou
to tř́ıdy .NET frameworku reprezentuj́ıćı vizuálńı prvky na webovém formuláři. Některé
jsou př́ımočaré a renderuj́ı se př́ımo na konkrétńı značku (X)HTML, jiné jsou mnohem
komplexněǰśı a realizuj́ı skupinu (X)HTML prvk̊u.

Pokud chceme některý ovládaćı prvek renderovat jinak než se renderuje standardně, stač́ı
napsat tř́ıdu zděděnou od tř́ıdy ,,System.Web.UI.WebControls.Adapters.WebControlAdapter”a
přepsat jej́ı metodu ,,Render” a pomoćı tak zvaného ,,browser souboru”(soubory určuj́ıćı
tř́ıdy pro renderováńı jednotlivých ovládaćı prvk̊u pod jednotlivými prohĺıžeči) zaṕı̌seme,
aby se daný ovládaćı prvek renderoval pomoćı námi napsané tř́ıdy.

Je také možné si napsat vlastńı serverový ovládaćı prvek. Jsou dvě možnosti jak toto
učinit a to bud’ zdědit si některý hotový ovládaćı prvek a upravit jeho činnost, nebo
zděděńım od System.Web.UI.UserControl vytvořit vlastńı. Při kompletńı tvorbě nového
server controlu můžeme použ́ıvat již hotové controly a sloužit tedy nový prvek z v́ıce již
hotových.

Vzory stránek a motivy

Vzory stránek (master pages) umožňuj́ı vytvářet opětovně využitelné šablony stránky.
Pomoćı master pages můžeme definovat rozložeńı stránek. Každá master page obsahuje
minimálně jeden tzv. ContentPlaceHolder, do kterého je pak vkládán obsah stránek zděděných
od dané master page. Je možné i zanořováńı v́ıce vzorových stránek do sebe. Po připraveńı
vzoru stránek ho můžeme použ́ıt všude na webu, č́ımž zajist́ıme, že všechny stránky budou
mı́t stejný design.

Motivy (themes) maj́ı podobnou funkci jako CSS (Cascading Style Sheets). Umožňuj́ı
definovat pro r̊uzné serverové ovládaćı prvky r̊uzné formátovaćı detaily a tyto formátovaćı
detaily opětovně využ́ıvat na v́ıce stránkách. Motivy tedy slouž́ı k formátováńı serverových
ovládaćıch prvk̊u ASP.NET a pro formátováńı (X)HTML značek se použ́ıvá CSS přǐrazené
k danému motivu. Pro jednu aplikaci můžeme vytvořit v́ıce motiv̊u a ty se poté daj́ı přeṕınat
za běhu aplikace. Toto se dá využ́ıt např́ıklad pro vypnut́ı grafiky.

Navigace

ASP.NET 2.0 obsahuje několik komponent pro navigaci na webu. Jsou to hlavně Menu,
Treeview a SiteMapPath, které slouž́ı pro zobrazeńı menu webové aplikace. Váž́ı se na xml
soubor, který se nazývá plán webu (sitemap). Plán webu umožňuje definovat navigačńı
strukturu webu.

Správa uživatel̊u a roĺı

V ASP.NET je integrován systém pro správu uživatel̊u, roĺı a profil̊u. Tento systém je
generický tzn. je použitelný takřka pro každou aplikaci. Z těchto d̊uvod̊u je př́ılǐs složitý
a robustńı. Byl navržen tak, aby bylo možno provozovat současně v́ıce aplikaćı na jedné
databázi. Do databáze by jsme tedy museli přidat tabulky, pohledy a uložené (stored) pro-
cedury, které tento systém vyžaduje (asi 11 tabulek, 50 stored procedur a několik pohled̊u).
Na vytvořeńı této databázové struktury slouž́ı nástroj aspnet regsql.exe, který je umı́stěn
v adresáři:

WINDOWS\Microsoft.NET\Framework\v2.0.(verze frameworku)\
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Po př́ıpadě jsou k dispozici databázové skripty umı́stěné v témže adresáři.
Tento zp̊usob implementace je pro moj́ı aplikaci př́ılǐs složitý. ASP.NET umožňuje

d́ıky svému objektově orientovanému modelu předělat téměř jakoukoli část svých inte-
grovaných prostředk̊u. Stač́ı tedy napsat vlastńı, nebo použ́ıt jiné tř́ıdy pro poskytováńı
členstv́ı a roĺı. Pro moj́ı aplikaci tedy použiji Altairis Simple ASP.NET SQL Providers (viz
[?]AltairProviders)), které jsou podstatně jednodušš́ı a praktičtěǰśı pro informačńı systém
obce. Nav́ıc můžeme zasahovat do databáze a přidávat vlastńı sloupce k tabulkám.

Ukládáńı do cache

Daľśı integrovanou vlastnost́ı ASP.NET je možnost zapnout cachováńı. Cachováńı znamená
ukládáńı do paměti již vygenerovaných (X)HTML výstup̊u stránky, nebo jejich části, nebo
libovolné jiné objekty. Můžeme si také přizp̊usobit expiračńı politiky, aby se položky z cache
automaticky odstraňovali. Např. na základě modifikaćı zdroj̊u (databáze), nebo po určitém
čase. Při správném užit́ı této technologie můžeme výrazně sńıžit zátěž nejen webového, ale
také databázového serveru.

4.1.3 XHTML

XHTML (extensible hypertext markup language) je značkovaćı jazyk pro tvorbu hypertex-
tových dokument̊u v prostřed́ı WWW. Je to formát založený na SGML (Standard Gener-
alized Markup Language), využ́ıvaj́ıćı tagy ke strukturováńı textu do nadpis̊u, odstavc̊u,
tabulek atd. Je následńıkem jazyka HTML, jehož vývoj byl ukončen, a na rozd́ıl od svého
předch̊udce se jedná o aplikaci XML.

Kód psaný v XHTML je oproti předcházej́ıćımu HTML přehledněǰśı, sémantičtěǰśı a
lépe se v něm orientuje. Mezi základńı pravidla XHTML patř́ı [5]:

• Všechny tagy a atributy se muśı psát malými ṕısmeny

• Všechny tagy muśı být párové, každý tag muśı být uzavřen (<br >)

• Hodnoty atribut̊u muśı být v uvozovkách

• Nepouž́ıvá se minimalizace atribut̊u

• Tagy se nesmı́ nikdy kř́ıžit

• Nepouž́ıvaj́ı se žádné formátovaćı tagy (align, font, b, i), použ́ıvaj́ı se CSS

• Znak & muśı být převeden na html entitu.

4.1.4 CSS

Kaskádové styly CSS (Cascading Style Sheets) vznikly jako souhrn metod pro úpravu vzh-
ledu stránek. CSS se využ́ıvá k formátováńı obsahu HTML, XHTML a XML dokument̊u.
Ve srovnáńı s formátováńım pomoćı atribut̊u v HTML se formátovaćı schopnosti rozšǐruj́ı.
Styly umožňuj́ı přesně určit, jak bude který element vypadat. Je možno definovat jak jed-
notný vzhled element̊u pro celý dokument tak i vzhled jediného výskytu elementu.

Výhody CSS:

• Dobře strukturované dokumenty, odděleńı obsahu od formy
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• Přehledný a jednoduchý kód

• Snadnou kompletńı změnu vzhledu stránek pouze pomoćı CSS

• Menš́ı datovou velikost stránky

• Rychleǰśı nač́ıtáńı stránek.

Nevýhodou CSS je špatná podpora v některých prohĺıžeč́ıch. Různé prohĺıžeče interpre-
tuj́ı stejný CSS kód jinak a je někdy velmi obt́ıžné jej napsat tak, aby se na všech (resp.
na několika vybraných) prohĺıžeč́ıch výsledek zobrazil stejně. Nejčastěǰśım zdrojem těchto
problémů je Internet Explorer, který striktně nedodržuje specifikaci CSS.

4.1.5 Microsoft SQL server 2005

Databáze je určitá uspořádaná množina informaćı (dat) uložená na pamět’ovém médiu. V
širš́ım smyslu jsou součást́ı databáze i softwarové prostředky, které umožňuj́ı manipulaci s
uloženými daty a př́ıstup k nim. Tento systém se v české odborné literatuře nazývá systém
ř́ızeńı báze dat (SŘBD). Běžně se označeńım databáze - v závislosti na kontextu - mysĺı jak
uložená data, tak i software (SŘBD).

Komplexnost SQL Serveru 2005 nejlépe vyjadřuje blokové schéma jeho architektury (viz
obrázek 4.2). Základńım stavebńım prvkem architektury je relačńı databázový stroj. Má na

Obrázek 4.2: MS SQL server 2005

starosti správu údaj̊u, jejich vkládáńı, vymazáváńı a vyhledáváńı ...

Dále pak:

• reportńı služby (generováńı report̊u a sestav na základě údaj̊u z databáze)

• analytické služby (OLAP analýzy, datamining)

• notifikačńı služby
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• replikačńı služby

• služby pro transformaci údaj̊u

K těmto šesti základńım blok̊um můžeme přǐradit bloky pro administraci a vývoj ap-
likaćı. Databázový server s naznačenou infrastrukturou najde uplatněńı nejen pro budováńı
rozsáhlých relačńıch databáźı, ale také analytických databáźı a datových sklad̊u (dataware-
house).

Podporuje vyvářeńı transakćı, uložených (stored) procedur, funkćı a trigger̊u v proce-
durálńı nadstavbě jazyka Transact-SQL (T-SQL tj. obdoba Oraclovského PL/SQL).

Ve verzi Express je k dispozici zdarma. Tato verze má pouze několik omezeńı:

• Použ́ıvá maximálně jeden procesor (lze nainstalovat i na server s v́ıce procesory, ale
použ́ıvat bude pouze jeden).

• Použ́ıvá maximálně 1GB operačńı paměti.

• Velikost databáze je maximálně 4GB.

• 64 bitové procesory podporuje pouze v tzv. WoW režimu.

4.1.6 MySQL

MySQL je multiplatformńı databázový systém vytvořený švédskou firmou MySQL AB.
Pro svou snadnou implementovatelnost, výkon a také d́ıky tomu, že je to volně šǐritelný
software se dnes hojně použ́ıvá (hlavně pro webové aplikace). MySQL bylo od počátku
optimalizováno předevš́ım na rychlost, a to i za cenu některých zjednodušeńı. Až donedávna
nepodporovalo pohledy, triggery, a uložené procedury. Tyto vlastnosti jsou doplňovány
teprve v posledńıch letech.

4.1.7 WYSIWYG editor

WYSIWYG (What you see is what you get) označuje zp̊usob editace dokument̊u v poč́ıtači,
při kterém je výsledný dokument stejný jako verze kterou vid́ıme na obrazovce. Na internetu
je mnoho r̊uzných editor̊u tohoto typu viz [4].

4.1.8 Závěr

Pro začátky s technologíı ASP.NET je zapotřeb́ı podstatně větš́ıch znalost́ı než u PHP,
ale po źıskáńı těchto znalost́ı je podle mého názoru vývojář schopen vyv́ıjet aplikace s
vyšš́ı efektivitou než s PHP. Nav́ıc pak neńı problémem přej́ıt od programováńı webových
aplikaćı k programováńı aplikaćı určených pro desktop. Nejen proto použiji pro tuto práci
technologii ASP.NET verze 2.0.

Při práci s ASP.NET se lépe pracuje s Microsoft SQL, proto ho použiji raději než
MySQL.

Jako WYSIWYG editor jsem si vybral FCKeditor (viz [1]), který se mi zdál být ne-
jzaj́ımavěǰśı. Je napsán v JavaScriptu, podporuje r̊uzné prohĺıžeče, má spoustu užitečných
funkćı a generuje validńı XHTML kód. Jako jednu z jeho hlavńıch přednost́ı beru možnost
vkládáńı textu z programu Word což si mysĺım, že bude velice užitečná funkce pro in-
formačńı systém obce.
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4.2 Implementace databáze

Navrhovaná databáze celkem obsahuje 8 tabulek a 12 stored procedur. Stored procedury
zde slouž́ı pro složitěǰśı dotazy a pro vkládáńı, editaci a mazáńı dat. U každé tabulky uvedu
jej́ı krátký popis a procedury př́ısluš́ıćı k dané tabulce.

4.2.1 Tabulka Články

Data v této tabulce jsou použity k uchováńı základńıho obsahu stránek, článk̊u a př́ıspěvk̊u
na úředńı desce. Jednotlivé atributy jsou tedy ,,nadpis”, ,,autor”, ,,email”(email autora),
,,text” pro uchováńı vlastńıho X(HTML) obsahu článku, ,,vlozeno” a ,,zmeneno” pro uložeńı
datum a času vložeńı a posledńı změny článku. Dále je zde primárńı kĺıč složený z ,,ID clanku”
a ciźıho kĺıče ,,ID typu”, slouž́ıćı jako reference do tabulky typ článku.

K této tabulce nálež́ı stored procedury ,,novyClanek”, ,,delClanek”, ,,upravClanek” a
,,strClanky”. Uvedu popis pouze posledńı z nich, která slouž́ı pro účely stránkováńı článk̊u.
Podle parametr̊u (typ článku, strana a počet po kolika řádkách se má stránkovat) vrát́ı
pouze potřebnou stránku. Tato procedura použ́ıvá funkci ROW NUMBER(), která oč́ısluje
řádky v tabulce a následně vybere pouze potřebné řádky.

4.2.2 Tabulka Typ článku

Určuje typ daného článku. Obsahuje pouze dva atributy. Jsou to primárńı kĺıč ,,ID typu”
a ,,nazev”.

4.2.3 Tabulka Odkazy

V této tabulce se ukládaj́ı odkazy a jejich popisky. Obsahuje atributy pro informace o
odkazu, odkaz a text pro odkaz. Pro přidáváńı, změnu a mazáńı dat z tabulky jsou v
databázi k dispozici uložené procedury ,,novyOdkaz”, ,,upravOdkaz” a ,,delOdkaz”.

4.2.4 Tabulky Album a Fotky

Slouž́ı pro zpracováńı fotogalerie. Tabulka album obsahuje cestu k adresáři, kde je uložena
daná galerie a informace o této galerii. Druhá tabulka slouž́ı k uložeńı názv̊u soubor̊u s
fotkami a jejich popisk̊u. Pro tyto tabulky existuj́ı uložené procedury pouze pro vkládáńı
nových prvk̊u (,,noveAlbum” a ,,,novaFotka”).

4.2.5 Tabulka Akce

Tabulka je použita pro zachováńı informaćı o akćıch, které budou prob́ıhat v obci. Jej́ı
atributy jsou ,,nazev”(název akce), ,,info” (upřesňuj́ıćı informace o akci), ,,datum” konáńı
akce a složený primárńı kĺıč z ,,ID akce” a ciźıho kĺıče ,,ID typu”. Pro tuto tabulku jsou k
dispozici uložené procedury ,,novaAkce”, ,,upravAkce”, ,,delAkce” a ,,getAkce”. Prvńı tři
jsou klasickou reprezentaćı př́ıkaz̊u INSERT, UPDATE a DELETE. Procedura ,,getAkce”
má 3 parametry ,,od”, ,,do” určuj́ıćı rozmeźı datumů pro vyhledáváńı a ,,ID typu”, které
určuje typ akce a které může nabývat speciálńı hodnoty pro zobrazeńı všech typ̊u.

4.2.6 Tabulka Typ akce

Tabulka určuj́ıćı typ akce. Jej́ı struktura je obdobná jako u tabulky ,,Typ článku”.
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4.2.7 Tabulka vzkazy

Použ́ıvá se pro uložeńı př́ıspěvk̊u v knize návštěv. Obsahuje atributy ,,nick” (přezd́ıvka
uživatele), ,,email” (e-mailová adresa uživatele), ,,text” (text př́ıspěvku), ,,IP adresa” pro
uložeńı IP adresy a př́ıpadné zjǐstěńı uživatele, ,,datum” (datum a čas přidáńı př́ıspěvku)
a primárńı kĺıč ,,ID vzkazu”. Pro tabulku jsou použity stored procedury ,,novyVzkaz”,
,,delVzkaz” a ,,strVzkazy”. Posledńı z uvedených slouž́ı pro stránkováńı. Struktura proce-
dury je podobná jako u ,,strClanky” (viz 4.2.1).

4.2.8 Tabulka Users

Slouž́ı pro uložeńı informaćı o uživateĺıch. Struktura tabulky je definována v dokumentaci
k Altairis Simple ASP.NET SQL Providers [9]. K této struktuře nav́ıc přidám čtyři vlastńı
sloupce ,,jmeno”, ,,prijmeni” (pro uložeńı jména a př́ıjmeńı uživatele), ,,titul pred” a ,,titul za”.
Do posledńıch dvou sloupc̊u se ukládaj́ı eventuelńı tituly uživatele.

4.2.9 Tabulka Roles

Tabulka obsahuje pouze jeden sloupec a t́ım je ,,RoleName” (viz [9], ve kterém jsou uloženy
názvy jednotlivých roĺı (uživatelských skupin).

4.2.10 Tabulka Users in Roles

Vazebńı tabulka mezi dvěma předchoźımi. Slouž́ı k přǐrazeńı roĺı k uživatel̊um. Vı́ce infor-
maćı najdeme opět v dokumentaci k Altairis Simple ASP.NET SQL Providers [9].

4.3 Implementace jednotlivých modul̊u a stránek

Tato část bakalářské práce popisuje implementaci jednotlivých modul̊u.

4.3.1 Master page

Všechny stránky použ́ıvaj́ı jednotnou master page. T́ım doćıĺıme standardizovaného vzh-
ledu. Master page pro tento informačńı systém má název ,,obec.master”. Obsahuje kromě
hlavičky, zápat́ı a menu i ContentPlaceHolder, kam se po použit́ı master page vkládá obsah
všech daľśıch stránek. Rozmı́stěńı je provedeno pomoćı tabulky.

4.3.2 Obsah stránek

Obsah stránek je uložen v databázové tabulce ,,clanky” podle atributu ,,ID typu” poznáme,
do které kategorie v menu článek spadá. Modul je tvořen stránkou ,,clanek.aspx”. Pro zo-
brazeńı jednoho údaje z tabulky jsem si vytvořil vlastńı serverový ovládaćı prvek nazvaný
,,clanek.ascx”. Je to tř́ıda, která je zděděna od ,,System.Web.UI.UserControl”. Má několik
vlastnost́ı, které slouž́ı pro určeńı databáze, tabulky, názvu a zp̊usobu źıskáńı parametru,
podle kterého se źıskaj́ı data z databáze. Obsahuje pět nápis̊u (label̊u), pro zobrazeńı nad-
pisu, textu, autora, e-mailu autora a datumu vložeńı (změny) článku. Tyto nápisy jsou
v metodě Page Load ovládaćıho prvku vyplněny hodnotami z databáze. Podle vlastnosti
,,zobrazitVse” se zobraźı bud’ všechny labely nebo jen label s textem (slouž́ı pro zobrazeńı
obsahu stránek).
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ASP.NET standardně renderuje text prvku label do tagu <span ></span >, který
nemůže obsahovat blokové tagy, což je pro zobrazeńı obsahu stránek nedostačuj́ıćı. Proto
jsem napsal tř́ıdu, která renderuje text z labelu př́ımo tak jak je zapsán do výsledného kódu
stránky. V př́ıpadě kdy má label zadánu vlastnost cssClass se renderuje klasicky jako span.

Uživatelé ze skupiny ,,Správce obsahu stránek” maj́ı nav́ıc pod obsahem textu zobrazeno
tlač́ıtko, které je odkáže na stránku ,,editace clanku.aspx” (viz obrázek 4.3). Na této stránce
je použit mnou vytvořený ovládaćı prvek pro editaci článk̊u. Obsahuje tři textboxy pro
zadáńı nadpisu, autora a emailu a již dř́ıve zmiňovaný WYSIWYG editor FCKeditor (viz
4.1.7). Načteńı prob́ıhá stejně jako u prvku pro zobrazeńı článk̊u v události Page Load. Pro
uložeńı změn je zde tlač́ıtko ,,Uložit”.

Pro zobrazovaćı část tohoto modulu můžeme zapnout cachováńı stránky. Čas cachováńı
nastav́ıme na 30 sekund, aby jsme nemuseli dlouho čekat při editaci obsahu. T́ımto zajist́ıme
sńıžeńı zátěže serveru.

Obrázek 4.3: Editace obsahu

4.3.3 Úředńı deska

Úředńı deska (,,uredni deska.aspx”)je zobrazena pomoćı ovládaćıho prvku Repeater, který
slouž́ı k vypisováńı hodnot z databáze pomoćı šablon (template). Repeateru je předáván
SqlDataSource což je prvek, který umožňuje spojeńı s databáźı a voláńı dotazu, nebo uložené
procedury. SqlDataSource je použit k voláńı stored procedury ,,strClanky” s potřebnými
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parametry. Pro stránkováńı jsem opět vytvořil vlastńı serverový ovládaćı prvek, který do
URL adresy doplňuje parametr s č́ıslem stránky. Ke změně tohoto parametru použ́ıvá hy-
perlink̊u.

Následuje krátká ukázka kódu šablony prvku Repeater:

<ItemTemplate>
<asp:Label ID=‘‘lbl_autor’’ cssClass=‘‘uredniDeska_autor’’

Text=’<\%# DataBinder.Eval(Container.DataItem, ‘‘autor’’)+ ‘‘: ’’ \%>’
runat=‘‘server’’>

</asp:Label>
<asp:Label ID=‘‘lbl_nadpis’’ cssClass=‘‘uredniDeska_nadpis’’

Text=’<\%# DataBinder.Eval(Container.DataItem, ‘‘nadpis’’) \%>’
runat=‘‘server’’>

</asp:Label>
<br />
<asp:Label ID=‘‘lbl_vlozeno’’ cssClass=‘‘uredniDeska_vlozeno’’

Text=’<\%#‘‘Vloženo: ’’+
DataBinder.Eval(Container.DataItem, ‘‘vlozeno’’) \%>’
runat=‘‘server’’>

</asp:Label>
<br />
<asp:Button ID=‘‘btn_detail’’ cssClass=‘‘uredniDeska_Detail’’

Text=‘‘Zobrazit Detail’’ runat =‘‘server’’
CommandArgument =’<\%# DataBinder.Eval(Container.DataItem,
‘‘ID_clanku’’) \%>’ CommandName=‘‘detail’’

/>
</ItemTemplate>

Tato šablona se aplikuje pro každý řádek z tabulky vrácený SqlDataSourcem. Pomoćı
<%#DataBinder.Eval(Container.DataItem, “název sloupce”)% >se přistupuje k jednotlivým
prvk̊um z databáze. Tomuto př́ıstupu se u ASP.NET ř́ıká DataBinding. Pro zobrazeńı de-
tailu je k dispozici tlač́ıtko, které pomoćı cross-side postbacku (odesláńı postback požadavku
na jinou stránku) zobraźı stránku ,,detail.aspx”, která použ́ıvá stejně jako modul ,,Obsah
stránek” komponentu ,,clanek.ascx” slouž́ıćı pro zobrazeńı článku z databáze. Cross-side
postback je zde použit proto, aby se uživatelé nedostali pomoćı ,,detail.aspx” k jiným
článk̊um (např. obsahu stránek).

V př́ıpadě přihlášeńı uživatele ze skupiny ,,Správce úředńı desky” je uživatel přesměrován
na stránku pro správu úředńı desky, na které jsou oproti normálńı úředńı desce kromě
tlač́ıtka pro zobrazeńı detailu nav́ıc tlač́ıtka slouž́ıćı k přidáńı, editaci a smazáńı př́ıspěvku.

4.3.4 Články

Modul pro zobrazeńı článk̊u z děńı v obci je funkčně stejný jako úředńı deska.

4.3.5 Elektronická podatelna

Elektronická podatelna je pouze formulář slouž́ıćı k odesláńı e-mailu na adresu elektronické
podatelny dané obce. Obsahuje tř́ı textboxy pro e-mail autora, předmět a text e-mailu.
Dále obsahuje tlač́ıtko slouž́ıćı k odesláńı.
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4.3.6 Odkazy

Tato součást webové aplikace zobrazuje za pomoci již popisovaného prvku Repeater od-
kazy. Administračńı část tohoto modulu je tvořena formulářem pro nový odkaz a prvkem
GridView, který umožňuje vypsáńı hodnot z databáze do tabulky. Kromě toho má spoustu
daľśıch užitečných funkćı např. umožňuje editaci a mazáńı jednotlivých řádk̊u, seřazeńı tab-
ulky atd. GridView se stejně jako Repeater váže na SqlDataSource. Pokud chceme použ́ıvat
možnost mazáńı a editace řádk̊u pomoćı GridView muśıme pro ně vytvořit odpov́ıdaj́ıćı SQL
dotazy v SqlDataSource.

4.3.7 Fotogalerie

Modul se skládá ze čtyřech stránek. Dvě pro zobrazeńı a dvě pro administraci. Stránky pro
zobrazeńı jsou opět tvořeny za pomoćı již dobře známého prvku Repeater. Prvńı stránka
(,,alba.aspx”) zobrazuje za pomoci šablony Repeateru informace o fotogaleríıch a odkazy na
stránku (,,fotogalerie.aspx”) slouž́ıćı pro zobrazeńı fotek z galerie. Administračńı část pro
alba je tvořena tabulkovým výpisem prvku GridView s možnost́ı editace a mazáńı. Správa
fotek v daném albu je vytvořena opět prvkem GridView. Pro zlepšeńı funkčnosti je zde
tlač́ıtko pro načteńı fotek z daného adresáře př́ısluš́ıćıho albu. Při kliknut́ı na toto tlač́ıtko
je naplněna databáze jmény soubor̊u, ale také proběhne skript, který př́ıpadně zmenš́ı velké
obrázky na přijatelnou velikost. Nejjednodušš́ı zp̊usob jak tedy přidat galerii je:

• Nahrát fotky na webový server např. za pomoćı FTP připojeńı

• Přidat album

• Ve správě fotogalerie kliknout na tlač́ıtko pro vyplněńı z adresářové struktury.

• Př́ıpadně ještě vyplńıme popisky jednotlivých fotek.

4.3.8 Kalendář akćı

Tento modul použ́ıvá k vyhledáńı akćı textbox a komponentu kalendář pro zadáńı da-
tumu, rozbalovaćı nab́ıdku (dropDownList) pro výběr obdob́ı, na které chceme akce vyh-
ledat (týden, měśıc nebo rok), rozbalovaćı nab́ıdku slouž́ıćı k výběru typu akce (kulturńı,
sportovńı, kino atd.) a tlač́ıtko pro vyhledáńı akćı (obrázek 4.5). Vyhledané akce se vyp-
isuj́ı opět pomoćı prvku Repeater za přispěńı SqlDataSource a jeho parametr̊u źıskaných z
předchoźıch ovládaćıch prvk̊u. SqlDataSource volá stored proceduru s názvem ,,getAkce”,
která má tři parametry ,,od”, ,,do” typu DateTime slouž́ıćı pro rozmeźı vyhledávaných
akćı a parametr ,,typ” určuj́ıćı typ akce. Posledńı z uvedených může kromě standardńıch
č́ısel pro typy obsahovat hodnotu -1. Při této hodnotě procedura vrát́ı akce všech typ̊u.
Stránka pro administračńı rozhrańı obsahuje nav́ıc v šabloně Repeateru dvě tlač́ıtka pro
editaci a smazáńı akce. Daľśım prvkem na administračńı stránce je tlač́ıtko pro přidáńı nové
akce, které provede přesměrováńı na stránku ,,nova akce.aspx”. Ta obsahuje formulář pro
vyplněńı informaćı o akci a tlač́ıtko pro uložeńı.

4.3.9 Kniha návštěv

Je tvořena stránkou ,,Kniha navstev.aspx”, která se skládá z komponenty pro stránkováńı,
Repeateru pro vypsáńı př́ıspěvk̊u a formuláře pro vyplněńı přezd́ıvky, e-mailu, textu př́ıspěvku
a tlač́ıtka pro odesláńı. Pro źıskáńı dat z databáze je volána uložená procedura ,,strVzkazy”.
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Obrázek 4.4: Editace obsahu

4.3.10 Správa uživatel̊u a roĺı

Správa je tvořena několika stránkami. Hlavńı z nich je ,,uzivatele.aspx” slouž́ı k přǐrazováńı
roĺı uživatel̊um, přidáváńı nových a mazáńı starých uživatel̊u. Je tvořena pomoćı rozbalovaćı
nab́ıdky s uživatelskými jmény a checkListBoxu (skupina zaškrtávaćıch poĺıček s popisky)
se seznamem roli a pěti tlač́ıtky. Tř́ı tlač́ıtka slouž́ı pro správu uživatel̊u (přidáńı, smazáńı
a zobrazeńı informaćı o uživateli). Zbylé dvě jsou pro vyznačeńı roĺı uživatele zvoleného
v rozbalovaćı nab́ıdce a pro přǐrazeńı vybraných roĺı k danému uživateli. Přidáńı uživatele
prob́ıhá pomoćı stránky ,,novy uzivatel.aspx”, kde se nacháźı formulář pro údaje o uživateli
a tlač́ıtko pro uložeńı.

4.4 Nastaveńı př́ıstupových práv ke stránkám

Př́ıstupová práva se v APS.NET nastavuj́ı v souboru ,,web.config”, který může být umı́stěn
v každém adresáři daného webu, přičemž se aplikuje pro tento adresáři pro jeho podadresáře.
Pokud se některý uživatel snaž́ı přistupovat ke stránce kam nemá př́ıstup je automaticky
přesměrován na stránku slouž́ıćı k přihlášeńı.

Všechny stránky, které implementuj́ı správu modul̊u, umı́st́ıme do adresáře ,,/Sprava/”.
Následně nastav́ıme práva pro tento adresář, kde zakážeme př́ıstup všem anonymńım uživatel̊um
přidáńım konfiguračńıho souboru do tohoto adresáře. Obsah konfiguračńıho souboru vypadá
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Obrázek 4.5: Správa uživatel̊u

nějak takto:

<configuration>
<system.web>

<authorization>
<deny users=‘‘?’’/>

</authorization>
</system.web>

</configuration>

Nyńı muśıme nastavit práva jednotlivých uživatelských skupin pro dané stránky s mod-
uly. Toto nastavujeme přidáńım textu do sekce ,,<configuration >”. Tento text vypadá
např́ıklad pro stránku ,,novy clanek.aspx” takto:

<location path=‘‘novy_clanek.aspx’’ >
<system.web>
<authorization>
<deny users=‘‘?’’/>
<allow roles=‘‘administrator’’/>
<allow roles=‘‘spravce_clanku’’/>
<allow roles=‘‘spravce_uredni_desky’’/>
<deny users=‘‘*’’/>
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</authorization>
</system.web>

</location>

T́ımto zp̊usobem nastav́ıme př́ıstupová práva pro všechny stránky administrace.
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Kapitola 5

Závěr

Ćılem této práce bylo vytvořeńı takového informačńıho systému, který bude sloužit pro
malé obce. Jedńım z hlavńıch úkol̊u bylo vytvořeńı jednoduché správy tohoto informačńıho
systému tak, aby mohli jednotliv́ı uživatelé použ́ıvat systém bez větš́ıch znalost́ı daných
technologíı.

K źıskáńı zpětné vazby jsem po dokončeńı práce nechal vytvořenou aplikaci odzkoušet
několika nezávislými laickými uživateli. Odezva byla vesměs kladná. Připomı́nky a návrhy
jsem vyhodnotil a př́ıpadně zpracoval.

Ačkoliv je na současném trhu velká nab́ıdka produkt̊u podobného zaměřeńı, mysĺım si,
že můj systém by mohl být atraktivńı pro malé obce, zejména pro jeho snadné ovládáńı.

Předkládaný systém umožńı uživatel̊um snadno přistupovat k informaćım o dané obci.
Registrovaný uživatel̊um umožńı správu některých část́ı aplikace, podle roĺı ke kterým
daný uživatel patř́ı. Správce systému má př́ıstup k administraci celého systému, může také
vkládat nové uživatele a přǐrazovat jim role.

V př́ıpadě zájmu obce, pro kterou by se systém použ́ıval, je možno naimplementovat
daľśı funkce jako např. zobrazeńı anket, fulltextové vyhledáváńı, RSS kanál atd.

Dı́ky této bakalářské práci jsem si prohloubil znalosti z oblasti informačńıch systémů
obćı, znalosti týkaj́ıćı se ASP.NET, MS SQL a samozřejmě také znalosti z oblasti návrhu
informačńıch systémů.
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Př́ıloha A

Popis instalace informačńıho systému na server

1. Nakoṕırujeme soubory se zdrojovými kódy informačńıho systému na server.

2. Vytvoř́ıme databázovou strukturu pomoćı skriptu genDB.sql.

3. V souboru web.config v rootu webu nastav́ıme connectionString k př́ıslušné databázy.
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