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ZASADY PRO VYPRACOVANI
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ABSTRAKT

Vysledkem této bakalarské prace je vytvoreni panelu uloh v programu MicroStation

PowerDraft V8i, na zakladé smérnice dodané firmou ,Brnénské voddrny a kanalizace a.s.”,

1

ktery bude pouZit pro tvorbu tcelové mapy v méfitku 1:250. U¢elova mapa bude

vytvofena v soufadnicovém systému S-JTSK a vySkovém systému Bpv.

KLICOVA SLOVA

panel uloh, knihovna bunék, textoveé styly, ucelova mapa, MicroStation

ABSTRACT

The result of this bachelor thesis is creation of a task bar in a program MicroStation
PowerDraft V8i, on principle direction from firm ,Brnénské waterworks and drainage a.s.”,
which will be used for a creation tematic map in scale 1:250. Tematic map will be created

in coordinate system S-JTSK and height system Bpv.
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uvoD

Smyslem a hlavnim cilem této bakalatské prace je vytvoreni panelu uloh v programu
MicroStation PowerDraft V8i, ktery se bude vytvaret podle smérnice, ktera byla obdrzena od
firmy ,, Brnénské voddrny a kanalizace a.s. , pro tvorbu ti€elové mapy. Spolecné se smeérnici,
byly také obdrzeny knihovny bunék s pfiponou .cel a knihovny €ar s piiponou .rsc.. Tyto
obdrzené soubory budou zapotiebi pro nadefinovani vSech atributd prvka smeérnice
v programu MicroStation PowerDraft V8i, jejich nadefinovani probéhne v Sabloné prvku.
Zde dochazi k definici pfislusnych atributti vrstvy, tloustky Cary, typu Cary a taky zda
ptislusny prvek smérnice je definovan jako buika, text nebo linie. Nasledné po dokoncenti
Sablony dojde definici typu prvku v panelu nastroji, pomoci danych ptikazi. Pii vyuZzivani
panelu uloh uzivatelem, miize uzivatel vyuzivat predem nadefinované typy prvka se vSemi
danymi atributy prvku. Pii zpracovavani velkych geodetickych zakazek na zaméteni danych
objektt nebo jinych libovolnych obsahii se provadi pomoci piislusné smérnice, kdy jedna
smérnice je jeden panel tloh, ktery nasledné uzivatel vyuziva pro tvorbu pfislusné mapy.
Vyhodou panelu uloh je vysoka efektivita prace pfi tvorbé mapy a uSetfeni vice Casu.

Ve druhé Casti bakalaiské prace jde o sbér dat pro tvorbu t€elové mapy i s nasledujici
vlastni tvorbou ucelové mapy v lokalit¢ Brno — FAST VUT budovy ,,Z“. Méfeni probihalo
od 22. bfezna 2019 do 31. bfezna 2019, kdy za tuto dobu byla zméfena potiebna lokalita.
Mgefeni probihalo s pomiickami vyptijcenymi ze skladu tstavu geodézie FAST VUT v Brng.
Vysledkem bylo vyhotoveni u¢elové mapy pomoci vytvoreného panelu uloh, v métitku 1:250

v soufadnicovém systému S-JTSK a vyskovém systému Bpv.
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1. TVORBA PANELU ULOH

Tvorba panelu uloh se sklada z mnoha casti a krokt, nejdfive musime pro spravny
chod panelu nadefinovat Sablonu prvku viz. kapitola 7.2. Tvorba Sablony prvku.

Po nadefinovani vSech atributt prvka smérnice do Sablony, mizeme piejit k samotné
vlastni tvorbé panelu, ve kterém si vytvofime nastroje panelu, podle hierarchie smérnice. Pfi
tvorbé je dulezité klast diiraz na hierarchii a peclivost zapisu prikazd pro dany nastroj, jelikoz
chybny zapis piikazu mize vést k chybnému chodu daného nastroje. Prehled nejdilezitéjsich
a prakticky nejpouzivanéjsich ptikazl, které se pouzivaji v MicroStationu a jejich funk¢nost
viz. kapitola 1.3. Prikazy v programu MicroStation PowerDraft V8i pro tvorbu panelu.

Po dokonceni panelu uloh je zapotiebi vyzkouset funkCnost panelu i na riznych
pocitacich, protoze nam dany panel na jiném pocitaci nemusi fungovat tak, jako na pocitaci
kde byl vytvoren a to hlavné kvuli knihovné bunék, protoze knihovna DGNLIB si pamatuje
logickou cestu k adresati, odkud byly tyto buiiky definovany do Sablony prvku a tuto logickou
cestu musime zachovat i na druhém pocitaci, tento panel je tvofen jako soubor s koncovkou
* DGNLIB. Nasledné pouziti a sdileni tohoto panelu s ostatnimi uzivateli a jeho bezpecné
pfipojeni a odpojeni knihovny DGNLIB je vysvétleno viz. kapitola 1.5. Pripojeni knihovny
DGNLIB v programu MicroStation PowerDraft V8i a 1.6. Odpojent knihovny DGNLIB

v programu MicroStation PowerDraft V8i.

1.1. Poklady pro tvorbu panelu dloh

Pro tuto praci byly pouzity podklady, které byly dodany firmou ,, Bruénské

voddrny a kanalizace a.s. . Byly dodany nasledujici podklady:

a) Metodicky pokyn Mp-SU3200-01 jako piedpis pro vyhotoveni geodetické dokumentace
skute¢ného provedeni staveb (obsahoval smérnici).

b) Slozka soubori CELL (knihovny bunék) - Tato slozka obsahovala soubory Bkom_3.cel,
NORMA cel a SIT.cel, v nichZ jsou obsazeny razné buriky, pro potebu tvorby panelu.
Vsechny buiiky, které byly obsazeny v téchto knihovnach, byly vytvoteny pro méfitko
1:1000, pro nasi praci bylo potteba vytvorit buitky pro meéftitko 1:250. Vytvoreni knihovny
bunék pro métitko 1:250 ,, Norma_250 " viz kapitola 2.2. Tvorba knihovny bunék

c) Slozka soubort SEED (zakladaci vykresy) - Tato slozka obsahovala dva zakladaci
vykresy, a to zakladaci vykres BROM2D.dgn a BKOM3D.dgn.
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d) Slozka soubori SYMB (knihovny uzivatelskych ¢ar) - Tato slozka obsahovala soubory
bkom_3.rsc, UGEO_E.rsc, UGEO TP.rsc, UGEO VP rsc, neboli knihovny uzivatelskych
Car, které byly nezbytnou soucasti tvorby a definice danych prvka smérnice v Sabloné

prvku panelu tloh.

1.2. Tvorba Sablony prvku

Tvorba Sablony prvku se provadi jesté pred samotnou tvorbou panelu uloh.

V Sablong, kterou musime mit otevienou v knihovné DGNLIB viz kapitovla ,, 1.5 Pripojeni
knihovny DGNLIB v programu Microstation PowerDraft V8i “, se vytvoti Sablony se
spravnymi atributy podle smérnice. U Sablon se nastavuji zakladni atributy: vrstva, tlou§tka
cary, typ Cary a barva. Typ prvku (lomena Cara, Usecka, kruznice atd.), kterym se ma vkladat
do vykresu (pomoci piikazu), nejde nadefinovat v §abloné prvku, ale v panelu uloh.

Pro tvorbu panelu tloh byly pouzity nasledujici knihovny: Norma 250 (obsahovala
vSechny buiiky, které byly obsazeny v Metodickém pokynu ze slozky souborti CELL a navic
3 buriky z knihovny bunék geo1000 V8.cel vSechny vytvorené pro méfitko 1: 250)

Do dialogového okna ,,Sablona prvku “ se v MicroStationu dostaneme tak, e z hlavni
nabidky si vybereme polozku ,,Prvek “, po nasledném rozbaleni, vybereme piedposledni

polozku Sablona prvku‘“ viz. Obr. 1.2

Soubor  Editowvat ﬂastaveni Mastroje  Pomdcky

@ - | Vrstva 1 30 a B-gpline - ; 0
iy Bunky
Tﬁvﬂ Kétovaci styly ﬁv;lév:\
‘ Detaily a znacky ——
Ulchy = - 0%
y Druhy Ear b [ |

| % Ulohy Multizaroveé styly - )
?Jg Stitky o

+ E_ﬂ'-"rﬂ] v Textové styly 12
o O - |

N Kresleni [ | L

"\E 4@ Informace  Cin+l ;

b

Obr. 1.2 Otevieni dialogového okna Sablony prviku [autor]
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M 33 blony preku

Soubor  Pomicky

B A v |2

Mowva skupina Sablona
Mowva ablona

Vyjrmout

Wastnosti

Kopirovat

WloZit

Setiidit potomby

Obr 1.3 Vytvoreni nové skupiny Sablon [autor]

M Sablony prvku

Pomucky
Import  » | A v |3 |
Export 3

Obr. 1.4 Import a export Sablon [autor]
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M _Eaahlnn}r prvku

Soubor  Pomicky

: ; 7 Wastnosti
-@}n—’gh;ﬁv}i|a”°'

=08 UM_250.dgniib

Mowva skupina Zablona

Mova Eablona

& Vyjmout

2y Kopirovat
VloZit
Mahoru
Deld

Setridit potombky

Obr. 1.5 Dialogové okno Sablony prvku priddavani, prejmenovani a

mazdni nové Sablony [autor]

V dialogovém okné Sablony prvku si nejprve vytvorime novou skupinu Sablon pravym
kliknutim na ,, UM 250.dgnlib“ a levym kliknutim na ,, Novd skupina Sablon “ viz. Obr. 1.3,

kterou si pojmenujeme ,, Atributy pro UM250 “ kliknutim na pfejmenovat viz. Obr. 1.5.

KdyZz uz mame vytvorenou novou skupinu Sablon a spravné pojmenovanou, mizeme
zacit definovat nové Sablony prvku podle smérnice, kterou mame zadanou. Vytvoreni nové
Sablony se provadi tak, ze musime védét, do jaké skupiny Sablon ji chceme vytvofit, tzn. Ze si
oznacime skupinu Sablon ,, Atributy pro UM250“ a pravym kliknutim se nam otevie tabulka,

kde vybere ,,novou Sablonu*“ viz. Obr. 1.5.
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# Sablony prvku

Soubor  Pomdcky
£ VB -. Wastnosti
& A BB A v X |
- meznik vlastnicke hranice a Obecna nastaveni
- podrobné body - vysskow

. . Wrstey Vrstva 4
--Ji podrobné body - znacka Barvy TR
& popsbodi a visek PEFFLT | | o ey e
Yol Ty PrdstTyp ca
- wigzd do budovy T;g:: Pridat Typ Cary
-l schodisté budowvy Typy Odstranit
- vjezd na pozemek Tloustky = 2

--Ji sklepni okno
- hraniéni ¢ara
-ofil propustek

--J# Dlot bez rozlideni

Obr. 1.6 Definice prvkii smérnice v prislusné Sabloné [autor]

Podle smérnice, kterou jsme dostali zadanou, si vytvoifime nazvy piislusnych Sablon,
ve kterych dojde k nastaveni vSech zakladnich atributi (vrstvy, barvy, typu Car a tloustky).
Jestlize smérnice vyzaduje nastaveni vice typu Car, kterymi muzeme vykreslovat dany prvek

smérnice, tak se to provadi pies pravé kliknuti tlac¢itkem na ,,typy car “ viz. Obr. 1.6.

Pro vytvoreni Sablony, pro dany typ prvku nastroje si nejprve musime pfipojit dané
knihovny do MicroStationu. Pripojime slozku soubori SYMB v programu MicroStation
v hlavni nabidce ptes polozku (,, Prvek “ dale ,, Druhy car “ a polozku ,, Editovat “) viz. ptiloha
,,3 Knihovny car “, ve které jsou obsazeny vSechny potiebné .rsc soubory pro danou smérnici
a nasledné¢ si pripojime knihovnu bunék , Norma_250 viz. ptiloha ,,4_Knihovna bunék “. Po
pfipojeni knihovny bunék si miizeme v Sabloné prvku pres pravé tlacitko nadefinovat, dalsi
parametry k dané Sabloné€, zda dana Sablona bude mit parametr buriky, textu nebo jiného
potfebného parametru viz. Obr. 1.7. Po pfidani parametru buriky do Sablony prvku se nam
objevi tabulka, do které vybereme pfislu§né oznacCeni buriky, ktera je pfedem popsana ve
smérmnici v Metodickém pokynu —SU3200-01. To samé plati i u textovych styld s jedinou
vyjimkou, ze si musime textové styly predem nadefinovat podle smérnice viz. kapitola ,,3.

TVORBA TEXTOVYCH STYLU «.
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M Sableny prku
Soubor  Pomicky

&4 % @

L -

"y

-Ji sklepni okno
-J# hraniéni ¢ara
-Ji propustek

- vjezd do budovy
-J# schodisté budowy
-J vierd na pozemek

-J# meznik vlastnické hranice A
-Ji podrobné body - vysskow
-J# podrobné body - znacka

-J# popis bodl a vysek PBPF

-Ji plot bez rozligeni

-J# plot bez rozligeni s podezt

-Ji plot dievény

--Ji plot dievény s podezdivik

-Ji plot dratény kovowy

-Ji plot dratény kovovy s pod

B plot Fvy

-J# ohradni zed', zidka

-Ji protihlukoova zed'

-J# ynéjii hrana ohradni zdi,

- neznatelna hranice tram. t

-Ji chmelnice

[l vinice

-J#. rahrada

-Jl ovoCny sad

- louka

-Ji pastvina

-J# |esni plda bez rozliseni

-J# |esni plda s jehlicnatym p

-J# lesni plda s listnatym pon o
>

Wastnosti

Obecna nastaveni

Wrstwy
Barsy

El Typy &ar

Typy ar((]
Typy ar(1]
Typy car[2]

Obecna nastaveni ¥

Uzavieny fetézec *

Yzorovani, Erafovani ¥
Multicarowy styl

Kétovaci styl

Styl vygkove znacky

Styl znacky fezu

Styl znacky detailu

Styl titulkou
Styl titulku kreshy

Material

Model terénu ¥

Obr. 1.7 Nastaveni dalSich parametrii nebo textového stylu v Sabloné prvku [autor]

1.3. Prikazy v programu Microstation PowerDraft V8i

pro tvorbu panelu

Prikazy v programu MicroStation jsou dilezité ke spravnému chodu panelu.

Prikazy zadavame postupné podle predepsané smérnice, mame nékolik typu piikazu, se kterymi

Microstation komunikuje. VSechny je musime zadavat v anglitiné a nasledné je mazeme i

kombinovat mezi sebou, ale ne vSechny.




Musime si davat pozor na to, abychom pfi psani ptikazt neud€lali chybu. Pti chybném
zadani pfikazu nam bude panel Spatné komunikovat se Sablonou a nebude nam plnit spravny
ucel. Pro urcité typy prvku jako je napfiklad tsecka, buiika nebo oblouk, mame piesné
nadefinované piikazy, které jsou pro dany typ prvka spravné. U prvka, kde mame definovano,
ze prvek muze byt isecka i lomena Cara je lepsi vzdy si vybrat ptikaz pro lomenou ¢aru, protoze
lomenou ¢aru mazeme rozlozit v MicroStationu na usecku, z usecky lomenou ¢aru neudélame,
proto je vzdy lepsi davat piikaz ,place Istring“ (place line string) viz. Obr. 1.9. Do panelu
nastroji se dostaneme tak, ze v hlavni nabidce si vybereme polozku ,, Ndstroje “ a vybereme
predposledni polozku s nazvem ,, Panel nastroji“, muzeme pro rychlejsi zpusob pouzit i
zkratku ,, Ctrl+T*. Otevie se dialogové okno ,, Panel ndstrojii“ viz. Obr. 1.8. Proto, abychom
panel mohli dale upravovat a definovat, musime kliknout v dialogovém okné ,, Panel Nastroju
na polozku ,, Upravit“. Nasledné se nam zobrazi dialogové okno s nazvem ,, Upravit ullohy a
nabidky “ viz. Obr. 1.9. Dalsi dulezita véc, kterou musime nastavit je, Ze v kolonce ,, Cesta

k Sabloné “ musime vybrat spravnou Sablonu, kterad odpovida danému nastroji viz. Obr. 1.9.

Panely ndstroju

VWeechny panely - oK
[ venkovni VN - Usivatel L] Stomo
[7] venkovni VN - Uzivatel
[] vodovodni potrubi BZ - Ugivatel
[] zaolejovana destova kanalizace BR - Odstranit
[] Srafovat
[ Rizeny wykres
[ Ulohy

)
£ >

Fakladni panely jsou v sermmamu zvyrazneny

[] Velka tlagitka

Ukazovat tipy
Okamiité oteviit

Obr. 1.8 Panel ndstrojii [autor]
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P Upravit dlohy a nabidky

Soubor  Pomicky

Mastroje Ik oy

= A0l s R B A X

- b Uiivatelsks tiohy
= UM_250.daniit

- Body polohopisu
- Budovy
- Vjezdy

= Ploty a zidky

L4

— L/‘?t" plot bez rozlideni Y

Wastnosti
Definice pfikazu
Frikaz
Text v bubling

Asociativni §ablona (Fdh
Cesta k Sabloné

Atributy pro UM250plot bez moalis

Ulahy

Hlavni dlohy

B~ v
&-[E Nastro™je
---El Po™mulichky
-3 ~Prostredi
-E ~Okno
f.-[E~Man

Kontextova nabidka
Rozbalovacinabidka Pahled

Rozbalovaci nabidka Majezdy

L Obecna nastaveni

lkona

Prezentace nastroje
Typ nastroje
Rozmér

Obr. 1.9 Upravy iilohy a nabidky panelu ndstrojii [autor]

Po nadefinovani vSech piislusnych nastroji pomoci ptikazii a nastaveni vSech cest

k sablonam si miizeme panel vyzkouset tak, ze klikneme levym tlaCitkem na

UM 250.dgnlib“ a presuneme ho do pravé ¢asti dialogového okna ,, Upravit ilohy a

nabidky “ do kolonky ,, Nabidka “ (Cervena Sipka) viz. Obr. 1.9, kde se nam objevi zelené

pfidany panel Gloh viz Obr. 1.9. Nasledné¢ mizeme uz dialogové okno zavfit a mizeme

vyzkouSet nas panel tloh, ktery se ndm objevi v hlavni nabidce programu MicroStation.

., Prehled prikazi* viz. Tab. 2.0.



anglicky pfikaz

vyznam v Cestiné

place cell

umistit buriku

place line

umistit Usecku

place Istring

umistit lomenou ¢aru

place shape

umistit Gtvar

place circle

umistit kruznici

place arc

umistit oblouk

place text

umistit text

place dimension

umistit kétu

place shared cell

umistit sdilenou bunku

Tab. 2.0 Prehled potrebnych prikazii [autor]

1.4. Tvorba paneli Gloh a pfislu§nych nastroju

Tvorba panelt a jejich prislusnych nastroji podle smérnice se provadi obdobné jako
pfi tvorbé Sablony prvku. Vytvofime si pfislu§ny novy panel, ktery si nasledné pojmenujeme a
ur¢ime si k nému dany pocet novych nastrojt, které k nému potiebujeme viz. Obr. 2.1.
Vytvorené nastroje si nadefinujeme pomoci piikazi a cest k Sablon€ viz. 1.3 Prikazy
v programu MicroStation PowerDraft V8i pro tvorbu panelu. Je dilezité, abychom zajistili
posloupnost noveé pojmenovanych panelt a jejich prislusnych nastroju. Nejlépe je zajistit

posloupnost podle smérnice, ktera v nagem piipadé je v Metodickém pokynu — SU3200 — 01.

Tato hierarchie tvofeni novych panelt a jejich prislusnych nastroji nam slouzi, k lepSimu

prehledu a zlep3eni efektivity samotného panelu viz. pfiloha 11.
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M Upravit dlohy a nabidky

Soubor  Pomdcky
Mastroje ko

J‘ h BB A v X I Ulahy

a-----ﬁﬁ Usivatelské Glohy
- UM_250.dgniib

"""" = Novy pant B Mowy panel
""" T Pevne apf’& Mowy nastroj

""" T Polohopis [ | Mowvy oddelovac mezi nastroji

----- =1 Vodorovng Oteviit panel

Hlavni dlohy

Nabidka

----- =1 Kanalizacy % Vyjimout
. Kopirovat

%

- {J% Apikacnindstroje | B} Viodit
5
W

Mahoru

Deold

Setfidit potom
Wastnosti 5 ko

Panel nastroji X Smazat
=

Obr. 2.1 Tvorba nového panelu a nového nastroje [autor]

1.5. Pf¥ipojeni knihovny DGNLIB v programu

Microstation PowerDraft V8i

Knihovna DGNLIB (soubor *. DGNLIB) slouzi v technologiich MicroStation jako
zakladni zdroj vnéjSich dat pro vykres. Pfipona vznikla jako spojeni dvou anglickych slov:
DesiGN a LIBrary (anglicky — knihovna). Proto, aby se v ramci jednoho projektu pracovalo
ve vSech vykresech se stejnou mnozinou vrstev, nestaci jen do vykrest piidavat novou vrstvu
a aktualizovat (obohacovat vrstvami) zakladaci vykres, protoze MicroStation nezajisti zadnou
trvalou vazbu mezi vykresem a jeho zakladacim vykresem. Trvald vazba je zaji§téna mezi
vykresem a knihovnou DGNLIB a pomoci této vazby je mozné jednoduse upravovat
centraln¢ definované vrstvy ve vice vykresech. [1]

Proto, abychom pfipojili knthovhu DGNLIB je zapotiebi oteviit dialogové okno
., Konfiguracni proménné “, které otevieme rozbalenim polozky ,, Prostredi“ v hlavni nabidce

MicroStationu viz. Obr. 2.2.
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M UM_250.dgnlib [2D - V8 DGN] - MicroStation V8i (SELECTseries 3)

Editovat Prvek MNastaveni Pomiicky anu Napovéda

Soubor Mastroje

-@. * | [Wrstva 1 - |:| 0 = == 0
Ulohy v 13X m [ Upravit
[_.EI Ulahy h | [ | Funkéniklavesy.. =
- - Friradit tladitka. ..
I O J,a& A P u
_|\_+ i‘l""ripjxi% rfﬁi ri‘k:—rr% i T Digitalizace
“¢ Kresleni H RS Pfifazeni gest...
o 2 A 4 AP Al NI &2 Q pracovnim prostfedi

Obr. 2.2 Dialogové okno ,, Konfiguracni proménné “ [autor]

V konfiguracni proménné vyhledame knihovnu ,,MS DGNLIBLIST* oznacime ji a nasledné
klikneme na polozku ,, Vybrat “ viz. Obr. 2.3, ve které si pfipojime vlastni knithovnhu DGNLIB
s nazvem ,,UM 250 se souborem typu (*.dgnlib), pro potvrzeni klikneme na polozku

,,Hotovo “ viz Obr. 2.4.

Kenfiguraéni proménné: UzZivatelske [untitled]

Soubor
Kategorie ~ Prohlidka a dprava véech korfiguraénich proménmych.
Véechny (podle abecedy) MS_DETAILINGSYMBOLS_CELLLIST  Meurgena L] oK
Viechny (podle drovni) MS_DETAILINGSYMBOLSTYLE_RE...  MNeurfena
Burly MS_DGNAPPS MNeurcena Stomo
Detekovani kalizi M5_DGENALUTOSAVE Meuréena
Barvy WS [iEkIMOF$ER PiE = g e
Datove soubony M5_DGMNLIBLIST Projekt. W
Databaze

. - ik
h‘:;:;iomi;uace Editovat. .. Smazat Mova. ..
Distibuovang wykresy )
DWG/DXF Definice
Engineering Links C:%ProgramData*Bentley MicroStation Vi (SELEC Tseres)\Wo...\" danlib
Dalsi C:"ProgramData*Bentley MicroStation Vi (SELEC Tseres)\Wor..\".danlib
kladani
Wrstwy
Poznamkovani
Wyvaj MDL < #
nlFE

Obr. 2.3 Vybér knihovny, dialogové okno konfiguracni proménné [autor]

Zrusit

Soubary typu: DG knihovry (*.danlib)

S

Varianty

Obr. 2.4 Pripojenti viastni knihovny DGNLIB [autor]
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Po dokonceni predeslych operaci bychom méli mit nasi knihovau DGNLIB
zobrazenou v ,, Definici““ viz. Obr. 2.5 a u konfigura¢ni proménné ,,MS DGNLIBLIST*
zobrazeno ,, UzZivatel ““ viz. Obr. 2.5. Jestlize mame tyto podminky nastavené, mizeme
dialogové okno zaviit pomoci polozky ,,OK* viz. Obr. 2.5, konfigura¢ni proménna se ale
v tuhle chvili neaktualizuje do programu MicroStationu, proto musime program vypnout a

znovu oteviit nas soubor DGNLIB.

Kenfigurani proménné: UzZivatelske [untitled]
Soubor
Kategorie Py Prohlidka a Uprava véech konfiguraénich proménnych.
Véechny (podle abecedy) MS_DETAILINGSYMBOLS_CELLLIST  Meurgena L] oK
Waechny (podle drovni) MS_DETAILINGSYMBOLSTYLE_RE... Neuriena
Burly MS_DGNAPPS MNeurcena Stomo
Detekovani kalizi M5_DGENALUTOSAVE Meuréena
Barvy WS [iEkIMOF$ER PiNE ELIFER
Datove soubony MS_DGMNLIBLIST Ufivatel.
Databaze
Wykresove aplikace : =
Historie vikresu Editovat. .. Smazat Mova. ..
Distribuovane wykresy -
DWG/DXF Lefinice
Engineering Links chwserssantatdesktopprilohy®]_panel dlohwm_250.dgnlib
Dalzi
Ukladani
Wrstwy
Poznamkovani
Virvaj MDL

Obr. 2.5 Konecné nastaveni konfiguracni proménné MS DGNLIBLIST [autor]

1.6. Odpojeni knihovny DGNLIB v programu MicroStation
PowerDraft V8i

Nezbytnou soucasti tvofeni panelu uloh neni jenom pfipojeni knithovny DGNLIB, ale

1jeji odpojeni z programu MicroStation a to pokud uz nechceme s nadefinovanymi vrstvami

dale pracovat.
Pro odpojeni knthovny DGNLIB z programu MicroStation je zapotiebi si otevfit

dialogové okno ,, Konfiguracni proménné ““ viz. Obr. 2.2. V dialogovém okné ,, Konfiguracni

proménné “ vyhledame proménnou ,,MS DGNLIBLIST“ viz. Obr. 2.6.
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Kenfiguracni proménné: Uzivatelské [untitled]
Soubor
Kategorie ~ Prohlidka a dprava viech konfiguraénich proménmych.
Véechny (podle abecedy) MS_DETAILINGSYMBOLSTYLE_RE...  Meurgena L] oK
Véechny (podle drovni) M5_DGMAPPS MNeuréena
Buriky M5_DGMAUTOSAVE Meurcena Stama
Detekovani kalizi M5_DGMINDEXER_PORT Meuréena
Barvy MS_DGMLIBLIST Uzivatel.
Datove soubory MS_DGHOUT Systém. W
Databaze
Vlkresoveé aplikace : =
Historie: vikreau Editovat... Vybrat. .. Hova...
Digtribuovang wykresy g ooy
DWGEADXF i i
Engineering Links “wsersisantatdesktopiprilohy1_panel dlahwum_250 dgnlib
Dalzi
Ukladani

Obr. 2.6 Odpojeni knihovny, dialogové okno konfiguracni proménné [autor]

Po vyhledani proménné ,,MS DGNLIBLIST* v dialogovém okné ,, Konfiguracni

proménné “, si vybereme v polozce ,, Definice “ nas pripojeny panel tloh s koncovou ptiponou

(*.dgnlib) a klikneme na polozku ,, Smazat “ viz. Obr. 2.6.

Jakmile se nam zobrazi ,,MS DGNLIBLIST — SMAZANA “ viz. Obr. 2.7 (modry
obdélnik), klikneme na tlacitko ,,OK* viz. Obr. 2.7 a knihovna je odpojena.

Pro to aby se ndm odpojeni knihovny DGNLIB aktualizovalo, musime
vykres zaviit a znovu otevfit.

Konfiguraéni promeénné: Uzivatelské [untitled]

Soubor

Kategorie ~ Prohlidka a dprava viech konfiguraénich proménrych.

VEechny (podle abecedy) MS_DETAILINGSYMBOLSTYLE_RE...  Meuréena ~ oK
Véechny (podle drovni) M5_DGMNAPPS Meuréena
Burikcy M5_DGENAUTOSAVE Meurcena
Detekovani kolizi QG hLb I =Elat, Llanrsan
Barvy M5 SMAZANA
Datove soubory 5
Databaze
E};;;iiu:;?z:tace Editowat... Wybrat. .. Smazat Nova...
Digtribuované wykresy )
DWG/DXF Definice

Engineering Links cwsers'santadesktopprilohy1_panel dloh*um_250.danlib
Dalzi
Ukladani
Vst

Obr. 2.7 Dialogové okno konfiguracni proménné dgnlib, smazani knihovny [autor]
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2. TVORBA KNIHOVNY BUNEK

2.1. Bunky

Burikou rozumime slozenou entitu pfevazné z nékolika elementu, ktera se ve vykresu
chova jako jeden prvek. Prikladem jsou rizné znacky, vzory nebo symboly objekti (mapové
znaky). Tyto symboly jsou v mnoha ptipadech standardizovany. To znamena, ze s velkou
pravdépodobnosti je budeme kreslit opakované. Pak je vyhodné, kdyz je ulozime do
specialniho souboru, tzv. knihovny bunék (Cell Library) a podle potieby je z této knihovny
vybirame a umistujeme do vykresu. Soubory s knihovnami bun¢k maji ptiponu (*.CEL).
Podle slozitosti mizeme bunky rozdélit na:
1. Bodové
2. Grafické
3. Specialni (burika typu menu, burika typu poradce).
Kazda burika ma svijj vztazny bod, kterym je s burikou manipulovano. [2]
,,Bodové “ butiky jsou jednoduché a lze je reprezentovat symbolicky jednim
bodem. [2]
,, Grafické “ bunky jsou slozené z mnoha jednoduchych elementd. Tyto buriky si i
po vlozeni do vykresu zachovavaji pivodni atributy, s nimiz byly definovany, u bodovych

bunék si mizeme atributy nastavit az pii vkladani do vykresu. [2]

2.2. Tvorba knihovny bunék

Tvorba bunék v programu MicroStation probiha tak, ze musime mit v programu
pfipojenou novou nebo stavajici knihovnu bunék. V nasem piipadé jsme dostali knihovny
buné¢k zadané od firmy ,, Bruénské vodarny a kanalizace a.s. “, viechny buiiky obsazené
v nasledujicich knihovnach, byly vytvoreny pro méfitko 1:1000. Pro efektivitu zpracovani
byly tyto buiiky pro méfitko 1:1000 piekresleny do méfitka 1:250 pro nasi i¢elovou mapu,
abychom pfi vybéru bunék nemuseli myslet na spravné zadavani meéftitka. Nejdiive jsme si
museli vytvofit novou (prazdnou) knihovnu bunék. Pro vytvoreni musime otevfit dialogové
okno ,, Knihovna bunék “ tak, ze v hlavni nabidce programu MicroStation rozklikneme
polozku ,, Prvek “ a po rozbaleni se nam objevi druha polozka s nazvem ,, Busiky ““ viz. Obr.

2.8.
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Obr. 2.8 Otevreni dialogového okna Buriky [autor]

Po otevieni dialogového okna ,, Knihovna bunék “ si vytvotime novou (prazdnou)
knihovnu bunék s nazvem ,, Norma 250“ a potvrdime tlacitkem ,, UloZit“ viz. Obr. 3.1, do
které budeme vkladat nové buniky v méfitku 1:250. Vytvoreni nové knihovny bunék
provedeme levym kliknutim v dialogovém okné ,, Knihovna bunék ““ na polozku ,,Soubor “ a
nasledné polozka ,, Novd “ viz Obr. 2.9

& Knihovna bunék: [Zddnd]

[] Vypsat viechny buriky

Pripojit soubor...

Pripajit sloflku... Typ

Cdpaoiit
Komprimowvat

Prevést soubory na V8...

Obr. 2.9 Dialogové okno knihovny bunék [autor]

Momma_250

MicroStation knihovna bunék (*.cel)

Obr. 3.1 UlozZeni nové knihovny bunék [autor]
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Po vytvoteni nové knihovny bunék si otevieme novy (prazdny) vykres v programu
MicroStation, do kterého si vykreslime vSechny potfebné butiky ze ,, Slozka souborit CELL“
viz. 1.1 Podklady pro tvorbu panelu uloh, jiz jsou obsazeny ve smeérnici v Metodickém
pokynu SU3200-01. Tyto vykreslené buiiky, které jsou pro méfitko 1:1000 zmensime
v poméru 1:4, abychom dostali velikost bunék pro méfitko 1:250, nyni si mizeme pfipojené
knihovny bunék ze ,, Slozka souborit CELL“ v programu MicroStation odpojit a pfipojit si
nami nove vytvorenou knihovnu bunék ,, Norma 250 viz. Obr. 3.1, do které budeme ukladat

zmenSené bunky v méfitku 1:250.

% Knihovna bunék: [Zadnd] Pfipojeni knihovny bunék se provede levym
Soubar kliknutim na polozku ,, PFipojit soubor “ viz.

[] Vipsat viechny burky  Obr. 3.2, nasledné vybereme GloZi§té nasi

Mova...

Pripajit soubor...

Typ  nove knihovny a dame ,, Ofevrit“. Odpojeni

knihovny provedeme levym kliknutim na
Komprimovat polozku ,, Odpojit “ viz. Obr. 3.2.

Prevest soubory na Va...

Obr. 3.2 Pripojent odpojent knihovny [autor]

Kdyz mame vykreslené vS§echny potiebné buriky pro smérnici a patiicné zmensené
do méfitka 1:250, nemuizeme jesté v danou chvili vkladat buiiky do nové knihovny bunék
,,Norma 250, protoze nami zmen§enou buriku program MicroStation identifikuje jako
buriku, tudiz nemuzeme vytvorit novou buriku ze stavajici buriky. Musime nejprve vSechny
zmenSené buriky, které mame vykreslené v programu MicroStation rozlozit. To provedeme
tak, ze nasi vykreslenou buiiku si oznacime a v hlavnich tlohach programu MicroStation

zvolime polozku ,, Rozlozit prvek “ viz. Obr. 3.3.
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Rillcr A @ X

Roziodt pryek

-

Vytvolt fetézec prvku
] Vytvoft utvar nebo uzavieny fetdrec

Vytvoft regon

Phdat do grafické skupiny
= ! Roziodn grafickou skupenu

Steskupt Otvory

2 Otevit pko panel

Obr. 3.3 RozlozZenti prislusné buiiky [autor]

Po rozlozeni vSech potiebnych bunék, mizeme nase bunky jiz vkladat do nasi
pfipojené knihovny bunek ,, Norma 250 . Vkladani bunek se provadi pii otevieném
dialogovém okné¢ ,, Knihovna bunék ““. Nejprve si nasi rozlozenou butiku oznacime a urime

jeji vztazny bod, ptes polozku ,, Urcit vztazny bod buiiky “viz. Obr. 3.4.

Obr. 3.4 Urceni vztazného bodu buriky [autor]

Jakmile ur¢ime vztazny bod buiiky, zpfistupni se nam v dialogovém okné ,, Knihovna
bunék “ polozka ,, Vytvorit “ viz. Obr.3.5, po rozbaleni dané polozky se nam otevie dialogové
okno ,, Vytvorit buriku “, ve kterém vyplnime nazev dané buiiky, jeji popis a taky zda se bude
jednat o buriku bodovou nebo grafickou viz. Obr. 3.6. Pii vytvareni grafické buiky, musime
pfedem nastavit atributy, ve kterych se bude dana burika zobrazovat. U bodovych bunék se
atributy nastavi az pti vkladani do vykresu. Grafické buriky se pfi nataceni kresby nenataci,

jsou pevné, ale bodové se nataci.
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Zobrazt  Dratovy model =

Vytwofit buriku

Mazev: | 3.141

Popis: | PARK OKRASNA ZAHRADA

Edrtowat Smazst

Stoma
Obr. 3.5 Vytvoreni buriky [autor] Obr. 3.6 Ndzev a popis dané buiiky [autor]

3. TVORBA TEXTOVYCH STYLU

3.1. Textové styly

Vétsina standardd pro vzhled vykrest ma velmi striktni pozadavky na vzhled textl,
texty se Casto lisi také podle toho, ke kterému prvku se vztahuji. MicroStation V8i umoziiuje
ulozit nastaveni parametrtl textu pod zadané jméno. Zpracovani textd v MicroStationu V8i je
podobné moznostem jazyka HTML, podporovany jsou také fonty ve formatech TrueType a
AutoCAD SHX. Textové styly mohou byt importovany nebo pfipojeny z centralni knihovny
(DGNLIB). Takto ptipojené textové styly nepotrebuji pro svoji spravnou funkci pfitomnost
externiho souboru. Vysledkem pouZzivani textovych styla je jednodussi dodrzovani standarda

shoda vzhledu texta v riznych vykresech. [3]

3.2. Vytvoieni textovych styli

Textové styly je nutné vytvorit pro prvky smérnice obsazené v Metodickém pokynu
SU3200-01. U prvk smémice oznaenych, Ze se maji chovat jako texty, mame zadanou
vysku, Sitku, font a barvu, které budeme nasledné pouzivat pro tvorbu samotného textového
stylu. Pro otevieni dialogového okna ,, Textové styly “ musime oteviit v hlavni nabidce

programu MicroStation polozku ,, Prvek“ a nasledné polozku ,, Textové styly “ viz. Obr. 3.7.
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Obr. 3.7 Otevrenti dialogového okna Textové styly [autor]

Po otevieni dialogového okna ,, Textové styly ““ si vytvoifime novy textovy styl
pomoci ikony ,, Novy “ viz Obr. 3.8 (zeleny Ctverec), jakmile levym tlaitkem mysi potvrdime,
objevi se nam v levém sloupecku mezi textovymi styly nas nove vytvoreny textovy styl ,, Bez
nazvu-1°, ktery si mtizeme libovolné prejmenovat viz. Obr. 3.8 (oranzovy obdélnik), nasledné
si u naseho nového textového stylu nastavime font, vysku, §itku, barvu a zarovnani podle
nasi smérnice viz. Obr. 3.8 (Cervené obdélniky), jakmile mame toto vSechno nastavené,
klikneme levym tla¢itkem na modrou disketu ,, UloZit“ v dialogovém okné ,, Textové styly

viz. Obr. 3.8 (modry Ctverec).

M Textové styly - Bez nanvu-1 (Aktivni : Styl (Fadny)) = x |
Syl  Lobrant
" 1 il
E " ] - k - ' *N ‘q
Temiored styly ~  ZhWsdni  Rédwoveni  NedPodirdeni  Pozsdi  Dassi
# popis bodu & vydak
< poms objekiu |E-:u-'-| % i} es_Standard - [«_ Barva O 0 l I
= fupat martabciy knbss Vydka | 2 00 —
et 557 A (2 ) .
i
TR —— ka: 200 - J Kurzien
¢ vodonovne dope. 4 || Podirhmout
= vOdOnovTe dops. 2 Fm-::rundrl Stfed uprostied - | [ ] Madtrhngu
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¢ yylila dna, odioku
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Obr. 3.8 Dialogové okno 1extové styly [autor]
Vsechny nami vytvorené textové styly, zustavaji ulozeny v knihovné DGNLIB,

nemusime vytvaret dalsi soubor textovych stylu.
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4. LOKALITA

4.1. Popis dané lokality

Pro tvorbu ucelové mapy a vyzkousSeni panelu uloh byla vybrana lokalita budovy
,,Z " arealu fakulty stavebni VUT v Brn¢€. Lokalita se nachdzi v méstské casti Brno-stred
v katastralnim tizemi 610372 Veveti. V dané lokalité se nachazi dvoupodlazni parkovisté pro
zameéstnance fakulty a také altan pro odpocinek. Budova ,,Z“ fakulty stavebni se nachéazi na

ulici Zizkova, jeji rozloha je asi 6000 m>.

o .
akulta sta
VUTv B

Obr. 3.9 Vymezenti lokality aredlu FAST VUT v Brné [4]
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4.2. Vznik a historicky vyvoj
Fakulta stavebni je nejvétsi a nejstarsi fakultou Vysokého uceni technického v Brné.

Vzniku této vysoké skoly predchazelo v roce 1849 zalozeni technického ucilisté v Brné, které

bylo v roce 1873 prohlaseno Vysokou skolou technickou.
19. zati 1899 byla Nejvys§im rozhodnutim Jeho Vysosti cisafe krale Frantiska

Josefa I. zfizena c.k. Ceskd technicka vysoka skola Frantiska Josefa v Brnég. 1. listopadu 1899
byla zah4jena vyuka, a to pravé v odboru stavebniho inzenyrstvi. Od roku 1900 pak byla

vyuka rozsifena o obor strojniho inzenyrstvi a kurz vzdélavani zemémefica (geometrlt).
Vyuka probihala v nékolika pronajatych budovach v Brné€, od roku 1902 zejména

tehdejsich ulicich Augustinské (nyni Jaselské, domy Jaselska 2 a Jaselska 9),
Falkensteineroveé (Gorského 7) a Giskrové tfidé (nyni Kounicova). Pronajaté a dislokované
prostory vsak vét§inou nevyhovovaly podminkam pro vyuku, proto pedagogové usilovali o
ziskani vlastnich prostora. V listopadu 1901 se podafilo zakoupit pozemek na ulici Vevefi
(tehdy Veverské) pro stavbu Ceské vysoké skoly technické v Bmé, ktera byla zahajena v fijnu
1907.

V roce 1951 byla vysoka Skola zruSena a vystehovéana z budovy na ulici Veveri, kde

byla zfizena Vojenska technicka akademie. Vétsina pedagogti presla na noveé ziizenou
vojenskou akademii. Vysokoskolska knihovna byla zestatnéna a stala se vefejnou Statni

technickou knihovnou.
V roce 1991 byla podepsana dohoda mezi rektorem VUT v Brné a rektorem Vojenské

akademie v Brn& o navraceni historickych budov na Veveii a Zizkové ulici zpét VUT v Brné.
V roce 1992 byl tento areal piidélen Fakulté stavebni, ktera se tak navratila do plivodnich
prostor, v nichz zac¢inaly déjiny VUT v Brné 1 déjiny Fakulty stavebni. Cely areal byl v§ak

predan ve znacné devastovaném stavu a vyzadoval rozsahlé rekonstrukce a opravy. [5]
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4.3. Soucasnost
Fakulta stavebni je v souCasnosti nejvétsi fakultou VUT v Brné€ s nejvyssim poctem

studentd. Jedna se o moderni vysokoskolskou vzdélavaci instituci, ktera usiluje o inovaci
poctu studijnich obord, skladby a obsahu predmétt. Studenti tak ziskavaji nejnove;jsi
teoretické i1 praktické poznatky, které mohou aplikovat v praxi. Diraz je kladen i na vysilani
studentti do zahranici, zejména do evropskych zemi. Studovat je mozné v akreditovanych
bakalatskych, magisterskych a doktorskych studijnich programech. Fakulta stavebni nabizi

také kurzy celozivotniho vzdélavani a vyznamné se podili na védecko-vyzkumné ¢innosti.
V budové Z na ulici Zizkova, kde byl v historickém obdobi umistén tzv. chemicky

pavilon, se nyni nachazeji Ustav fyziky, Ustav chemie, Ustav matematiky a deskriptivni

geometrie, Ustav spoleenskych v&d, Ustav vodnich staveb, Ustav vodniho hospodafstvi obci,

Ustav vodniho hospodaistvi krajiny, laboratofe, u¢ebny, poslucharny a aula. V podzemnim
podlazi je umisténa Sprava arealu a dilny. V arealu Zizkova byl vybudovan parkovaci dim se

129 misty pro parkovani automobilti zameéstnancu fakulty. [6]

Obr. 4.1 Budova Z fakulty stavebni VUT v Brné na ulici Zizkova [6]
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5. MAPA

Na zacatek je dulezité si definovat par pojmu a urcit si definici mapy co vlastné mapa

je. Definice mapy: ,,Mapa je zmenseny, generalizovany, konvencni obraz Zemé, kosmu,
kosmickych téles anebo jejich cdasti, prevedenych do roviny pomoci predem definovanych
matematickych vztahi (kartografického zobrazeni), ukazujici zavislost na daném ucelu
polohy, stavu a vztahu prirodnich, socidlné-ekonomickych a technickych objektii a jevii, které

Jsou vyjadrené vizudalné znakovym systémem. *“ [7]

5.1. Rozdéleni map podle rtznych kritérii
-Podle zpiisobu vyhotoveni:
a) Mapy puvodni (originalni) - tyto mapy vznikaji zpracovanim dat, které ziskame
pfimym meéfenim v terénu
b) Mapy odvozené - tyto mapy vznikaji na podkladé map ptvodnich, byva u nich
mensi méfitko
¢) Mapy castecné odvozené - tyto mapy vznikaji kombinaci map puvodnich a map
odvozenych, zpravidla se jedna o doplnéni vyskopisu do map velkych méfitek
-Podle méfitka:
a) Mapy velkych méfitek (do meftitka 1:5000)
b) Mapy stiednich meéfitek (od méfitka 1:10 000 do 1:200 000)
¢) Mapy malych méfitek (od méfitka 1:200 000 a mensi)
-Podle kartografickych vlastnosti:

a) Konformni - zachovavaji velikosti uhli, tzn. thel zméfeny v mapé je shodny s

uhlem zmétfenym ve skutecnosti
b) Ekvidistantni - nezkresluji vzdalenosti v ur€itém azimutu

c¢) Ekvivalentni - zachovavaji velikosti ploch, tzn. plocha zmétena v mapé je shodna

s plochou zmeétenou ve skutecnosti

d) Vyrovnavaci - thlové zkresleni a zkresleni ploch je v rovnovaze
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-Podle obsahu mapy:
a) Polohopisné mapy - tyto mapy obsahuji pouze polohopis
b) Polohopisné a vySkopisné mapy - tyto mapy obsahuji polohopis, vySkopis a
popis
c¢) Vyskopisné mapy — tyto mapy obsahuji pouze vyskopis a slouzi k doplnéni map
polohopisnych [7]

5.2. Uéelova mapa a jeji rozdéleni

Utelové mapy vznikaji pfimym méfenim v terénu, pfepracovanim, a nebo ¢asteénym
odvozenim z jiné mapy.

Ugelové mapy délime na:

a) Zakladni ucelové mapy - tyto mapy obsahuji Technické mapy mésta, Zakladni

mapy zavodu, Zakladni mapy letisté a Zakladni mapy dalnice

b) Ugelové mapy podzemnich prostor - tyto mapy obsahuji mapy podzemnich

prostor a jeskyni s vyjimkou tuneld, metra a loma

c¢) Ostatni ucelové mapy - tyto mapy obsahuji mapy pro pozemkové upravy, mapy
pro projektové ucely organizaci, lesni a vodohospodarské mapy, mapy sidlist a

geodetické Casti dokumentace skute¢ného provedeni staveb [7]

5.3. Prvky obsahu Gcelové mapy podle normy

Prvky uéelové mapy byly kresleny podle normy CSN 01 3411  Mapy velkych méritek;

Kresleni a znacky “ [8], ktera byla zaptujcena od vedouci bakalarské prace.
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5.3.1. Vrstevnice

Vrstevnice jsou kiivky, které spojuji body o stejné nadmortské vysce, zakladni
interval vrstevnic se voli od 1,00 m az do 0,20 m. Vrstevnice mizeme rozd€lit na zakladni
vrstevnice, které se kresli tenkou hnédou Carou s intervalem 1 m a na vrstevnice zdiraznéné,

které se kresli tlustou hnédou Carou s intervalem 5 m. Vrstevnice se nekresli pies vodni

hladiny, ptes Srafy, pres skaly a v mé&fitku véts§im jak 1:2000 ptes budovy. [8]

5.3.2. Technické Srafy

V pripad¢, kdyz nejde terén zobrazit vrstevnicemi kviili minimalnimu rozestupu, ktery
je zapricinén velmi prudkym klesanim ¢i stoupanim svahu, tak znazornime terén pomoci
technickych sSraf. Kresli se hnédou barvou s vyznaenim vyskové koty dolni a horni hrany

svahu. Vyznacuji se dlouhymi a kratkymi ¢arami, které se stiidaji. [9]

5.3.3. Vyskové koty

Vyskové koty nam slouzi k znazornéni vyskopisu, dodavaji nam informaci o vysce
daného bodu. Rozd¢leni vyskovych kot je na absolutni a relativni vySkové koty. Absolutni
vyskové koty nam udavaji vzdalenost mezi nulovou hladinou nebo nulovym horizontem a
urcovanym bodem, jednoduse vzdalenost mezi ur¢ovanym bodem a nulovym horizontem.
Relativni vySkové koty nadm udéavaji vzdalenost mezi dvéma body, neboli rozdil jejich

absolutnich vysek. [9]

6. PRIPRAVNE PRACE

Pripravné prace se provadéji jesté pfed samotnym zahdjenim méteni podrobnych
bodd, proto aby nam ulehcily a zjednodusily nastavajici pracovni postupy. Mezi pfipravné
prace muzeme zaradit napiiklad obhlédnuti dané lokality k nalezeni bodi bodového pole,
rozlozeni doby méfeni, volby vhodnych pomucek pro méfeni, stanoveni poctu méfica a volby

mefickych postupt.
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6.1. Podklady

Podklady pro vyhotoveni uc¢elové mapy byly obdrzeny od firmy ,, Brnénské voddrny

a kanalizace a.s. “, které obsahovaly smérnici pro vytvoreni panelu uloh, pomoci kterého
spojime kresbu. Dale jsme obdrzeli body polygonového potadu a geodetické udaje k nim od
vedouci bakalatské prace, které byly rozmistény kolem celé budovy ,, Z“ a tvorily uzavieny

polygonovy porad.

6.2. Rekognoskace

Rekognoskace terénu, nebo jinak fe€eno obhlédnuti dané lokality probéehlo asi 2 tydny
pred samotnym méfenim. Jako prvni véc, kterou jsme si udélali, bylo zjisténi v§ech bodi
polygonu, ke kterym jsme dostali mistopisné nacrty. Jiz z prvniho zhlédnuti lokality bylo
jasné, ze bodové pole, které jsme dostali, bude potieba zhustit. Méfeni probihalo z velké Casti
ptes vikendy, proto bylo nutné zafidit povoleni pro vstup na tizemi aredlu FAST VUT v Brné.
Toto povoleni zafidila vedouci této bakalarské prace. Bylo sepsano prohlaSeni o moznosti

vstupu do aredlu budovy ,,Z“ za telem mapovani.

6.3. Potrebné pomucky

Vsechny potfebné pomucky, které byly dilezité pro méfeni, byly vypujceny ze skladu
Ustavu geodézie. Pomticky se objednavaly pies intranet fakulty stavebni, v piipadé kdyz
mame pomucky v nasem drzeni pres vikend, musime si vzdy vyzadat podpis vedouciho
bakalafské prace a vedouciho Ustavu geodézie.

Zvolené pomucky:
a) totalni stanice Topcon GPT-3003N (v.¢. 4D0512)
b) hranol Topcon (hranol+drzak+ ty¢)
¢) pasmo na vidlici (30m)
d) hlinikovy stativ Leica

e) dalsi pomucky — kladivo, dfevéné koliky, hiebiky, dvoumetr
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6.3.1. Totalni stanice Topcon GPT-3003N

Totalni stanice Topcon GPT-3003N byla pouzita na zaméfeni celé lokality. Prace

se zminénou totalni stanici byla jednoducha ne vSak pfilis rychld, Casto se vybijely baterie, ale
dvé baterie na jeden den méfeni byly dostacujici. Informace od vyrobce: , Elektronicka totalni
stanice vybavena pulsnim dalkomérem umoziujicim méteni bez odrazového hranolu az do
vzdalenosti 1200 m. Méfeni uhla:

a) Presnost: standardni odchylka 1,0mgon,;

b) RozliSovaci schopnost displeje: 2cc. Automaticky dvouosy kompenzator 5,5¢;

c) Méteni vzdalenosti: Pfesnost +/- (3mm+2ppm);

d) Dosah dalkoméru na 1 hranol: 3000m

e) Dosah bez hranolu: 250/1200m.

f) Pamét’: interni 8000 bodd V cené je odnimatelna trojnozka, transportni kufr

s drobnym pfisluSenstvim, 2 interni baterie a nabijecka s funkci vybijeni. [10]

geoservercz
Obr. 4.2 Totalni stanice Topcon GPT-3003N [10]
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7. MERICKE PRACE

7.1. Urcéeni pomocnych bodl pomoci rajonu

Body polygonového potadu, které jsme obdrzeli od vedouci bakalarské prace, bylo
zapotiebi doplnit o pomocné body, které se méfili v pribéhu podrobného méfent, a to
metodou rajonti. Dva rajony 5001 a 5002, byly méfeny z bodu polygonového poradu 4001,
jejich stabilizace probéhla pomoci dfevénych kolikd. Rajon €islo 5003 byl zméfen z bodu
polygonového pofadu 4002, stabilizovan dievénym kolikem. Zbyvajici rajony byly zméteny
také z bodl polygonového poradu, ale jejich stabilizace byla pomoci kovovych hiebikii. AZ na
rajon Cislo 5006, ten byl stabilizovan pomoci ter¢iku na svodu v kraji budovy, slouzil pouze
jako orientace pro rajon 5005. Cislovani rajonti za¢alo od &isla 5001 a posledni uréeny rajon

byl 5008. Kazdy rajon obsahoval dvé orientace a vysky byly urCeny trigonometricky.

7.2. Priprava pred mérenim

Nez za¢ne samotné podrobné méfeni, musime nejprve postavit totalni stanici na stativ,
provést peclivou horizontaci a centraci pristroje. Jakmile mame pfistroj zhorizontovan a
zcentrovan nad danym bodem polygonového poradu, mizeme nastavit dalsi patficné
parametry, jako je teplota a tlak, které predstavuji fyzikalni korekce. Dal§im dulezitym
nastavenim je nastaveni konstanty hranolu do pfistroje, ktera musi odpovidat konstanté na
odrazovém hranolu. Nasledné€ si zalozime novou zakazku, ve které se budou ukladat vSechna

naméfena data.

”

7.3. Podrobné méreni

Jakmile jsme méli vSechny nezbytné parametry nastaveny, viz 7.2. Priprava pred
mérenim, mohli jsme zacit s méfenim.

Vsechna data, ktera byla podrobné méfena pomoci totalni stanice Topcon GPT
3003N, byla ukladana do jedné zakazky. Z kazdého stanoviska byly zaméteny 2-3 kontrolni

body, které byly nasledné zaméteny i1 z druhého stanoviska pro kontrolu homogenity mapy.
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Po dobu méfeni se zaméefovaly vpuste, kanalizacni Sachty, stromy, hydranty nadzemni
1 podzemni, rozhrani kultur, anglické dvorky, ploty, zabradli, schodisté, dopravni znacky,
mechanické zavory, Soupatka, elektrické skiiné, HUP, lampy, okrasné lampy, ploty, vstupy do
budovy, vstupy na pozemek, budovy, hrany terénnich svaha a osy cest.

Body, na které neslo vidét nebo se na nich Spatné€ drzel hranol hlavné rohy budov, byly
zméteny z veétsi Casti s thlovym odsazenim, nékteré s délkovym odsazenim.

Vsechny zaznamenané body totalni stanici Topcon byly zakresleny do méfickych
nacrtu, které byly patficné adjustovany a ocislovany viz. piiloha ¢. 8.

Pfi zméné stanoviska doslo k opétovné centraci a horizontaci piistroje s naslednym
zadanim fyzikalnich korekci do pfistroje, orientovano bylo z vétsi ¢asti na body
polygonového potfadu nebo na rajony. Orientace byla méfena v jedné poloze, méfil se smér a

délka. Oblouky se meéfily tremi body. Ukéazky z podrobného méteni viz. Obr. 4.3.

=
S
.

L d -

b\ ¢

-

Obr. 4.3 Altan v aredlu budovy Z [autor]
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7.4. Obecna pravidla pro dodrZzeni poZzadované presnosti

7.4.1. Predpisy pro sit pomocnych méfickych bodi
Polohova bodova pole se pii podrobném meéfeni doplni pomocnymi méfickymi body,
které se voli tak, aby z nich bylo mozné zaméfit vSechny podrobné body. Pomocné body se
urcuji: [11]
a) rajony
b) pomocnymi polygonovymi porady
¢) protinanim ze sméru, popiipade z délek
d) jako volné polarni stanovisko
e) technologii GNSS

f) ploSnymi sitémi

Délka rajonu muze dosahovat nejvyse 1000 m a zaroven musi platit, ze mize byt
nejvic o 1/3 vétsi nez je délka prislusné méfické pfimky, na kterou je rajon orientovany. [11]

Délka volného polygonového poradu mize byt nejvice 250 m a mize mit
maximalné 3 na sebe navazujici rajony. [11]

Délka polygonového poradu a méfické ptimky maximalné 2000 m. [11]

Pevné polarni stanovisko, méfi se minimalné 2 orientace na body polohovych
bodovych poli, nebo na pomocné body, pficemz délka se méti pouze na jeden z nich. [11]

Volné polarni stanovisko, méfi se minimalné 2 orientace na body polohovych

bodovych poli, nebo na pomocné body, pri¢emz délka se méfi na oba body. Uhel na

urcovaném bode by mél byt mezi orientacemi v rozmezi 30-170 gon. [11]
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7.4.2. Piedpisy pro podrobné body

Metoda pravouhlych soutadnic — délka kolmice musi byt mensi, nebo rovna 3/4 délky
pfislusné meétické primky a ta musi byt mensi nez 30 m. Pomoci jednoduchych méficich
pomtucek lze ptimku prodlouzit nejvice o 1/3 jeji délky [11]

Konstruk¢éni omérné — dany je vzdy prvni bod zdznamu a posledni bod zaznamu,
maximalni poCet urCovanych bodu je 8, 1ze zaméfovat pravouhlé vystupky do 5 metrt
budovy, kdyz jeji obvodové zdi sviraji pravé thly [11]

Polarni metoda — vzdalenost ur¢ovaného bodu od stanoviska je mensi nebo rovna 1,5
nasobku délky nejvzdalenéjsi orientace, jestlize nejde zaméfit vice nez jeden orientacni smér,
tak se orientace ovéii na kontroln€ zamétreném podrobném bodu uréeném z jiného stanoviska,
polarni kolmice musi byt mensi nebo rovna 1/2 délky od stanoviska k paté kolmice a ta musi
byt mensi nebo rovna 30 m, pro kontrolu se zaméti minimalné€ jeden podrobny bod urceny 1

z jiného stanoviska. [11]
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8. ZPRACOVANI NAMERENYCH DAT

Jakmile jsme méli vSechna data namétena a ulozena v paméti pfistroje, nastala ted’

cast, kdy budeme pfislusna data stahovat z ptistroje, nasledné v programu groma 12 probéhne
vypocet podrobnych bodu a na zavér vypoctené soufadnice boda importujeme do programu

MicroStation PowerDraft V8i.

8.1. Program Geoman
Pro stazeni dat z totalni stanice Topcon GPT-3003N byl pouzit program Geoman.

Stazeni dat probihalo v u¢ebné skoly, kde je na to vytvofeny navod pro stahnuti surovych dat
z totalni stanice do programu pocitace. Po piipojeni totalni stanice k pocitaci, jsme jako prvni
museli nastavit v nabidce ,, Prenosu dat “ forméat GTS. Jako druhou podminku jsme museli
nastavit pfenosovou rychlost, ktera se nastavi v nabidce ,, Komunikacni parametry “ v polozce
,,Baud rate *“ a vybereme prenosovou rychlost [4800], tato rychlost musi byt shodna

s nastavenim v programu Geoman. Redukce jsme v programu Geoman nenastavovali, byly
nastaveny pozd¢ji ve vypocetnim programu Groma 12. Pro pienos dat si rozbalime v totalni
stanici polozku ,, PFenos dat “ v ni si otevieme polozku ,, Sourad. data“ a otevie se nam
uloziste vSech métenych zakazek v paméti totalni stanice. Vybereme nasi mefenou zakazku a
v programu Geoman pod polozkou ,, PFijmout data “ si vytvotime slozku, do které se nam
budou data stahovat. Kdyz mame toto vSechno nastaveno, potvrdime v totalni stanici pfenos
dat do pocitaCe, pti prenosu dat se nam otevie dialogové okno z programu Geoman ,, Vypis
dat ““, kde budou nacitana tzv. surova data z totalni stanice. V pribéhu pfenosu se nam otevie
dialogové okno, pro nastaveni korekci, jelikoz jsme korekce nenastavovali, klikneme na
polozku ,, Ne “. Vysledkem ptenosu jsou dva soubory typu (*.sdt - surova data) a (.*zap -

zapisnik ve formatu MAPA2). [12]
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8.2. Vypocetni program Groma 12

Vsechny vypocetni operace prob&hy v programu Groma 12. Pfed samotnymi vypocty
bylo nutné nastavit parametry v nastaveni programu Groma a to pocet desetinnych mist u
soutadnic, délek, ahla a plochy, se kterymi bude program Groma pocitat. Jako prvni jsme
zavedli korekce z nadmofské vysky a z kartografického zobrazeni, které se zavadi pies
polozku v hlavni nabidce programu Groma ,, Ndstroje “ a v ni polozka ,, KrFovdk “, kde jsme
pouzili soutadnici bodu 4001 pro vypocet métitkového koeficientu (0.9998590632), kterym
budou vynasobeny vSechny délky po importu zapisniku.

Jako druhou véc jsme si zalozili ,, Novy seznam souradnic , do kterého jsme si vepsali
vSechny body polygonu, které byly obsazeny v meéfticke siti.

Nasledné po zalozeni nového seznamu soufadnice jsme naimportovali na§ zapisnik
a protokol z importu zapisniku jsme si ulozili do textového souboru viz. pfiloha €. 6.

Jakmile byl nas zapisnik importovany, tak jsme si v hlavni nabidce programu
Groma v polozce ,, Vypocty “ vypocitali potfebné rajony pomoci polarni metody. Po vypoctu
soutadnic prislusnych rajont jsme si je ulozili do seznamu soufadnice, kde byly uloZeny i
body polygonu. Vypocet bodl rajonti viz. pfiloha €. 6.

Nakonec jsme mohli pfejit k samotnému vypoctu souradnic boda podrobného mérent,
které jsme spocitali pomoci funkce ,, Poldrni metoda ddvkou “, bylo vypocitano piiblizn€é 1400
bodu a pii vypoctu kontrolnich bodi byl ulozen jejich aritmeticky pramér. Protokol o vypoctu

polarni metody davkou je uveden v piiloze €. 6.
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8.3. Tvorba ucelové mapy v programu MicroStation

PowerDraft V8i

Pro tvorbu ucelové mapy byl vybran program MicroStation PowerDraft V8i, do

kterého jsme si naimportovali v§echny seznamy soufadnic viz. pfiloha ¢. 7 z textového
souboru z programu Groma. Pii importu soufadnice bylo dilezité si nastavit atributy podle
smérnice z Metodického pokynu SU-3200-01. Jakmile jsme méli body naimportovany, ulozili

jsme vykres, ktery ndm bude slouzit jako referencni vykres.

Nasledné jsme si zalozili novy vykres v programu MicroStation, ke kterému jsme si
vykres s naimportovanymi body pfipojili referencné, a kde byla vytvorena kresba.

Tvorba ucelové mapy probihala pomoci panelu uloh, ktery byl vytvoren pro ucelovou

mapu podle smérnice od firmy ,, Brnénské voddrny a kanalizace a.s. . Vyhodou panelu tloh
je, ze mame uz nadefinované jakym typem prvku (ptikazu) se ma Sablona vkladat do vykresu,
a proto nemusime vyuzivat ,, Ulohy — kresleni“ v prostiedi MicroStationu. Pii kresleni
uzivatelskych Car je zapotiebi nastavit méfitko v hlavni nabidce programu MicroStation
otevienim polozky ,, Prvek “ nasledné ,, Druhy car“ a ,, Vybrat “, kde se nam otevie dialogové
okno ,, Druhy car “, kde si nastavime pozadované méfitko pro nasi tvorbu ucelové mapy
(0.250) viz. Obr. 4.4, knihovnu ¢ar si nemusime znovu piipojovat do vykresu, protoze uz je
obsazena v knthovné DGNLIB, ale musime si piipojit knihovnu bunék ,, Norma 250 “, kde
jsou buriky vytvoreny pro meftitko 1:250 viz. ptiloha €. 4. Nasledné jsme mohli prejit

k samotné tvorbé ucelové mapy pomoci panelu uloh, ktera je velice efektivni a uSetfi nam cas.
Za pomoci panelu uloh jsme vykreslili obvody budov, vchody do budovy, vjezdy na
pozemek, schodisté, opérné zdi, ploty, zabradli, vpusté, vodovodni Soupatka, kanaliza¢ni
Sachty, hydranty, hrany terénnich svahd, Srafovani, stromy, dopravni znacky, zrcadla,
orienta¢ni sloupky, popisy materialti, popisy objektt, vysky podrobnych bodu, znacky
podrobnych bodt, pomocné méfické body jejich vysky a popis, elektrické skiiné, HUP, popis
vysek obrubnikt, popis a vySky zabradli, Cisla popisna, osvétleni, slavnostni osvétlent,

zlabové vpusté a mechanické zavory.

Ugelova mapa byla vytvofena v soufadnicovém systému S-JTSK a vyskovém systému Bpv

v méfitku 1:250.
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Obr. 4.5 Vyuziti panelu uloh na tvorbé ucelové mapy [autor]
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Jakmile jsme méli kresbu spojenou podle méfickych nacrtt, dalsi prace se

vyhotovovaly v nastavbé programu MicroStation s nazvem MGEOQ, kde doslo k nakresleni
kiizkt pravouhlé soutadnicové sit€ a zjisténi mapovych listd, ve kterych se dana lokalita
nachazi. Toto zobrazeni mapovych lista slouzilo pro tvorbu nacrtu mapovych lista,
zobrazeného pod kresbou spolecné s legendou, smérovou rizici a popisovou tabulkou viz.

Obr. 4.6.
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Obr. 4.6 Vytvorend mapa pro tisk v program Microstation [autor]

46



9. ZAVER

Vysledkem této bakalarské prace je vytvoreni panelu uloh v programu MicroStation
PowerDraft V8i podle smémice obsazené v Metodickém pokynu SU-3200-01, ktera byla
v souladu s normou CSN 01 3411 [8]. Vytvofeni panelu tlloh pfedchazelo vytvoreni vlastni
knihovny bunék ,, Norma 250 “ pro méfitko 1:250 a vytvoreni textovych stylu podle
smérnice.

Dalsim ukolem této bakalarské prace bylo ovéfeni funkénosti panelu tloh pii
tvorbé ucelové mapy. Panel uloh v bakalatské praci byl vytvoren pro tvorbu ucelové mapy,
avSak jeho vyuziti se nevztahuje jen na tvorbu této ucelové mapy, ale maze byt vyuzit i pro
jiné piipady. Prace s panelem je intuitivni, rychla, uSetii nAm velké mnozstvi ¢asu a
zjednodusi nam samotné vlastni zpracovani.
Zaméteni dané lokality probéhlo pomoci piistroje Topcon GPT-3003N, body. Zhusténi bodu
mefické sité probehlo zaméfenim nekolika rajont ze stanovisek polygonového poradu.

Zpracovatelské prace probéhly stahnutim dat z totalni stanice v programu Geoman a
jejich naslednym vypoctem v programu Groma 12. Vysledna kresba byla vyhotovena

v programu MicroStation PowerDraft V8i pomoci panelu uloh v méfitku 1:250.
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SEZNAM POUZITYCH ZKRATEK
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CSN Ceska statni norma
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