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Cil prace: Cilem prace je navrhnout a vytvofit mobilni aplikaci pro sportovni
portal HockeyOnline. Prace se zaméfi na tvorbu API, aplikace pro platformu Android a

optimalizace aplikace.
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Prace byla vyhodnocena v Odevzdej.cz (celkova podobnost 0%).

Diléi pripominky a naméty:
- Nazev studijniho programu by nemusel byt uveden jako zkratka.
- Misty se objevuji formula¢ni neobratnosti.

Celkové posouzeni prace a zdtivodnéni vysledné znamky:

Student David Podzimek pfedklada praci na téma multiplatformniho vyvoje mobilnich
aplikaci. Autor v praci vcelku pfehledné uvadi do problematiky vyvoje mobilnich aplikaci
za pomoci knihovny React a frameworku React Native, které 1ze pouzit i pro webovou
platformu. Prvni ¢ast je vénovana mobilnim platformam a dvéma nejrozSifenéj$im
mobilnim platformam véetné pozadavki na vyvojaie. Druha ¢ast prace se vénuje vlastnimu
navrhu a porovnani multiplatformnich technologii v ramci vytvoreni testovacich aplikaci



témito technologiemi. Autor pro potfeby mobilni aplikace vytvoftil i serverové API, které je
funk¢ni, odpovida béznym standardim a je i fadné zabezpeceno pro bezpec¢nou
komunikaci mezi jednotlivymi koncovymi body a uzivateli.

Ackoliv je bakalarska prace krat$i a méné teoreticka, prakticka ¢ast a vysledna aplikace tyto
nedostatky zna¢né dohani. Autordv programovaci styl je na opravdu vysoké tirovni, kterou
podporuji roky zkuSenosti. Vysledna aplikace je funkéni na platformé Android a diky
vyuziti technologie React Native a pouziti vhodnych komponent, tak navic i na platformé
i0S. Velkym pfinosem jsou zdrojové kody jak mobilni aplikace, tak serverového API, které
je pro celou aplikaci oporou.

Student pracoval samostatné a iniciativné. Prace spliiuje metodické pokyny.

Otazky k obhajobé:
- Zkoumal jste moZnost vyuzit framework React Native pfimo na webu, obdobné jako
by bylo mozné pouzit pfimo knihovnu React?
- Jak si stoji React Native po vykonové strance oproti ostatnim multiplatformnim
technologiim jako Flutter nebo Xamarin?

Praci doporucuji k obhajobé.

NavrZena vysledna znamka: A
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