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ABSTRAKT

Predkladana bakailgka prace se zabyva &évanim zak s riznymi vzdlavacimi
potrebami vyuZivanim interaktivni tabule, ktera w@dk usnaduje osvojovani si
pottebnych znalosti. V teoretick&sti je zpracovana problematika ¥lbani zak se
specifickymi vzalavacimi potebami, zarfena na zaky s mentalnim postizenim, dale
se specifickymi poruchamiceni, se syndromem ADD a ADHD. Jsou zde popsana
specifika vyuziti interaktivnich poticek a metodika vyuky a zasady tvorby
vzcklavacich prograrin pro interaktivni tabule. Sfejni ¢asti prace bylo praktické
ovéreni souboru patnacti vytienych vywovacich cell pro interaktivni tabuli. ®nos
této formy vyuky, jeji efektivita a vhodnost, bydyéieny pomoci dotaznikového Eeni
mezi 22 zaky oboru vzthvani Prodawské prace. Vysledky potvrdily uvéaé
piednosti vyuky s vyuZzitim interaktivni tabule €t$ nazornost diky pouzivani audio,
video nahravek, figdstavivost fi propojeni texi a obrazk a pedevsim upoutanim,
udrZzenim pozornosti. Interaktivni tabule umoje jednotlivé poznatky kombinovat,
vzajemr propojovat s ostatnimirpdnety a diky webovym odkdan pruzré rozSiovat

okruh znalosti o probirané latce.

Kli ¢éova slova:interaktivni tabule, metody vyuky, tvorba vyukovyiaterial, poruchy

uc¢eni, mentalni retardace



ABSTRACT

This bachelor’s thesis deals with the educatiostuwdents with different learning needs
using the interactive touchscreen whiteboard wimetkes it easier for students to gain
the necessary knowledge. The theoretical partdécdted to the issue of education of
students with specific educational needs, aimestuatents with mental disorders and
with specific learning disabilities such as witlieation deficit disorder and attention
deficit hyperactivity disorder. The thesis descsilspecifics of using interactive tools,
tutorial methods and principles for creation of eational programmes for interactive
whiteboards. The key part of the thesis was prakctierification of set of 15

educational units created for interactive whitebdoarThe benefit of this

teaching/learning method, its effectiveness andtabiity were verified using

questionnaire survey among 22 trainees to becontmp;assistants®. The results
confirmed reported advantages of teaching/learasgigg interactive whiteboard —better
clarity and illustrative nature thanks to audio &leo recordings, better imagination
when associating images with written text and abal attracting and maintaining

student’s attention. Interactive whiteboard alldv£ombine and interconnect various
information and to flexibly extend the range of wiedge on studied subject thanks to

web links.

Keywords: interactive whiteboard, teaching/learning methguaeparation and creation

of teaching materials, learning disorders, mermtrdation
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UvOD

Vyuziti vypccetni techniky pi vyuce na naSich Skolach se v dneSniddstava
samozejmosti. Po¢itace vhodnym zfisobem dopluji a podporuji vyuku ajsou
obsahem vyuky. Vyukové progranitidi samostatnodinnost zak, hodnoti ji, sdluji
informace. Zcela nepostradatelnym médiem je intekiery otevird nové moznosti pro
samostudium nebo délkové studium. Studenti, &tejako (itelé, vyuZivaji
internetovych zdraj predevSim jako zdroj informaci a matetidke komunikaci,
spolupraci natiznych projektech, vyzkumu, publikovani svych prasghou se online
Gcastnit iznych konferencéi kurzi, vyuzivat slovnik a jiné nastroje.

Sowasnym trendem ve vybavovani Skol je interaktivnibuta, ¢imz
vSak je& neni automaticky zaji& pozitivni ginos pro vzdldvani. Velkou roli
sehrava dtel ajeho schopnosti, kdyztipravuje a vytvéi prezentaci vyukového
piednétu apracuje na metodice vyuziti interaktivnich tabulé wyuce. Nesmi
zapominat, Ze interaktivni tabule je pouze technieiukovy prostedek a tebnimi
pomickami jsou jim pipravené vyukoveé prezentace (napsané texty, vghé@nakresy,
nartnuté grafy¢i schémata). Zejména na objektech zalezi, jak nude lvyuka kvalitni
a efektivni.

K vybéru tématu ,VyuZiti interaktivni tabule ve vddvani Zak se specifickymi
vzklavacimi potebami n€ vedla poteba zlepSit a usnadnit Zak osvojeni si
potrebného tiva, prostednictvim interaktivni tabule, jako v§ovaciho prosedku.
Zaci s poruchou jemné motoriky pak mohouifidpd ovladat tabuli dotykengimz se
odstrani problémy spojené se psanitiddu, fixem ¢i stylusem.S €mito Zaky se
setkavam ve své kazdodenni praxi jakidalka odborného vycviku a vim, jak je velice
dulezita nazornost a forma hry pro pochopeni, motigadozeni si pdebného tiva.

V teoretické casti bakaléské prace se zabyvam problematikou poru¢kniy
zan®iuji se na Zaky s mentalnim postizenim, se spegifickporuchami geni, se
syndromem ADD a ADHD. DA&le popisuji metodiku vyulpyi vyuZiti interaktivni
tabule a zasady tvorby vddvacich prograrinpro interaktivni tabuli.

V praktickécasti rozebirdm vlastni tvorbu matetidl programu Smart notebook
pro odborny vycvik oboru prodatské prace. Vyhodnocuji zény dotazniku zadaného
Zakam, rozhovor mezi zaky ajmkumné Seeni, které proéhlo mezi pedagogy. Jeho
cilem bylo zjistit nazor &itelo odborného vycviku aditeli odbornych pedneta na

vyuZzivani interaktivnich tabuli ve vyuce.



1 SPECIALNI VZD ELAVANI

Speciélni vzdavani se poskytuje Zak, u kterych byly zji&ny specialni
vzdlavaci poteby. Zaci se specifickymi poruchamidami jsou zkazovani do
piislusného typu Z&eni na zaklad special@ pedagogického, poipact
psychologického vyS&ni Skolskym poradenskym izzenim. S informovanym
souhlasenteditele Skoly a zakonnym zastupcerfedPprovedenim odborného vyi&eati
a zdazeni zaka do rezimu specialniho &lagtani organizuje Skola pro zaka péadpy
vyukovy program s trvanim nejme&iri mésiai. Program je zatiten na usgsnost Zak
v bézné Skole, snazi sequchazet selhavani ZakTento program ifjpravuje pisemé
ucitel prislusného vydovaciho pedmétu nebo specialni pedagog. Hodnoceriibginu
vzklavani je sotasti pedagogické diagnostiky a zZadosti o provedatiorného

vySeteni.

1.1 Specifické vzdlavaci potieby

Zvlastni vzdlavaci poteby vychazeji ziznych poruch &eni (dyslexie,
dysgrafie, dysortografie...), zdravotnich handicaphagiklad Grazy — amputace,
zlomeniny), vrozené vady (nevyvinuti Kamiin, nasledky nemoci), ale také ze
socialnich problérn (nagiklad dti z nedplnych rodin, &i z détskych domovw, dkti
tyrané). V neposleditack se tykaji také mim@dre nadanych &ti.

Podpirnymi opatenimi @i vzdélavani jsou iizné terapie, cé¢eni, specialni
ucebni poniicky a webnice, snizeni gti zaki ve tidé, sluzby asistenta pedagoga,
specialni metody, postupy, formy apreskky vzdlavani, moznost vyuzit
pedagogicko-psychologické sluzby. Pedagogicko-psipgiické poradny a speci&n
pedagogicka centra poskytuji odborné informacegraiatiku, konzultace, pomodip
vybéru povolani, zafjcuji specialni poricky a spolupracuji i vytvareni
individualnich vzdlavacich plaa apod. (Slowik, 2007, s. 56).

Obecna ustanoveni zahrnuje Skolsky zakoB61/2004 Sb., Vyhlaska 73/2005
Sh. ze dne 9. Unora 2005 o w&Vani dti, Zaki a student se specialnimi vadavacimi
potrebami a dti, Zaki a student mimorddre nadanych.
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1.2 Z&k s SPU v procesu vywovani

Naprava poruch deni je zamiena pedevSim na zmiovani jejich projeu.
Pomoci specialnich technik jako je hi&ad obtahovani, slabikovani, spate cteni
nebo vhodnymi fedméty nagiklad kostky s pismeny fiznych material a barev, dale
diewné kostky stvrdymi slabikami, molitanové kostkym&kkymi slabikami,
specifické pomcky jako jsoucteci okénkagteni pismen z karet, pidace, modelovani
pismen, bzeéaky na zdrazreni délky slabik apod. (Slowik, 2007, s. 128).

Samozejmé¢ symptomy poruch d¢eni nelze vzdy zcela eliminovat, proto je
potreba v piibéhu Skolniho vz8lavani respektovat Zakovu poruchu afippd jeho
potreby snizit naroky, snazit se vyuZivat alternatishidijni prostedky a aktivizujici
metody vzdlavani (S®hoveé koule, MuSi skupiny, Kalka, Diskuze, Debata,
Brainstorming apod.). Déale dle peby poskytnout delgias na spléni zadaného ukolu.

Trendem poslednich let se stalo vyuZiti f{G/B vyuce ve vz#lavani jediné se
zdravotnim postizeniméi  znevyhodgnim. Mezi nejoblibe&Si programy podle
vyzkumného Séeni realizovaného vroce 2009 ipatWord, Internet Explorer
a Photoshop (Zikl a kol., 2011, s. 67). ICT unmgz rozsfit pristup ke vzdlavani
formou speciélniho softwaru deného pro Zaky naiklad s mentalnim, ¢tesnym
a kombinovanym postizenim, riéidad program pro rozvoj komuni&aich dovednosti
(razné hry), program usnadijici détem se specialnimi p@bami ovliadani PC (ovladani
pohybem &la, hlasem), vyuziti ozviené klavesnice atd. Dale moznost vyuZziti specialni
tiskarny braillsk& tiskarna, ktera tiskne&zhy text v Braillo¥ bodovém pismu na
specialni papir, zaznamniky pro nevidomé, mobileiefony. ICT pomahaji

kompenzovat zakm jejich giipadna znevyhodimi.

1.3 Vzdélavani v ramci profesni gripravy

Profesni piprava jedind s mentalnim postizenimibe byt realizovana ve dvou
nebo filetych odbornych &ilistich nebo praktické Skole, kde w&dni trva jeden nebo
dva roky. Odborné dilist¢ miZze také pipravovat pro vykon jednoduchyatinnosti
Zzaka, kteri nejsou schopni samostatpracovat a jejich pracovni upléti musi byt
fizeno jinymi osobami. Tatofiprava se uskud&uje v samostatnétitlé odborného

uciliste a trva jeden rok. Zakd@ena je vyswdcenim (Pipekova, 2006, s. 282).

! Specifické vzdlavaci poteby
2 Informasni a komunikani technologie.
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DalSi z moznosti vzadavani je prakticka Skola s dvouletotigravou, je utena
Zalkim se specialnimi vathvacimi potebami, zakm s vice vadami, kie ukortili
povinnou Skolni dochazku v zakladni Skole prakticiebo specialni, v nizSim nez
devatém roniku zakladni Skoly av ddodnénych gipadech v devatém &niku
z&kladni Skoly. Prakticka Skola jednoleta jeéedhi Skola ufend Zakm s €Zkym
zdravotnim postizenim, zejménaégkym stupgm mentalniho postiZzeni, Zék s vice
vadami a zakm s autismem. Absolventi praktické Skoly se mohotamci svych
moznosti a individuélnich schopnosti uplatnit inap chrargnych pracovistich aip
pomocnych pracich v socialni¢éhzdravotnich zéizeni (Pipekova, 2006, s. 282).

Jednou z forem celozZivotniho wévani pro dosfé osoby s mentalnim
postizenim jsou wrni Skoly. Neexistuji Zzadné psané &lasaci programy, Skoly se
vénuji rozvijeni komunikénich dovednosti, orientaci v prostorétenim knih, Zaci
pracuji s poitacem, maji zde usecko - vychovné fedntty. Napomahaji k vhodnému
traveni volnéh@asu (Pipekova, 2006, s. 283).

K doplréni vzdilani existuje celd&ada kur, ty jsou ugeny pro osoby, které po
ukonieni povinné Skolni dochazky neziskaly zakladyélémi. Jsou ufeny pro osoby
s €Zkym mentélnim postizenim, vice vadami nebo autismioskytovateleméthto
kurzi miZze byt zakladni Skola praktickd nebo speciélni,zkuslouzi k doplani
vzdilani. Zak tohoto kursu ziska wiéni zakladni.

Souwasna legislativa zafije povinnost vzéavani vSem osobam bez rozdil
Skolsky systém uednosiiuje u Zak s mentalnim postizenim integrované slagani
v hlavnim vzdlavacim proudu, umaditije iskupinové vzélavani a segregované ve
specialnich skolach. Zakonni zastupcttitodpovidaji za zvoleni vZl&vaci instituce
pro své di, pro své rozhodnuti mohou vyuzit systému Skolskpcinadenskych
zarizeni. Oblast profesniho a celozivotniho &ladani je dlezitd pro moznost
pracovniho upla@ni osob s mentalnim postizenim na trhu prace (Biagek2006,
S. 279).

Formy specidlniho vzadavani zak se zdravotnim postizenim vychazeji
z dopordéeni pedagogicko-psychologické poradny. V&mmosti existuji tyto zakladni
moznosti vzdlavani:

» formou individualni integrace - wbné Skole nebo specialni skole,
= formou skupinové integrace - wddvani zaka vefiidé, odctleni nebo studijni

skupire ztizené pro zaky se zdravotnim postizeningxnié nebo specialni Skole,
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= ve Skole samostatretizené pro Zzaky se zdravotnim postizenim (speci&inia),

» kombinaci vySe zmimych forem.

Forma zpracovani je upravena Skolskym zékonenb61/2004 Sb., Vyhlaskou
¢. 73/2005 Sb. ze dne 9. Unora 2005 oclendhni dti, Zalki a student se specialnimi

vzaklavacimi potebami a dti, Zaki a student mimaradre nadanych.

1.4 Organizace specialniho vz&lavani

Speciélni vzdlavani a podfrnd opateni (napiklad specialni metody, postupy
formy a prostedky vzdlavani, kompenzmi, rehabilit&éni a webni ponicky ...)
zabezpeéuje Skola ve spolupraci se Skolskym poradenskyifizeaim. Ve itidach,
odcElenich a studijnich skupinach ttre pisobit asistent pedagoga, ktery zajig
podporu pomoc Z&kn pri vyuce a pi piipraw na hodinu, fi sebeobsluze a pohybu.
V sowasnosti existuji tyto moznosti ¢e

Individualni péce, ktera je provatha witelem kmenovértdy — tato forma se
poruchy, ale je dopodovano Zakm s pameérnym inadpémérnym intelektem.
Individualni p€e provadna witelem, ktery je absolventem specialniho kurzu ngbo
specialnim pedagogetin Skolnim psychologemiidy individuélni pée jsou zizovany
pii zakladnich Skolach — ditlochazi do tétaidy v pribéhu vywovaciho dne pouze na
piedntt, ve kterém ma problémy. &8inou se jedna o hodinyeského jazyka se
zantienim na reedukai pé&i, tuto p&i vétSinou zajiguje specialni pedagog.

Ucitel dochazejici ze specialé pedagogického centra nebo pedagogicko-
psychologické poradny.iiehazi do zakladni Skoly, kde viihu vyuwovani provadi
reeduké&ni p&i.

Specialni #idy pro dti s poruchami &eni a chovani — thto ¥idach je nizsi
pocet Zaki (nejmér 6 a nejvice 14 Zal. Vyuce se ¥nuje specialni pedagog. Tato
forma pée je vhodijSi pro Zaky s pgmérnym a podpimérnym intelektem, kit
potrebuji individudlni pistup.

Tridy pri détskych psychiatrickych I&ebnach pro zaky sd&Zkym stupgm
postizeni (nejmén 4 a nejvice 6 zak. Ve tidach jsou léeny a vzdlavany diti
s €Zkym stup®m postizeni, probiha tu i reeduka p&e.

Specialni Skoly pro Zaky se specifickymi poruchamiani nebo poruchami
chovani. O zaky se stara tym odbothije tim zajis¢na individualni pée v pribéhu
celého vydovaciho procesu.

13



Individualni a skupinova pé&e
v pedagogicko-psychologické porada ve speciakh pedagogickém centru. Do
této pée jsou vtaZzeni irode, zashuji se spoléenskych sezeni (Pipekova,
2006, s. 159).

1.5 Individudlni vzd élavaci plan

V souwasné dob roste snaha integrovat didct s BZnym vywovacim programem
déti s nejfiznejSimi  specialnimi  vz8avacimi potebami, zejména & zdravotrg
postizenéReditel Skoly niize s pisemnym dopatenim poradenského izeni povolit
nezletilému zakovi na Zadost jeho zakonného zastupdividualni vzdlavaci plan.
Ucitel, ktery ma veiidé takovéhoto Zaka, pro¢nhmusi vypracovat tzv. individualni
vzaklavaci plan ve spolupraci se Skolskym poradenskyafizenim a zakonnym
zastupcem zaka nebo se zletilym Zakem. Plan st@mile a zjisoby vzdlavani
v zavislosti na zZakovych petbach. Dale plan zahrnuje metody é&sqb hodnoceni
vyucéovani, Upravu konani zéwecnych zkouSek. # sestavovani tohoto planwitel
rozhoduje o rozsahu a obsahdiva, jaké bude volit specialni¢ebni ponicky,
didaktické materialy, specialnéebnice, tempo,debni styl apod.

Individualné vzcklavaci plan vychazi zéebnich dokumeiit Skoly. Forma
zpracovani je upravena Skolskym zakoners61/2004 Sb., Vyhlaskou 147/2011 Sb.
ze dne 25. kitna 2011 o vzé&lavani dti, Zaki a student se specialnimi vadavacimi

potrebami a dti, Zaki a student mimaoradre nadanych.

1.6 Moznosti vzdélavani v SOU LiSov
Ve SOU LiSov se zaci slehkou mentalni retardaciheomo vzalavat €chto
oborech:
= Zednické préace,
= Stravovaci a ubytovaci sluzby, S¥Ruchaiské préace,
= Potravindska vyroba, SVPReznicko-uzenika vyroba,
= Prodavéské prace, SVP: Prodej smiSeného zboZi,
= Strojirenské prace, SVP: Prace v autoservisu; $MPitazni prace a udrzba,
= Pe&ovatelské sluzby,
= Truhléska acalounicka vyroba, SVP: Truhigka vyroba; SVPCalounicka vyroba
(SOU LISOV, 2010, http://www.sou-lisov.cz/cz/oborgdelani/).

% Skolni vzalavaci program.

14



V teoretické ¢asti vzdlavani navazuji na vzthvaci program zékladni Skoly
praktické, jehoz &ivo dophuji a prohlubuji. Jsou tena absolveim zakladnich Skol
praktickych. Zaci po absolvovanfeth let ziskaji vyeni list na zaklad zvladnuti
zawrecné zkousky.

Souasti SOU LiSov je domov mladeze, kde se mohou wasiahto i dojizdjici
Z&ci zapojit do zajmovéinnosti — napiklad tenis, aerobik, volejbal, atletika. Pro Zaky
se organizuji sportovni turnaje, exkurze a vyléfphou vyuzit i nabidku kulturnich
poradi v Ceskych Budjovicich.

Profil absolventa specifikuje Skolni widvaci program, ndfklad obor
vzaklavani Prodaviskeé prace fipravuje Zzaky na vykon pracovniginnosti povolani
prodav&. Absolvent bude provét pomocné, fipravne, manipukani a obsluzné prace
v obchod, véetre Uklidovych praci a likvidaci ob&al Umi dophovat zboZi, poskytne
poradenskou sluzbu zakaztik. Vystavi patebné doklady spojené s reklamaci zboZi.
Zvladne zakladni dovednosti na kontrolni pokkadfabali a aranZuje zboZi v prodejn
Osvoji si zakladni navyky hygieny provozu a be&nwsti ochrany zdraviip praci.

Komunikuje se zakaznikeme¢eském jazyce.
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2 ZAK S MENTALNI RETARDACI

Speciélni pedagogika je jednou z velmi vyznamnyedagogickych disciplin.
Zabyva se vychovou a v@dvanim zdravoth a socidl@ znevyhodsnych osob.
V sowasné dob se pouzivaji terminy handicapovany, Zak se spgnmalzdlavacimi
pottebami, postizeny. Postizeni znamena omezeni nehtu zchopnosti vykonavat
¢innost zpmisobem, ktery je prélovéka povazovan za normalni. Handicap (nevyhoda,
piekazka) se projevuje problémenmizmného druhu a stupm zavaznosti. PostiZzeni,
znevyhodgni z€Zuje jedinci zivot, proto je veliceitezité gispst ke zlepSeni Zivota,
prozit aktivni Zivot bez igkadzek, napomahatigkonavat pekazky, & uz se jedna
o slucho¥ postizené, nevidomé, jedince s poruchou hybnsstientalnim postizenim
¢i jinym postizenim.

Obory specialni pedagogiky M. Sovak (1975) mitaha jednotlivé pedie podle
raizného druhu postizeni:

» somatopedie — pedagogika osoBlesnym postizenim,

» |ogopedie — pedagogika osob s narusenou komémiilsehopnosti,

= psychopedie — pedagogika osob s mentalnim postizeni

» surdopedie — pedagogika osob se sluchovym postizeni

= oftalmopedie — pedagogika osob se zrakovym postizen

» etopedie — pedagogika osob s poruchami chovani,

= gpecialni pedagogika osob st nedostatky — specifické poruchyami, projevy
LMD (ADD, ADHD),

= specialni pedagogika osob s kombinovanym postiZzenikombinace dvou a vice
druhi postizeni ( Slowik, 2007, s. 18).

Dnes vyuZiva speciélni pedagogikackalik dalSich moznyckleréni. Pipekova
ve své knize uvadi, Ze Kipodni Klasifikaci Sovaka irazujeme posledni dva vyse
zmirgné druhy postizeni.

Psychopedie je obor specialni pedagogiky, ktergads/va osobami s mentalnim
postizenim. Skupina osob s mentalnim postiZenirfi &g 3 % celé populace a tim tak
nejvetsi skupinu mezi &mi se zdravotnim postizenim v nasich Skolach, krafti
s SPY. Ustav pro informace ve viédvani uvedl, Ze z tohoto i Zaci s mentalni
retardaci ve Skolnim roce 2008/2009 v zakladnichzgkh CR tvai 35,0 %, zaci s SPU
46,3 %, Z4ci s vice vadami 6,5 % (Zikl a kol., 204.117,21).

* Specifické poruchyaent.
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Mentalni retardace je zavazné postizeni populacaimovych schopnosti,
muzeme je rozélit do ¢tyr stupi.
Klasifikace mentalniho postizeni podle ICDH-10 (Mezodni klasifikace
nemoci, postizeni a handigggKN-10, WHO, 2006).
Lehka mentalni retardace (F70), 1Q 50 - 69.
Projevuje se obtizemi ani, WtSina &chto osob je v dosfosti schopna
pracovat, navazovat a udrzovat dobré socialni yzsahyt prospsnymicleny ve
spole&nosti. MiZze se projevovat impulzivnost, Uzkost, labilita, yzena
unavitelnost. Vzd#avaji se podle odpovidajiciho wtévaciho programu,
negastji v zakladni Skole praktické, maji moznost integralo Bzné zakladni
Skoly @i splréni stanovenych podminek integrace. Zvladaji ¢eyi se
v jednoduchych ¢ebnich oborech. Dosly ¢lovek je na arovni 6 — 12-ti letého
ditéte.
Stiredné téZka mentalni retardace (F71), 1Q 35 — 49.
Tento handicap je charakterizovan amaopozd&nym vyvojem v dtstvi; wtSina
téchto osob je ale schopna dosahnoulitéino stupd nezavislosti,cast&éné
sebeobsluhy. Mohou ziskatimpérené komunikéni schopnosti. Vz#lavaji se
negasgji ve specialni Skole, maji moznost integrace dani@ zakladni Skoly.
Mentalni Urové odpovida arovni 2 — 6-ti letého &ie.
Tézka mentalni retardace (F71) 1Q 20 — 34.
Je charakterizovana pebou soustavné pomoci a podpory. Minimalni rozvoj
komunika&nich dovednostife¢ je omezena na jednoduchd slova. Nestalost,
neklid. Jsou nevzdlavatelni. Nutna Iékaka pée — Ustav socialni pé.
Hlubokéa mentalni retardace (F73), IQ je nizSi nez @
VétSinou jsou to pouze lezici organismy, nepoznédegii, sebeposkozuji se, je
zde tZké omezeni motoriky. NedoZivaji se vysokébkuw(Slowik, 2009, s. 114).
= Vzdélavani zak s mentalni retardaci v procesu vguani je zarfeno Fedevsim
na rozvoj hrubé ajemné motoriky, smyslového atieki&ho vnimani, hudebni
ginnosti, vytvarné a pohybowéinnosti. Zaci v obdobi povinné 3kolni dochazky se
vzklavaji podle stupk postizeni v zakladni Skole, v z&kladni praktick®lds,
v zakladni specialni Skole, vé&ids pro 7aky se zdravotnim postizenimi gS°
(Pipekova, 2006, s. 279).

5 zakladni gkola.
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3 ZAK SE SPECIFICKYMI PORUCHAMI U CENI

Problematika specifickych porucktani pati k aktualnim probléiim sowkasného
Skolstvi. V poslednich letech se stimto pojmenk&aetme stéletastji predevsim
u zaki zakladnich Skol. Tyto poruchy se projevuji v osv@ni Skolnich dovednosti
jako je cteni, psani, p@tani, sousedini a podob#é. Vyskytuji se vice u chlaficnez
u divek.

Pricinou neni snizena inteligence nebo negativni radpmostedi ¢i lajdactvi. Za
priciny poruch @eni se pokladaji lehkd mozkova postizeni, genetitikg, dispozeni
priciny, samozejmeé negiznivé vlivy rodinnéhasi Skolniho prosiedi mohou negativn
ovliviiovat vysledky Zakova deni. Znemo#uji Zakovi plnit zadané pokyny a ukoly
ucitele, porozumit zadani, fiméfené reagovat. Neusghy vyvolavaji u Zaka pocit
strachu, Uzkosti, snizuje se mu selzkmi.

Poruchy «eni diagnostikujeme u jedifics ptimérnou nebo nadg@meérnou
inteligenci. V pipadt podptmérné inteligence se jednd o mentéini postiZzeni
charakterizované jako trvalé snizeni rozumovychopobsti. Fi¢inou je organické
poSkozeni mozku, je vrozené. Odbornou diagnostigtiastji provadi pedagogicko-
psychologické poradny nebo specélpedagogicka centra. fiP diagnostikovani
specifickych poruch deni musi byt 1Q (inteligami kvocient) vy3si nez 90 GQ
(¢tend&sky kvocient) nizSi nez 90 (Battova 2005, s. 7).

Mezinarodni klasifikace poruch weni zahrnuje zakladni diagnozy:

F 80 Specifické poruchieci a jazyka,

F 81 Specifické vyvojové poruchy Skolnich dovedfost

F 81. 0 Specificka poruchient,

F 81. 1 Specifick& porucha psani,

F 81. 2 Specificka porucha gtani,

F 81. 3 SmiSena porucha Skolnich dovednosti,

F 81. 8 Jiné vyvojové poruchy Skolnich dovednosti,

F 81. 9 Vyvojova porucha Skolnich dovednosti neifigegana,

F 82 Specificka vyvojova porucha motorickeé funkce,

F 83 SmisSené specifické vyvojové poruchy (Bt 2005, s. 8).

Velka rada autar se shoduje, Zze hlavnim rysaiyslexie je specifické a vyrazné
naruSeni vyvoje dovednosti ¥eni, které nelzefjEitat mentalnimu &ku, probléniim
zrakové ostrosti nebo neadekvatnimuisgbu vywovani. Nedochazi k porozami
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¢teného textu, schopnost poznavétena slova. Dochazi k za&fovani tvaroé
podobnych pismen (b-d, t-j, s-z, a-ofelpazovani p@di pismen a slabik ve slovech,
pridavani pismen, zafovani koncovek nebo celych slov, zak si vymyslit,tévada.
Dale mize postihovat rychlositteni — di¢ ¢te pomalu nebo pouze slabikujetnize cist
zbrkle, povrchn, nesouvisle.Casto se vyskytuje tichéigditani slova ped jeho
vyslovenim. Zak se $patrorientuje v textu. Reprodukc&teného textu je obtizna,
nékdy naprosto nemozné&asto se vyskytuji specifické porucksti a mluvy a v Bzné
ieCi 1ze mnohdy odhalit drobné potize. Vyskytuji selpémy s vyjadbovanim, prodleva
pii mluveni, delStas ¥ odpowdi na otazku.

Jednim z kritérii stanoveni diagnézy dyslexie jedibmezi Urovni rozumovych
schopnosti a Uroviteni.
= 1Q°x"90,
= CQ°>90,
= Rozdil mezi IQ &Q je minimalr 20 az 25 botl (Zelinkova, 2003, s. 52).

Dysgrafie je specifické a vyrazné naruSeni vyvoje dovedrmssni bez anamnézy
specifické poruchyteni, ktera neni Zpobena nizkym mentalnimékem, problémy
zrakové ostrosti ani nevhodnym i®mbem vydovani. Porucha schopnosti psat se
projevujec¢asto néitelnym a neusp@danym pismem, @isi obtiz& pamatuje pismena,
nedovede napodobit tvary pismen a ame tvaro¥ podobna pismena. Pismo byva
roztresené, siznym sklonem.

Poruchu deni postihujici pravopis nazyvame dysortografiejguuje se chybami
Vv pravopisu, které si Zak neumi opravit. Vyskytsggasto spolu s dyslexii a dysgrafii.
Porucha nepostihuje celou oblast gramatiky. Prggevee tzv. specifickymi
dysortografickymi chybami: nerozliSenim kratkyctdlauhych samohlasek, Spatnym
rozliSovanim slabik dy-di, ty-ti, ny-ni, vynechavémpismen, slabikiarek, héku, zak
spojuje vice slov vjeden celek, z&mje sykavky (s, ¢, z, §¢, Z2). Ma trvale
podpiimérné vyukové vysledky v pisemnych projevech.

Porucha matematickych schopnosti nebdylskalkulie, se projevuje snizenou
schopnosti tit se p@itat. Zak ma obtizeipvytvareni ¢iselné pedstavy (porovnavani
¢isel, orientace n&iselné osetazenicisel podle velikosti), orientace¢ase, prostorova

piedstava a matematické operac¢@tdni, oditani, nasobeni, &keni. Zangna tvaroé

® Inteligereni kvocient.
’ Je rovno nebodisi.
8 Ctenésky kvocient.
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podobnych¢isel 6 — 9, 4 — 7, obracené psasktarych ¢isel a vysledi, neschopnost
psat matematické znaky.iiPdiagnostice dyskalkulie je 1@ 90 (Zelinkova, 2003,
s. 111).

Dyspraxie je porucha obratnosti, kterd se projevuje nesobsiprvykonavat
slozité ukony, obtiZe ip feSeni problému a manualni¢mnostech nap praktickém
vyucovani, vytvarné vychay sportu apod. Spatna koordinace pahyhesikovnost,
problémy s jemnou motorikou (psanitiséni, kresleni, oblékani) a hrubou motorikou
(chize, kEh, hadzeni s niem, jizda na kok&kovych brusli, skakani).

Dysmuzieje porucha hudebnich schopnosti, jedinec si nepgenatelodii, neni
schopen reprodukovat rytmus, ma obtize s rozliSov&dni. Nedostatek hudebniho
sluchu.

Poruchou kresleni se projevuglyspinxie, je zde nizka urove kresby. Potize
s kombinovanim barev, motorick& neobratnost, ngeubst obkreslit obrazek, rysovat,
neobratné zachazeni s tuzkou (Pipekova, 2006 s-148; Slowik, 2007, s. 127).

Vzdélavani zak se SPU v procesu v§ovani je zardfeno gedevSim na upoutani
pozornosti Zaka, schopnost spravmnimat a pochopit jevy a skdteosti, tak jak
nasleduji po sah) schopnost spojit obraz ddy se slySenym slovem, trénovani
kratkodobé a dlouhodobé patima koordinaci svého chovéani (Pipekova, 2006 56)1
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4 7ZAK S HYPERKINETICKYMI PORUCHAMI

V ¢eské terminologii se vsoéasné dob pouzivA pro ozrgni typu
hyperkineticky syndrom zkratka ADHD, ADD ide LMD - lehka mozkova
dysfunkce). U ADHD se jedna o syndrom deficitu poosti s hyperaktivitou. Takto
postizeni lidé — &i idosgli, mivaji potize s pozornosti, byvaji impulzivni

a hyperaktivni. ADD je ozrggni syndromu pozornosti be#ifpmnosti hyperaktivity.

4.1 ADHD (Attention Deficit Hyperactivity Disorder)

ADHD Ize diagnostikovat pokud se vySe z#rié potize projevuji minimaénpo
dobu Sesti ®sidl a jedinec vykazuje nejmén8 ze 14 symptoi Dité je vnitné
neklidné, vrti se. Nevydrzi Klignsedt, i kdyZ je oto pozadano. Lehko odpouta
pozornost od prace. & mu potiZze respektovat pravidla. 8&édo reci. Nefidi se
pozZzadovanymi instrukcemi. Nesoiesti se na ukoly. Neni schopno dokibrpraci. Je
hlucné @ hie. ReruSuje jiné &i pii hie. Vypada, Ze nevnima. Zapomina a ztraci
pottebné ¥ci. Zapojuje se do nebezpgch situaci, nebere v potaZistedky svého
neuvazlivého jednani. Podle toho diagnostikujeme:
= ADHD s prevahou poruchy pozornosti,
= ADHA s pievahou hyperaktivity a impulzivity,
= ADHD s poruchou pozornosti, hyperaktivitou a impultou (kombinovany typ)

(Jucoviova; Z&kova 2010, s. 14).

Diagnostika je vzdy zaleZitosti tymové spolupréediatra, neurologa, psychiatra,
psychologa a specialniho pedagoga.

Pricinou ADHD je porucha nervové soustavy. K drobnénuskezeni mozku
muze dojit v obdobi prenatalnim — onemémim, nedostataym pisunem kysliku,
jedy, léky, kotdienim, alkoholem. # porodu poskozenim hlatky novorozence,
zbyteén¢ protahovanym porodem. Po narozeni idfdln nebo hor@atym
onemocgnim do dvou let &ku dite. Jednim z faktdrje i dédi¢nost, neurobiologické
poruchy (Spatné okyslbvani mozku, odchylky neuronovych spojeni apodiallowel;
Ratey, 2007, s. 23)

Ve skolnim prosedi se takto postizeny jedinec neradijpage pravidim prace
v kolektivu, m& problémy s dokdavanim Ukoh nebo prace. Problémy se vyskytuji
i v respektovani autority dosigho. Pro dti stimto syndromem je typické, Ze jsou
roz€kané, nesoustdné, nepozorné. Obtignse sougedi na praci, jsou zasmé,
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nedavaji pozor. Pozorno&asto ulpiva na jednom poén a di¢ se nenize od tohoto
podretu odpoutat. Jsou rychle unavitelné. Nedokazoudibdo je dilezité a co ne. Na
pokyny reaguji opozsh¢, je nutné jim pokyny opakovatékolikrat, a gesto si je
vzapti nékdy nepamatuji. Nevydrzi sét stale se oSivaji, poskakuji, rusi, hraji si
s rukama nebo ipdntty, padaji ze Zzidle, maji nekoordinované a rychlghyby,
neustale nadto sahaji, mluvi velmi hlasitimpulzivré vykrikuji, vSe komentuji. Jsou
velice spontanni, okaméitreaguji na podi, aniz by si rozmyslely postup a nasledky
sveho jednani. Jejich chovaniibeme lido¢ ozn&it ,je jako ne&izena stkela®, jsou
Zivelné, zbrklé. Miluji akci, stale nové zazitkystaviné potrebuji réco ctlat. Obtizr
snaseji okamzité nespgim svého pozadavku, nedokdzowlket, az na & prijde rada
(nag. pri hie, ve fron¢ v obchod), vynucuji si pozornost neadekvatnim chovanim,
vSechno ch§i okamzi€. Byvaji podrazdni, rekdy iagresivni az vztekli. iP
vykonavani fiznych cinnosti ¢asto zmatkuji, nejsou schopni dokKidnpraci, jelikoz
v pribéhu ¢innosti zapomenou cil, postup praceeld

Toto vSe je pro takto postizené jedince v budoutiednim velkym handicapem.
Tyto popisované projevy snizuji kvalitu a efektivikceni, brani jim usft v zangstnani,
casto se potykaji s nedorozémim. Populace vnima takto postizené jedince jako
nespolehlivé a nevykonné.

K syndromu ADHD se uvagi dalSi gidruzené poruchy jako n&pporuchy
motoriky, poruchy pagti, poruchy komunikace, poruchy mysSleniteti, emani

poruchy chovani (Pipekova 2006, s. 152).

4.2 ADD (Attention Deficit Disorders)

ADD je ozn&eni syndromu pozornosti beZifomnosti hyperaktivity. Syndrom
ADD zatal byt ozngovan jako porucha az ve 20. stoletitiDirpici timto syndromem
byly dfive ozng&ovany jako zlobivé, nevychované. Tento syndromipopt vice mu#
nez zen zhruba v pafnu ti ku jedné (Hallowel; Ratey, 2007, s. 190).

Neschopnost udrzet pozornost jeugpbena zvySenou unavitelnosti CNS.
Pozornost &i je velmi kratkodoba, i se rychle unavi a pozornost upadé&j dyvaji
zasrné, nepitomns se divaji z okna, nemaji tuSenicemm se pra¥ mluvi, uzaviraji se
do vlastniho séta. Pozornost byva kolisavagibs ADD maji diky tomu velké vykyvy
ve vykonech, a to bez zjevnéiginy. MiZe dochazet také k ulpivani pozornosti,inap
Z4ak se zaobira delSi dobu jednou otazkdiioqm ostatni zaciesi jiz dalSi otazky. Pro

postizeného jedince je tato poruchacmijici, ¢clovék se nemize spolehnout na vlastni
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mysl, nentize si byt jist, Ze na to a ono nezapomene, Zeddranku, aniz by se zasnil,
Ze dokowi dalezity projekt, Ze fijde was, tam kam ma.

NaSe spolénost gispiva k rozvoji ADD. Ustawiné nckam sgchame, bojime se,
abychom nefiSli pozd, snadno se nastveme, ztratime naladu. NedokazZerobegit
bez telefonu, p#itace, videa. K potizim s udrZzenim pozornostifigggva pouze ADD,
ale irychlé Zivotni tempo, traumata, nemoci (nmigré epilepsie), zneuzivani
navykovych latek, reakce na ztratékaho blizkého, zvySené davkovaniielroto je
stanoveni diagnézy ADD bez hyperaktivity velmi @b& a ndl by ji stanovit zkuSeny
odbornik.

Ve wtSirg pripadi se ADD vyskytuje v fidruzené podoy nagiklad:
= ADD s poruchou &eni, ADD s uzkosti,
= ADD s depresi,
= ADD s poruchou chovani (provokujici chovani, nestl nezajem, négisna

ochota potizovat se pravidim, vyhledavani fyzickych konflikt nedodrzovani

pravidel, naruSovani prace druhych, zneuzivani ,dpmglvody, |hani, kradeze,

uzivani vulgarism, zachvaty vzteku, poSkozovaricy, agrese, porusovani zakona),
= ADD u tvorivych jedindi.

Zdanliva ADD se od skuteé ADD liSi délkou, mirou a intenzitoufipnak.
Jedinec trpici ADD prozivatfznaky poruchy trvale, jsou s nim na kazdém kroku.
Negativie mu zasahuji do Zivota. To se u nepravé ADD nestiiadlowel; Ratey,
2007, s. 193).

Ve vycho¥ a vzdlavani tchto dti je dilezité akceptovat a respektovat jejich
nizkou frustrani toleranci, ¥¢né zapominani, nevyrovnanost vykoremegny nalad,
neklid. Vhodné je strukturovatceani, volit rozlcné metody a céeni, promyslet
postupy vykladu ¢&iva, promyslet systém pro@dvani a opakovani ¢iva, digti
poskytnout moznost odpimku, aby mohlo pracovat kratSi dobekolikrat po sob,
stiidat cinnosti a pedevsim mit individualni figstup, byt trglivy a tolerantni. Pr&y
vytvoieni pravidelného rezimu a@slednosti ve vychay je zakladnim fedpokladem
k Usgichu. Nezbytné je poskytovat Zak zpitnou vazbu, ktera je proé¢nvelkym
povzbuzenim. Vnimat jejich reakce, podporovat fejgebe¥domi, sebedvéru a tim
tak budovat pocit zodp&dnosti. D4t moznost Zakovi zazivat &sp, najit takovou
¢innost, v niZ je usgny a pouzit chvaly. iPvyuce zadavat takové ukoly, které je

R

schopno splnit, nebo nam@jSi ukoly rozalit na mensi, ddi dkoly, nebo tyto ukoly
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plnit s pomoci naifklad spoluzéka. Sledovat jak Zaci zvladaji svéimpuosti, jaké je
pronasleduji obavy a Uzkosti. Vyted vzdjemny vztah #eSit problémy, motivovat
Zaky.

U hyperaktivnich &i, které nejsou schopni se delSi dobu gedsta byt v klidu,
je vhodné umoznit Zakovi moznost pohybovat seifuts, tnagiklad rozdat sesity, dojit
smazat tabuli, nechat jeho aktivitu vybit, nepsmileat ji. Porozumani vyZaduji
i vSechny vySe zmimé poruchy teni, nap. nutit dyslektika keiteni dlouhého textu
pied celou itidou je naprostym nesmyslem, nebo nutit dysgrabkésovat dlouhé
cviceni, ¢i dyskalkulika nutit peitat obtizné fiklady bez moznosti pouzit kalkglu

apod.
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5 INTERAKTIVNI TABULE

SMART board je interaktivni tabule, kterou v roc@91 pfedstavila spoknost
SMART Technologies; tato tabule je vyuZivana v sblazdllavani, managementu
a vladnich institucich, praedstaveni interaktivnich prezentaci (Hubatka, 2012)

Interaktivni tabuleje velkd odolnd zobrazovaci plocha, ke které fggpen
pocitat a datovy projektor. Rita¢ je vybaven fisluSnym softwarem. Datovy projektor
promit4 obraz z pdtace na povrch tabule a Zak nebditel miZze jednoduse prstem
nebo specialnim fixem (stylusem) pracovatinm s interaktivni tabuli. Pouhym
dotykem na povrchu tabule the ovladat péitacové aplikace a psat poznamky
kreslit. Interaktivni tabule je dotykovéa plochgjnez prostednictvim probiha vzajemna
aktivni komunikace mezi ditelem, Zzakem a pdtatem s cilem zajistit co mozna
nejwtsi miru nazornosti zobrazovaného materialu. Uglvatiskava moznost
prostednictvim interaktivni tabule ovlivat ¢innost pditace av gm spusnych

progrant.

5.1 Interaktivni tabule - specifikace

Nejvice roz&ené typy interaktivnich tabuli jsou ACTIVE BoardlBRT Board,
Interwrite. Tyto tabule se od sebe liSi ovladacioftvgarem. Prodej a jiné sluzby
(prondjem prezeniai techniky, servis ...) zaji§je spolénost napiklad AV Media,
a.s., Projektmedia s.r'd atd.

Tabule je ¥tSinou gipevnena Fimo na stnu. Namontovani tabule napevno je
velkou nevyhodou, i kdyZ je namontovana v nejophn&ai vySce. \&tSi zaci se musi
ohybat, menSi zase na tabuli nedosadhnou. Optimgninainstalovani tabule
s vertikalnim pojezdem, kdy si Zak nebe¢itel mohou nastavit polohu podle své
potreby. Tabule dale fife byt na stojanku nebo s horizontalnim posuneimtomto
posunu je umozmo psat na klasickou bilou keramickou tabuli fixagbo v sotasné
dok® jiz mére pouzivanou ¢ernou tabuli skdou (AV MEDIA, a.s., 2008,

http://www.avmedia.cz/smart-produkty/interaktivabule-smart-board.html).

° http://www.avmedia.cz/av-media/o-spolecnosti.html
19 http://www.projektmedia.cz/cs/uvod
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5.1.1 Rozdéleni podle principu snimani pohybu

Co se ty¢e technologii, rozeznadvame Sest zakladnichidsafimani pohybu:

Elektricky odpor
Pfi tomto typu snimani pohybu jsou k dispozici¢delektricky vodivé plochy
odckleny malou vzduchovou mezerouii Blotyku se ob plochy spoji a dojde
k uzaveni elektrického obvodu.

Elektromagnetické, kapacitni
V interaktivni tabuli jsou magnetické senzory, kteysilaji signal do pitace, na
zaklads aktivace stylusem. Stylus niize byt aktivni (vyZaduje napajeni zessit
baterie) nebo pasivni (bez pelty zdroje nafti). Tabule provedeifslusny ukon.
Kapacitni funguje na podobném principu jako elakiagneticka interaktivni
tabule.

Laserové
Laserové vysilee asnimé& jsou umisiny v obou hornich rozich tabule.
Laserové paprsky jsou za pomoci retéd zrcatek promitanyied celou plochu
tabule. Tabule na tomto principu méa velmi tvrdyloeg nebo keramicky povrch,
ktery ma nejdelSi Zivotnost a nejsnazeistd. Stylus musi byt reflexivni.

Ultrazvukové + infracervené
Pti tlaku na povrch tabule pefo stylus vysilaji ultrazvuk a zaroienfracerveny
paprsek. Po ffjmuti signal ultrazvukovym mikrofonem a senzorem pro
infracerveny paprsek se zif prodleva mezi obma signaly a vypgée se poloha
stylusu.

Optické + infracervené
Po stisknuti povrchu prstem nebo stylusem se oblgek®ri kamerou nebo
infracervenym paprskem. Software pak vyf@polohu objektu. (8disko sluzeb
Skolam PIza, Il. Manual k praci s interaktivni tabuli, 20104s 5, 6).
V SOU LiSov je k vyuce vyuzivana interaktivni tédbsmart Board typovéady

680 o Uhlopicce 195,6 cm. Jedna se o tabuli s odporovou techianimani pohybu,

kterd ma tvrdy odolny povrch proti poSkozeni a gtirchou adrzbu. V naSich Skolach

je vzhledem k cenové relaci tento typ nejroeasijsi.

! pero, které slouzi k psani na dotykovych ploctadmazovek.
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5.1.2 RozliSeni podle umistni datového projektoru

Mezi nejlEzngjSi typy instalaci dataprojektink interaktivni tabuli p&t:
Dataprojektor s predni projekci

Projektor je umishny pred tabuli, nevyhodou je, Ze Zak neb#ital vrhaji na
tabuli stin. Po zkuSenosti s timto neduhem zasatwjpaprsku vy&uijici pouze
rukou a ne celymstem.

Zadni projekci
Datovy projektor je umish za tabuli. Odpada problém vrzeného stinu. Nehrozi

oslreni prednasejiciho paprsky projektoru. NevyhodaiZzenbyt vysSi pizovaci

sttna a komplikovana montaZimo na stnu.
Kratkou projekci

Datovy projektor je umish cca 120 cm od povrchu tabule a promita obraz

smérem doti pod Uhlem 45°. SniZzuje se riziko dopadu stinu,eného

piednasejicim, na tabuli. Projektor je &asti tabule (Dostal, 2009, s. 12).
Ultrakratka projekce

Je vcelku novou zalezitosti, kdy obraz se na iktemai tabuli promita ze

vzdalenosti 30-50 cm od plochy tabule. V takovémpaxk si uzivatel nestini, ani

neni oshovan. Tento typ projekce je v smsné dob nejrozsfergjSi (Stedisko

sluzeb Skolam Plze Il. Manual k praci s interaktivni tabuli, 201083.

Pri vybéru interaktivnich tabuli a dataprojektiosi kazda Skola vybere firmu,
ktera ji dopordi obvykle podle konkrétnich parametucebny (vysSka stropu, umésti
tabule, dopadu stla atd.) konkrétni technicky préstlek. Samazjm¢ rozhodujici
jsou pak finatni prostedky Skoly, protoze jako u vSech vyrdbkak i u &chto vyse
zmirgnych plati, Ze s rostouci kvalitou vyrobku rosteena. Posléze Skolskaizeni
vétSinou vybavuji vSechny své cebny produkty stejnych technologii #vibdu
nenargnosti obsluhy jak pro Zaky tak praitele pri prechodu z jednédebny do druhé.
DalSim z faktoit pti vybéru daného zdzeni je v neposledriiact také odolnost tabule
viaci mechanickému poskozeni a kigad dataprojektoru je rozhodujicim faktorem

jeho konstrukce tak, abyigeho provozu nedochazelo k zastihtabule obsluhou.

5.2 SMART Board
Interaktivni tabule maji liStu nastiope ¢tyimi Zlabky na pera a jeden Zlabek na
specialni houlgku. Zvednutim néastroje se aktivuje jeho funkce vézEnim diody.
Vzdy je aktivni pouze pero (nebo hotka), které bylo zvednuto jako poslednii P
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pouZziti jiného nastroje (jinA barva nebo ha&kb) je nutno pvodni vratit do
piislusného Zlabku, jinak by nebylo moZzno pdkreat v psani nebo mazani tabule.
Jednotlivé Zlabky jsou oztany pomoci barewérna, zelena, modr&arvena).

Na nastrojoveé listdale nalezneme dulacitka. Stisknutim obou ttdtek sodasre
vyvolame funkci orientaci interaktivni tabule, dilepostupr stiskneme vSechny body
ozna&ené Kizkem. Funkci klavesnice vyvolame tim, Ze dételdime levé tlaitko,
digitalni klavesnice se objevi na obrazovce tabpieé klikneme na misto, kde chceme
psat a vepiSeme textii®rzenim praveho tidtka vyvolame funkci pravého tiaka
mysSi. Misto tohoto tl&tka mizeme pouzit dotek a drZzeni mista na obrazovcektpré
chceme funkci pravého tidka pouzit. Po chvilce je menu tohotatttia vyvolano.

Aktualni stav interaktivni tabule indikuje kontrallReady. Zelena barva indikuje
jeji plnou funkinost, ¢ervena absenci softwaru. Blikanim zelené kontrojgsne
upozorrgni na instalaci softwaru. N&gsg€jSi chybou byva pray absence ifipojeni
vSech patebnych propojovacich kaliel

5.2.1 SMART Board software

Spolu s interaktivni tabuli je dodavan softwareiitdad SMART Notebook,
Activinspire Professional Edition, ktery umage interaktivitu pomoci nastnj které
obsahuje. Software umidje velice snadno vytwat interaktivni vyukové hodiny
z domovaci kabinetu Skoly. Autorsky software obsahuje Saplanvyukové objekty
k volnému vyuziti. Witel maze vytv&et vlastni obsah, nebo pouzit obsah z vyhledavaci
galerie. B prezentaci ve vytovani pouzije fipraveny obsah na interaktivni tabuli
a pracuje s nim. Fughi verze softwaru jsou pro systémy Microsoft WindpMac OS
a Linux. Software obsahuje multimedialni prvky atndje pro editaci, ukladani
a sdileni, dale ndjklad pero rozpoznani tvaru nebotm8 psaného textu - co je na
tabuli napsano,ipvede na text.

Softwaru SMART Notebook dzeme rozdlit na:
= prostedi,
* panel nastrdj,
= zaloZzky a objekty.
Prostedi SMART Notebook software je softwarem interakititabule SMART Board.
Pro préaci ve vy&ovani ho vyuzivame jako pracovni plochu. Tuto plocklime na
samostatnou pracovni plochu, panel nastaoyalozky.
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Panel nastroji

Nalezneme zde néilad ikony zobrazit nebo skryt stinovani obrazqvétisplej
dvojité nebo jedné strdnky (zobrazi¢dstranky vedle sebe), na celou obrazovku
(otewe celkové zobrazeni), digitalizaci obrazovky, aktivkamery dokumeft
(zaznamen&innost v pibchu prace apozyl se kni nizeme vratit), viozit
tabulku, pero rozpoznani tvaru, kouzelné pero,tknegpero, tvary, vypi, gumu.
Zéalozky
Obsahuji fazeni stranek zobrazovani, organizovani ndhlsttanek (smazat
stranku, klonovat, odstranit, figat stinovani, fejmenovat...). V softwaru
nalezneme zalozku galerie prijgmjeni a ukladani obragkzvuka, filma, apod.
Prilohy
Pro vyhledavani soubi#rnebo webovych stranek slouzi zalozkadlghy. Do
piilohy si mizeme ulozit izné zkratky a odkazy, které mohou bytiguprény
v pribéhu prezentace. Pouzitim zalozkyilphy nemusime d&hem prezentace
vyhledavat soubory nebo webové stranky, pouze pekie a madme soubory
nebo stranky otéené. Timto MZeme pedejit tomu, Ze naSe prezentace neztraci
spad a studenti neztraceji zajem.
Zalozka vlastnosti
Umoziuje menit vlastnosti poZzadovaného objektu - styl vyplstyl ¢ary, styl
textu, animace objektu, nahravani stranky.
Objekty
V galerii jsou objekty (veSkeré texty, obrazky, mydiideo objekty a multimedia)
rozélerény do iznych sloZzek. Véchto slozkach jsou objeki§tenény: Obrazky,
Interaktivni a multimedialni, Soubory a stranky ilepte Notebook, Pozadi
a motivy. Retdhnutim objektu z Galerie na pracovni plochu ldbjdozime na
aktivni stranku. VSe, co je umdab na pracovni ploSe SMART Notebooku, je
povazovano za objekt.ridlat objekt nizeme psanim textu pomoci klavesnice,
psanim textu nebo kreslenim na pracovni plochu taigm inkoustem,
vytvorenim geometrickych objekt za pomoci nastrdj na [iS€ nastrof

a vkladanim obsahu z Galeriecfiace, internetu (Biskupova, 2009, s. 6 - 12).
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Radu jiz vytvdenych zdra} pro vyuku a jiné uziiné informace ze pedagog
najit a zdarma stahnout na serveruifidad Ve $kolé? Chytré tabul¥®, Nakladatelstvi
Fraus*, Terasoft®, Silcon®.

5.3 Interaktivni vyukové systémy

V sowasné dob je interaktivni tabule dopbvana o dalSi prvky a vznikaji tak
interaktivni vyukové systémy, néglad vizualizér, hlasovaci #iaeni, SMART Table,
SMART Sympodium, tablety, mini notebooky, ukazowatinteraktivni gebnice.

Jednim z prvik je vizualizér neboli dokumentova kamera, ktera idealni
pomickou ve vyuce. Pomoci vizualizéru mame mozndsh@st na interaktivni tabuli
libovolné cvieni z pracovniho seSitu, dokumentpiredn®t, statické nebo Zivé video,
piidavat k #mu pozndmky nebo pizovat fotografie obrazovky. Zaci tak maji
moznost, diky velkémufblizeni a zabudovanému @sheni, vidkt oste kazdy detall
zobrazovaného materialu (AV MEDIA, a.s., 2008, Htipnvw.avmedia.cz/ vizualizery/
- vizualizery-dokumentove-kamery.html).

Interaktivni tabuli Ize doplnit hlasovacim izzenim, s jehoz pomoci ttheme
hodnotit osvojené ddomosti zakm z hlediska spravnosti, rychlosti a vyvoje. Zah t
muzeme aktivl vtahnout do vyuky. Tento nastroj uniofe tvaeni tesk a jejich
archivaci, tisk (nizeme otestovat najednou az 600akname moznost volby deseti
vysledii z nabidky). Kdykoliv Bhem vyuky mé&me moZnost okamZzité kontroly
a z@tné vazby po kazdé otazce, po skam testu, v pibéhu vywovaci hodiny.
U kazdého jednotliveho Zaka, nebo cal@y mame k dispozici statistiku vysledk
klasifikaci aje jednou z moznosti hodnoceni ZaKato technické zdzeni pro
interaktivni tabule SMART Board se nazyva Sentearnihg Point (Hubatka, 2008,
http://www.chytretabule.cz/hlasovaci-zarizeni-va#ugg-senteo-turning-point.al8.html).
SMART Table

Je interaktivni $tl, ktery reaguje na kazdy dotyk vSech &&kstolu ve stejny

okamzik. Zaci maji moznost dotykem pracovat s digimi objekty,

fotografiemi, maluji digitalnim inkoustem apod. TeSe vramci pedem

12 http://www.veskole.cz/

13 http://lwww.chytretabule.cz/

% http://www.fraus.cz/

'3 http://www.terasoft.cz/

'8 http://www.silcom-multimedia.cz/
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pripravenych aktivit, které @d¥e kazdy titel jednoduSe upravovat acmit.
Idedlni je pro zaky se specifickymi poruchanteni, kdy podporuje smyslové
vnimani, rozviji komunikéni dovednosti, Zaci maji moznost spoke ieSit
probléemy avzajemh spolupracovat (AV ~ MEDIA, a.s., 2008,
http://www.avmedia.cz/smart-produkty/smart-tableht

Bezdratovy tablet
Jedna se o vstupniizzeni, kterym ovladame pitac, podobnym zfisobem jako
paocitatova mysS. Pedagog ke vést vyuku odkudkoli z mistnosti. Tuto vyhodu
oceni zejména vywijici, ktai se pohybuji v prostoru. Tablet Ize vyuZiti p
prezentaci latky a dale jetbeme vyuZzit jako elektronické hlasovaci systémy,
prostednictvim tohoto Zd@zeni mohou zaci individuatnodpovidat na ditelovy
otazky. Odpowdi se ihned zobrazi na displeji ainteraktivni tgbmohou
zahrnovatciselné nebo textové formaty iodmoV vybirané z vice mozZnosti.
Displej miZze okamzi& zobrazovat titelovi vysledky zkouSeni nebo ankety.
Vyhodou je, Ze ve stejnétiase niZze pracovat na svém tabletu vice # éableti
muze byt gipojeno k systému gkolik), a tim je tak zajigha spoluprace zak
a Witele @i vyuce. Velkym pinosem je ve vadavani handicapovanych zgk
ktefi se mohou plé zapojit do vyuky pimo ze své lavice. Tablety je vhodné
vyuZivat i praci zaki ve skupinach, kdy kazda skupina méjpfistroj, ktery
praci ve skupié podporuje. V ramci skupiny iie tablet kolovat mezileny,
nebo ho Mze mit k dispozici pouze mldvskupiny¢i powéteny zak. Dale rize
jeden nebo &kolik tabletu ve itidé pasobit jako jakasi Stafeta, kterou si Zaci
mohou sami fedavat a vstupovat do vyuky podle jednoduchéhoiglieaykdo ma
tablet mize mluvit* (Katedra matematiky, fyziky a technické vychovy FREU,
2010, http://cdmvt.cz/node/36).

SMART Sympodium
Jednd se o interaktivni dotykovy panel, ktery SMAMoard umo#uje
dynamickou komunikaci s zaky a studentyitel mize perem kreslit, vpisovat
poznamky pmo do promitané ipdnasky, zdraziovat vybrana mista
v prezentaci nebo rychle &rénout jednoduchy obrazek (a sarfgmeé pak vse
ulozit do PC). Tento dotykovy panel ileme ve vyuce vyuZit ispaéle
s interaktivni tabuli, obzvl&Stehdy, kdyZz nechceme stat zady kidaknagiklad
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pii frontalni vyuce (Av MEDIA, as., 2008, http://www.avmedia.cz/smart-
produkty/smart-sympodium.html).
Interaktivni u ¢ebnice

Software pro vyuku, @eny pro praci na interaktivni tabuli, tutéalbnici mizeme
vyuzit i bez interaktivni tabule, slouzi k doghh nebo zpe#eni vyuky. Zaklad
tvori tiSttnd verze, kterd je dopina o 6Gznd interaktivni cdieni (girazovani
objekti, pretahovani objeki vpisovani,feSeni otdzek a ukigl, audio - video
ukazky, fotografie, dopkové informace, mezipdnttové vazby a odkazy na
webové stranky souvisejici givem. Interaktivni debnice vyvinuté speciarpro
podporu vyuky s vyuZitim interaktivni tabule poskgt nagiklad Prometheus,
nakladatelstvi Fraus nebo Nova Skola, Terasoffigesk o certifikovanécebnice,
které mizeme vyuzivat v hodinzentpisu, matematiky, &episu, jazyk apod.
(Projektmedia s. r. o., 2010 http://www.interakticebny.cz/cs/kategorie/

interaktivni-ucebnice).
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6 TVORBA VYUKOVE PREZENTACE

Tvorba vyukovych prezentaci Uzce souvisifipgavou uditele na vydovaci
hodinu. Je ovlivend vywovacim stylem ¢itele, jeho osobnosti, mirou kreativity
a napaditosti, vlastnimi zajmy &itelovo zkuSenostmi. Kazda prezentace ma vzdy punc
originality. Fred samotnym zagetim @i piipraw na vyuku je nutné vychazet
z kurikularniho pojeti obsahu vddvani, rozumi se jim celekebniho planu adebni
osnovy, obsah latky, vyovaci metody, progtdky, organizéni formy vywovani
pomicky jako jsou tebnice, metodické ffrucky a dalSi dostupné zdroje. DalSim
dulezitym faktorem pi tvorbé prezentace je zji&hi poteb zaki, jejich Uroveé znalosti
a tyto udaje nasledrporovnat s naSimiipdstavami.
Pri vytvareni vyukovych materiél bychom mgli postupovat podle zasadnich
otazek vazicich se ndastni gipravu na vyuku (upraveno dle S. Rysa in KalhousstO
20009, str. 358):
= Jaky je cil vydovani? Jaky cil majiditeli materialy pomoci dosahnout?
= Jakymi prostedky chci &chto cili dosdhnout? Co ve vyuce jggiouzijeme? Jak
vhodrg propojit pouziti vytvéeného materialu s dalSimi didaktickymi prestky?
Zde se podrobiji vénujeme obsahudiva a voll@ vyu¢ovacich metod, vyzadujicich
aktivni¢innost i Zak ve vyuce.

= Jaké jsou fedkEZzné znalosti Zak o problematice? Co z novéhciiva bude
nejobtiZzrijSi? Jak aktivizovat Zaky ve vyuce? Jakéhni Ulohy je pdeba pipravit
k procviceni a jaké fiklady pripravit k vyswtleni wiva?

= Jak organizovat vyiovaci jednotku? Pro jaky organéra typ vywovaci jednotky
vytvaiime vyukovy material?

= Jaky jec¢asovy plan vytovaci jednotky? Kolikéasu budu moci énovat praci
s vytvd&enym materidlem?

= Jakym zjisobem zajistime pracovni smonost Zak? Jak budeme zjiSvat
pracovni vysledky Zake

Autorsky jazyk dovoluje f tvorbé prezentace moznost navrhovat grafickou
a textovou podobu zobrazeninkkme wit, v jakém pdadi maji obrazy nasledovat, na
jak dlouho se maji objevovat atd.ueme vypracovat naklad rizné webni ulohy,
piipravit pokusy, didakticky test s moznosti vice ellodpo¥di. Pokud zak nezvoli
spravnou odpay’, program jej nepusti dale. Na konci Ukolu byva md@ten a je
zobrazeno vysledné skére. Program SMART Notebook nabizi celodadu nastraj
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a funkci a kazdy tento nastroj se hodi pro jiny douaci gednet. Nastroj nagiklad
klonovéani, plechovka s barvou, clona atd.

Pt vypracovani prezentace jéldzité, aby si Zaci osvojovali nutné znalosti, aby
bylo co nejméa pravdpodobné, Ze material nasledujici rok bude iz zaktaovladani
by meélo byt intuitivni a interaktivni tabule by #a byt opravdu interaktivni, nikoli
pouhé obraceni stranek. Diky perfektnimu autorské&wmiiwaru je mozné vyt
material na profesionalni Urovni. Ve Wavani mizeme material vyuzit na pro¢eni
latky, na prezentaci latky nebo k simulaci a dida®&tm hram (upraveno dle Stracha
In Skalkova, 2007, s. 254).

6.1 Didaktické zasady
Interaktivni vyukova hodina musi, mimo jiné, spyat didaktické zasady. Tyto
zasady jsou nejdezitéjSimi pravidly, ktera v souladu s cili v§ovaciho procesu a jeho
zakonitostmi ovliviuji jeho vysledny charakter, jsou objektivni. Majisei tidit obsah
vyuéovani a deni. Existuje celd&ada didaktickych zasad, nelze tvrdit, Z&ktera
didaktickych zasad (upraveno dle Kurelové in KakoR002, s. 262). Mezi hlavni
didaktické zasady fiteme zahrnout:
Zasada nazornosti
Je zaloZzena na psychologickém faktu, Ze smysldu&enost je zakladnim
zdrojem poznani. Poznatky jsou Zakyjimany prostednictvim smysl, cozZ jsou
jedny ze zakladnich prodewnimani. Vnimanim zachycujeme vSe, co v daném
okamziku misobi na nade smysly. Zaka#e vnimat givo raznymi smysly.
Obecré se uvadi, Z€lovek ziskava 80 % informaci zrakem, 12 % sluchem, 5 %
hmatem a 3 % ostatnimi smysly. V naSi tadiSkole vSak neni tento fakt vzdy
respektovan a rozlozeni byva nasledujici: 80% Zgkna sluchem, 12 % ziskava
zrakem, 5% hmatem a 3 % ostatnimi smysly (Kalho@dist 2002, s. 337).
Podrétné prostedi k poznavacimu procesu vhnimanizeme velmi dofe rozvijet
s vyuzitim interaktivni tabule. Tafipvyuce podporuje nazornost a umag
vysoce efektivni &eni. Tato zasada sdippraci s elektronickymi vyukovymi
materialy v progedi Smart Notebook stava sarfgmosti, stej& jako:
Zasada primérenosti
PoZzadavek, aby cil, obsah, ale i metody, formystedky a podminky vytovani
odpovidaly vyvojovym moZznostem Zgkjejich arovni psychického a fyzického
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vyvoje (napiklad nelze tit Zaky poradenstvi o zboZzi, kdyZ nemaji osvojené
zaklady gednmétu nauka o zbozi).

Zasada uwdomélosti a aktivity
Zak by n#l vzdy rozungt tomu, co se & a byl mu jasny smysl tétéinnosti.
Aktivitou rozumime, aby se veSkeré wgwani co nejvice realizovalo v podob
piimych poznévacich¢innosti 2ak, aby Zak vyvijel Zadouci aktivitu ke
svému osobnimu rozvoji.

Zasada systematinosti a ciledomaosti
Ucivo, tak Wwitelovo pisobeni a Zakovskéinnosti by nélo na sebe logicky
navazovat, aby se probiralotivo od jednodusSSi k sloZiSi latce, aby se
zvySovaly naroky na Zaka a aby ¥gwani a hodnoceni bylo soustavnélgzné.
PoZadavek, aby vyovani a dgeni nelo svij konkrétni cil.

Zasada postupnosti a trvanlivosti
PoZadavek postupovatipiéeni a vygovani od jednoduchého ke slozitému, od
konkrétniho k abstraktnimu. U trvanlivosti je podaek, aby si Zaci osvojilicivo
tak, aby se stalo jejich trvalou vybavou. Tato dasaychazi z faktu, Ze mozek
velmi rychle zapomini. Bojem proti zapominani jeustélé opakovani
probraného &iva.

Zasada spojeni teorie s praxi
Ve vychovre vz&klavacim procesu by &ha byt zastoupena, jak rovina teoreticka,
tak rovina prakticka. feswdcit Zaky, Ze probiranééivo vyuziji v bézném Zivo
nebo v dalSim studiu.

Zasada individualniho pristupu
PoZzadavek, aby citel ve vywovani vramci svych moznosti fiplizel
k individualnim zvlastnostem Zzak Opira se o skuteost, Zze kazdy zak je
individualita a je nutné ké&mu takto pistupovat. Respektoval rozdily v jejich
psychickych a fyzickych fiedpokladech, zdravotnim stavu, dosavadnim stavu
vychovy  avzdlavani, «ebni  motivaci, zkuSenostech, socialnich
charakteristikach, v jejich zamech, sklonech a&tviastech, ale hla¥nve

vykonech (nafiklad vysoce nadanému Zakovi zadavat &d@8i a slozijsi

ukoly, pomalejSimu Zakovi pomoci,ihe pomahat i rychlejSi Zak apod.).
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Zasada z@tné vazby
Tato zasada je zaloZzena na tom, Ze pro¢esiuye efektivni tehdy, kdyz kazdy
ucici se zak i vytujici witel ma moznost asfit si svou uspsSnostci neusgch
(napiklad witel diagnostikuje u Zaka chyby, které jsairgzenou sotasti &eni,
upozorni, kde se stala chyba nebo znovu &tlistanou problematiku).

Z&sada komplexniho rozvoje Zaka
Vyjadiuje skuténost, Ze Skolni prace zakna obrovské moznostiipobit nejen
na intelekt zak, ale i na celou jejich osobnost jak v oblasti goaci, afektivni
a psychomotorické.

Zasada emocionalnosti
Je zaloZzena na skdteosti, Ze vydovani probiha lépe v pozitivni #@gpelske
atmosfée. Zak by se & do Skoly #Sit, ve tidé by msla panovat dobra nalada.
Ucitel by mel zakim predavat znalosti, ale #hby téZ pisobit jako dvérnik
a radce, il by mit schopnost empatie.

6.2 Organiza¢ni formy interaktivni vyuky

Pti tvorb¢ vlastni vyukové prezentace se musime&drnna poznatky souvisejici
s organizanimi formami vyuky, kde vyuziti interaktivni tabulewize pFedstavovat
individualizovanou formu vyuky, je ji mozné vyuZitpro frontalni vyuku,
diferencovanou vyuku, skupinovou vyu&wyuku tymovou.

Organiz&ni formou vyw@ovani rozumime uspadani celého vyiovaciho
procesu, jeho slozek, které tvouwcitel, zak, uivo avzdjemnych vazeb dase
a v prostoru. Vyjatlije vnittni strukturufizeni vyuky. Vyuka mize vypadat izrg,
muze se liSit poty zaki (Zaci mohou pracovat ve skupinach nebo individdaln
a Witela (pii vzdélavani zak se specifickymi poruchamicani mize byt gitomen
nagiklad asistent pedagoga), obsahem éléadhni (&ivo je rozdleno do blok,
piednttu, projekfi, progrant), prostorem ve kterém probiha wgwaci hodina (rize
to byt laboratt, pctitatova webna, debna odborného vycviku apod.fasem cas se
stanovuje jako vyEovaci hodina (rize byt individualg stanoveny podle piwby).
Ucitel voli nejvhod®jSi z organizénich forem v zavislosti na cili prace, obsahu latky

piipravenosti Zak a jejich individualnich zvlastnostech, moZznostdahé Skoly.
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6.3 Tridéni organizaénich forem
Ucitel pii svécinnosti voli fizné organizéni formy vywovani a tim tak vnasi do

¢innosti vlastni i¢innosti Zzak zmeny, které usnaitliji cestu k dosazeni konkrétniho,

vytyéeného cile. Saiasné zakladni proudy jsou:

Individudlni vyu ¢ovani
Jedna se o nejmé&nefektivni formu vydovani, kterd je v sa@asné dob
minimalre vyuzivana nafiklad pi hie na hudebni néstroj. Zaci jsou shronshid
v jedné mistnosti, jsouazného ¥ku, mizné urove védomosti, jejich peéet je
razny. Jeden ditel vyucuje, respektiveidi cinnost vzdy jednotlivych zak Kazdy
Z4k pracuje individual) bez spoluprace s ostatnimi zaky. Wjici pouziva na
kazdého Zaka jiny postup, dle jeho schopnosti #&potkLivo je stanoveno pro
kazdého Zaka zvlésnejsou zadné spdlee webnice. Doba vytovani je volna.
Rozmiséni zaki i pomicek je libovolné, nenifpsré urceno, neni stanovena ani
doba vyuky.

Individualizovana vyuka
Z&ci pini fedem zadané Gkoly. Na spi Ukoki pracuji bd’ samostat#, nebo
ve spolupréaci s ostatnimi zaky. Zaci maji velkoolmdu i zodposdnost. Witel
pusobi jako poradce, nevduje. Individualizovana vyuka, umddje prizpasobit
vyucovani nap. individualnim schopnostem, pracovnimu tempu eédj Zaka.

Hromadné vyuéovani, frontalni vyu éovani
Hromadné vytovani rozsil Jan Amos Komensky a zarave je
nejpouzivagjsim zpmisobem vedeni vyuky. Zaci jsouilgizné stejné wkové
a mentalni Growh Zaci v pabshu vyuky pini vzdy ve stejnérrase stejné debni
ukoly, postupuji jednothstejnym zfisobem. Vyuku vede jedertitel, ktery ma
vedouci postaveniidi usebni ¢innost viech z&k najednou. Z&ci jsou v jedné
téideé rozmiséni frontalnim usptadanim. Wivo je uspdadano do fedneta, ktere
se &i ve vywovacich hodinach.iPfrontalnim vywovani itel tidi ¢cinnost celé
tiéidy planovig, soustavad a v utenémcase. Toto vy&ovani je na naSich Skolach
stale nejpouzivaijsi metodou.

Skupinové vywovani
Zéci jednéitidy jsou rozdleni do skupin oizném pétu. Pro rozdleni #idy do
skupin Ize pouzitizné hlediska — drubinnosti, obtiZznostinnosti, zajem Zak

pracovni tempo, dovednost spolupracovat apod. Prd@deve skupinach zlepsuje
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pribéh uwebni¢innosti a rozviji schopnost spoluprace. VSechnypsiumohou
ieSit bul’ stejné ukoly, nebo kazda jiny podle schopnostipsly pripadreé se
mohou na danych Ukolechftistat. Krome teSeni samotného Ukolu se&iu
komunikovat s ostatnimi a tim si tak rozvijeji sdci dovednosti.

Kooperativni
Principy kooperativniho vytovani speivaji ve znéné funkce uitele, ktery je
organizatorem vyuky. Zaci jsou ra#tdni do skupin a spoleé pracuji na
stanoveném cili. Vysledky jedince jsou podporovéimnosti celé skupiny Z#k
Cela skupina ma prosgh z&innosti jednotlivce. Zaci se timtofipravuji na
budouci povolani, ve kterém budou muset spolupiEcewkolegy (Skalkova,
2007, s. 219).

6.4 Didaktické prostiedky

Pojem ,didaktické prosedky” jako kategorie didakticka zahrnuje vSechny
materialni pednmety, které zajisuji, podmiuji a zefektiwuji prabéh vyuiovaciho
procesu. Jde o takovéraumety, které v uzké souvislosti s wWovaci metodou
a organizani formou vyuky napomahaji k dosazeni vych®vadklavacich cil”
(Manak, 1995, s. 50). Podle Maka je niizeme rozdlit do nasledujicich kategorii:

» skute&né gedmity (ptirodniny, preparaty, vyrobky),
= modely (statické, dynamické),

= zobrazeni,

= obrazy, symbolicka zobrazeni,

= statick& projekce,

= dynamicka projekce,

= zvukové ponicky (hudebni nastroje, hudebni nagi
= dotykoveé ponicky (slepecké pismo),

= literarni pomiicky (webnice, pirucky, atlasy, texty),
» programy.

Vzhledem, Ze $ praci se SMART Notebookem vyttitne vyukové prezentace
pomoci pe@itacoveho softwaru, fizeme je specifikovat jako elektronické vyukové
materialy. Mizeme je tedy Zadit mezi materialni didaktické prastky. Jejich velkou
vyhodou je snadna skladnost a archivace. Matedéhpvavané v elektronické podob
vyrazre Seti prostor, nemusime skladovat belperné mnozstvi ti&ych material,
Setime tak Zivotni prosgedi, snizujeme naklady na tisk, kopirovani apodnid&me
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pfipravovat stale nové materialy, &tgen vyuZzit givodni prezentaci aé&nit nebo

pifidavat nové informace. Software unioje vytvdit prezentaci na vysoké estetické
arovni. Vytvarené materialy mohoucitelé sdilet a pajppact je jednoduSe upravovat
dle svych patb a pedstav. Vznikaji webova uloz&tat, z nichZ po registraci mohou

ucitelé libovolre tyto jiz vytvorené prezentaceerpat.

6.5 Vyukové metody

Ucitel pri préci s interaktivni tabuli vybiraizné vyukové metody, které zvoli
podle wku zaki, podle oboru, dale podle organimé& formy vywovani a vhodnych
podminek.

Vyukova metoda je Zjsob zamrného usprfadanicinnosti Witele i zaki, ktery
smeiuje ke stanovenym diin (Skalkova, 2007, s. 181). Klasifikace metod vyyloglle
I. J. Lernera (1986) - infornda¢-receptivni metoda, reproduktivni metoda, metoda
problémového vykladu, heuristicka metoda, vyzkumedoda.

Existuje dale celéada vydovacich metod - ndfklad metoda slovni (vypréni,
vyswtlovani, vyklad), metoda n&zarn demonstréni (pozorovani, fedvadni,
demonstrace, statickd dynamicka projekce atd.), metoda praktickyghnosti zak
(pohybové, pracovni dovednosti, montazni a demaitégboratorntinnosti, vytvarne,
hudebniinnosti atd.), hra jako vyukova metoda (s pravidigné soutze).

Dalo by se fici, Ze vSechny zmémé vyukové metody Ize realizovat
prostednictvim interaktivni tabule, ale saniegr¢ v sowasné technicky vyspe doke
Zaci velmi radi uvitaji konkrétni vyrobek, kteryraphou osahat, rozebrat a dat hétop
dohromady. Vzdy je IlepSi provést pokus vV labaiatonezli jej pozorovat
prostednictvim interaktivni tabule apod. V praxi vSak pyuce konkrétni manualni
dovednosti vice Zdkje nesport velikou vyhodou vyuZivatip nazorg demonstréni
metods nagiklad vizualizét’, ktery umo#uje posloupné krokyditele detailis sledovat
a zarové s nim tutocinnost vykonavat. Eitel ma potom daleko vicgasu ¥novat se
zalkam, ktai poftrebuji vice ¢asu k osvojeni dovednosti, nebo nejsou tak magudln

zrueni.

" Dokumentova kamera.
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7 SHRNUTI TEORETICKE CASTI

Cilem specialni pedagogiky je rozvoj osobnadtivéka s handicapem a jeho
postupné zderéni do spolénosti. Uplateni v pracovnim procesu, zapsi
bezpeénosti, nezavislosti, svobody rozhodovani, poskytwatélani zakim s fiznymi
arovremi schopnosti, aby se widvali v prostedi EZnych spadovych Skol spdle
s ostatnimi vrstevniky. Dale je veliceuleZité respektovat individualni tempo
a moznosti kazdého jedince.

K dosahovani svych dilspecialni pedagogika hleda a vyuziva stale now&rysm
a moderni metody, které nejen reaguji na vyvoj nébo ¥deckého poznani a na
technologické mozZnosti, ale odrazi se v nich tatkéoaféra ve spotmosti, tj. vztah
vétSiny k osobam s postizenim. Mezi gasné cile specialni pedagogikyfipatychova
a vzatlavani nepostizenéasti populace ve vztahu k lidem postizenym (SloibQ7,
s. 17).

Vyuka prostednictvim interaktivni tabule je povaZzovana zadp&va moder§Si
metodu, kterd Zakn nabizi zabawjsi, aktivrgjSi formu vyuky a tim tak zvySuje zgjem
o probirané &ivo, podporuje jejich motivaci.

Pro mentala postizené Zzaky nebo pro zaky se specifickymi vgvani
poruchami deni je interaktivni tabule obzvl&Svelkym ginosem, jelikoZz umatuje
pusobit na vSechny jeho smysly. Jak jiz jsem v téckéttasti napsala, tabule umae
psani perem nebo i dotykem vlastniho prstiZzéne taktéZz vyvolat funkci klavesnice,
kterd se zobrazitfmo na tabuli. Progtdnictvim této klavesnice mohou Zaci psatmo
na tabuli, bez obav ze svéhctitelného rukopisu. DalSimimosem pro postizené zaky
je i moznost velkého vyou barev, #zné velikosti a zvyramvani pisma, déle funkce
zwetSovani nebo zmenSovani interaktivnich tkalle jejich poteby. To co Zaci vidi,
tak si snadgi zapamatuji. Pro zaky, kemaji problémy s vyhledavanim informaci
z tis&ného textu je zde moznost vyuzit zvukového vyukoveétditwaru. Zaci si mohou
piipravit i svou vlastni prezentaci, archivovat ju@tel ji mize posléze vyuzit k jejich
zawrecnému hodnoceni. Odpada tim tak zbgte stres ze zkouSeni. Pohykov
postizeni Zaci mohou interaktivni tabuli ovladablédem s bezdratovymfipojenim

Z jakéhokoliv mista vdebre.
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8 EMPIRICKA CAST

Cilem empirick&asti bude popsani realizace projektu OPVK ,Novénfpryuky
— podpora zak se specialnimi vadavacimi potebami.“ Mym Ukolem v tomto projektu
byla piprava podklad pro p@ipravy hodin s vyuzitim interaktivni tabule oboru
Prodavéské prace, igdnttu odborny vycvik; Dale tvorbaffprav v programu Smart
notebook 2010, Uprava textu, obrazknultimedialnich komponeit Tvorba podprné
metodiky prace f hodinach sdmito pripravami; Vyhodnoceni vystup pilotniho

ovérovani formou dotaznikového seri.

8.1 Realizace projektu OPVK

Od 1. 3. 2011 — 31. 8. 2011 paia na nasem SOU LiSov realizace projektu
Opera&niho programu Vz#élavani pro konkurenceschopnost s nazvem projekitové
formy vyuky — podpora Zékse specidlnimi vzthvacimi potebami“. Podrobné
informace je moZné nalézt nhto strankach SOU - Lis&

Cilem projektu byla tvorba zcela novych vyukovychteriah pro aktivni praci
Z&ki v hodire a griprav pro praci s interaktivni tabuli. Tatmnost byla uskui@ovana
v reakci na konkrétni piby Zak se specialnimi-va#iavacimi potebami. Vyukoveé
materialy jsou ve forghpracovnich list pro vyuku odbornychiednméti a matematiky.
Celkovym vystupem projektu je atraktijfi vyuka obohacena o nové didaktické prvky
s aktivni @asti Zak se specialnimi vadavacimi potebami. Poffletém studiu pak Zaci
maji moznost UsgEre zavrsit své vzélavani zagrecnou zkouskou a najdou kvalitni

uplatreni na trhu praceii budou ve své studijni cégpokratovat.

8.2 Realizace kltove aktivity

Vyukové prezentace pro interaktivni tabuli byly wgiteny @imo pro obor
Prodavédské prace zgrantu Evropské Unie na podporu ¢lezdni  pro
konkurenceschopnost. Vedla ktomu aktualni situaablasti odborného Skolstvi.
Zejména uobdr skupiny E (Zaci se specialnimi \évacimi potebami) je
v sowtasnosti takovy stav, Ze stale mé@aki ma zajem se zde vddvat. Nenaplénost
oboru prodavéské prace, ale ijinych ohigrktera tak tizi nejen nasgiliste, ale také
konkurerni subjekty ve vzé&lavani, je dana zejména nizkou mirou atraktivity

ucnovského Skolstvi pro uchaze ajejich zakonné zastupce, ale také nizkymi

'8 http://www.sou-lisov.cz/cz/projekty-skoly/
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demografickymi péty absolveni zakladniho vz#&avani. Tento trend se snazime
alespa casté&né ovlivnit zménou didaktickych prvik vyuky, kdy prostednictvim prace
s jednoduchou formou nazorného pracovniho listatexaktivni tabuli odbourame
Gnavné minuty psani zapiskdo seSitu avznikloucasovou usporu énujeme
procvicovacim a jinym podjrnym aktivitam. Myslim si, Ze takto koncipovana kgu
pak bude mit bezesporu dopad v akijsim pistupu zak s grafomotorickymi,
dyslektickymi a dysgrafickymi obtizemi, a tim séZmocity selhavani a vystlaji je
pocity Usgsnosti, vyuka se stanéitazlivéjsSi pro Zzaka a potazmo i pro rodi

Pracovni seSity pro Z4ky cilové skupiny jsou koaegny z pracovnich ligt
tématicky odpovidajicim pldam pfisluSného réniku a oboru. Odborné fipravy
k vyuce gednttu odborny vycvik oboru Prodasské prace byly vytv@ny @gimo pro
praci s interaktivni tabuli v odbornychtebnach. Ke kazdé prezentaci je vytia
metodika pro praci s nimi, tato metodika poskytpgglagogovi navod, radu a pomoc
zejména Bhem pilotniho ovrovani efektivity prace s néwytvorenymi materialy ve
Skolnim roce 2011-12. Toto pilotni &@ovani bylo zhodnoceno prastnictvim

dotaznikového Sgni.

8.3 Priprava vlastni prezentace

Vychodiskem ze situace, kdy na trhu neni vyukovitveare, ktery by pokryl
probiranou latku odborného vycviku oboru Prodaké prace, byla tvorba vlastni
prezentace. Sgasti této prezentace je pro&mwvani jiz nabytych &domosti, casto
prostednictvim hry. V Gvodu prezentace se Zaci seznarmsyjrobiranou latkou
a v zavru si tyto wdomosti o¥tuji formou interaktivnich aloh.

Tyto prezentace jsem vytigda v programu SMART Notebook, ktery je dodavan
k interaktivnim tabulim. Prezentaci twalvodni stranka s logem Investice do rozvoje
vzdlavani, ktera zahrnuje znak evropského socialntmdd vCR, znak Evropské
Unie, logo Ministerstva Skolstvi mladezeébvychovy a znak opetaiho programu
Vzdélani pro konkurenceschopnost. 8aésti této Uvodni strany je také nazev
prezentace, jméno autora a logo SOU LiSov.

Vyukovy material, se zabyva zboZziznalstvim, jenpgizno vyuzit v 1. - 3. miku
oboru Prodawské prace viebnim gedmétu Odborny vycvik ajednttu Nauka
ozbozi dle tebni osnovy. Zaci ziskaji prestnictvim prezentace informace
o jednotlivych sortimentnich skupinach potravsk&ho zbozi. Seznami se s uzitnymi

vlastnostmi zboZzi, jejich ochranou, pouzitim zbojkosti, ozn&vanim zboZzi,
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zdsadami skladovani a o&etani zbozZi, pravnimiipdpisy. Prezentace obsahuji tato
témata:Maso (vepové, hoezi, diibezi, z¢fina ...), Masné vyrobky, Ryby, MIléko,
mlécné vyrobky, Syry, Houby, Ovoce — zelenina, Vejce.

Pii tvorb¢ prezentace jsem vkladala do uloh vilastni datarojast pero, texti
cary, vytvaené objekty jsem museléané piresunovat, otéet, zwtSovatci zmensovat.
Vytvaiela jsem iizné skupiny a motivy stranek dokumentu, tabulkytoTgokumenty
jsem propojila o odkazy na soubory a webové adrktgye roz&iuji probirané tivo,
dophuji uweivo kratkou video ukazkou, n#glad vyroby syi, uzenéskych vyrobki
apod. Vyuzila jsem imoznosti digitalizace vybrardésti obrazovky, najklad
v prezentaci s nazvem Ryby. PouZivala jsémné obrazky z internetovych zdij
vyuzila jsem moznosti nastaveniuplednosti vlozeného obrazku, dale také vlastni
nafocené fotografie vybranych skupin zbozi. Pouiglem také moznost uzamknuti
objektu i tvorb¢ vlastni animace.

V Galerii programu Smart Notebook je sestrojen nhdghsson Activity Toolkit,
ktery jsem pouZzivala ke zpéshi viastni prezentace, usmage tvorbu prezentace
a umouje si vybrat, jakym stylem budou Zaci naskegnacovat. Zda bude prezentace
zaloZena na takzvanych spojékach, odkryvakach, hrach ..., nebo jejich kombinaci.
Pii spuStni prezentace usnawje tento modul &iteli praci. Witel nemusi neustale
kontrolovat spravnost Zakovych vyslédiFri vytvareni jednotlivych interaktivnich Gloh
si rovnou niiZzeme zadavat spravné odpdy které se $ spustni jednotlivé
interaktivni ulohy ihned zobrazuji. Modul obsahygeinoduché i slozfSi flashové
prvky vyuzitelné pi vyuce, zejména ip testovani znalosti. Drobnou nevyhodou je
absencecestiny. Prvky jsou dodavany pouze v anglickém jazyZ mé zkuSenosti
musim konstatovat, Ze si pase Zaci ha néfpomnostcestiny zvyknou.

Ve své prezentaci jsem volila také vlastni animaggiklad kouzelny koSik,
kiiZzovku apod., kde jsem volild@izné parametry z dostupné nabidky moZnosti a volby.
Samozejme vlastni animace je slogjBi na gipravu, takze je lepSi vyuZit pro navrh
a tvorbu prezentace moznosti jiz vyhotovenych anima

Pti vytvareni prezentace jsem kladlardz na jednoduchostighlednost, tak, aby
nebyla odva#ha Zakova pozornost ruSivymi elementy, jako ifldgd @iliS mnoho
informaci na jednotlivych strankach, barevna nexost, pemira zvukovych efekt
Pozadi obrazovky jsem volilar&tmé, velky draz jsem kladla hlavnna kontrast

a barvu pisma, aby byla snadiii@Inost a viditelnost ze zadnich lavic..
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8.4 Ukéazky vlastniho materialu z modulu Lesson ActivityToolkit

8.4.1 Shoda kli¢ovych slov

V této Uloze Zzaci doplji klicova slova. Jinak Ize Kové slovo hadat nebo
uréovat vyrazovacim zfisobem. Vyhodou této ulohy je rychléseni vysledk, snadné
presouvani vysledks gichytavanim. Volila jsem vice Klovych slov, aby uloha byla
smysluplna a Z&aci nefth moznost pouze hadat, ale prokazali také svoaati. Uloha

je pro Zaky celkem na&aa, (viz obr. 1, 2).

|| migko - soutzni kvizy tebe -
Soubor Upravit Zobrazit Viozit Format Kresleni Napovéda

=5 HBAIREYOX TRODBET EBI/ LT/ PARALG ¢

——F 7

‘ID'
Description
» L

Trvanlive ..
Pasterizace
Sterilizace

Uperizace

-
() [Fovmommemeineneny eV
() |ovmemaenememenmoy =%
- (C_ |rvemenm
=5
B (D) e =

Siigbor Upravit Zobr
=5 B3H|
3 ‘
e , -
@ Description
‘ﬁ Uperizace zahtatina 135 - 150 °C
v zahrati na 85 °C
,,F : Pasterizace
T d 100°C
Sterilizace oA
ziskame ze smetany
-
jsou zakysané mlécné vyrobky
Salko. Tat jsou zahusténé miécne vyrobky
. Homogenizace rozptyleny mlégny tuk
=
a Trvanlivé je odetreno uperizaci
Bl |

Obrézek-Z'Sprévré zhotovena U-Io'ha; pro &keni vysledk stiskneme tlétko Solve.
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8.4.2 Animace, zakryvani a odkryvani textu

vytvaieni svych prezentaci jsem pouZivala takzvané odkkyy jejiz
podstatou je zakryvani a odkryvani skrytych idesit obrazki. Uloha je zaloZena na
flash technologii odkryvani, ktera je animovanacevizatraktiviuje. Tuto flash
technologii jsem volila najfklad u prezentace s nazvem Houby, Ovoce — zelenina
Mlé¢né vyrobky, Syry, (viz obr. 3, 4).

Soubor Upmvr it Kreseni  Népovica

w r

hliva ustricna

Obrazek 4Po Kliknuti se kostka otoa zobrazi se spravna odgdv
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8.4.3 Dlazdice

DalSim typem odkrywgek jsou tzv. dlazdice. Tento flashovy prvek jsentilao
v pripadt odkryvani ¥tSiho p@&tu obrazk nebo texi. Ten na rozdil od tabulek se
stinovanymi bitkami obsahuje i text zobrazen¥ep odkrytim a mize slouzit nap jako
zadani anebo jako bodové ohodnoceni. pxezentaci volim dlaZdice pé&ginou
k opakovani nebo proadvani probranéhodiva formou utovani zakrytého textu nebo
obrazky (viz obr. 5, 6).

- . P
Soubor Upravit Zobrazit Viozit Frm( Kresleni  Napovéda

ﬁﬂ&lﬁﬂl&:lO@x‘A@QQﬂ@I\n \.//r?/@/ﬁ ARG s

g ! eS|
Soubor l)pmt Zobrazit Viofit Format Kresleni Népovéda

ﬁﬂﬁjlﬁﬂlﬁ-l"’)@x‘AQDQ@E\u Wy L7 PARARG ¢

|lvepfové lhovézi | hovézi
kyta d o

rosténa

: ||lvepfové |vepiové ' hovézi |veprové
= hlava jatra Zebro koleno
: == &
5 | | _
ol o

Obrazek 6 Spravié zodpozena tloha.

46



8.4.4 Odkryva¢ky
Pro hadani jsem pouZilaiprytvéareni prezentace roletku, kterou zakryjeme cely

obrazek. H odpowdi v pripadt potreby mize Zak nebo ditel roletku pomalu odkryvat

a vyuzit tak moznosti napaédy. Odkryvaky umoziuji witeli nebo zakovi o#fit si
spravnou odpay’, Zak mize odkryvéky vyuZit i ve forng¢ ndpowdy, paklize si neni
jisty svou odpowdi. Odkryti objektu provadi Zak posunem. Odkejssajsem pouZila
napiklad i lusténi kiizovky, k otdzkam v poradenstvi nebo odkryvéizingch drult
jednotlivych skupin zboZzZi - ovoce, zelenina, mlékalginé vyrobky, houby, ryby,

zwefina apod., (viz obr. 7).

brazek 7 Ukazka obrézkﬂésténé?akrytého roletkou.

oF
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8.4.5Ur¢eni polohy

Zajimavym dopikem je komponenta vyt¥ena k uéovani polohy. Tuto Ulohu
jsem pouzila fi urcovani druhu vefmveho a hotziho masa. Po spusi tlacitkem Start
jsou studentovi zobrazovanaepem zadana slova, v tomtéigadt nag. plec, kyta,
kotleta atd. Jeho Ukolem je polohéchto slov oznét na odpovidajicim obréazku.
Komponenta mé dkolik reZzimi zobrazeni a vyhodnocovani vyslédkPro motivaci
jsem g vytvareni prezentace zaSkrtla ditko Timer, ktery u kazdé polozky spusti

casovy odpoet. Nevyhodou tohoto typu ulohy je, Ze nelze nasgesné misto, (viz
obr. 8).

g

& E

=

[N

= ~

phiall 7 3

ol
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8.4.6 Piirazova’ky, dopisovatky

V n¢kterych Ukolech mé prezentace Zak dopisuje sprédpdwdi, piesouva
nebo pifazuje. V obrazku 10 je zobrazena ukazka ulohy, teeékma zak za ukol
piifadit obrazek do ifislusné pozice nakresu \tep Zak pesune obrazek prstem na
piislusné misto.Prvek, vtomto fipact vep, je v prezentaci uzafen aje jim tak
zamezeno slaeni ndhodného pohybu, v pohybu jsou pouze jedéotivazky masaviz
obr. 10, 11).

|| wepfové maso ~ - SMART Noteboo _ N -
Soubor Upravit Zobrazit Viozit Format Kresleni Napovéda

polévka

gulas

omacka

ptacky
hoveézi zadni - hovézi predni

Obrazek 11 Ukolem iékaje'\/'tgto zobrazené Uloze sg@jibu objekty nastrojem pero.
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8.4.7 Kvizové otazky s volbou odpoidi

Pro tvorbu rychlych testje v galerii Lesson Activity Toolkit fjpraven kviz. Ten
je zalozen na sérii otazek swyimi predpipravenymi odpowd’mi. Vyhodou i
vytvaieni prezentace je rychla tvorba testmoznostmi odpadi. Zaky je tento kviz
velmi oblibeny, pedevsim diky vysoké uggnosti kladnych odpadi, které se na konci
zobrazi v procentuelnim vysledném skore. Nevyhogowe zde neni moznost volit
pocet moznosti odpasdi a je vzdy pouze jedna odpal spravna. Tento test je velmi
vhodny pro zaky, kié maji problémy s osvojeniméiva. Zaci si mohou prohlédnout
otazky a optovr¢ resetovat spravnou odpal, dokud nezodpovi spraynnemizou
postoupit na dalSi otazku, (viz obr. 12).

KTERA RYBA OBSAHUJE NEJVICE
TUKU

CANDAT MAKRELA

Obrazek 12Kviz ukazka spravné o

dpé&di na tuto otazku. Tento kviz umage
pripravit maximalg 10 otazek, &itel si mize navolit v pipadt potreby i nizSi poet
otazek.
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8.4.8 Hadanka - hledani textu

Ukolem Zé&ka je hadat pismena hledaného slova, &&epp uhodnuti objevuji na
svych pozicich ve spodniasti prvku. B vytvoreni této ulohy si rizeme vybrat
fotbalovou branku pro v&tleni golu, basketbalovy kod rajcata a obrazek zaka.
Obrazek Zé&ka ip spravné odpoxdi projevi zvukovym signdlem svou nelibost.
SamozZejme, Ze je nejoblibef)Si verze rajata, kterd p spravné odpadi zasdhnou

Zaka na obrazku. Tato verzaibe byt doplgna o napo¥du vyvolanim tlaitka Clue,
(viz obr. 13, 14).

-
ﬁ Nk lmmn

= ©90Cgrs ity
| VWX Y Z

B

r

| | houby - SMART Notebaok
Soubor Upravit Zobrazit Viozit Format Kresleni Napovéda

jedla houba

vl Souned

Obrazek 14Ukazka vyvolani tisitkem Clue pozadovaného slova.
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8.4.9 T¥idéni do kategorii

Z nabidky Galerie jsem déle volila ulohtidéni do kategorii. S pomoci této
animace se daji vytvét tizné smysluplné dlohy naidéni. Tato aloha ma své limity
a umo#iuje pouzit roz8eni maximalg do & skupin, volila jsem za#mné vzdy fi
kategorie, abych snizila prasgbdobnost spravného nahodného tipovani. Tento typ
ulohy navic umoiuje automatickou kontrolu dat a todto v pribéhu nebo na konci
feSeni Ulohy. OsfeniteSeni se provadi tidkem Check. Zvolime-li tkitko Check ped
zahajenim ulohy, okamZitje Zak informovan o spravnéi nespravné odpedi

u kazdého pojmu, (viz obr. 15).

| miéko - soutézni kvizy - SMART Noteboo

== |38 RE|

Soubor Upravit Zobrazit Vio#it Format Kresleni

OX TRDDETEIRS LT PARARG

Népovida

4 4 )

& | zahustene misko

susené miéko

kysané vyrobky

e)r) ¥4

Actimel

a volby Checkigd

Tivaroh
7 Z S

o kategorii minych vyrobki (ukazk

LGile

Jogurty,

Obrazek 15Ttideni d

zahajenim ulohy).
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8.4.10 K¥izovky

Pri vytvareni své prezentace na téma Eldvmaso jsem pouzZila ke zpisti
hodiny KiZovku. Nejprve jsem navrhla vlastni tabulku, nafatovala ji a provedla
stinovani buék, po klepnuti na jednotlivé zastimé buiky se Zzakovi objevi napeéda.
Pod elipsou je ukryta spravna odpdv Kiizovku mohou lustit vSichni Zaci samostatn
v lavicich dle pedlohy na tabuli nebo jednotlivy Zak u tabule, @br. 16, 17).

o |

Soubor Upravit Zobrazit Vioiit Format Kresleni Napovéda

=5 |BAIREYOX DRI EBI/ LT/ PARALG ¢

=1. Maso vhodné na gulas

2. Zabijackova pochoutka s horcici kienem

« | 3. Maso uréené ke grilovani

4. Pochoutka ze syrového masa

AN I N R B

«| 5. Panenka z hovéziho masa se nazyva

Obrazek 16Ukazka vyhotovenéiizovky.

E=ERE=

|| hoveri maso * - SMAR

Soubor Upravit - Zobrazit rmat  Kresleni  Napoveda

=5 B38| GROCX | TEODED FIB/ L7 PARALRE

E| -
=l Krizovk

s o se vyrabi zelatina?

2
ﬁ 1. Maso vhodné na gulas

« | 3. Maso urcéené ke grilovani

_4. Pochoutka ze

K
2. Zabijackova pochoutka s hoféici kienem o
S
T
i

o).
- —

Obrazek 17 Ukazka rozIugni kiizovky.
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8.4.11 Rozdéleni do dvou skupin

Pro rozliSeni pojmu textu jsem pouzila také Glopudy. Ta umo#uje rozalit
test do jedné ze dvou kategorii. Zaci, pokud ngisplovo se jim vrati, i spravné
odpowdi je pohlceno téicim se virem, rotaci viru iieme pi vytvareni prezentace
zastavit, (viz obr. 18, 19).

Soubor Upravit Zobrazit Vio#it Formdt Kresleni Népovéda

=830 REAOYCX TR RET EIMA/ LT 2/ R ARG ¢

= @
4

L e
= —_——— |
Soubor Upravit Zobrazit Vio#it Formdt Kresleni Népovéda

«=BAIGRIOCX TRORED EJS/ LTS P RARG

s
v maiks zrayjicl makie Sarsivd

|

Balkansky syr,
-

Obrazek 19Zobrazeni ﬁfaz?ani—'srévnych pOojim
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8.4.12 Presouva&ky

oblasti. U této zobrazen&sti prezentace jsem vyttia kouzelny kosik. Ukolem je
vlozit smésnd masla do koSiku. Nespravné obrazky masla nejdokoSiku viozit

a objevi se na koSiku, ne uvribSe. Ve své prezentaci jsem pouZila objekizného

Principem tzv. pesouvaek je esunout jiz vytvéeny objekt do fedem ukené

typu, obvykle vSak slova nebo obrazky, (viz obr, 20).

| zakysané mlééné vyrobk & 3
Soubor Upravit Zobrazit Viozit 8t resleni  Napovéda

OX | DWopET EWI/ LS PARABRG

Vloz do kosiku smésna masla.

Yomazinkoré
»Méslo

¢ Upravit Zobrazit Vot

e

ITEODETE ML  PARALG ¢

== B38| %

‘E o 4 A4 ' d rd

c Vloz do koSiku smésna masla.
‘; (AB mdslo, bylinkové, pomazdnkové)

il 2

———

Obrazek -21'Kouzelny kosik, sp?é'vﬁé odpsli jsou ukryty v koSiku, je zobrazena

i odkryta spravna textova odpat.
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8.4.13 Prirazeni texti k obrdzkam

Ukolem vtéto Gloze je nahodinsdazené texty fradit k odpovidajicim
obrazkim. Tento typ Ulohy jsem volila nejen v prezentazitéma Masné vyrobky, ale
také napiklad u exotického ovoce a zahramii zeleniny, které zaci nemaji az tak zazité.
Pro vyhodnoceni Zak nebditel stiskne tléitko Check. To Ize stisknout j€Spred
zapd@etim feSeni. Zak pak dostava okamZitowtnpu vazbu o spravnosti jeho kroku.

Nevyhodou této ulohy je celkem nénmst [ vytvareni prezentace, (viz obr. 22, 23).

| masné virobly * - - o |
5 ubor  Upravit  Zol Format Kresleni Napovéda

= BAIMEDOX | DRORET|E hd S PR ARG

E

=] ) 4 4

=

Pojmenuj a pfifad

2 2 8

'}
P

‘E

razek 22Ukézka z prezentace Masne vyrobky

@)

O

Scnbror it Eobratta VioAt it kiesteni Napevidts

YV Ld PR ARG

=5 B3A| |*7 (|DmopiE | E(HE
4 -
=

Pojmenuj a pFiFad’

AN i)

AT

\, J

;EJJHT

Obrazek 23Ukéazka spravnehfesenl
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8.4.14 Vlastni animace

Software interaktivnich tabuli umidje vytv&eni negetné aktivit, jejich volba
zalezi na napadu autora prezentace. Obrazek 24tpmskikazku z prezentace, navod
na zpeseni vyuky pokusem. Na obrazku 25 je interaktivnizkwktery kombinuje
pohyb, obrazku atextu s ozemim spravné nebo nespravné odlvZak vybere

jednu z nabizenych odp&di a test okamzit vyhodnoti spravnost odpédi, (viz obr.
24, 25).

;bﬂug}] SBLBPeX CEORET EIf /L7 2/ RABG : ,
‘U' <-4 4 1
t ji Cerstva vejcey ?
£
ﬁ ® vejce
FH EEEEEEEEERESR --)Staréi
Pokus 17 dnd
. vejce stara asi 16
[ J
i vejce
== pstara
- 11-12
=5
&) J dnu
o). e vejce stare 1-6dni J

Obrazek 24Zadani pokusu vysuneme tahnutim prstu (Pull).

L. - A (=R
&aamau_ﬂ@ X | EODE T | E wm;«////a»/ ASAG s

Ekos’rezka - Ceské Budgjovice

i Drag text here d

Obrazek 25Ukéazka animace, "zobrazeni nekémého klonovani a spravimznaené

%@&ﬁ

odpowdi. Pouzitim nekonmého klonovani slova nemizi z Wi nabidky odpogdi.
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8.5 Metodika k vytvoiené prezentaci

K vytvorenym prezentacim jsem dale vywei metodiku pro ditele, ktera
poskytuje navod, radu, jak svyukovym materialenacpwvat. V piloze naleznete
ukazku metodiky P praci s vyukovou prezentaci na téma Houby.

V tomto tématu je cilem seznamit Zaky s pravnitedpoklady prodeje hub. Zaci
si osvoji znalost kvality zboZzi, rogéni jednotlivych drub hub. Interaktivni vyuka
bude podptena ulohami zaloZzenych na flash technologii — &terd do skupin, kvizové
otdzky, hadani textu, vylbové otazky. Vydujici motivuje Zaky k samostatnému
usudku metodou slovni, nazérdemonstréni, aktivujici a vyuziva moznosti odkazu na

internet.
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9 VYZKUMNE SET RENI
9.1 Cil vyzkumného Seteni

Cilem vyzkumného S&ni byla evaluace vyuky sinteraktivni tabuli.
V dotaznikovém S&tni (viz iloha) jsem zjiSovala ndzory Zakna vytvdené vyukové
materialy, zda jsou aktivity prasdnictvim interaktivni tabule zdbavné, poutavéijes
Zakaim pomahaji usnadnit procegemi, zapamatovat si snazeiwn. Prostednictvim
dotazniku jsem téz zjidvala, jestli je pouzita barva a font pismaigatitelny a zda fi
vyuce vSichni Zaci na tabuli diib vidi. Dale, jaké interaktivni Glohy patk jejich
zkuSenosti s pouzivanim vymini techniky a umi pracovat na interaktivni tabuli
V dotazniku se téz zabyvam otazkou, jaky obsah e@lprezentace preferuji, zda je to
prezentace v PowerPointu, prezentace pedsictvim interaktivni tabule, vyklad nebo
vyswtleni Wwitele prostednictvim klasické tabule. \fem je vyuZiti interaktivni tabule
podle jejich nazoru nejuzita¢jSi a jaky je nazor na kvalitu vytienych prezentaci.iP
tvorbé dotazniku jsem se snazila, aby na prvni pohledutabopozornost Zak
a neodradil je ngpnéienym rozsahem otazek. Volila jsem proto patndctedtikteré
by nengly dotazovanému ip vypliovani zabrat delSi dobu nez deset minut. Otazky
jsem se snazila formulovat co nejsrozumitg)rvolila jsem pojmy (nafiklad dlazdice,
uréeni polohy apod.), které si viichu prace s interaktivni tabuli Zaci osvojili. Otgzk
jsou kratké afehledné, aby se Zaci v dotazniku f#ph snadno orientovali. V dotazniku
jsem volila gevazre uzawené polozky. Otaenou otazku jsem pouZila pouze jednu,
vzhledem k tomu, Ze takto postizeni Zaci maji vglkgblémy s pisemnym vyjéehim
a omezenou schopnosti vyjiddse svymi slovy k dané problematice. Zacilim
odpowdét, vjakém pedmetu pracuji s interaktivni tabuli ngsegji. V uzawenych
otdzk&ch si Zaci vybiralitpvazre ze ti moznych vybrovych odpo¥di, kde ngli

moznost vybru jedné z nabizenych alternativ, které se bljgjich n4dzoru.

9.2 Piedpoklady vyzkumného Sdteni

V pilotnim owfovani jednotlivych prezentactlvem jednoho Skolniho roku bylo
cilem zjistit, zda vyuka za pomoci interaktivni téb je ginosem pro vzéldvani
handicapovanych Zék vhodnost rozsahu zaieni jednotlivych prezentaci k danému
tématu a schopnosti pojmout obsah danéheawzhledem k mentalnim schopnostem

Zaka. V neposlednifack pak bylo oéifovano, zda jsou jednotlivé prezentace pro
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pedagoga intuitivni na ovladani a zda vyerma metodika je dost&mym voditkem pro
jejich dalSi obsluhu.

9.3 Metody vyzkumného Sefeni

Existuje celarada metod vyzkumu n&glad rozhovor, pozorovani, sociometrie,
dotaznik apod. Dotaznik slouzi k Zp&ani informaci v populaci a na jeho zakiad
dochazi k vyhodnocovani ditych nézoti, postofi, preferenci. NlZzeme mit #kolik
typt, nag. pisemné, online a podahn

Strukturu dotazniku twd Gvod, ktery by mil dotazovanou osobu oslovit a pozadat
o vyplreéni dotazniku, s#lit respondentovi jaka bude napdlotazniku, nazré vyznam
odpowdi asmysl celého dotazniku, éstl strucné pokyny Kk vyphovani, zminit
pribliznou délkuvypliovani dotazniku a pékovat zacas, ktery dotyny vyplnénim
dotazniku stravi.

Otazky nazatatku dotazniku by My vzbudit zdjem a upoutat pozornost
respondenta. Uprdstd by se iy nachazet s¥ejni otazky, jejichz vypkni vyzaduje
soustedni, a nakonci by nely byt otazky mén zdvazne

Otazky v dotazniku Gzeme rozdlit:

» otewené - umo#uji volnou tvorbu odposdi,

» uzawené - vykr z nékolika variant odpo#di, nagiklad a, b, c,

»= polouzavené - jedna se o kombinace obdadthozich tyf, nagiklad a, b, c; vadi
co?,

= Skalové otazky, virem ze stupnice, néglad problém - vazny, pmerny, Zadny.

V zawru dotazniku je vhodné p&kbvat zacas straveny vypibvanim dotazniku.
Je mozné fipsat striné pokyny k odevzdani dotazniku. Informaegpany z: (Valid

CSS, 2007, http://www.dotaznik-online.cz/favicon)ic

Vyzkumny vzorek

Vyzkumnym souborem bylo 22 zaékse specifickymi poruchami ¢ani
a s mentalnim postizenim. Z toho 9 chiapc13 divek ve skovém rozmezi 15 az
20 let. Dotazovani byli vSichni Zactebniho oboru Prodavské prace, z tohospzaki
1. radniku, osm zZak 2. rainiku a devt zaka 3. rainiku. Nazorné zobrazentghledrji

v tabulceg. 1, resp. graf 1. Dotazniky byly anonymni.
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Tab. 1 SloZeni vyzkumného vzorku podle pohlavi
velikost souboru %
Zeny 13 59,1
muzi 9 40,9
celkem 22 100

9.4 Realizace vyzkumného Séeni
V obdobi dubna Skolniho roku 2011 — 2012 byl zadataznik zakm 1. az
3. raéniku webniho oboru Prodavské prace. titelé odborného vycviku rozdali
7akim své vywovaci skupiny dotaznik s 15 otazkamikteré ngli podle instrukci
ucitele zaci vyplnit.Dotaznik se zaguje na ziskani ndzoru Zék téchto oblastech:
» Jednak v oblasti prezentaci - efektivity, kvalitytworenych prezentaci a vlivu na
zapamatovatelnostiva.
* Druhou oblasti zjifovani v dotazniku bylo hodnoceni interaktivni t&bmlhlediska
viditelnosti acitelnosti prezentaci, nejoblibgai a nejobtiz§Si interaktivni tlohy,

prednet s nejvysSim vyuzitim interaktivni tabule.

9.5 Struény prehled vysledki

Z vysledki dotazovanych 22 respondéntyplyva, Zze pro 11 Zdk je vyuka
formou interaktivni tabule efekti¢jgi a8 Zzak uvedlo kvalitu prezentaci jako
vybornou.

Vybornou viditelnost uvadi 14 zaéka 17 zak vybornou citelnost prezentaci.
Prevaznda wtSina, tj. 17 Zak, se natilo pracovat s interaktivni tabuli, mozn4 i diky
tomu, Ze vice neAdtina Zak kazdy den doma s pivacem pracuje. Z dotazovanych
tiinact Zaki uvadi, Ze interaktivni tabule je vyborny nazoreghinicky prosedek. Mezi
zajimavé vysledky lze #adit to, Ze vice nez polowindotazovanych pomaha
interaktivni tabule odbourat strach z komunikac2{akh).

Zaci v dotazniku rdi ohodnotit téZ kvalitu prezentaci z jejich pohledlako
vyborna se jevila deviti Zékn, velmi dobra Sesti dotazovanym a jako dobrou loved
kvalitu sedm dotazovanych.

U 17 dotazovanych splnila prezentace jejicktek@vani, prosednictvim
interaktivni tabule se jim zda prezentace lepS¥ b&na v PowerPointu, ktera jim

neumoduje byt aktivni ve vytovaci hodid. Nejobliberjsi aktivitou se staly

19 podrobné otazky jsou zobrazenyiflqee str. 70.
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pritazovaci obrazky péti zaki ze vSech dotazovanychjako nejobtizgjSi ozndilo
osmdotazovanych ifffazovaci text
Podrobné souhrnné vysledky uvadi grafu¢. 1. — 10.

9.6 Prezentace vysledi v grafech
Srovnani pbrazeni p&tu Zen i muzi v jednotlivych r@&nicich oboru prodavaké
prace VSOU LiSov \etrg celkového p&tu Zzaki v jednotlivych r@&nicict je uvedeno

v grafuc. 1.

9
8
7
6 .
zeny

5 ..

B muzi
4
3 m celkem
2
1
0

1. raenik 2. raenik 3. ra&nik

Graf 1 Rozlozeni zak podle pohlav

Zgrafu je Zejmé, Ze uchazé o tento obor neni vell, coz je dano nizkyr
geografickym poétem Zak adéle nezajmem Zéko webni obor, nutno podotkno
nejenom o tento zmény. NizSi zjem o tento obor maji muzi, ze zkoumanétarku

22 dotazovanych se jedn{ muii, Zeny vtomto zastoupeni t¥d13.

Hodnoceni cwieni vyuzivanych prezentacich podle obliby u Zake néazorg

vidét na grafeclt. 2 a 3
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piifazovaci obrazk
M kvizové otazk
piifazovaci text
B hadank
kli¢ova slovi
rozckleni do dvou skupi
B yreeni poloh

B animace zakryvani tex

B trideni do kategor

Graf 2 Nejobliberjsi cviceni.

s moznosti vyéru
odpowdi

U piifazovaci texty

i voln4 odpo¥d

Graf 3 NejobtizrgjSich cviceni.

NejoblibergjSim cvicenimn, dotaznik(viz ptiloha otazka¢. 3), jsou gitazovaci
obrazky (6)dale pomdrné oblibené byly kvizové otazky, roddni do dvou skup
a hadanky (vSe 12)tidéni do kategorii aif‘azovaci texty (3 Nékteré interaktivni
ulohy neobdrzely zadny hl—klicova slova, ufeni polohy, animace zakryvani te.

Mezi ulohami,které neli Zaci ohodnotit jako nejobtiZfsi, dotaznik (viz piloha
otazka ¢. 9), aobvykle pro ® inejmér oblibené, panovala ét8i shoda
Z dotaznikového Sini vyplyva, Ze nejobtiZfsi jsou pro vSechny zakyfipazovaci

texty (9) volnéd odpowd’ (8), moznost vyéru odpowdi (5).
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DalSi polozkou dotazniku bylo hodnoceni efektivityiditelnosti ¢ citelnosti

prezentacVSech dotazovanych zak celkovém pétu, viz graf¢. 4.

20
18
16
14
12
10

o N B OO

19

16

SNV SN

efektivita

viditelnost

¢itelnost

anc
m nekdy ano, gkdy ne
Hne

Graf 4 Hodnoceni tabu.

efektivni Wwebni prostdek. Problél sviditelnosti nebo citelnosti prezentaci

Z dotaznikového S&ni vyplynulo, Ze 1274k povaZuje interaktivni tabuli

L

<

-

neprojevil, podrobji graf¢. 5 ac¢. 6, kde je mozné shlédnout srovnani nézorezi

jednotlivymi ratniky v absolutnietnosti.

S B N W b~ U1 O N 00 O

/ 2
%
%

1. radnik

2. raenik

3. ranik

anc
m nekdy ano, gkdy ne

Graf 5 Citelnost prezenta.

Vzhledem kvolbé pisma v prezentacialelikosti 28 a vice byla celkovém pétu

Zaka citelnost ohodnocerl9 kladnymi hlasyodpowd’ ne neuved| zadny Zak.
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anc

m nékdy ano, kkdy ne

N NN

1. raenik 2. raenik 3. ranik

Graf 6 Viditelnost prezentac

Zgrafu je Zejm¢, Ze tSina zak vjednotlivych r@nicict, nema problém
s nahledenprezentas, 15 dotazovanycbhodnotilo viditelnost odpadi kladnou

Dalsi polozkou dotazniku, kterou jsem zkoumala, je zapamatovasélobva
v zavislosti na pouzitychaebnich progedcich. Srovnavani metod vyklad dilezitosti

pro zapamatovani stiva uvadim ' grafu¢. 7.

[e)]

m 1. radnik
2. raenik
m 3. rainik

w

N

0 I I |

formou vykladt  prostednictvim skut&né modely
interaktivni tabule

Graf 7 Zapamatovatelnostiva.

Na vodorovné ose jsou znazémy moznosti vyBru. Svisla osa zobrazt
preferenci jednotlivych metod Zaky jednotlivychéméki. Volba interaktivni tabule

v zavislosti na zapamatovani siiva je zde zejma.Prostednictvim interaktivni tabul
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si zapamatuje divo z celkového pétu dotazovanych 1@aka, formou vykladu3 Zaci
aprostednictvim skutéenych model také 3 Zaci.

Srovnaninazof zaki 1.az 3. r@niku na zapamatovani stiva prostednictvim
interaktivni tabuleje zobrazeno grafu ¢. 8. Potvrdil se zde i@dpoklad, Ze formo
interaktivni tabule je vyuka nazorna, hrava a tak $naze dochézi zapamatovani si
uciva a propojai Wwiva < ostatnimi pedntty obzvlas¢ u zaki s ukitymi handicap,

ktefi maji odliSné styly osvojeni stiva.

4,5 A

3,5 1

E 1. radnik
2,5

2. radnik
m 3. radnik

1,5 A

0,5 A

ano nekdy ano, gkdy ne
ne

Graf 8 Interaktivita pomaha zapamatovat &ivo.

Srovnanizda interaktivni tabule pomahé papamatovani sidiva, hodnotili Zaci
1. az 3. réniku. Na vodorovné ose jsou znazémy moznosti volby odpasdi. Na svislé
ose paet jednotlivych hlag zaki. Pouze jednomu Zakoge tetiho r@niku nevyhovuje
interaktivni prostedi pro zapamatové si Wwiva.

PoslednipoloZkou, kterou jsem zkoum: ve vSechitch r@&nicich je nejasgjsi
prace na interaktivni tabuli jednotlivych webnich pedmétech ve Skol. V tomto
piipadt jsem @ekavala vyrovnané vyuziti interaktivni tabulPodrobnosti uvadim
v grafuc¢. 9 a 10.
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m 1. radnik
2. rodnik
m 3. rainik

1 1

T

O B N W M U1 O N ©
1
8]

Odborny Obtanska  Cesky jazyk Nauka o
vycvik nauka zbozi

Graf 9 NejcastjSi prace na iteraktivni tabuli jednotlivych gedmgtech

Porovnéni jednotlivych gmiki v u¢ebnich pednetech. Zgrafu je Zejmé, Ze je
interaktivni tabule népstji pouzivana 'odborném vycviku. Zaciietiho r@niku
v odborném vycviku na tabuli nepracuji. Podrobné stirgraf¢. 10

12

10 A

® Nauka o zbozi
= Cesky jazyk

B Obdanska nauka

Odborny vycvik

AN

0

Graf 10 NejcasgjSi prace na interaktivni tabul predmgtu.

Zaci 1. a 2. réniku jednoznéné uvedli, Zenejéastji pracuji na interaktivni tabt
v predmétu odborny vycvik pravideléd 1 krat zacétrnact dni. Pouze jeden Zak, uvi
predmet obsanska nauka. Z¢ 3. roéniku na interaktivni tabt v odborném vycviku
nepracuji, takze jewzna&né nejvice hlad ziskalSkolni gednet nauki o zboZi, ktery
napsalo pt zaki, jeden zak uvedEbesky jazyl adalSi oktanskou nauku. tohoto
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zjisteni vyplyva, Ze Zaci ve Skole vyuZivaji interaktivtabuli oltasreé ke zpeseni
vyuky formou hry progednictvim interaktivnich aloh.

9.7 Diskuze k vysledkim se Zaky

Ukazalo se, festoZze jsem se snazila otazky v dotazniku volit &ky byly
srozumitelné a jednoduché, Ze ve dvou otazkac#li mektefi zaci problém
s porozurdnim. Byla to otazk&. 2. (véem je vyuZiti interaktivni tabule nejuzitejsi)

a otazka¢. 6 (pracujete doma s vypetni technikou). V otazce. 2. nerozurdli Zaci
pojmam komunikace, vyslovnost nebo slovni zasoba. Rygbth tuto otazku v pisemné
podolg piiSt nevolila. V rozhovoru jsem proto diskutovala nam&é komunikace.
VétSina Zak potvrdila skuténost, Ze progednictvim tabule se cititipkomunikaci
jist¢jSi a postupentasu pispiva tato tebni poniicka k odbourani nejistoty a strachu
komunikovat u tabulefed ostatnimi spoluzaky.

DalSim €zkym vyrazem bylo slovo vygetni technika v otazceé. 6. Restoze
Z&ky velmi dobe znam, tak jsem si ne¢dlomila, Ze vyznam tohoto slova v dnesni&ob
neznaji, pestoze maji viebnich osnovach redmet informani a komunikani
technologie. Mohla jsem slovo nahradit slovendifa nebo ICT, kdy tuto zkratku Zaci
pouzivaji ve vydovani, a s porozuégnim by nendl nikdo problém. M nezajimal pouze
pacitag, ale také nafdklad mobil, se kterym jsou vSichni Zaci docelatdggati a nemaji
jediny problém s jeho uzivanim.

V diskuzi k dotazniku jsem dale zjgvala, z jakéhovodu na interaktivni tabuli
nevidi, zda to neni n&jlad z divodu kratkozrakosti, nepouziti bryli, Awbdu
nezatazenych Zaluzii apod. Caigpbuje néitelnost pisma, ve které prezentaci pismo
nemohou pecist, jaké barvy bylo pismo, jaka byla barva pozgatid. Neviditelnost na
tabuli po rozhovoru se zZaky agobuje Uhel jejich pohledufipsezeni gimo proti tabuli
nema s viditelnosti problém zadny zak. Z postramiséd lavic vznikaji pi sledovani
vyukového materidlu na tabuli odlesky, pouzeipad, kdyZ nejsou zatazené Zaluzie.
Necitelnost pisma neni #gobena Spatnou volbou velikosti pisma.

V diskuzi @i rozboru kvality prezentaci zZaci uvedli, Ze by &htvyukovy
material, ktery by byl vice kontrastni, ridgpad volba barvyiZzova,cerna,éervend, coz

je otazka vzdy estetického @it kazdého z nas.
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10 REFLEXE ZKUSENOSTI

Nyni bych si dovolila shrnout mé zkuSenostifp@minky zak v nékolika

bodech.

V pribéhu pilotniho o¥rovani jsem dosla ke skuténosti, Ze je nutné whterych
prezentaci fepracovat velikost slidu. Slidy omezit na plochalné obrazovky,
protoZe rolovani (posun) po obrazovce zdrZuje, rzadsije orientaci a Zaci se
v aktivité ztraci a nejevi o ni zajem.

Dulezité je odhadnout mnoZstvi textu na slidech. ¥Walch na interaktivni tabuli,
tam, kde Zaci musiiglist, gifadit vice textu na ploSe, se neumi orientovatcejra
snahu text fecist, coz zfisobuji jejich velké problémy &endskou gramotnosti
a orientaci v textu.

Velkym plusem interaktivni tabule je moznost vizeate a lepSi pochopeni.

Velice nutné je rozumnéigtiani aktivit, stale stejné aktivity se velmi ryeldakim
okoukaji a Zaci festavaji o & jevit zdgjem. M&dm na mysli postupné&igévani
novych aktivit, gidanim vSech novych dloh najednou by vedlo k matéki.

Je nutné interaktivni tabuli dajvat i ostatnimi vytovacimi metodami na&gklad
projektové vydovani, @i kterém Zaci sikuji k vySSim ciim, Zaci jsou do projektu
zainteresovani ndfklad v projektu ,Vychovavame ekospebitele”, kde Z&ci
zjistuji nagiklad: jak funguje ekofarma, jak se oZop potravindské vyrobky,
vyhledavaji informace o hodnoceni vyrab#éTest atd., nebo prakticka metoda, ve
které Zaci ve vytovaci hodig vyrobi napiklad ze Slehé&ky maslo, provadi
ochutnavku vyrobk a vyhodnocuji vysledky kvality vyrobku prostinictvim
smyslovych vjenm apod.

Pouzivat izné organizéni formy vywovani, Zaci maji radi praci ve skupinach,
hovait spolu, feSit problémy, vyrali spole&né predmeéty, byt tvir¢i a konat §zné
¢innosti.

Dulezita je osobnostditele, witel nesmi byt pasivni (zasahuje do vyuky, reguluje
vyuku, Zaci z ditele vyciti zajem anadSeni o danou problematikl).ty
nejmodergjSi metody vyuky jsou zbyteé, pokud Zak neciti, Ze hgitel ma rad

a mé o sho zajem. Zak musi citit, Ze héitel neztrapni, Ze se z interaktivnich Gloh

nestane jen dalSi forma zkouSeni, potupy.
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» Je uZitgné mit vedle tabule jeStdalSi plochu na psaniginou tabuli, nafiklad
k zaznamenani cile hodiny. Psani na interaktivmnilige zpomalené.

= Nevyhodou interaktivni tabule je také skirest, Ze v dany okamzik na nitiae
pracovat pouze jeden zakytno podotknout, Ze vyrobce SMART Boatatly 400
dodava na trh na¥2 dotyky a wady 800 dokonce mohou pracovat azefi“dAV
MEDIA, a.s., 2008, Interaktivni tabule SMART Boaf(SMART produkty | AV
MEDIA.cz).

» Vidim dsgsSnost tabule v usnadéimi a zkvalitni prace a moznosti vypracovanych
vyukovych materidl opstovné vyuzit i v ndsledujicich letech.

Zjistila jsem, Ze dodrzovaningahto pravidel se mi podiaudrzet pozornost zék
a vygzit tak pomoci interaktivni tabule ze Zakmaximum®. Proto budu pro svou
vyuku tvdit prezentace inadale avyuzivat je pro zfeest vyuky tak, aby zakn
nezevsedéa.

V piipact odborného vycviku, kde maji Zaci moznost pracavatinteraktivni
tabuli cca 2 hodiny jednout Z&nact dni, kdy jsou na odbornéebrg, neni podle mého
nazoru interaktivni vyukova hodina okoukana. Nespor faktem je, Zze vyuka Zaky
bavi, aktivity prezentované prostinictvim interaktivni tabule podporuji vyted
pozitivni postoje ke studiu. Zaci se na hodinyrgefaktivitou* &3i.
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11 ZAVER

V teoretickécasti byly shrnuty poznatky nejen o SPU, ale i dalizctlavacich
potrebach, které byly vychodiskem pro empirick@st. Hlavnim cilem této prace bylo
popsani vytveené sady prezentaci na interaktivni tabuli tak, a&livorily napl
patnacti vydovacich jednotek a odpovidaly zédsadam tvorby ptezen Vytvdeny
material je prioritd uréen pro vyuku odborného vycviku oboru Prodsske prace, ale
je velmi vhodny pro obohaceni vyuky teoretickéltedmetu Nauka o zbozi. VSechny
tyto prezentace byly tedy vyuzity jak v odbornéntwiku, ktery probiha jedenkrat za
¢trnact dni v odborné cebrg, tak pilezitostrt jako zpedeni vyukové hodiny
teoretického pedmétu Nauka o zbozi.

Z vyhodnoceni dotazniku jerggmé, Ze pro &Sinu Zak jsou nejoblibe&si
cviceni na pirazovani obrazk kvizové otazky s volbou odpédi a rozéleni do dvou
skupin (spiraly). VSichni zaci maji radi procentuavyhodnoceni skére gtdina z nich
se snazi vzdy interaktivni Ulohu zopakovat, at#i 400 % UsgSnost, tim je potvrzeny
znamy fakt, ze ,chybami sélovék wei“. Vysledky ukazaly pifazovaci texty a volné
odpowdi jako nejobtizyjSi. Z dotaznikového Seni dale vyplyva, Zeipvaznacast
Zzaka dava pednost vykladu progdnictvim interaktivni tabule, kde maji mozZnost
kliknout a shlédnout video, itindzorny obrdzek nebo si zahrét interaktivni kMira
spokojenosti a oblibenosti Zak interaktivni tabuli jeiejma.

V dalSim Skolnim roce bych cité, aby se Zaci podileli na vyt&ni novych
prezentaci, &i moznost vyjadit se k vollg barevného pozadi a pisma. Kde jinde nez
piimo v pa@itacové webre je moznost vyzkouset si, jak prezentace vypadékydéa
interaktivni tabuli. Déle bych cti, aby se vSichni podileli na vytni otazek
interaktivnich dloh pro své spoluzaky a tim takild tvorby vyukového materialu
zapojeni, ndli radost, Ze &co dokazali, vymysleli, Ze jsou Gsmi.

Interaktivni tabule je dle mého nazoru jednou demnich vyukovych metod,
poskytuje zadbawjSi a méwg stereotypni vyuku, vede Kt motivaci zak k uceni.
Zaci jsou aktiv zapojeni do procesuceni, spoluvytvéeji vyuku. Nejsou pasivni.
Tabule probudi kreativitu i u jedificu kterych bychom to gekali. Upouta pozornost

témet vSech zak, kteri jinak nedavaji pozor.
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Priloha I. - Ukazka konkrétni metodiky k vytvoifenym prezentacim
Metodika se vztahuje ke stich (€. 12 — 20) v prezentaci na téma Houby

vytvoiené v programu Smart Notebook:

= Strana 12 - kouzelny kosik. Ukolem je vlozit jetuby do koSiku. Nejedlé houby
nejdou do koSiku vloZit. Pro resetovani stigknvicekrat klavesu 2p na panelu
nastroji. V piipact poteby odstite elipsu, objevi se nespravné odfutiv

= Strana 13, 14, 15, 16 - Uloha, jejiZz podstatouajeywani a odkryvani obraikhub.
Po klepnuti se objekt zjgnledni a zobrazi se skryty text undist pod obrazkem.

= Strana 18 - so#kni kviz rozdleni hub umoltuje rozilenit pojmy do dvou
kategorii. Ukolem z&k bude pedlozena slova roztit do jedné ze dvou kategorii.
Presuite text do spravné kategorie. Oprotzbému pesouvani objekit tento typ
tlohy navic umoiuje automatickou kontrolu dat a to do v pribéhu nebo na
koncireSeni ulohy. OQ¥feniteSeni se provadi tlitkem Check. Pro poktavani ve
hie stiskiite Reset. Solve — zndzorni spravegeni.

= Strana 19 - Ukolem Zékje pi ni hadat pismena hledaného slova, kterd se po
uhodnuti objevuji na svych pozicich ve spodasti prvku. Pro napa@du zvolte
tlacitko Clues. Naposdu zaweme tl&itkem Close. Tléitkem Edit miZete vstoupit
do edit&niho rezimu afeCist si gedem popisujici hadanky (rnfagedla houba -
hiib). Poté stiskéte OK. Reset - vynulovani, moznost palaaat ve lie.

= Strana 20 - vykrové otazky. Série otazek na opakovadiva (mléko, obchodni
znaky, cukry ...). Pro spushi nahodného vyisu otazek vzdy stiskite tlatitko
Select (poita¢ sam nahodile vybere otazku). Reset - vynulovangZzmost

pokraiovat ve lie.
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Priloha Il. - Dotaznik - Interaktivni vyuka
Prostednictvim tohoto anonymniho dotazniku bych se efdata na vase nazory
ohledré prace na interaktivni tabuli.f€dem vam moc &uji za ¢as a spolupraci.

Zakrouzkujte vzdy pouze jednu odpdy

Pohlavi:
Trida:

Obor:

1. Nauili jste se pracovat s interaktivni tabuli?

a) ano
b) ne
c) nikdy jsem s ni nepracoval

2. Vyberte jednu z moznosticem je vyuZziti interaktivni tabule nejuzite]si

a) k odbourani strachu z komunikace
b) k rozvoji vyslovnosti
c) krozvoji slovni zasoby

3. Jaké& cuieni pati k vaSim nejoblibe¥Sim?

a) prifazovaci obrazky

b) kvizové otazky s volbou odpeédi

C) prifazovaci texty

d) hadanky (kizovka, Sibenice)

e) klicova slova (fitazeni spravné odpeédi k zadanému pojmu)

f) rozcleni do dvou skupin (nédjklad ovoce — zelenina)

g) uréeni polohy (nafiklad téma Maso)

h) animace zakryvani textu - ,dlazdice” (rfédgpad téma Houby, Maso)
i) tiidéni do ti kategorii (nafiklad téma Ml€né vyrobky)

4. Myslite si, Ze interaktivni tabule

a) odvadi vasi pozornost
b) je dobry nazorny technicky praéstiek
C) podporuje pozornost

5. Pomahéa vam interaktivni vyuka snaze si zaparaatgivo?

a) ano
b) n¢kdy ano, gkdy ne
C) ne
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6. Jak si nejlépe zapamatujetévo

a) formou vykladu
b) vyklad prostednictvim interaktivni tabule
c) pomoci skutenych modei

7. Pracujete doma s vygetni technikou?

a) ano
b) nekdy ano, kkdy ne
c) ne

st s

a) ano
b) nékdy ano, gkdy ne
C) ne

9. Které interaktivni Ukoly se vam jevi jako nejidi€jSi?

a) s moznosti vyéru odpowdi
b) ptitazovaci texty
c) volna odpo¥d’

10. Zda se vam lepSi obsah?

a) prezentace v PowerPointu
b) prezentace pragdnictvim interaktivni tabule
c) vyklad, vys¢tleni Wwitele prostednictvim klasické tabule

11. Odpovida prezentace vasSitekavanim

a) ano
b) nékdy ano, gkdy ne
C) ne

12. Ve kterém fedn®tu pracujete na interaktivni tabuli tagtji

13. Jaka je podle vaseho nazoru kvalita prezentaci?

a) vyborna
b) velmi dobra
c) dobra

14. Vidite g prezentaci dofe na tabuli?

a) ano
b) nekdy ano, kkdy ne
c) ne

15. Je pismo na tabuli vZzdy delgitelne?

a) ano
b) n¢kdy ano, gkdy ne
C) ne
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