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Abstrakt

Tato bakalarska prace se zamétuje na vyvoj webovych stranek a blogu jako forma osobni
znacky. Cilem prace je pouziti uzivatelsky privétivého systému pro spravu obsahu (CMS), ktery
je intuitivni a jednoduchy pro tvorbu a editaci obsahu na strance. Pro tento cil je vyuzit
Wordpress, ktery spolecné s Gutenberg block systémem splituje pozadavky pro tvorbu a editaci
obsahu a poskytuje uzivateli urcitou svobodu a nezavislost na vyvojafich a programatorech
webovych stranek. Teoreticka ¢ast prace popisuje vyuziti jednotlivych technologii jako je
Wordpress, didle moderni nastroje jako je Sablonovaci system Twig, frontend néstroj SASS a
dalsi nastroje, které byly diilezité pro vyvoj. Prakticka cast prace ukazuje pouziti veskerych
technologii béhem vyvojové faze. Vysledkem je web se Ctyimi strankami s pristupem do

administrace pro spravu obsahu.

Kli¢ova slova: Webova stranka, blog, CMS, Wordpress, Guterberg block system, Twig, SASS
Abstract

This bachelor thesis focuses on developing a website and blog as a form of the personal brand
platform. The objective is to provide a user-friendly Content Management System (CMS)
which is intuitive and simple to create and edit the content. For this objective is chosen
WordPress and together with Gutenberg block system fulfil the requirements to create and edit
content and gives the user certain freedom and independence when it comes to content creation
and editing. The theoretical part of the thesis describes each technology such as Wordpress,
modern frameworks template engine Twig and front-end toolkit SASS and other technologies,
which are important for development. The practical part shows the application of the
technologies during the web development phase. The result of this work is designed website

with four sites with access to administration to manage the content.

Key words: Webpage, blog, CMS, Wordpress, Guterberg block system, Twig, SASS
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1 Uvod

S kazdym dnem na svété piibude obrovsky pocet novych webovych stranek. Prvni webovy
dokument na internetu byl uveden v roce 1991. V roce 2014 bylo poprvé dosazeno milniku
jedné miliardy vytvofenych webovych stranek na svéte. K soucasnému obdobi uz ¢Eislo
piresahuje ptes 1.8 miliard webu zvefejnénych na internetu. (Total number of Websites - Internet

Live Stats)

Webova stranka ma velké vyhody, které predstavuji ptidanou hodnotu, at’ uz pro ¢lovéka jenz

web vlastni nebo, pro obecenstvo, kterému je webova stranka prezentovana:

e Vyhoda pii prezentovani své znacky ¢i jména.

o Pro ¢loveka, ktery tvori obsah na své strance miize pfinaset vyhodu pii hledani nové
pracovni pozice nebo pfi zakladani vlastnich vedlejSich projekta.

o Pti hledani nové pracovni pozice se jeho obecenstvem stdvaji rekruti firem,
ktefi museji brat v potaz veskeré informace o daném potencionalnim zaméstnanci.
A pravé webova stranka muze byt jedna z vyhod pro zaméstnance, kde muze
prezentovat svilj dal$i obsah, ktery uz neni, nebo nemusi byt pfili§ vhodny do
Zivotopisu.

e Pravé jméno znaCky bude obecenstvo Casto zaddvat do vyhledavac¢t, pokud si chtéji
vyhledat vice informaci o osob& samotné, jejich pracovni historii ¢i soucasnosti, jejich
zajmech atd.

e Ackoliv se to na zacatku zdat nemusi, do budoucna ptedstavuje webova stranka potencial
k vytvareni novych konexi a pfilezitosti. VSe se odviji samoziejmé od kvality obsahu a

spravného rozlozeni na strance. (3 Reasons Why You Need A Personal Website, 2016)

Tato bakalatska prace je zamétena na tvorbu osobnich webovych stranek, tedy blog a portfolio
pro blizkého pftitele. Témata pro tuto strdnku jsou piedev§im ekonomie, politika, pracovni
kariéra, tuzemské a svétové déni. Web ponese nazev | Am Martin Le. Cile pro tuto bakalaiskou

praci jsou popsané v samotné kapitole 2 Cil a motivace.



2 Cil a motivace

V nésledujici kapitole budou popsany cile prace a motivace k tvorb¢ této bakalaiské prace.

2.1 Cil prace

Cilem prace je vytvofit webovou stranku a blog jako forma osobniho portfolia. Web bude

obsahovat ¢tyfi stranky:

1. About — Uvodni stranka, ktera zaroveti popisuje, kdo je autorem blogu.

2. Graphics — Stranka galerie obsahujici obrazky.

3. Articles — Stranka s vypisem ¢lankda, které je mozné roziadit do vlastnich kategorii.

4. Musings — Technicky se jedna o stejnou strdnku jako Articles, avsak se lisi obsahem.
Autor zde bude psat citaty nebo své myslenky, které budou kratsiho razu a v jednom

odstavci.

Pro vyvoj této webove stranky je vyuzito hned nékolik technologii. Pro tvorbu, editaci a spravu
obsahu byl zvolen Wordpress a Gutenberg blok editor. K vyvoji jsou pouzity Sablonovaci
systétm Twig spomoci knihovny Timber, framework SASS, jenz rozSifuje moznosti
kaskadovych styla CSS, HTML a velmi z&kladni znalosti v PHP a databdze MySQL, ktera je
dulezitou soucasti Wordpress. Pro lokalni vyvoj je vyuzita platforma Docker a pro frontendové

balicky je vyuzito NPM.

2.2 Motivace

Jednou z motivaci pro tuto bakalafskou praci je prohloubeni jiz nékterych znalosti, které uz
mam a dalsich, které jsem ziskal béhem nového zaméstnani (v obdobi koronaviru), a které jsem
si prilis stale neosvojil.

Déle pak ziskani know-how a ur¢ité mysleni v oblasti web developmentu, které mné mize a

bude stale posouvat, a to nejen z hlediska stale se vyvijejicich, novych a modernéjsich

technologii, ale i z hlediska vlastniho zajmu v tomto oboru.

Oblast web developmentu z karierniho hlediska ma urcité moznosti a vyhody. Kromé dobie

placenych pozic, je mozné si i vybrat pracovni prostiedi, a to bud’ jako zamé&stnanec ve firmé,
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nebo freelancer! kdekoliv si sam &lovék vybere. (What Is the Average Web Developer Salary?
Here’s What Data Says for 2021, 2020)

! freelancer — odbornik/profesional ve svém oboru na volné noze
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3 Teoreticka cast

V teoretické ¢asti jsou popsané technologie, které byly jiz zminéné v ¢asti 2. Cil a motivace a

dale dalsi technologie, které napomohly k vyvoji webové stranky.

3.1 Systém pro spravu obsahu (CMS?)

Systém pro spravu obsahu je pocitacovy software, ktery je uréen uzivatelim pro tvorbu, spravu
a editaci obsahu na webovych strankach bez potieby technickych znalosti. Zjednodusen¢ se
tedy jedné o nastroj, ktery napomaha k tvorbé webovych stranek bez nutnosti psani jakéhokoliv
kodu od nuly ¢i jakékoliv znalosti psani kodu. Dobré CMS nabizi jednoduché a intuitivni UI.
Obvykle, kromé obsahu, je zde mozné upravit grafickou podobu stranek, zménou Sablony.
Sablony pak obvykle nabizeji prednastavené rozpolozeni stranek, barvy, fonty a jiné designové
aspekty stranky, které je mozné upravovat podle vlastnich potieb, pokud to samotné CMS
nabizi. (What is: Content Management System (CMS), 2009 - 2021)

3.2 Wordpress

Wordpress je jeden z nejpopularnéjSich, ne-li nejpopularnéjsi cesta, jak vytvorit vlastni
webovou stranku ¢i blog. Pres 40 % vSech webovych stranek na internetu stoji pravé na tomto

popularnim softwaru. (What Is WordPress? Explained for Beginners, 2021)

Wordpress je systém pro spravu obsahu, uréeny pro webovy obsah. UZivatelé této platformy,
mohou jednoduse publikovat sviij obsah na internet, a to zejména diky svému jednoduchému a
intuitivnimu rozhrani. Wordpress ale neni jen o tvorbé a spravé obsahu, lidem s mensimi
dovednostmi v oblasti vyvoje webovych stranek umoziuje i vybér Sablon ¢i tprav jednotlivych
designovych prvki stranky na uzivatelské urovni. Z hlediska vyvojarského, umoziuje tvorbu
Sablon a styliza¢nich prvki na strance zcela od nuly, nebo upravu jiz hotovych Sablon, které

jsou tak tvofeny zakazniklim na miru. (Sabin-Wilson, 2015)

2 CMS - content management systém — systém pro spravu obsahu
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Sila Wordpresu spociva Vv:

e Jedna se o open source® a je dostupny zdarma.
e Je spravovan samotnou komunitou Wordpress.
e WYSIWYG*

Wordpress byl vytvoten v roce 2003 v jazyce PHP a jeho databaze je postavena v MySQL.
(About, 2003)

3.2.1 Template files

Wordpress rozé¢lenuje sviij systém Sablon do mnoha soubori. Témito soubory rozumime PHP
soubory, které pro vykresleni uréitého obsahu z databaze obsahuji HTML kod, Template Tags®
a samotny PHP kod. (Template Files, c2003)

Obrézek 1- Sablonovaci soubory PHP
o A04.php

archive.php

3

author.php
footer.php
functions.php
header.php
index.php
page.pnp
search.php

sidebar.php

2 3332233

single.php

Zdroj: vlastni tvorba

Na obrazek 1 vidime nékolik PHP soubort, které slouzi k vykresleni nékterych ¢asti ¢i celych
stranek webu. K vykresleni ¢asti stranky slouzi naptiklad soubor header.php, jak uz nazev
napovida. Soubor obsahuje kod pro vykresleni hlavicky na webové strance. Vyhodou
roz¢lenéni nékterych ¢asti kodu do soubort je, jako praveé naptiklad header.php, ze se zbyteéné

neopakuje kod. Byva zvykem, Ze header.php se bude vykreslovat na vSech strankach. Naptiklad

3 open source — poéitatovy software s otevienym (volné dostupnym) zdrojovym kédem
4 WYSIWYG — What you see is what you get — editor pro formatovani obsahu
® Template Tags — $ablonovaci tagy

13



pro zahrnuti na tvodni stranku, o kterou se stara soubor frontpage.php, ho staci jen zavolat pies
funkci. (Template Files, c2003)

3.2.2 Template tags

Template tags neboli také jako funkce v Sablonach uvniti kodu slouzi k ziskani obsahu
z databazi a nasledn¢ k vykresleni na strance. Obsahem rozumime nadpisy, texty jednotlivych
¢lanki a klidné 1 list v8ech ¢lankd. Template tagy se rozdé€luji do tii kategorii (Template Tags,
2003):

1. PHP kod tagy.
2. Wordpress funkce.

3. Funkce s volitelnym parametrem.

JelikoZ je Wordpress postaven na PHP souborech, je zde mozné pouzivat PHP kdd a syntax.
Wordpress funkce jsou jiz pieddefinované a vétSinou slouzi pro ziskani obsahu z databaze.
Funkce s volitelnym parametrem jsou pak jiz funkce, které navic mohou obsahovat parametr
pro ziskani ur¢ité informace nebo obsahu z databaze. Piikladem pro vykresleni hlavicky na
avodni strance sta¢i zahrnout soubor header.php vlozenim nésledujiciho koédu do souboru
frontpage.php. (Template Tags, 2003)

Ukézka kodu 1 - Funkce pro vykresleni hlavicky

get_header()

Zdroj: (Template Tags, 2003)
3.2.3 Knihovna Timber

Knihovna Timber usnadnuje, zrychluje a zpiehledituje vyvoj webovych stranek. Je to rozsifeni
do Wordpress, které odd€luje pouziti HTML od PHP soubord. Touto knihovnou je zajisténa
moznost vyuziti Sablonovaciho systtmu TWIG uvnitt Wordpress. Diky knihovné Timber je
zajisténo, ze PHP soubory se soustfedi na logiku a obsah z databaze, kdezto TWIG soubory se

s pomoci uziti HTML soustfedi na vykresleni. (Timber for WordPress | Upstatement, 2008)

14



3.2.3.1 Oddéleni logiky od vykresleni

Nasledujicim ptikladem je logika, tedy ziskavani obsahu z Wordpress, 1épe feceno z databaze,
oddélena od presentacni vrstvy. (Timber for WordPress | Upstatement, 2008)

Ukézka kodu 2 — Kad logiky a vykresleni

$context['post’'] = Timber::get post();
Timber::render('single.twig', $context);

Zdroj: (Timber Docs for v1 — Timber Documentation, [2012])

Cast kodu v ukazka kodu 2 se nachézi v souboru single.php. Tento soubor je svoji logikou uréen
pro jednotlivé ¢lanky. Prvni fadek v kodu si do objektu $context['post'] uklada pomoci funkce
Timber::get_post() veskery dostupny obsah ¢lanku a jeho informace jako jsou nadpis, text,
datum publikace, poptipadé obrazky a dalsi polozky. Na dalsim fadku se pak pomoci funkce
Timber::render posilaji potiebné data do Sablony. Prvni parameter ve funkci fika, do jaké
Sablony se data maji odesilat, tedy do Sablony single.twig. Druhy parameter je samotny data
objekt $context. (Timber Docs for v1 — Timber Documentation, [2012])

Vykresleni dat bude dale popsano v kapitole 3.10 Twig.

3.3 Gutenberg blok editor

S piichodem verze WordPress verze 5.0 v listopadu 2018 vysel novy zpisob, jak vkladat obsah
na své webové stranky. Cela myslenka tohoto editoru spo¢iva v tom, ze veskery obsah vkladany
na stranky probiha ptes jednotlivé bloky, proto je také nazyvan blok editorem. Bloky, které se
mohou ptidavat do editoru je spousta, napiiklad obycejny text, nadpis, obrazky, galerie, tlacitka,
youtube videa a opravdu mnoho dalSich blokd. Wordpress také umoziuje vytvorit vlastni blok

podle potieby. (How to Use the New WordPress Gutenberg Block Editor, 2020)

Gutenberg blok editor je velice pfijemnym a rychlym zptsobem, jak vkladat veskery obsah do
stranek a lidé, blogeti nebo administratofi stranek nemusi umét kodovat ani programovat diky
tomuto editoru. Maji dokonce takovou volnost, Ze mohou ménit pofadi obsahu, ktery se
vykresluje na strance a také ho mohou formatovat podle svych predstav. (How to Use the New
WordPress Gutenberg Block Editor, 2020)
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3.4 HTML

HTML (Hyper Text Markup Language) je standardnim znackovacim jazykem pro dokumenty
na internetu. Spolu s CSS a Javascriptem tvofi zakladni trojici pro tvorbu webovych stranek.
HTML je kostra celé stranky a tvofi jeji strukturu. Pro vypsani obsahu musi webové prohlizece
ziskat HTML dokument z webového serveru, nebo jiného ulozisté a nasledné vykreslit obsah
z dokumentu do webovych stranek. (Duckett, [2011].)

Celé struktura HTML je tvofena pomoci tzv. elementt, které jsou stavebnimi bloky. HTML
elementy Casto byvaji parové s otevirajicim a zavirajicim tagem, které se piSou do ostrych
zavorek. V otevirajicim tagu je mozné pouzit navic atributy, které dopliiuji informaci o daném
tagu nebo rozsifuji jeho funkce. Uzavirajici tag je jesté doplnén o lomitko. Obsah ¢i informace
pak lezi mezi parovymi tagy. Kromé parovych tagi jsou v HTML i samostatné tagy, u kterych

v drtivé vétsin€ potiebuji mit atributy. (Duckett, [2011].)

3.5 CSS

CSS (Cascading Style Sheets) umoznuje vytvaret a aplikovat pravidla, jak bude obsah
vyobrazen na strance. Slovickem ,,jak* je mySleno zejména po strance styliza¢ni. Upravuje
zpusob zobrazeni elementi na webovych strankach, které jsou napsané v HTML. Ten sdm o
sob& uz s nckterymi tagy dokaze stylizovat svlij obsah, avSak se zcela nedokaze vyrovnat
samostatnému CSS, ktery by mél byt oddéleny od HTML souboru, a taky tomu ¢asto byva, pro
prehlednost a Citelnost. V CSS mlizeme upravovat formatovani textu, barvy pozadi, velikosti

objektil, animace objekttll, pozicovani objektii a mnoho dalsich... (Duckett, [2011].)

Pomoci CSS muzeme upravovat veskeré selektory na strance, které jsou pomoci HTML
definovany. Mezi selektory patii veskeré elementy, tfidy a id, které svym zplisobem oznacuji
dany element pro pfehlednost. Pro pfidani jakychkoliv styliza¢nich Gprav pro dany selektor se

deklaruji uvnitt slozenych zavorek, kterym pfedchazi nazev selektoru. (Duckett, [2011].)

3.6 Javascript

Javascript je skriptovaci nebo také programovaci jazyk, pomoci n¢hoz se webova stranka ze
statické stranky stava vice interaktivni a pro navstévnika vice atraktivni. Javascript patii do
rodiny HTML a CSS, ktery spolu s nimi tvofi jadro veskerych internetovych stranek. Drtiva
vétsina webovych stranek pouziva Javascript na strané klienta. Stejné tak jako CSS by

Javascript mél byt ve svém vlastnim *.js souboru, pro pichlednost a ¢itelnost. (Duckett, c2014)
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Javascript umoznuje pfistupovat k jakymkoliv elementim, atributim nebo obsahu (text,
obrazek, ...) a nasledné s nimi dale pracovat. K elementim dokaze piidavat, upravovat nebo
odebirat atributy, ¢i zcela pozménit cely element a také i obsah elementu. Dokaze i pfesouvat
element definovany v HTML struktufe. Krom¢ téchto moznosti dokaze i zménit stylizaci jiz
deklarovanych styl pro dané elementy a timto je velmi silnym nastrojem v oblasti web
developmentu. (Duckett, c2014)

3.7 PHP

PHP je skriptovaci jazyk pracujici na stran¢ serveru vytvotren specialné pro webové stranky.
PHP se taky pridava k rodiné HTML, CSS a Javascript a pomoci néj je stranka také o néco vice
interaktivngjsi. Na rozdil od Javascriptu, ktery pracuje na strané klienta, uzivatel vidi uz jen
vysledek scriptu, ktery tak casto slouzi ke generovani HTML a nasledn€ ho odesilé klientovi
k zobrazeni. Efektivné pracuje s databazi a stava se tak idealnim komunika¢nim prostfednikem

mezi databazi a strdnkou. (Thomson & Weilling, 2016)

3.8 MySQL

MySQL vyuziva relaéni databazovy model, ktery efektivné uklada, hleda, t¥idi a ziskava data.
Server pro MySQL zajistuje ptistup k datim pro uzivatele, aby s nimi mohli pracovat naraz.
Pouziva standardni SQL jazyk pro komunikaci s databazi a spolu s PHP pracuje na strané
serveru. (Thomson & Weilling, 2016)

3.9 React

React je open-source, javascriptova knihovna uréend k tvorbé uzivatelského rozhrani nebo UI®
komponent. React byl vyvinut a spravovan spole¢nosti Facebook a komunitou jednotlivych
vyvojati a spoleénosti. React s rozsifenim JSX’ svym zapisem napodobuje $ablonovaci jazyky,
avsak vyuziva plnou silu Javascript. Diky tomu, Ze je jeho prace s dynamicky ménicimi daty
optimalni, vyuziva se jako zaklad pro vyvoj jednostrankovych webu ¢i mobilnich aplikaci.

(React — A JavaScript library for building user interfaces, 2021)

6 Ul — user interface — uzivatelské rozhrani
7 JSX — Javascript XML
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3.10 Twig

Sablonovaci systém Twig svoji syntaxi velice urychluje a usnadiiuje vyvoj stranek. PHP jazyk,
jako takovy, také slouzi jako Sablonovaci systém, ale psani v ném je pro vyvojaie celkem
zdlouhavé a nepiijemné. Syntaxe pro Twig je celkem jednoduché na pochopeni. Twig Sablony
kromé& bézného HTML obsahuji i proménné a vyrazy, které jsou nahrazeny hodnotami pti
vykreslovani. V Twig existuji dva zpusoby, jak vypsat ¢i zpracovat proménné nebo vyrazy.
(Twig - The flexible, fast, and secure PHP template engine, c2010-2021)

3.10.1 Syntax

Ukéazka kodu 3 — Zpiisob vypisu vyrazii a proménnych

1 {% %} // pro vyrazy
2 {{ 1}} // pro proménné

Zdroj: (Twig - The flexible, fast, and secure PHP template engine, c2010-2021)

V ukézka koédu 3 na prvnim fadku je mozné vidét zapis, kam se do prostoru mezi slozené
zavorky s procenty vkladaji vyrazy, které maji vykonat své ukony, napiiklad for loop smycka,
podminka if else nebo deklarace proménnych. Na druhém fadku je zapis, kam mezi dvojité
slozené zavorky vyrazy, které pii vykreslovani Sablony vypisuji svoji hodnotu, typicky jsou to
proménné. (Twig - The flexible, fast, and secure PHP template engine, c2010-2021)

3.10.2 Proménné

V ukazka kodu 3 bylo popsano, jak vypsat proménné do stranky. Pokud by v proménné byl
uloZen objekt a my bychom potiebovali vypsat jeho konkrétni atribut ¢i element, pak by kod
vypadal: (Twig - The flexible, fast, and secure PHP template engine, c2010-2021)

Ukézka kodu 4 - Pristup k atributu "bar" z objektu " foo"

| {{ foo.bar }}
Zdroj: (Twig - The flexible, fast, and secure PHP template engine, c2010-2021)

Timto zapisem je feCeno, Ze potieba vypsat hodnotu ulozenou v atributu bar, ktera nalezi
objektu foo a jak je vidét, k atributu se pfistupuje pies tecku. Pro deklaraci proménnych uvnitf
Sablony, jak bylo v ukazka kddu 3 naznaceno, se zapisuje: (Twig - The flexible, fast, and secure
PHP template engine, c2010-2021)
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Ukézka kodu 5 - Deklarace proménnych uvniti- Sablony

1 {% set foo ‘“foo® %}
2 {% set foo = [1, 2] %}
3 {% set foo = {‘foo‘: ‘bar‘} %}

Zdroj: (Twig - The flexible, fast, and secure PHP template engine, c2010-2021)

V ukézka kodu 5 je vidét, ze se deklaruje proménnd pro textové fetézce na 1. fadku, pole na 2.
fadku nebo objekty na 3. fadku. (Twig - The flexible, fast, and secure PHP template engine,
c2010-2021)

3.10.3 Filtry

Filtry se obecné vyuzivaji pro proménné, které svym ucelem upravuji hodnotu ulozené uvnitt
proménné. Filtry jsou oddélené od proménné pomoci svislé ¢ary. Pro proménnou je také mozné
pouzit vice filtri najednou, Které jsou zpracovavany popotadé a vysledek jednoho filtru je
pouzit pro ten nasledujici. (Twig - The flexible, fast, and secure PHP template engine, c2010-
2021)

Ukézka kodu 6 - Pouziti vice filtru najednou

‘{{ name|striptags|title }} |
Zdroj: (Twig - The flexible, fast, and secure PHP template engine, c2010-2021)

V ukézka kodu 6 se pro proménnou hame pouzivaji 2 filtry najednou. Prvnim je striptags, ktery
odstrafiuje veskeré HTML tagy uvnitt proménné name. Druhym filtrem je title, ktery v tomto
ptikladu ziskava hodnotu z proménné name, na kterou byl jiz zprvu aplikovan filtr striptags a
ktery konkrétné€ nastavi pocate¢ni pismeno jako velké pismeno. (Twig - The flexible, fast, and
secure PHP template engine, c2010-2021)

3.11SASS

SASS® je preprocesorovy jazyk, ktery se kompiluje do béznych kaskadovych stylti CSS. Diky
SASS je mozné vyuzit promennych, nesting, mixins, partials a import rule a dalsich, které jsou
plné kompatibilni s CSS syntaxi a rozsifuji tak moznosti oproti CSS. SASS podporuje dvé
syntaxe, SCSS a SASS. Zalezi jen na vyvojafi, ktery z nich si vybere, a ktery mu bude vice
vyhovovat. Pro projekt byl vyuzit syntax SASS, ale pro predstavu ukazu kousek kodu i ze
syntaxe SCSS. (Sass: Syntactically Awesome Style Sheets, c2006-2021)

8 SASS - Syntactically awesome style sheets — syntakticky G1Zzasné kaskadové styly
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3.11.1 SCSS syntax

SCSS syntax se pouziva v souborech s koncovkou .scss. SCSS syntax je velmi podobny, pomalu
az stejny jako CSS. (Sass: Syntactically Awesome Style Sheets, c2006-2021)

Ukézka kodu 7 - SCSS syntax

1 .content {

2 width: 300px;

3 color: red;

4

5 a {

6 text-decoration: none;
7 ¥

8

9 p{

10 text-align: justify;
11 }

12

13 }

Zdroj: vlastni tvorba, (Visual Studio Code - Code Editing. Redefined, 2021)

Na ukazka kodu 7 je vidét zapis kaskadovych styli v SCSS. Na zacéatku se definuje vlastni tfida
.content na 1. fadku. Prvek nesouci danou tfidu ma obarveny text na ¢ervenou se Sitkou 300 px.
SCSS a zaroven i SASS jsou specialni pravé v tom, Ze je mozné vyuzit nesting. Pokud chceme
upravit stylizaci atributd @, p na 5. a 9. fadku, které se maji tykat zejména tiidy .content, pak je
sta¢i zapsat uvniti sloZzenych zavorek tak, jak je naznac¢eno v ukézce. Pokud se dané atributy i
tiida pouzije mimo tfidu .content, potom na né nebudou aplikovany dané styly. (Sass:
Syntactically Awesome Style Sheets, c2006—-2021)

Ukéazka kodu 8 - Zkompilovany CSS syntax

=

.content {
width: 300px;
color: red;
¥
.content a {
text-decoration: none;
¥
.content p {
text-align: justify;

W 00 NOYUVT B WN

=
(]
—

Zdroj: vlastni tvorba, (Visual Studio Code - Code Editing. Redefined, 2021)
Na ukézka kodu 8 je vidét, jak vypada zkompilovany kéd do CSS.
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Pro demonstraci je v ukazka kodu 9 aplikace predeslych styla v HTML kodu. Jeji vizualni

podoba je vidét v obrézek 2.

Ukéazka kodu 9 - Aplikace kaskadovych stylii do HTML

1 «!-- Priklad 1 -->
2 «div class="content">

3 <p><a href="#">Lorem</a> ipsum dolor sit amet, consectetur

4 adipiscing elit.Morbi lacinia, nulla eu tristique laoreet,

5 est orci porta elit, eget molestie tortor tellus et dolor.</p>
6 </div>

7

8 «!-- Priklad 2 -->

9 <div>

10 <p><a href="#">Lorem</a> ipsum dolor sit amet, consectetur

11 adipiscing elit.Morbi lacinia, nulla eu tristique laoreet,

12 est orci porta elit, eget molestie tortor tellus et dolor.</p>
13 </div>

Zdroj: vlastni tvorba, (Visual Studio Code - Code Editing. Redefined, 2021)

V ukazka kodu 9 je Priklad 1 s div tagem na tadcich 2-6, na ktery se aplikuje téida content a
uvniti tohoto divu jsou elementy pro paragraf p a pro odkaz a na fadku 3. V prikiadu 2 na
fadcich 9-13 je div prvek bez aplikace téidy content. Na obrézek 2 je znazornén vizualni rozdil

mezi prikladem 1 a prikladem 2. (Sass: Syntactically Awesome Style Sheets, c2006—2021)

Obrézek 2 - Vizuélni podoba aplikace kaskadovych stylii do HTML

Priklad 1

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur
adipiscing elit Morbi lacinia, nulla eu tristique
laoreet. est orci porta elit, eget molestie tortor
tellus et dolor.

Priklad 2

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit Morbi lacinia, nulla eu tristique laoreet, est orci porta elit, eget molestie tortor tellus et dolor.

Zdroj: vlastni tvorba, (Sass: Syntactically Awesome Style Sheets, c2006-2021)
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3.11.2 SASS syntax

Syntax SASS se pouziva v souborech s koncovkou .sass a jeho zapis je obdobny jako SCSS, a
dokonce i pohodIngjsi. (Sass: Syntactically Awesome Style Sheets, c2006-2021)

Ukézka kodu 10- SASS syntax

1 .content

2 width: 300px

3 color: red

4

5 a

6 text-decoration: none
7

8 P

9 text-align: justify

Zdroj: vlastni tvorba, (Visual Studio Code - Code Editing. Redefined, 2021), (Sass: Syntactically Awesome Style Sheets, c2006—
2021)

Syntax SASS v ukazka kodu 10 je témér identicky k prikladu v ukazka kodu 7, ale celkem na
prvni pohled rozeznatelny. Oproti SCSS pro nesting se nepisou slozené zavorky a misto nich se
pouziva odsazeni. Kompilace do CSS je stejné jako na ukézka kodu 8. (Sass: Syntactically
Awesome Style Sheets, c2006-2021)

3.11.3 Proménné

Proménné ve skriptovacim jazyce SASS, funguji obdobné jako v kterychkoliv jinych
programovacich jazycich. Do proménnych je mozné ulozit hodnoty jako barvy, font-family® a
jiné, které chceme a potiebujeme pouzivat stale dokola. Deklarace proménnych vypada
Vv podstaté stejné jako pii deklaraci vlastnosti v CSS. (Sass: Syntactically Awesome Style Sheets,
c2006-2021)

Ukéazka kddu 11 - Deklarace proménnych

<variable>: <expression>

Zdroj: (Sass: Syntactically Awesome Style Sheets, c2006-2021)

V ukézka kodu 11 se na levé strané od dvojtecky piSe nazev proménné a na pravé strané pak
hodnota, nebo hodnoty, které do ni chceme ulozit. (Sass: Syntactically Awesome Style Sheets,
c2006-2021)

® font-family — rodina pisma, skupina fontt
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Ukazka kodu 12 — Proménné v SASS

1 $font-family: Helvetica, sans-serif
2 $black-color: #0600 // cerna
3

4 body

5 font-family: $font-family
6 color: $black-color

Zdroj: vlastni tvorba, (Sass: Syntactically Awesome Style Sheets, c2006-2021)

V ukazka kodu 12 je vidét konkrétné piiklad zapisu proménnych pro SASS. Deklarace a
nasledny vypis je velmi jednoduchy proces. Na fadcich 1 a 2 vidime deklaraci dvou
proménnych $font-family a $black-color a jak je jiz z nazvu jasné, tak prvni proménna nese
hodnoty skupinu fontii a druhd proménna nese hodnotu barvy cerné. Nasledné jejich pouziti je
mozné vidét v elementu body, kde proménné jednoduse vlozime ke spravnym vlastnostem, tedy

font-family a color na fadcich 5 a 6. (Sass: Syntactically Awesome Style Sheets, c2006-2021)

3.11.4 Nesting

Nesting ze SASS, tvoti krasnou vizualni hierarchii a déla tak kod velmi ptehlednym, pfijemnym
na ¢teni a hlavné i jednoduchym na zapis, ktery Setfi ¢as. Syntax pro nesting byl jiz piedstaveny
v ukazka kodu 10 a ukazka kodu 7. A velice uzitenym se také stava pii vytvoreni vlastnich

nazvu tiid. (Sass: Syntactically Awesome Style Sheets, c2006-2021)

3.11.5 Mixins

Mixins jsou takove vlastni funkce pro SASS. Umoziuji vytvaret skupinu vlastnich skupin CSS
deklaraci, které jsou znovupouzitelné v SASS. Do mixins je mozné predavat parametry. Na
nasledujicich piikladech bude nejlépe vidét, jak dokazou uSetfit vyvojaiim ¢as a namahu.

(Sass: Syntactically Awesome Style Sheets, c2006-2021)

Ukézka kodu 13 - Deklarace a pouziti mixins

1 =transform($property) // deklarace mixinu transform
-webkit-transform: $property // vendor prefix pro prohlizece
safari a i0S

-ms-transform: $property // vendor prefix pro Edge a zastaraly IE
transform: $property // obecny zapis

N o v b wNnN

.box
8 +transform(rotate(30deg))

Zdroj: (Sass: Syntactically Awesome Style Sheets, c2006-2021)
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V ukézka kdédu 13 je piiklad vytvoifeného mixin pro vlastnost transform s pfidanim vendor
prefixal®. Ne vSechny prohlize¢e podporuji vsechny vlastnosti CSS a museji se tedy psat
specialni vendor prefixy tak aby aplikovany styl byl podporovan ve vSech prohlizecich. Na
prvnim fadku vidime ptiklad vytvofeného mixin. Znaménkem ,, rovnd se “, dale ptidanim nazvu
pro dany mixin a do zavorek parametr, se kterym se dale pracuje, deklarujeme mixin transform.
Na dalSich tfech tadcich pak parametr vypisujeme k vendor prefixiim. Na poslednim fadku je
zapis pouziti mixin. Pro jeho pouziti se na zacatku pise znaménko ,, plus , nasledné nazev a do
zavorek dany parametr. Po kompilaci do CSS by kod vypadal nasledovné v ukdzka kodu 14.
(Sass: Syntactically Awesome Style Sheets, c2006-2021)

Ukéazka kodu 14 - Zkompilované CSS pri pouziti mixinu transform

1 .box {

2 -webkit-transform: rotate(30deg);
3 -ms-transform: rotate(30deg);

4 transform: rotate(30deg);

5 1}

Zdroj: (Sass: Syntactically Awesome Style Sheets, c2006-2021)
Diky Mixins sta¢i napsat jeden fadek, ktery po zkompilovani do CSS vypise vSe potiebné a tim
Setfi Cas. (Sass: Syntactically Awesome Style Sheets, c2006-2021)

3.11.6 Partials a import rule

Diky partials a import rule je mozné rozdé¢lit kusy kaskadovych styla do svych vlastnich
souborl. Partials je konkrétné soubor, ktery na zac¢atku nazvu obsahuje podtrzitko, naptiklad
_variables.sass. SASS tak vi, ze s takto nazvanym souborem muze jen pracovat, a neni

kompilovan do CSS souboru. (Sass: Syntactically Awesome Style Sheets, c2006-2021)

Import rule umoziuje sloucit nékolik vlastnich, rozdélenych soubori do jednoho. Import je tak
vyborny pro slouéeni svych proménnych, mixins a dalSich jinych SASS soubort, které mohou
upravovat jednotlivé ¢asti stranky, naptiklad hlavicka, paticka, navigace a dalsi... Zapis takové
import je predstaven v ukdzka kodu 15. (Sass: Syntactically Awesome Style Sheets, c2006—
2021)

10 vendor prefix — zptsob ptidani podpory pro CSS do prohliZecl, nez se stanou standardn& podporované
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Ukézka kodu 15 - Import viastnich souborii

1 // soubor index.sass

2 @import 'variables'

3 @import 'mixins/mixins'’

4 (@import 'frontend/frontend'

Zdroj: vlastni tvorba, (Visual Studio Code - Code Editing. Redefined, 2021)

Zapis vypada tak, Ze na zac¢atku zapiSeme znaménko ,,zavinac*, dale slovicko import a nasledné
do uvozovek piseme nazev souboru. Pokud importovany soubor neni ve stejném adresafi, pak
piSeme i relativni cestu k souboru. V ukazce je konkrétni priklad pro import téi soubord do

souboru index.sass. (Sass: Syntactically Awesome Style Sheets, c2006-2021)

3.12Docker

Docker je open source, a jedna se o sadu PaaS*!, které pomoci virtualizace na tirovni opera¢niho
systému poskytuje software v balic¢cich, tedy tzv. kontejnerech. A diky Docker je mozné zatidit

beéh Wordpress a jeji databaze MySQL pro lokalni vyvoj. (Docker, 2013)

3.13NPM

Kdyz se fekne NPM (Node Package Manager), jsou na mysli dvé véci. Za prvé online repositat
s publikovanymi open source Node.js projekty a za druhé utilita pro ptikazovou fadku, ktera
pracuje s online repositafem. Zjednodusen¢ se jedna o spravce balickl pro Javascript. (What is
npm?, 2011)

Instalace knihoven je velice jednoducha. Naptiklad pro instalaci knihovny s nazvem ,,async“
sta¢i napsat do ptikazové fadky zapis z ukdzka kddu 16 a tim se nasledné nainstaluje knihovna

do adresare ./node_modules. (What is npm?, 2011)

Ukézka kddu 16 - Prikaz pro instalaci knihovny "async"” pomoci NPM

npm install async

Zdroj: (What is npm?, 2011)

11 Paa$S — Platform as a service — platforma jako sluzba
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Dalsi dulezita nalezitost k NPM je sprava zavislosti. Veskeré knihovny, které jsou soucasti
projektu jsou zapsané jako zavislosti v souboru package.json. Po kazdé instalaci nového
balicku je zaroven zapsan jako zavislost do tohoto souboru. Pokud je tedy treba nainstalovat
stejné knihovny z jednoho projektu do druhého, pak sta¢i pouzit soubor package.json z prvniho
projektu do druhého, tim Ze se v piikazové fadce pouzije piikaz v ukdzka kédu 17 a ve slozce
Inode_modules se nasledn¢ objevi vSechny zavislosti, coz jsou stazené knihovny. (What is

npm?, 2011)

Ukézka kodu 17 — Piikaz pro instalaci zavislosti pro NPM

npm install

Zdroj: (What is npm?, 2011)
3.14Composer

Podobné¢ jako NPM, Composer je nastroj pro spravu knihoven (zavislosti) pro PHP. Stejné tak
jako NPM se Composer ovlada z ptikazové tadky. Knihovny se pies Composer instaluji do
slozky ./vendor a stejné jako NPM, obsahuje soubor composer.json, do kterého jsou zapsany

veskeré zavislosti pomoci piikazu na ukazka kodu 18: (Introduction - Composer, [2012])

Ukéazka kodu 18 - Prikaz pro instalaci zavislosti pro Composer

‘composer install ‘

Zdroj: (Introduction - Composer, [2012])
Pro instalaci konkrétni knihovny sta¢i zapsat ptikaz na ukazka kodu 19. Zde misto ,,php*

muZeme zapsat jakykoliv jiny nazev knihovny, kterou potiebujeme nainstalovat. (Introduction

- Composer, [2012])

Ukazka kddu 19 - Prikaz pro instalaci knihovny ,,php *“ pomoci Composer

| composer require php

Zdroj: (Introduction - Composer, [2012])
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4 Prakticka ¢ast

Prakticka ¢ast je rozdélena do nékolika podkapitol. 4.1 Instalace technologii popisuje zptisob
instalace a pouziti jednotlivych technologii, 4.2 Tvorba stranek popisuje samotnou tvorbu
webovych stranek. Tvorba bude popsdna zplisobem vizualni ukazky stranky (obrazkem) a
nasledné pfiloZzenim veskerych souvislosti ke strance, bud’to dalsimi obrazky nebo zdrojovym

kddem.

4.1 Instalace technologii

V nasledujicich podkapitolach jsou popsany zpiisoby instalace jednotlivych technologii, které
zajistuji béh nebo umoziuji vyvoj webovych stranek.

4.1.1 Docker, Wordpress a MySQL

Jak uz bylo v teoretické ¢asti naznaCeno, pro vyvoj bylo vyuzito Docker, ktery ve své
dokumentaci jiz pfichystal navod na nakonfigurovani Wordpress a MySQL databaze.

Konfigurace vypada nasledovné v ukazka kodu 20.
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Ukézka kodu 20 - Konfigurace Wordpress a MySQL databéaze pomoci Docker

1 version: '3.3'

2 services:

3 db:

4 image: mysqgl:5.7

5 volumes:

6 - db_data:/var/lib/mysql

7 restart: always

8 environment:

9 MYSQL_ROOT_PASSWORD: 123
10 MYSQL_DATABASE: iammartinle
11 MYSQL_USER: root

12 MYSQL_PASSWORD: 123

13

14  wordpress:

15 depends_on:

16 - db

17 image: wordpress:latest

18 ports:

19 - "8000:80"

20 restart: always

21 volumes:

22 - ./wordpress:/var/www/html
23 environment:

24 WORDPRESS DB _HOST: db:3306
25 WORDPRESS_DB_USER: root

26 WORDPRESS_DB_PASSWORD: 123
27 WORDPRESS_DB_NAME: iammartinle
28 adminer:

29 image: adminer

30 restart: always

31 ports:

32 - 8080:8080

33 volumes:

34 db_data: {}

Zdroj: (Bachelor-thesis, 2021), (Quickstart: Compose and WordPress, c2013-2021)

Cela konfigurace se zapisuje do souboru docker-compose.yaml a obsahuje celkem tfi sluzby.
Prvni je databazova konfigurace na s klicovym nazvem db na tadcich 3—12. Druh& konfigurace
se tykd Wordpress, ktery je spolu s databazi propojen, kde sluzba nese kli¢ovy stejnojmenny
nazev wordpress na fadcich 14-27. A posledni je adminer, ktery umoziuje pfistup do databaze

pomoci grafického rozhrani, neni vsak pro tento projekt tolik zasadni, na fadcich 28-32.
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Ukazka kodu 21 - Prikaz pro spusténi Docker piikazu

‘docker—compose up |

Zdroj: (Quickstart: Compose and Wordpress, c2013-2021)

Nasledn¢ prikazem z ukazka kodu 21 je zahajeni stahovani tzv. obrazii danych konfiguraci,
tedy Wordpress, MySQL databaze a adminer a spusti se kontejnery jednotlivych konfiguraci.
(Quickstart: Compose and WordPress, c2013-2021)

Je tfeba specifikovat, kam se Wordpress bude ukladat, aby se objevily veskeré potiebné
adresafe a soubory lokalné. V ukazka kdédu 20 je to definovano fadkem 22
- Iwordpress:/var/www/html, kde se na levé stran¢ od dvojtecky specifikuje, do jakého adresare
se Wordpress ulozi, a na pravé stran¢ od dvojtecky se specifikuje, které adresare, podadresaie
a soubory se chtéji ukladat. Pro ziskani vSech adresaii a soubort se uvede adresai wordpress.

Po spusténi se ziska cela stromova struktura Wordpress:

Obrazek 3 - Stromova struktura Wordpress po spusténi Docker
~ wordpress

» wp-admin

» wp-content

» wp-includes

L htaccess

& index.php

license.txt

readme.htm

wp-activate.php

wp-blog-header.php

wp-comments-post.php

wp-config-sample.php

wp-config.php

wp-cron.php

wp-links-opml.php

wp-load.php

wp-loginphp

wp-mail.php

wp-settings.php

wp-signup.php

wp-trackback.php

F I A I AR

xmirpc.pnp

% docker-compose.yam

Zdroj: (Bachelor-thesis, 2021), (Quickstart: Compose and WordPress, c2013-2021)
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4.1.2 Twig a Timber

Fungovani Sablonovaciho systému Twig uvnitt Wordpress je zajisténo pomoci knihovny

Timber. Pro instalaci této knihovny je mozné vyuzit dva zptsoby, pomoci:

1. Plugin

2. Composer

Plugin je ve spojitosti s Wordpress celkem bézna zalezitost. Dokazou ho totiz rozsifit o dalsi

funkcionality a délaji z ného celkem silny néstroj pro tvorbu obsahu na webovych strankach.

Pro tento projekt byl vSak vyuZit zptusob instalace pomoci Composer, ktery z mého osobniho

hlediska umoznuje snadné&jsi kontrolu. Instalace se spusti v kofenovém adresati piikazem:

Ukéazka kddu 22 - Prikaz pro instalaci Timber

composer require timber/timber

Zdroj: (Timber for WordPress | Upstatement, 2008)
Dale byla pro projekt vyuzita zakladni Sablona timber-starter-theme, ktera byla také
nainstalovana pomoci Composer ve slozce wordpress/wp-content/themes/ mezi ostatni Sablony,

které Wordpress nabizi.

vvvvvv

templates s Sablonami, které slouzi pro vykresleni n€kterych ¢asti ¢i celych stranek na webu.
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Obrazek 4 - Stromova struktura timber-starter-theme s diilezitym adresdarem templates

~ wordpress

> wp-admin

~ wp-content

» plugins

~ themes

~ timber-starter-theme
» bin
+ static

~ templates

b
A

4

partial

404.twig
archive.twig
author.twig
base.twig
comment-form.twig
comment.twig
footer.twig
html-header.twig
index.twig
menu.twig
page-plugin.twig
page.twig
search.twig
sidebar.twig
single-password.twig
single.twig
tease-post.iwig

teaze.twig

Zdroj: vlastni tvorba, (Bachelor-thesis, 2021), (Timber for WordPress | Upstatement, 2008)
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4.1.3 SASS

Pro pouziti SASS v projektu je potieba psat kod do soubort s koncovkou .sass a pro kompilaci
do souborti s koncovkou .css je pak potieba nainstalovat knihovnu z NPM, ktera zajist'uje tento
proces. Do projektu je nainstalovana stejnojmenna knihovna jako technologie, tedy SASS, a pro

zahajeni kompilace se spousti piikazem (Sass, [2009]):

Ukézka kodu 23 - Prikaz pro jednordzovou kompilaci souborit SASS do CSS

npm run build:style

Zdroj: vlastni tvorba, (Bachelor-thesis, 2021), (Sass, [2009])

Piikaz v ukazka kodu 23, kompiluje jednorazove.

Ukéazka kddu 24 - Prikaz pro neustdlou kompilaci souborii SASS do CSS

npm run watch:style

Zdroj: vlastni tvorba, (Bachelor-thesis, 2021), (Sass, [2009])

V ukazka kodu 24 je piikaz, pomoci kterého se kompiluji soubory neustale a které je vhodné
pii vyvoji stranek. Tedy ve chvili, kdy se ptid4, odebere nebo jednoduSe upravi kod uvniti,

nékterého SASS souboru, pak se automaticky ptekompiluje do CSS souboru.

Veskeré SASS soubory uvnitt projektu Vv adresafi /static/styles/ se kompiluji do adresare

/build/styles/ s koncovkou .css, kde jak uz bylo feceno vyse v této kapitole.

4.1.4 Gutenberg blok

Gutenberg blok neni uplné potieba instalovat, jelikoz je jiz soucasti Wordpress. Avsak pro
vytvofeni vlastniho bloku bylo vyuzito knihovny z NPM @wordpress/scripts od Wordpress,
ktery zajistuje kompilaci javascriptového souboru tak, aby byl optimalni pro pouziti na

webovou stranku (@wordpress/scripts, [2009]).

Ukdazka kodu 25 - Prikaz pro jednordzovou kompilaci Javascriptovych soubori

npm run build:scripts

Zdroj: vlastni tvorba, (Bachelor-thesis, 2021), (@wordpress/scripts, [2009]).
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Ukézka kodu 26 - Prikaz pro neustdlou kompilaci Javascriptovych souborii

npm run watch:scripts

Zdroj: vlastni tvorba, (Bachelor-thesis, 2021), (@wordpress/scripts, [2009]).

Stejné tak jako u SASS, kde jsou piikazy pro kompilaci, tak i v tomto piipadé, s tim rozdilem,
ze kompilace je ur¢ena pro javascriptové soubory. Piikaz v ukazka kédu 25 je pro jednordzovou
kompilaci. Ukazka kodu 26 se pouziva pro neustalou kompilaci, ktery je uréen pro fazi vyvoje,
tak jako je tomu u SASS.

4.2 Tvorba stranek

Tvorba stranek je rozdélena do nékolika podkapitol, které prezentuji rozlozeni/Casti, které se na

strance vyskytuji opakované, naptiklad hlavicka, paticka a dale celé stranky webu.

Wordpress definuje v souboru functions.php veskeré funkcionality, rozsifeni atd., které jsou
bud’to vlastnoru¢né vytvorené anebo jsou vytvoiené jinymi technologiemi ¢i pluginy. V tomto
souboru si napiiklad Timber deklaruje svoji tfidu pro praci se Sablonou timber-starter-theme
nebo je zde deklarovana funkce pro vytvofeni vlastniho Gutenberg bloku. Pii popisu

v podkapitolach této kapitoly se ¢asto bude odkazovat na tento soubor.

Dale kazda Sablona pro urcitou stranku obsahuje v stromové struktuie vlastni PHP soubor
s koncovkou *.php, ze kterého se nasledné posilaji potiebna data a obsah do obvykle

stejnojmennych soubort, avsak s koncovkou .twig. Kazda podkapitola obsahuje zdrojovy kod.

Zdrojovy kod v SASS v praktické Casti je jedna ukdzka v podkapitole 4.2.2.2 Zdrojovy kod v
SASS v ukazka kodu 30, jelikoz se jedna o analogicky postup vytvareni stylt pro vSechny
ostatni styly na strance.

4.2.1 Layout

Layout neboli také rozlozeni stranky, je jedna ze zasadnich véci pii vyvoji stranek. V layoutu
definujeme ¢asti webu, které se na strance opakuji a bylo by zbyte¢né a nespravné je vypisovat
V kazdé vlastni Sablon€ znovu. Typicky se jednd o hlavicku a paticku. Ty jsou na kazdé strance
stejné a v ukazka kodu 27 je jejich vykresleni zajisténo pomoci kodt na fadcich 12 pro hlavicku

a 23 pro paticku.
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Ukazka kodu 27 - Zdrojovy kod v Twig pro layout

1 {% block html_head_container %}

2

3 {% include "html-header.twig' %}
4  {% block head %}

5 {% endblock %}

6 head

7 {% endblock %}

8

9 body class="{{body_class}}" data-template="base.twig"
10

11 {# Header #}

12 {% include 'header.twig' %}
13

14 {# Content #}

15 {% block fullPage %}

16 main role="main" class="site"
17 {% block content %}

18 {% endblock %}

19 main

20 {% endblock %}

21

22 {# Footer #}

23 {% include 'footer.twig' %}
24 body

25 html

Zdroj: vlastni tvorba, (Bachelor-thesis, 2021), (Visual Studio Code - Code Editing. Redefined, 2021)

Na tadcich 15-20 je definovan {% block fullPage %} a uvniti tohoto blocku je dale {% block

content %} na fadcich 17-18, které slouzi pro vlozeni veskerého dynamického obsahu, textd,

¢lanku atd. Dynamicky obsah se konkrétné nevklada do tomto souboru base.twig, zde se tyto

blocky totiz definuji a jednotlivé $ablony je pouZivaji pro vypis svého obsahu. Ukazky pouziti

jsou naznaceny V dalSich podkapitolach.
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4.2.2 Header

Header neboli hlavicka je dileZitou soucasti této stranky. Jedna se celkem o jednoduché
rozloZzeni. Jako prvni nejvétsi ¢ast na obrazek 5 vidime logo nesouci ndzev webové stranky.
V piipadé kliknuti, logo odkaze na Uvodni stranku. Pod logem pak vidime horizontalni navigaci
na dalsi stranky. Uzivatel si mlize sam upravovat, které odkazy se mu budou zobrazovat

Vv navigaci, diky pfipravenému rozhrani od Wordpress.

Obréazek 5 - Hlavicka stranky

aOMmMartiniCe

About Graphics Articles Musings

Zdroj: vlastni tvorba, (Bachelor-thesis, 2021)
4.2.2.1 Zdrojovy kéd v Twig

Ukéazka kodu 28 - Zdrojovy kod v Twig pro hlavicku

1 header class="header"

2 div class="site"

3 div class="header-logo"

4 a href="{{ site.link }}" class="header-logo-1link"

5 img src="{{ static }}/images/logo-black-transparent-
500x76.png" alt="I Am Martin Le" class="header-image"

6 a

7 div

8 {% include "menu.twig" with {'items': navigation.get_items} %}

9 div

10 </header

Zdroj: vlastni tvorba, (Bachelor-thesis, 2021), (Visual Studio Code - Code Editing. Redefined, 2021)

V ukazka kddu 28 je cela hlavicka zabalena do tagu header v sablon¢ header.twig. Samotné
logo jako obrazek je uvnitt elementu img na fadku 5. Do atributu src se zapisuje cesta k obrazku
a jak je mozné si povsimnout, je zde vyuzito proménné {{ static }}, kterd v sobé ukryva cestu
do adresafe static a je definovana v souboru functions.php jako globalni proménna. Déle zapis
pokracuje urcenim cesty k obrdzku logo-black-transparent-500x76.png. Nasledné je element
img zabalen do tagu a, ktery pomoci hodnoty uvnitt proménné {{ site.link }} odkazuje na hlavni

stranku.

Navigace, Vv predeslé ukazce, je definovana uvniti vlastni Sablony menu.twig a pro jeho

vykresleni uvnit Sablony header.twig je na néj odkazovano pomoci zapisu na fadku 8.
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Ukazka kodu 29 - Zdrojovy kod v Twig pro navigaci

1 {% if navigation %}

2 nav id="menu" class="menu" role="navigation"

3 ul class="menu-list"

4 {% for item in items %}

5 1i class="{{ item.classes (" ") }} {{ item.current ? 'v
iew-active' }}"

6 a target="{{ item.target }}" href="{{ item.link }}">{{ item
.title }}</a

7 {% include "menu.twig" with {'items': item.children} %}

8 1i

9 {% endfor %}

10 ul

11 nav

12 {% endif %}

Zdroj: vlastni tvorba, (Bachelor-thesis, 2021), (Visual Studio Code - Code Editing. Redefined, 2021)

Na ukézka kodu 29 je zdrojovy kdd pro navigaci. Cela navigace je obalena podminkou {% if
navigation %}. To znaci, ze k vykresleni navigace dochdzi jen v pripadé, ze existuje. Nasledné
pomoci smycky {% for item in items %} na fadku 4 se vypisuje jeden odkaz po druhém.

4.2.2.2 Zdrojovy kod v SASS

Ukéazka kodu 30 — Zdrojovy kod v SASS pro Hlavicku

1 .header

2 margin-bottom: $spacing * 2

3

4 &-logo

5 max-width: 500px

6 margin: 20px auto

7

8 &-link:hover

9

10 .header

11 &-image

12 transform: scale(1.01)
13

14 &-image

15 transition: transform $transition ease

Zdroj: vlastni tvorba, (Bachelor-thesis, 2021), (Visual Studio Code - Code Editing. Redefined, 2021)
Pro docileni grafického vzhledu hlavicky z obrazek 5, je ptidan soubor header.sass, ktery
obsahuje zdrojovy kdd v ukazka kodu 30. Diky tomuto zdrojovému kddu stylizuje hlavicku na

strance do potiebné podoby.
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Pod prvkem obaleny ve ttidé .header se pomoci zapisu na 2. fadku vytvaii mezera 48 px, jelikoz
proménna $spacing obsahuje hodnotu 24 px a naslednym vynasobenim ¢islem 2 se ziska

potfebna hodnota.

Zapis &-logo na 4. fadku se po piekompilovani stava .header-logo, protoze je vnoien do tiidy
.header pomoci odsazeni. Logo diky zapisu na 5. fadku je Siroky maximalné¢ 500 px. Diky
vlastnosti margin a jeho hodnotam na 6. fadku je shora a zdola mezera 20 px a je zarovnan na
stied diky zapisu auto. Pii ptejeti mysi na logo, se jeho ptivodni velikost proporciondlng zvétsi
diky zapisu na fadce 12, kde je vlastnost transform s hodnotou scale(1.01). Tento zapis je po

kompilaci ve tfidé .header-logo-link:hover .header-image diky zapisu na fadcich 8-11.

Pro plynuly ptechod pii zvétSovani loga slouzi zapis na 15. fadce, kde vlastnost transition
umoziuje piidat, nebo upravit ptechod pro vlastnost transform. Dale proménna $transition nese
¢asovou hodnotu 0.2 s a tika, jak dlouho ptechod bude trvat. Posledni hodnota ease piedstavuje,
jakym zpusobem se bude chovat piechod pii daném case. Tedy v tomto konkrétnim ptikladé
dojde na zacatku piechodu k pomalé transformaci, nasledné se zrychli a ke konci pfechodu se

zase zpomali.

4.2.3 Footer

Footer neboli také paticka je vyobrazena na obrazek 6. Na levé strané najdeme ikonky, ne které
po kliknuti vedou na danou socialni sit’ autora blogu. Na pravé stran¢ je copyright a popis kym
byla stranka vytvofena. Socialni sité si muzZe uzivatel upravovat v rozhrani Wordpress, kam

uvadi url a nazev své socialni site.

Obrazek 6 — Paticka stranky
f , [~ Copyright 2021, made by Quang Dat Le

Zdroj: vlastni tvorba, (Bachelor-thesis, 2021)
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4.2.3.1 Zdrojovy kod v Twig

Ukéazka kddu 31 - Zdrojovy kéd v Twig pro paticku

1 footer class="footer"

2 div class="site"

3 div class="footer-in"

4 div class="footer-socials”

5 {% for item in social channels.items %}

6 {% if item.post_title == ‘email' %}

7 {% set email = item.url|replace({'https://':'"'}) %}

8 {% endif %}

9 div class="footer-social"

10 a class="footer-social-1link"

11 href="{{ item.post_title == "email" ? "mailto:" ~ email
: item.url }}°

12 target="{{ item.post _title != "email" ? " blank" }}'

13 >

14 {{ svgArray|item.post_title item.post_title }}

15 a

16 div

17 {% endfor %}

18 div

19 div class="footer-copyright"

20 p class="footer-copyright-text"

21 Copyright {{"now"|date('Y')}}, made by

22 a class="footer-copyright-1link"

23 target="_blank"

24 href=https://github.com/Le-David

25

26 Quang Dat Le

27 a

28 p

29 div

30 div

31 div

32 </footer

Zdroj: vlastni tvorba, (Bachelor-thesis, 2021), (Visual Studio Code - Code Editing. Redefined, 2021)

V souboru footer.twig je pole obsahujici hodnoty socialnich siti uvnit social_channels.items,
které si uzivatel nastavuje v rozhrani Wordpress. Pomoci smy¢ky na fadku 5-17 jsou
vypisovany na stranku. Ikonky pro socialni sité jsou ulozené v objektu svgArray, kde kli¢em je
nazev socialni sit€ a hodnota je SVG ikonka. Napsanim spravného nazvu socialni sité v rozhrani
Wordpress se automaticky piifadi spravna ikonka na fadku 14 a naopak pokud neexistuje
ikonka s danou socialni siti, pak se diky ternarnimu operatoru vypiSe nazev. Na fadcich 19-29
se vypisuje copyright s aktualnim rokem (tadek 21) a jméno autora, ktery vyvijel stranku

s prokliknutelnym odkazem.
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4.2.4 About

Stranka About jak naznacuje obrdzek 7, vypada celkem jednoduSe na vyvoj. Dokonce by se
dalo i fict, ze jiz existuje Gutenberg blok, ktery by vykresloval obrazek na levé strané a text na
pravé strané. Samoziejmé, Ze existuje, ale neobsahuje nastavitelné parametry podle, kterych si
uzivatel pieje vykreslit obrazek a obsah timto zpusobem. Proto je vytvofen vlastni Gutenberg

blok, ktery bude vice popsan v podkapitole 4.2.4.2 Vytvoteni vlastniho Gutenberg bloku.

Obrézek 7 - Uvodni stranka: ,, About “

iaommartinlCe

About Graphics Articles Musings

Hey, my name is Martin.

Studying business, majoring in innovation and entrepreneurship.
From Prague, Czech Republic, currently based in Paris
Born and living in Europe, partly grew up in South East Asia.

Captivated by strategic innovations, deep talks and infographics of all kinds, yet above all by the idea
of reexpat business venturing in Vietnam.

| have the same birthday as Bradley Cooper and try to contemplate life in the way Pep Guardiola
contemplates his football philosophy.

Besides, | have invented that word “reexpat”.

f Yy == Copyright 2021, made by Quang Dat Le

Zdroj: vlastni tvorba, (Bachelor-thesis, 2021)
4.2.4.1 Zdrojovy kéd v Twig

Sablona frontpage.twig obsahuje jen par fadku kédu. Na 1. fadku je {% extends "base.twig" %},
diky nimz se automaticky na strance jiz vykresli hlavicka a paticka, aniz bychom museli
explicitné volat dalsi funkce k tomu uréené. A pro vloZeni obsahu na stranku se vyuziva
{% block content %} na 3. fadku, ktery je jiz definovan v base.twig. Uvniti tohoto blocku se
vypisou veskeré Gutenberg bloky, které uzivatel piida v rozhrani Wordpress, pomoci zapisu na
4. radku.

Ukézka kodu 32 - Zdrojovy kod v Twig pro About

1 {% extends "base.twig" %}

3 {% block content %}
4 {{ post.get_content }}
5 {% endblock %}

Zdroj: vlastni tvorba, (Bachelor-thesis, 2021), (Visual Studio Code - Code Editing. Redefined, 2021)
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4.2.4.2 Vytvoreni vliastniho Gutenberg bloku

K vytvoreni vlastniho Gutenberg bloku je potfeba ho nejdiive registrovat ve functions.php. Pro
lepsi  prehlednost  je  registrace  tohoto  bloku  ve  vlastnim  souboru
src/gutenberg_blocks/asideMediaContent.php a ve functions.php v ukézka kdédu 33 je kdd

pomoci jimz se odkazuje na dany soubor.

Ukézka kddu 33 - Reference na soubor asideMediaContent.php v souboru functions.php

require get_template_directory() . '/src/gutenberg_blocks/asideMediaContent.php’;

Zdroj: vlastni tvorba, (Bachelor-thesis, 2021), (Visual Studio Code - Code Editing. Redefined, 2021)

Soubor asideMediaContent.php obsahuje zdrojovy kod z ukézka kodu 34. Funkce

aside_media_content() z 1. fadku v sob¢& obsahuje tii ¢asti.

1. Registrace javascriptového souboru na fadcich 3—7.
2. Registrace souboru pro kaskadové styly urcené pro editor na fadcich 9-13.

3. Registrace Gutenberg bloku na fadcich 15-22.

Javascriptovy soubor z bodu 1 bude slouzit k vytvoieni samotného Gutenberg bloku v editoru
Wordpress. Jedna se o index.js soubor a zde se s pomoci React a javascriptovych knihoven
ptipravené od Wordpress, vytvoti prvky, kam bude moct uzivatel vkladat sviij obsah, obrazek,

nadpis a text.

Soubor pro kaskadové styly z bodu 2 slouZi k stylizaci danych prvki pro dany blok. Zde soubor
nese nazev styleEditor.css. Vyhodou je, ze je mozné nastylovat blok v editoru tak, aby vypadal

ce e

V neposledni tadé pro registraci vlastnino Gutenberg bloku je tfeba skloubit jiz zminéné
soubory, tedy javascriptovy a styliza¢ni soubor. Nakonec je téeba tict Wordpress, aby volal
funkci pro vytvoteni vlastniho Gutenberg bloku na fadce 25.
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Ukézka kodu 34 - Zdrojovy kod v PHP pro vytvoreni Gutenberg bloku

1 function aside_media_content() {

2

3 wp_register_script(

4 'aside-media-content-script’,

5 get_template_directory_uri() . '/build/scripts/index.js",

6 array( 'wp-il8n', 'wp-blocks', ‘wp-block-editor', ‘wp-
components', 'wp-editor' )

7 )5

8

9 wp_register_style(

10 'aside-media-content-styleEditor’,

11 get_template_directory_uri() . '/build/styles/styleEditor.css’,

12 array( 'wp-edit-blocks' )

13 ),

14

15 register_block_type(

16 'gutenberg-block/aside-media-content’,

17 array (

18 "apiVersion' => 2,

19 'editor_script' => "'aside-media-content-script’,

20 ‘editor_style' => 'aside-media-content-styleEditor’,

21 )

22 )

23 }

24

25 add_action( 'init', 'aside media content' );

Zdroj: vlastni tvorba, (Bachelor-thesis, 2021), (Visual Studio Code - Code Editing. Redefined, 2021)

Zdrojovy kod uvniti index.js je rozdélen do ¢étyf ukazek kodu (ukézka kodu 35, ukézka kodu

36, ukazka kodu 37 a ukazka kodu 38) pro lepsi pichlednost.

Ukézka kddu 35 - Zdrojovy kod v index.js. Deklarace knihoven a proménné.

1 const { __ } = wp.1i18n

2 const { registerBlockType } = wp.blocks
3 const { IconButton } = wp.components

4 const {

5 MediaUpload,

6 MediaUploadCheck,

7 RichText,

8 useBlockProps

9 } = wp.blockEditor

10

11 const ALLOWED MEDIA_TYPES = [ 'image' ];

Zdroj: vlastni tvorba, (Bachelor-thesis, 2021)

Na zacatku kodu v ukazka kédu 35 na fadcich 1-9 jsou deklarovany knihovny a na fadce 11 je

deklarovana proménna.
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Ukazka kddu 36 - Zdrojovy kod v index.js. Registrace Gutenberg bloku

12 registerBlockType( 'gutenberg-block/aside-media-content’, {

13 apiVersion: 2,

14 title: 'Aside media content’,

15 description: 'Block to generate a custom aside media content’,

16 icon: ‘'align-left’,

17 category: 'layout’,

18 keywords: [ __( 'media’' ), __( 'image' ), __( 'photo' ), __ ( 'conten
), _( "text' ) ],

19

20  attributes: {

21 title: {

22 type: 'string’,

23 source: 'html’,

24 selector: 'h2'

25 }s

26 content: {

27 type: 'string’,

28 source: 'html’,

29 selector: 'p'

30 ¥

31 media: {

32 type: 'string’,

33 default: 'https://via.placeholder.com/710",

34 }

35},

Zdroj: vlastni tvorba, (Bachelor-thesis, 2021), (Visual Studio Code - Code Editing. Redefined, 2021)

Na fadce 12 v ukazka kodu 36 registrujeme vlastni Gutenberg blok a uvniti né¢ho deklarujeme
nékolik zakladnich hodnot jako je ndzev, popis, ikonka, kategorie, klicova slova, Které jsou
dulezitymi informacemi v rozhrani editoru a atributy pro jednotlivé prvky jako je title, content,

media.

Ukézka kddu 37 - Zdrojovy kod v index.js. Edit funkce.

36 edit: (props) => {
37

38 const {

39 attributes: {
40 title,

41 content,

42 media,

43 s

44 setAttributes,
45 } = props

46

47  const blockProps = useBlockProps();
48
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49  function onSelectImage(newMedia){

50 setAttributes({ media: newMedia.sizes.full.url })

51 }

52  return ([

53 div { ...blockProps} className={ ~${blockProps.className} asideMe
diaContent™ }

54 MediaUploadCheck

55 MediaUpload

56 onSelect={ onSelectImage }

57 al LowedTypes={ ALLOWED_MEDIA_TYPES }

58 value={ media }

59 render={ ( { open } ) => {

60 return <div className="asideMediaContentEditor-
mediaUpload asideMediaContent-media"

61 img className="asideMediaContentEditor-mediaUpload-
image" src={ media }

62 IconButton

63 onClLick={ open }

64 icon="upload"

65 className="asideMediaContentEditor-mediaUpload-
button editor-media-placeholder__button is-button is-default is-large"

66

67 Upload/edit image

68 IconButton

69 div

70 }}

71

72 MediaUploadCheck

73 div className="asideMediaContentEditor-
content asideMediaContent-content”

74 RichText

75 tagName="h2"

76 value={ title }

77 placeholder="Add title..."

78 onChange={ (title) => setAttributes({ title }) }

79 className="asideMediaContent-title"

80

81 RichText

82 tagName="p"

83 value={ content }

84 placeholder="Add content..."

85 onChange={ (content) => setAttributes({ content }) }

86 className="asideMediaContent-text"

87

88 div

89 div

% 1)},

Zdroj: vlastni tvorba, (Bachelor-thesis, 2021), (Visual Studio Code - Code Editing. Redefined, 2021)
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Edit funkce v ukazka kodu 37 reprezentuje fazi, béhem které uzivatel upravuje, pfidava ci

oy ee

vlastnosti a vlastnich hodnot.

Pomoci MediaUploadCheck zac¢inajici na fadce 54 a koncici na fadce 72 se kontroluje, jestli je
uzivatel opravnén k nahravani obrazki. MediaUpload z fadku 55-71 umoziuje uzivateli nahrat
obrazek, a to pomoci tlac¢itka lconButton definovany na fadcich 62-68. Obrazek, ktery nahraje

uzivatel do editoru je nasledné ulozen do proménné media z fadky 58.

K ptidani nadpisu slouzi RichText na tadcich 74-80, ktery je v editoru obalen do HTML
elementu H2. Pro samotny text slouzi také RichText, ktery je na rozdil od nadpisu obalen do
HTML elementu p. Text pro nadpis je po vlozeni uloZen v proménné title na fadce 76 a samotny

text do proménné content na fadce 83.
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Ukazka kodu 38 - Zdrojovy kod v index.js. Save funkce.

91 save: (props) => {

92

93 const {

94 attributes: {

95 title,

96 content,

97 media,

98 s

99 } = props

100

101 const blockProps = useBlockProps.save();

102

103 return (

104 div { ...blockProps} className={ ~${blockProps.className} asideMe
diaContent™ }

105 div className="asideMediaContent-media"

106 img className="asideMediaContent-
image" src={ media } alt={ title }

107 div

108 div className="asideMediaContent-content"

109 RichText.Content

110 tagName="h2"

111 value={ title }

112 className="asideMediaContent-title"

113

114 RichText.Content

115 tagName="p"

116 value={ content }

117 className="asideMediaContent-text"

118

119 div

120 div

121 )

122},

123%})

Zdroj: vlastni tvorba, (Bachelor-thesis, 2021), (Visual Studio Code - Code Editing. Redefined, 2021)

Funkce save je faze, ve které uzivatel ulozi obsah pro jeho nasledné vykresleni na strance. V
ukézka kodu 38 je cast kodu, ktera se pouzije pro vykresleni obsahu na strance. Tak jako v Edit
funkci, Save funkce obsahuje ¢ast pro vykresleni obrazku na fadcich 107-109, kde zdrojem
obrazku je hodnota uvniti proménné media. Pro nadpis je ur¢en kod na fadcich 110-115, kde
text pro nadpis je v proménné title a pro obycejny text je vyhrazen kod na fadcich 116-120, kde

obsah tohoto textu je v proménné content.
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4.2.5 Graphics

Stranka Graphics, nebyla tieba viibec kodovat, ani vytvaret zadnou Sablonu. Gutenberg blok
ve svém rozhrani jiz nabizi komponentu, s hdzvem Gallery do kterého je mozné vkladat

obrazky podle toho, jak uzivatel potiebuje.

Obrézek 8 — Stranka galerie: "Graphics"

iammartinlCe

About Graphics Articles Musings

Graphics

f Yy = Cogyright 2021, made by Quang Dat Le

Zdroj: vlastni tvorba, (Bachelor-thesis, 2021)
4.2.6 Articles

Articles neboli stranka s vypisem ¢lanka byla spolu se strankou About pomalu jedny
z nejdelsich na vyvoj. Stranka ma trochu jiné rozlozeni oproti strance About. Jak ukazuje
obrazek 9, na levé strané je postranni panel, kde nalezneme vypis veskerych dostupnych
kategorii ¢lanki a po kliknuti na nékterou z nich se pfesmérovava na stranku, kde se vypisou
¢lanky jen z dané kategorie. Uprostied nalezneme vypis ve$kerych ¢lanki patiici ke strance
Articles sefazené od nejstar§iho po nejnovéjsi s tim, ze kazdy ¢lanek obsahuje nadpis, datum
publikace a pfifazené kategorie. Kliknutim na nékterych z ¢lanka pak vede na detail ¢lanki, a
kde je ve stejném rozpoloZeni vykreslen i obsah ¢lanku. Vice ohledné ¢lanku je popsano v

podkapitole 4.2.6.3 Detail article.
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Obrézek 9 - Stranka s clanky: "Articles”

iammartiniCe

About Graphics Articles Musings

¢ Freprencurshio Imowion— Entrepreneurship in 2021 and Beyond: In the
oo Name of Innovation.

@ ENTREPRENEURSHIP INNOVATION POST-COVIDE 19

Entrepreneurship in 2021 and Beyond: In the
Name of Innovation.

') ENTREPRENEURSHIP INNOVATION POST-COVIDE 19

Entrepreneurship in 2021 and Beyond: In the
Name of Innovation.

@ ENTREPRENEURSHIP INNOVATION POST-COVIDE 19

f y Il Copyright 2021, made by Guang Dat Le

Zdroj: vlastni tvorba, (Bachelor-thesis, 2021)

4.2.6.1 Vytvoreni Articles v rozhrani Wordpress

Béznou praxi pro vytvoreni mista, kde mize uzivatel ptidavat svoje clanky by bylo vytvotit
novy tzv. Posts. Wordpress vSak ma jiz jeden takovy nastaveny, ale je mu tieba jesté nastavit
presnéjsi nazev. Na ukazka kodu 39 je kod, diky kterému dochazi k pfejmenovani ptivodniho
,, Posts “ na , Articles”. Aby to vSak bylo mozné, je tieba deklarovat globalni proménné pro
menu na fadce 2, submenu na fadce 3 a wp_post_types na fadce 11. Nasledné na fadcich 47 a
12-22 doché&zi k ptepsani ptivodnich nazvli na nové. Na zavér je tieba jesté volat dané funkce

pro piepsani nazvi pomoci funkce add_action na fadcich 25 a 26.
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Ukazka kddu 39 - Prejmenovani "Posts” na "Articles”

1 function change_post_menu_label() {

2 global $menu;

3 global $submenu;

4 $menu[5][0] = 'Articles’;

5 $submenu[ 'edit.php'][5][@] = 'Articles’;

6 $submenu[ 'edit.php'][10][0] = 'Add Article';
7 $submenu[ 'edit.php'][16][0] = 'Tags';

8 }

9

10  function change_post_object_label() {

11 global $wp_post_types;

12 $labels = &$wp_post_types[ 'post']->labels;
13 $labels->name = 'Articles’;

14 $labels->singular_name = 'Article’;

15 $labels->add_new = 'Add Article’;

16 $labels->add_new_item = 'Add Article';

17 $labels->edit_item = 'Edit Article’;

18 $labels->new_item = 'Article’;

19 $labels->view_item = 'View Article’;

20 $labels->search_items = 'Search Articles';
21 $labels->not_found = 'No Articles found';
22 $labels->not_found_in_trash = 'No Articles found in Trash';
23}

24

25 add_action( ‘admin_menu', 'change_post_menu_label' );
26 add_action( 'init', 'change post_object_label' );

Zdroj: vlastni tvorba, (Bachelor-thesis, 2021), (Visual Studio Code - Code Editing. Redefined, 2021)

Rozhrani pro Articles nyni vypada tak, jak ukazuje obrézek 10.

Obrazek 10 - Rozhrani pro Articles

& Dashboard

Articles

P

Add Article Al
Categories |_E
Tags

A Musings

07 Media

B Pages

B comments

Zdroj: vlastni tvorba, (Bachelor-thesis, 2021)
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4.2.6.2 Zdrojovy kod v Twig

Zdrojovy kod pro Sablonu template-articles.twig je rozdélen na ukazka kodu 40 a ukézka kodu

41 pro lepsi ptehlednost.

Ukézka kodu 40 - Zdrojovy kod v Twig pro Articles #1

1 {% extends "base.twig" %}

2 {% set posts = related_posts|default([]) %}

3

4 {% block fullPage %}

5 main class="post post-type-articles”

6

7 {% include 'sidebar.twig’' with {

8 categories: categories,

9 } %}

10  {% block article_content %}

11 article class="articles-1ist" id="articles-list"

12 {% for post in posts %}

13 {% set post_categories = .terms("category') %}
14 {% set uncategorized %}

15 {% for post_category in post categories %}

16 {% if post_category.name == 'Uncategorized’ %}
17 true

18 {% endif %}

19 {% endfor %}

20 {% endset %}

Zdroj: vlastni tvorba, (Bachelor-thesis, 2021), (Visual Studio Code - Code Editing. Redefined, 2021)

Ukéazka kodu 40 zaina kodem {% extends "base.twig" %}, diky némuz se piepisuje, Ci
upravuje obsah prvki, které jsou v souboru base.twig definovany. Na 2. fadku se do proménné
posts ukladaji veskeré dostupné ¢lanky, které budou slouzit k vypisu na stranku. Uvniti
{% block fullPage %} zac¢inajici na 4. fadku je veskery kod slouzici k vykresleni obsahu na

stranku.

Pro vykresleni postranniho panelu s kategoriemi slouzi koéd na 7-9 tadku, kde se vyuZziva
Sablony sidebar.twig a které se zaroven predava parametr categories, kterd obsahuje pole vsech
kategorii ¢lanku.

Na 10. fadku se deklaruje novy block {% block article_content %}, ktery neni v ptivodnim

base.twig. Tento block slouzi jak pro vypis ¢lankd na strance Articles, tak zaroven i pro

jednotlivé detaily ¢lanku.

Na 12 tadku je ptipravena for smycka pro vypis jednotlivych ¢lanku. Na fadku 13 jsou nejdiive
ziskany kategorie kazdého ¢lanku. Clankiim, ke kterym nebyla piifazena zadna kategorie jsou

automaticky umistény v kategorii Uncategorized, tuto kategorii neni vsak tfeba vypisovat. Na
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fadcich 15-20 je kod, ktery slouzi pro pouziti v podmince, tak aby se danad kategorie

nevypisovala.

Ukéazka kodu 41 - Zdrojovy kod v Twig pro Articles #2

21
22
23
24

25
26
27
28
29

30

31

32
33
34
35
36

37

38
39
40
41
42
43

article class="articles-in"
a href="/articles/{{ post.slug }}" class="articles-in-1link"
hl class="articles-in-title">{{ post.post_title }}</h1l
time class="articles-in-
date" datetime="{{ (post.post_date)|date('Y-m-
d') }}">{{ (post.post_date)|date('F j, Y') }}</time
a
{% if post_categories and ('true' not in uncategorized) %}
ul class="articles-in-categories"”
1li class="articles-in-category-icon"
svg class="shape shape-tag articles-in-category-icon-
in" xmlns="http://www.w3.0rg/2000/svg" viewBox="0 @ 436.4 436.4"
path d="M340.4 23.2h-134a32 32 0 0 0O-
22.6 9.419.4 207232 32 0 0 © © 45.21134 134232 32 0 @ 0 45.2 0L363 211
.8a32 32 0 0 © 9.4-22.6v-134a32 32 0 @ ©-32-32zm-56 112324 24 0 1 1 ©-
48 24 24 0 0 1 0 482"
path d="M4e4.4 55.2v149a27.8 27.8 0 0 1-
8.2 19.6L219 401.112.7 2.7a32 32 0 © 0 45.3 01160-160a32 32 @ © © 9.4-
22.6v-134a32 32 @ 0 ©-32-32z"
svg
1i
{% for post_category in post categories %}
1li class="articles-in-category"
a href="/articles/category/{{ post_category.slug }}" class
"articles-in-category-link"
h5 class="articles-in-category-
title">{{ post_category.name }}</h5
a
1i
{% endfor %}
ul
{% endif %}
article

Zdroj: vlastni tvorba, (Bachelor-thesis, 2021), (Visual Studio Code - Code Editing. Redefined, 2021)

Ukéazka kodu 41 uz slouzi k vypsani veSkerych dilezitych prvka ¢lanku. Na fadce 23 se

vypisuje titulek a na fadce 24 datum publikace. Na 26. fddce zacind podminka, kterd vykresli

kategorie jen v piipad¢, ze kategorie vuibec existuji a zaroven pokud neobsahuje nézev kategorie

Uncategorized.
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4.2.6.3 Detalil article

Pro detail ¢lanku je vyuZita Sablona s ndzvem single.twig. Detail ¢lanku, jak ukazuje obrazek
11, vykresluje obsah ve stejném rozlozeni jako na pivodni strance Articles, tedy postranni panel

s kategoriemi pfifazené k clanku nalevo a samotny clanek s veskerym obsahem na stfedu.

Obrazek 11 - Detail article

iammartiniCe

About Graphics Articles Musings

¢ Fweprencarshic Imeion — Entrepreneurship in 2021 and Beyond: In the
oo Name of Innovation.

A new year begins.

Although this text is still written in lockdown and, just like yesterday, Covid-19 has not
gone, this moment is ideal to switch the entrepreneurial mindset to a new
beginning and, at the same time, keep in mind a valuable fact: 2020 has drifted
entrepreneurship.

There is probably no need to go through “What happened?” — everybody knows, but the
up-to-date question to ask is “What now?” - What is the inertia from 2020 going to
be like? Coming up is “the new (ab)normal” — the new era after “the normal” (prior to
2020) and "the abnormal” (2020) that is going to be different from both previous. Will
consumer attitudes, expectations, and standards return to the normal prior to
20207 Probably not. Will the cost-cutting be enough to respond to the recession? Certainly
not. Businesses have been helping society overcome the crisis. Next (thus now), they
should be creating post-crisis innovations as here come many more new, unknown
questions. What is going to be a nonessential purchase? How is online going to be
integrated with offline? Who is going to create the workforce? How is the work life going to
be organized? ..What is the business speed going to be? After drifts and inertia, is
acceleration going to follow?

According to McKinsey & Company, the performance gap has widened dramatically
between firms and industries, so acceleration is even a must. Acceleration is a must
because the whole system is accelerated. Acceleration is a must because sources of
finance for short-term operations dry up.

So how can businesses accelerate?

The answer is motivating: By further proactive (instead of reactive) innovation that is
targeted at a large, long-term market beyond crisis, meaning meeting crisis-born,
higher standards for innovation-driven businesses that must keep engaging in new
entrepreneurial activities - in the new era when innovation and entrepreneurship

are democratized.

Sources: WEF, The Conversation, HBR, McKinsey & Company.

f v = Capyright 2021, made by Guang Dat Le

Zdroj: vlastni tvorba, (Bachelor-thesis, 2021), (Visual Studio Code - Code Editing. Redefined, 2021)
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4.2.6.3.1 Zdrojovy kdd v Twig pro detail ¢lanku

Ukézka kodu 42 - Zdrojovy kod v Twig pro detail ¢lanku

1 {% extends "template-articles.twig" %}
2
3 {% block article_content %}
4 article class="article" id="article"
5 hl class="article-title">{{ post.post_title }}</hl
6 time class="article-

date" datetime="{{ (post.post _date)|date('Y-m-

d') }}">{{ (post.post_date)|date('F j, Y') }}</time
7 {% if post.thumbnail %}
8 img class="article-thumbnail"
9 src="{{ post.thumbnail.src }}"

alt="{{ post.thumbnail.alt ‘featured post thumbnail®' }}"

10 {% endif %}
11 {{ post.get_content }}
12 article
13 {% endblock %}

Zdroj: vlastni tvorba, (Bachelor-thesis, 2021), (Visual Studio Code - Code Editing. Redefined, 2021)

Diky 1. fadku v ukézka kodu 42 je zajisténo, Ze se vyuzije stejného rozlozeni stranky jako na
strance Articles. Na 3. fadce se vyuziva {% block article_content %}, ktery je pravé definovan
v $abloné template-articles.twig a dovniti n¢ho se vklada nadpis, datum publikace, nepovinny

obrazek a text ¢lanku.
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4.2.7 Musings

Stranka Musings je velice podobnd strance Articles, avsak se lisi formatem vykresleni na
strance. Na obrazek 12 je vidét vypis jednotlivych Musings s nadpisem, datumem publikace a
na rozdil od Articles i textem. Zamérem Musings je rovnou vypsat veskery dostupny obsah a

neni tedy tieba Zadného odkazu na detail Musing.

Obréazek 12 - Stranka "Musings"

iammartinlCe

About Graphics Articles Musings

Lorem Dolor

Lorem ipsurn dolor sit amet, consectetur adipiscing elit.

lpsum Dolor

Lorem ipsum dolar sit amet, consectetur adipiscing elit.
Nunc fringilla cursus libero, vel aliquet nibh eleifend in
Nulla ut nunc tellus. Sed in purus ipsum. Duis auctar
ipsum a nunc pulvinar, quis posuere urna lacinia,

Lorem Ipsum

Morbi leo mi, nenummy eget tristique non, rhoncus non
leo. Mauris metus. Nunc auctor. Integer in sapien.
Maecenas libero. Nemo enim ipsam voluptatem quia
voluptas sit aspernatur aut odit aut fugit, sed quia
consequuntur magni dolores eos qui ratione voluptatem
sequi nesciunt, Etiam commodo dui eget wisi, - Lorem
Ipsum

'F L Coyrght 2021, made by Quang Dst Le

Zdroj: vlastni tvorba, (Bachelor-thesis, 2021), (Visual Studio Code - Code Editing. Redefined, 2021)
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4.2.7.1 Vytvofeni Musings v rozhrani Wordpress

Pro Musings byla vytvofeno tzv. CPT (Custom post type!?) v souboru functions.php, aby

uzivatel v rozhrani Wordpress mohl ptidavat vlastni posty stejnym zptisobem jako v Articles.

Ukazka kodu 43 - Pytvoreni "Custom post type" Musings

1 $musing_labels = array(

2 "name’ => x( "Musings', 'post type general name' ),

3 "singular_name' => x( 'Musing', 'post type singular name' ),

4 "add_new' => x( 'Add musing', ‘'musing' ),

5 "add_new_item’ => _ ( 'Add New Musing' ),

6 'edit_item’ => _ ( "Edit Musing' ),

7 "new_item’ => __ ( "New Musing' ),

8 ‘all _items' => __( "All Musings' ),

9 'view item' => _ ( 'View Musing' ),

10 "search_items' => _ ( 'Search Musings' ),

11 "not_found' => __ ( '"No musings found' ),

12 ‘not_found_in_trash' => __ ( "No musings found in the Trash' ),

13 "menu_name' => 'Musings'

14 );

15

16 $musing_args = array(

17 ‘labels’ => $musing_labels,

18 "description’ => 'Posts for musings',

19 "public’ => true,

20 'menu_position' => 5,

21 "supports’ => array( 'title', ‘'editor’', 'thumbnail', 'excerpt’
))

22 'show_in_rest' => true, // allow gutenberg

23 "rewrite’ => array( 'slug' => 'musings', 'with_front' => false
)

24 ),

25

26 register_post_type( 'musings’', $musing args );

Zdroj: vlastni tvorba, (Bachelor-thesis, 2021), (Visual Studio Code - Code Editing. Redefined, 2021)

Na ukézka kodu 43 se registruje CPT Musings na tadce 26. Funkce ziskava dva parametry,
musings coz je nézev, pod kterym je nalezen v databdzi a $musing_args, coz je pole
s informacemi na fadce 16—24 nutné pro zalozeni CPT. Aby CPT v rozhrani nesl spravné ndzvy
a §titky, je mu pfedana na fadce 17 $musing_labels, coz je pole s nastavenymi nazvy a Stitky

na fadcich 1-14.

12 Custom post type — vlastni post typ, také jako CPT.
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4.2.7.2 Zdrojovy kod v Twig

Kad pro vypsani obsahu je velice podobny jako v Articles a je v sabloné template-musings.twig.
V ukézka kodu 44 jako obvykile, je diky 1. fadku mozné pouzit {% block fullPage %} k vlozeni
obsahu pro Musings. Na 2. fadku se ziskavaji veSkeré dostupné posty patiici k Musings a
ukladaji se do proménné posts. Nasledné se pouzivaji ve for smycce na fadku 6, uvniti kterého
se vypisuje jeden post po druhém.

Ukéazka kodu 44 - Zdrojovy kéd v Twig pro Musings

1 {% extends "base.twig" %}

2 {% set posts = related posts|default([]) %}

3

4 {% block fullPage %}

5 article class="post post-type-musings"

6 {% for post in posts %}

7 article class="musing"

8 hl class="musing-title">{{ post.post_title }}</hl

9 time class="musing-
date" datetime="{{(post.post_date)|date('Y-m-
d')}}">{{(post.post_date)|date('F j, Y')}}</time

10 {{ post.post content }}

11 article

12 {% endfor %}

13 article

14 {% endblock %}

Zdroj: vlastni tvorba, (Bachelor-thesis, 2021), (Visual Studio Code - Code Editing. Redefined, 2021)
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5 Zaver

Zaveérem bych chtél shrnout svoji bakaldiskou praci, ve které se zabyvam vyvojem webové
stranky. Pfedpokladem projektu bylo vytvotit ¢tyfi stranky s ohledem na autorovy preference.
Pro tento projekt jsou vyuzity technologie, které jsou podrobné&ji popsany v teoretické ¢asti za
pouziti odborné literatury a zejména online dokumentaci. Prakticka ¢ast je rozd€lena na dvé
¢asti. Prvni Cast popisuje zpiisob implementace a instalace pottebnych technologii pro vyvoj a
tvorbu webovych stranek. Druha ¢ast se vénuje popisu procesu vyvoje webovych stranek. Tato
sekce je rozdélena na Ctyfi Casti, ve kterych kazda jedna ¢ast odpovida jedné strance. Jednotlivé
Casti obsahuji obrazky s vizualni podobou stranky a dale jsou doplnény zdrojovym kdédem a

popisem. V piiloze jsou dostupné obrazky jednotlivych stranek a ¢asti.

Tvorbou téchto webovych stranek, jsem si potvrdil, ze ackoliv jsem se naucil postupy, jak
vytvofit web slozenim nékolika technologii dohromady, nejsem si v nich zcela jisty a nékteré
mam jesté neuplné probddané. Nejvetsi problémy pii vyvoji nastavaly pii tvorbé vlastniho
Gutenberg bloku. Popis pro jeho tvorbu je dostupna v online dokumentaci, ze které jsem mél
vSak Casto problém chéapat dané postupy. V téchto piipadech jsem se snazil hledat dalsi ¢lanky,
dokumentace a nékdy i videa, ktera mi pomohla k lepSimu porozuméni a feSeni problému.
Vyuzil jsem i pomoci od svych kolegti z prace, ktefi jsou v oboru zkusené&js$i a maji o mnohem

vice znalosti, které jsem od nich mohl Cerpat a pouzit pti vyvoji stranek.

Vysledkem této préace jsou osobni webové stranky a blog. Zdrojovy kod této prace je vefejné
dostupny na adrese https://github.com/Le-David/bachelor-thesis. Repositai neobsahuje
potfebné knihovny pro lokalni spusténi projektu, avSak ptipadny zajemce muze pomoci
nékolika piikazd popsanych v této bakalaiské praci spustit projekt na svém lokalnim zafizeni.
(Bachelor-thesis, 2021)

Vyvoj webovych stranek popsané v této praci byl pro mé velkym piinosem z hlediska ziskani
problému, pii kterych se ¢asto objevuji. Tento projekt pocita s tim, Ze se bude v budoucnu déle

vyvijet, a je zde prostor pro dal$i vyvoj stranek ¢i jejich Casti.
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6 Summary

At the end | would like to summarize my bachelor thesis in which | develop a website. The
premise of the project was to create four pages with respect to the author's preferences.
Technologies for this project are described more detailed in the theoretical part using the
literature and especially online documentation. The practical part is divided into two parts. The
first part describes how to implement and install the necessary technologies for the development
and creation of website. The second part describes the process of website development. This
section is divided into four sections, in which each section corresponds to one page. The
individual sections contain images with a visual appearance of the page and they are further
supplemented by source code and descriptions. In attachment are pictures of individual pages

and parts.

By creating this website, | have confirmed that although I have learned how to create a website
by putting several technologies together, I am not entirely confident to work with them and 1
should continue to learn them. The biggest development problems occurred when it came to
creating own Gutenberg block. A description for its creation is available in the online
documentation. | often had trouble to understand some methods in the documentation. In these
cases, | tried to look for other articles, documentation and sometimes videos that helped me to
better understand and solve the problem. | also used the help of my colleagues from work who
are more experienced in the field and have much more knowledge, so they practically helped

me to solve some issues.

The result of this work is a personal website and blog. The source code of this work is publicly
available at https://github.com/Le-David/bachelor-thesis. The repository does not contain the
necessary libraries for local run of the project, but a potential applicant can use several
commands described in this bachelor's thesis to run the project on their local device. (Bachelor
thesis, 2021)

The development of the website described in this work was a great benefit for me in terms of
gaining new knowledge, skills such as more effective reading from documentation or finding
and solving problems that often appears. This project counts on further development in the

future and there is space for further development of the site or its parts.
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A Zdrojové kody

Cely zdrojovy kod k aplikaci je vetejné ptistupny na strance:

https://github.com/Le-David/bachelor-thesis

Priloha A 1 — Zdrojovy kod webové stranky ,,1 Am Martin Le*
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https://github.com/Le-David/bachelor-thesis

B Obrazky v pfiloze

Priloha B 1 - Hlavicka stranky

ammartiniCe

About Graphics Articles Musings

Zdroj: vlastni tvorba

Priloha B 2 - Paticka stranky
f ' [~ Copyright 2021, made by Quang Dat Le

Zdroj: vlastni tvorba, (Bachelor-thesis, 2021)
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Priloha B 3 - Stranka "About"
. t . VAN
About Graphics Articles Musings

Hey, my name is Martin.

Studying business, majoring in innovation and entrepreneurship.

ﬁ From Prague, Czech Republic, currently based in Paris.
‘ Born and living in Europe, partly grew up in South East Asia.

Captivated by strategic innovations, deep talks and infographics of all kinds, yet above all by the idea

of reexpat business venturing in Vietnam.
f , = Copyright 2021, made by Quang Dat Le

| have the same birthday as Bradley Cooper and try to contemplate life in the way Pep Guardiola
contemplates his football philosophy.

Besides, | have invented that word “reexpat”.

Zdroj: vlastni tvorba, (Bachelor-thesis, 2021)
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Priloha B 4 - Stranka "Graphics"

Graphics

f ©O© ¥ =

Zdroj: vlastni tvorba, (Bachelor-thesis, 2021)

iaommartinlCe

About Graphics Articles Musings

Copyright 2021, made by Quang Dat Le
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Priloha B 5 - Stranka "Articles"

€ Entrepreneurship Innovation
Post-Covide 19

f © ¥ =

ommartinlCe

About Graphics Articles Musings

Entrepreneurship in 2021 and Beyond: In the
Name of Innovation.

‘) ENTREPRENEURSHIP INNOVATION POST-COVIDE 19

Entrepreneurship in 2021 and Beyond: In the
Name of Innovation.

‘) ENTREPRENEURSHIP INNOVATION POST-COVIDE 19

Entrepreneurship in 2021 and Beyond: In the
Name of Innovation.

') ENTREPRENEURSHIP INNOVATION POST-COVIDE 19

Zdroj: vlastni tvorba, (Bachelor-thesis, 2021)

Copyright 2021, made by Quang Dat Le
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Priloha B 6 - Detail article

iammartiniCe

About Graphics Articles Musings

- E““epfem”“';“*’!g"“Y:“j; Entrepreneurship in 2021 and Beyond: In the
osoviee Name of Innovation.

A new year begins.

Although this text is still written in lockdown and, just like yesterday, Covid-19 has not
gone, this moment is ideal to switch the entrepreneurial mindset to a new
beginning and, at the same time, keep in mind a valuable fact: 2020 has drifted
entrepreneurship.

There is probably no need to go through “What happened?” — everybody knows, but the
up-to-date question to ask is “What now?"” - What is the inertia from 2020 going to
be like? Coming up is “the new (ab)normal” - the new era after “the normal” (prior to
2020) and “the abnormal” (2020) that is going to be different from both previous. Will
consumer attitudes, expectations, and standards return to the normal prior to
20202 Probably not. Will the cost-cutting be enough to respond to the recession? Certainly
not, Businesses have been helping society overcome the crisis. Next (thus now), they
should be creating post-crisis innovations as here come many more new, unknown
questions. What is going to be @ nonessential purchase? How is online going to be
integrated with offline? Who is going to create the workforce? How is the work life going to
be organized? ..What is the business speed going to be? After drifts and inertia, is
acceleration going to follow?

According to McKinsey 8 Company, the performance gap has widened dramatically
between firms and industries, so acceleration is even a must. Acceleration is a must
because the whole system is accelerated. Acceleration is a must because sources of
finance for short-term operations dry up.

So how can businesses accelerate?

The answer is motivating: By further proactive (instead of reactive) innovation that is
targeted at a large, long-term market beyond crisis, meaning meeting crisis-born,
higher standards for innovation-driven businesses that must keep engaging in new
entrepreneurial activities — in the new era when innovation and entrepreneurship

are democratized.

Sources: WEF, The Conversation, HBR, McKinsey & Company.

f ¥y = Copyright 2021, made by Quang Dat Le

Zdroj: vlastni tvorba, (Bachelor-thesis, 2021)
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Priloha B 7 - Stranka "Musings"

f O v =

Zdroj: Vlastni tvorba, (Bachelor-thesis, 2021)

iammartniCe

About Graphics Articles Musings

Lorem Dolor

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit.

lpsum Dolor

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit.
Nunc fringilla cursus libero, vel aliquet nibh eleifend in.
Nulla ut nunc tellus, Sed in purus ipsum, Duis auctor
ipsum a nunc pulvinar, quis posuere urna lacinia.

Lorem lpsum

Morbi lea mi, nonummy eget tristique non, rhoncus non
leo. Mauris metus. Nunc auctor. Integer in sapien.
Maecenas libero. Nemo enim ipsam voluptatem quia
voluptas sit aspernatur aut odit aut fugit, sed quia
consequuntur magni dolores eos qui ratione voluptatem
sequi nesciunt. Etiam commodo dui eget wisi. - Lorem
Ipsum

Capyright 2021, macle by Quang Dat Le
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