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ABSTRAKT

Cilem této bakalarské prace bylo vytvofit pracovni tok pro tvorbu ucelovych map
velkého méfitka v programu MicroStation CONNECT Edition. Vysledkem je soubor dgnlib
obsahujici pracovni tok a jeho karty, skupiny a ikony usnadnujici kresbu mapy dle CSN
01 3411 v ramci pracovniho prostfedi MultiScale. Soucasné s tvorbou souboru dgnlib
doSlo k upravam a doplnéni jiz existujici knihovny bunék a knihovny car a vytvoreni
nékolika maker. Textova Cast bakalarské prace je koncipovana jako navod pro tvorbu
a upravy vlastniho pracovniho prostfedi programu MicroStation CONNECT Edition
a rovnéz jako navod pro pouZzivani pracovniho toku, vytvofeného v ramci této bakalarskeé
prace.

KLICOVA SLOVA

Ucelova mapa velkého méritka, MicroStation CONNECT Edition, pracovni tok

ABSTRACT

This bachelor's thesis aimed to create a workflow for drawing large-scale maps in the
MicroStation CONNECT Edition program. The result is a dgnlib file containing the
workflow and its tabs, groups, and icons for drawing maps according to CSN 01 3411
within the MultiScale workset. Simultaneously with creating the dgnlib file, the existing
cell and user-defined line libraries were modified and supplemented, and a few macros
were created. The text part of the bachelor's thesis is designed as a guide for creating
and editing a new workflow in the MicroStation CONNECT Edition environment, and
instructions for using the created workflow.

KEYWORDS
Large-scale map, MicroStation CONNECT Edition, workflow
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1 UVOD

Néplni této bakalarské prace je vytvofit ,,pracovni tok™ pro tvorbu ucelovych map velkych
méfitek v programu MicroStation CONNECT Edition (dale jen MS CONNECT). Hlavnim
cilem je zjednodusit proces kresby ucelovych map velkého méfitka v souladu
s CSN 01 3410 [1], CSN 01 3411 [2] a Pokyn pro tvorbu tuéelovych map [3] V pracovni sadé
MultiScale.

Jednim z dtivod pro vytvoteni pracovniho toku je ukonceni vyvoje programu MicroStation
V8i SELECTseries od spolecnosti Bentley. Misto toho se spole¢nost zaméfila na novou verzi
CONNECT. Tato verze programu ma vSak vyrazné odliSné prostfedi. Zatimco ve verzi
MicroStation V8i byly veskeré zakladni kreslici pomicky umistény v panelu tloh,
a tedy kdykoliv dostupné, ve verzi CONNECT je potieba piepinat mezi kartami a jednotlivé
funkce dohledévat.

Béhem tvorby pracovniho toku doslo k Gpravé a doplnéni knihovny bunék a souboru
uzivatelskych &ar, aby byly v souladu s CSN 013411. U bun&k bod&i bodovych poli byla
doplnénd neprithledna vyplii a byly upraveny priority vykresleni jednotlivych prvki buiky.
Dale bylo potieba nekteré bodové bunky zménit na grafické. U uzivatelskych stylti ¢ar doslo
predevs§im k opravam umist'ovani znacek na linii.

Nastaveni atributi vkladani bun€k a linii je vyfeSeno pifikazovym faddkem, nebot’ lze
V jednom kroku nastavit vrstvu, barvu, styl a tloustku vykresleni a zaroven i ptikaz pro vlozeni
bunky. Dalsi vyhodou tohoto feSeni je moznost nastaveni parametri pro vklddani piimo
dosud nebyly implementovany.

Nevyhodou je, ze pomoci piikazu neni mozné nastavit aktivni vrstvu, ktera dosud neexistuje.
Proto byly vrstvy pro jednotlivé prvky vytvofeny piimo v souboru dgnlib a nésledné
exportovany do formatu csv.

Kompletni pfehled vytvofenych tlacitek je uveden v atributové tabulce, kterd obsahuje
informace o nastavenych vrstvach, barvach, stylech a tloustkach, v ptipadé vkladani bunék
I jeji nazev z knihovny bungk, v ptipadé textl i pouzity font, velikost pisma, zda se jedna
0 pismo tu¢né nebo kurzivu. Funk¢nost pracovniho toku byla ovéfena jeho instalaci na jiné
pocitace a pouzitim vSech tlacitek, kterd byla v ramci bakalarské prace vytvorena.
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2 O PROGRAMU MICROSTATION CONNECT
EDITION

Program MicroStation je jednim z nejuzivanéjSich CAD softwart.. Jde o program pocitacové
podporovaného navrhovani. Je urcen predevsSim k tvorbé 2D a 3D vykrest, ale je schopny
pracovat i s mesh modely a jejich vizualizaci. Dle spole¢nosti Bentley je celosvétoveé vyuzivan
predevsim pro tvorbu projekti infrastruktury [4].

21  PROSTREDI MULTISCALE

Uzivatelské prostiedi ve verzi CONNECT se oproti pifedchozim verzim programu
MicroStation vyrazné zménilo. Misto panelu uloh jsou nyni tlacitka rozifazena do karet.
To ponékud snizuje prehlednost a efektivitu kresleni, ale program tak ziskal modernéjsi vzhled
ve stylu Microsoft kancelaiskych programt nebo AutoCADu.

2.1.1 Pracovni tok

Pracovni tok udava vzhled a funkénost horniho pasu. Diky nému je mozné si zvolit jaké
karty, skupiny a tlacitka se vV pasu budou zobrazovat. Vybrat jej mizeme v levém hornim rohu.
Po kliknuti kamkoliv do pole s nazvem pasu karet se rozbali nabidka se vSemi pfipojenymi
pracovnimi toky.

- oHEBe«-2 88 -

Popisky Parametricky Pohled Sprava Vystup Analyzovat Krivky
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.............

Obr.¢. 1 Vybeér pracovniho toku

V ptipadé€, Ze madme soubor dgnlib s pracovnim tokem, ktery chceme pfipojit, klikneme
na soubor — nastaveni — konfigurace — konfigurace promennych ~a  vhornim  fadku
vyhledame MS_GUIDGNLIB. Vybereme ptisluSny tfadek, ktery se modie vysviti a vpravo
klikneme na tla¢itko Vybrat. V prohlize¢i najdeme a oznac¢ime pfislusny dgnlib soubor
a potvrdime tlacitkem Hotovo. Program je potieba zavfit a znovu otevfit, a poté se ndmi piidany
pracovni tok bude jiZ zobrazovat v nabidce.

V ramci pracovniho toku mame né€kolik karet. V jednu chvili je moZné mit zobrazeno pouze
jednu kartu. Karta je roz¢lenéna na nékolik skupin s vlastnim nazvem a kazda skupina mize
mit dalsi ,,podskupiny* ve formé panelli, které vSak nemaji sviij vlastni nazev, ktery by se
zobrazoval. Jejich funkce je zminéna v odstavci Tvorba paneli. Nejnizsi jednotkou této
hierarchie pracovniho toku je tla¢itko, nicméné 1 tlacitko ma vice typl a nékteré umoziuji tvorit
dalsi stromovou strukturu. Jednotlivé typy tlacitek jsou popsany nize.

12



Doml ‘u‘Il:-z|t Popisky Parametricky Pohled Sprava Vystup Analyzovat Krivky

Zakladni | b8~ _Hl-_gl—_;bdu- ’é;

Ly ¥ -:\l-‘ fo] "_‘n T = - O ﬂ‘ h
Y f? i \/9"} Q// ﬁ ><«j % g"_‘n? @ B _0&

k]
Umistit Pfipojit = Urmnistit Pripojit Pripojit  Odpojit Ofiznout Pripojit F'renest - —
bufku polozku  bufku polozku pnrzek referenci referenci referenci (£ B~ obrazek nahoru BN
Oblast Blokovat vloZzeni Referencni viykres I Rastrovy prvek Ta

B Pohled 1, Implicitni
ag v fz{'ﬂ-rf A J‘ . e D."} ﬁ:'\ EHE I:|_+ 0

.............

Obr.c¢. 2 Vyber karty pracovniho toku
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Obr.¢. 3 Skupina Referencni vykres na karté Viozit
Druhy tladitek

Tlacitko Microstationu

V této nabidce najdeme klasicka tlacitka jako je naptfiklad Umistit buriku na Obr. ¢. 3. Tato
tlacitka u sebe nemaji Zadnou Sipku. Je jedno, kam do tlacitka klikneme a rovnou pouZzivame
definovanou funkci.

Rozbalovaci tlacitka

Podobné jako u ptedchoziho ptipadu, i tady je jedno, kam do tlacitka klikneme. Tlacitko
u sebe ma vsak Sipku a po stisknuti se nam zobrazi nabidka, ze které si musime vybrat, kterou
funkci chceme pouzit. V zakladni verzi MS CONNECT jde o tladitka ve skupiné atributy
pro vybér Sablony, vrstvy, barvy atd.

Vicetladitko

Toto tlacitko je kombinaci obou ptedchozich. Soucasti tlacitka je ¢ast se Sipkou. V ptipade,
ze klikneme na Cast tlacitka s jeho nazvem ¢i Sipkou, zachova se podobné jako rozbalovaci
tlacitko a z nabidky si miiZzeme vybrat, kterou funkci pouzit. Pokud klikneme na ikonu tlacitka,
funguje podobné jako tlacitko Microstationu a spusti se funkce zobrazena na ikonce, kterd se
meni dle posledniho vybéru. Pokud budeme chtit takovéto tlacitko vytvoftit v pasu karet, byva
oznaceno jako rozdélovaci tlacitko.
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Obr. ¢ 4

Vicetlacitko a jeho fungovani

Ptepinace

Jak uz z nazvu vyplyva, jde o tlacitka, ktera zapinaji, nebo vypinaji funkce MS CONNECT,
jako je naptiklad métitko anotaci, zobrazeni vrstev, najezdy a pohledy. Pokud jsou tato tlacitka
zapnuta, zistavaji modie podbarvena. Ackoliv se pfimo nabizi, ze by i tlacitko AccuDraw mélo
spadat do této kategorie, od vyvojafu je fazeno jako tlac¢itko Microstationu (k 30. 4. 2023).

Uprava pracovniho toku

v

Nejjednodussi formou uUpravy pasu je klinuti pravym tlacitkem. Mame tfi varianty kam
kliknout, a podle toho miizeme pas upravovat. Prvni variantou je kliknuti do nazvu karty, ¢imz
se ndm otevie okno pro vybeér karet, které chceme nechat zobrazené a miizeme je v této nabidce
kdykoliv skryt, nebo zobrazit. Naprosto stejné mizeme editovat zobrazené skupiny, pokud
klikneme do volného prostoru za skupiny, a také zobrazovana tlacitka, a to kliknutim kamkoliv
do skupiny, ve které se tlacitko nachazi.

Takto provedené¢ zmény bchem prace v obyCejném vykresu se ukladaji do souboru
Personal.dgnlib, takZe pti otevieni jakéhokoliv vykresu se uZivateli zobrazi takové prostiedi,
jaké si sam nastavi. V pfipadé takzvanych mandatornich uZivatelskych profili vsak
po odhlaseni a opétovném piihlaSeni uzivatele upravené prostiedi (soubor Personal.dgnlib)
nezustane zachovéno.

2.1.2 Panely nastroji

Pomoci soubor — nastaveni — UZivatelska — panely ndstrojii otevieme dialogové okno
pro vybér panell nastroju, které chceme mit zobrazené. Panely mizeme ,,pfichytit™ na stranu
okna jejich uchopenim v misté Ctyt teCek a pretazenim na néktery z okraji. Ze zkuSenosti
doporucuji mit takto umisténé alespon panely s do¢asnymi najezdy a hlavnimi tlohami. Pravym
kliknutim kamkoliv do pfislusného panelu tloh miiZzeme editovat zobrazované funkce.
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Obr.¢. 5  Okno s vybérem panelii nastrojii
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Obr. ¢ 6 Uprava pripnutého panelu ndstroji

2.1.3 Prikazovy radek

Tlacitko pro otevieni okna piikazli v zdkladnim prosttedi MS CONNECT nenalezneme.
V ramci pracovniho prostfedi MultiScale se nachazi v pracovnim toku Kresba na karté
Pomiicky. V okné se zobrazuji veskeré ptikazy, které mlize uzivatel pouzit. Je vhodné vyuZzivat
moznosti vybéru z preddefinované nabidky, protoze Spatn¢ napsany piikaz nebude proveden
a zadna informace o neexistenci takového piikazu se neobjevi.
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Pomoci piikazového tadku si uzivatel mize oteviit jakékoliv okno (pro vkladani bungk,
zménu atributli, textovy editor atd.), nastavit aktivni atributy, a dokonce i textovy styl. Nelze
jim v8ak vybirat moznosti z rolovacich a zaskrtavacich nabidek v jednotlivych oknech jako je
vkladani bunék relativné. Po pouziti ptikazu place cell relative je sice mozné bunku vkladat
relativné, otevie se vSak jiné okno, nez pii pouziti piikazu place cell icon a piikaz place cell
v MS CONNECT jiz viibec neexistuje.

i Umistit buriku - X &

Aktivni bufka: Aktivni burika:

e - Aktivni dhel: | 0.0000g =
e R - X Pomér: | 1.000000 3
¥ pornér: | 1.000000 1 |....£..|

(] Umistit jako sdilenou buriku [ ] Shisteéns velikns
-

[] Skuteéna velikost

[] Relativné
] Zreadlit | Vodorovna -
] Interaktivné: | Otodit a zménit velikost =
] Zplodtit: | Shora =
Zmeéna velikosti

(] Qdstupy multiéary

Hodnota kéty

Pozndmky

Asociativnl

Obr.¢. 7 Rozdil mezi prikazy place cell icon a place cell relative.

Prikazy n

lock useannotationscale -
load AL level |l | off

locele scale on

lock snap toggle

loft templateassociation

Isedit W [ |unit

< > useannotationscale v Ve -
lock useannotationscale [l
place cell icon

place cell

choose none

place cell relative

change attributes enable level v

Obr.¢. 8  Okno pro zadani prikazu

Pti tvorbé bakaléatské prace byl piikazovy tadek pouzivan pro vyhledavani a ovétovani
funkcnosti prikaz v aktudlni verzi MS CONNECT. Napftiklad ptikaz pro vkladani bunék
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s aktivnim anota¢nim métitkem bylo nutné z diivodu aktualizaci na novéjsi verze nékolikrat
ménit (piikaz lock annotationscale on byl zménén na lock useannotationscale on).

2.1.4 Makra

Zatimco ptikazy pouzivaji jiz zabudované funkce MS, makra umoziuji kombinovat je,
vytvaret nové a slozit¢jsi funkce a zkuSenému uzivateli mohou zna¢n¢ usnadnit praci. Jde
viceméné o zdrojové kody, které jsou piedzpracované preprocesorem [5]. Diky nim mizZzeme
nastavit napfiklad i parametry vkladani bunék (relativné, interaktivné s oto¢enim nebo zménou
velikosti), coz pomoci piikazi neni mozné. Vybér a spusténi makra je v pracovnim toku Kresba
na kart¢ Pomiicky.

Bl Kresba A=l - | IR
Domi Pohled Popisky Pripojit Analyzovat Kivky Vazby Pomilcky Kreslici pomiticky Obsah Spelupracovat MNapovéda
- e A 1500 || [*]=] ap.n r‘ [=) I . T
=3 [y = v | = Prehrat @ Mahrat Zastavit
=] u.;.;i;}u = o | Mety 8 | uZv pss =] ) t@ O] ] E
= LUZIV PS5 3
Iméfit  IZméfit Zméfit — | Milimet v Piikazy = Zobrazit Prevést Sejmout - Spravce
vzdilenost polomér  dhel % Himetry 500 .ﬂ' VBA
MEfit Méfitko kreshy Piikazy Obrazek Ma_lcra I

Obr.¢. 9  Skupina makra na karté pomiicky

Na Obr. ¢. 9 je pole s nazvem makra prazdné, protoze v prazdném pracovnim prostiedi
zadna makra neexistuji. Pokud chceme vytvoftit vlastni makro, nejjednodussi zptsob je makro
nahrat. Po stisknuti tlacitka nahrat, bude MS do makra zapisovat veSkeré ukony,
které provedeme, a to az do chvile, kdy nahravani zastavime. Objevi se dialogové okno
pro zadani nazvu a popisu makra, které mizeme vyplnit a makro ulozit. Do nazvu makra neni
vhodné pouzivat diakritiku a mezery. V poli s nazvem se nyni objevi nami zadany nazev makra,
zptistupni se ikonka tuzky a moZznost makro piehrat.

Pokud chceme takto vytvofené makro pouzivat, je potieba jej editovat. Kliknutim
na oranzovou tuzku se nam otevie okno s piehledem provedenych krokii. Pokud jsme kliknutim
zadavali bod, je potieba nastavit vkladani bodu na interactive, abychom méli moznost vybirat
bod ru¢né a nasledné makro ulozit.

cvicne_makro - [m| X
- W&

ACTIVECOLOR 1

ACTIVE STYLE 6

ACTIVE WEIGHT 3

ACTIVE TRANSPARENCY 50

5 Active prIORITY 0
E5J PLACE LINE CONSTRAINED
& -1026502, 31.7810 Interactive ¥
+  -435627,50.7968
I:J Reset

Obr.¢. 10  Makro pro viozeni usecky s aktivnimi atributy.
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Na Obr. ¢ 10 je makro, ve kterém byly nastaveny aktivni atributy a nakreslena usecka.
U vsech radku je ikonka, kterd znamena, ze se jedna o jednoduchy ptikaz. Celé toto makro Ize
tedy nahradit posloupnosti Sesti piikazl v ptikazovém tadku.

Makra se ukladaji s ptfiponou bmr. Pokud chceme 1épe porozumét celému makru, je vhodné
,,predat makro do VBA* (Visual Basic for Applications) tieti ikonou v okné makra otevieného
pro editaci. Bude vytvoten soubor, jehoz nazev se bude skladat z textu ,,Bmr a nazvu makra,
s piiponou mvba. V tomto kroku mulize nastat problém s nazvem, protoze MS vnima mezeru
jako oddé¢leni piikazu, a proto je v nazvu vhodné nahrazovat ji napiiklad podtrzitkem.

‘E Microsoft Visual Basic for Applications
&1 File Edit View Insert Format Debug Run Tools Add-Ins  Window Help

dE-HA Bl pon @S EFY @ 2 cn i
Project - cvicne_makro & |:General]

= = Sub Bmrcvicne makro()

: 1425 Modules ~ Dim startPoint As Point3d

‘a Modcvicne_makr D:er point As Point3d, point2 As Point3d

ﬁ EditGromalmport (C: v Dim lngTemp As Long

< > Dim oMessage As CadInputMessage

Properties-Modcvicne_makr:& ' Zadat pfikaz, ktery mi%e byt pfikazovym Fetdzcem
CadInputQuene.SendKeyin "ACTIVE COLOR 1™
CadInputQueue.SendEeyin "ACTIVE S5TYLE &"

Alphabetic Categorized CadInputQueue.SendKeyin "ACTIVE WEIGHT 3™
CadInputfueuns.SendEeyin "ACTIVE TRANSPARENCY 507
CadInputQueue.SendEeyin "ACTIVE PRICRITY O™
CadInputQueue.Send¥eyin "PLACE LINE CCNSTRAINED "

| Modcvicne_m Module w |

(Mame) Modcvicne_makro

Pozastavit piehrani makra pro zadiani datovéno bodu uZivatelem.
startPoint = CadInputQueus.GetInput (mesdCadInputTypeDataPoint) .point
CadInputQueune.SendDataPoint startPoint, 1

Pozastavit pfehrani makra pro zadani datového bodu uZivatelem.
startPoint = CadInputOueue.GetInput (msdCadInputTypeDataPoint) .point
CadInputQueue.SendDataPoint startPoint, 1

CadInputQueue.SendReset
CommandState.StartDefaultCommand
End Sub

Obr.¢. 11 Cvicné makro predané do VBA a otevieno pro editaci

Soubory VBA se zobrazuji ve skupiné makra a Stejné¢ jako makra je mlzeme otevfit
pro editaci. Tento soubor ma jiz slozit€jsi strukturu a je potfeba rozumét zakladnim principtim
programovani, jazyku VBA a funkcim MS. Napiiklad CadlnputQueue.SendKeyin odpovida
prikazovému tadku a text v uvozovkach textu, ktery do ptikazového fadku napiseme.

Pokud bychom chtéli soubor oteviit mimo spravce VBA piimo v programu MS, miZeme
v oknéna Obr. ¢. 11 pomoci file — export file ulozit makro s pfiponou bas, které pak dokazeme
oteviit 1V poznamkovém bloku, ale vhodnési je pouzit napiiklad Notepad++ nebo jiny
program umoziujici zachovani formatovani programovaciho jazyka.
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2.2  PUVODNI STRUKTURA SOUBORU PROSTREDI

MULTISCALE

[ Configuration (ProgramData/Bentle yMicroStation CONNECT Edition) ‘

WorkSpaces

Multiscale cfg
MultiScale

MultiScale cfg
MultiScale dgnws

MultiScale

Standards

—" Standards

FontPlus rsc
MultiScale rsc

EditGromalmport.bmr
EditGromalmportmvba
RunAtiributeTable bat

GUI
dgniib_gui_customnbbon dgniib
dgnlib_gui_mapovani.dgniib

5514 dty
scales.def

units def
WmsSemnverlistxml
WmitsServerList.xml

MultiScale dgn

Obr. ¢. 12 Adresarova struktura konfigurace pracovniho prostredi MultiScale

Na Obr. ¢. 12 je zobrazena zéakladni adresafova struktura s ,,nainstalovanym* pracovnim
prostiedim a pracovni sadou MultiScale, jejiz znalost je pro uUpravu a nasledné vyuzivani
prostiedi zasadni. Je dilezité veédét, Ze miZeme mit nejen vice pracovnich prostiedi,
ale i v ramci pracovniho prostfedi miize existovat vice pracovnich sad a kazda sada muze mit
vice pracovnich tokl. Podle toho, jak chceme soubory vyuzivat v navaznosti na pracovni

prostiedi, je potieba ulozit je do spravné slozky.

Ackoliv to nebylo naplni bakalaiské prace, v podkapitole 2.1.2 Panely ndstrojii je zminén
panel uloh. Toto nastaveni se uklada do %AppData%)\ Bentley\MicroStation\CONNECT
do souboru Personal.upf. Do tohoto souboru se mimo jiné ukladaji informace o poslednim
pouzitém prostiedi, pracovni sadé a naposledy otevienych vykresech. Na stejném misté se
nachazi i soubor Personal.dgnlib, ktery uklada zmény provedené v hornim pasu zobrazujicim
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karty. Oba tyto soubory zajistuji, ze uzivatel nemusi po kazdém spusténi programu MS
CONNECT prostiedi znovu nastavovat.

Déle budou popsany slozky, ve kterych bychom se jako pokrocili uzivatelé méli orientovat
a s jejichz obsahem je pii tvorbé pracovniho toku nutné pracovat.

2.2.1 Cell

Do slozky cell se ukladaji knihovny buné¢k s ptiponou cel. Z Obr. ¢. 12 je zjevné, Ze slozek
s nazvem cell je vice. Jedna v irovni pro pracovni prostiedi a jedna v pracovni sadé. Dalsi se
samoziejm¢ mohou nachazet v dalSich slozkéach pro dalsi pracovni prostiedi a sady. Pracovni
sada MultiScale je nastavena tak, ze knihovna bun¢k je uloZena v pracovni sad¢ a pokud
otevieme novy vykres a chceme vlozit buiiku, miizeme pouze zadat nazev buriky a neni potieba
knihovnu ru¢né vyhledat a ptipojit, ptipadné se po otevieni dialogového okna pro vybér buiky
objevi v nabidce soubor ptislusna knihovna.

2.2.2 Dgnlib

V této slozce by mély byt ulozeny soubory se stejnojmennou piiponou. Soubory dgnlib je
mozné otevirat jako klasické soubory dgn, avsak mohou obsahovat mnohem vét§i mnozstvi
informaci. Je do nich moZné ukladat vrstvy, textové styly, styly ¢ar, buiiky, knihovny barev, a
predevsim prostiedi a pracovni tok, ¢ehoz je vyuzito v této bakalarské praci.

Na Obr. ¢ 12 mizeme vidét dvé Grovne, kam jsou soubory dgnlib ukladany. Do slozky
DrawComp je uloZen soubor MultiScale.dgnlib, ve kterém jsou uloZeny textové styly a vrstvy,
zatimco ve slozce GUI (grafické uzivatelské rozhrani) se nachazi soubory pro upravu
pracovniho prosttedi, pfedev§im pracovniho toku.

2.2.3 Macros

Do této slozky se ukladaji makra i soubory VBA. Pokud pouZzivdme pracovni sadu, makra
se budou ukladat do sloZky macros na Urovni pracovni sady. SloZku lze otevfit 1 pfimo
v programu MS. Nejprve otevieme okno spravce VBA pomoci tlacitka na Obr. ¢. 9 a poté
kliknutim na ikonu slozky (Obr. ¢. 13) otevieme adresaf, kam se dle vychoziho nastaveni budou
makra ukladat. Pro zobrazeni nejen soubortit VBA s pfiponou mvba, ale i maker s ptiponou bmr,
musime vpravo dole nastavit, Ze chceme zobrazit v§echny soubory. V takto otevieném okné
muzeme makra promazévat, a také je pfesouvat do jinych sloZek, jako bychom méli otevieny
prazkumnik soubort.

#1 VBA projekty - O X

1= /

Otevrit VBA projekt z disku.
M&zev Projektu T Zavedeno T Zavést pii startu T

Obr. ¢. 13 Otevieni VBA projektit
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2.2.4 Seed

Zde maji byt ulozeny zakladaci vykresy, ve kterych byva ulozené nastaveni vykresu. Opét
jde ousnadnéni prace uzivateli, ktery si jednou navoli jednotky a jejich format, barvu
zvyraznéni vybranych elementll, pozadi vykresu nebo mtizku, a kazdy dalsi vykres ,,vytvoieny
na jeho podkladé* bude tato nastaveni jiz obsahovat. Stejné tak mizeme do zakladaciho vykresu
ulozit vrstvy.

2.25 Symb

Do této slozky se ukladaji soubory rsc uzivatelskych druhti Car a textovych font. Tyto
soubory je pted prvnim pouzitim potieba ulozit do konfigura¢ni proménné¢ MS SYMBRSC,
kterou muzeme nalézt pies soubor — nastaveni — konfigurace — konfigurace promeénnych.
Tlacitkem vybrat otevieme vychozi slozku symb odpovidajici pouzitému pracovnimu prostredi
a pracovni sadé, ve které zvolime soubor rsc, ktery chceme pfipojit. Nasledné musime program
MS CONNECT ukoncit a znovu otevfit. Toto nastaveni tak ulozime do souboru Personal.ucf,
a pokud se tento soubor (naptiklad pti odhlaseni uzivatele nebo vypnuti pocitace) nepiepisuje,
pii dalsim spusténi programu MS CONNECT budou soubory pfipojeny.

Kenfiguracni proménné : UZivatelské [Personal] *
Soubor
Kategorie ~ | | symb X
Vechny Mazev proménné Popis Uroved
Buriky . M5_CMDTABLE_LOAD Automaticke zavedeni tabulky piikazd Systém., e
Detekovani kolizi MS_DETAILINGSYMBOLSTYLE_REQUIRED... Pozadovana nastaveni stylu symbolu d... Meuréena —
Bany . M5_DGMLIBLIST_DETAILINGSYMBOLSTYLES Zpracovani DGMLIB pro dostupné styly ... Meuréena
Datové saubory MS_DGMNTEXTEDITORFAVORITESYMBOLS  MS_DGNTEXTEDITORFAVORITESYMBOLS  Systém.,
Databaze MS_LEVEL_AUTO_SYNC_ATTRIBUTE_LIST  Automaticks synchronizace atributd vr... Neuréena Editovat..
Vykresové aplikace MS_LEVEL_CREATE_FROM_SEED_ATTRIE...  Seed Level Attributes to use Neurcena
H'5t°['e vykresu MS_LEVEL_EDIT_ATTRIBUTE_LIST Rizeni editace atributi} vrstev Neuréena Lyt
E:;?r:fei:g Links MS_LEVEL_SYMC_ATTRIBUTE_LIST Uréuje synchronizaci atributd vrstvy Meuréena

. M5_PLT_PREVIEW_USAELEAREACOLOR Barva chraniceni v nahledu Meuréena
Dalsi MS_SYMBRSRC Zdroje pro vzhled fivatel. T
g:::;:;i'cké coutadnice MS_WORKSETMISMATCH_ALERT_EXCLU...  Seznam vyjimek pro zmatek v pracovni... Systém. -
Vrstry ME_XCOMMAMD_APPS Automatické zavedeni tabulky XCom...  Systém.
Zaznamnik maker
Poznamkovani
OLE Fy >
Operace g . .
Bodovy mrak iMakra: Podrobny popis
Zakladni cesty C:\Program Files\Bentley\MicroStation CONNECT..\*rsc  # | |Seznam soubord RESOURCE pro vzhled. Soubory
Tick C:\Program Files\Bentley\MicroStation CONNECT..\*.rsc jsou otevieny podle pofadiv seznamu. Posledniz
Ochrana ChProgramDatatBentley\MicroStation CONNECT..\".rsc nich r'na’ "EJVétE," pfimitﬁ" Neni-li defino\ra'na,je

A . " . . . hledan na aktualni cesté soubor s nazvem
QuickVision c\program f!les\bentle)r\m!crostatfon...\lntemat_cz.rsc "msymb.rsc”. (MS_SYMBRSRC)
Rastry c\pregram files\bentley\microstation con..\fent_cz.rsc
Referenéni c\program files\bentley\microstation con..\sketchy.rsc
Rendering/Obrazky v
Vypisy vil< >

oK Storne

Obr.¢. 14  Konfiguracni proménna MS SYMBRSC
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3 TVORBA PRACOVNIHO TOKU

Jak jiz bylo zminéno v podkapitole 2.1.1 Pracovni tok, pracovni tok byva ulozen v souboru
dgnlib, ve slozce GUI pod adresaiem dgnlib ptislusné pracovni sady.

3.1 ZALOZENIi SOUBORU DGNLIB

v o

Nejspolehlivéjsi zpusob, jak zalozit novy dgnlib soubor je vytvoieni nového vykresu
V pracovni sad¢, jehoz soucasti ma pracovni tok byt, a jeho nasledné ulozeni ve formatu dgnlib.
Poté v okné konfiguracnich proménnych vyhledame proménnou MS_GUIDGNLIBLIST,
zvolime vybrat a vyhleddme nami vytvoreny soubor. Stejné jako v piipad¢ soubori rsc je nutné
nastaveni ulozit do Personal.ucf a program nasledné¢ zaviit a znovu oteviit. MiZzeme otevfit
pfimo nami vytvoieny soubor nebo miizeme otevtit libovolny vykres ve stejné pracovni sade¢,
jako jsme vytvareli dgnlib, a pomoci soubor — nastaveni — konfigurace — upravit otevieme
okno na Obr. ¢. 15 a tlacitkem soubor vybereme dgnlib, ktery chceme upravovat [6].

I upravit — *
Soubor | Pomicky
Importovat v |
Exportovat 3

ChlUsersh, “WppData\Roaming'Bentley\MicroStation\CONMNECT prefs\Personal.dgnlib
clhiusersh ‘appdatai\roaming\bentley\microstation\.connect' .. \dgnlib_gui_customribbon.dgnlib

clhusersh ‘appdatairoamingibentley\microstation\.connect'.. . \dgnlib_gui_mapowvani.dgnlib
Tz atelske ulany

Kontextova nabidka -

Kontextova nabidka Prizkumnika w

Wastnosti

Obr.¢. 15  Vybér souboru dgnlib pro upravu

Je nutné mit na paméti, Ze pokud upravujeme pas a nemame otevieny konkrétni dgnlib,
(nebo neni ulozeny v proménné MS GUIDGNLIBLIST), ale pouze vykres dgn, budou se
provedené zmény automaticky ukladat do Personal.dgnlib. V samotném programu to tedy bude
vypadat, ze jsme upravili kartu pracovniho toku, ale prakticky tomu tak neni. Pokud tvoiime
dgnlib, ktery planujeme poskytovat dal§im uzivatelim, je mozné nastavit ve vlastnostech

ree

souboru Personal.dgnlib moznost ,,pouze pro ¢teni“. To zajisti, ze jediné zmény pasu budou
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mozné piimo v nami vytvofenych souborech dgnlib, a pokud by mély byt zapsany v souboru
Personal.dgnlib, k zddnym zménam nedojde ¢ehoz si okamzité si v§imneme.

3.2 ZALOZENI PRACOVNIHO TOKU

Kdyz mame vytvofeny a otevieny dgnlib, miizeme zacit vytvaret pracovni tok. Do editace
pasu se mizeme dostat pomoci kliknuti pravého tlacitka mysi do volného prostoru za skupinami
nebo pies soubor — nastaveni — konfigurace — upravit — pomiicky — upravit pds. Otevie
se okno, kde na levé strané mame na vybér komponenty a vpravo pracovni toky s moznosti
vytvorit novy. Na vybér mame jiz existujici prvky, vcetné téch, které byly vytvofeny v ramci
jinych aktualné piipojenych soubori dgnlib. Tla¢itkem na Obr. ¢. 16 pod nadpisem upravit pas
vytvoiime novy pracovni tok, ktery miizeme libovolné pojmenovat. U nazvu nového
pracovniho toku se objevi v zavorce napis ,,probihd®, ktery obecné znamena, ze v pracovnim
toku jsou né&jaké neuloZzené zmény. Vpravo dole se zpfistupni tlacitko provést, ¢imz ulozime
vytvoreny tok do aktudlné zvoleného souboru.

Upravit pas - Personal.dgnlib - O x

_ Vybrat kompenenty z: Upravit pas:

Panel rychlého pfistupu [ Tlaéitko MicroStationu v

1 e

] b >  MNowy pracovni tok

| 3D
) 4 Kresba
73 3D a B-spli
; 2 Emene > | Zskladni
CoEs =
) J 30 rozmér > Modelovani
& 3D Ghel o

> Vizualizace
£} AccuDraw .
B Panel dloh

[E AccuDraw
=1 ACIS SAT

| ACIS SAT
= ACIS SAT
&% Aktualizovat propojeni Viastnosti
'Jlll Aplikace Neni vybréna Zddnd poloZka
EE Aplikovat otevieny pohled
« Aplikovat pravidlo zobrazovan(
% Aplikovat PS5 na vybrany pohled
&) Aplikovat styl zobrazeni -

Uzivatelské nastroje a dlohy  Pojmenovany wyraz Zaviit

Obr.¢. 16 Okno pro upravu pasu

Pokud bychom nyni okno pro upravu pasu zavieli a otevieli si prazdny pracovni tok v MS
CONNECT, nebudou v ném jesté zadna tlacitka a zlistane nam oteviena naposledy zobrazena
karta z jiného pracovniho toku.
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3.3  VYUZITI EXISTUJICICH KARET, SKUPIN A TLACITEK

3.3.1 Pridani karet

Jednou z moznosti, jak upravit pracovni tok, je pridani celych karet. Otevieme rozbalovaci
nabidku, na které je aktualné vybrana moznost Tlacitko MicroStationu a zménime ji na Karty.
V ¢asti vybrat komponenty se nyni zobrazi jiz existujici karty. Karet se stejnym nazvem mtize
byt vice. Kazda karta totiz miZe obsahovat jiné skupiny, jina tlacitka nebo staci jen jina velikost
tlacitek (velikost tlacitek bude vysvétlena v podkapitole 3.3.3 Pridani tlacitek). Pokud
klikneme na $ipku u nazvu karty, zobrazi se nam, jaké skupiny obsahuje. Na Obr. ¢. 17 vidime
rozbalené dvé¢ karty s ndzvem Analyzovat, které se 1iSi obsahem.

Upravit pas - pracovni_tok.dgnlib - O >
_ Vybrat kempenenty z: Upravit pas:
Panel rychlého pfistupu 7 - _
3 [EE=l]p [} Karty + &
4 [ Analyzovat = -
g Admin
3 Mé&fit
g Kresba
4 Zjistit kolize
-4 Zakladni
4 Redline
-4 Medelovani
B Vypis
e -4 Vizualizace
4 Plogné nastroje
-4 Panel uloh
4 |} Analyzovat - ¢ (uSivatelsky)
. 'zorovy (uFivatelsky
b Mt 4 Odstranit
4 Zjistit kolize L
I Redline Viastnosti
4 Kontrolovat standardy Titulek Vzorovy
B Wyistit vjkres Viditelnost Vady
B Vypisy Zdrgj
I Ploiné nastroje
P L) Animovat - ” »
UZivatelské nastroje a dlohy  Pojmenovany vyraz Zavfit

Obr. ¢. 17  Pridani karet do pracovniho toku.

Po vybrani karty a pracovniho toku (nebo Karty v pracovnim toku), do kterého ji chceme
pfipojit, se zpfistupni tlaitko pfidat uprostied okna a kliknutim na néj se karta ptida
do pracovniho toku vybraného v pravé ¢asti. Pokud nyni ulozime zménu tlacitkem provést,
bude se nam jiz v prostiedi MS CONNECT zobrazovat tok s pfidanou kartou.

Rozdil mezi tim, zda vpravo vybereme tok nebo kartu je pouze v tom, jestli bude karta
pfidana hned pod nazev toku, a na pasu se tedy bude zobrazovat jako prvni nebo bude pfidana
za nékterou kartu. Potadi karet shora dold tedy udava poradi, v jakém se na pasu budou zleva
doprava zobrazovat. Toto pofadi mizeme ménit pietazenim karty mysi (Obr. ¢ 18) na nami
vybranou pozici, nebo pomoci tladitka se Sipkou doli ¢i nahoru (Obr. ¢. 19). Stejné zmény
muzeme provadét i pro skupiny uvnitf jedné karty a tlacitka v rdmci jedné skupiny. Pfesouvani
karet mezi toky, skupin mezi kartami a tlac¢itek mezi skupinami neni mozné.
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Upravit pas:

3 ¥ A~ v XK Obratit ~

|| Modelovani “
|| Vizualizace
4 | | Vzorovy (uZivatelsky)

> [ Domi

» [\ Pfipc
0 P Kreslici pomiicky

> | Porm

bl B Kresha pomicky
> [\ Népovéda

|| Panel dloh

Obr.¢. 18  Zména poradi karet pomoci mysi

Upravit pas:
v = ~ X Obratit ~
B || Modelovani Dold -

| Vizualizace
4 | | Vzorovy (uZivatelsky)
» [\ Domf
» [ Pripojit
» [\ Pomicky
» | Kreslici pomiicky

» [ Napovéda

=

|| Panel dloh

Obr.¢. 19  Zmeéna poradi karet pomoci Sipky

3.3.2 Pridani skupin

Skupinu Ize ptidat pouze na jiz vytvotenou nebo piidanou kartu. Tlacitko pfidat je moZné
stisknout pouze v ptipad€, ze mame vpravo vybranou kartu nebo skupinu. Plati stejna pravidla
jako pro karty, tedy Ze rozdil se projevi pouze v potadi skupin.

3.3.3 Pridani tla¢itek

Karty i skupiny neni problém dohledat, kdyZz vime, co chceme do pracovniho toku pfidat.

vvvvvv

nabidka pro vybér komponentd. Jednotlivé typy tlaitek jiz byly popsany v odstavci Druhy
tlacitek.

Co se tyCe samotné¢ho vybéru tlacitek, 1ze je pridavat pouze do skupin. Opét plati stejna
varianta, jako pro karty a skupiny. U tlacitek navic mizeme editovat jejich velikost (Obr. ¢. 20
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a Obr. ¢. 21). Velka tlacitka se skladaji z ikonky a nazvu tla¢itka a vysoké jsou pies cely pas.
Stiedni tlacitka se stejné jako velka skladaji z ikonky a nazvu, ale vejdou se tii nad sebe. Mala
tlacitka maji pouze ikonku. Musime vSak mit na paméti, ze zménou velikosti tla¢itka vytvotime
novou skupinu a kartu. Velikost tladitek na dané karté ¢i skupiné zjistime jediné tak, Ze
kartu/skupinu pfidame do pracovniho toku a podivame se do informaci o tla¢itku (viz
Obr. ¢. 21) nebo stiskneme provést a podivame se na n¢ piimo na pasu.

£ °/° _/ Oblouky ~ AMA
/s O Elipsy ~ + v X v
Umistit  Urnistit ] -
SmartLine usecku [ Mnohodhelniky = 4 ~

Umisténi

Obr. ¢ 20  Dve velka, tii stiedni a pet malych tlacitek

Uprawvit pas:
3 g e A v X Obritit ~
> | Vizualizace -
4 || Vzorovy (uZivatelsky)
4 | | Domi

> |8 Atributy

B =) Primarni

> Vybér

4 | Umisténi

A Umistit SmartLine

/" Umistit dsecku
grovony |
> | B Elipsy
» |_B Mnohodhelniky

Vlastnosti
Titulek -
Popis
Kldvesowy tip PA
Vyskakujicl klavesowy tip A
Velikost Stredni i -

Obr.¢. 21 Zména velikosti tlacitka v okné upravit pas

3.4 TVORBA VLASTNICH KOMPONENTU

Za ptedpokladu, ze jsme jiz provedli kroky v podkapitolach 3.1 Zalozeni souboru dgnlib
a 3.2 Zalozeni pracovniho toku a zalozili pracovni tok, musime se na chvili zastavit a rozmyslet
si, co vlastn¢ chceme vytvofit. Obzvlasté v pfipadé, Ze vytvaiime tok nejen pro sebe,
ale i ostatni uzivatele, nelze se spoléhat na to, ze uzivatel bude prohledavat cely pas. Je nutné
logicky ptifadit tlacitka do skupin, skupiny do karet a karty vhodn€ pojmenovat. Dale si musime

promyslet rozsah. Cim vice tla¢itek chceme vytvofit, tim 1épe se musime naudit pracovat

vvvvvv
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méla byt velka. Veskeré ikony by mély byt intuitivni, v opaéném piipadé je lepSi nepouzivat
mala tlacitka, ale alespon stiedni, u kterych se zobrazuje ndzev tlacitka.

Upravit pds:

+ 4 =3 3 3 g a2 B AF N~ v X Obrtt-

4 Domi
Obr. ¢. 22 Tlacitka na pridavani komponentii v pravé casti okna Upravit pds

Na tomto obrazku vidime zleva doprava tlacitka na vytvoreni nového: pracovniho toku,
karty, skupiny, panelu, tlacitka, rozdélovaciho tlacitka (neboli vicetlacitka, jak je zminovano
v odstavci Druhy tlacitek), rozbalovaciho tlacitka, polozky nabidky a podnabidky. Dale
nasleduji tlacitka pro pfejmenovani, posunuti komponentu nahoru ¢i doll, odstranéni
komponentu a tlacitko obratit, které je svym ndzvem ponckud zavadégjici a prakticky slouzi
k vraceni provedenych uprav.

3.4.1 Tvorba karty

Pfi vytvoteni karty mame automaticky moznost zvolit jeji nazev. Dal§imi vlastnostmi, které
mizeme nastavit, jsou klavesovy tip (prakticky klavesova zkratka) a viditelnost. Ta byva
automaticky nastavena na vzdy, ale muZeme ji zménit a nastavit naptiklad hodnotu
Is2DSheetModel, takze se karta bude zobrazovat pouze v 2D modelu archu. Pfi jakékoliv akci
v MS CONNECT program vzdy zkontroluje, jestli podminka uvedend v tomto okné je splnéna,
nebo ne, a podle toho kartu zobrazi, nebo skryje. Na zavér mame ve vlastnostech polozku zdroj,
ze které miizeme zjistit, ve kterém souboru je karta ulozena.

3.4.2 Tvorba skupiny

Kromé nazvu, viditelnosti a zdroje, které jiz byly zminény v podkapitole 3.4.1 Tvorba karty,
muzeme u skupin nastavit i moznost ,,vzdy sbalit®, se kterou tizce souvisi ,,ndzev ikony*. Pokud
program otevieme napiiklad v okné jen na polovinu obrazovky, na pasu nebude dost mista
pro vSechny skupiny. Nékteré skupiny se tedy v pasu zobrazi jako tlacitko se zvolenou ikonou.
V ptipadé€, Ze chceme, aby se skupina vZzdy zobrazovala takto minimalizovand, mizeme
zaSkrtnout pole vzdy sbalit.

Ptikaz spoustéce, popisek spoustéce, popis spoustéce a piikaz spoustéce (ano, opravdu jde
0 dv¢ ruzné polozky Launcher Key-in a Launcher Key Tip [7], které jsou do Cestiny pielozeny
naprosto stejn€) se mi nikdy nepodatilo nastavit na hodnotu, kterd by po stisknuti tlacitka
provést zustala v okné zapsana.

Tvorba panela

Panely slouzi k uspotfadani tlacitek ve skuping. Jak bylo mozné vidét na Obr. ¢. 20, rizné
velikosti tlacitek se riizné zobrazuji. Bez panelu se tlacitka zobrazuji postupné ve sméru nejprve
shora dolli a poté zleva doprava. Pokud se napfiklad pfi otevieni programu pouze na pul
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obrazovky zobrazi n¢ktera velka tlacitka jako malé (coz program sadm ,,optimalizuje®), dojde
k pfeusporadani tlacitek, protoze na pas se vejdou tii mala tla¢itka pod sebe. Panel nam umozni
udrzet ur¢itou skupinu tlacitek stale stejné pohromadé¢, dle nastaveni typu panelu, jehoz ndzorné

ukazky jsou na Obr. ¢. 23.

Zobrazeni v okné upravit

Zobrazeni v prostiedi

pas MS CONNECT
4 = Skupina 01_1 Vzorovy — v =
[E Modely Domi Karta 01
£ MDL Aplikace o 9 2
Samotna tladitka raznych [ Kéta E I7] Keta [\Ejy = D
velikosti 7/ Kfivka pomoci bodii Modely porr'fofic\rl}(godﬁl Eelek
% Buiiky Skupina 01_1
=7 Editor druhi éar . .
B Pohled 1, 2D Metric Design
[ Celek

m-&du-|d 20008

Tlac¢itka ve svislém
typu panelu

4 || Skupina 01_1
E Modely
4 |a: Panel svisle

£ MDL Aplikace
71 Kota
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Domi Karta 01
B°C
Modely g Celek

Skupina 011

B Pohled 1, 2D Metric Design

Tlacitka ve vodorovnem
typu panelu

4 | Skupina 01_1
E Modely
4 |az Panel vodorovné
£ MDL Aplikace
[1 Kota
A/ Kiivka pomoci bodii
4 Buiiky
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Vzorovy @ &

Domi Karta 01
@o° T
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B Pohled 1, 2D Metric Design
&g~ |(id 2O

209 T

Tladitka ve sbalitelném
typu panelu

4 = Skupina 01_1
E Modely
4 |a: Panel sbalitelné

£ MDL Aplikace
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A/ Kiivka pomoci bodii
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Soubor [T Karta 01

O g
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B Pohled 1, 2D Metric Design

Tladitka ve zalomeném
typu panelu

4 | Skupina 01_1
E Modely
4 |ax Panel zalomeni

£ MDL Aplikace
[1 Kota
A/ Kiivka pomoci bodii
4 Buiiky
=7 Editor druhd &ar
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Vzorovy @ &

Soubor [T Karta 01
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B Pohled 1, 2D Metric Design

Obr. ¢. 23

Typy panelii a jak se zobrazuji
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Pokud v ramci skupiny vytvofime panel, veskera tlacitka, ktera do néj vlozime, budou mit
automaticky piifazenu velikost mala, ale mtizeme ji nasledné ve vlastnostech tlacitka zménit.
Navic lze vkladat panely do panelti. Pokud tedy vytvotime panel, ktery bude vodorovny a do néj
vlozime panely svislé, budeme mit skupinu prvki napiiklad o tfech fadcich a tfech sloupcich.

3.4.3 Tvorba tladitka

Tvorba tlacitka jakozto funkéniho prvku programu je nejzasadnéjsi ¢asti tvorby pracovniho
toku. Navic mame moznost nastavit nejvice vlastnosti ze vSech komponenti. Kromé titulku
(neboli nazvu tlacitka) mizeme zadat i popis, ktery se u tlacitka zobrazi, pokud na néj mysi
najedeme (viz napis ,,Zménit orientaci nebo po¢ate¢ni bod kiivky* na Obr. ¢. 4), ktery uzivateli
napovida, k ¢emu tlacitko slouzi. Pfikazem a ndzvem ikony se budu zabyvat nize. Velikost byla
rozebrana jiz v podkapitole 3.3.3 Pridani tlacitek, stejné jako viditelnost byla zminéna
v podkapitole 3.4.1 Tvorba karty.

,EnableExpression” ma na vybér z tychz variant jako viditelnost. Rozdil je pouze v tom,
ze zatimco viditelnost definuje Gplné skryti tlacitka, tento vyraz ndm urcuje, kdy bude tlacitko
zptistupnéno. Na pasu se tedy bude zobrazovat, ale ne vzdy jej bude mozné stisknout. Navic
musime spravné zvolit moznost ,,Synch polozka udalost* (v angli¢tiné SyncltemEvent), kterym
urcéujeme, kdy bude zkontrolovana podminka pro zpfistupnéni tlacitka.

Tab.c¢ 1 Priklady pouziti vlastnosti EnableExpression

EnableExpression Synch poloZzka udalost Tlacditko se zobrazi pokud...

Vybereme element, ktery se nachazi v
aktivnim modelu
Je jako aktivni model zobrazen model typu

ElementIinActiveModel | Vybérova mnozina byla zménéna

IsDesignModel Aktivni model byl zménén ,
vykres.

Is2DModel Aktivni model byl zménén Je,J ako ak,tlvm model zobrazen 2D
vykresovy model

IsSheetModel Aktivni model byl zménén Je jako aktivni model zobrazen arch

IsReference Vybérova mnozina byla zménéna Vybereme clement, ktery se nachazi v
referenci

IsSelectionEmpty Vybérova mnozina byla zménéna |Nemame vybrany zadny prvek

Aktivni primitivni nastroj byl

IsSelectionTool . Pouzivame néstroj pro vybér
zménén

IsText Vybérova mnozina byla zménéna | Vybereme textovy prvek

Posledni vlastnost ,,Uké&zat pouze popisek ma dostatecné jasny, a pfesto nekonzistentni
nazev. Zaskrtnutim tohoto policka zajistime, Ze se tlaCitko bude zobrazovat pouze jako jeho
titulek. V pripad€ malého tlacitka vSak vznika problém. Pokud jde o obycejné nebo rozbalovaci
tlacitko (viz Druhy tlacitek), zobrazi se stejné jako v ptipadé stfedni velikosti. V piipadé
rozd€lovaciho/vicetlaCitka se nazev nezobrazi viibec.
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B vzorowy B-odER e+ 2 -
Soubor NG Karta (1 Ukazat pouze popisek
velke stfednil | yelke stiedni1 = | velké stiednil ™

malel 1T . " maled

malé 2 v malé2 ~

obyéejnd tladitka  rozdélovacitladitka  rozbalovaci tladika

Obr. ¢. 24 Ukdzka zobrazeni tlacitek s moznosti ,, Ukdzat pouze popisek*

Ikony

Vybér ikony tla¢itka najdeme ve vlastnostech na fadku nézev ikony. Uplné vpravo na tomto
fadku je tlacitko se tfemi teCkami, které kdyz stiskneme, otevie se okno pro vybér. V souboru
ustnicons.rsc nalezneme seznam ikon pro program MS CONNECT, ze kterych muzeme
vybirat. Dal$i moznosti je importovat ikony nejcastéji v souboru s ptiponou ico, exe nebo dll.
Lze tedy pouzit i ikony z jinych programd.

-l Definovat ikenu pro nastroj — O >

Hledat ikony v:

ustnicons rsc w
Aktivni vykres

plikace

Import vybranych ikon
Impart vybranych bitmap
i) 2L

JOFIEL I0CHamer . J0Ferorator

& & & B &

ADPerforat... 3DPerdorat.. 3DPedorat.. 3DPrinter 3DPrirtMa...

[

 § 3 3 @

A0PrintV...  3DPrintV... IdsFile JdsWaming 3DWareho. ..

® ®© % © ©

AN srabin AN srakhn AN srabn AN srabin AN F v 7

Storno

Obr. ¢. 25  Vyber ikony pro tlacitko

Pokud chceme vytvaiet vlastni ikony, mizeme vytvofit obrazky ve formatu bmp a nasledné
je importovat do souboru dgnlib, ve kterém vytvafime pracovni tok. Variant pro vytvoreni ikon
je vice. V ptipadé své bakalarské prace jsem vyuzila moznosti vystiizkli (pfevazné pro ikony
vkladani bun€k) a program Malovani pro tvorbu dostatecné zfetelnych ikon uZivatelskych car.
Je vhodné pouzivat jednoduché tvary, aby i mala tlacitka byla dostate¢n€ jednoznacna. S timto
nam mize pomoci i velikost obrazku (naprosto staci okolo sta pixeld).

Pokud mame vytvoiené obrazky ve formatu bmp, otevieme okno na Obr. ¢ 26
(soubor — nastaveni — konfigurace — upravit), prepneme na zalozku Ikony a klikneme na
Sipku vedle ikony Importovat ikony. Vybereme moznost z obrazkl a zvolime si nazev ikony
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a tlacitkem se tfemi teCkami nahrajeme obrazek s ikonou. Zobrazi se nam nahled ikony, ktery
je ale o néco nekvalitn€jsi, nez bude skute¢na ikona a posunuty lehce doprava dolt.

Upravit — >
Soubor  Pomdcky

Mastroje  lkorny

Alivni soubor s ikonami

L+l

Wast

Importovat ikony |
MNazew TROTTY g ifca Wéka N} Tﬂ:l hanr},'

Obr.¢. 26 Okno upravit dgnlib, importovat ikony

Importovat BMP >

Nézev ikony: | 314

Wytworit: |‘v’§echn'_.' velikostiik v|

MM M

Ok Starno

Obr. ¢. 27 Nahled ikony importované z obrazku formatu bmp

Zadavani prikazi a volani maker

Ve vlastnostech tlacitka je mozné vyplnit pole ptikaz. Ptikazy a makra byly popsany jiz diive
v podkapitolach 2.1.3 Prikazovy radek a 2.1.4 Makra. Samotna tvorba makra je jiz silné
individualni zalezitosti. Urcite je vhodné pouzivat moznost nahrdvani maker, napovédu a také
object browser a properties window, které nam zobrazi seznam objektu a jejich vlastnosti. Ty
muzeme nalézt v horni ¢asti okna pfi editaci makra.

E Microsoft Visual Basic for Applications - [Modlayers_for_V7 (Code)]

dE-d 4 b J%Qﬁ?“'ﬁ? @ | Ln1, Col .
%Eile Edit View Insert Format Debug Run  Tools  Add-Ins  Window  Help
Project - layers_for V7 & ‘ |:General]

Obr. ¢. 28  Tlacitka pro otevieni object browser a properties window

wevr

Dulezitéjsi je védet, jak makro v piikazu spustit. Nejelegantnéj$im feSenim je zasSkrtnout pro
makra ve spravci VBA (Obr. ¢. 13) moznost zavést pfi startu. Ke spusténi makra pak staci zadat
ptikaz macro play <nazev>, kam doplnime nazev makra. Do nazvi maker se nesmi davat
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mezery, protoze v piikazovém fadku ma mezera jiny vyznam, a je vhodné nahradit ji naptiklad
podtrzitkem.

V Tab. ¢. 2 jsou uvedeny nejjednodussi piikazy. Ty je mozné zietézit. Active level "GS01-
body-cisla”, active color 5; active weight O; active style 0; texteditor place; textstyle active
"Kod bodu* je ptikaz, ktery nastavi aktivni atributy, otevie okno pro vkladani textu a nastavi
textovy styl. Na ptikladé mtizeme vidét, ze jednotlivé ptikazy jsou oddéleny stfednikem.

Tab. ¢ 2 Zdkladni prikazy a jejich funkce

Prikaz Funkce prikazu

active level <nazev v uvozovkach> nastavi aktivni vrstvu

active color <¢islo> nastavi aktivni barvu

active weight <¢islo> nastavi aktivni tlouStku Cary
active style <nazev stylu> nastavi aktivni typ Cary
active cell <nazev bunky> nastavi aktivni buiiku
textstyle active <nazev textového stylu v uvozovkach> | nastavi aktivni textovy styl
place line constrained spusti vkladani GiseCky

place cell icon spusti vkladani bunék

lock useannotationscale on zapne anota¢ni méfitko
change attributes otevie okno pro zménu atributl
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4 POPIS VYTVORENEHO PRACOVNIHO TOKU

Hlavnim ucelem tvorby pracovniho toku je usnadnéni a urychleni procesu kresby ucelovych
map velkého méfitka. V prvni fazi jsem se tedy seznamila s prostfedim a moznostmi Upravy
prostiedi programu MS CONNECT. Za ucelem vytvofeni spravné struktury tlacitek jsem
vytvofila soubor v Excelu na zakladé atributové tabulky, do kterého jsem doplnila fadky
odpovidajici prvkim v tabulkdch mapovych znaéek, jeZ jsou soucasti CSN 01 3411. Pro
viechny polozky takto vytvoreného souboru (piiloha 05.1_Tabulky UM.xlsx) jsem nasledné
Vv pracovnim toku UM_ribbon.dgnlib programu MS CONNECT vytvofila tlacitka pro vlozeni
prvku s danymi atributy.

Dalsim krokem bylo otestovani zakladni verze pracovniho toku a nasledné optimalizace a
ptidavani novych funkci. Byla vytvofena tlacitka pro zménu atributti liniovych prvka katastru
nemovitosti a vrstevnic, tlacitka pro vkladani grafickych bunék interaktivné se souéasnou
zménou jejich atributli, bylo upraveno makro pro hromadnou editaci prvkti importovanych
z programu Groma a vytvorena graficka buika v souboru MultiScale.cel slouzici jako vzorova
tabulka legendy. Na zavér doslo k otestovani funk¢nosti tlacitek vytvofenim vykresu (pfiloha
07.1 Testovani_tla¢itek.dgn), do kterého jsem vlozila veskeré prvky, pro ktera byla
vyhotovena tla¢itka na vkladani (celkem okolo 600 tlacitek a zhruba 30 dalSich na zménu a
nastaveni atributit).

4.1 STRUKTURA

Celou bakalatkou praci jsem koncipovala tak, aby odpovidala jednotlivym kapitolam
v CSN 01 3411. Pofadi prvki je ve velké vétsing v souladu s tabulkami mapovych znadek,
které jsou soucasti normy [2], nicméné z hlediska logického seskupeni, které by uzivatel spise
ocekaval, jsem od tohoto sefazeni misty upustila. Dale bylo potteba piidat do pasu 1 bézna
tlacitka, na ktera jsou uzivatelé zvykli. Ta jsem rozd¢lila do Ctyft karet: domt; pomicky; linie a
utvary; bunky, texty, Srafy.

4.2 IKONY

Ikony byly vytvareny piedev§im dvéma zplsoby. V prvnim piipad€ jsem vkladala bunky
s vetsi tlouStkou ¢ary do vykresu a nasledné je pomoci nastroje Vystiizky ulozila do obrazku
ve formatu bmp. V druhém pifipadé jsem V malovani vytvafela pfiblizné vyobrazeni
jednotlivych styli ¢ar, piipadné jejich kontext ve vztahu k jinym prvkim (naptiklad ikony pro
vrstevnice nebo hrany a $rafy svahi). U ikon pro prvky vodovodu jsem pouzila barvu odliSnou
od barvy pouzité ve vykresu, aby byly zietelnéjsi a pro uzivatele snadnéji rozlisitelné od bilé
barvy pozadi. Veskeré ikony pak byly naimportovany do souboru UM ribbon.dgnlib a jsou
Vv ném nyni uloZeny.

43 NOVE A EDITOVANE SOUBORY

Jak bylo zminéno hned v uvodu prace, hlavnim ucelem bylo vytvofit soubor dgnlib
s vytvofenym prostiedim. Do tohoto souboru je tedy uloZeny vytvofeny pracovni tok a jeho
ikony. Vzhledem ktomu, Ze pracovni tok je soucasti pracovni sady MultiScale,
nepiedpokladam, ze by n€kdo pouzival tento vytvoreny dgnlib samostatné. Bylo tedy zbyte¢né
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ukladat do n¢j veskeré nalezitosti jako jsou buiiky (z knihovny 03.1 MultiScale.cel), textové
styly a vrstvy (soucasti souboru 03.3_MultiScale.dgnlib) a uzivatelské ¢ary (ulozené v souboru
03.4_MultiScale.rsc).

Standards

MultiScale.rsc

—{ EdiGronahnpot b |
—[ EditGromalmport. mvba ]
—[ layers_for V7 mvba ]
—[ place_and_edit.mvba ]
—{ RunAttributeTable.bat |
Dgnlib

GUl
dgnlib_gui_customribbon.dgnlib
danlib_gui_mapovani.dgnlib
UM_ribbon dgniib |

MultiScale cell

5514 dty

scales.def

units def
WmsServerList xmi
WimtsServerListxml

Seed

MultiScale dgn

Obr.¢. 29  Novda adresarova struktura (zelené piivodni soubory, Zluté editované soubory a
Cervené nove vytvorené soubory)
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4.4  POPIS FUNGOVANI VYTVORENYCH TLACITEK

441 Domu

Na kart¢ domt jsem vyuzivala pfedevsim zakladnich funkci MS CONNECT. Obsahuje
skupiny pro volbu atributli, vybér prvki, spravu modela a vrstev, editaci anotatniho méfitka
a pripojeni referenci.

4.4.2 Pomicky

Edit import

Ackoliv samotna skupina Mapovani pochéazi ze souboru dgnlib gui mapovani.dgnlib,
Vv ramci bakalarské prace jsem upravovala makro, které zajist'uje funkcnost tlacitka Edit import.
Tlacitko staci stisknout a pockat, nez probéhne cely proces zmény atributl a textovych styli.
Makro funguje za piedpokladu, Ze jsme v nastaveni atributii importu z Gromy neménili vrstvy,
do kterych se prvky ukladaji. V aktualni verzi Gromy je jiz mozné zvolit vrstvu pro import
pomoci nazvu vrstvy. Makro BmrEditGromalmport méni pomoci textového stylu font
a velikost pisma a nastavi vlastnost ,,Je pozndmka* na ,,Ano*. Je proto potieba vyckat, dokud
v okn¢ nepiestanou problikavat okna pro vybér prvki a zménu atributd.

Navod
Tato skupina obsahuje tlagitko ,,BC k UM, které spusti takzvany batch file, ktery je schopny

oteviit libovolny soubor v pocitaci. Do slozky data jsem ulozila pdf verzi této bakalaiské prace,
které tlacitko otevie a uzivatelé se mohou podivat, jak tlacitka funguji.

4.4.3 Linie a utvary a Buiiky, texty, Srafy

V téchto dvou kartach jsou pouZzita pouze tlacitka zavedend v zédkladni verzi MS CONNECT

444 Body

Veskeré prvky vkladané ztéto karty jsou bodové bunky. Po stisknuti tlacitka dojde
k nastaveni aktivnich atributti a spusti se dialog pro vkladani bunky. Ackoliv se pii vkladani
muzou zobrazovat jako plné kruhy, po umisténi do vykresu se vypli buiiky zméni na barvu
pozadi a nebude se skrz ni vykreslovat Zadny jiny prvek, pokud nebude mit vyssi prioritu.

4.45 Hranice

Ani u prvki vkladanych z této karty neni zadny problém. Muzeme si vSak vSimnout,
Ze pro ploty a ochranné pasma je vyuZivano vicetlacitko, takZe kliknutim na ikonu bude rovnou
zahdjeno kresleni prvku na ni zobrazeného.

4.46 Druhy a zpisob

Na této karté se nachazi pouze tlacitka pro vkladani bodovych bun€k pro urceni druhu
a zpusobu uzivani pozemku. Plati tedy totéz, co u karty 1. Body. Stisknutim tla¢itka dojde
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k nastaveni aktivnich atributt, aktivni buniky a mizeme rovnou vkladat vybranou znacku
do vykresu.

447 Stavby

Kromé klasickych, jiz vySe vysvétlenych tlacitek slouzicich ke vkladani bodovych bunck
a linii, se zde objevuji tlacitka pro vkladani grafickych bunck, konkrétné znacek 4.05, 4.09
a 4.20. Vkladani je feSeno pies makro, které nam nejprve zobrazi okno pro vybér, zda chceme
bunku vkladat ,,s thlem podle linie®. V ptipad¢€ ze ano, vybereme nejprve linii a podle ni dojde
k nastaveni aktivniho thlu pro vkladani bunék. Pokud vybereme ne, buiiky budou vkladany
s aktivnim uhlem rovnym nule. V pfipadé grafickych bun¢k narazime na problém,
ze nepiebiraji aktivni barvu, coz je v makru feSeno okamzitou zménou atributti ihned po
vloZeni.

3. Druh a zpdsob 4, Stavby 5. Doprava 6. Sité
I
[ CEg = AR
Primét Budovazd., Budova Budova
stiet. pl.  bet, kov. dfevénd pndchu:udna'D =
Znacky

Obr. ¢. 30  Grafické bunky na karté 4. Stavby

4.4.8 Dopravni sit’ a dopravni zafizeni

Podobné jako na karté stavby se i zde nachazeji tlacitka na vkladani linii, bodovych
i grafickych bunék. Popis funkce téchto tlacitek byl popsan jiz vySe. Opét nasleduje obrazek
s vyznacenymi grafickymi buiikami.

el

Svodidlo  Svodidlo ZabradlIi
Jjednostranné zdvojene

Zabradli a svodidla Znacky Dopravni znacky

Obr. ¢. 31 Grafické bunky na karté 5. Doprava

449 Sité

Podobné jako na karté stavby se i zde nachézeji tlacitka na vkladani linii, bodovych
i grafickych bunék a nastaveni aktivnich atributti pro danou sit’. Popis funkce téchto tlacitek byl
popsan jiz vyse. Dale si u ikon pro vodovodni inzenyrské sité¢ mliizeme vSimnout, Ze barva ne
uplné odpovida barvé, s jakou se jednotlivé prvky vkladaji. Barva na ikonach je zameérné
tmavsi, protoze jasn¢ zelend barva, kterd se pouziva ke kresleni, splyva s bilym pozadim
tlacitka.
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4.4.10 Hornicka a tézebni zarizeni; stavebni sondaz

Ani zde se nenachazi zadna tlaCitka, kterd by jiz diive nebyla zminéna. Kromé¢ usti Stoly
se ve vSech piipadech jedna o bodovou buiiku.

4.4.11 Vodstvo, vodohospodaiské stavby a zaFizeni

Opét se nachazime na karté, ze které vkladame pouze linie, bodové a grafické bunky.
V piipadé¢ tlacitka pro vkladani znacky mocélu bylo zvoleno vicetlacitko, aby si uzivatel mohl
vybrat o jaky mocal jde.

8 i Stavidlo =) vd] Vodojem I T‘ i
» < Vodoéet 1 Plaveb. signal.
Ziidlo, Mocal Studna, Sbérna Pristavizté Fontana Kaliité

pramen... b za=. | = Limnigrafflst danka studna % Signalni svétlo

Znacky

Obr. ¢. 32 Grafické bunky na karté 8. Vodstvo

4.4.12 VySkopis

Spadovky, znacky vysek vodorovnych hran a prvniho nadzemniho podlaZzi se vkladaji jako
grafické buiiky. Déle se na této karté nachazi rozbalovaci tlacitka pro jednotlivé vrstevnice,
ze kterych si mizeme vybrat, zda chceme vlozit vrstevnici jako kiivku B-spline nebo chceme
oteviit dialogové okno pro zménu atributil, ve kterém budou jiz nastaveny spravné atributy.

4.4.13 Popis

Vkladani popisii funguje na principu nastaveni aktivnich atributd, aktivniho textového stylu
a otevieni okna pro vkladani textu. Pokud chceme stfidat vkladani riznych popist s riznymi
atributy, je potieba dialogové okno zaviit a znovu otevfit, aby doslo ke zméné aktivnich atributt
jako je vrstva a barva.

Nazvy ulic, popis vodnich tokli a ¢isla popisna a orienta¢ni vyuzivaji moznost vkladani
nad prvek a vySkova kota zdtiraznéné vrstevnice vkladani na prvek.

Ve skupiné ,,Popis a vySkové koty inZenyrskych siti“ se nachazi rozbalovaci tlacitka
s nabidkou pro vkladani popisu nebo vyskovych két pro danou sit’.

4414 Ostatni

Pro vkladani konstrukénich prvkli mapy a mimoramovych udajti jsou ve vSech ptipadech
nastaveny aktivni atributy a ptikaz pro spusténi vkladani daného prvku. Dale je vytvofeno
tlacitko ,, Tabulka legendy®, které vklada grafickou buiiku se vzorovou legendou pro usnadnéni
jeji tvorby.

4.4.15 KN

Podobné jako u vrstevnic jsou i u liniovych prvkil katastralni mapy pfipraveny varianty
pro kresleni linii nebo zménu atributi.
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5 NAVRHY DALSIHO VYLEPSENI

Je samoziejme spousta moznosti, jak tento pracovni tok déale vylepSovat. Nejvice prostoru
pro vylepseni je urcité v ostatnich nalezitostech vykresu. Bylo by mozné piidat automatické
uréovani mapovych listli, generovani legendy, vykresleni pruseciki sité pravotuhlych soutadnic,
dale napftiklad ptipojeni katastralni mapy a zkopirovani prvkil katastru se spravnymi atributy
do UM. Tyto navrhy byly viak spise vedlejsi a vét§i pozornost byla vénovana uleh&eni kresby
mapy.

5.1 SLOUCIT VRSTVY PRO V7

Jednim z névrha, jak vylepsit pracovni prostfedi, bylo ovéfit a zajistit mozny export
do formatu V7. Zde ovSem nastalo hned nékolik problémui. Prvnim z nich byl vétsi pocet vrstev.
Maximalni pocet pro V7 je 63, ale prvky dle aktualni atributové tabulky jsou rozd€leny
do témér osmdesati vrstev, coz pii exportu vedlo ke slouceni vrstev, které spolu ale nijak
nesouvisi. Proto bylo potieba zajistit, aby vrstvy byly néjak smysluplné slouceny a prazdné
vrstvy odstranény.

Vrstvy, které jsou ulozené v souboru MultiScale.dgnlib pracovniho prostiedi, ale odstranit
nejde. Jedinym feSenim bylo vrstvy ulozit pouze do zakladaciho vykresu, coz se nakonec také
ukazalo jako nevhodné. Tlacitka pro vkladani jednotlivych prvki vyuzivaji nastaveni aktivnich
atributli a nelze nastavit neexistujici vrstvu jako aktivni, ¢imz dochézi ke vkladani prvka
do posledni vrstvy, kterou §lo nastavit. To vede k tvorbé atributovych chyb, a proto bylo od
tohoto feSeni upusténo.
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6  ZAVER

Cilem této bakalatrské prace bylo vytvofit pracovni tok pro kresbu ucelovych map velkého
méfitka dle CSN 01 3411 v prostiedi programu Microstation CONNECT Edition. B&hem
tvorby souboru UM _ribbon.dgnlib, obsahujici vytvofeny pracovni tok, doslo k upravé soubort
MultiScale.cel, MultiScale.dgnlib, MultiScale.dgn, MultiScale.rsc a makra pro upravu prvka
importovanych z programu Groma EditGromalmport.mvba. Dale byla vytvofena makra
place_and edit.mvba a place rotate.mvba pro vkladani grafickych bunék.

Textova cast je koncipovana do tfi hlavnich ¢asti. V prvni ¢asti (kapitola 2 O programu
Microstation CONNECT Edition) je popsano prostiedi programu Microstation CONNECT
Edition, nejjednodussi zplsoby upravy prostiedi a adresarova struktura ptivodniho prostiedi
MultiScale. Druha ¢ast (3 Tvorba pracovniho toku) je koncipovana jako navod k vytvoteni
vlastniho souboru pracovniho toku a jeho editaci, jak za pouziti jiz existujicich tlacitek, skupin
a karet, tak tvorbou vlastnich. Ve tieti ¢asti (4 Popis vytvoreného pracovniho toku) je popsan
pracovni tok vytvofeny v ramci bakalarské préace, princip fungovani a prace s vytvofenymi
tlacitky. Na zavér je zminéno nékolik ndvrhli na mozna vylepSeni pracovniho toku.

Soucasti pfiloh jsou editované a vytvorené soubory, a predevSim kompletni slozka

pro instalaci prosttedi MultiScale s vytvofenym pracovnim tokem pro program MS
CONNECT.
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8 SEZNAM ZKRATEK A SYMBOLU

UM - tiéelova mapa velkého méfitka

MS — MicroStation

MS CONNECT — MicroStation CONNECT Editon
MS V8i — MicroStation Select Series V8i

VBA - Visual Basic for Applications
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