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1 Uvod

Lidsky zivot je ¢im dal vice spjaty s informacnimi technologiemi a internetem.
Co bylo pied par lety pro nékteré lidi jako sci-fi, dnes jiz miZeme povaZovat
za kazdodenni zélezitost. Témér kazdy ¢loveék vlastni chytry telefon (smartphone), ktery
se d& vdnesni dobé sehnat opravdu za velmi sluSnou cenu. S timto rozvojem se
samoziejme postupné vyvijely i jednotlivé mobilni systémy, z nichz nékteré jsou v dnesni
dobé nejsilngj§imi hra¢i na trhu mobilnich systémi. Uspéch téchto systémi je dan jednak
zCasti samotnym systémem, ale vét§im a rozhodujicim faktorem je pocet aplikaci, které
jsou v oficialnich obchodech. S tim samoziejmé souvisi i vyvoj aplikaci pro jednotlivé
systémy. Je naprosto jasné, Ze vétSina vyvojafd, ale 1 spolecnosti bude vyvijet aplikace
na téch platformach, které jsou na trhu nejsilnéjsi, aby se jejich aplikace co nejvice
stahovaly. Vyvojafi tak proto davaji v dnesni dobé& piednost hlavné systémim Android
a I0S. Pokud tyto systémy budou mit solidni aplikaci, ktera bude hodn¢ stahovand, maji
vyvojati Sanci vydélat nemalé penize. Pak se na trhu nachazi mobilni systém Windows
Phone, ktery sice nema takovy podil jako pfedchozi systémy, ale stale ma velky potencial
a je jen otazkou Casu, az se Microsoft s timto systémem dostane opé&t do poptedi. Jelikoz
jsem velky fanousek tohoto systému a jsem jeho aktivnim uzivatelem uz od pocatkt, tak

jsem si zvolil prave tento systém, pro ktery jsem vytvofil aplikaci.

1.1 Cil prace

Cilem préace je popsat, jak probihd vyvoj aplikace pro syst¢ém Windows Phone 8.1
ajeji nasledné publikovani v oficidlnim obchodé Windows Store. Ctenai budou postupng
sezndmeni s jednotlivymi generacemi mobilnich systémi od Microsoftu, poté budou
vysvétleny obecna doporucent, postupy a technologie, které¢ by mél vyvojar znat k pouziti
pii samotném vyvoji aplikace. Poté je popsano, jak probiha distribuce aplikace skrze web
Windows Phone Dev Center a jaké podminky musi aplikace spliiovat, aby prosla
certifikaénim procesem. Nakonec jsou v praci zobrazeny a vysvétleny nékteré ¢asti kodu
aplikace v objektové orientovaném jazyce C#. Zavérem je zhodnocena uspéSnost

vytvotené aplikace.



2. Prehled resené problematiky

2.1 Vyvoj mobilnich systému od Microsoftu a jejich
budoucnost

2.1.1 Windows Mobile

Windows Mobile byl piedstaven v roce 2000. Tato verze se nazyvala Pocket PC 2000.
Z pocatku zafizeni s timto systémem nemélo integrovany telefonni modul, ale nasledné
byla jeho podpora pfidana, stejné jako rozdéleni na pfistroje s dotykovou
a bezdotykovou obrazovkou. Prvni verze s Windows Mobile se po grafické strance nijak
neodliSovaly od opera¢nich systémi na pocitac¢ich v té dobé pouzivanych — Windows 98,
2000 a XP (Havryluk, 2010).

V pribéhu nékolika let nasledovaly dalsi verze systému Windows Mobile (Pocket PC
2002 a WM ve verzich 2003, 2003 SE, 5.0, 6, 6.1 a 6.5), které se rozdé¢lily do tii
zakladnich kategorii, a to na Smartphone, Pocket PC a Pocket PC Phone Edition (Obrazek
1). Tento systém je zalozeny na Windows CE a obsahuje hybridni jadro (Havryluk, 2010).
V roce 2007 to byl nejpopularnéjsi systém ve Spojenych statech, ale kvili konkurenci
jinych mobilnich systému (I0S, Android) zacal ztracet podil na trhu, a tak se Microsoft

rozhodl ukoncit vyvoj a zacal vyvijet novy mobilni systém.
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Obrazek ¢. 1: Domovska obrazovka Windows Mobile 6.5

Zdroj: Vlastni zpracovani



2.1.2 Windows Phone 7

V roce 2010 Microsoft piedstavil zcela novy mobilni systém, ktery byl nastupcem
slavné verze Windows Mobile. Tento systém, nazyvany téz dlazdicovy, pfinesl z pohledu
uzivatele zcela revoluéni design. Systém je zalozeny na novém uzivatelském rozhrani
Metro, kde se domovska obrazovka sklada z zivych dlazdic, které se aktualizuji a ukazuji
podrobné informace (Obréazek 2). Napiiklad dlazdice pro emailovy ucet ukazuje pocet
nepfectenych zprav. Rychlost systému v porovnani s ostatnimi byla také na jiné trovni.
V konkurenci s ostatnimi byl Windows Phone jednozna¢né nejrychlejsi. Rychlost
a design byly hlavnimi argumenty proto, aby se Microsoft stal opét konkurenceschopnym

vici ostatnim mobilnim systémtm na trhu (Windows Phone, 2015).

Windows Phone 7 je jedinda verze Windows Phone, ktera ma jadro zalozené
na Windows Embedded Compact 7 verze Windows Embedded CE. V prubéhu vyvoje
nasledovaly dalsi verze této vyvojové generace Nodo, Mango, Refresh, a WP 7.8
(Windows Phone, 2017).
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Obrazek ¢. 2: Domovska obrazovka Windows Phone 7

Zdroj: Vlastni zpracovani
2.1.3 Windows Phone 8

Je druha generace mobilniho syst¢ému Windows Phone od Microsoftu. Tento systém

byl uveden na trh v roce 2012 a stejné jako piedchozi verze pouziva rozhrani Metro.



Windows Phone 8 wuz nepouziva architekturu Windows CE, ale je postaven
na prizptisobeném jadie ze systému Windows NT, které je vyuzivano ve Windows 8
a Vv jinych systémech. Mezi hlavni novinky patfila podpora MicroSD karet, Internet
Explorer 10, Multitasking na pozadi a podpora pro vicejadrové procesory. (Pultzner &
Pospisil, 2012)

Tato generace systému se utvaiela podle pfani a pozadavki uzivatelli ptredchozi
generace Windows Phone. Microsoft si tedy vzal zpétnou vazbu od uzivateld k srdci
a snazil se systém vylepsit tak, aby co nejvice konkuroval ostatnim systémim. Béhem
vyvoje této generace byly vydany aktualizace s oznacenim GDR1, GDR2, GDR3 a kazda
z téchto aktualizaci ptinaSela dulezita vylepSeni a nové funkce (Aktualizace Windows

Phone, 2016).

2.1.4 Windows Phone 8.1

Je v poradi tfeti a zdroven posledni generace z fady Windows Phone. Tato generace
byla uvedena na trh v roce 2014 a ptinesla fadu novych funkci. Z pohledu funkci byly
nejvyznamnéj$§imi zmeénami persondlni asistentka Cortana a notifikatni centrum.
Microsoft ale také vyrazn¢ zménil design. Bylo mozné ptidat na ivodni obrazovku tfi
sloupce dlazdic namisto pfedchozich dvou. Nejzasadnéjsi zménou v designu pak bylo
nastaveni vlastni tapety pod dlazdice (Obrazek 3). Timto krokem tak Microsoft opét

umoznil uzivateli prizptisobit systém jeho pozadavkiim. (Rubino, 2014).

U této generace byla vyddna pouze jedna vétsi aktualizace s kodovym oznacenim
Denim. Pak se Microsoft rozhodl ukon¢it mobilni generaci Windows Phone, a proto byl

tento systém nahrazen Windows 10 (Aktualizace Windows Phone, 2016).

Obrazek ¢. 3: Domovska obrazovka Windows Phone 8.1

Zdroj: Vlastni zpracovani




2.1.5 Windows 10

Tento systém byl pfedstaven v roce 2015 a podle zamért Microsoftu se zda, Ze se opét
jedné o ptrelomovy pocin. Vize Microsoftu spoc¢iva v tom, Ze chce vytvofit jeden systém,
ktery bude ur¢eny pro stolni pocitace, notebooky, tablety, chytré telefony a dalsi zafizeni.
V praxi to tedy znamena, ze jeden systém bude schopny béZet na kterémkoli zatizeni
na stejném jadie, ale s nutnou modifikaci. S dals$i novinkou, kterou Windows 10 piisel,
jsou univerzalni aplikace. Vyvojaiim se tak oteviela moznost vytvofiit aplikaci, ktera
pobézi na mobilech a na pocitacich soucasn¢ (Vrbacky, 2016). Posledni novinkou, ktera
byla z pohledu vyvoje také zcela novou zalezitosti, byl program Windows Insider.
Clenové tohoto programu mohli ziskat vyvojové vétve systému, ktery se utvaiel podle
zpétné vazby a pouzivani od samotnych uzivatelti. Clenové mohli zvolit ze dvou moznosti
dostavani aktualizaci. Prvni moznost byl Fast ring (rychly kruh), ktery obsahuje verze
systému, které prosly internim testovanim, ale obsahuji mnoho chyb a nemusi byt stabilni.
Druhou volbou byl Slow ring (pomaly kruh), ktery naopak obsahuje verze systému, které

jsou stabilnéjsi a vhodnéjsi pro kazdodenni pouzivani (Lukes, 2016).

Z hlediska mobili se Windows 10 az na par zmén v designu piili§ nezménil
od piedchozich verzi Windows Phone (Obrazek 4). Bylo pifepracovano nastaveni
a Microsoft provedl vyrazny zdsah v logice systému. Neexistuji uz huby a centra ur¢ena
pro konkrétni druh obsahu, ale systém je slozen z jednotlivych systémovych aplikaci.
Touto zménou tak Microsoft miize vydavat dil¢i aktualizace rychleji, protoze nemusi

aktualizovat cely systém, ale pouze systémové aplikace. (Vrbacky, 2016).

Obrazek ¢. 4: Domovskéa obrazovka Windows 10

Zdroj: Vlastni zpracovani




2.1.6 Podil mobilnich systému na trhu

V soucasné dob¢ zaujimé nejvétsi podil na trhu systém Android. Divodd, pro¢ tomu
tak je, je urcité¢ mnoho. Nicméné rozhodujici je velky pocet aplikaci na Google Play
a Siroka Skala nejriznéjSich smartphonti vSech cenovych hladin. Na druhém misté je
systém 10S. Jeho Uspéch je zalozen také na velkém poctu aplikaci v APP store a také
na dobré povésti firmy. Tyto dva systémy jsou tedy v dneSni dobé nejsilné;si hraci na poli
mobilnich systémil a soupefi mezi sebou o to, kdo bude mit vétsi podil na trhu. (Mikudik,

2016).

Na tfetim misté¢ se nachdzi Windows Phone. Jevi se to jako velmi neocekavané
vzhledem k tomu, ze Microsoft pfisel s novym uzivatelskym rozhranim Metro, které se
v pocatcich Windows Phone zddlo velmi revolu¢ni. Bohuzel, nedostatek aplikaci
ve Windows Store a neochota vyrobct vyrabét telefony s timto systém, dostala systém na
misto, na kterém je dnes. Je velmi tézké odhadovat, jakou cestou se Windows bude dal
ubirat. Podle strategie Microsoftu se stile s Windows pro mobily pocitd a diky
univerzalnim aplikacim a novému zafizeni, které Microsoft chystd pod oznacenim
Surface Phone, by nakonec mohl ziskat zpét misto na trhu, které mél s Windows Mobile
(Hrma, 2016; Pupik, 2016).

Ostatni systémy jako napiiklad Symbian a BlackBerry jsou postupné vytlacovany a da
se predpokladat, ze jejich podil bude i nadale klesat.

Podily mobilnich systémi 2016-2017

B Android ®I10S ® Windows Phone Symbian H BlackBerry

Graf 1: Podil mobilnich systému v letech 2016 az 2017

Zdroj: Vlastni zpracovani



2.2 \/lyvojarské nastroje a ostatni technologie

2.2.1 Programovaci jazyk

Pti vyvoji aplikaci pro Windows Phone je mozné vyuzit dva objektové orientované
programovaci jazyky C# a Visual Basic .NET. Nejcasté€jsi volbou vyvojaru je vsak C#,
ktery jsem také vyuzil pii vyvoji aplikace.

C# byl piedstaven s integrovanym .NET Framework v roce 2002 a byl pfedpokladem
se tento jazyk stal velmi oblibenym a Microsoft pokracoval v jeho dalSim vyvoji.
S pomérné velkou zménou pfiSel Microsoft, kdyz predstavil .Net Framework 4.5. Tato
zména se projevila v C# ve zjednoduSeni asynchronniho programovani. Ptibyla klicova
slova async a await, ktera zajistila zachovani odezvy aplikace tim, Ze pokud aplikace
stahuje data z internetu, tak nemusi uzivatel ¢ekat, nez se stahnou, ale muze v klidu

pokracovat v pouzivani aplikace (Troelesen & Japikse, 2015).

2.2.2 VVyvojové prostredi

Microsoft Visual Studio je integrované vyvojové prostiedi od Microsoftu. Prvni verze
tohoto popularniho prostfedi byla pfedstavena v roce 1995 a postupem casu vzniklo
mnoho verzi. Nejvétsi pralom piiSel v roce 2002, kdy Visual Studio zacalo vyuzivat NET
Framework. Aktualni verze nese oznaceni Visual Studio 2015 a podporuje vyvoj
pro riizné platformy mobilnich zafizeni. Diky mobilnimu rozhrani Xamarin tak vyvojar
muize najednou vytvofit jednu aplikaci pro systémy IOS, Android a Windows 10

(Snell & Powers, 2015).

Obliba Visual Studia spociva v editoru koédu, ktery automaticky dokoncuje
a zvyraziuje syntaxe pro proménné, metody, ale i cykly za pouziti Intellisense. V praxi
to tedy znamena, Ze programator nemusi znat vS§echny nazvy proménnych, protoze mu
to napovi Intellisense. Je to tedy jakysi naseptavac, ktery umi prochazet knihovny .NET
Frameworku, ale také umi naSeptavat i ze zdrojovych kodi projektu (Obrazek 5).
Diky této véci se tak velmi usnadiiuje prace programatora, ktery se pak muze plné
soustiedit na svoji praci (Zirek, 2015).

@ Write

I WiriteLine void Console,WriteLine() (+ 18 cverloads)
Writes the current line terminator to the standard cutput stream.

Obrazek ¢. 5: Ukazka naSeptavani véetné popisku metody Zdroj: Vlastni zpracovani



2.2.3 Windows Phone 8.1 Software Development Kit

Je sada vyvojovych nastroju, které umoziuji vytvareni aplikaci. Zakladni instalace
Visual Studia 2015 neobsahuje potiebné nastroje pro vyvoj a je tedy nutné stahnout je ze
stranek Microsoftu. Microsoft tedy nabizi jednotlivé SDK bezplatné pro jednotlivé verze

mobilnich systému (Falafel software, 2013).

Soucasti vyvojovych nastrojii jsou i emulatory, na kterych probiha testovani (Obrazek
6). SDK obsahuje Sirokou paletu emulatort, které se 1isi jednak rozliSenim displeje, dale
také velikosti operaéni paméti, aby co nejvérohodnéji simulovaly redlné zafizeni.
Testovani nemusi ale probihat pouze na emulatorech, a tak je zde moznost pomoci
nastroje Windows Phone Developer Registration odemknout sviij telefon pro ucely
testovani. Podminkou je vSak vlastnit vyvojaisky ucet u Microsoftu (Windows Software
Development Kit (SDK), 2013).

Dalsi velmi uzitecnou véci, kterd se nainstaluje spolecné s vyvojatskymi nastroji, je
aplikace Windows Certification Kit. Tuto aplikaci je vhodné pouzit pfed odeslanim
aplikace do obchodu Windows Store. Otestuje totiz samotnou aplikaci testy, které jsou
skoro totozné s testy, které se provadéji pfi certifikaci. Pokud by aplikace neprosla témito
testy, tak je zbytecné zkouset odesilat aplikaci k certifikaci, protoze by byla urcité
zamitnuta. Proto se tato aplikace hojné vyuziva pied odeslanim aplikaci. (Windows App
Certification Kit, 2013).

¢
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Obrazek ¢. 6: Emulator pro testovani aplikaci

Zdroj: Vlastni zpracovani
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2.2.4 Windows Presentation Foundation

Jedna se o predni technologii Microsoftu, uréenou pro vytvaieni designu aplikaci.
Predstavuje rozhrani, které slouzi pro navrh a zobrazovani uzivatelského prostredi. Je
nastupcem star$i technologie Windows Forms. A oproti pfedchozi verzi se snazi WPF
poskytnout sadu komponent v zakladnim vzhledu opera¢niho systému, kdy ma vyvojar
moznost si vzhled jednotlivych komponent zménit podle svého uvéazeni. Dokonce si
vyvojai mize vytvaret i své vlastni komponenty. To pfedchozi verze neumoziovala
a nabizela komponenty se vzhledem, ktery nebyl mozny ménit. Tato technologie tedy

vvvvvv

pfi vytvafeni vzhledu aplikace. (Nathan, 2013; Jecha, 2012).

WPF nabizi celkové lepsi objektovy model, protoZze u elementi existuje celd fada
novych udalosti, vlastnosti a parametrd. A vyvojai tak muize upravovat, pridavat
a reagovat na chovani jednotlivych elementt. I co se ty¢e vyuzivani styld WPF, opét
zjednodusil praci vyvojarim. Vyvojar si mize nadefinovat styl naptiklad pro nadpisy.
Diky této véci mize velmi jednoduSe zménit vzhled vSech nadpisii v ramci celé aplikace.
Posledni a vyznamnou skutecnosti je fakt, ze WPF je zalozen na vektorové transformaci.
To znamen4, ze vzhled vysledné aplikace je nezavisly na rozliSeni zobrazovaciho zatizeni

(Jecha, 2012).

2.2.5 Extensible application markup language

Je deklarativni jazyk zaloZzeny na XML. Primarné slouZi k navrhovani uzivatelského
prostiedi pro technologie WPF a Silverlight. XAML pracuje s objektovym modelem
NET. To znamena, Ze tento jazyk vyuziva komponenty z .NET Framework a také i z jiné

knihovny, na kterou se ze XAML souboru odkdzeme pomoci XML jmenného prostoru
(Jecha, 2012).

Vyhoda vyuziti XAML spo¢iva v oddéleni vzhledu od logické vrstvy aplikace. V praxi
to znamena, Ze v jedné ¢asti se deklaruje vzhled aplikace, ve druhé se fesi, jak jednotlivé
ovladaci prvky maji fungovat. Dfive se uzivatelské prostiedi, ale i chovani ovladacich
prvkl definovalo pfimo na jednom misté. Nevyhoda pak byla v tom, Ze to nebylo moc
piehledné a vykreslovani uzivatelského prostfedi probihalo az za béhu aplikace. Tento
problém vytesil XAML. Pokud se timto jazykem definuje uzivatelské prostiedi, tak je jiz
za béhu aplikace kod nacteny a dojde tedy pouze k zobrazeni (Pfehled XAML, 2016;
Nathan, 2014).
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Doslo sice k oddéleni definovani vzhledu od logické vrstvy aplikace, ale stdle ma
vyvojar moznost pfistoupit k jednotlivym ovladacim prvkim i z logické vrstvy. Divod je
pomérné prosty. Pokud budeme chtit napiiklad nastavit v aplikaci zviditelnéni tla¢itka
Vv ptipad¢ splnéni néjaké podminky, je nutné to provést pfimo v kodu aplikace. Dalsi

ptiklad tohoto vyuziti demonstruje (Obrazek 7).

<TextBlock private void Zmen{)

Name="Fopis” i

Text="KaML" Popis. TextWrapping = TextWrapping.Wrap;
Horizentaldlignment="Center” Popis.Text = "ZmEndno jazykem C# v kédu aplikace™;
Verticalalignment="Center” Popis.Fontsize = 5@;

Fontsize="188"> }

«/TextBlock>

Obrazek ¢. 7: Definovani tagu v jazyce XAML a v kédu jazykem C#

Zdroj: Vlastni zpracovani

2.2.6 WinRT XAML Toolkit

Piedstavuje sadu ovladacich prvki, které rozSifuji a pridavaji pomocné tiidy
pro aplikace Windows Runtime XAML. Tento projekt neni piimo fizeny Microsoftem,
ale stoji za nim zaméstnanci Microsoftu. Jedné se o knihovny, které se daji do projektu
prostfednictvim Nuget Manageru ve Visual Studiu pfidat. Tyto knthovny pak ptidaji dalsi
ovladaci prvky a celkové poskytnou designérovi vétSi vybér a moznosti vytvaret

co nejlepsi vzhled aplikace (WinRT XAML Toolkit, 2017).

Jako jedna z mala knihoven, které se daji instalovat bezplatné, poskytuje velmi kvalitni
a pestrou nabidku grafa. PfinaSi podporu sloupcovych, kolac¢ovych, bodovych
a mnoho dalSich grafii. Graf sta¢i nadefinovat v XAML jazyce a poté staCi ptedat

potiebna data, aby mohlo dojit k vykresleni. Velmi zjednodusuje praci programatora
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a designéra, a proto se tato knihovna stava ¢im dal oblibenéjsi. Také se neustale vyviji

a je dostupna pro vSechny generace mobilnich systémut od Microsoftu.

2.3 Filozofie Designu

Pti vyvoji aplikace by vyvojaf mél vychazet z designu, ktery je typicky pro systém.
At uz budeme vyvijet aplikace pro Android nebo Windows Phone, vzdycky je dulezité,
aby bylo na prvni pohled jasné, Ze se jedna o aplikaci, ktera byla vytvofena pro urcity
systém. Vyvojaf by se tak mél fidit urcitymi zasadami pii navrhovani designu,
aby pro uzivatele aplikace nebyla nezndmym prostifedim, ale aby se v ni uzivatel mohl

jednoduse zorientovat diky ziskanym navykam ze systému.

Windows Phone se li§i od ptedchozi generace systémi hlavné v tom, ze v aplikacich
nejsou zahlavi okna a 7zadné tlacitko pro ukonceni. Dlivodil, pro¢ k témto opatienim
doslo, je n¢kolik. Microsoft chtél maximalné vyuzit displej zatizeni, protoze v aplikacich
Windows Mobile zahlavi okna a ordmovani aplikace zabiralo ptili§ velkou ¢ast vzhledu.
Navic Windows Phone je postaven na uzivatelském prostiedi Metro, a proto se

samoziejm¢ musel zménit 1 design aplikaci, aby korespondoval s novym systémem

(Lacko, 2014).

U Windows Phone je mozné ménit motiv celého systému. Uzivatel si miize vybrat
tmavy nebo svétly motiv. Dale miize ménit barvu dlazdic, kterd nepfinasi jen zmény
Vv celém systému, ale 1 v aplikacich. Z pohledu vyvojéfe je nutné na tuto skutecnost
pamatovat, protoZe se mnohdy stava, Ze pii zvoleném svétlém motivu neni design
aplikace na tuto skutecnost uzptsobeny a muze se stat, ze aplikace neprojde certifikacnim

procesem pii publikovani na Windows Store.

Pii vytvareni uZivatelského prostiedi by se také nemélo zapominat na ovladani.
Windows Phone je systém, ktery je uréeny pro dotykové displeje, a proto je vhodné tidit
se doporucenimi, které fikaji, kde maji byt obsahové a ovladaci prvky (Obrazek 8).
Ovladaci prvky by spiSe mély byt ve spodni ¢ésti aplikace, aby na né uzivatel mohl
dosahnout palcem, ktery byva nejcastéji pouzivan. Obsahové prvky by se pak mély
nachazet ve stfedni az horni ¢asti aplikace, aby pfi vyuzivani ovladacich prvkl nebyly

obsahové prvky palcem, ¢i jinou ¢asti ruky zakryty (Lacko, 2014).
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Nejlepsi misto
pro zobrazenfi Obsahové pruky
obsahu

Ovladaci prvky

Obrazek €. 8: Spravné rozlozeni obsahovych a ovladacich prvki

Zdroj: Vlastni zpracovani

2.3.1 Sablony designu

Sada vyvojaiskych néstrojii nabizi tfi zékladni Sablony (Pivot, Panorama a Hub).
Kazda z téchto Sablon ma své specifické vlastnosti a je vhodna pro urcity typ aplikaci.
Microsoft se snazil kazdou Sablonu uzpiisobit hlavné z hlediska usnadnéni prace

vyvojaiim a také vytvoreni jednotného vzhledu vsech aplikaci.
Pivot

Tato Sablona se skladd z libovolného poctu stranek, které jsou vlozené vedle sebe
a mezi strankami se prochazi gestem — posunu doprava ¢i doleva. Stranky se za sebou
fadi v zavislosti na potadi deklarace a v hlavi¢ce aplikace jsou vidét ndzvy jednotlivych
stranek, aby uzivatel védél, jaké stranky se v aplikaci nachazi (Lacko, 2014).

o 24

se predevSim pro praci se seznamy, ale hojné je vyuzivan také v aplikacich, kde kazda

stranka reprezentuje jednotlivé funkcionality dané aplikace.

Z hlediska deklarace se v jazyce XAML vyuziva element Pivot. Nejéastéji se v tomto

elementu ptidava atribut Title, ktery slouZzi jako nadpis aplikace. Pro pfidani stranek se
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vyuziva element s nazvem Pivotltem, ktery slouzi k definovani jednotlivych stranek.
Do tohoto elementu se pak piidava atribut Header, ktery reprezentuje nadpis stranky
(Vaughan, 2013; Falafel software, 2013). Nazorna ukazka vytvofeni Pivotu je

pak zndzornéna na (Obrazek 9).

Ulcizka Photu

Prvni stranka

<Pivot Title="Ukdzka Pivotu®>

“Prvni strénkz"><¢/Pivotitens
¢PivotItem Header="Druhi strdnks"></PivotItem>
</Pivot>

Obrazek ¢. 9: Ukazka Sablony Pivot v emulatoru a v deklaraci v jazyce XAML

Zdroj: Vlastni zpracovani
Panorama

Moznost jak ziskat vétSi zobrazovaci oblast nabizi tento typ Sablony. Vzhled aplikace
pak vyuziva virtudlni plochu, kterd je na Sitku podstatné vétsi, nez je velikost samotného
displeje. Displej se pak stava jakymsi vytezem, ktery ukazuje aktualni oblast virtudlni
plochy. Aby uzivatel védé¢l, Ze existuji dalsi obrazovky, je obraz rozdé€len tak, aby v praveé
¢asti obrazovky byl vidét kousek zacatku dalSi obrazovky. Diky této Sabloné se tak

odstraniuji omezené moznosti mensich velikosti displeji (Lacko, 2014).

V jazyce XAML se pro deklaraci vyuziva element Panorama. Nazev aplikace je mozné
nastavit pomoci atributu Title. Do elementu Panorama se pak prostiednictvim
Panoramaltem ptidavaji jednotlivé obrazovky. V elementu Panoramaltem se pomoci
atributu Header nastavuje nadpis obrazovky. A Panorama.Background slouZzi k nastaveni
pozadi (Vaughan, 2013; Falafel software, 2013). Nazorna ukazka vytvofeni Panoramatu

je pak zndzornéna na (Obrazek 10).
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Panora

Prvnistranka [

<phone:Panoramz Titls="Panorama” Ezckground="DeepSkyBlue™>
<phone:Panoramaltem Header="Prvni strdnka":></phone:Panoramaltem:
<phone:Panoramaltem Hesder="Druhd strdnka":»</phone:Panoramaltem:

</phone:Panoramax

Obrazek ¢. 10: Ukazka $ablony Panorama v emulatoru a v deklaraci v jazyce XAML

Zdroj: Vlastni zpracovani

Hub

Pti navrhovani se v jazyce XAML pouziva element Hub. Pro pfidani obrazovek se
vyuziva element s nazvem HubSection. U obou téchto elementd je pak mozné ptidat
atribut Header, ktery definuje nadpis aplikace a obrazovky (Vaughan, 2013; Falafel

software, 2013). Nazorna ukazka vytvotreni Hubu je znazornéna na (Obrazek 11).

Ukazka Hub

Prvni stranks

¢Hub Header="Ukdzka Hub">»
<HubSection Header="Prvni strdnka"></HubSections
<HubSection Header="Druhd strdnka"></HubSection:»
</Hubx>

Obrazek ¢. 11: Ukazka Sablony Hub v emulatoru a v deklaraci v jazyce XAML

Zdroj: Vlastni zpracovan
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Tato Sablona je velmi podobna Sabloné Panorama. Hub vyuziva také virtudlni plochu,
kterd je na Sitku vétsi nez velikost displeje. Microsoft takovou Sablonu vyuzival

Vv systémovych aplikaci a nejznaméjsi aplikace tohoto typu byly Lidé a Hry.
2.4 Zivotni cyklus aplikace

Nez za¢nu popisovat jednotlivé cykly neboli stavy aplikace, je ze zacatku nutné fici,
co se za pojmem Zivotni cyklus aplikace skryva. Zivotni cyklus definuje, jak se aplikace
chova v ruznych stavech a vyjadiuje, jak se chova pfi piechodu z jednoho stavu
do druhého (Zenisek, 2013). Microsoft Zivotni cyklus neustale vyvijel, a tak se v kazdé
generaci mobilnich systémi vyrazné lisil od pfedchozich verzi. Nejvétsi zména pfisla
s ptichodem verze systému Windows Phone 8.1. Je tu jen jedna aplikace, ktera bézi
na poptedi a vSechny ostatni aplikace mizou byt do¢asné pozastaveny, ale jsou stale
nacteny v operacni paméti telefonu, nebo jsou nésilné ukonceny v ptipadé, kdy systém

potfebuje vice operacni pameti.
2.4.1 Stav NotRunning

Timto stavem se oznacuje situace, kdy aplikace neni spusténd. Znamena to, Ze neni
zobrazeno uzivatelské prostiedi a aplikace neni nactena v opera¢ni paméti telefonu. Tento

stav je vychozi pro vSechny aplikace.
2.4.2 Stav Running

Tento stav mlze nastat dvéma zpusoby. Prvni moznosti je situace, kdy uzivatel
na Uvodni obrazovce, ¢i v seznamu aplikaci klikne na dlazdici nebo na nazev aplikace.
Potom dojde k zobrazeni ivodni obrazovky (anglicky splash screen) aplikace, kterou
uzivatel vidi béhem inicializace hlavnich tloh slouzicich ke spusténi aplikace. Tato doba
by méla byt co nejkratsi, protoZze Microsoft dava doporuceni, Ze doba inicializace by
neméla presdhnout 5 sekund. Kdyz jsou vSechny tlohy dokonc¢ené, tak ivodni obrazovka
zmizi a zobrazi se uZivatelské prostredi aplikace a tim padem se aplikace dostane ze stavu
NotRunning na Running. Druhym zptsobem, jak se aplikace dostane do tohoto stavu je
v ptipadg, Ze se aplikace opét spusti ze stavu Suspended. V praxi to znamena, ze aplikace
jiz byla predtim spusténa a ted’ dojde opét k jejimu spusténi. Stav Running je nejcastéjsim
stavem aplikaci, protoZe se pfisluSna aplikace vyuziva k uc¢ellim, k jakym byla vytvofena

programatorem (Lacko, 2014).
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2.4.3 Stav Suspended

Uzivatel mnohdy vyuzivd moZnost dostat se na domovskou obrazovku systému ze
spusténé aplikace prostfednictvim stisku hardwarového tlacitka zpét nebo domt.
Z pohledu systému pak dochdzi k tomu, Zze se aplikace dostane do usporného stavu
a nasledné se sama zastavi. Tento stav se nazyva Suspended a aplikace je pfi tomto stavu

sice v paméti telefonu zavedena, ale nemuze provadét zadné operace.

Kdyz aplikace piechazi ze stavu Running do stavu Suspended, nastava takzvany
ptechodovy stav. To je situace, kdy se aplikace dostala na pozadi, ale Microsoft to
V systému nastavil tak, ze systém ceka jesté 10 sekund na to, kdyby se uzivatel rozhodl
do aplikace vratit. Pokud ubéhne 10 sekund a uzivatel se do aplikace nevrati, systém ji

automaticky pfesune do Usporného stavu (Lacko, 2014).

Velmi Casto se stava, ze uzivatel ma spusténych nékolik aplikaci a ptechdzi mezi nimi.
Existuje zde pak jista Sance, ze by uzivatel mohl opét zvolit prislusnou aplikaci, a proto
je tento interval z pohledu uzivatele, ale i syst¢ému velmi vyhodny, protoze béhem
béziciho intervalu se aplikace stdle bere jako by byla spusténd. Proto pak dojde

k okamzitému zobrazeni aplikace, do které se uzivatel vraci.

Jesté predtim, neZ se aplikace dostane do Usporného stavu, mé aplikace 5 sekund na
to, aby uloZila potfebné informace, protoZe je pak nasiln¢ ukoncena. Existuje tak udalost
Suspending, ktera je spusténa jesté piedtim, nez je aplikace ukoncena. V této udalosti je

pak nutné ulozit informace, se kterymi aplikace pracuje v danou chvili (Lacko, 2014).

Jakmile se aplikace nachazi v usporném stavu, muze dojit ke dvéma situacim. Kazdy
telefon disponuje urcitou velikosti operacni paméti, ktera urcuje pocet aplikaci, které
budou ve stavu Suspended. Pokud v systému dojde k nedostatku alokované paméti, tak
systém ukon¢i urcity pocet aplikaci pravé v tomto stavu, aby ziskal vice volné paméti.
Druhou moznosti je, ze uzivatel spusti aplikace z usporného stavu a systém vyuZije

prechodovy stav Resuming.

2.4.4 Prfechodovy stav Resuming

Tento stav se vyuziva pii pfechodu z Gsporného stavu a aplikace se dostane do stavu
Running. Béhem toho pfechodu by se mély nacist informace, které se ulozily v udalosti

Suspending, aby aplikace mohla pokracovat v praci tam, kde prestala predtim, nez byla
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pozastavena. Pti opétovném spusténi se vyuziva udalost Resuming, ktera zajisti nacteni

ulozenych informaci (Lacko, 2014).
2.4.5 Ukonceni aplikace

Jedna se o posledni cyklus, ktery je z vétsi Casti fizeny systémem a uzivatelé se tak
nemusi starat o ukoncovani aplikaci. Systém samoziejm¢e nabizi moznost i samotnému
uzivateli ukonCovat ptislusné aplikace gesty, které systém nabizi. Aplikace 1 v piipadé
ukonceni uzivatelem nejdiive piejde do stavu Suspended, kdy si aplikace muze ulozit

aktualni informace, poté je ukoncena a piejde do stavu NotRunning (Lacko, 2014).

Running

Activated Suspending

Resuming

w

Suspended

Obrazek ¢. 12: Grafické znadzornéni zivotniho cyklu aplikaci

Zdroj: (Manage app life cycle and state (XAML), 2012)
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2.5 Distribuce

2.5.1 Vyvojarsky ucet

Pokud chce vyvojat své aplikace publikovat ve Windows Store, je nutné si vytvofit
vyvojatsky ucet. Pro jeho vytvoreni sta¢i mit vytvoieny ti¢et u Microsoftu, ktery je mozné
pouzivat najednou v tabletu, telefonu nebo pocitaci s Windows, Xbox Live, webu
Outlook.com nebo OneDrive. K aktivaci vyvojarského uctu pak staCi zaplatit

jednorazovy poplatek.

Microsoft se v roce 2014 snazil zménit strategii a zménil podminky tak, aby prilakali
nové vyvojafe. VySe poplatku se snizila z ptivodnich 99 $ na docela pfijjemnych 19 $
a hlavni zménou bylo zruSeni ro¢niho ptedplatného. To znamena, Ze pii zfizovani
vyvojatského Uctu staci poplatek zaplatit pouze jednou a ucet je pak predplacen na
dozivoti. Microsoft tak zrusSil ¢asto kritizovany poplatek, ktery vyvojai musel platit i
tehdy, kdyz zadnou aplikaci v tomto obdobi nepublikoval. Zarovein kdyz by tento
poplatek nebyl zaplacen, tak by byly odstranény vSechny aplikace, které mél vyvojar
vystavené ve Windows Store (Mrazek, 2014).

Protoze cilem Microsoftu bylo ziskat hodné¢ novych vyvojari, tak chtél podpofit
ve vyvoji i studenty, ktefi byli ¢leny programu DreamSpark. Tento program umoziiuje
studentim 1 vyucujicim bezplatné stazeni nastrojii spolecnosti Microsoft nejen
pro vyvojafe a navrhafe. Clenové v ramci tohoto programu méli bezplatny vyvojaisky
ucet. Bohuzel, v roce 2016 Microsoft zménil systém benefitli programu DreamSpark
a bezplatny vyvojaisky ucet byl nakonec odstranén. Proto i studenti, ktefi cht&ji
publikovat své aplikace, musi pro ziskdni vyvojaiského uctu zaplatit jednordzovy

poplatek (DreamSpark, 2016).

2.5.2 Windows Store

Windows Store je obchod s digitalnim obsahem od spole¢nosti Microsoft. Je vyuzivan
jako distribu¢ni kandl v mobilnich a pocitacovych systémech, tabletech a na konzolich
Xbox One. V Ceské republice z néj miizou uzivatelé stahovat pouze aplikace a hry,
Vv zahrani¢i je navic mozné stahovat filmy, hudbu a serialy (Windows Store, 2017). Je to
také jediny oficidlni zdroj aplikaci a her, které musi odpovidat podminkdm a pozadavkim

Microsoftu.
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Donedévna existovaly dva distribu¢ni kandly, z nichZ jeden byl ureny pro mobilni
zafizeni a druhy pro zafizeni pocitacové. S prichodem Windows 10 doslo ke sjednoceni
téchto obchodi a vznikl jednotny obchod, ktery je spolecny pro celou platformu
S riznymi zafizenimi. Soucasti tohoto obchodu tak jsou nové univerzalni aplikace
napsané ptimo pro Windows 10. Do Windows Storu byly soucasné ptevedeny také
kompletné vSechny Windows 8.x a Windows Phone 8 aplikace. VSechny aplikace jsou
Z hlediska funkcionality a ceny rozd€leny do kategorii, aby zjednodusily uzivateli jejich
samotné hledani a vybér. Aby mél uzivatel piehled o tom, jaké aplikace vlastni, existuje
ve Windows Store zalozka s ndzvem Moje knihovna. Ta zobrazuje seznam vlastnénych

aplikaci, které uzivatel ziskal bud’ zadarmo nebo ndkupem (Pultzner, 2015).

Ve Windows Store je mozné bud’ distribuovat voln¢ dostupné aplikace, které¢ si mohou
lidé bezplatné stahnout nebo placené aplikace. Placené aplikace mize vyvojar publikovat
s ¢asovym nebo funkénim omezenim. Kdyz vyvojar vybere Casové omezeni, tak je
aplikace pIn¢ funkéni pouze po dobu, jakou zvolil. Tim se tak usnadiiuje prace vyvojate,
ktery casové omezeni nemusi implementovat do aplikace, ale Windows Store to vyresi
zangj. Funk¢ni omezeni pak predstavuje omezené pouzivani aplikace. Napiiklad ve hrach
se nachazi jenom omezeny pocet Urovni, v aplikacich jsou dostupné pouze zakladni

funkce a ostatni jsou skryty apod. (Lacko, 2014).

2.5.3 Podminky distribuce

Microsoft stanovil ur¢ité podminky a doporuceni, které je nutné splnit, aby aplikace
mohla bez problému projit certifikacnim procesem pii publikovani ve Windows Store.
Tyto podminky maji za cil udrzet urcitou kvalitu aplikaci a bezpecnost z pohledu
uzivatele. Takze kazda aplikace musi pfinaset urcity vyznam a funkcionalitu. Z hlediska
bezpecnosti se pak testuje, zda aplikace vykondva ¢innosti, pro které byla vytvotfena
a jestli neprobihaji na pozadi aplikace jeste€ jiné procesy, které uzivatel nemize v zddném
piipadé zjistit. Aplikace by napiiklad mohla shromaZd’'ovat informace o vlastnikovi
a nasledné je zneuzit. I proto kvili této hrozbé Microsoft varuje a vyrazné doporucuje

uzivatelim, aby instalovali aplikace pouze z Windows Store.

Casto kontrolovanou véci je také pfizpisobitelnost vzhledu aplikace, kdy uZivatel
muze vybrat misto tmavého vzhledu vzhled svétly. Nékdy se stane, ze kdyz ma uZzivatel

vybrany pravé tento motiv, tak se vzhled aplikace stdva nepiehledny a tim padem
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1 pouzitelnost aplikace. Tato véc je tedy také velmi Castym diivodem, pro¢ aplikace

neprojde certifikaénim procesem.

Aplikace dale nesmi obhajovat diskriminaci, nenavist ¢i nésili zaloZené na etnickych,
narodnostnich, rasovych, néabozenskych ¢i jinych spolecenskych skupinach,
nebo na pohlavi, véku a sexualni orientaci jedince. Nesmi obsahovat obsah nebo
funkcnost, ktera povzbuzuje, usnadiuje a idealizuje ilegalni aktivitu. Aplikace nesmi
pusobit urazlivé a pomlouvacné€, nebo nécim hrozit. Je také zakazano aplikaci jakkoliv
podporovat nebo idealizovat nadmérné a nezodpovédné uzivani alkoholu, tabakovych
vyrobkd, drog a zbrani. Obsah aplikace také nesmi povzbuzovat k bezdiivodnému nasili,
nebo k porusSeni zdkladnich lidskych prav a svobod (Windows Store, 2017, Smlouva
s vyvojatrem aplikaci, 2016). Tyto podminky jsou spiSe obecné, které neplati jenom pro
Windows Store, ale i pro jiné platformy. Jsou tedy obecn¢ zavazné a vSichni vyvojafi je
musi dodrzovat. Spolecnosti, které spravuji virtudlni obchody by mély fadné hlidat, jestli

jsou tyto podminky dodrzovany.

Aktualni podminky Microsoftu se daji vyhledat na strankach Windows Dev Center
a jsou rozdéleny do riiznych skupin z hlediska pouzitelnosti, bezpecnosti apod. Zde je 6

zakladnich kategorii podminek:

1. Aplikace pro Windows Store musi piinaset zakazniktim piidanou hodnotu.

2. Aplikace pro Windows Store miize zobrazovat reklamy, ale musi poskytovat

vic neZ jen zobrazeni reklamy ¢i zobrazeni obsahu webové stranky.

3. Aplikace pro Windows Store se musi chovat predvidatelnym zptsobem.

4. Aplikace pro Windows Store jsou fizeny uzivatelem.

5. Aplikace pro Windows Store musi byt vhodné ke globalnimu nasazeni.

6. Aplikace pro Windows Store musi byt snadno rozpoznatelné a pochopitelné.

(Lacko, 2014)
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3 Metodika

Pro vyvoj aplikace bylo nutné ziskat pottebny software, ktery je nezbytny pro vyvoj
a ktery vétSinou nebyva zadarmo. Protoze jsem ale studentem Jihoceské univerzity, tak
mam moznost diky spolupraci Microsoftu a univerzity stahovat vétSinu produkt
zadarmo. Tim jsem tak ziskal bezplatné¢ operacni systém a vyvojové prostiedi.
Po instalaci tohoto softwaru jsem jest€¢ musel stdhnout sadu vyvojafskych nastroji
pro vyvoj aplikaci pro platformu Windows Phone 8.1, kter¢ jsem po stazeni nainstaloval.
Tyto nastroje byly automaticky pfidany do Visual Studia. Timto krokem jsem tak mél vse

potfebné pro samotny vyvoj.

Protoze je mozné aplikace pro Windows Phone vyvijet riznymi programovacimi
jazyky, tak jsem si musel vybrat jazyk, ve kterém budu aplikaci vyvijet. Rozhodl jsem se
pro C#, protoZe je to moderni objektové orientovany jazyk, ktery jsem se navic naucil
na JihoCeské univerzité. Do C# je zaroven integrovany .Net Framework a jeho nejvétsi
vyhodou jsou knihovny, které usnadnuji vyvojafim praci napt. s databazemi,

formuléfovymi prvky apod.

Jelikoz jsem nemél vibec zadné zkuSenosti s vyvojem aplikaci na této platformé,
tak jsem pred zacatkem vyvoje potieboval zjistit, jak se ma spravné vytvaret vzhled
aplikace a jak se urcité véci programuji. K tomu mi pomohlo nejen studium odborné
literatury, ale také virtualni akademie od Microsoftu. Ta obsahuje n€kolik desitek dild,
ve kterych programatofi nazorné ukazuji a vysvétluji, jak se jednotlivé véci programuyji
a jak se maji spravn¢ vyuzivat ovladaci elementy. Diky shlédnuti vSech dilti jsem tak

ziskal potifebné zkuSenosti a poté jsem se pustil do samotného vyvoje aplikace.
Pfi vyvoji je nutné vyuzit nékolik ovladacich elementi (tagh):

e Texblock — slouzi pro zobrazeni malého mnozstvi informaci

e Texthox — textové pole, umoznuje uzivateli zadavat text

e ListView — zobrazuje seznam polozek

e Grid - miizka, ktera se sklada ze sloupct a fadkd a slouzi pro zarovnani
elementl

e Combox — vybérové pole, zobrazuje data v rozeviracim seznamu

e DatePicker — umoznuje uzivateli vybrat datumu
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4 Redeni a vysledky

Hlavnim tkolem je tedy vytvofit aplikaci, kterd bude umét stahovat data z internetu
a bude s témito daty dale pracovat. Aplikace ma zjednodusit praci uzivateltim, ktefi pak
nemusi navstévovat stranky poskytovatele dat, protoze jim potiebna data poskytne

vytvorena aplikace.
4.1. Vybér aplikace pro vyvoj

4.1.1 Analyza prostredi

Pred zacatkem vyvoje aplikace jsem se musel rozhodnout, jakou aplikaci budu vyvijet
a jaky bude jeji hlavni vyznam. ProtoZe jsem nemél zadnou konkrétni predstavu, tak jsem
zjistoval, jaké aplikace uzivatelim Windows Phone chybi a jaké aplikace nespliluji
ptesné jejich pozadavky. Ke zjisténi mi pomohlo féorum webu Smartmania
na adrese https://smartmania.cz/forum/viewforum.php?f=144, kde byla sekce naméty
na aplikace a zde jsem naSel potfebné informace. Diky témto informacim jsem tak uz
ziskal zakladni ptehled o tom, kterou aplikaci bych mohl zacit vytvaret. Déale jsem
sledoval web Wmmania na adrese https://wmmania.cz/clanky/, kde redaktofi ptinasely
informace o nejlepsich aplikacich a jejich objektivni hodnoceni. To mi pomohlo v tom,
ze jsem ve&dél, jaké aplikace je pro mé zbytecné vyvijet, protoze prosazeni proti témto
velmi povedenym aplikacim by bylo velmi tézké. Témito skutecnostmi jsem si
tak vytvofil zakladni ptehled o aplikacich, kter¢ se ve Windows Store vyskytuji

a u kterych je Sance zabodovat kviili mensi kvalité a konkurenci.
4.1.2 Vybér aplikace pro vyvoj

Diky cennym informacim, které jsem ziskal z analyzy prostfedi, jsem mél nékolik
vytipovanych aplikaci pro vyvoj. Pfemyslel jsem o aplikaci zasilky, kterd by uzivatelim
umoznila sledovat jejich zésilky nejznaméjSich dopravcl. Déle jsem mél predstavu
o televiznim programu, ktery by poskytoval seznam aktudlné bézicich programi
Vv televizi. A posledni aplikaci byla ménova kalkulacka. Z analyzy prostfedi jsem vSak
veédél, Ze uz na Windows Store existuje velmi povedena aplikace zasilky a ze se jeji autor
neustale snazi aplikaci vylepSovat. Proto jsem od této volby upustil a mél jsem na vybér
mezi televiznim programem a ménovou kalkulackou. Shodou okolnosti jsem uZz piedtim
vyvijel okenni aplikaci, ktera stahovala kurzy ze stranek Ceské narodni banky. Pravé tato

skute€nost a to, Ze jsem vedél, ze ziskani dat je velmi jednoduché, byly pro mé padnym
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divodem k vybrani této aplikace. Navic jsem ohledné televiznich programt zjistil, ze by
nebylo vibec jednoduché ziskat potiebna data, tak jsem se rozhodl pro ménovou
kalkulacku. Davod, pro¢ jsem si vybral pravé tuto aplikaci, nebyl dany jen jednoduchym
ziskanim dat, ale z analyzy prostiedi jsem zjistil, Ze na Windows Store sice n¢jaké
aplikace toho typu jsou, ale nenabizeji takové funkce a design, které bych si predstavoval.
Navic vétsina téchto aplikaci se prodavala na poméry ve Windows Store za docela
vysokou cenu a ja jsem doufal a véfil, ze mizu vytvofit aplikaci, ktera by mohla byt

Vv mnoha ohledech lepsi nez konkurenc¢ni aplikace.

Stanovil jsem si tii zakladni funkce, které ménova kalkulacka bude nabizet. Aplikace
bude zobrazovat aktualni kurzy, dale bude mozné provadét prevod mezi vybranymi

ménami a bude zobrazovat graf vybrané mény podle vybraného obdobi.
4.2 Design aplikace

4.2.1 Navrh designu

Pro navrh designu aplikace jsem vybral jednu z pfednastavenych Sablon s nazvem
Pivot. Tuto Sablonu jsem si vybral proto, protoze aplikace budou nabizet tii zdkladni
funkce a myslim si, ze je vhodné, aby kazda stranka reprezentovala jednu z téchto funkci.
Samotny design jsem navrhoval v jazyce XAML v takzvaném okné navrhate, ve kterém

je prostiedi Blend, kde je mozné sledovat aktudlni uzivatelské rozhrani aplikace.

Pied vytvarenim designu jsem musel zaloZzit ve Visual Studiu novy projekt, do kterého
jsem piidal Sablonu Pivot. Do tohoto vychoziho Pivotu jsem pak pfidal elementem
Pivotltem tfi stranky, které reprezentuji funkce aplikace. Prvni se jmenuje aktuélni kurzy,
druha pfevod mén a tfeti graf. Tyto Pivoty se nachdzi na strance s ndzvem MainPage
a z hlediska uZzivatele je to nejpouzivanéjsi ¢ast aplikace. Do projektu jsem musel jesté
pfidat dalsi stranky naptiklad pro nastaveni, informace o aplikaci a zpétné vazby
od uzivatelt. Proto se v projektu setkdme se strankami S nazvem (Uprava_historie,
Nastaveni, O _aplikaci, Chyby namety, Historie, Historie2). Tyto strdnky pak

reprezentuji dal$i ¢asti aplikace, které slouzi predevsim k nastaveni aplikace.

4.2.2 Globalni soubor

V kazdém projektu se automaticky vytvoii soubor s nazvem App.xaml. Tento soubor
se oznacuje jako globalni a obsahuje kod, ktery je ptistupny v ramci celé aplikace.

V tomto souboru se nejcastéji definuji statické zdroje jako naptiklad styly jednotlivych

25



tagl a podobné. V tomto souboru jsem definoval nazev aplikace, protoze bude pouzivan
1 na jinych strankach aplikace. Vyhoda tohoto pouziti spociva v tom, ze kdybych se
rozhodl zménit nazev aplikace, tak jednoduchou editaci koédu v tomto souboru zménim
nazev v ramci celé aplikace. Nazev aplikace v podstaté predstavuje jakousi statickou
proménnou a definuje se nasledujicim zptisobem:

«<Application.Resources:»

<istring wiKey="Nazev_aplikace"»Ménova kalkulacka</x:string:
</applicaticn.Resources:»

Ukazka kodu 1 Vytvoteni statického zdroje nazvu aplikace

Kdyz pak budeme chtit tento nazev vyuzit, tak sta¢i v XAML souboru na misto, kde

ho budeme potiebovat napsat nasledujici kod:

<Pivot Title="{StaticResource Nazev_aplikacel}">»
Ukazka kodu 2 Praktické vyuziti zdroje pii definovani atributu Tile v Pivotu

Mizeme vidét, ze klicovym slovem StaticResource vlastné fikame, at’ je to hledano
ve statickych zdrojich v souboru App.xaml. Nazev aplikace pak slouzi k identifikaci

zdroje.

4.2.3 Aktualni kurzy

Tento Pivot je vychozi obrazovkou aplikace. Pii navrhovani jsem vychazel z toho,
ze nebude mozné zobrazit vSechny mény najednou, a tak jsem vyuzil tag Listview.
To umozni uzivateli, aby mohl prochézet seznam mén rolovanim. Ve vrchni ¢asti stranky
se nachéazi TextBox, ktery jsem upravil a nastavil tak, aby fungoval jako vybér data,
pro ktery chce uzivatel vidét kurzy. Ve spodni ¢asti jsem jeste definoval tag Texblock,
ktery slouzi k informovani uzivatele o tom, Ze kurzy jsou pro aktualni den dostupné
ve 14:30. Néazorné sloZeni designu je vidét na

(Obrazek 13).

Obrazek ¢. 13: Obrazovka aktualni kurzy
Zdroj: Vlastni zpracovani
[revsioa
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4.2 .4 Prevod mén

Tato stranka slouzi k pfevodu mén mezi vybranymi ménami. Ve vrchni Casti se
nachazeji dva tagy Image, které se méni podle vybéru mény a mezi nimi je zobrazena
ikonka Sipky, kterd znaci, ze je mozné provadét pievod oboustranné. Pod touto ¢asti se
nachazi Texblock, ktery se objevuje, kdyz dochazi k pfevodiim a informuje uzivatele
Z jaké mény a v jakém mnozstvi na jakou ménu, byl pievod uskutecnén. Ve stiedni ¢asti
na levé stran¢ jsem definoval dva Comboxy, které obsahuji mény, které ma aplikace
k dispozici a slouzi pro vybér pozadované mény. V pravé ¢asti jsou pak dva tagy Textbox,
do kterych uzivatel zapisuje mnozstvi vybrané mény. Aby se zamezilo neocekavanym
chybam, tak je zde nastaven atribut InputScope na ¢iselnou klavesnici, aby uzivatel
nemohl mnozstvi mény zapsat jinak nez Ciselné. Pod Textboxy se dale nachazi
Datepicker, ktery slouzi pro vybér data, se kterym chce uZivatel provadét prevod.
A nakonec mizeme vidét tlacitko s ndzvem ulozit pfevod a v dolni ¢asti stranky jesté
posledni tag Texblock, ktery informuje uzivatele o tom, ze pievody jsou pouze orientacni.

Nazorné slozeni designu je vidét na (Obrazek 14).

Ménova Kalkulacka

Prevod mén

Texthlock

Textblock
[ Datepicker]

Obrazek ¢. 14: Obrazovka pievodu mén

Zdroj: Vlastni zpracovani
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4.2.5 Graf

Posledni strankou hlavniho souboru MainPage je stranka Graf. Tato stranka obsahuje
Datepickery, které slouzi ke zvoleni obdobi, které ma byt zobrazeno v grafu. Pak se zde
nachézi jeden Combox, aby bylo mozné zvolit ménu, pro kterou chceme vybrané obdobi
zobrazit. Ve stiedni ¢asti se pak zobrazuje samotny graf, ktery je ptidany z knihovny
WInRT XAML Toolkit. Ve spodni ¢asti je tag Listview, ktery obsahuje vSechny kurzy
za zvolené obdobi. A nakonec v pravé casti dole jsou jeste tii Texblocky, které zobrazuji
maximalni, minimélni a primérny kurz za vybrané obdobi. Ndzorné slozeni designu je

vidét na (Obrazek 15).

Ménova Kalkulacka
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Textblock
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01012

Kurzy v jednotlivych dnech
13.01.2016
14.01.2016
15.01.2016
18.01.2016

OGN

Obrazek ¢. 15: Obrazovka grafu

Zdroj: Vlastni zpracovani

4.2.6 Ostatni stranky

Ostatni stranky byly navrzeny obdobnym zpiisobem a popis jednotlivych stranek by
pfesahoval rdmec této prace. V dalsi ¢asti prace tedy budou pouze popsany nékteré
z dtlezitych funkci, které plni prave tyto stranky a zejména stranka tykajici se nastaveni

aplikace.
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4.3 Aplika¢ni logika
4.3.1 Ziskani dat ze stranek CNB

Ceskd narodni banka poskytuje devizové kurzy a odpovidaji tomu, jak se
s jednotlivymi ménami obchodovalo na mezibankovnim devizovém trhu. Tyto kurzy se
pouzivaji hlavné pro ucely tcetnictvi, k ohodnocovéani zavazkl a pohledavek a také

Vv celnim fizeni apod. Slouzi tedy pouze pro neobchodni ucely.

Kurzy jsou poskytovany ve tfech vystupnich formatech a tato data je mozné ziskat
v podobé HTML, Excelu a v textu. Ja jsem si vybral data v textu, protoZe pro naslednou
praci s daty to byl nejlepsi format. Dulezitou skute¢nosti je také to, ze se kurzy vyhlasuji
kazdy den ve 14:30, vyjma statnich svatki a nepracovnich dnii, kdy se pouziva kurz
z ptedeslého dne. Tato véc byla velmi zésadni a béhem implementace aplikacni logiky
jsem tuto skuteénost musel fadné osetiit. CNB déle nabizi bud’ aktualni burzovni listek,
kde jsou aktualni kurzy vSech mén, nebo poskytuje databézi kurzl, kde si uzivatel miize
vybrat ménu a ¢asové obdobi, za které chce vidét vSechny kurzy (Obrazek 16). Protoze
jsem chtél, aby aplikace pracovala 1 v pfipadé nedostupnosti internetového piipojeni
s uréitym poctem dat, tak jsem vyuzil tuto databdzi. Pti prvnim spusténi aplikace dochéazi

ke stazeni kurzt k jednotlivym méndm od roku 2013 az do roku soucasného.

Ména: EUR|MnoZzstwvi: 1
Datum|Kurz
02.01.2017127,020
02.01.2017127,020
04.01.2017127,020
05.01.2017127,020
06.01.2017127,020
09.01.2017127,020
10.01.2017127,020
11.01.2017127,020
12.01.2017127,020
132.01.2017127,020
16.01.2017127,020
17.01.2017127,020
18.01.2017127,020

Obrazek &. 16 Ukazka dat z databaze CNB

Zdroj: Vlastni zpracovani

4.3.2 Trida Kurzy

Tato tfida slouzi primarné ke stazeni kurzi a poskytuje dal§i metody pro dalsi
manipulaci s kurzy. Obsahuje listy neboli kolekce, které slouzi pro uchovani kurzi

Kk jednotlivym ménam a dale list datum, podle kterého zjistime, k jakému dni se vazou
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ptislusné kurzy. Listy jsou privatni, aby k nim nikdo nemohl pfistupovat zvenku a k listu
datum je vytvofena vlastnost, ktera zptistupiiuje list pouze pro ¢teni. Pro snadnéjsi praci
s listy je pak vytvoiena kolekce Dictionary, ktery obsahuje vSechny listy mén. Aby se pak
snadnéji mohlo pracovat s vybranym listem mény, je ve tiidé vytvotren indexer, ktery
zpiistupiiuje vybrany list mény praveé z kolekce Dictionary. V indexeru je definovano
pouze ¢teni a tim je zajiSténo to, ze nikdo zvenku nemuze data upravovat a jsou dodrzeny

zéklady objektoveé orientovaného programovani.

public List<double> this[string Mena]

L - kurzlfl

i Listedeuble> Kurzy[string Mena]

return Meny[Menal;

}

Ukazka kodu 3 Definovani indexeru a jeho nasledné vyuziti

Zdroj: Vlastni zpracovani

Ttida obsahuje dva konstruktory, znichz jeden je bezparametricky a slouzi
K inicializaci vSech listi mén a data, druhy obsahuje parametr fetézec typu string. V tomto
konstruktoru dochézi také k inicializaci vSech listli a dale se zde vola metoda pro naplnéni

listh z databaze, se kterou aplikace pracuje.

Pro zajisténi nacteni kurzili z databaze se zde nachdzi metoda Naplneni_listuzdatabaze,
kterd ma parametr fetézec typu string, ktery piedstavuje uZ nacteny soubor. Nasledné je
tento parametr postupné separovan, poté dochazi k naplnéni listl jednotlivych mén a list

datum.

Metoda s nazvem Stahni_kurzy vcetnezapisu slouZi ke stazeni dat ze stranek CNB. Je
to asynchronni metoda, protoze je velmi pravdépodobné, ze vykonani metody bude
probihat del$i dobu. Tim se zachové odezva aplikace a uzivatel mtize v klidu pokracovat
v jejim pouzivani. Metod€ jsem jesté prifadil navratovy typ Task, protoze v piipadé
volani je moznost pfed ni napsat klicové slovo await, které fika, Ze v této €asti kodu se
vycka, az bude dokoncena pravé tato metoda. To umozni piedejit problémtim, které by
vznikly, kdyz by kurzy nebyly jeste stazeny a dochazelo by tak k nesprdvnému nastaveni

jednotlivych tagi.
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Stazeni dat je zajiSténo zakladni tfidou HttpClient, kterou jsem piidal jmennym
prostorem System.Net.Http. Tato tfida umoziuje odesilani HTTP pozadavkl a piijem
odpovédi. Aby HttpClient védel, kde ma ziskat odpoveéd, tak jsou v této metode
definovana proménnd data typu string, kterd obsahuji adresu, na které se nachazi kurzy
Vv textové podobé. Do této adresy se piidava parametr den a ména, které urcuji, pro jakou
ménu a v jakém obdobi maji byt kurzy stazeny. Postupné se pak ziska obsah stranky
a tento obsah je ulozen do proménné result, kterd je separovana. Tim se ziskaji kurzy

a datum, které se pak ptidaji do listt.

string data = "hitp://www.cnb.cz/miranda2/m2/cs/financni trhv/devizovy trh/kurzy devizoveho trhu/vybrans.txtmena=" + meny[i]

HttpClient client = new HttpClient();

HttpResponseMessage response = await client.Getasync(data);
HttpContent content = response.Content;

string result = awsit content.ReadAasstringasync();

char[] separatorl = new char[] { '.', "|*, "', " ", "\n" };
string[] kurzy;

kurzy = result.split(separatorl, stringsplitoptions.RemoveEmptyEntries);

Ukaézka kodu 4 Postup ziskani dat ze stranek CNB

V ramci této metody jesté dochazi pii prvnim spusténi aplikace k vytvoreni textového
souboru, ktery slouzi jako databdze, ktera se pii kazdém dalSim spuSténi doplnuje
o stazené kurzy. Metoda je pfetizena a mizeme ji pfedat parametr den typu datetime
a fetézec typu string nebo jen samotny den. Pokud ji pfeddme oba dva, tak slouZi
ke stahovani a dopliovani kurzi do databaze. Pokud pfidame jen jeden, tak dochazi
k celkové zméné databaze, protoze uzivatel chtél zménit rok, od kterého chce mit ulozené

kurzy.

Metoda Kurz_podledata umoznuje zobrazeni kurzt podle dat, které si uzivatel zvoli.
Tato metoda ma parametr den typu datetime, se kterym se hleda shoda v listu datum.
Jakmile se den rovna datu v listu, tak se ziska index, ktery urcuje, na jakém indexu se
nachazi potebny kurz. A pak je zde jesté parametr typu string ména, ktery tika, jaky list
meény se ma vybrat. ProtoZe zde mliZe nastat moZnost, Ze by vybrany den mohl byt statnim
svatkem, tak jsem musel jeSté vytvofit metodu, ktera vraci logickou hodnotu pravda
nebo nepravda. Pokud je opravdu den statnim svatkem, tak se den nastavi na ptedchozi

den a opét dochazi k hledani shody dne v listu datumy. To samé se d€je i v ptipadg, ze se
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parametr den rovna soboté nebo ned¢li. I v tomto ptipad¢ se den nastavi na predchozi

pracovni den a op¢€t dochazi k hleddni indexu, na kterém se nachazi pozadovany kurz.

Posledni diilezitou metodou je metoda s ndzvem Pridej do dictionary. Nejdiive se
v metode¢ zjist'uje, jestli kolekce typu Dictionary uz obsahuje néjaké listy mén. Pokud uz
néjaké ma, tak dojde k jejich vymazani a potom se do né&j opét pridaji data. Do kolekce
se pridavaji listy tak, ze se nejdiive napise kli¢, ktery bude slouzit k jejich identifikaci

a pak se pfida samotny list mény.

public bocl Zjisteni_svatek({DateTime den)

{

List<DateTime> statni_swatky = new List<DateTime>»() { new DateTime(den.year, 1, 1},

for {(int 1 = 8; 1 < statni_swvatky.Count; i++)
i

if (den == statni_swatky[i])}

{

return true;
1
¥

return false,

Ukazka kédu 5 Metoda zjistuje, zda je den statnim svatkem

4.3.3 Trida List_nastaveni

Z divodu zajiSténi bindovani dat do List men (ListView), ktery zobrazuje meény,
musela byt vytvotena tfida, jejiz hlavnim tkolem je vytvofit kolekci, kterd se nasledné
preda jako zdroj dat do List men. Ttida jesté navic obsahuje Sest vetfejnych vlastnosti,
které spolecné reprezentuji jeden fadek seznamu mén na Gvodni obrazovce. Vlastnosti

maji nastaveny zapis privatni a slouzi pouze pro cteni.

Ttida obsahuje dva konstruktory. Prvni konstruktor je bezparametricky a slouzi pro
inicializaci listu datového typu List nastaveni. A druhy konstruktor obsahuje 6
parametrq, které se pfifazuji jednotlivym vlastnostem tfidy a je vyuzivan pro ukladani dat

do listu.

Ptfidavani zaznamii do listu ma na starost metoda Nastav list. Metoda ma jeden
parametr typu pole, double a tento parametr obsahuje vzdy dva kurzy ke kazdé méné, aby
se mohlo procentualné zjistit, jak se aktualni kurz zménil oproti pfedchozimu. Vypocita

se tedy procentualni zména a podle této zmény se pak jesté nastavuje prislusna barva
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procent a symbol. KdyZ se kurz zvysi, tak se pfifadi barva zelena a symbol reprezentujici
zvysSeni. Pokud se snizi, tak je pfifazena barva ¢ervena a symbol reprezentujici sniZeni.
Pokud se kurz nezméni, tak jsou procenta zlutd a symbolem je obdélnik. Protoze se
ke kazdé mén¢ prifazuje piislusna ikona, je nezbytné zde jesté definovat cestu ke slozce,
kde se ikony ke méndm nachéazi. To je velmi jednoduché, protoze kazdd ikona je
pojmenovand podle mény a do adresy se nastavi pouze nazev slozky a ptislusna ména.

Tim je zajiSténo zobrazeni spravné ikony ke méné.

double procenta;
double[] result = new double[32];
int index = B;
for (int i = 8; 1 <« data.Length; 1 = 1 # 2}
{
procenta = 188 - ({188 / dats[i]) * data[i # 1]};
result[index] = procenta;
if {result[index] > @}
{
barvy.Add{new ZolidColor8rush{Colors.Gresn));
znaky . Add("a"};
}
if {result[index] <« @}
{
barvy.add{new SolidColor8rush{Colors.Red)};
znaky . Add("¥"};
}
if {result[ind=x] == 8)
{
barvy.add{new ZolidColorgrush{Colors.yellow));
znaky . Add{"m");
}

indexs+;

Ukazka kodu 6 Zjisténi, jak se zménil kurz oproti minulému a nasledné nastaveni barvy a symbolu

Samotna metoda Nastav_list pfidava mény v potadi, které jen nastaveno defaultné.
Uzivatel ma ale moznost si vybrat v jakém poradi a jaké mény chce zobrazovat. Z tohoto
divodu jsem definoval metodu Settid’ list, ktera se vola po vykonani koédu na konci
v metodé Nastav_list. Na zacatku kodu metody se zjisti, jestli uzivatel zménil pofadi nebo
meény, které chce zobrazovat a pokud doslo ke zméné, tak je list setfidén. Pokud k zadné

zmeéné nedoslo, je metoda okamzité ukoncena klicovym sllivkem return.

Aby bylo mozné data bindovat, musime jesté nastavit List men, ktery slouzi pro
zobrazeni kurzl na Gvodni obrazovce. Proto jsem pomoci ListView.Itemtemplate ptidal
a nastavil tagy tak, aby korespondovaly s vlastnostmi t¥idy List nastaveni a mohly byt

nasledn¢ zobrazeny.
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cListview.ItemTemplatesr
«<DataTemplate:
<Grid>
<Image Wame="Ikona" Horizontzlalignme "Left™ Width="98" Source="{Binding Ikona}"»</Image>
<TextBlock x:Name="Kurz™ Font3ize="22" Text="{Binding Kurz}™ Textalignment="Center” Verticzlalignment="Center" Hori:
«TextBlock x:N Symbol™ Font5ize="23" MaxWidth="158" MinwWidth="188" Textalignment="Left" Text="{Binding Procentz}”
«TextBlock x:Name="Symbol2” FontSize="22" TextAlignment="Right" Text="{Binding Znak]l"” Foreground="{Binding Barwva}" Ve
<fGrids
</DataTemplate>
</ListView.ItemTemplate:

Ukazka kodu 7 Nastaveni List men na bindovani dat

Bindovani dat probiha na strance MainPage a zde se list typu List nastaveni pieda
jako zdroj dat, ktery je potom zobrazen v tagu List men jako seznam mén.

Rédek seznamu mén je pak slozZen z vlastnosti ikona, kurz, symbol a procenta.

List_men.ItemsSource = List.vwrat_list;

Ukazka kédu 8 Predani listu meén do Listu_men

4.3.4 Trida Graf

Tiida ma za tukol zajistit vytvoteni listu, ktery obsahuje data pfedand jako zdroj
pro LineChart. Obsahuje sedm vlastnosti a jeden list typu Graf. Je mozné je pouze Cist,
protoze zapis je nastaven modifikatorem pfistupu na private. Ttida ma jeden konstruktor,
ktery obsahuje ¢tyfi parametry, které se pfifazuji jednotlivym vlastnostem tfidy. Tento

konstruktor je pak vyuZivan v metodé Nastav_listgrafu.

Metoda Nastav_listgrafu tedy slouzi k naplnéni listu a ma Ctyfi parametry. Prvni
parametr predstavuje objekt typu Kurzy, druhy vybranou ménu a dalsi dva parametry typu
datetime reprezentuji zacatek a konec vybraného obdobi, které chce uzivatel zobrazit.
Metoda neni nijak slozitd. Nejdiive se podle prvniho datumu zjisti, na jakém indexu se
toto datum nachézi v listu datumu. Ten bude urCovat zacatek vyberu dat. Totozna operace
se provede s datumem a ten reprezentuje konec. Témito kroky se tak pfijde na to, kterd
data z listu mény mam vybrat a nasledn¢ naplnit do listu typu graf. Abychom védéli,
s jakym listem mény se bude pracovat, tak do indexeru zapiSeme vybranou ménu, a tim
se ziska spravni list. V této metod¢ se jesté zjiStuji tf1 véci. KdyZ uz je zndmo, s jakymi
daty z listu mény se pracuje, tak se jesté zjist'uje maximalni, minimalni a praimérny kurz
za dané obdobi. To je velmi jednoduché, protoze samotna kolekce list pravé tyto metody

nabizi, a tak staci pro zjiSténi hodnot zavolat na listu pfisluSnou metodu.
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Vysledny list je pak obdobnym zptsobem predan jako u List men. List je pfedan jako
zdroj dat pro LineChart a List_historie, ktery zobrazuje vSechny kurzy, véetn¢ datumi
za zvolené obdobi. U LineChart se na ose x zobrazuji datumy a na ose y kurzy. Grafu
sta¢i pouze data predat. Graf uz sam vyiesi, jak dojde k jejich vykresleni. Nakonec se
jesté nastavi Texblocky, které reprezentuji maximdlni, minimélni a primérny kurz
za vybrané obdobi.

int indexl = kwrz.Datumy.IndexOf({kurz.Zkonroluj_den(zacatek});
int indexZ = kwrz.Datumy.IndexOF(kurz.Zkonroluj_den(konec));
index2 = index2 - indexl + 1;

List<doubler vybrany_list meny = kurz[wybrana_menal;
List<DateTime: datumy = kurz.Dstumy.GetRange{indexl, imdex2};
wybrany_list_meny = vybrany_list_meny.GetRange(indexl, indexz});

for (int i = @; i <« datumy.Coumt; i++)

list.add(new Graf{wvybrany_list_meny[i], datumy[i], dstumy[i].ToString("dd.MH.yywy~), vybrany_list _meny[i].TeString{"N3"}]};
1

max = vybrany_list_meny.Max().ToString({"N3");
min = vybrany_list_meny.Min().ToString{"N3");
average = vybrany_list_meny.Average().ToString("N3");

Ukazka kodu 9 Naplnéni listu typu Graf

4.3.5 Background Agent

Protoze je velmi pravdépodobné, ze uzivatel nebude mit vzdy pfipojeni k internetu a
bude chtit mit k dispozici aktudlni kurzy, tak jsem v této aplikaci vyuZzil tlohu na pozadi.
Tato uloha se stara o to, Ze dopliuje v Case, ktery si uzivatel zvoli, kurzy do databaze
aplikace. Uzivatel se tedy nemusi o nic starat, protoze vSe probihd na pozadi a uzivatel si

vlastné nemiize viibec v§imnout toho, ze dana tiloha prave probiha.

Abych mohl pfidat background agent, musel jsem do projektu aplikace piidat
Windows Runtime Component, kterou jsem pojmenoval MyTask. V projektu se mi tedy
vytvotil dalsi projekt, ktery jsem jeSt€ musel piidat do referenci celkového feSeni
projektu, aby agent fungoval. V projektu MyTask jsem pak vytvofil tfidu s nazvem
FirstTask, ktera implementuje rozhrani IBackgroundTask. Protoze implementuje pravé
toto rozhrani, vytvoii se jes$t€ metoda s ndzvem Run, kterd bude vZdycky volana pfi
spusténi tlohy. Pak uz stacilo vytvofit metodu, ktera zajisti staZzeni kurzl a uloZeni dat do
databaze. V prvni casti metody se tak zjisti posledni den, ktery databaze obsahuje
a z tohoto dne se uréi nadchazejici den. Déle se zjistuje, zda jsou na strankach CNB
k dispozici nové kurzy. Pokud jsou, jsou nasledn¢ uloZeny. Protoze je tato metoda

asynchronni, tak se mlze stat, Ze background agent nemusi tuto metodu dokoncit a mohl
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by ji odlozit. To by znamenalo, Ze by aktualizace neprobéhla. Proto se musel nastavit
takzvany deferrral, ktery v podstaté neukon¢i ulohu na pozadi do té doby, nez se dokonci
vSechny asynchronni metody. Tim je tedy zajiSténo, ze aktualizace kurzii nebude

odlozena a uloha bude ukoncena az po jejim vykonani.

public sealed class FirstTask : IBackgroundTask

‘ public async woid Run{IBackgroundTaskInstance taskInstance)
‘ var deferral = taskInstance.GethDeferral();
awalt Registrace_ background(};
await Stahni_kurzy();
deferral.Complete();
}
private async Task Registr‘ace_backgrnund{]m
private async Task 5tahni_kurz'_-,r[}|:|
}

Ukézka kodu 10 Ttida FirstTask véetné metody Run

S background agentem jesté souvisi nastaveni, kdy se bude uloha spoustét. Microsoft
nechtél, aby tyto Ulohy probihaly v pfesné stanoveny cas, a tak se to musi urcitym
zpliisobem obejit. Pfi prvni registraci agentu tedy uZivatel vybere ¢as, ve kterém maji byt
aktualizace provadény. V tomto okamZiku se vold metoda, kterd dopocitava cas
v sekundach, ktery je pak vyuzivan pfi registraci agenta. Kdyz se agent registruje, tak je
to nastavené tak, Ze Uloha bude spusSténa az nasledujici den. To znamend, Ze metoda
dopocitava cas, ktery piedstavuje interval, po jehoz uplynuti dojde ke spusténi tlohy
nasledujici den. Tim je vyfeSeno spravné prob&hnuti agenta pfi prvnim spusténi.
Aby dalsi spusténi probihaly ve stejny Cas, tak bylo nutné ve tfidé MyTask jesté vytvorit
metodu, ktera to zajisti. Tato metoda prvni tlohu odregistruje a zaregistruje novou ulohu
se spravnym interval. ProtoZe se tloha pfi prvnim spusténi spusti ve stanovém case, tak

staci pfi registraci nové ulohy zadat interval 24 hodin. Touto véci je tak zajiSténo spravné

spousténi agenta ve stanovém cCase 1 pii dalSich spusténich.

BackgroundTaskBuilder taskBuilder = new BackgroundTaskBuilder { Mame = myTaskMame, TaskEntryPoint = "MyTask.FirstTask™ };
taskBuilder.SetTrigger{new TimeTrigger({uint)interwal, fzalse)};
BackgroundTaskRegistration myFirstTask = taskBuilder.Register();

Ukazka kodu 11 Registrace agenta
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4.3.5 Metoda na zjisténi internetoveho pfipojeni

Protoze aplikace pro stahovani kurzi potfebuje internetové piipojeni, je nutné
pred kazdou aktualizaci kontrolovat, jestli je pfipojeni dostupné. Proto jsem vytvofil
metodu, kterd bude ovétovat, zda je telefon ptipojen k internetu. Tato metoda je soucasti
tiidy Kurzy a ma navratovy typ typu bool. Pokud je internetové piipojeni k dispozici, tak
vraci logickou hodnotu pravda a pokud neni, tak vraci nepravda. Metoda je jesté typu
static. To znamena, Ze tato metoda miize byt voldna pouze bez instance objektu tridy
Kurzy. Touto véci tak mizu velmi pohodIné volat tuto metodu i v jinych ¢astech aplikace,
aniz bych musel vytvéfet instanci objektu ke tfidé¢ Kurzy. Metoda je vyuZzivana pfi
spusténi aplikace a podle jejiho vysledku aplikace bud’ zjistuje, jestli jsou dostupné nové

kurzy nebo bézi v off-line rezimu, ktery vyuziva kurzy ulozené v databazi.

public static bool Kontrola_Internetu()

i

if {(MetworkInterface.GetIsMetworkavailablel} == true)

i

return true;

}

else

{

return false;

}

Ukazka kodu 12 Metoda na kontrolu internetu

Stouto metodou je jesté spojena metoda, kterda bude uzivatele informovat
pfi nedostupnosti o tom, Ze neni dostupné piipojeni k internetu. Metoda vyuZiva
MessageDialog, ktery zobrazi uzivateli hlasku, Zze neni pfipojen k internetu. Dale je zde
jednotnym identifikatorem zdroje zajisténo piesunuti do nastaveni systému, kde je mozné
zapnout ptipojeni k internetu. Tim je uzivateli ulehCeno to, Ze nemusi prochazet nastaveni

a hledat bezdratova ptipojeni, protoZe je do nastaveni ptimo piesunut.

4.3.6 Progress Control

Aplikace pfi prvnim spusténi zjist'uje, zda jsou dostupné nové kurzy a pokud jsou, tak
dochdzi k jejich stahovani. Tim pak muze nastat situace, kdy uzivatel vidi uzivatelské
rozhrani aplikace, ale jesté nebude nacten seznam mén a bude tedy prazdny. UZivatel by
pak mohl zpanikaftit a nevéd¢l by, co se déje. Proto, aby uzivatel védél, Ze stale dochazi
ke stahovani, tak je vhodné ho o tom informovat prostfednictvim Progress Control. Tento

ovladaci prvek je velmi uzitecny, protoZe informuje uzivatele o tom, ze néco probiha, ¢i
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Vv jakém stadiu se dana véc nachazi. UZivatel pak vi, Ze se néco d&je a ze ma cekat na jeji
dokonceni. V této aplikaci jsem vyuzil StatusBar, ktery se zobrazuje ve vrchni Casti
displeje pomoci bézicich tecek. Zvolil jsem ho proto, jelikoz stahovani bude probihat
v aplikaci né€kolikrat, a proto je vhodné, aby byl uzivatel timto prvkem co nejméné
obtézovan. Protoze je StatusBar vyuzivan pifi rlznych situacich, tak jsem pro jeho
vytvofeni a zpiehlednéni kodu vytvoiil metodu. Metoda obsahuje dva parametry, z nichz
prvni je typu bool a druhy je typu string. Prvni parametr bude uréovat, zda se StatusBar
zobrazi, nebo se skryje a druhy parametr bude informovat o pribéhu operace (Obrazek
17). Tato metoda bude voldna nejen pfed zahdjenim aktualizace kurzu, ale i pfi

vykreslovani grafu.

Aktualizace dokoncena

Ménova Kalkulacka

Aktualni kurzy

Obrazek ¢. 17: StatusBar zobrazujici dokonceni aktualizace

Zdroj: Vlastni zpracovani
4.3.7 Pfevod mény

Jak uz bylo popsano V kapitole Navrh designu, tak pfevod mezi ménami probiha
ve dvou Textboxech a ptislusné mény se vybiraji prostfednictvim dvou Comboxu. Kdyz
se vybiraji mény, tak se zde kontroluje, jestli uzivatel nevybral stejné mény a pokud tomu
tak je, tak je o tom informovan. Dalsi a velmi praktickou véci je také to, ze pokud se
vybere jina ména, tak dojde k automatickému pfevodu a uzivatel uz tedy nemusi d¢lat.
U obou Combox1 je také vytvorena udalost SelectionChanged. Tato udalost se vola vzdy,
kdyz uZivatel vybere ménu a v této udalosti je definovano nejen nastaveni automatického

prevodu, ale také nastaveni ikon v horni ¢asti, které reprezentuji vybrané mény.

Samotny ptevod pak probihé prostfednictvim dvou Textboxt, ve kterych je definovana
udalost SelectionChanged. Tato udalost se vyvola vzdy, kdyz je do nékterého z Textboxu
zapsana néjaka hodnota. V praxi to tedy znamena, ze pokud uzivatel zapiSe Castku do
prvniho Textboxu, tak ve druhém se automaticky zobrazi pravée tato pfepocitana céastka
ve vybrané meénég. ProtoZe je tato udalost definovana u kazdého Textboxu, tak je kod

metod upraveny tak, aby nedochazelo k zacykleni. Toho jsem dosahl jednoduchou
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podminkou v kazdé metod¢ a piislusnou proménnou typu bool. Kdyz je proménna
nastavena na hodnotu pravda, tak to znaci, ze prevod byl provadén pravé do tohoto
Textboxu, a proto se uz Castka, kterd je vném obsazend nepiepocitdva v druhém
Textboxu. To se zajisti piislusnou podminkou na zacatku obou metod, ktera kontroluje,
jakou hodnotu proménné maji a pokud spliuji podminku, tak se z metody odejde

klicovym sliivkem return.

Kdyz dochazi k pfevodu, tak se musi nejdiive zjistit s jakym kurzem se bude pievod
provadét. To se zjisti jednoduchou metodou, ktera vraci datum z tagu DatePicker. Pak uz
staci zavolat metodu ze tfidy Kurzy snadzvem Kurz podlemeny, ktera vrati kurz

k vybrané méné a pak uz dochazi k samotnému pievodu.
4.3.8 Aplikacni lista

Protoze aplikace obsahuje vice strdnek a metody, které budou uzivateli casto
vyuzivané, tak jsem piidal n€kolik ovladacich tlacitek do spodni liSty obrazovky. Aby
bylo na prvni pohled patrné, k jakému tcelu se kazdé tlacitko vyuziva, tak se k nim
pfifazuji ikony, které jsou nabizeny z obrazkového fontu systému. Pro vlozeni tladitek se
musi vytvorit aplikacni liSta tagem CommandBar a do tohoto tagu jsem postupné piidal
5 tla¢itek pomoci tagu AppBarButton. Tyto tladitka se tedy zobrazi ve spodni listé
obrazovky. Protoze je potieba urcitym zptisobem pfejit na jinou stranku aplikace, tak jsem
jesté pridal druhotna tlacitka, ktera se zobrazi, kdyZ se klikne na tfi te€ky v aplikacni liSt&.
Tyto tladitka nemaji ikony a vkladaji se do subtagu CommandBar.SecondaryCommands
opét pomoci tagu AppBarButton. Nakonec aby se liSta zobrazila, piida se do tagu
Page.BottomAppBar.

4<Fage.BottondppBar>
4CommandBar Name="Spodni_nablidka™ Background="Khite®™ Foreground="Black™:

<AppBarBution Name="8ktualizace™ Background="Black”™ Label="Aktualizace” Icon="Download” &llowlrop="True"
<AppBarButton Name="8Ktualni_kurzy™ Background="Black™ Foreground="Black” Labesl="iktudlni" Icon="GoToTods
<AppBarBution Name="50ileni” Background="Black™ Foreground="Black”™ Labela"5dileni” Icon="Mail” &Sllowlrop="

<AppBarButton Name="Hiztorie®™ Label-"Pfevody” Icon="List” Allowhrop="True"” Clicke"Histori= Click" >
<AppBarButton Name="Vykresz1li" Label="Vykresli® Icon="View" AllowDrop="True" Click="Vykres1i C1lick":</AppB

<CommandBar . 5econdaryConmandsx>
<AppBarButton =:Name="Prwni_tlacitke™ Click="Prvni_tlacitks_Click" Label="Nastaveni® /3
<AppBarButton x:Name="Druhe_tlacitko™ Clicke"Druhe_tlacitko_Click” Label="Chyby a nam8ty"/>
<AppBarButton x:Name="Treti_tlacitko™ Clicke"Treti_tlacitko Click" Label="0 aplikaci":»</AppBarButton:
</ComnandBar  SecondaryCommands:
£fConmandBar>
</Page.BottondppBars

Ukazka kodu 13 Definovani aplikaéni listy v jazyce XAML
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Prvni tlacitko s nazvem Aktualizace se vyuziva v ptipad¢, ze chceme zjistit, jestli jsou
dostupné nové kurzy. Nejcastéji toto tlacitko vyuziji uzivatelé v situaci, kdyz napft. spusti
aplikaci pied 14:30 a jeSté nedojde ke staZzeni novych kurzi. Proto, aby pak nemuseli
aplikaci vypnout a zapnout, slouzi prave toto tlacitko, které po stisknuti zjisti, zda uz jsou

kurzy dostupné.

Druhé tlacitko nese ndzev Aktudlni a slouzi k nastaveni aktudlnich kurzt a datumu.
V praxi to znamena, ze kdyz uzivatel chce zobrazit kurzy jiného dne a pak se chce vratit

na aktualni, tak staci stisknout toto tlacitko, které zajisti nastaveni aktudlnich kurzt.

Pokud chce uzivatel kurzy sdilet prostfednictvim emailu, tak mize vyuzit tieti tlacitko.
Po stisknuti je uzivatel presmérovan do systémové aplikace Posta, ve kterém si vybere,
zZ jakého emailu chece uzivatel poslat kurzy. Poté se do predmétu vyplni datum, ke kterému

se vazou kurzy a do obsahu se vypiSou kurzy ke v§em ménam.

Ctvrté tlagitko slouzi k pfesmérovani na stranku historie, kde jsou uloZené pievody,
které si uzivatel ulozil, posledni tladitko se vyuziva pro vykresleni grafu. Druhotna
tlacitka pak obsahuji tfi tlacitka, kterou slouzi pro piechod na stranky Nastaveni, Chyby

a naméty a O aplikaci.

ProtoZe je patrné, Ze ne vSechna tlacitka se daji vyuzit na kazd¢ strance, napf. tlacitko
Vykresli se vyuziva pouze na obrazovce Graf, tak bylo nezbytné nékterd tlacitka zobrazit
anéktera zase skryt podle aktualni obrazovky. Proto jsem nejdtive v Pivotu vyuzil udalost
SelectionChanged, kterd se zavola pii zméné obrazovky a pomoci vlastnosti SelectIndex
se zjisti, na jaké obrazovce se aplikace nachazi. Pak uz stacilo u kazdého tla¢itka pomoci
vlastnosti Visibility nastavit jejich zobrazeni nebo skryti.

switch (Pivot.SelectedIndex)
1
case 8:
Sdileni.visibility = V
vykresli.visibility
Historie.visibility
break;

izibility.wisible;
sibility.Collapsed;
wisibility.Collapsed;

case 1:
Historie.Wisibility = visibility.Wisible;
vykresli.visibility 1sibility.Collapsed;
sdileni.visibility = Visibility.Collapsed;

oreak;

case I:
wykresli.visibility = wisibility.wisible;
sdileni.visibility = Visibility.Collapsed;
Historie.Wwisibility = Wisibility.Collapsed;
oresk;

Ukazka kodu 14 Zobrazeni ¢i skryti tlacitek podle obrazovky
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4.3.9 Ukladani nastaveni

Aplikace nabizi ur¢ité moznosti, jak si uzivatel miize nastavit aplikaci podle svych
ptani a pozadavkil. Maze napt. ménit poradi, v jakém chce zobrazovat mény, ¢i nastavit
vychozi obrazovku, kterd se zobrazi po spusténi aplikace. Aby aplikace byla schopna si

tyto véci zapamatovat, tak bylo nutné vyiesit jejich ukladani a nacitani.

Microsoft na tyto véci pamatoval a vytvofil v systému lokalni ulozisté dat pro kazdou
aplikaci. Kpfistupu do tohoto ulozist€ jsem musel piidat jmenny prostor
Windows.Storage, kterym jsem zpfiistupnil potiebnou tfidu ApplicationDataContainer,
pak jsem vytvofil objekt této tiidy a pomoci vlastnosti LocalSettings jsem ziskal pfistup
K nastaveni aplikace. Objekt ma pak jesté dulezitou vlastnost s nazvem Values, ktera
obsahuje vSechna ulozena nastaveni aplikace. K jednotlivym nastaveni se pak pfistoupi
pomoci klice, ktery obsahuje ulozenou hodnotu. Z hlediska piehlednosti kodu je to velmi
vyhodné, protoze se ukladaji odlisna nastaveni, a proto je pak velmi jednoduché ptistoupit

ke konkrétnimu nastaveni urcité véci.

UloZeni nastaveni

ApplicationDataContainer lokalni_npastavenil = ApplicationData.Current.Localsettings;
lokalni_nastavenil.Values["Poradi_pivotu”] = Convert.ToString(i);

W r r
Nactenl nastaveni
ApplicationDataContainer lokalni_nastawveni = ApplicationData.Current.Localsettings;

object hodnota = lokalni_nastaveni.values["Poradi_pivotu®];

Ukazka kodu 15 Nastaveni vychozi obrazovky

4.3.10 Dotaz na ukonceni aplikace

Protoze Microsoft striktn¢ natidil, aby aplikace neobsahovaly Zzadné tlacitko
na ukonéeni aplikace, tak nastal problém, jak tuto situaci vyfesit. Rada uZivateli by
aplikaci rada ukoncila sama a pfimo v aplikaci, nez aby aplikaci musel sdm systém
ukoncit. Proto jsem v aplikaci vyuzil tfidu HardwareButtons, ktera mi zpfistupnila
metodu, kterd se vold pti stisku tlacitka zpét. Nasledné jsem definoval dvé moznosti
ukonceni aplikace. Pokud se bude uzivatel nachazet na vychozi obrazovce aplikace

a stiskne tlacitko zpét, tak dojde k ukonceni aplikace. AvSak postupem casu a diky
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ziskanym zkuSenostem z pouzivani aplikace jsem zjistil, Ze to neni aZ tak $t'astné feseni,
protoze fada uzivateld muze tlacitko zpét stisknout omylem, aniz by si uvédomili, Ze tim
dojde k ukonceni aplikace. Proto jsem vytvoiil druhou moznost ukonceni aplikace, kterou
si uzivatel miize zvolit v nastaveni. Je to dotaz na ukonceni aplikace a princip této véci je
velmi jednoduchy. Pokud uzivatel bude na vychozi obrazovce a stiskne tlacitko zpét, tak
se aplikace okamzit¢ neukonci, ale zobrazi se na 2 sekundy hlaska, ktera informuje
uzivatele o tom, ze pokud chce aplikaci ukoncit, tak musi stisknout tlacitko zpét jesté
jednou a to do doby, po kterou bude hlaska zobrazena. Pokud ho stiskne, tak se aplikace
okamzité ukonci a pokud ne, tak se hldska skryje a uzivatel mize pokracovat dal

V pouzivani aplikace.

Aby to celé mohlo fungovat, tak jsem musel vytvofit asynchronni metodu, ktera
vytvori na 2 sekundy hlasku a pfida ji do elementu Grid (Obrazek 18). Pak kdyz uzivatel
opét stiskne tlacitko zpét, tak se zkontroluje, jestli se zménil pocet potomki v elementu

Grid a pokud dojde ke zméné, tak je aplikace nasledné ukoncena.

all % %

Ukoncit?

Stisknéte tlacitko zpét jesté jednou!
02.03.2017

Obrazek ¢. 18: Dotaz na ukonceni aplikace

Zdroj: Vlastni zpracovani
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4.4 Distribuce aplikace

4.4 1 Sestaveni balicku

Kdyz byla aplikace hotova, tak se mohlo pfistoupit k odeslani aplikace do Windows
Store. Abych mohl publikovat aplikaci, tak jsem si musel zfidit vyvojaisky ucet
u Microsoftu. To bylo v podstaté jednoduché, protoze uz predtim jsem vlastnil ucet
u Microsoftu, jelikoz jsem aktivnim uzivatelem produktii od této spolecnosti. Zaplatil

jsem registracni poplatek, a tak se tento ucet povysil na vyvojarsky.

Poté se uz mohlo piejit k samotnému vytvoreni souboru, ktery se odesle na certifikaci.
Vytvoteni tohoto souboru probiha ve vyvojovém prostiedi Visual Studio, kde se vybere
Vv nabidce polozka s nazvem Store a dale vytvotit balicek. Pfed vytvofenim je pak jesté
nutné doplnit urcité informace, které jsou nezbytné pro vytvoreni souboru. Je potieba
rezervovat unikatni jméno aplikace, aby Zadna aplikace, kterd se na Windows Store
nachdzi, tento nazev neméla a dale jesté nastavit verzi aplikace, podporované procesory

apod.

Nakonec kdyz byl soubor Uspésné vytvoren, bylo automaticky nabidnuto aplikaci
Windows App Certification Kit provedeni testi, které jsou obdobné s témi, které
probihaji pii certifikaci na Windows Store. Proto jsem soubor nechal témito testy
zkontrolovat, abych véd¢l, jestli tam jsou néjaké chyby, které by urcité pii samotné
certifikaci byly zjiStény a brénily by v publikovani. Protoze jsem chtél, aby aplikace
fungovala korektné¢ a neméla zadné chyby, tak jsem aplikaci jesté testoval v riznych
situacich pfimo ve svém telefonu a dale mi ji pomohlo otestovat i par pratel z mého okoli,

aby uZ i prvni verze aplikace fungovala bez problémd.

4.4.2 Odeslani balicku

KdyZz jsem mél pfipraveny a zkontrolovany balicek aplikaci Windows App
Certification Kit, tak jsem mohl pfistoupit uz k finalnimu odeslani aplikace k certifikaci.
Piihlasil jsem se web Windows Phone Dev Center pomoci vyvojaiského uctu
a postupoval jsem podle pokynt. Potfebné informace, které se musi vyplnit k aplikaci,
jsou rozdéleny do ctyt kategorii. Vypliuji se kategorie cena, popis apod. Poté se jeste
musi pfidat ikona a screeny z aplikace, aby si uzivatelé mohly udélat predstavu o tom, jak
aplikace vypada. Volitelné se mlize vybrat, pro jaké trhy ma byt aplikace dostupna a je

mozné nastavit, jestli ma byt aplikace ihned publikovand nebo az pozdéji. Kdyz jsou
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vSechny potifebné informace pfidany, tak staci pfidat balicek aplikace a pak zahajit

certifikaci.

Samotny certifikacni proces pak probihd v nékolika krocich. Nékteré kroky jsou
délany automaticky a nékteré déla sam clovek. Tento proces miize trvat i tii dny a prub¢h
certifikace je mozné sledovat na webu. Nakonec kdyz proces piejde do stavu Published,
tak to znamend, ze aplikace Gspésné prosla certifika¢ni procesem a bude do 24 hodin

zvetejnéna ve Windows Store, pokud jsme tedy nenastavili jiny datum publikovani.

Na webu Windows Phone Dev Center Microsoft nabizi i dilezité statistické informace
o zablokovani ¢i zhrouceni aplikace a také o vyuzivani aplikace v jednotlivych dnech.
Primérné tak z téchto informaci vyplyva, ze aplikaci vyuziva ptiblizné kazdy den 500
lidi. Zhrouceni aplikace je také dobré sledovat a zjiStovat, jaké jsou divody padi

a reagovat na n¢ vydavanim aktualizaci.

4.4.3 Prehled verzi aplikace

Aplikace byla uvefejnéna ve Windows Store na zacatku roku 2016 a od té doby
vznikly 4 verze, které reagovaly na zpétnou vazbu uzivatell a piinasely celou fadu
novych funkci (Tabulka 1). Prvni verze pfinesla pouze zékladni funkce a chtél jsem touto
verzi zjistit, jestli o aplikaci bude z4jem a ptipadné které funkce a vylepSeni se budou
muset jeSté do aplikace dodé€lat, aby byla lepsi nez konkurenc¢ni aplikace. Zpétnou vazbou
jsem tedy ziskal cenné rady, jak by se aplikace méla zlepsit, a tak byla pozdéji vydana
dalsi verze, kterd pfinesla z pohledu uZivatele obrovské mnozstvi zmén. Nejzasadnéjsi
zménou byla moznost zménit potadi, v jakém se maji mény zobrazovat a dale to, ze uz
nebyl nastaven pievod pouze s Ceskou korunou, ale mohly se provadét prevody 1 mezi
jinymi ménami.

V dalsich verzich uz nepfibylo takové mnozstvi zmén jako v té pfedchozi. Nicméné
1 tak jesté prinesly nékteré zajimavé funkce a také spoustu oprav. Posledni vydana verze
Z mého pohledu uZ mozna byla posledni verzi, protoze si myslim, a také i diky zpétné

vazbé vim, Ze aplikace nabizi vSe, co uzivatelé potiebuji.
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Verze Popis zmén
Zména poradi a mazani mén, které se maji
2.0.0.0 .
zobrazit

Ptevod mezi riznymi ménami

Ptidana obrazovka o aplikaci
2.0.0.5 Ptidany mény forint a Sekel

Oprava stahovani kurzl na pozadi
2.0.0.6 Zmeéna Cislovani verzi
2.0.1.0 Ptidéna obrazovka obecné
Dotaz na ukonceni aplikace
Volba vychozi obrazovky

Tabulka €. 1: Prehled verzi aplikace

Zdroj: Vlastni zpracovani

4.4.4 Zhodnoceni uspésnosti

Jak jiz bylo feceno, tak aplikace byla uvetejnéna v roce 2016 a za tuto dobu pokofila
hranici 1500 stazeni (Graf 2). Pro meé to bylo upiimné velkym piekvapenim, protoze jsem
vibec neocekaval, ze by moje prvni aplikace mohla dosahnout takového poctu stazeni.
I co se tyCe zpétné vazby, tak ohlasy byly vesmés pozitivni, protoze aplikace ziskala vzdy
5 hvézdicek kromé jednoho piipadu, kdy jsem obdrzel pouze jednu hvézdu za problém,
ktery byl okamzité v dal$i verzi aplikace opraven (Obrazek 18). I tak toto hodnoceni
pro mé bylo nejvétsi odmeénou, protoZe si myslim, ze jsem dokdzal vytvofit aplikaci, ktera
ma néjaky vyznam a troufam si tvrdit, Zze v mnoha ohledech poskytuje vice funkci nez

konkurenéni aplikace, které jsou navic placené, zatimco moje aplikace je zcela zdarma.

21.02.2017
Ondra

Prehledna, jednoducha aplikace, ktera dela co ma a to je prevod men. Autor
reaguje na chyby a rychle je resi. Kez by bylo vice takovych vyvojaru aplikaci.

Obrazek ¢. 19: Hodnoceni aplikace jednim z uzivateld

Zdroj: Vlastni zpracovani
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Graf 2: Vyvoj v poctu stahovani aplikace v letech 2016 az 2017

Zdroj: Windows Phone Dev Center
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5. Zaver

V teoretické cCasti jsem se nejprve snazil vystihnout zdkladni informace
o jednotlivych generacich mobilnich systémti od Microsoftu a snazil jsem se objektivné
zhodnotit jejich soucasny podil na trhu stejné€ jako jejich budoucnost. Poté uz jsem kladl
diraz hlavné na vyvojarské nastroje a technologie, které se pti vyvoji aplikaci pouzivaji.
Poté byla popsana obecna doporuceni a postupy pii vytvareni designu a tii zakladni
Sablony, které se nejCastéji vyuzivaji. Nakonec jsem se jest¢ vénoval zivotnimu cyklu
aplikaci, jak probiha distribuce a jaké podminky musi aplikace spliiovat, aby bez

problému prosla certifikacnim procesem.

Praktickd cast se uz vénovala Cisté vyvoji samotné aplikace a jejimu naslednému
uvefejnéni ve Windows Store. V této Casti byly uvedeny diivody, pro¢ jsem si zvolil
zrovna tuto aplikaci a byl popsan navrh designu uZivatelské rozhrani, ktery je vytvotren
na zaklad¢ doporuceni Microsoftu. Poté jsem jiz popsal nékteré dulezité tiidy a metody
v ramci aplikaéni logiky aplikace, které jsou nezbytné pro jeji bezproblémové fungovani.
Nakonec jsou popsany jednotlivé kroky pfi distribuci aplikace a zhodnoceni jeji

uspesnosti.

Protoze jsem aplikaci vyvijel uz minuly rok, tak béhem tohoto roku vzniklo nékolik
verzi, které hlavng reagovaly na zpétnou vazbu uzivatelii. Abych ziskal i1 vétsi pozornost
médii a vefejnosti, Ze se na Windows Storu takova aplikace nachazi, tak jsem vytvofil
na webu Smartmania téma s jejim nazvem, kde mohli lidé psat jejich pfipominky
a diskutovat o samotné aplikaci. Touto ¢innosti jsem tak ziskal hodné€ nazort od uzivatela

a rapidné se poté zvysil pocet stahovani samotné aplikace.

Samotny vyvoj prvni verze aplikace trval zhruba 2 mésice a kompletni kod aplikace
se sklada zhruba z 5000 adku. I pfesto aplikace zabira ptiblizn¢ 5 MB tloZného prostoru,
coz ale neni moc a je mozné ji nainstalovat do interni paméti telefonu nebo na SD kartu.
Aplikace je sice vytvofend pro platformu Windows Phone 8.1, ale protoZze Microsoft
uvolnil na mobily novy systétm Windows 10, tak je moZné ji nainstalovat i na tento

systém.
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| Summary a keywords

This thesis describes the mobile operating system Windows Phone 8.1 (launched in
the middle of 2014) and an application development. A partial goal is to introduce the
system, including all parameters, features and technologies, which are necessary for
application development. The main goal of my work is to create an application that
downloads exchange rates of selected currencies from the website of the Czech National
Bank. The app shows current exchange rates. It is possible to convert between different
currencies. Also, there is a graph of the selected currency showing exchange rate history
in selected period. My app is fully customizable for every user, so they can adjust it to
suit their needs. In my thesis there is a summarization of all the information necessary for

introducing Windows Phone 8.1 to the beginners in application development.

Key words: windows Phone 8.1, development, application, currencies, exchange rates
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Prevod men

Za 250 CZE dostanete 9,25 EUR.

Pfevod pro vybrany den

Ulozit prevod

Pfevod poskytuje pouze orientacni ceny.
Reélna cena se bude lisit dle sménarny
nakupnim a prodejnim kurzem.

Ménova Kalkula¢ka

Graf

271
27,08~
27,06~
27,04
27,02 T T T T T T T

01.01.2016  0103.2016 01052016 01072016 01.092016
01022016 01.042016 01.062016 01082016 01.10.2016

Kurzy v jednotlivych dnech

13.01.2076 27,020

14.01.2016 27,020

15.01.2016 27,020

18.01.2016 27,035

Ptiloha B Screenshoty aplikace

O aplikaci

Verze: 2.1.0.0
Autor: Radek Némec
Nemec.radek2410@gmail.com

Tato aplikace slouZi ke stahovani devizovych kurzi
vybranych mén ze stranek Ceské narodni banky.Aplikace
primarné obsahuje kurzy od roku 2013, nicméneé je
mozné, v nastaveni zménit rok, jak bude uZivatel
potfebovat Aplikace dale umoZfuje pfevod mezi
ménami a v neposledni fadé také zobrazuje graf vybrané
mény.V nastaveni ma uZivatel moZnost ménit pofadi a
mény, které chce zobrazovat. Nechybi ani mozinost
stahovani kurz( na pozadi, kdy si uZivatel muze vybrat
¢as, kdy mé byt aktualizace provedena. U prevodd mén
se mUZou prevody ukladat a pfevadét s kurzem, ktery si
uzivatel vybere.

Hodnotit aplikaci




