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Abstrakt

Bakalarska prace se zabyva problematikou automatického umist'ovani jednotlivych
popistt prvkt v mapach. Hlavnim cilem je najit vhodné umisténi popisu prvki
v Zékladnich mapach Ceské republiky 1:10 000 pomoci nadstavby Maplex pro
ArcGIS.

V teoretické ¢asti piedstavuje statni mapové dilo a Informaéni systém statniho
mapového dila, ve kterém se zpracovava. Uvadi také pravidla pro umisténi popisu
v Zéakladni mapé CR 1:10 000. Prakticka &ast popisuje zpasob vyuziti nadstavby
Maplex ve stavajicim systému a vysledky umisténi jednotlivych popisu prvki v mapé
s ukézkami z lokality 11-21 v kladu ZM10. Zamétuje se zvlast’ na prvky bodove,
liniové a plosné a také na vyteseni jejich vzajemnych konfliktt. V zavéreéné ¢asti jsou

zhodnoceny dosazené vysledky a moznosti.

Klic¢ova slova

GIS, popis v mapach, statni mapova dila, Zakladni mapa CR 1:10 000

Abstract

The bachelor thesis deals with an issue of automatic placement of labels in maps.
It aims to find a suitable placement for labels in basic maps of the Czech Republic

1:10 000 using the Maplex extension for ArcGIS.

The theoretical part presents the state map series and the information system for
their processing. It also states the rules for label placement in the basic map of the
Czech Republic 1:10 000. The practical part describes the employment of Maplex
within the current system, and demonstrates the results of label placement in the
locality 11-21 of the ZM10 map layout. It focuses on particular settings for point, line,
and area elements, as well as solving their mutual conflicts. All the achieved results

and possibilities are evaluated in the final part.

Key words
GIS, labels in maps, state map series, basic map of the Czech Republic 1:10 000
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1 Uvod

Muzeme Fict, ze ,,mapa je zmenseny generalizovany konvencni obraz Zemé, kosmu,
kosmickych téles nebo jejich casti prevedeny do roviny pomoci matematicky
definovanych vztahu (kartografickych zobrazeni), ukazujici prostrednictvim metod
kartografického zndzornovani polohu, stav a vztahy prirodnich, socialne-

ekonomickych a technickych objektii a jevii. (VUGTK ©2020)

V mapé se tedy snazime o realistické zndzornéni skutecnych objektt, jevi
a zaroven vztaht mezi nimi ve zmenseném prostoru mapy, coz je pro kartografa velka
vyzva. Vyzaduje nejen technické znalosti, dovednosti, ale pfedevSim zkuSenosti
a velkou davku estetického citéni. Tvorba kartografickych dél se tedy dle Mezindrodni

kartografické asociace pravem povazuje za uméni i védu zaroven (ICA 2003).

Kromé zobrazovanych objektl a jevii je nedilnou soucasti mapy také popis.
Usnadnuje ¢teni a orientaci v mapé, ale zarovei pro ni piedstavuje vyraznou grafickou
zatéz. Popis v mapach je dnes generovan a ruéni lidskou praci editovan dle danych

kritérii na finalni umisténi v map¢.

V poslednich nékolika desitkach let doslo v kartografii k rozvoji vypocetni techniky
a tim padem se zacala naro¢na rucni prace vice automatizovat (Kone¢ny 1985).
Hlavnim divodem je zrychleni procesu tvorby map. Tento vyvoj se promita i do
Informaéniho systému statniho mapového dila Ceské republiky, kde je zejména
aktudlni vyftesit automatické umistovani jednotlivych popisa prvka v mapéch.
Je ziejmé, Ze tato prace se da jen tézko plné zautomatizovat a ptes veSkerou snahu
mapa bez zasahu kartografa dokonala nebude. | v piipadé umist'ovani popist bude tedy

vzdy ruéni prace nezbytna, ale cilem je préaci co nejvice usnadnit.

Tato bakalatska prace se zamé&fi na automatické umisténi popisu pro Zakladni mapu
Ceské republiky v méfitku 1:10 000. Soucasti bude i prakticka ¢ast, kde bude vyuzita
nadstavba Maplex pro ArcGIS. Pomoci automatickych metod, které Maplex nabizi,
najdeme nejvhodnéjsi umisténi popiska a zaroven vyhodnotime jejich pouzitelnost

V procesu mapove tvorby.
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2 Cile prace a metodika
2.1 Cile prace

Cilem préce je studie jak umist'ovat automaticky jednotlivé popisy prvka v mapach
pro potfeby Informaéniho systému statniho mapového dila. Vénovat se bude mapam
sttednich méfitek, konkrétng Zakladni mapé Ceské republiky v métitku 1:10 000. Tato
mapa se zpracovava v programu ArcGIS, k automatickému umisténi popist se tedy

pouzije jeho nastavba Maplex.

Stézejni Casti prace bude jeji prakticka ¢ast, kde se bude fesit:

e nastaveni pro jednotlivé bodové, liniové a plosné vrstvy

e nadefinovani priorit umisténi popisku, piekryv, vzdalenosti od popisovanych
bodu

e vyieseni konfliktt

e pfevedeni na anotace do geodatabaze

11



2.2 Metodika

Teoreticka Cast prace nas seznami se statnim mapovym dilem, jeho vydavateli
a vytvofenymi mapami vydavanymi pro vefejnou sféru. Dale nas sezndmi
s Informa¢nim systémem statniho mapového dila, ve kterém se tvoii a zpracovava
Zakladni mapa Ceské republiky v méfitku 1:10 000, ve které se budeme vénovat
umistovani popisu. Pfedstavi historii jeji tvorby a zasady pro jeji kartografické

zpracovani.

Studie bude zpracovana v edita¢nim prostiedi ESRI v programu ArcGIS
s nastavbou Maplex pro mapoveé listy statniho mapového dila v kladu Zakladni mapy
CR 1:10 000. Pii sou¢asném pouzivani ArcGISu pro tvorbu map, je nadstavba Maplex
jedna zprvnich a hlavnich moznosti, ale zdaleka ne jediny software,
K vyuziti umistovani popisa.

Maplex nabizi pokrocilejsi moznosti nastaveni umistovani popisti oproti
pouzivanému standardnimu néstroji v ArcGIS, kterym se nyni popisy v mapach
umist'uji. Ma mnohem vice nastaveni pii vytvafeni a umistovani popiskd, nastaveni

priorit a vah popisu, vyieseni konflikti (ESRI 2004).

Pouzity budou mapové listy ZM10, kde jsou dana jasn¢ nastavena pravidla, co ma
mapa obsahovat (polohopis, popis a vyskopis), jak ma popis jednotlivych prvki
vypadat (typy, velikosti a rozpal pisma popisu) a jak tento popis umist'ovat (¢itelnost,
vzdalenosti od prvku a popisit od sebe). Vychazet se bude z defaultniho nastaveni
bodovych, liniovych a plosnych prvki v mapé. Mapové listy se vyberou dle charakteru
uzemi a komplexnosti popist, aby se jednotlivé nastaveni a nasledné umisténi popist
vyhodnotilo s nastavenymi pravidly. K dispozici jsou data z lokality 11-21 v kladu
ZM10. Pouzity budou ukazky dle potieby z riznych listdi, napt. ZM10 11-21-03 slabsi
list s obci Pernink, ZM10 11-21-15 mésto OstroVv a popisy rybnikd, ZM10 11-21-19
popisy mistnich ¢asti a ZM10 11-21-24 velké mésto Karlovy Vary s vice popisy
v intravilanu.

Extenzi Maplexu si musime nejprve aktivovat a v datech pro jednotlivé bodové,
liniové a plosné vrstvy si zvolime a nadefinujeme jednotlivé tfidy popisu, pififadime

typ, velikost pisma a dalsi jeho vlastnosti.

Zakladni nastaveni moznosti umisténi popist se 1isi pro jednotlivé vrstvy bodové,

liniové a plosné. Pro popis bodovych objekti je to umisténi vzhledem k objektu,

12



vzdalenosti popisi od objektu a natoCeni popist. U liniovych popist zalezi na
nastaveni umisténi popist s vodici linii, vzdalenosti od ni a pocet popist v délce linie.

Plosné popisy se nataceji, prostrkavaji a umist'uji dle dané plochy.

V celém datovem ramci si nastavime priority nastaveni jednotlivych vrstev a jejich
tiid, kde popisky s vyssi prioritou budou umistovany jako prvni, dle dulezitosti
v mapé€. Pro jednotlivé vrstvy si nastavime i vahy prvku vrstev ¢iselnou hodnotou

od 0 do 1000, které urcuji, ktery popis z dané vrstvy muiize piepsat jinou vrstvu.

Vytesime konflikty popisi, které se nemohly umistit automaticky dle naseho
nastaveni v ptipadech vice popist prvki na malém misté a nastaveni vah a priorit. Tyto
popisy se ndm v mapé zobrazi ¢ervené, jako neumisténé a nasledné se ruéni editaci

mohou vratit zpatky a upravit dle situace.

Popisky na zavér pievedeme na tzv. anotace a ulozime do geodatabaze, ktera

umoznuje jednotlivé anotace nasledné editovat.

Poznatky ztéto studie budou zdokumentovany a na jejich zakladé bude

vyhodnocena vhodnost pouziti nadstavby Maplex pro tvorbu map ZM10.

13



3 Statni mapove dilo a proces jeho zpracovani

3.1 Statni mapove dilo

Statni mapové dilo na uzemi CR se ¥idi dle Zakona 200/1994 Sb. a pokynt nafizeni
vlady ¢. 430/2006 Sb., ma jednotné zédsady zpracovani a tvoifi ho mapové listy dle
kladu zobrazujici celé Uzemi. Tato dila jsou vydavéna ve vefejném zajmu organem
statni spravy. Délime ho na zakladni a tematické. Zakladni statni mapové dilo je
kartografické dilo se zakladnim a vSeobecné vyuzitelnym obsahem a Tematicke statni
mapove dilo je kartografické dilo, které je zobrazeno na podkladé zakladniho statniho
mapového dila s piidanou tematickou slozkou (CUZK ©2020c).

3.1.1 Cesky ufad zeméméficky a katastralni

Jednim z vydavatelti statniho mapového dila je Cesky zeméméticky a katastralni
ufad. Tvorbu a aktualizaci téchto d¢l zajistuje Zeméméficky ufad, s vyjimkou
katastralni mapy, tu spravuji katastralni Gfady. CUZK vydava statni mapova dila

zakladni i tematicka.

Zékladni statni mapova dila CUZK jsou napi. katastralni mapa, mapa velkého
méfitka - Statni mapa v méfitku 1:5 000 a mapy stfednich méfitek - Zakladni mapa
Ceské republiky v méFitkach 1:10 000, 1:25 000, 1:50 000, 1:100 000 a 1:200 000,
Mapa Ceské republiky v méFitku 1:500 000 (ZU 2020). Jsou to mapy se zakladnim
obsahem (polohopisem, popisem a vyskopisem) s postupnou generalizaci dle daného
méfitka. VSechna zakladni mapova dila jsou v tiSténé podobé¢, ale dnes se jiz vice
vyuzivaji data ve formé souborovych dat nebo mapové sluzby WMS. Digitalni forma
zakladnich map stfednich méFitek je ve zpracovani vyuzivana v GIS pro celé Gzemi

v

CR.

Tematicka statni mapova dila poskytuji informace dle svého tématu napt. Silni¢ni
mapa Ceské republiky 1:50 000, Pehled vyskové (nivelaéni) sité 1:50 000, Piehled
trigonometrickych a zhustovacich bodt 1:50 000 a zobrazuji se na podklad zakladniho
mapového dila. Vydani a obnova téchto dél je zajistovana ve spolupréci s hlavnimi
uzivateli. VSechna tematicka mapova dila jsou pouze v tisténé podobé (CUZK
©2020c).
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3.1.2 Vojensky geograficky a hydrometeorologicky tfad generala Josefa

Churavého

Vojensky geograficky a hydrometeorologicky ufad se fidi zakonem ¢&. 200/1994
Sb., ale také zékonem ¢.49/1997 Sb., o civilnim letectvi, v oblasti poskytovani
leteckych meteorologickych sluzeb letectvu ACR. Je to zatizeni se specialni vojensko-
odbornou piuisobnosti, Kterd zajist'uje sbér informaci, tvorbu a spravu geodetickych,
kartografickych a geografickych podklada, map a databazi, kterd slouzi
k zabezpedeni obrany CR. Jsou to zékladni Statni mapova dila: Topograficka mapa
v méfitku 1:25 000, 1:50 000, 1:100 000, Vojenska mapa Ceské republiky v métitku
1:250 000, 1:500 000, 1:1 000 000 (VGHMUt ©2020).

3.1.3 Vyzkumny ustav vodohospodaisky T. G. Masaryka

Pro oblast vodniho hospodaftstvi je Zékladni vodohospodaiska mapa 1:50 000
statnim mapovym dilem tematickym. Vyuziva se jako podklad pro vodohospodaiské
a ekologické studie, umist'ovani vodnich toku ¢i projektovani vodohospodatskych dél.

Jeji vydavani zajistuje samotny tstav ve spolupraci se ZU (VUVTGM ©2020).

3.1.4 Ceska geologicka sluzba

Ceska geologicka sluzba zpracovava tidaje o geologickém sloZeni statniho tizemi
a vydava tematické mapy: Pidni mapa Ceské republiky 1:50 000, Mapy lozisek
nerostnych surovin Ceské republiky 1:50 000, Mapy chranénych tzemi Ceské
republiky 1:100 000, Geomagnetickd mapa  Ceské  republiky  1:500 000
a Hydrogeologické mapy Ceské republiky 1:50 000 (Ceska geologicka sluzba ©2020).

3.1.5 Ministerstvo zivotniho prostredi

Atlas krajiny Ceské republiky je projekt Vyzkumného Ustavu Silva Taroucy pro
krajinu a okrasné zahradnictvi, ve spolupraci s vyzkumnymi institucemi a vysokymi
$kolami pro Ministerstvo Zivotniho prostiedi. Je to prvni atlasové dilo v CR, kde jsou
mapy vytvoiené kartografickymi a geoinformacnimi nastroji, které umoznuji nahled
na kiehky a zaroven slozity systém, coz je krajina. Nejcastéji jsou mapy v metitku

1:2 000 000 (MZP ©2020).
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3.2 Informacni systém statniho mapového dila

Jiz vice nez pied deseti lety byl vytvotfen Informaéni systém statniho mapového
dila, dale jen IS SMD, ve kterém se vytvaii statni mapova dila. IS SMD vyvinul ZU
ve spolupraci se spole¢nosti T-MAPY spol. s r.0., do dne$ni doby ho spravuje ZU.
Datovou strukturu systému a postup zpracovani mapovych vystuptu popisuji Traurig
a Langr (2011). Vsechna data jsou uloZena v datovém modelu bezesvé pro celou CR
Vv soufadnicovém systému S-JTSK v Ktovakové konformnim kuzelovém zobrazeni
v obecné poloze a ve vySkovém systému baltském — po vyrovnani. Data jsou rozdélena
na kartograficka a geografickd, ktera slouzi k produkci map a data provozni, to jsou
napf. informace o uZivatelich. Data k produkci map jsou z nékolika zdroji ZU

ve skupinach Datal0 a Data50.

Datal0 piedstavuji digitalni model Gizemi, kde prvkim pievzatym ze zdrojovych
dat ZABAGED zistdva jejich puvodni geometrie a upravy jsou provadény
v kartografickych reprezentacich ptidélenim vyjimky z nastavenych kartografickych
pravidel. Data slouzi pro mapova dila v métitkach ZM10 a ZM25, kde kartograficka
reprezentace v ZM10 bude z diivodu kolize s jinym objektem odsunuta a kartograficka
reprezentace v . ZM25 bude z generaliza¢nich diivodii upravena na potiebnou

minimalni velikost nebo se nebude zobrazovat (CUZK ©2020e).

Data50 popisuje Botkovcova (2020), je to digitalni geograficky model uzemi CR
odpovidajici generalizaci a piesnosti méfitku 1:50 000. SlouZzi pro mapova dila ZM50
a ZM100, véetn¢ tematickych mutaci. Data vznikla generalizaci z dat ZABAGED,
kde se provedly rizné odsuny, vybéry, zjednoduseni, slouceni i zvétSovani objektu.
Nazvoslovi bylo nové odvozeno z dat Geonames. Vystupy ztéchto dat jsou
poskytovany v tisténé podobé, barevné tisténé soubory v beze$vé podobg,
prostfednictvim prohlizecich sluzeb nebo jsou poskytovana i vektorova data. Od roku
2019 jsou exportovana do vydejnich souborovych dat ve formatu shapefile, ktera jsou

poskytovana uzivatelim jako data oteviena.

V mapéch statniho mapového dila se vyuziva dle CSN 73 0401 Kartograficka
generalizace, ktera ,,spociva ve vybéru, geometrickém zjednoduSeni a zevseobecnéni
objektii, jevii a jejich vzdjemnych vztahu pro jejich grafické vyjadreni v mape,
ovlivnéné ucelem, meritkem mapy a vlastnim predmétem kartografického

zobrazovani.“ V mapach jsou dtvody pro generalizaci rizné, popisuje Kovaiik
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a Dvorak (1964), hlavné zalezi na zméné méfitka, ucelu (tématu) a zlepSeni grafické
stranky mapy. Mira generalizace se feS$i individualné se zkuSenosti a citem pro
jednotlivou mapu. V zékladnich mapéach se generalizace v ZM10 neprovadi, pouze se
prvky upravuji. Mensi generalizace se déla pro ZM25, kde se vybiraji dulezité cesty,
vySkové koty, nazvy pozemkovych trati a zneviditeliuji se podmérecné prvky
n&kterych vrstev, dle kritérii popsanych v Postupu tvorby pro ZM25 (zU 2011).
V ZM50 je generalizace vétsi a odviji se dle tématu mapy. Cilem generalizace je
zachovat v daném méfitku mapy dulezité prvky, charakter Uzemi a ponechat Citelny

obraz skute¢nosti.

Hlavnimi pfednostmi tohoto systému jSou:

e datovy model ESRI Geodatabase, ktery umoznuje ulozit k jednomu
prvku vice kartografickych reprezentaci

e systém technologii ArcGIS, v kterém se zpracovavaji mapové listy

o efektivni sprava databdzového feseni

e zachovani vazby na zdrojova data ZABAGED, Geonames, Databaze
bodovych poli, 3D vyskopis

e moznost vyuzivani i externich dat

e neupravuje se geometrie vstupnich dat, ale vyuziva se kartografickych
reprezentaci

e zachovéni kvality mapového obsahu a tiskovych vystupt.

IS SMD rozliSuje dvé faze zpracovani map, tvorbu a aktualizaci. Tvorba prob&hne
na celém tzemi republiky v ramci méfitka pouze jednou, nasledné prochazi Gzemi jen
aktualizaci. Proces tvorby a aktualizace je dlouhodoby, planovan v obdobi tii let.
Proces aktualizace obou databazi probiha na zakladé detekce zmén ve zdrojovych
databazich za sledované casové obdobi. Na ¢ésti sady, kterd odpovida edi¢nimu planu
je provedeno kompletni zpracovani podkladovych dat a na zbyvajici ¢asti uzemi CR

probiha aktualizace silni¢ni sité, spravniho ¢lenéni a zastavby.

Cilem systému je udrzovat kartografické reprezentace vSech mapovych dél

v aktualnim stavu a poskytovat je vSem uzivatelim v tisténé ¢i digitalni podobé.
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3.3 Zdrojova data
3.3.1 ZABAGED

V IS SMD pro tvorbu zékladnich map je hlavnim zdrojem informaci Zakladni baze
geografickych dat Ceské republiky (ZABAGED®). ZABAGED je digitalni
geograficky model tzemi CR, ktery je spravovan Zeméméfickym tfadem. V soucasné
dobé obsahuje 128 objektti polohopisné a vySkopisné ¢asti v bezesvé podobé, ukazka
na obr.1. Napliovani databaze ZABAGED zacalo probihat od roku 1995 a v soucasné
dobé probihd aktualizace pro cely obsah databaze na podkladé dat dalkového
priazkumu Zemé, topografickym Setienim nebo ziskani informaci od organti vetrejné
spravy, popisuje Sima (2016). V Katalogu objekti ZABAGED (ZU 2020) najdeme
seznam jejich objektii véetné definic, zdroju dat, zpisobli geometrického vyjadieni,
popisu vlastnosti a identifika¢nich kli¢u do jinych Informacnich systémui veifejné
spravy vedenych formou atributi. V ZABAGEDU vySkopisnou ¢ast tvoii 3 typy
objektll vrstevnic se zakladnim intervalem vrstevnic 5, 2 nebo 1 metr, zalezi na
charakteru Uzemi. Datovd sada je doplnéna dalSimi vybranymi prvky -
klasifikovanymi hranami a body. Cela datova sada je pribézné¢ aktualizovana

nahrazovanim c¢asti sady zpfesnénym modelem.

V roce 2010 byl ZABAGED zpiistupnén na strankiach CUZK prostiednictvim

prohliZecich a stahovacich sluzeb.
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Obr. 1 Data Zabaged (https://ags.cuzk.cz/geoprohlizec/)
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3.3.2 Geonames

Zdrojem informaci o jménech geografickych a sidelnich jednotek v bezesvé podobé
na Gzemi celé CR je informadni systém Geonames. Popisné informace jsou ke 165
typum geografickych objektd, obr. 2, pficemz u nékterych objekti Geonames se jejich
geometrie shoduje s objektem v databazi ZABAGED. Pro tvorbu statniho mapového
dila se tento systém pouziva od 70. let minulého stoleti, digitalizace evidence prob&hla
v letech 1997-2005. Od této doby se databdze Geonames v pravidelném cyklu
dopliiuje a aktualizuje s organy mistni samospravy a katastralnich ufada (CUZK
©2020b).
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Obr. 2 Data Geonames (https://ags.cuzk.cz/geoprohlizec/)

3.3.3 Databaze bodovych poli

Databaze bodovych poli obsahuje geodetické Udaje o bodech bodovych poli na
tuzemi CR, které se pouzivaji pro lokalizaci objekt v zavaznych referenénich
systémech. Bodova pole tvoii soubor bodi zakladniho bodového pole polohového,
vyskového a tithového, soubor zhust'ovacich bodii a bodi podrobnych bodovych poli.
Data jsou poskytovana pomoci geodetickych udaju, kterd obsahuji ¢islo a nazev bodu,
oznaceni eviden¢ni jednotky, soufadnice bodu - jeho vysku, udaje o ptidruZzenych
bodech, mistopisu bodu, Udaje o stabilizaci bodu a jeho obnové a dale lokaliza¢ni udaje
(okres, obec, katastralni izemi, oznateni mapového listu) (CUZK ©2020a). Databaze
je soucasti informacniho systému zemémeéfictvi a patii mezi informaéni systémy

vefejné spravy. Udaje v databazi a zakladni bodového pole spravuje a poskytuje ZU.
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Spravu zhustovacich bodd a bodi podrobnych bodovych poli provadi katastralni

utrady dle ptislusné uzemni psobnosti.

Geoportal Ceského tfadu zemémétického a katastralniho zpiistupnil na prohlizeni
zdrojovych dat na Uvodni strance aplikace mapové okno nebo je mozné vyuzit klienta

Geoprohlizec.

Geoprohlize¢ je dostupny na adrese: https://geoportal.cuzk.cz/geoprohlizec/.

3.4 Geograficky informacni systém

Geograficky informaéni systém (GIS) je informacni systém pracujici
s prostorovymi daty a vztahy navzajem, které jsou umisténé na zemském povrchu.
Skladé se z pocitacového a programového vybaveni, samotnych dat a lidi, které jsou
poticbné pro ziskavani, ukladani, kontrolu, spravu, analyzu a zobrazovani dat
(Klimesova 2008).

Zéaklady GIS pochazi ze sedesatych let, kdy zacinal vyzkum na téma geograficke
informa¢ni védy, jeji prostorovou analyzu a vizualizaci. Ze zafatku pismeno
S znamenalo systém jako nastroj pro spravu prostorovych dat. Postupné se zménilo na
science, coz je védni disciplina, a dnes uz je to oznacovano jako society s odkazem na
velkou miru zpfistupfiovani map Siroké Skale uzivatelti i moznosti vlastni tvorby map.
Tucek (1998) dopliuje, ze v dne$ni dobé ma GIS velké vyuziti napf. v doprave,

vefejné sprave, inzenyrskych sitich, ochrané ptirody, zdravotnictvi, obchodu atd.

Spole¢nost ESRI (Environmental Systems Research Institute) se od zacatku GIS
zabyva vyvojem softwaru a do dnesni doby se svymi produkty ma nejvétsi podil na
celosvétovém trhu ve statni spravé, ale i u nas. Jednim z produktu je ArcGIS, ktery ,, je
geograficky informacni systéem urceny pro prdci s prostorovymi daty. MuzZe data
vytvaret a spravovat, ale predevsim je dokdzZe analyzovat, najit v nich nové vztahy a vse
prehledné vizualizovat. Vysledky lze poté sdilet nejen ve formatu tradicni mapy, ale

| jako interaktivni aplikace ci prehledné reporty.“ (ESRI 2020)

System ArcGIS byl v pozdgjsich letech pifejmenovan na ArcGIS Desktop
a opatfen fadou komponentt, napiiklad: ArcMap je nastroj pro tvorbu a prohlizeni
map, ArcCatalog se vyuziva k pripojeni geodatabazi, ArcGlobe slouzi k 3D vizualizaci
na zemském povrchu a ArcScene k 3D analyzam ruznych scénaru. ArcMap je

nejpouzivanéjsi aplikaci z tohoto systému, umoziuje tvorbu a editaci prostorovych
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dat, provadéni nejriznéjSich analyz nad témito daty a také vyslednou vizualizaci

(ArcData 2020).

V ZU jiz vice neZ dvacet let vytvaiime statni mapova dila v systému ArcGIS, ktery
obsahuje jiz hotové nastroje a komponenty, které¢ je mozno programovat, upravovat
a propojovat s jinymi technologiemi. Ve standardnim nastaveni ArcGIS se popis
generuje, dle riznych nastaveni i upravuje, ale hlavné se popis fesi ruéné. Velkou
vyhodou pro nasi praci by bylo rozsireni systému o extenzi Maplex a jeho uzivatelské

nadstavby, bude-li to prospésné.

21



4 Z4kladni mapa Ceské republiky 1:10 000
4.1 Obsah a tvorba ZM10

ZM10 je nejpodrobnéj$i mapa, ktera v souvislém kladu 4 533 mapovych listl
zobrazuje celé izemi CR. Ozna¢eni mapovych listd a rozméry vyplyvaji ze ZM50,
rozdélenim na pét sloupct a pét vrstev. Zakladnim obsahem mapy je polohopis (sidla
a jednotlivé objekty, komunikace, vodstvo, hranice spravnich jednotek a katastralniho
Uzemi, hranice chranéného tzemi, body polohového a vyskového pole, porost a povrch
pudy), vyskopis (vrstevnicové ¢ary) a popis (nazvy sidel, objektt, komunikaci a ulic,
popis pohoii a udoli, vrstevnicova ¢isla, vyskovych két, ramovych a mimordmovych
udaja). Jeji tvorbu a aktualizaci v digitalni podobé zajistuje Zeméméticky urad
(CUZK ©2020d).

Prvni soustava map Vtomto méfitku, kterd pokryvala twzemi byvalého
Ceskoslovenska pro potieby civilni sféry a obrany statu, byla vytvorena v 50. a 60.
letech 20. stoleti. Dilo bylo vyhotoveno v pfi¢ném valcovém zobrazeni Gaussové na
referenéni ploSe Krasovské elipsoidu v Sestistupniovych polednikovych pasech
v Kriigerové Gpravé a ve vy$kovém systému baltském — po vyrovnani. V roce 1968
pti okupaci vojsky Varsavské smlouvy vlada vydala usneseni, Ze se z davodu ochrany
statniho tajemstvi mapové dilo zacalo utajovat. Na zakladé toho se pro civilni sluzbu
a vefejnost muselo vytvofit nové dilo polohové nepfesné a obsahové chudé
v souradnicovém systému S-JTSK. Toto rozdvojeni pietrvava dodnes, ale po roce
1989 nejsou civilni mapy znehodnocovany. Tudiz Zakladni mapy se od roku 1970
vytvaii riznymi technologiemi tvorby (kresba, rytina a dnes digitalni tvorba)

s potiebnymi tipravami obsahu a znackového kli¢e dodnes (CUZK 2018).

Novéa podoba ZM10 se v letech 2001-2006 zpracovala digitalni tvorbou v programu
ArcMap z dat ZABAGED a Geonames. Nasledné zacala probihat plo$na pravidelna
aktualizace dle podkladovych dat v ¢asti sady dle edi¢niho planu po 3 letech. Mimo to
probiha kazdy rok na zbyvajici ¢asti CR aktualizace silni¢ni sit&, hranic spravniho
¢lenéni, zastavby i jinych dalezitych informaci.

ZM10 se nabizi v tisténé podobé po jednotlivych mapovych listech a se stejnymi

daty je poskytovana i digitalné jako barevna bezesva, a to formou vefejné prohlizeci
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sluzby WMS nebo v souboru TIFF s vydejni jednotkou &tverec 2x2 km, obr. 3 (CUZK
©2020d).

4.2 Popis Zakladni mapy

Jednou z hlavnich souc¢asti ZM10 je popis, ktery usnadiiuje ¢teni a orientaci v mapé.
Popis tvoii ndzvy mést a obci, objektt, arealti, komunikaci a ulic, jména pohoti a tdoli,
vrstevnicovych ¢isel, vyskovych kot, ramovych a mimoramovych udaji. V dnesni
dob¢ je popis v mapach generovan a nasledné ru¢né editovan dle danych kritérii na
finalni umisténi v mapé (ZU 2015). Oznadeni typtl pisma se piebira ze vzorniku pisma,
ktery je soucasti Katalogu mapovych znacek (ZU 2010). Velikost pisma je udana
v typografickych bodech, kde bod je 0,376 milimetrti (Beran a kol. 2016).

V ZM10 jsou jasn¢ nastavena pravidla, jak ma popis v mapé vypadat (typy,
velikosti, barvy a rozpal pisma popisu) a jak tento popis umist'ovat (nejlepsi umisténi,
Citelnost, vzdalenosti od prvku a popisu od sebe). Popis zékladni mapy se umistuje
vzdy na uzemi zobrazovaném v CR, nikdy popis nesmi byt za statni hranici. Popis ma
byt Citelny od dolniho a pravého okraje stranky a zpravidla se umistuje ve sméru
zapad-vychod, dle obr. 4 a vzdy tak, aby bylo na prvni pohled jasné, k jakému objektu
patii. Pfednostné se umist'uje vpravo od objektu, dale vlevo anebo nad a pod objekt.
Smér popisu pro bodové prvky je rovné suhlem natoCeni kartografické sité,

u liniovych prvku dle vodici linie mimo vrstevnicovych ¢isel, které se umist'uji hlavou
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do svahu. Popis plosnych prvki je s tthlem natodeni zemépisné sité a umistuje se
dovnité plochy, v ostatnich piipadech mimo plochu (Cesky ufad geodeticky
a katastralni 1985).

Obr. 4 Smer popisu, prevzato z:  https://www.natur.cuni.cz/geografie/geoinformatika-
kartografie/ke-stazeni/projeky/moderni-geoinformacni-metody-ve-vyuce-gis-kartografie-a-

dpz/popis-na-mapach

Jednotlivé popisy se nesmi piekryvat, popf. pierusovat dilezity mapovy obsah,
polohopisnou stranku a bodové znaky. Pti umist'ovani popist se dodrzuje zasada od
velkého k malému, nejprve se umisti velké popisy (nazvy sidel) a nakonec malé. Blaha
(2013) dodava, zZe pti nedostatku mista v mapé se popis rozdéli do vice fadkd, ale nikdy

ne po slabikéach.

Jména geografickych objektd uvadime v celém znéni dle linie ¢&i v plose, aby

popisem byla vyjadiena situace, popis prostrkujeme (zvétSime mezeru mezi pismeny).

Pro popis v ZM10 se pouziva slovnik zkratek v Postupu tvorby ZM10 (ZU 2011),
kde se uvadi, které nazvy se zkréti a jak napi.: namésti se zkrati na nam., ulice se zkrati

na ul., vodni nadrz se zkrati na vod. n., Svaty se zkrati na Sv.

Pro ¢itelnost jednotlivych popisti v mapé se pouziva maska, kterd umoziuje nastavit
jednotlivym popisim, aby vymaskovaly jen nékteré vrstvy, a jiné nechaly zcela
viditelne, popi. s prahlednosti nebo se odmaskuje pouze ¢ast kresby symbolu pod

maskou popisu.

24


https://www.natur.cuni.cz/geografie/geoinformatika-kartografie/ke-stazeni/projekty/moderni-geoinformacni-metody-ve-vyuce-gis-kartografie-a-dpz/popis-na-mapach
https://www.natur.cuni.cz/geografie/geoinformatika-kartografie/ke-stazeni/projekty/moderni-geoinformacni-metody-ve-vyuce-gis-kartografie-a-dpz/popis-na-mapach
https://www.natur.cuni.cz/geografie/geoinformatika-kartografie/ke-stazeni/projekty/moderni-geoinformacni-metody-ve-vyuce-gis-kartografie-a-dpz/popis-na-mapach

Hojovec a kol. (1987) dopliuje, Ze pfi sestavovani obsahu mapy je nutné umisténi
popisku fesit individualné pro jednotlivé zobrazované prvky, pti¢emz popisna slozka

mapy nesmi rusit kresbu a zaroven musi byt patrna vazba popiskii a geometrie.

4.2.1 Bodové prvky

Bodové prvky jsou v mapé vyjadiené znackou dle Katalogu znacek. Jejich popis
se vzdy umist'uje rovné s thlem natoéeni kartografické sité¢ a od objektu vpravo, pii
nedostatku mista vlevo, dale nad popiipadé i pod objekt. Popis se umist'uje dle poctu

popist K ur¢itému bodu dle nastavenych pravidel.

Budovy popisujeme jen ty, které jsou zobrazeny se zesilenou konturou. Popisy se
umist'uji co nejblize budovy, v nedostatku mista ptes konturu budovy, a ve velkych
budovach popis umistujeme dovniti budovy. Popisy zkracujeme dle slovniku zkratek,

napi. spravni budova na sprav., skola na $k., nemocnice na nem.

Vyskové kotované body - jména vrcholt se popisuji verzalkami a typem a velikosti
pisma dle vysky ve stanoveném rozmezi. Nazev se umisti symetricky nad znacku
a vyska pod znacku koty, ale v ptipadé nedostatku mista v mapé lze popisy prohodit,
popf. umistit oba popisy nad ¢i pod znacku. VySku zaokrouhlujeme na celé metry.

Vyskové koty bez vrchold se pfednostné umist'uji vpravo od koty.

V piipadé bodu bodovych poli, se generuje ¢islo bodu a jeho vyska, kdy ¢islo bodu
ma byt v mapé umisténo vyse nez jeho vyska.

vvvvvv

obce, méstyse a ¢asti obci a méstysu se popisuji minuskami, typy a velikosti pisma
odpovidaji pfislusnému poctu obyvatel. Tyto popisy se generuji z defini¢niho bodu
sidla, ale umistuji se k celému zastavénému Uzemi dle intravilanu, nejlépe mimo
budovy a plochy areald do volného mista, ale ne za liniové prvky, jako jsou
komunikace a dvoucaré vodni toky. Oproti tomu ¢asti velkych mést, napt. hlavniho
mésta Prahy, se umistuji pies zastavbu a plochu arealt tak, aby byla popisem

znazornéna Prostorova c¢ast v mapé.

Ve jménech kostelti a kapli se zkracuji Svaty na Sv. a Panna na P. Nazvy kapli

mimo zastavbu se nezobrazi, na samotéach se ponechavaji.
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Popis zna¢ky piistavi§té je v modré barvé a umistuje se vzdy blizko znacky

piistavisté v plose vodniho toku nebo vodni plochy.

4.2.2 Liniové prvky

Liniové prvky jsou Cary, které mohou byt jednoduché ¢i slozené a rozliSujeme je
tloustkou, barvou anebo rozestupy znakii. U liniovych prvka byva umisténi obvykle
jiné nez vodorovné. Popis se umistuje co nejblize k liniovym prvkam, ale nesmi
se dotykat (je poteba davat pozor u pismen j, p, d, y a g). Popisujeme zleva doprava,
aby byl popis ¢itelny od jizni nebo vychodni strany mapového ramu, nesmi byt vzhiiru
nohama, prednostné se umisti nad liniovy prvek, ale neni-li misto, umistime ho pod
prvek. Popis je umistén na kiivce, ktera sleduje smér linie a mtze byt rovny nebo
zaktiveny. Velmi dlouhé liniové prvky se popisuji vicekréat dle situace v mapé, zhruba
po 200 milimetrech.

Jména pohoii a udoli se popisuji v mapé verzalkami, velikost pisma je dana
ptislusnou nadmotskou vyskou. Popis je umistén dle vodicich pomocnych linii rovné
¢i zakfivené. K umisténi popisu dle celé linie se pouzije prostrk pismen. Mezery mezi
pismeny musi byt tak velké, aby popis byl v mapé ¢itelny a ptsobil jako jeden celek.
Popis nemusi kopirovat vzdy linii fidiciho prvku, posune se do volného prostoru tak,
aby se jednotliva pismena popisu neutapéla v mapové kresbé, nepteskakovala pies
vodni tok a bylo v mapé patrné, kde dané pohofi ¢i tdoli lezi. Popisy ostatnich prvka
by do mezer mezi pismy mély zasahovat co nejméné, s citem. Nikdy se popisy

nerozdé€luji po slabikach ale po celych slovech.

U vodnich toki se popis uvadi v modré barvé, velikost popisu se méni dle plochy
vodniho toku. Popis muze byt rovny nebo zakfiveny dle geometrie prvku, mista
a esteticnosti mapy, aby pismena v popisu nepusobila roztfesenym dojmem. Popis se
vétsinou dava k zacatku toku, umist'uje se do volného mista tak, aby bylo jasné, odkud
kam dany popis plati. U velkych dvoucarych tokt se popis umisti do vodni plochy,
pokud se vejde. U delsich toka se popis opakuje.

U silnic se ¢isly popisuji dalnice, silnice pro motorova vozidla a silnice I. a I1. téidy.

Jména komunikaci a cest se popisuji soub&ézné se znackou pod nebo nad.

Popisy uli¢ni sité¢ musi byt vedeny osou silnice rovné ¢i zaktivené dle situace.

Uli¢ni sité jsou tvofeny vice liniemi od kiiZeni ke kiiZeni, popisy se umist'uji tak, aby
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bylo jasne, kde je ktera ulice pojmenovana. Musi se davat pozor na kiizeni s jinou
ulici. Popisy namésti se generuji z geometrie uli¢nich ¢ar, umist'uji se rovné s Uhlem
natoCeni kartografické sité a tak, aby vystihovaly plochu namésti. Hlavni a velké ulice

a namesti ve velkych méstech se popisuji vétSim typem pisma.

Nazvy mostu a lavek se v intravildnech umist'uji rovnobézné se znackou, ve volném
prostoru mimo zastavbu se popis mize umistit vedle znacky rovné s thlem natoc¢eni

kartografické site.

Popis vrstevnic je v hnédé barve, ¢isla se vzdy davaji hlavou ve sméru stoupani
terénu, takze ¢islo mize byt i vzhiru nohama. Vrstevnicova ¢isla se umistuji rovné
na linii vrstevnice a umistuji se ve volném prostoru mapy dle ¢lenitosti terénu
a kotovanych bodu tak, aby bylo mozné nadmotskou vysku ur€it v libovolném misté
mapy. Piednostné se popisuji zdiraznéné vrstevnice, dopliikové vrstevnice
popisujeme pouze vyjimeéné a to v rovinatych terénech. Dle pravidel by mély byt
nejméné tii vrstevnicova Cisla na dm? mapy, samoziejmé s ohledem na charakter
terénu. Neméla by se tvofit vrstevnicova ¢isla, kterd se daji Cist i pii otoceni vzhiru
nohama, popis by byl nejednoznaény (naptiklad 908 je devét set osm nebo osm set Sest

vzhiiru nohama).

4.2.3 Plos$né prvky

Plosné prvky jsou mensi ¢i vétsi utvary, které zobrazuji urcité misto ¢i areal. Popis
plosnych prvki je rovné s uhlem natoCeni zemé&pisné sité a umist'uje se prednostné
dovnitf plochy, v ostatnich ptipadech mimo plochu, a u nékterych vrstev se popis miize

kt¥izit s plochou.

Nazvy rybnikd, jezer a piehrad jsou v modré barve, umist'uji se do plochy rybnika
tak, aby byla mezi popisem a biehovou ¢arou zachovana svétlost a na mapé se prvky
neslévaly. Popis se nikdy nesmi kfizit s bichovou ¢arou rybnika, v tomto ptipadé se
popis umisti vedle. Velikost popisu se méni dle velikosti plochy a v dlouhych Usecich se
popis opakuje.

Popisy pozemkovych trati se umist'uji dle pomocnych rameckt z Geonames, které
vyjadiuji jejich rozsah a které urcuji velikost popisu dle nastavenych pravidel. Popisy
trati nesmi zasahovat do jiné kultury, aredlu, za spravni hranici, vodni tok ¢i silnici, kde

neni ramecek. V takovém piipad¢ se popis mize zmenSit 0 jednu velikost pisma.
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Nevejde-li se do daného Uzemi nebo je nejmenSim typem pisma, tento popis se
zneviditelni. U viceslovnych popisti se popis rozdéli do dvou fadek, na samostatné fadce

ale nesmi byt piedlozky a spojky.

Popisy mistnich ¢asti se umist'uji dle situace v map¢, vné€ i mimo sviij polygon,
ktery vyjadiuje jejich prostorovou polohu. Popisy se neprostrkavaji a nastavené typy
a velikosti pisma odpovidaji pfislusnému poctu obyvatel.

Néazvy a popisy arealu se umist'uji piednostné do plochy arealu, ale v malé plose se
popis umisti vedle nebo popis vy¢niva z arealu.

Néazvy skal se umist'uji dle situace a mista v mapé, vedle skal i pies skaly.

Umist'ovani popisti do map je naroény systém védy, ktery vyzaduje zkuSenosti a cit
pro danou mapu, ktery vzdy zalezi na polohopisné situaci a zaplnénosti jednotlivych

map.
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5 Popis ZM10 pomoci nadstavby Maplex

Maplex je nadstavba soucasti programu ArcGIS, ktery budu vyuzivat v této
praktické Casti prace pro vytvoreni popist ve statnim mapoveém dile Zakladni mapa
CR 1:10 000. Vytvaieni a automatické umisténi popist z dat pro jednotlivé prvky

pomoci sady nastroju v daném prostiedi popisuje Miklin a kol. (2018).

Zakladni nastaveni moznosti umisténi popist se 1isi pro jednotlivé vrstvy bodove,
liniové a plosné prvky, které popisujeme. Umisténi popist dle nastaveni se vytvaii pro
celou vrstvu nebo jednotlivou téidu v rdmci vrstvy. Nejde rozliSovat velka mésta se

zastavénym Uzemim s vice popisy, mensi mésta S méné popisy nebo volngjsi terén.

V datovém ramci si nastavime priority nastaveni popisu jednotlivych vrstev a jejich
tiid dle pravidel ZM10, aby se popisky s vyssi prioritou umistovaly v mapé nejdiive

jako prvni, dle dilezitosti v mapé, piiloha €. 1.

5.1 Umisténi popisa bodovych prvka

vvvvvv

bod, z kterého se popis generuje. Jestlize tento defini¢ni bod chceme v mapé
zobrazovat, pak ma v mapé svoji reprezentaci dle piislusné vrstvy a tiidy, do které
patii, coZ je v map€ znacka. Jsou to kotované body, body bodového pole, znacky
kosteld, kapli, vysilact, rozhleden, parkovist’ atd. Z téchto defini¢nich bodi se vytvari
jeden nebo vice popist k jednotlivym bodim dle nastaveni. Jiné defini¢ni body se
V map¢€ nezobrazuji, nemaji reprezentaci, jsou to body jen pomocné. To jsou defini¢ni
body, z kterych se generuji popisy mést, obci, méstyse a jejich ¢asti, mistnich ¢asti

a popisy nazvy kopcti.

V mapé kazdé mésto, obec a jejich ¢asti, ale i mistni ¢asti musi byt vzdy popsané.
Popisy se generuji z defini¢nich boda (na obrdzcich ¢ervené pomocné body). Dle
zasad se tyto popisy umist'uji mimo intravilan a zastavbu do volného prostoru tak, aby
se pokud mozno S zddnym prvkem nekfiizily. Tato vrstva je rozdélena do jednotlivych
tiid dle daného poctu obyvatel a kazda tfida ma své vlastni nastaveni v Maplexu.
Vsechny tyto tfidy maji nastavené, aby se popis vzdy umistil a zobrazil. Nemuze se
stat, Ze by néktery popis byl neumistény, tzv. Unplaced Labels. Nasledné by se po
pouziti ikonky View Unplaced labels (Ukazat neumisténé popisky) popisy, které se
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nemohly umistit, zobrazily v mapé¢ Cervené. Plati pravidlo, ze by se popisy mély
umistit do svého Uzemi, které je zobrazeno administrativnimi hranicemi. Toho
docilime nastavenim vah pro vrstvu administrativnich hranic, kterym dame vysokou
hodnotu. Na obr. 5 je velké rozlehlé mésto Ostrov, kde se popis umistil do intravilanu
mésta a zastavby. Nastaveni by se dalo zménit - zvétsit vzdalenost od bodu, ale popis
by se umistil plné na jiné misto a za komunikaci, protoze defini¢ni bod neni uprostied

intravildnu a zastavby. PoZadovaného umisténi - uplné vlevo mimo intravildn

a zastavbu bychom nedosahli.

Obr. 5 Umisténi popisu mésta OSTRO

Jina situace je na obr. 6, umisténi popisu &asti mésta ODER. Dle ¢lenitosti se popis
umistil podle nastaveni celé tfidy ve vrstvé v mapé€ daleko od intravilanu a zastavby.

Popis se doupravi ru¢ni editaci blize k zastavbé.

Obr. 6 Umisténi popisu casti mésta ODER



V jiném ptipadé, na obr. 7, se popis obce Pernink pfi podobném nastaveni umistil za

intravildn a zéastavbu. Popis by se na nejlepsi umisténi v mapé ru¢nim editovanim

doupravi, aby nezasahoval do areélu hibitova.

Obr. 7 Umisteni popisu obce Pernink

Na obr. 8 je popis obce Vintifov umistény jesté v intravilanu, ale dale od defini¢niho
bodu. Pfi stejném nastaveni v Maplexu je vyuzito nejen Preferred offset - nastavena
optimalni vzdalenost popisu od bodu, tak i Maximum offset, coZ umoziuje popis
umistit az do jeho nejvétsi mozné hodnoty - vzdalenosti popisu od defini¢niho bodu,
kdyZz se nenajde lep$i umisténi blize. I tento popis se bude muset ruéni editaci

doupravit.

Obr. 8 Umisteni popisu obce Vintirov

Ve vrstvé O DATAZ B rozliSujeme body bodového pole a ty jsou rozdéleny ve

vrstvé do jednotlivych tiid. V mapé jsou body zobrazeny rtiznymi reprezentacemi
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a kazda tfida ma vygenerované svoje popisy, obr. 9. Zasady umisténi popist jsou

nastaveny pro jednotlivé tiidy vrstvy.

Obsah mapového ramce: O_DATAZ_R
-] Default

- bod ESTS-Sslo

-] zhudtovad bod-Gslo

- [¥] pidrugeny bod-Gslo

- [¥] trigonometricky bod-&slo

-] bod ESTS- vidka

-] zhugtovad bod-viika

-] pidrufeny bod-viska

-] trigonometricky bod-vgka

Obr. 9 Jednotlivé tridy ve vistvé O_DATAZ B

Umisténi popisti bodtl v zastavéném uzemi ve vEétSim mésté - v intravilanu je vidét na

obr. 10, kde se vytvorily a umistily jen n¢které popisy dle nastaveni a priorit.

Obr. 10 Umisténé popisy - intravilan

Nékteré popisy zlstaly neumisténé, jsou tzv. Unplaced Labels, coz je vidét na obr. 11,
kde jsou zobrazeny Cervené. Vidime, ze se neumistily popisy kostelll, ¢islo a vyska
trigonometrického bodu a vyska nivelacniho bodu. Nastaveni Ize upravit pro
jednotlivé tiidy, 1 vahy se mohou zménit, ale nikdy nedosdhneme vSech popish

umisténych spravné. Neumisténé popisy se mohou dale v map¢ editovat ru¢né.
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Obr. 11 Umisténé a neumisténé popisy - intravilan

Oproti tomu umisténi popist bodld pii stejném nastaveni ve volném prostoru —
v extravilanu dopadlo mnohem lépe, obr. 12 a obr. 13. V daném prostoru se spravné
umistily ¢isla i vysky bodt, protoze je zde dostatek volného mista, zadny popisek se
nezobrazil ¢ervené jako neumistény. Je zde vidét, ze jednotlive tiidy maji své vlastni
nastaveni. Trigonometricky bod (znacka $picka trojiihelniku nahoru) ma ¢islo bodu na
celé ¢islo, kdezto pridruzeny bod (znacka $picka trojuhelniku dolu) ma ¢islo bodu na
jedno desetinné ¢islo. Zeleny pomocny bod je defini¢éni bod, z kterého se vygeneroval

a umistil popis nazvu kopce.

\
Obr. 12 Umisténi popisii bodu bodového pole - extravilan
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Obr. 13 Umisteni popisii bodit bodového pole — extravilan

Popisy ndzvi rybniku se tvoii z defini¢nich pomocnych boda zelené barvy. V této
vrstvé je nastaveno, aby se popisy umistovaly vzdy na stied bodu. Popisy by se mély
umistit do plochy rybnika. Na obr. 14 je vidét umisténi popisu Dolni Stit ve velké plose
rybnika, kam se popis vejde cely v jedné tadce. Naproti tomu popis Stary ryb., ktery
ma plochu rybnika mensi, se dle mozného nastaveni ve vrstvé upravil do dvou radek,

aby se také vesel cely do plochy.
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Obr. 14 Umisténi popisii nazvii rybnikii - bez nasledné rucni editace

Na obr. 15 je umistén popis rybnika Mofticovsky ryb., kde je plocha rybnika mensi nez

nézev. V tomto piipadé nepomohlo ani nastaveni popisu do dvou fadek.
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Obr. 15 Umisténi popisu ndazvu rybnika - s ndslednou rucni editaci

Budovy, které jsou popisovany, maji zesilenou konturu a popis se generuje
z defini¢niho bodu Sedivé barvy, ktery se v mapé nezobrazuje. Tato vrstva je rozdélena
do né¢kolika t¥id dle popisu budovy. Budova s popisem $kola se zkracuje na $k.,
v Maplexu je nastaveno umisténi popisu na stied defini¢niho bodu. Na obr. 16 je vidét
umisténi popist u rizné tvarovanych velkych budov v intravilanu. Uplng vlevo by bylo
nejlepsi popis umistit do vnitrobloku, ve spodni ¢asti obrazku do plochy budovy
a Vv horni ¢asti obrazku, kdyz je budova rizné tvarovana a v okoli volny prostor, popis

umistit vedle budovy.

Obr. 16 Umisteni popisii velkych budov

Oproti tomu na obr. 17 je umisténi popisti budov malych rozméra v intravilanu, kde
se popis pfi stejném nastaveni take generuje na stied. V tomto ptipadé je vice moznosti
umisténi, popisy se mohou ponechat umisténé pies budovy, ale mohou se posunout
1 dle situace mimo budovu, zaleZi na posouzeni konkrétni osoby, kterd bude mapu

vytvaret. Na obrazku je vidét i umisténi popisu spravni budovy - sprav., pfi nastaveni
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v Maplexu Best Position (Nejlepsi pozice) a zvolenym offsetem (posunutim

o vzdalenost od stfedu bodu). Popis se umistil mimo budovu.
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Obr. 17 Umisténi popisii malych budov

Obr. 18 ukazuje umisténi vSech popist ve velkém mésté. Zde jsou vidét rizna

nastaveni popist jednotlivych téid jedné vrstvy, které se umistily spravng.
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Obr. 18 Umisteni popisii budov ve velkém mésté s vice popisy

Na obr. 19 je vidét umisténi popist V jiné ¢asti mésta, kde jsou ¢ervené neumisténé
popisy. Tyto popisy se neumistily, protoze bodové znacky (rozhledna, kaple) maji
nastavenou veétsi vahu, aby se pfes né zadny popis neumist'oval. Neumisténé popisy

sprav., pram. jsou v kolizi s popisy uliéni sité.
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Obr. 19 Umisténé a neumisténé popisy budov

5.2 Umisténi popist liniovych prvki

Popisy liniovych prvkl se generuji z linii ptislusné vrstvy, napt. popisy a nazvy
silnic, vodnich tokt, vrstevnicova ¢isla. Nekteré prvky maji pomocné linie, které se

V map¢ nezobrazuji, jsou to popisy pohoii a udoli a popisy uli¢ni sité.

Oranzova linie je pomocna dle dat Geonames, z které se generuje popis pohofi.
V Maplexu je nastaveno u této tiidy vrstvy popis na stfed linie a prostrk pisma na
maximalni délku. Na obr. 20 je ukazkovy piipad, jak by to mélo v mapé vypadat. Je
zde krasné vidét i nastaveni popist bodového bodu polohového, v tomto piipadé
trigonometrického. U trigonometrického bodu se popisuje ¢islo a jeho vyska, kde ¢islo
by mélo byt v mapé umisténo vyse nez jeho vyska. Bod s popisem se vesel do mezery

mezi pismeny, v tomto piipad¢é by nemusela byt pouzita nasledna ruéni editace.
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Jina situace je na obr. 21, kde se pii stejném nastaveni popis udoli umistil na linii a také
se roztahl na celou délku linie. Je to samoziejmé& spravné, ale dle nastavenych pravidel
pro ZM10 a esteti¢nost, popis udoli nema skakat dle vodniho toku a z jedné strany na

druhou. V tomto ptipadé se popis bude muset doupravit ru¢nim editovanim.
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Popis vodnich tok se umistuje nad nebo pod ¢aru vodniho toku, nejlépe do
volného mista v mapé¢, s ur¢itym nastavenym offsetem, aby se popis nesléval s vodnim
tokem. Offset neni jednoduché urcit, nebot’ je ovlivnén riznymi situacemi v mapé
a velikosti pismen. Dalo by se fici, Ze popis umistény nad jednocarym vodnim tokem

by mohl mit mensi offset nez popis umistény pod vodnim tokem. Popisy se u delsich
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vodnich tokd v mapé opakuji a pii soutoku musi byt jasné, jak se dany vodni tok

jmenuje, viz obr. 22.
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Obr. 22 Umisténi popisii vodnich tokz na soutoku

Jelikoz zdrojova data pro generovani popist nejsou nijak rozlisena, musi byt nastaveni
umisténi popisti vodnich toki stejné jak pro jednocaré tak i pro dvoucaré vodni toky.
Dvoucary vodni tok je v mapé zobrazen biehovymi ¢arami na krajich, vodni plochou
a linii vodniho toku, ktera vede mezi biehovymi ¢ary a v mapé€ neni vidét. Z této linie
se generuje a dle nastaveni umist'uje popis vodniho toku. Dle pravidel se popis téchto
tok umist'uje do vodni plochy, nevejde-li se mimo. Na obr. 23 je vidét umisténi popisu
dle nastaveného offsetu pro celou vrstvu. Vahy jsou nastavené na vyssi hodnoty pro
vodni plochu a biechové ¢ary. Popis se v tomto ptipadé umistil spravné, mimo vodni
plochu, do které by se popis nevesel a s dostate¢nym odsazenim od biehové ¢ary. Jsou
samoziejmé pripady, kdy jsou vodni toky rtzné Siroké a popisy se umisti i pies
bfehovou ¢aru. Oproti tomu na obr. 24, u Sirokého dvoucarého vodniho toku, se
s nastavenym offsetem od linie popis umistil do vodni plochy, ale na kraj k biehové
care. Dle nastavenych pravidel by mél byt popis uprostied vodniho toku. V téchto

ptipadech by bylo lepsi nastaveni zménit a umistit popis pfimo na pomocnou linii toku.
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Obr. 23 Umisténi popisu dvoucarého Obr. 24 Umisteni popisu dvoucarého

vodniho toku - bez editace vodniho toku - s ndslednou rucni editaci

Nadstavba Maplex umoziiuje umistit i popisy uli¢ni sit€, jsou to nazvy ulic a ndzvy
namesti. Popisy se generuji z pomocnych Sedivych car, které se v mapé nezobrazuji.
Ulice jsou tvofeny vétSinou vice liniemi, od kiizeni ke k¥izeni s dalsi ¢asti linie ulice.
Tyto ¢asti ulic - linie se stejnym ndzvem se v Maplexu seskupi v jeden objekt a s nim
se dale v nastaveni pracuje. Popisy se umist'uji do stiedu ulice — nastaveno umistit
popis na linii rovné ¢i zakiivené, ale nikdy popis nesmi padat na hlavu. Popisy nameésti
se umist'uji s thlem natoceni kartografické sit¢, obr. 25 a obr. 26 je vidét vysledek

umisténi popisti ve velkych méstech.

Obr. 25 Umisteni popisii ulicni sité



Obr. 26 Umisteni popisii ulicni sité s vice popisy ve méste

Vrstevnicoveé liniove cary se popisuji vrstevnicovymi Cisly, které se umistuji na
linii vrstevnice rovné. Nastavena pravidla v ZM10 nam tikaji, ze vrstevnicova ¢isla se
vzdy umist’'uji hlavou ve sméru stoupani terénu, tudiz ¢islo mize byt i vzhliru nohama.
Popisuji se piednostné zdlraznéné vrstevnice a méla by byt nejméné tii vrstevnicova
¢isla na dm? mapy, samoziejmé s ohledem na charakter terenu. Popisy se dle nastaveni
v Maplexu vytvorily Gipln€ vSem vrstevnicovym liniim, obr. 27, ale také neni dodrzeno

pravidlo hlavou ve sméru stoupani.

Obr. 27 Umisténi popisii vrstevnic bez nastavenych pravidel
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Nastaveni 1ze pozménit, kdyz vybereme Contour placement (Umisténi vrstevnice)

a ve vlastnostech nastavime Uphill alignment (Stoupajici do vrchu), popisy se umisti

4

znovu a mély by sméfovat patou k nejniz§im hodnotam. Vidime, ze se popisy umistily

J 24

nahodile a spravné, ale ve vét§im poctu nez se v mapach ZM10 vytvaii, obr. 28.

Obr. 28 Umisténi popisii vrstevnic s pravidlem hlavou do sméru stoupdni

Maplex umoznuje vice nastaveni, na obr. 29 je vysledek nastaveni umisténi popist jen

zdtraznénych vrstevnic, které se popisuji prednostné.

A RN,
Obr. 29 Umisteni popisii jen zdiiraznénych vrstevnic s pravidlem hlavou do sméru stoupdani
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I po vSech moznych nastavenich mame popsano vice vrstevnicovych linii, coz
neodpovida pravidlim nastavenych v ZM10. Po pfevedeni na anotace by se musela
ponechat jen néktera spravné umisténa vrstevnicova ¢isla, ostatni by se musela ru¢ni

editaci odstranit.

5.3 Umisténi popisti ploSnych prvkil

Popisy plosnych prvki se generuji v mapé z nezobrazujici se pomocné plochy
ohrani¢ené oranzovou linii. Jsou to popisy pozemkovych trati, mistnich casti

a skalnich utvari.
Na obr. 30 jsou umisténé popisy pozemkovych trati. Popisy Na strani a Lis¢i dira
se umistily a roztahly do plochy, dle nastaveni. Popis Ve Skvorovych b¥izach je moc

dlouhy na svoji plochu, neni ho potieba roztahovat, a proto se nastavil do vice fadka.

Obr. 30 Umisténi popisii pozemkovych trati

Dalsimi prvky, které jsou vazany na plo$né polygony, jsou mistni Casti, tyto
polygony maji rizné tvary. Popisy mistnich ¢asti se generuji do polygonu,
neprostrkavaji se a jejich poloha umisténi je rizna dle situace. Na obr. 31 je vidét
umisténi popisu Na Rejdé, ktery se umistil dle nastaveni do plochy polygonu

a s nastavenymi vdhami se popis posunul na volngjsi misto v map€ mimo zastavbu.
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Obr. 31 Umisténi popisu mistni ¢asti Na Rejdé

Popis mistni ¢asti Ov¢arna na obr. 32, se take umistil do plochy polygonu, ale
I S nastavenymi vahami pro jednotlivé vrstvy se umistil pfes komunikaci. V tomto

pfipadé¢ se najde mnohem lepsi umisténi v mapé mimo plochu polygonu.

Obr. 32 Umisténi popisu mistni ¢asti Ovédrna

Na obr. 33 jsou dva razné typy plosnych polygont. Mistni ¢asti Na Krachu
a Konkordie se umistily pies polygon plochy. Je to umoznéno nastavenim Overrun
feature (Funkce pfekroceni), kde je nastaveno, o kolik se mize popis posunout

z plochy. Popis Na Krachu se dle situace v map¢ a tvaru polygonu, umistil spravné.
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Obr. 33 Umisténi popisti mistnich ¢asti Konkordie a Na Krachu

Na obr. 34 a obr. 35 se umistily popisy skalnich tGtvaru. Jelikoz jsou plochy skalnich
utvarti malé a vygenerované popisy se celé do obrysu nevejdou, umisti se i pies obrys.

Rucni editaci se popisy umisti na pozadované misto.
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Obr. 34 Umisténi popisu skalniho Utvaru - Obr. 35 Umisténi popisu skalniho Utvaru -

- mala plocha - vetsi plocha

5.4 Nastaveni vah a feseni konfliktu

Pfi pouziti nadstavby Maplex pro umisténi popist spolu Uzce souvisi nastaveni
Vv jednotlivych ttidach nebo vrstvich a nasledné ptidéleni vahy pro celé vrstvy nebo

jednotlivé prvky, protoze se tim fesi konflikty.

Popis mistni ¢asti Tuhnicka Myslivna se generuje do plosného polygonu. Dle
pravidel by nemél piesahovat hranice administrativniho Gzemi a zasahovat do
bodovych znac¢ek. Obr. 36 nam ukazuje umisténi tohoto popisu, ktery je vygenerovan
bez jakéhokoliv pokrocilejsiho nastaveni a vah ve své tfidé. Vidime, ze se popis

umistil ptes katastralni hranici a bodovou znacku vegetace.
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Obr. 36 Reseni konfliktii - umisténi popisu - bez pokrocilejsiho nastaveni a vah

Na obr. 37 je vidét situace, kdy je pouzito nastaveni vah pro celé vrstvy (Skala
nastaveni je 0 - 1000). Je nastavena vaha 800 na vrstvu administrativnich hranic a na
vrstvu bodovych znacek vegetace vaha 900. To znamend, Ze se popis pies tyto vrstvy
neumist'uje a hleda se jiné volngjsi misto v plosném polygonu tak, aby byla splnéna
dalsi nastaveni. Popis mistni ¢asti se v mapé neumistil a po aktivaci funkce Unplace
Labels z¢ervenal. Je mozné popisy pievést na anotace a doupravit ruéné. Ale vime, ze
popisy mistnich ¢asti se v mapé zobrazuji a umistuji vSechny, proto pouZijeme

pokrocilej$i nastaveni.

mc yslivna

e T y

Obr. 37 Resent konfliktii - umisténi popisu - nastaveni vah
Pii pokrodilejsim nastaveni v dané t¥idé vrstvy nastavime v zalozce Fitting Strategy

(Strategie pro umisténi popisktl) Stack Labels, coz umoziiuje dat popis do vice fadek,

dle naseho nastaveni - pocet fadek, maximalni a minimalni pocet pismen na fadek
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a také, dle jakeého znaku se mé popis rozdélit. Nasledné se popis mistni ¢asti umistil

znovu a dle pravidel spravng, obr. 38.

eI

Obr. 38 Resenti konfliktii - umisténi popisu - pokrocilejsi nastavent

vvvvvv

Reseni konflikt ve velkém méstd v intravilanu je slozit&jsi, protoze v mapé
nezbyva na fadné umisténi popist dostatek mista. Na obr. 39 jsou popisy umisténé dle
nastaveni. Na prvni pohled zkuseny kartograf zjisti, Ze je pro vrstvu Z_Voda_B, z které
se generuje popis ke ziidlim, pouzit slovnik znacek (Abbreviations Dictionaries).
V ném se nastavi automatické zkraceni slov, v tomto ptipadé popis pramen na prm.
Dale zjisti, ze chybi popisy kostelt, které se v mapé dle pravidel pro tvorbu ZM10

umistuji vSechny.

Obr. 39 Reseni konfliktii - Umisténi popisii v intravilanu - umisténé popisy
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Nastaveni pro téidu ve vrstvé kostelt se upravi tak, aby se tyto popisy umistovaly
vzdy. V zélozce Conflict Resolution (Reseni konfliktii) zaskrtneme (Never remove)
anaobr. 40 je vidét pregenerovani popist. Popisy, i kdyz nenasly spravné volné misto
K umisténi, se vygenerovaly pies jiné popisy nebo znacky v map¢, napt. popis kostela

Sv. Petr a Pavel. I pies pfenastaveni vétSich vah na tfidu vrstvy s popisem kostela si

Vv tomto piipadé nepomuizeme, na malém misté je moc znacek a popisu.

Obr. 40 Reseni konfliktii - Umisténi popisii v intravilanu - umisténé popisy s nastavenim vidy

zobrazovat nazvy kostelii

Po aktivaci funkce Unplace Labels, je na obr. 41 vidét, které popisy se neumistily -
zCervenaly. Po pfevedeni popist na anotace se tyto popisy budou muset upravit rucné.

la 8§

Obr. 41 Reseni konfliktii - umisténi popisii v intravilanu - neumisténé popisy
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Jiné feseni konfliktnich situaci nastava pii popisu silnic. Silnice jsou v mapé
vyjadieny liniovymi ¢arami, z kterych se generuje popis - ¢isla silnic. Z téchto ¢isel
Ize poznat, o jakou tfidu silnice se jedna. V ZM10 se popisuji jen tiidy silnic, které
jsou dané dle nastavenych pravidel. Popisy se umistuji nejlépe do volného prostoru
a na ktizeni silnic, musi byt jasné, kterd je ktera. Je-li silnice dlouhd, v map¢ se popis

nékolikrat opakuje. Na obr. 42 je umisténi popisu v extravilanu.

Obr. 42 Reseni konfliktii - umisténi popisi silnic - extravilan

Umisténi popisu V intravilanu se fesi stejnymi pravidly. Na obr. 43 se umistila ¢isla

silnic, na prvni pohled vidime, kterd silnice je ktera.
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Obr. 43 Resent konfliktii - umisténi popisi silnic - intravilan
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V intravilanu ve velkych méstech se popis miize umistit i pies zastavbu, obr. 44.

Obr. 44 Resent konfliktii - umisténi popisi silnic - intravilan se zastavbou

V nadstavbé Maplex si jednotlivé vrstvy po nastaveni umisténi popist ve vSech
jednotlivych tiidach a vrstvach pfevedeme na anotace, které nasledné budeme ru¢né
v map€ editovat na findlni umisténi. Pfevedeni provedeme pomoci Konvertovani
popiskii na anotace, pro nasledné editovani v mapé zvolime VSechny popisky
a Ulozeni do geodatabaze. Zatrhneme Konvertovat neumisténé popisky na neumisténé
anotace, aby se nam zobrazily, a nasledné jsme mohli dle potieby doupravovat

popisky, které nemohly byt zobrazeny.
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6 Diskuze

Popis je neodmyslitelnou slozkou v mapé, usnadiiuje ¢teni a orientaci v mapé, bez
popisu by byla mapa néma. Popisy v mapach ZM10 jsou generovany a nasledn¢ rué¢ni
lidskou praci editovany dle danych pravidel na findlni umisténi v mapé. Dnesni
podoba ZM10 se zpracovava digitalni tvorbou v programu ArcGIS. Je otazka, jestli by

pouziti nadstavby Maplex usnadnilo praci s automatickym umist'ovanim popisu.

Kazda nadstavba by méla byt G¢inn¢ a efektivné vyuzita za predpokladu vhodné
pouzitych a vyuzitych nastaveni jednotlivych vrstev do celého procesu. Za jiz celkem

dlouhou dobu existence Maplexu se nazory na pouziti této nadstavby shoduiji.

S Maplexem méa nemalé zkusenosti Dobesova (2006), kterd samoziejmeé nepopira,
7e Maplex je U¢inna a potfebna pomticka pro tvorbu map. OvSem vSechny popisy se
nemohou v mapé umistit a mnohé situace se musi tesit pouzitim i pokro¢ilejsiho
nastaveni, které Maplex umoznuje. Na zavér je pro popis dilezita kontrola a nésledna

editace znalého kartografa.

S ndzorem na extenzi se shoduje i Miklin (2017), ktery si mysli, Ze je potfeba
kombinovat automatické umisténi s manudlnimi Upravami. V novégjsich verzich
ArcGISu se nabizi mnohem vice pokro¢ilych nastaveni pro praci s popisky, ¢imz by
se méla uleh¢it ruéni Gprava. Samoziejmé vSe zalezi na mnozstvi popist a jeho

nastaveni a nasledném umisténi v map¢.

Cilem prace bylo zjistit, zda by nadstavba Maplex usnadnila praci v umist'ovani
popisi. Zékladni nastaveni pro jednotlivé prvky ve vrstvach bylo samoziejmé
jednoduché a dle pravidel se zdalo i jasné, dokud se popisy neumistily. Po umisténi
v mapé bylo vyuzito i pokrocilé nastaveni, pomoci kterého se odstraniovaly rtizné

nesrovnalosti, piekryty a konflikty pro jednotlivé popisy a jeho umisténi v mapé.

Pro lepsi nastaveni a umisténi popist vodnich tokt by bylo vhodné rozdélit danou
vrstvu na jednotlivé téidy a dle atributu rozeznavat, zda se jedna o jednocaré ¢i
dvoucaré vodni toky. Nasledné by bylo mozné rizné nastaveni umisténi popistt
v jednotlivych tiidach, pro jednocaré toky by se ponechalo umisténi nad ¢i pod linii
s offsetem, ale pro dvoucaré toky by se nastavilo umisténi na linii a bez offsetu. Timto
by se urcit¢ omezila nasledna ru¢ni prace, ale zatim nejsou na toto rozdeleni uplné

pfipravena zdrojova data.
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popist vrstevnicovych linii dle terénu a vy$kovych kot v mapé. I pies Siroké moznosti
nastaveni, které Maplex umoziuje, je nedostate¢né nastaveni pro popsani jen urcitych

vrstevnicovych ¢ar, kdyZ neni mozné jednotné urcit interval ¢islovani.

Zjistila jsem, Ze neni jednoduché nastaveni a nasledné umisténi popist mést, obci
a jejich casti. 1 kdyz se vrstva rozdéli na nékolik tfid, tak se v souvislosti na
administrativni hranice, ¢lenitosti zastavby a intravildnu neda nastaveni uzpusobit, aby

vyhovovalo v§em popistim, které se umistuji v dané tiid¢.

Pro praci byla pouzita data z lokality, ktera byla vybrana podle charakteru Gzemi,
S riznymi moznostmi popist. I kdyZ se z dat umistovaly popisy i z vétsiho mésta
Karlovy Vary, je otazkou, jak by dopadlo umisténi popist ve velkych méstech, tieba

z hlavniho mésto Prahy.

Muij nadzor na vyuziti nadstavby Maplex je rozporuplny. Neustalad nahodilost
umisténi popisi, kdy se jednou popis umisti, ale pti kazdém novém posunuti okna
a staci jen o kousek, se znovu vSe piekresli a umisténi popisti se Gplné¢ zméni, je
nepredvidatelné. I kdyz je v néstrojové 1isté tlacitko na zamknuti obrazovky, aby to uz
jednou zkontrolovany vysledek nerozhodilo, nakonec stejné neni jisté, jak se popis

V mapé umisti.
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Predlozenéd bakalatskd prace se zabyva vyuzitim nadstavby Maplex v programu

ArcGIS s automatickym umisténim popist ve statnim mapovém dile zakladni mapy
1:10 000.

V tvodni ¢asti nas seznamuje se stathnim mapovym dilem a systémem IS SMD, ve
kterém se mapova dila zpracovavaji. Predstavuje nejpodrobnéjsi mapu velkého

méfitka ZM10 i s jejimi nastavenymi pravidly pro umist'ovani popist.

Vyuzitim nadstavby Maplex, ktera umoznuje $iroké a rizné moznosti zakladniho
nastaveni pro jednotlivé vrstvy bodovych, liniovych a plosnych prvkd, se popisy
umistuji do map vpofadi dle nastavenych priorit. V extravilanu a tzv.
prazdnéjSich mapach je volnéjsi terén a vice mista pro umisténi popisti. VEtsina popist
se umisti a jejich poloha umisténi dle nastaveni je vyhovujici. Oproti tomu jsou mapy
s intravilanem ve velkych méstech se zastavbou, kde je mnohem vice znacek
bodovych prvki, popisit budov a navic i popisy uli¢nich Car. V téchto mapach se

popisy umist'uji, ale nékteré i neumist'uji dle nastaveni S riznymi prekryty a konflikty.

Reseni konfliktnich situaci je velmi specificka a zdlouhava prace, protoze zmény
Vv nastaveni, které by vyhovovaly v jedné situaci, ne vzdy tplné vyhovuji jinde. Je
potieba najit kompromis v nastaveni, ktery ale ovliviiuje umisténi popisti v celé vrstve.
Po prevedeni vSech popisli na anotace do geodatabaze se s nimi mtize dale pracovat,

upravovat rucni editaci na finalni umisténi.

V kladu ZM10 je 4 533 mapovych listi, kazdy list s mnoha moznostmi umisténi
popist dle charakteru tzemi a ¢lenitosti. Da se fici, Ze automatické umisténi popist
dle nastaveni a hlavné mozného opakovani popisti u vybranych prvkl by bylo urcité
urychleni a zjednoduseni. Ale samoziejmé je nutné pocitat s tim, ze nékteré popisy by
nespliovaly pozadovana pravidla nebo by se vibec neumistily. Tyto popisy by se
musely nadale upravit ruéni editaci. Potvrdil se pfedpoklad, Ze bez kontroly a ru¢ni

prace se tvorba Zakladni mapy 1:10 000 neobejde.
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10Seznam pftiloh

Ptiloha ¢. 1: Nastaveni priorit umisténi popisu a jednotlivych vrstev v ZM10.

B " Label Priority Ranking

Label Priarity

Rank label classes in priority order: Labels at the top of the list have the highest priority.

! = : 0 DATAZ B - Default
Obsah mapového ramee: O_DATAZ_B - zhustovad bod-viyska
Obsah mapového ramce: O_DATAZ_BE - pridruzeny bod-vyska
Obsah mapoveho ramce: O_DATAZ_B - trigonometricky bod-vyska
Obsah mapoveho ramce: O_DATAZ_B - bod CSTS- vyska
Obsah mapového ramce: O_DATAZ_E - bod C5TS-dslo
COhbsah mapového rémce: O_DATAZ_B - trigonometricky bod-Gislo
Obsah mapového ramce: O_DATAZ_E - pridruzeny bod-Gslo
COhbsah mapového rédmee: O_DATAZ_B - zhustovad bod-dslo
Obsah mapového réamce: O_Geonames_B_pom - Default
Obsah mapového ramce: O_Geonames_E_pom - 7050005 pozemkova trat’
Chsah mapového ramce: ©O_Geonames_B_pom - 7050006 pozemkova frat’
Obsah mapového rémee: O_Geonames_B_pom - 7060001 pohofi, kopec
Obsah mapového ramce: O_Geonames_B_pom - 7060002 pohofi, kopec
Obsah mapového rémee: O_Geonames_B_pom - 7060003 pohofi, kopec
Obsah mapového ramce: O_Geonames_B_pom - 7060004 pohofi, kopec
Ohbsah mapového rédmee: O_Geonames_L_pom - Default
Ohbsah mapového réamee: ©_Geonames_L_pom - 7060001 pohofi, kopec
Obsah mapového ramce: O_Geonames_L_pom - 7060002 pohofi, kopec
COhbsah mapového ramee: O_Geonames_L_pom - 7060003 pohofi, kopec
Obsah mapového rémee: O_Geonames_P_pom - Default
Obsah mapového ramce: O_Geonames_P_pom - 7010205 odloudena Zast obce
Obsah mapového rémce: ©O_Geonames_F_pom - 7010204 odloudena cast obce
Obsah mapového ramce: O_Geonames_P_pom - 7050003 pozemkova trat’

Ohbsah mapového rémee: O_Geonames_F_pom - 7050005 pozemkova frat’

Ohbsah mapového rédmee: O_Geonames_P_pom - 7060001 pohofi, kopec

Chbsah mapového ramee: ©_Geonames_F_pom - 7060002 pohofi, kopec

Obsah mapového ramce: O_Geonames_P_pom - 7060003 pohofi, kopec

Ohbsah mapového ramce: ©_Geonames_P_pom - 7070101 ramena vodniho toku
Obsah mapového réamee: ©_Geonames_P_pom - 7070102 rameno vodniho toku
Obsah mapového ramce: O_Geonames_P_pom - 7020201 odloudena cast Easti obce
Obsah mapového rémee: O_Geonames_F_pom - 7020202 odloudena cast fasti obee
Obsah mapového ramce: O_Geonames_P_pom - 7020203 odloudena Sast East obce
Ohbsah mapového rédmee: O_Geonames_P_pom - 7030001 mistni Zst

Ohbsah mapového rémee: O_Geonames_P_pom - 7030002 mistni Sast

Obsah mapového ramce: O_Geonames_P_pom - 7030003 mistni Cast

Obsah mapového ramce: O_Geonames_P_pom - 7030004 mistni £ast

Obsah mapového rémee: O_Geonames_P_pom - 7030005 mistni Sast W

Tip: Hold down SHIFT or CTRL to select multiple label dasses.

Cancel Apply

Dbsah mapového ramce: O_Geonames_P_pom - 7060004 pohofi, kopec *

Obsah mapového ramce: O_Geonames_P_pom - 7050006 pozemkova tfrat’ i
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B Label Pricrity Ranking

Label Priority

Rank label dasses in priority order: Labels at the top of the list have the highest priority.

COhbsah mapového ramce
Chbsah mapového ramce
Obsah mapového ramce
COhsah mapového rémce
Obsah mapového ramce
COhbsah mapového réamee
COhbsah mapového ramce
Obsah mapového ramce
COhbsah mapového ramce

Z_AdmUzemi_B - Mésto

Z_AdmUzemi_B - nov

Obsah mapového ramce
COhbsah mapového ramce
Chbsah mapového ramce
Obsah mapového ramce
COhsah mapového rémce
Obsah mapového ramce
COhbsah mapového réamee
COhbsah mapového ramce

: 0_Geonames_P_pom - 7030006 mistni cast

v O_Geonames_P_pom - 7050001 pozemkova trat’
: 0_Geonames_P_pom - 7050002 pozemkova trat’
 0_Geonames_FP_pom - 7050004 pozemkova trat’
1 0_Geonames_L_pom - 7060004 pohofi, kopec

: Z_AdmlUzemi_L - Default

 O_Mivelace_B - Default

: O_Gravimetrie_B - Default

' W_Vrstevnice10_L - Default

7_AdmUzemi_B - Default

Z_AdmlUzemi_B - Cast obce, méstyse do 200
Z_Admlzemi_B - Cast obce, méstyse 201 - 500
7_Admlzemi_B - Cast mésta 201 - 500
Z_AdmUzemi_B - Cast obce, méstyse nad 500
7_AdmlUzemi_B - Mésto nad 500 000

100 001 - 500 00

7_AdmlUzemi_B - Mésto 50 001 - 100 000
7_AdmlUzemi_B - Mésto 20 001- 50 000
Z_AdmUzemi_B - Mésto 5001 - 20 000
7_AdmlUzemi_B - Mésto 2 001 - 5000
7_AdmUzemi_B - Mésto do 2 000
Z_AdmUzemi_B - Obec, Méstys nad 5 000
7_Admlzemi_B - Obec, M&stys 2 001 - 5000
7_AdmUzemi_B - Obec, M&stys 501 - 2 000

7_AdmUzemi_B - Obec, M&stys 201 - 500
Z_AdmUzemi_B - Obec, MEstys do 200
Z_AdmUzemi_B - Cast mésta nad 20 000
7_Admlzemi_B - Cast mésta 5 001 - 20 000
Z_AdmUzemi_B - Cast mésta 2 001 - 5000
Z_Admlzemi_B - Cast mésta 501 -2 000
7_AdmUzemi_B - Cast mésta do 200

: Z_Budova_B - Default

: Z_Budova_B - budova se jménem

i Z_Budova_B - kostel

: Z_Budova_B - kaple

» Z_Budova_B - meteorologicka stanice

1 Z_Budova_B - kasarny a vojenske objekty
1 Z_Budava_B - zdravotni a sodalni zafizeni
» Z_Budova_B - primyslovy podnik

Tip: Hold down SHIFT or CTRL to select multiple label dasses.

Cancel

Apply
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Label Pricrity Ranking

Label Priarity

Rank label classes in priority order: Labels at the top of the list have the highest priority.

Obsah mapového ramce: Z_Budova_B - kulturni objekt

CObsah mapového ramce: Z_Budova_B - hanagar, sklad

Obsah mapového ramce: Z_Budova_B - preferpavad stanice

Obsah mapového ramce: Z_Budova_B - rozvodna, transformovna

Obsah mapového rémee: Z_Budova_B - sportovni hala, kryty bazén
Obsah mapového réamce: Z_Budova_B - klaster

Obsah mapového radmee: Z_Budova_B - nemocnice

Ohbsah mapového rémee: Z_Budova_B - Skola

Obsah mapového ramce: Z_Budova_B - spravni a soudni budova

COhbsah mapového ramee: Z_Budova_B - gardfowy dim

COhbsah mapového ramce: Z_Budova_B - hvézdarna

Obsah mapového ramce: Z_Budova_B - v&znice

Ohbsah mapového rédmee: Z_Budova_B - zemédélsky podnik

COhsah mapového rémce: Z_Budova_B_odvoz - Default

Obsah mapového ramce: Z_KomObjekt_L - Default

Chsah mapového ramee: Z_KomRuzna_L - Default

COhbsah mapového ramee: Z_KomSilnice_L - Default

Obsah mapového ramce: Z_KomSilnice_L - linie

Ohbsah mapového ramce: Z_KomSilnice_L_Pom - 704010% namést

Obsah mapového réamee: Z_KomSinice_L_Pom - 704000 ulice

Obsah mapového ramce: Z_KomSinice_L_Pom - Default

COhsah mapového ramee: Z_KomStanice_B - 2200000

Ohbsah mapového réamee: Z_KomStanice_B - 2130000

Obsah mapového ramce: Z_KomStanice_B - 2280000

Obsah mapoveho ramce: Z_PlochaRuzna_B - povrchova teédba, lom-popis
Obsah mapového ramee: Z_PlochaRuzna_B - UA nazrv

Obsah mapovéha ramce: Z_PlochaRuzna_B - elektrarna-nazev

Obsah mapového rémee: Z_PlochaRuzna_B - Zeleznidni stanice

Obsah mapoveho rémce: Z_PlochaRuzna_B - povrchova teiba, lom-nazev
Obsah mapového ramce: Z_PlochaRuzna_B - UA chatova kolonie

Ohbsah mapového rémee: Z_PlochaRuzna_E - wysypka, odval, halda-ndzev
Obsah mapového ramce: Z_PlochaRuzna_B - hibitov-nazev

Obsah mapoveho ramce: Z_PlochaRuzna_B - UA kynologicke cvidiste
Obsah mapoveho ramce: Z_PlochaRuzna_B - UA areal zamku

Obsah mapového ramee: Z_PlochaRuzna_B - UA botanicka zahrada
Obsah mapoveho ramee: Z_PlochaRuzna_B - UA depo

Obsah mapoveho ramce: Z_PlochaRuzna_E - A technicke sluiby

Obsah mapového ramce: Z_PlochaRuzna_B - UA véznice

Obsah mapoveho ramee: Z_PlochaRuzna_B - UA zdravotni a sodalni zafizeni
Obsah mapoveho rémce: Z_PlochaRuzna_E - UA kasarny a vojenske objekty

Tip: Hold down SHIFT or CTRL to select multiple label dasses,

Cancal

Apply
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Label Pricrity Ranking

Label Priarity

Rank label classes in priority order: Labels at the top of the list have the highest priority.

Obsah mapového ramce
COhsah mapového rémce
Obsah mapového ramce
Obsah mapového ramce
COhsah mapového rémce
Obsah mapového ramce
COhbsah mapového réamee
COhsah mapového rémce
Obsah mapového ramce
COhbsah mapového réamee
COhbsah mapového ramce
Obsah mapového ramce
COhbsah mapového réamee
COhbsah mapového ramce
Obsah mapového ramce
COhbsah mapového ramce
COhbsah mapového ramce
Obsah mapového ramce
COhbsah mapového ramce
Chbsah mapového ramce
Obsah mapového ramce
COhbsah mapového ramce
Chbsah mapového ramce
Obsah mapového ramce
COhbsah mapového ramce
Chbsah mapového ramce
Obsah mapového ramce
COhsah mapového rémce
Chbsah mapového ramce
Obsah mapového ramce
COhsah mapového rémce
Obsah mapového ramce
Obsah mapového ramce
COhsah mapového rémce
Obsah mapového ramce
COhbsah mapového réamee
COhsah mapového rémce
Obsah mapového ramce
COhbsah mapového réamee
COhbsah mapového ramce

: Z_PlochaRuzna_B - I_:I.-!'. auto-moto-cyklo areal
: Z_PlochaRuzna_B - UA dostihovy areal, parkur
+ Z_PlochaRuzna_B - UA stfelnice

+ Z_PlochaRuzna_B - UA sportovni letite

: Z_PlochaRuzna_B - A gkola

i Z_PlochaRuzna_B - Default

: Z_PlochaRuzna_B - letigté

: Z_PlochaRuzna_B - usazovad nadri

+ Z_PlochaRuzna_B - odkaligté

+ Z_PlochaRuzna_B - UA areal hradu

: Z_PlochaRuzna_B - UA archeologicke nalezisté
+ Z_PlochaRuzna_B - UA autobusove nadrad

+ Z_PlochaRuzna_B - UA kempink

: Z_PlochaRuzna_B - UA dstima odpadnich vod
+ Z_PlochaRuzna_B - UA hfigte

+ Z_PlochaRuzna_B - UA hvEzdarna

: Z_PlochaRuzna_B - UA kaster

+ Z_PlochaRuzna_B - UA koupaliste

+ Z_PlochaRuzna_B - UA kulturni objekty

: Z_PlochaRuzna_B - UA nemocnice

+ Z_PlochaRuzna_B - UA primyslovy podnik

+ Z_PlochaRuzna_B - UA pfistav

: Z_PlochaRuzna_B - UA rekreadni zastavba

+ Z_PlochaRuzna_B - UA skanzen

+ Z_PlochaRuzna_B - UA sklad, hangar

: Z_PlochaRuzna_B - UA skupinove garaie

+ Z_PlochaRuzna_B - UA golf

: Z_PlochaRuzna_B - UA stadion

: Z_PlochaRuzna_B - UA dpravna vod

+ Z_PlochaRuzna_B - UA vystaviste

: Z_PlochaRuzna_B - LA zemédélsky podnik

+ Z_PlochaRuzna_B - UA zoologickd zahrada

: Z_PlochaRuzna_B - UA sportovni areal

i Z_PlochaRuzna_B - elekirarna-popis

i Z_PlochaRuzna_B - skladka odpadu

: Z_PlochaRuzna_B - skladka materialu

: Z_PlochaRuzna_B - piederpavad stanice

1 Z_PlochaRuzna_B - rozvodna, transformovna
: 7_RozvSit L - 1340000

» Z_StavebniObjekt_B - kiiz, sloup kulturniho vyznamu

Tip: Hold down SHIFT or CTRL to select multiple label dasses,

Cancal

Apply
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Label Pricrity Ranking

Label Priority
Rank label dasses in priority order: Labels at the top of the list have the highest priority.

COhbsah mapového ramce: Z_StavebniObjekt_B - vEtrny mhyn

Ohbsah mapového ramee: Z_StavebniCObjekt_B - chladid véz

Obsah mapového ramce: Z_StavebniObjekt_B - st Sachty, Stoly
Ohbsah mapového rémee: Z_StavebniObjekt_B - valcova nadrz, zasobnik
Obsah mapového ramce: Z_StavebniObjekt_B - silo

Ohsah mapového rédmee: Z_StavebniObiekt_B - Default

Obsah mapového réamee: Z_StavebniObjekt_B - bunkr

Obsah mapového ramce: Z_StavebniObjekt_B - mohyla, pomnik, nahrobek
Ohbsah mapového ramce: Z_StavebniObjekt_B - téini v&Z v provozu
Obsah mapového ramee: Z_StavebniObjekt_B - rozhledna s vysiladem
Obsah mapového ramce: Z_StavebniObjekt B - rozhledna

Ohsah mapového ramce: Z_StavebniCObjekt_P - chladid véz

Obsah mapového réamee: Z_StavebniObiekt_P - valcova nadrz, zésobnik
Obsah mapového ramce: Z_StavebniObjekt_P - Default

Ohbsah mapového rémce: Z_TerenniRelief B - Default

Obsah mapového ramce: Z_TerenniRelief_P - Default

Ohbsah mapového rédmee: M_Vegetace10_L - Default

Ohbsah mapového réamce: Z_Vegetace P - Default

Obsah mapového ramce: Z_Voda_B - Default

Ohbsah mapového ramee: Z_Voda_L - Default

Obsah mapového réamee: Z_Voda_E_Pom - Default

Obsah mapového ramce: Z_VodaObjekt_B - Default

Ohbsah mapového ramee: Z_VodaObjekt_L - Default

Obsah mapového ramee: Z_VodaObjekt_P - Default

Obsah mapového ramce: M_Vegetace10_B - Default

Ohbsah mapového réamce: Z_Vegetace B - Default

Obsah mapového ramce: Z_Chranenelzemi_P - Default

Ohbsah mapového rédmee: Z_Rozvsit_B - Default

COhbsah mapového ramee: M_Ostatnild_BE - Default

Obsah mapového ramce: Z_Hranicellzivani_L - Default

Ohbsah mapového ramee: Z_PlochaRuzna_P - Default

Obsah mapového réamee: Z_VegetacePlocha_P - Default

Obsah mapového ramce: Z_Budova_P - Default

Ohbsah mapového ramee: Z_TerenniRelief_L - Default

Obsah mapového réamee: Z_Vegetace_L - Default

Obsah mapového ramce: O_Klad_ZM10 - Default

Ohbsah mapového réamce: M_Terennifelief10_L - Default

Obsah mapového ramee: Z_KomObjekt_B - Default

Ohbsah mapového rémee: Z_Voda_P - Default

Ohbsah mapového réamee: Z_StavebniObjekt_L - Default

Tip: Hold down SHIFT or CTRL to select multiple label dasses.

Cancel

Apply
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B Label Pricrity Ranking

Label Priarity

Rank label classes in priority order: Labels at the top of the list have the highest priority.

Ohbsah mapového rédmee: M_Vegetace10_L - Default
Ohbsah mapového réamce: Z_Vegetace P - Default

Obsah mapového ramce: Z_Voda_B - Default

COhsah mapového rédmee: Z_Voda_L - Default

Ohbsah mapového ramce: Z_Voda_E_Pom - Default

Obsah mapového ramce: Z_VodaObjekt_B - Default
Ohbsah mapového ramee: Z_VodaObjekt_L - Default
Obsah mapového ramee: Z_VodaObjekt_P - Default
Obsah mapového ramce: M_Vegetace10_B - Default
Ohbsah mapového réamce: Z_Vegetace B - Default

Obsah mapového réamee: Z_ChraneneUzemi_P - Default
Obsah mapového ramce: Z_Rozvsit_B - Default

Cbsah mapového rémee: M_Ostatnild_B - Default

Obsah mapového ramce: Z_Hranicelzivani_L - Default
Ohbsah mapového rédmee: Z_PlochaRuzna_P - Default
Ohbsah mapového réamee: Z_VegetacePlocha_P - Default
Obsah mapového ramce: Z_Budova_P - Default

Ohbsah mapového rédmee: Z_TerenniRelief_L - Default
Ohbsah mapového rémee: Z_Vegetace_L - Default

Obsah mapového ramce: O_Klad_ZM10 - Default

Ohbsah mapového ramce: M_Terennifelief10_L - Default
Obsah mapového ramee: Z_KomObjekt_E - Default

Obsah mapového ramce: Z_Voda_P - Default

Ohbsah mapového ramee: Z_StavebniObjekt_L - Default
Obsah mapového ramee: M_Ostatnild_L - Default

Obsah mapového ramce: Z_KomZelezTrat_L - Default
Ohbsah mapového rémee: Z_Voda_L_bc - Default

Obsah mapového ramee: O_Klad_Z5_ZM10 - Default
COhbsah mapového rédmee: Z_AdmUzemi_P_pam - Default
Obsah mapového ramce: M_Terennifelief10_B_pom - Default
Obsah mapového ramce: Z_TerenniRelief_L_Pom - Default
Ohbsah mapového rédmee: Z_TerenniRelief_P_Pom - Default
Ohbsah mapového réamee: O_Maska10_Vrstevnice - Default
Obsah mapového ramce: O_Maska1l_VodniTok - Default
Ohsah mapového ramce: ©_Maska 10_Terennifelief - Default
Obsah mapového réamee: O_Maska 10_SilniceSeda - Default
Obsah mapového ramce: O_Maskall_Seda - Default
Ohbsah mapového ramee: ©_Maska 10_Hrlzivani - Default
Obsah mapového réamee: O_Maska 10_Bazing - Default
Obsah mapového ramce: O_Klad_ZM10_obal - Default

Tip: Hold down SHIFT or CTRL to select multiple label dasses.

Cancel

Apply
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