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Multifunk¢éni webovy portal z oblasti kryptomén

Abstrakt

Tato diplomova prace se zabyva navrhem a realizaci multifunkéniho webového portalu
zaméfeného na oblast kryptomén prostfednictvim literarni reSerSe. Obsahuje také navrh

grafického uzivatelského rozhrani webu a jeho dynamickych ¢asti.

V teoretické Casti prace je prezentovano vyuziti a potieba webovych technologii,
vcetné jejich historie a mozného vyvoje. Prace se dale zaméfuje na charakteristiku nastrojt
a sluzeb, které se bézné vyuzivaji pii vyvoji webovych stranek. Vyznamna cast prace je

vénovana oblasti kryptomen a jejich roli v lidské spolecnosti.

V praktické Casti prace je popsan konkrétni navrh webového portalu, jehoz hlavnimi
soucastmi jsou navrh uzivatelského rozhrani, navrh aplikacni ¢asti a postup mozné realizace,
ktery vychazi z predpokladi uvedenych v teoretické Casti. Tento obsah je doplnén vhodnymi
diagramy, obrazky, draténymi modely, ukazkami vlastniho navrhu a vysledky testovani

navrzeného reseni.

Klic¢ova slova: Kryptomény, html a css/bootstrap, php/nette, ux/ui navrh, mysql,



Multifunctional cryptocurrency portal

Abstract

This thesis contains a proposal for the implementation of a multifunctional web
portal in the field of cryptocurrencies in the form of a literature search. It also includes a

proposal for the graphical user interface of the website and its dynamic parts.

The theoretical part of the thesis describes the use and need of web technologies
including their history and possible development. It also discusses the characteristics of the
resources and services used in web development. A significant part of the thesis is devoted

to the area of cryptocurrencies and their role in human society.

The practical part of the thesis describes the actual design of the web portal, whose
main components include the design of the user interface, the design of the application part
and the procedure of possible implementation, which is based on the assumptions described
in the theoretical part. This content is complemented by appropriate diagrams, images,

wireframes, examples of the actual design and the output of testing the actual design.

Keywords: Cryptocurrency, html a css/bootstrap, php/nette, design of the ux/ui, mysql
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1 Uvod

V soucasné dobé predstavuji webové technologie, zejména webové stranky, klicové
prvky nasi digitalni spole¢nosti. Tyto technologie umoziuji vytvareni dynamickych a
interaktivnich webovych stranek, coz zlepSuje uzivatelskou zkuSenost a umoziuje vétsi
interakci mezi uzivatelem a webovou strankou. Diky témto technologiim se také zlepsila
funk¢nost a uziteCnost webovych stranek, coz umoznilo vytvareni novych aplikaci a funkci,
jako jsou elektronické obchody, socialni sité, online bankovnictvi a mnoho dalsich. Webové
stranky se tak staly kliCovym nastrojem nejen pro firmy a organizace, ale i pro bézné
jednotlivce. Potfeba webovych technologii je v dneSni dob& nezbytna a stala se nedilnou
soucasti nasich zivoti. Tento trend se zvysil v poslednich letech s rychlym rozvojem
internetu a vyvojem mobilnich zafizeni, coz znamena, ze vytvafeni, sprava a rozvoj
webovych stranek je stale dulezitéjsi a potiebnéjsi. Kromeé webovych stranek se prace
zamétfuje 1 na kryptomény, digitalni aktiva fungujici nezavisle na statnich bankovnich
systémech, jejichz popularita a role v ramci nasi spolecnosti neustale roste. Diplomova prace

si klade za cil pfispét k rozvoji v této oblasti.

Hlavnim cilem této prace je navrhnout postup realizace webového portélu, ktery nejen
prispéje k osvété v oblasti kryptomén, ale také poskytne cenné informace, umozni
uzivatelim sledovat piehled svého portfolia a zajisti prehled o vyvoji cen, vCetné raznych
vypoctu ¢i zobrazeni v grafech. Vyuzita metodika v ramci této prace je zalozena na studiu
odborné literatury a informaci dostupnych na renomovanych internetovych strankach.
Nedilnou soucasti prace je vyuziti ziskanych poznatkd pii realizaci webu na zakladé

vypracovaného navrhu.
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2 Cil prace a metodika
2.1 Cil prace

Hlavnim cilem prace je realizace navrhu webového portalu zaméreného na
kryptomény.

Dil¢imi cili jsou:

e Kiryptokalkulacka — webova aplikace slouzici k prepoctu kryptomén dle
aktualniho 1 historického kurzu

e uzivatelskd sekce — umoziuje registrovanému uzivateli vytvareni piehledu
dle vlastnich preferenci

e informacni sekce — slouzi k pfehlednému a ucelenému ziskani informaci z
oblasti kryptomén, kladen diiraz na bezpecnost

ZavéreCnym cilem prace je UX/UI navrh mobilni aplikace jakozto alternativy k

webovému rozhrani.

2.2 Metodika

Teoretickd Cast prace je zalozena na studiu odborné literatury a nasledovani
trendd ve vyvoji webovych stranek na internetu. Zakladem je literarni reSerSe

zaméfena na tvorbu webovych stranek.
Vystupem literarni reSerSe je soubor doporuceni pro tvorbu webovych stranek

ve zvoleném prostiedi. Coz je dale ovéreno realizaci funkéniho webu. Na zakladé

teoretické Casti a nezavislém hodnoceni hotového feseni bude formulovan zavér prace.
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3

Teoreticka vychodiska

3.1 Internet a jeho vznik

Internet predstavuje globalni sit’ propojenych pocitacovych siti, kterd umoziuje
sdileni informaci a komunikaci mezi uzivateli z celého svéta. Poc¢atky internetu sahaji

az do poloviny 20. stoleti, kdy byly zalozeny prvni pocitacové sit¢.

V roce 1969 byl ve Spojenych statech americkych zalozen ARPANET
(Advanced Research Projects Agency Network) - prvni pocitacova sit’ urena
primarné pro vojenské a védecké ucely. Tato sit’ umoziovala sdileni informaci mezi

pocitaci umisténymi na riznych univerzitach a vyzkumnych institucich.

Béehem 70. a 80. let se vyvijely dalsi pocitacové sité a protokoly, které daly za
vznik souCasnému internetu, predevsim pak TCP/IP (Transmission Control
Protocol/Internet Protocol). V ramci této sité bylo umoznéno propojeni riiznych

pocitacu a siti po celém svété.

V roce 1989 navrhl britsky védec Tim Berners-Lee koncept World Wide Web
(WWW) - hypertextovy systém, ktery umozinioval propojovani dokumentti na internetu
prostfednictvim hypertextovych odkazi. Tento systém se stal zakladem moderniho

internetu a umoznil vznik webovych stranek.

V 90. letech se internet staval stale popularnéj§im a béznym nastrojem pro
komunikaci, sdileni informaci a nakupovani. V této dob€ vznikly také prvni

vyhledavace, které umoznovaly uzivatelim snadnéji nalézt informace na internetu.

V prubéhu nasledujicich let se internet neustale rozsifoval a staval se nedilnou
soucasti naseho kazdodenniho zivota. V soucasnosti se stale vice rozvijeji rizné
technologie, jako jsou cloudova uloziste, uméla inteligence ¢i internet véci (IoT), které

meéni zplsob, jakym vyuzivame internet [1].
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3.2 World Wide Web

Uspéch WWW je zaloZen na jiz zminéném vynalezu hypertextu. Prvni webova stranka
byla vytvorena v roce 1991 a obsahovala informace o projektu World Wide Web. O rok
pozd€ji byl vytvofen prvni webovy prohlize¢ — WorldWideWeb, ktery umozioval

uzivatelim prochazet a zobrazovat webové stranky.

V roce 1993 byla vytvorena prvni verze webového prohlize¢e Mosaic, ktery se rychle
stal popularnim a pfispél k rozsiteni World Wide Webu mezi Sirokou vefejnost. V roce 1994
vznikla prvni webova kamera, ktera umoziovala zivy pfenos prostfednictvim internetu, a o

rok pozdéji byla spusténa prvni vyhledavaci webova stranka — Yahoo!.

Mezi dalSimi vyznamnymi udéalostmi v historii vyvoje World Wide Webu lze zminit
napiiklad vznik JavaScriptu v roce 1995, ktery umoznil vyvoj interaktivnich webovych
stranek, nebo vznik webového prohlizeCe Internet Explorer od spole¢nosti Microsoft téhoz

roku, ktery se stal dominantnim prohlizeCem na trhu.

Stoji za zminku také Netscape Navigator, jeden z prvnich popularnich webovych
prohlizect, ktery byl vydan v roce 1994 spolecnosti Netscape Communications. Jako
prukopnik v oblasti webovych prohlizect hral dulezitou roli pfi popularizaci World Wide

Webu. Netscape Navigator byl v té dobé konkurentem Internet Exploreru od Microsoftu.

Béhem let ziskaval Netscape Navigator na popularité a jeho verze 4.0 se stala v roce
1997 nejpouzivanégj§i. Pozdéji se vSak zacaly objevovat problémy s jeho vyvojem a
podporou, coz vedlo k jeho postupnému upadku. V roce 2002 byl Netscape Navigator
nahrazen webovym prohlizeCem Mozilla Firefox, ktery byl vyvinut na zakladé zdrojovych

kodi z Netscape Navigatoru.
Dnes jiz Netscape Navigator neni v aktivnim vyvoji ani neni pouzivan. Nicmén¢ jeho

vliv na historii webovych prohlize¢i a rozvoj World Wide Webu je velky a

nezpochybnitelny.
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Od té doby neustale pokracoval rozvoj World Wide Webu, ktery se stal stale
dostupnéjSim a snadno pouzitelnym pro bézné uzivatele. V roce 2004 byl uveden na trh
webovy prohlize¢ Mozilla Firefox, ktery se stal vyznamnym konkurentem pro Internet
Explorer, a v roce 2008 byl uveden mobilni prohlize¢ Safari pro zafizeni od spoleCnosti
Apple. V roce 2010 byl spustén webovy prohlize¢ Google Chrome, ktery rychle ziskal na

popularité a dnes patii mezi nejcastéji pouzivané prohlizece.

Vyvoj World Wide Webu pokracoval a dnes je plné integrovan do naSich zivotu.
Umozinuje nam komunikovat s lidmi z celého svéta, ziskavat informace na nejriznéjsi
témata, nakupovat a prodavat zbozi, sledovat filmy, poslouchat hudbu a mnoho dalsiho.
WWW se stal zakladnim stavebnim kamenem moderni spolecnosti a vyrazn€ ovlivnil

zpusob, jakym fungujeme jako celek [2].
3.3 Pristup Kklient-server

Obecné lze fici, ze model klient-server predstavuje zptisob komunikace mezi dvéma
nebo vice pocitaci v siti. V tomto modelu jeden pocitac (server) poskytuje urcité sluzby,

zatimco ostatni pocitace (klienti) tyto sluzby vyuzivaji.

V ramci modelu klient-server jsou role klienta a serveru striktné rozdéleny. Server
poskytuje sluzby, jako naptiklad sdileni dat, spravu uzivatell, databaze a dalsi. Na druhou
stranu klienti tyto sluzby vyuzivaji. Napfiklad u webovych stranek je klientem internetovy
prohlize¢, ktery zobrazuje obsah webovych stranek, zatimco server poskytuje obsah téchto

stranek.

V oblasti webovych technologii se model klient-server casto pouziva v souvislosti s
protokolem HTTP (Hypertext Transfer Protocol), ktery umoziiuje klientim (prohlize¢iim)
komunikovat se servery a ziskavat informace. Klient (prohlize€) posle serveru (webovému
serveru) pozadavek (request) na ziskani urcitého obsahu (napf. webové stranky), nacez

server odpovi (response) odeslanim pozadovaného obsahu zpét klientovi.
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Model klient-server se mimo jiné pouziva i v souvislosti s databazovymi systémy, kde
server (databazovy server) poskytuje sluzby pro ukladani a zpracovani dat, zatimco klienti

(aplikace) tyto sluzby vyuzivaji pro ukladani a zpracovani dat ve svych aplikacich.

Lze tedy konstatovat, ze pfistup klient-server je zasadnim modelem komunikace v
oblasti informacnich technologii a je Siroce vyuzivan v riznych oblastech, jako jsou webové

stranky, databazové systémy, cloudové sluzby a mnoho dalsich [3] [4].
3.3.1 Klient

V roli klienta rozumime pfedev§im pfistup k serverum prostiednictvim klientskych
aplikaci, které odesilaji pozadavky smérem k serveru a nasledné obdrzi odpovéd ve forme
dat, kterd jsou zpracovana nebo uréena ke zpracovani v klientské aplikaci. V kontextu

WWW tuto roli standardné zastavaji webové prohlizece.

3.3.1.1 Webové prohlizece dnes

V soucasné dobé existuje mnoho webovych prohlizecu, které se lisi svou popularitou

a funkcemi. Mezi nejznaméj§i webové prohlizece patfi:

Google Chrome patii mezi nejpopularnéj§i webové prohlizeCe na svété. Tento
prohlize¢ se vyznacuje rychlosti a stabilitou a poskytuje fadu uziteCnych funkci. Mezi né
patii napiiklad synchronizace mezi riznymi zafizenimi, vestavény prekladac ¢i moznost

pouziti rozsifeni pro zlepSeni uzivatelského zazitku.

Mozilla Firefox predstavuje dalsi oblibeny webovy prohlize¢, ktery si ziskal povést
diky své rychlosti a bezpecnosti. Tento prohlizec disponuje Sirokou §kéalou funkci, mezi néz

patii blokovani reklam a sledovani, vestavény spravce hesel ¢i podpora pro rozsifeni.

Microsoft Edge je webovy prohlize¢ vyvinuty spolecnosti Microsoft, ktery nahradil
puvodni Internet Explorer. Edge je postaven na jadie Chromium, stejné jako Google
Chrome, coz mu poskytuje rychlost a stabilitu. Navic nabizi funkce jako integraci s

ekosystémem Microsoft, zabezpeCeni a moznost pouziti rozsifeni.
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Safari je webovy prohlize¢ vyvinuty spolecnosti Apple, ktery je uren primarné pro
zafizeni s operacnim systémem macOS a i0S. Safari je zaméfen na rychlost, bezpecnost a
soukromi a nabizi funkce, jako jsou inteligentni vyhledavani, blokovani sledovani a

synchronizace mezi Apple zafizenimi.

Opera je dalsi webovy prohlize¢, ktery je znamy svou rychlosti a inovacemi. Nabizi
funkce, jako jsou integrovany blokator reklam, bezplatnd neomezena VPN sluzba a Turbo

rezim pro rychlejsi nacitani stranek na pomalejSich pripojenich.

Brave je relativné novy webovy prohlize¢ zaméfeny na soukromi a bezpecnost
uzivatelti. Brave blokuje reklamy a sledovani ve vychozim nastaveni, coz zajistuje lepsi
soukromi. Navic nabizi systém odmeén pro uzivatele a tviirce obsahu zalozeny na kryptoméné

Basic Attention Token (BAT).

Tyto webové prohlizeCe predstavuji pouze nékteré =z nejznaméjSich a
nejpopularnéjsich prohlizecu na trhu, ale existuje mnoho dalSich, které se zamétuji na razné
potieby a preference uzivatelt. Napiiklad Google Chrome se zaméfuje na rychlost a nabizi
mnoho uzitecnych funkci pro uzivatele, jako je integrace s Google uctem. Mozilla Firefox
se zaméfuje na bezpecnost a soukromi uzivatele a nabizi mnoho uzite€nych funkci pro
blokovani sledovani a reklam. Microsoft Edge se zaméfuje na integraci s dal§imi Microsoft
produkty, jako je napiiklad operacni systém Windows, Windows Office 365 a sluzby
vyhledavace Bing. Apple Safari nabizi vynikajici integraci s dalSimi Apple produkty a
podporu pro napiiklad Apple Pay ¢i autetifikaci prostfednictvim Face ID ptipadné Touch ID
[5].

3.3.1.2 Mobilni zafizeni

World Wide Web a mobilni zafizeni se v prubéhu Casu staly dvéma tizce propojenymi
odvétvimi. Na mobilnich platformach 1ze mezi nejpopularnéjsi webové prohlizece zatradit

nasledujici:
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Google Chrome — Google Chrome je jednim z nejoblibenéjsich prohlize¢i na
mobilnich zafizenich s opera¢nimi systémy Android i i0OS. Tento prohlize¢
nabizi rychlé nacitani stranek, intuitivni uzivatelské rozhrani a synchronizaci s

desktopovou verzi prohlizece.

Safari — Safari je standardni webovy prohlize¢ v opera¢nim systému 10OS od
spoleCnosti Apple. Tento prohlize¢ nabizi rychlé vyhledavani a integraci s

dalSimi aplikacemi v systému.

Firefox — Na mobilnich zafizenich je k dispozici také verze tohoto oblibené¢ho
open-source prohlizece, Firefox. Nabizi fadu funkci, jako je blokovani reklam

¢1 ochrana soukromi.

Opera — Opera Mobile pfinas§i podobné funkce jako desktopova verze

prohlizece, v¢etné rychlého nacitani stranek a blokovani reklam.

Je vSak tfeba poznamenat, ze v zévislosti na konkrétnim regionu a pouzivaném

zafizeni se mohou preference lisit [6].

3.3.2 Server

Server je pocCitaCovy systém, ktery poskytuje urcité sluzby pro klienty. Existuje
nékolik riznych typd serverd, které se mohou lisit v zavislosti na pouzité

technologii a architektuie. Mezi bézné formy servert patii:

Fyzicky server je poCitaCovy systém, ktery bézi pfimo na fyzickém hardwaru

a poskytuje rizné sluzby pro klienty.
Virtualizovany server je virtualni pocitac, ktery bézi na fyzickém hardwaru.

Virtualizace umoziuje vytvofeni nékolika virtualnich stroji na jednom

fyzickém stroji a zajistuje efektivni vyuziti hardwarovych zdroja.
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e Cloudovy server je virtualni pocita¢, ktery bézi na infrastrukture cloudového
poskytovatele. Cloudovy server umoziuje uzivatelim pronajmout si virtualni

prostfedi pro své webové stranky a dalsi aplikace.

Kazdy typ serveru ma své vyhody a nevyhody, volba konkrétniho typu zavisi na

pottebach a pozadavcich spravce a zejména pak na typu projekt, ke kterému ma byt urcen.
3.3.3 Serverové prostiredi pro web

Servery lze rozliSovat také podle jejich ucelu, aniz bychom brali v Givahu, na jakém

hardwaru ¢i platformé jsou provozovany.

Webovy server standardné poskytuje pouze obsah webovych stranek v podobé HTML
soubort, obrazkt, CSS stylt a umoziiuje béh aplikaci na strané serveru. Obecné vSak byva
tento pojem uzivan jako zastreSujici pro celou fadu dalSich servert, jenz zaujimaji svoji dil¢i

a zcela odlisnou roli.

Jednim z takovych servert je databazovy server, ktery slouzi k ukladani a sprave dat,
jako jsou uzivatelska jména a hesla, informace o produktech nebo zakaznicich. Databazové

servery mohou byt soucasti webového serveru nebo byt provozovany oddelené.

Dalsim dulezitym serverem pro webové stranky je aplikacni server, napfiklad PHP.
Tyto servery umoziuji spousténi aplikaci a skriptl na webovém serveru, coz umoznuje vetsi
flexibilitu a vykon pro webové stranky, ale zejména rozsituje jejich funkcionalitu. Aplikacni
servery mohou byt soucasti webového serveru nebo mohou byt rovnéz provozovany na

jiném serveru.
Ulozisté typu FTP (File Transfer Protocol) slouzi k pfenosu soubort mezi poitati a

mohou byt pouzity k uloZeni soubord, jako jsou obrazky, videa a dal§i multimedialni

soubory, které jsou potfebné pro webové stranky.
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Vsechny tyto servery jsou dualezité pro provoz plnohodnotnych a modernich webovych
stranek. Je dulezité zajistit, aby byly tyto servery spravné nakonfigurovany, spravovany,

aktualizovany a aby zajistily co nejlepsi vykon a stabilitu pro webové stranky [7] [8].
3.3.4 Webovy server

Jako konkrétni priklad webového serveru byl vybran Apache HTTP Server (znamy
také jako Apache) jedna se o open source webovy server, ktery poskytuje sluzby pro
zpristupnovani webovych stranek pres internet. Byl vyvinut v roce 1995 skupinou studentd

na University of Illinois a od té¢ doby se stal nejpopularn€jsim webovym serverem na svéete.

Apache je multiplatformni webovy server, ktery bézi na operacnich systémech jako
jsou Linux, Windows, Unix a dal$i. Podporuje mnoho jazykd pro tvorbu dynamickych

webovych stranek, jako jsou PHP, Python, Perl, Ruby a dalsi.

Apache poskytuje tfadu funkci, jako jsou podpora pro SSL/TLS Sifrovani, spravu
virtualnich hostti, podporu pro autentizaci a autorizaci uzivatelt a dalsi. Diky témto funkcim

se Apache stal nejvice pouzivanym webovym serverem na sveéte.

Apache se pouziva v Siroké Skale aplikaci, jako jsou webové stranky, e-commerce
aplikace, online zpravodajstvi, intranety a dal$i. Diky jeho popularité existuje mnoho
podpurnych technologii a nastroju, jako jsou moduly, které ptidavaji dalsi funkce, a také

rizné nastroje pro monitorovani a spravu Apache serveru.

Apache je open source projekt, coz znamena, ze jeho zdrojovy kod je dostupny a muaze
byt upraven a piizpusoben potfebam konkrétniho uzivatele. To také znamena, ze Apache je

zdarma k pouziti a mize byt upravovan bez nutnosti platit licenéni poplatky [9].
3.3.5 Hostovani webovych stranek

Existuje nékolik zpusobt, jak hostovat webové stranky, mezi ty nejCastéjsi patfi:

Hosting — Toto je nejCastéj§i zpusob hostovani webovych stranek. Zakaznik si

pronajme prostor na serveru poskytovatele webhostingu, ktery poskytuje webovy server,
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databazi a dalsi sluzby potiebné pro provoz webovych stranek. Tento zptsob je vhodny pro
malé a stfedni webové stranky, protoze nevyzaduje velkou investici do infrastruktury a ma

nizké naklady na udrzbu a provoz.

VPS (Virtual Private Server) — Tento zptsob hostovani poskytuje virtualni prostredi
na sdileném fyzickém serveru. Kazdy zékaznik ma vlastni prostor na disku a pfistup k
opera¢nimu systému, coz umoziuje vétsi flexibilitu a moznost pfizpusobit si prostredi svym
pottebam. VPS je vhodny pro stiedné velké webové stranky s vétsimi naroky na vykon a

specifické pozadavky.

Dedikovany server — Tento zpusob hostovani znamena pronajem celého fyzického
serveru pro provoz webovych stranek. Tento zpusob je vhodny pro velké webové stranky s

velkym provozem a vysokymi naroky na vykon.

Cloudovy hosting — Tento zptisob hostovani poskytuje virtualni prostiedi v cloudu.
Webové stranky jsou hostovany na virtudlnich serverech, které jsou skalovatelné a mohou
byt snadno prizptisobeny meénicim se potiebam. Cloudovy hosting je vhodny pro velké a

stfedni webové stranky s vysokou navstévnosti a ménicimi se naroky na vykon.

Domaci server — Tento zptsob hostovani znamena provozovani webového serveru na
vlastnim pocitaci v domacim prostedi. Tento zptsob je vhodny pro mensi webové stranky
nebo osobni projekty, ale vyzaduje vysokou urover technickych znalosti a bezpe¢nostni

opatteni.

Kazdy z téchto zpusobi ma své vyhody a nevyhody a volba zavisi na konkrétnich

potfebach webovych stranek a jejich provozovatele.
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3.3.6 Hosting a freehosting

Hosting je sluzba, ktera umoznuje uzivatelim publikovat své webové stranky na
internetu. Existuje nékolik druht hostingu, které se lisi podle pouZzité technologie, cenové

politiky, urovné poskytované podpory a dalSich zasadnich faktort.

Sdileny hosting predstavuje nejrozsifenéjsi typ hostingu, v némz si né€kolik uzivatela
sdili jeden fyzicky server. Tento typ hostingu byva obvykle cenové dostupnéjsi nez VPS
nebo dedikované servery, avsak je omezen v poctu soubord, velikosti ulozisté, databazich,
datové prenosové rychlosti a konfigura¢nich moznostech. Sdileny hosting je ideéalni pro
menSi a stfedni projekty, které nevyzaduji velké mnozstvi datového prostoru nebo vysokou

rychlost prenosu dat.

Freehosting poskytuje variantu hostingovych sluzeb, které jsou obvykle zcela zdarma.
Tyto sluzby stoji na stejném principu jako placené hostingy, ale jsou vhodné pro mensi
projekty a testovani. Freehosting mize mit omezené funkce a podporu, tudiz neni vhodny
pro vétsi projekty ani pro komercni vyuziti. Standardni praxi je nucené vkladani reklam do

webového obsahu, coz financné podporuje poskytovani bezplatného hostovani.

Pti porovnani hostingovych sluzeb je tfeba zohlednit fadu faktord, jako je cena, prostor
na serveru, mnozstvi uvazovanych soubort, funkce, podpora a dalsi. Zajemce by mél peclivé

zvazit své potreby a vybrat hostingovou sluzbu, ktera danému projektu nejlépe vyhovuje.
3.3.7 Protokoly

Nasledujici Cast prace je vénovana obecnému popisu protokold, s nimiz je realné setkat
se behem prace se serverem 1 v roli uzivatele. Detailn€ji budou probrany protokoly TCP/IP,

HTTP a FTP [10].
e TCP/IP — Rodina protokolu, které umoznuji prenos dat v pocitacovych sitich.

e HTTP (Hypertext Transfer Protocol) — Protokol, ktery se pouziva pro pienos
hypertextovych dokumentti na webu.

25



HTTPS (Hypertext Transfer Protocol Secure) — Bezpecna verze protokolu
HTTP, ktera zajiStuje Sifrovany prenos dat mezi prohlizeCem a webovym
serverem.

FTP (File Transfer Protocol) — Protokol, ktery se pouZziva pro pienos soubort
mezi pocitaci v siti.

SSH (Secure Shell) — Zabezpeceny protokol pro vzdaleny pfistup a ovladani
ptikazové radky pocitace.

Telnet — Protokol pro vzdaleny pfistup a ovladani piikazové radky pocitace.
SMTP (Simple Mail Transfer Protocol) — Protokol pro ptenos elektronické
posty mezi mailovymi servery.

POP3 (Post Office Protocol version 3) — Protokol pro stazeni elektronické
posty z mailového serveru na lokalni pocitac.

IMAP (Internet Message Access Protocol) — Protokol pro spravu elektronické
posty na mailovém serveru a umoziiuje uzivatelim pfistupovat ke své posté z
raznych zafizeni.

DNS (Domain Name System) — Protokol pro pteklad doménovych jmen na IP
adresy.

DHCP (Dynamic Host Configuration Protocol) — Protokol pro automatické
ptidélovani IP adres pocitacim v siti.

SNMP (Simple Network Management Protocol) — Protokol pro spravu
pocitacovych siti a pfipojenych zafizeni.

SIP (Session Initiation Protocol) — Protokol pro spravu a fizeni hlasového a
videohovoru v IP sitich.

FTPS (File Transfer Protocol Secure) — Zabezpecena verze protokolu FTP,
ktera pouziva Sifrovani pro ochranu pfenosu souborti mezi pocitaci.

DNSSEC (Domain Name System Security Extensions) — RozSifeni protokolu

DNS, které zajistuje bezpecnost prekladu doménovych jmen na IP adresy.
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3.3.7.1 HTTP

HTTP (Hypertext Transfer Protocol) je protokol, ktery se pouziva pro komunikaci
mezi webovymi servery a prohlizeci. Jeho hlavni funkeci je zajiSténi pfenosu informaci mezi

klientem a serverem ve formeé pozadavka a odpovédi.

HTTP pozadavek je zprava, kterou klient (napt. webovy prohlize¢) odesila serveru s
cilem ziskat n&jaky zdroj (napt. webovou stranku). Tento pozadavek se sklada z né€kolika
casti, jako jsou metoda (GET, POST, PUT, DELETE atd.), URI (Uniform Resource
Identifier), HTTP verze, hlavicky pozadavku a télo pozadavku (v pfipadé metody POST).

HTTP odpovéd je zprava, kterou server odesila klientovi jako odpovéd’ na pozadavek.
Odpoveéd’ se sklada z n€kolika ¢asti, jako jsou HTTP verze, stavovy kod, hlavicky odpovédi

a télo odpovedi.

Stavovy kod je tifimistny kod, ktery urcuje stav odpovédi na HTTP pozadavek. Tyto

kody jsou rozdeleny do péti tiid podle prvni ¢islice kodu:

e Ixx (Informational): Tato tfida stavovych koda se pouziva pro informaéni
zpravy, napt. 100 (Continue), ktery znamena, ze server pokracuje v pienosu
dat.

e 2xx (Successful): Tato tfida stavovych kodu se pouziva pro uspésné
pozadavky, napt. 200 (OK), ktery znamena, ze pozadavek byl uspéSné
zpracovan.

e 3xx (Redirection): Tato tfida stavovych koda se pouziva pro presmeérovani,
napi. 301 (Moved Permanently), ktery znamena, Ze zdroj byl trvale presunut
na jinou adresu.

e 4xx (Client Error): Tato tfida stavovych kodu se pouZziva pro chyby zptisobené
klientem, napt. 404 (Not Found), ktery znamena, ze pozadovany zdroj nebyl

nalezen.
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e 5xx (Server Error): Tato tfida stavovych kodua se pouziva pro chyby zptisobené
serverem, napt. 500 (Internal Server Error), ktery znamena, ze doslo k chybé

na serveru.

Tyto HTTP stavy jsou dulezité, protoze umoziuji rychlé zjisténi stavu pozadavku a

umoziuji rychlé opravy chyb, kdyz se néco nepodaii [11].
3.3.7.2 FTP

FTP (File Transfer Protocol) je protokol pro pfenos soubort mezi pocitaci pripojenymi
k internetu. Tento protokol umoziiuje uzivatelim efektivné a bezpecné prenaset soubory
mezi pocita¢i pomoci internetového pfipojeni a umoziuje jim pracovat se soubory na

vzdaleném serveru.

FTP protokol se sklada ze dvou zékladnich casti, a to fidicitho kanalu a datového
kanalu. Ridici kanal slouzi k ovladani spojeni a vyméné informaci mezi klientem a serverem.

Na druhé stran¢ datovy kanal se pouZziva pro prenos soubord mezi klientem a serverem.

FTP definuje nekolik zakladnich operaci, které mohou byt provadény jak klientem, tak

serverem. Tyto operace zahrnuji:

e PiihlaSeni na server s uzivatelskym jménem a heslem
e Zobrazeni seznamu souboru na serveru

e Pfenos soubort mezi klientem a serverem

e Vytvoreni nové slozky na serveru

e QOdstranéni soubort nebo slozek na serveru

e Pfejmenovani soubort nebo slozek na serveru
Podobné jako u protokolu HTTP, existuji i v protokolu FTP razné stavy, které

signalizuji rizné situace, jeZ se mohou vyskytnout béhem pienosu dat. Nékteré z nejcastéji

pouzivanych FTP stavi jsou:
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150 Opening data connection: Server oznami klientovi, Ze je pfipraven na
prenos dat.

226 Closing data connection: Server oznami klientovi, ze byl dokoncen pienos
dat a Ze spojeni bylo uzavieno.

331 User name okay, need password: Server pozaduje od klienta zadani hesla
pro piihlaseni na server.

550 Requested action not taken: Server oznamuje klientovi, ze pozadovana

operace se nepodarila, naptiklad kvili nedostateCnym opravnénim.

Tyto stavy jsou dulezité pro uzivatele FTP, aby mohli pochopit, co se dé€je béhem

prenosu dat a jaké jsou pripadné problémy [12].

3.4 Vyvojové a uzivatelska zkusenost

3.4.1 Vyvojové faze webu

Vyvoj webu se sklada z nekolika fazi, z nichz kazdad ma své specifické cile a ukoly

[13].

Analyza a planovani — v této fazi se shromazduji potfeby a pozadavky
zakaznika. Zaroven se stanovi cile webu a formuluje se strategie vyvoje. Do
této faze mohou patfit i prvni nacrtky nebo ideje ohledné designu webu, ale
jesté nejsou v této fazi detailnéjsi designové prvky pouzity. Jednim z nastroja,
ktery se muze pouzit v této fazi, jsou i wireframy. Pomoci wireframa lze

zobrazit hrubsi strukturu webové stranky na zaklad¢ cilt a potieb uzivatelt.

Navrh — na zakladé vystupt z prvni faze se vytvafi dikladn&j$i navrh
vizualniho stylu webu a rozhrani. V této fazi se jiz vénuje pozornost detailim
jako jsou typografie, barvy a typy grafiky. Wireframy mohou byt opét pouzity
jako nastroj k vizualizaci struktury a umisténi jednotlivych prvka webové

stranky.
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e Vyvoj — pii této fazi se jiz vytvaii samotny web vcetné funkci, logiky a
databaze. Na zaklad€ hotového navrhu se tvoii konkrétni stranky a ovladaci

prvky, vystupem je prototyp urCeny k testovani.

e Testovani a opravy — po dokonceni vyvoje se provadi testovani webu, aby se
zkontrolovaly funkce a rozhrani. Jestlize jsou identifikovany problémy nebo

chyby, je potteba je opravit, nez dojde k nasazeni webu.

e Nasazeni — pokud je web UspéSné otestovan a schvalen, je nasazen na
internetovy server. Tato faze také miize zahrnovat vytvareni architektury webu,

vybér hostingovych feSeni, optimalizace rychlosti webu a dalsi.

e Udrzba — v této posledni fazi se web pribézné spravuje a aktualizuje. MiiZe jit
o aktualizace designu nebo jinych funkcnich prvki s cilem zajistit optimalni

provoz webu.
34.2 UI/UX

UI (User Interface) a UX (User Experience) jsou dva vyznamné pojmy v oblasti

designu webovych stranek, mobilnich aplikaci a dalSich digitalnich projekta.

Ul se zaméfuje na vyvoj vizualniho designu, tedy jak se grafické prvky a informace
na strance organizuji, aby byly pro uzivatele co nejpiehlednéjsi a atraktivni. UI designer se
soustfedi na praci s barvami, typografii, ikonami, widgety a dal§imi grafickymi prvky, které

tvoti vzhled produktu.

UX naopak tesi celkovou uzivatelskou zkuSenost. UX designer pracuje na tom, aby
uzivatelé ocenili produkt a aby jim bylo plnéni jejich potfeb co nejvice usnadnéno. UX
designer se tedy soustfedi na to, jak uzivatelé pouzivaji produkt, zda snadno najdou

informace, zda je produkt intuitivni a zda jsou s jeho pouzivanim spokojeni.
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Ul a UX jsou dvé velmi dilezité slozky, které uzce spolupracuji. Spole¢nymi silami

vznikd funkéni a esteticky pfijemny digitalni produkt, ktery zajisStuje co nejveétsi

uzivatelskou spokojenost [13].

3.4.3 Uzivatelska zkuSenost

Uzivatelska zkuSenost lze vyjadfit riznymi parametry, které urCuji uspé$nost webu.

Mezi né se fadi i to, zda maji uzivatelé tendenci se na web vracet. Existuje cela fada zptsobu,

jak zlep§it uzivatelskou zkuSenost a ziskat tak uzivatele, ktefi se budou na web radi vracet.

Mezi ty hlavni patfi [13]:

Umoznit snadnou navigaci — Uzivatelé by meli byt schopni snadno nalézt to,
co hledaji. Proto je vhodné strukturu webu rozdélit do logickych kategorii a

zpristupnit ji uzivatelim pomoci jednoduché a intuitivni navigace.

Zvysit rychlost a vykon — Web s rychlym nacitanim a vysokym vykonem
pfinasi uzivatelim pozitivni zazitek. Je dulezité mit web s responzivnim

designem, ktery se pfizpusobi riznym zafizenim a rychle nacte stranky.

Vybudovat duvéru — Pouzit certifikaty zabezpeceni, vybrat kvalitni hosting,
zobrazit zpétnou vazbu od ostatnich uzivatelt, poskytnout kontaktni informace
na podporu a zobrazit obchodni podminky a dalsi informace. Timto vlozite do

webu duvéru, coz bude mit pozitivni vliv na zakaznikovu daveéru.

Sledovat uzivatelské chovani — Sledovani uzivatelského chovani poméha
pochopit, kde se uzivatelé zastavuji, co hledaji a kde mohou byt problémy. Tuto

funkeci Ize napftiklad vyuzit prostfednictvim Google Analytics.

Vytvorit prvotiidni obsah — Zajistit, aby byl obsah vaseho webu zajimavy,
pfesny, relevantni a snadno Citelny. Pokud mate naptiklad blogovou sekci,
vybirat témata, ktera budou Ctenafe zajimat a obohacovat je novymi

informacemi.
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e Zlepsit mobilni zazitek — Mobilni zafizeni jsou stile vice pouzivana pro
prohliZzeni webu. Proto je dulezité, aby byl vas web responzivni a funkéni pro

mobilni zafizeni.
3.4.4 Pristupnost

Pristupnost webu (v anglické terminologii ,,web accessibility*) zahrnuje navrhovani
webovych stranek a aplikaci tak, aby byly pristupné pro vSechny uzivatele vcetné osob s
riznymi typy postizeni nebo omezenim, jako jsou napfiklad zrakové, sluchové, motorické a
kognitivni potize. Tento koncept pfistupnosti obnasi vytvareni webovych stranek a aplikact,
které jsou snadno pouzitelné pro osoby se zdravotnim postizenim a zaroven dodrzovani

mezinarodnich standardt pro pfistupnost webu.

Vyvoj a navrh webovych stranek musi byt pfizptuisoben tak, aby zohlediioval naroky
na pristupnost jiz v prab&hu celého procesu tvorby a provozu webové stranky. To zahrnuje
navrh uzivatelského rozhrani, vybér barev, editaci obsahu a testovani uzivatelského rozhrani.

Dulezité prvky pfistupnosti webu zahrnuji:

e Obsah webové stranky by mé byt napsan jednoduchym a srozumitelnym
jazykem. Dale vyhnout se slozitym sloviim, frazim a vétam a pouzivat jasné a

konkrétni formulace namisto zahadnych nebo technickych termind.

e Pouzity by mély byt fonty s dobrou citelnosti a kontrastem. Napftiklad sans-
serifové fonty jsou na webovych strankach obecné Citelnéjsi nez serifové fonty.
Kontrast mezi pozadim a textem by mél byt dostateCny, aby byl text snadno

Citelny pro uzivatele se zrakovymi problémy.
e Uzivatelim by mélo byt umoznéno menit velikost textu pro zvyseni Citelnosti

a srozumitelnosti. To Ize docilit pouzitim relativnich jednotek misto pevnych

hodnot.
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e Vzdy by mél byt k dispozici popis a alternativni text pro vSechny obrazky, aby

mohly byt snadno chépany uzivateli se zrakovymi problémy.

e Pouziti odpovidajicich tagh HTML, aby bylo mozné snadno urcit popisky,
titulky a nadpisy. To umoziuje uzivatelim se zrakovymi problémy prohlizet

obsah stranky a obsahovat informace v logickém potadi.

e Umoznit uzivatelim prochazet web pouzitim klavesovych zkratek, naptiklad

"Tab" pro ptechod na dalsi ovladaci prvek a "Enter" pro jeho aktivaci.

e Testovat stranky na pfistupnost pomoci nastroju k testovani pfistupnosti, jako
je naptiklad nastroj WebAIM Accessibility Checker. Tyto nastroje pomohou
identifikovat problematické oblasti webové stranky a poskytnou urcita

doporuceni ke zlepSeni.

Webova stranka s vysokou piistupnosti umoziuje v§em uzivatelim, bez ohledu na
jejich individualni schopnosti ¢i omezeni, efektivni pfistup k informacim a sluzbam
dostupnym na internetu. Timto zpisobem se zajist'uje Sirsi dostupnost a usnadriuje orientace

na webovych strankach pro vSechny uzivatele.

Zde jsou nekteré ukazky HTML kodu pro pouziti popisk, titulkd a dalSich prvkd,

které zlepSuji ptistupnost:

Pouziti popiskt u obrazku:
<img src="obrazek.png" alt="Popisek obrazku">

Pouziti titulka:

<h1>Titulek stranky</hl>
<h2>Podtitulek</h2>

Pouziti popisku k aktivnim odkazim:
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<a href="odkaz.html" title="Popisek odkazu">Text odkazu</a>

Atribut aria-label pro prvky, které nemaji textovy popisek:

<button type="submit" aria-label="Odeslat formulaz">Odeslat</button>

Pouziti klavesovych zkratek pro pristup k odkazu:

<a href="odkaz.html" accesskey="n">Nazev odkazu</a>

Atribut tabindex pro pfizptsobeni poradi klavesnicové navigace:

<input type="text" tabindex="2">
<input type="submit" tabindex="3">
<input type="reset" tabindex="4">

Tyto priklady demonstruji, jak lze prostfednictvim jednoduchych HTML prvku
vytvofit vice pfistupné webové stranky pro uzivatele s riznymi druhy zdravotnich omezeni.
Béhem procesu tvorby webovych stranek je dulezité brat v uvahu tyto prvky, aby byl
vysledny obsah vhodny pro vSechny uzivatele [14].

3.4.5 Responzivita

Responzivita je vlastnost webové stranky, ktera jim umoziiuje ptizpisobit se riznym
velikostem obrazovek a zafizeni, na kterych jsou zobrazeny. Cilem responzivniho designu

je zajistit optimalni zobrazeni a pouzitelnost stranky napfi¢ Sirokou Skéalou zafizeni, jako

jsou stolni pocitace, notebooky, tablety a chytré telefony.

Responzivni webové stranky automaticky upravuji velikost textu, ovladacich prvki,
obrazkt a dalSich komponent podle velikosti obrazovky uzivatele, aby bylo zobrazeni co
nejjasn€jsi a nejsnazsi k pouziti. Je-li responzivita pii vyvoji webovych stranek brana

v uvahu, ovliviiuje samotny vyvoj témito zpisoby:
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Pii navrhovani responzivniho webu je nezbytné zohlednit rozmanité velikosti
obrazovek a zafizeni. Designéfi musi vytvaret flexibilni rozvrzeni, jez se pfizptsobi riznym

podminkam. To zahrnuje vytvoreni nékolika verzi designu pro rozli¢na zatizeni a rozliSeni.

Pro realizaci responzivniho webu je nutné vyuzit technologie, které umoziiuji
flexibilni rozvrzeni a adaptivni prvky. Mezi bézné pouzivané technologie patii HTMLS,
CSS3 a JavaScript. CSS media queries maji zvlastni vyznam, nebot’ umoziuji vyvojarum

definovat rizné styly pro odlisné velikosti obrazovek a zafizeni.

Testovani responzivniho webu je klicové pro zajisténi jeho spravné funkénosti na
raznych zafizenich a obrazovkach. Vyvojafi musi provadét prubézné testy na rozli¢nych

zafizenich, prohlizeCich a rozliSenich, aby zajistili kvalitu a funk¢nost stranky.

Optimalizace responzivniho webu zahrnuje zajisténi rychlého nacitani a efektivniho
vyuziti zdrojii. Je nutné provadét optimalizaci obrazkt, minimalizovat velikost soubort CSS

a JavaScript, a vyuzivat techniky jako je lazy loading (nacitani obsahu az pfi jeho potiebé).

Responzivni web vyzaduje pravidelnou udrzbu a aktualizace, aby ztstal kompatibilni
s novymi zafizenimi, prohlizeci a technologiemi. Vyvojati musi sledovat trendy a inovace v

oblasti responzivniho designu a prubézné aktualizovat a vylepSovat své webové stranky.

Responzivita ma také vyznamny dopad na SEO (optimalizace pro vyhledavace),
jelikoz vyhledavace uptednostiiuji stranky, které jsou responzivni. Z toho davodu je velmi
dilezité, aby webova stranka byla optimalizovana pro rlizna zafizeni, jinak by mohla

vyrazng utrpét v oblasti SEO [15].
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3.5 Nastroje a jazyky ke tvorbé webu

3.5.1 HTML

HTML (Hypertext Markup Language) je zakladni jazyk pouzivany pro tvorbu
webovych stranek. Od svého vzniku v roce 1991 proSel mnoha zménami a aktualizacemi,

které pfidavaly nové funkce a moznosti.

Pfimym ptfedchidcem HTML byl standard SGML (Standard Generalized Markup
Language), ktery byl vytvotfen v roce 1986. SGML byl zalozen na mySlence oddélit strukturu
dokumentu od jeho prezentace a popisovat strukturu pomoci znacek, které definuji

jednotlivé ¢asti dokumentu.

HTML bylo poté vytvoreno Timem Bernersem-Leem jako zjednodusend a omezena
verze SGML pro popisovani struktury webovych stranek. HTML 1.0 bylo pomérné
jednoduché a obsahovalo pouze nékolik zakladnich tagg, jako napiiklad <head>, <title>a

<body>. Postupné se vSak HTML rozvijelo a pfibyvaly mu nové funkce a znacky.

HTML 2.0, prvni standardizovana verze, byla uvedena v roce 1995 a zahrnovala nové
prvky jako tabulky a formulafe. HTML 3.0, uvedeny v roce 1996, pfinesl dalsi inovace,

vcetné ramcu, kaskadovych styla (CSS) a skriptovani v JavaScriptu.

HTML 4.0, ktera byla uvedena v roce 1997, byla prvni verzi pln¢ podporovanou vSemi
hlavnimi prohlizeci. Pfedstavila nové prvky, jako jsou podpora vektorové grafiky, vylepsené

styly a formulare a nové prvky pro strukturovani dokumentt.
HTML 5, uvedena v roce 2014, piinesla fadu novych funkci, mezi nimiz patii znacky
pro piehravani videa a audia, moznost offline ukladani webovych stranek, pokrocilé

zpracovani formulart a dalsi.

Kromé vyse uvedenych verzi byly v ur€itém obdobi pouzivany i verze HTML 2.1, 3.2

a XHTML. XHTML byl vytvofen jako nastupce HTML 4.0 a navrzen jako kombinace
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HTML a XML. Cilem bylo pfinést vice struktury do webovych stranek a zlepsit

kompatibilitu mezi riznymi prohlizeci.

V soucasnosti je HTML 5 stale nejnovéjsi verzi a je Siroce pouzivan pro tvorbu
modernich webovych stranek. Jeho pfidané funkce, jako jsou geolokace, pokrocilé
zpracovani formulait a offline ukladani, poskytuji webovym vyvojaiim vice moznosti pro

tvorbu interaktivnich a uzivatelsky piivétivych stranek.

Zajimavosti muze byt také fakt, ze HTML byl pivodné vytvoren jako jednoduchy
zpusob sdileni dokumenti mezi védci na CERNu, aniz by si kdokoli uvédomil obrovsky

dopad, ktery bude mit na cely svét a vyvoj internetu [16] [17] [18].
3.52 CSS

CSS (Cascading Style Sheets) je technologie, ktera umoziuje oddélit vzhled webové
stranky od jejiho obsahu. Byla poprvé predstavena v roce 1996 a od té doby prosla mnoha
zménami a vylepSenimi. CSS bylo vytvoreno s cilem umoznit tviircim webovych stranek
lepsi kontrolu nad prezentaci obsahu a snadnéjsi upravu vzhledu celé webové stranky oproti

slozité uprave jednotlivych tagt v ramci HTML.

Prvni verze CSS byla velmi jednoducha a obsahovala pouze zakladni vlastnosti jako
barvu pozadi, barvu textu, velikost pisma a ohrani¢eni. Dalsi verze postupné pridavaly nové

vlastnosti, jako jsou stiny, prechody, animace, responzivni design a dalsi.

CSS 2 bylo vydéano v roce 1998 a ptineslo mnoho novych vlastnosti jako naptiklad
podpora pro vrstvy, zpusob fazeni elementi nebo podpora pro tisk. CSS 2.1 bylo vydano v

roce 2004 a pfineslo vylepseni a opravy chyb z pfedchozi verze.

V roce 2011 bylo vydano CSS 3, které pfineslo jesté vice novych vlastnosti, jako jsou
napiiklad nové selektory, podpora pro vice sloupcu, flexibilni design, transformace,
prechody, animace a mnoho dalsiho. CSS 3 se sklada z mnoha modull, kazdy z nich
obsahuje specifické vlastnosti. Tim se zajisti, Ze nové vlastnosti se mohou pridavat, aniz by

byla narusSena zpétna kompatibilita.
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CSS je v soucasné dobé klicovou technologii v oblasti tvorby webovych stranek.
Umozinuje tvircim oddélit prezentaci od obsahu, coz zjednodusuje Upravy vizualniho
vzhledu stranek a zlepSuje rychlost a efektivitu vyvoje. Diky CSS mohou byt webové stranky

esteticky pritazlivéjsi, pristupnéjsi a uzivatelsky privetive)si.

V poslednich letech se jednim z vyznamnych trendu stalo vyuziti CSS framework,
které nabizeji hotova feSeni pro bézné ukoly, jako je responzivni design, zakladni typografie
a dalsi aspekty. Timto zpuisobem mohou tvirci webovych stranek pracovat rychleji a

efektivnéji.

V soucasnosti je CSS standardizovano a spravovano organizaci World Wide Web

Consortium (W3C).

Je také dilezité zminit, ze v nedavné dobé se vyvoj CSS posunul smérem k tzv. "CSS-
in-JS", coz je pfistup, pfi kterém se styly definuji pfimo v kodu JavaScriptu. Toto feSeni

umoziuje vét§i modularitu a lepsi spravu kodu.

Zaveérem lze konstatovat, ze od svého vzniku proslo CSS zna¢nym rozvojem a ptineslo

noveé moznosti pro design a stylizaci webovych stranek [20] [21].
3.5.3 Frameworky

Webovy framework je softwarovy nastroj urCeny pro vyvoj webovych aplikaci a
webovych stranek. Sklada se z knihoven, funkci, navodi a standardd, které usnadiuji
programovani a vyvoj webovych aplikaci. Umoziiuje vyvojaiam vyuzit hotovych feseni a

implementovat je do svych projektt.

Hlavnim ucelem frameworkt je zjednodusit praci vyvojaii a umoznit rychlejsi a
efektivnéj$i vyvoj webovych aplikaci. Frameworky nabizeji pfedem pfipravena feSeni pro
razné aspekty webového vyvoje, jako je integrace s databazemi, autentizace a autorizace
uzivateld, sprava relaci, cachovani, routovani a mnoho dalsich funkci. V pfipadé CSS jsou

to napfiiklad tfidy, které jednoduchym zavolanim aplikuji celou fadu slozitych stylt.
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Pouziti webového frameworku pfinasi vyhody, jako je zrychleni vyvojového cyklu,
zlepseni kvality a bezpeCnosti kodu a snizeni nakladii na vyvoj a udrzbu aplikaci. Vyvojafi
mohou také vyuzit rozsadhlych komunit spojenych s jednotlivymi frameworky, které

poskytuji podporu, dokumentaci a Siroky vybér rozsifujicich moduli a knihoven.

Existuje fada raznych webovych frameworkt pro rizné programovaci jazyky, mezi
néz patii napfiklad Ruby on Rails, Django pro Python, Laravel pro PHP nebo ASP.NET pro

Microsoft .NET, nasledujici ¢ast prace bude vénovana frameworkim ur¢enym pro CSS [22].
3.54 CSS frameworky

Existuji také webové frameworky pro CSS, které usnadiiji tvorbu a upravu vzhledu

webovych stranek. Mezi nejpopularnéjsi pati:

e Bootstrap — nejpopularné;jsi framework pro tvorbu responzivniho webdesignu,
ktery kombinuje HTML, CSS a JavaScript.

e Foundation — dal§i popularni framework pro responzivni webdesign, ktery
poskytuje Sirokou paletu pfipravenych prvkd a je vyuzivan napiiklad
spolecnostmi jako Zurb, Adobe nebo National Geographic.

e Bulma — moderni a flexibilni CSS framework s dirazem na jednoduchost a
modularitu.

e Materialize — framework navrzeny podle Google Material Design specifikaci,
ktery poskytuje moderni vzhled a mnoho ptipravenych prvk.

e Semantic Ul — framework, ktery se zamétuje na intuitivni a srozumitelny kod

a snadnou upravu vzhledu webovych stranek.

Vsechny tyto frameworky maji za kol zjednodusit tvorbu webovych stranek a

usnadnit jiz popsanymi zpusoby ¢innost vyvojaiu pii praci na frontendu [23].
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3.5.5 Bootstrap

Bootstrap je opensource front-endovy framework uréeny pro vyvoj responzivnich a
mobilné piivétivych webovych stranek. Byl vytvofen Markem Ottem a Jacobem

Thorntonem ve spolecnosti Twitter a poprvé uveden na trh v roce 2011.

Framework Bootstrap nabizi sadu CSS stylt a JavaScriptovych plugind pro rychlé a
jednoduché vytvareni konzistentniho vzhledu webovych stranek. Cilem jeho vyvojaia je
dosahnout konzistentniho vzhledu a chovani prvki na webovych strankach, ¢imz se zvysuje
jejich pouzitelnost a snizuji naklady na vyvoj. Bootstrap podporuje responzivni design a

optimalizaci pro mobilni zafizeni.

Bootstrap proSel nékolika aktualizacemi a v soucasné dob¢ je dostupny ve verzi 5.
Tato verze pfinasi nové funkce a vylepSeni, véetné novych komponent, aktualizovanych CSS

vlastnosti a optimalizaci pro rychlost.

Diky svym vlastnostem se Bootstrap stal popularnim nastrojem pro vyvoj webovych
stranek a aplikaci. Mnoho znamych webovych stranek a aplikaci, jako jsou Airbnb, Spotify
nebo Microsoft, jej vyuziva. Bootstrap také disponuje rozsdhlou dokumentaci a komunitou

vyvojaiu, ktefi sdileji své zkuSenosti a osvédCené postupy [24].
3.5.6 Ukazky Bootstrapu

Na ukazku je zde uvedeno nékolik konkrétnich piikladi vyuziti Bootstrapu a jak muze

zefektivnit psani CSS.

3.5.6.1 Navbar

Navbar, neboli navigacni lista, je jednou z nejCastéji pouzivanych prvki na webovych
strankach. Bootstrap umoziuje rychle a snadno vytvorit navbar, aniz byste museli psat velké
mnozstvi CSS. Nize je ukazka kodu pro vytvoreni navbaru s tlacitkem pro mobilni

zobrazeni:

<nav class="navbar navbar-expand-lg navbar-light bg-light">
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<a class="navbar-brand" href="#">Logo</a>
<button class="navbar-toggler" type="button" data-
toggle="collapse" data-target="#navbarNav" aria-controls="navbarNav"
aria-expanded="false" aria-label="Toggle navigation">
<span class="navbar-toggler-icon"></span>
</button>
<div class="collapse navbar-collapse" id="navbarNav">
<ul class="navbar—-nav'">
<1li class="nav-item active">
<a class="nav-1link" href="#">Home <span class="sr-
only">(current)</span></a>
</1li>
<1li class="nav-item">
<a class="nav-1link" href="#">About</a>
</1li>
<1li class="nav-item">
<a class="nav-link" href="#">Contact</a>
</1li>
</ul>
</div>
</nav>

Vysledny navbar bude obsahovat logo a tlacitko pro mobilni zobrazeni, které otevie

menu s odkazy na stranky.
3.5.6.2 Grid systém

Bootstrap také nabizi jednoduchy zpisob, jak vytvofit responzivni layout pomoci
svého grid systému. Grid systém umoziiuje rozdélit stranku na sloupce, které se automaticky

prizptisobuji velikosti obrazovky.

Nize je ukazka kodu, ktery rozdéluje stranku na 2 sloupce pro velké obrazovky, 2

sloupce pro stfedni obrazovky a 1 sloupec pro malé obrazovky:

<div class="container">
<div class="row">
<div class="col-1g-6 col-md-6 col-sm-12">
<p>Sloupec 1</p>
</div>
<div class="col-1g-6 col-md-6 col-sm-12">
<p>Sloupec 2</p>
</div>
</div>
</div>
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3.5.6.3 Formulafe

Bootstrap usnadriuje tvorbu formulaia, které jsou Casto slozité a ¢asové narocné na
vytvoreni. Nize je ukazka kodu pro vytvoreni jednoduchého formuléfe s textovym polem a

tlacitkem pro odeslani:

<form>
<div class="form-group">
<label for="exampleInputEmaill">Fmail address</label>
<input type="email" class="form-control" id="exampleInputEmaill"
aria-describedby="emailHelp" placeholder="Enter email">
<small id="emailHelp" class="form-text text-muted">We'll never
share your email with anyone else.</small>
</div>
<div class="form-group">
<label for="exampleInputPasswordl">Password</label>
<input type="password" class="form-control"
id="exampleInputPasswordl" placeholder="Password">
</div>
<div class="form-group form-check">
<input type="checkbox" class="form-check-input"
id="exampleCheckl">
<label class="form-check-label" for="exampleCheckl">Check me
out</label>
</div>
<button type="submit" class="btn btn-primary">Submit</button>
</form>

Jak 1ze vidét, kazdy prvek formulafe je zabalen do div elementu s tfidou form-group.
Toto zjednoduseni také umoziuje snadné pridani vlastnich styld, které by jinak byly velmi

obtizné vytvofit.
Bootstrap také poskytuje mnoho uzitecnych prvkd, jako napiiklad modalni okna,

rozbalovaci menu, tooltipy a mnoho dal§iho. Tyto prvky jsou opét velmi snadno pouzitelné

a mohou vyrazné zjednodusit vyvoj webovych stranek [25] [26].
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3.5.7 Porovnani prostého CSS a Bootstrapu

Zde je porovnani ne€kolika ukazek kodu CSS a kédu Bootstrap, které ukazuji, jak

Bootstrap usnadiiuje psani CSS:

3.5.7.1 Vytvoreni tlacitka

CSS kod:

button {
display: inline-block;
padding: 6px 12px;
font-size: 1l4px;
font-weight: 400;
line-height: 1.42857143;
text-align: center;
white-space: nowrap;
vertical-align: middle;
-ms—-touch-action: manipulation;
touch-action: manipulation;
cursor: pointer;
-webkit-user-select: none;
-moz-user-select: none;
-ms-user—-select: none;
user—-select: none;
background-image: none;
border: 1lpx solid transparent;
border-radius: 4px;
color: #fff;
background-color: #337ab7;
border-color: #2e6da4d;

Bootstrap kod:

<button class="btn btn-primary">Primary Button</button>

Tento priklad jasn€ demonstruje, ze Bootstrap kod je mnohem kratsi a srozumitelnéjsi.
Vyuziva tfidu btn a btn-primary, které definuji vzhled tlacitka vCetné€ barvy pozadi,

ohranideni a dalSich detailq.
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3.5.7.2 Vytvoteni sloupce

CSS kod:

.col-1 {
width: 8.33%;
float: left;

.col-2 {
width: 16.66
float: left;

oo

.col-3 {
width: 25%;
float: left;

.col-4 {
width: 33.33%;
float: left;

.col-5 {
width: 41.66%;
float: left;

.col-6 {
width: 50%;
float: left;

.col-7 {
width: 58.33
float: left;

oo

’

.col-8 {
width: 66.66%;
float: left;

\e}

.col-9 {
width: 75%;
float: left;
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.col-10 {
width: 83.33%;
float: left;

.col-11 {
width: 91.66%;
float: left;

.col-12 {
width: 100%;
float: left;

Bootstrap kod:

<div class="col-md-4">Obsah sloupce</div>

V Bootstrapu pouzijeme tfidu col-md-4, coz nam umoziiuje jednoduse nastavit Sitku
sloupce bez nutnosti psat pro kazdou Sitku samostatny CSS kod. Ttida col-md-4 nastavi

Sitku sloupce na 33,33%, coz odpovida col-4 v pfedchozim piikladu.

V obou prikladech Bootstrap usnadiuje psani CSS a umoziiuje nam se rychleji zamefit

na tvorbu samotného obsahu.
3.5.8 Javascript

Javascript byl vyvinut v roce 1995 Brendanem Eichem ve spolecnosti Netscape
Communications Corporation. Pivodné byl navrzen jako jednoduchy jazyk pro webové
stranky, ktery by umoznil reakci na uzivatelské akce a interakce. V roce 1996 byl Javascript
standardizovan jako ECMAScript, a dnes patfi mezi nejzadanéjsi programovaci jazyky pro

vyvoj webovych aplikaci.
Javascript se vyuziva pro vytvareni interaktivnich webovych stranek, které reaguji na

uzivatelské vstupy, jako jsou kliknuti, pohyby mysi ¢i klavesové zkratky. Dale umoziiuje

manipulovat s obsahem stranek, ktery je vytvofen pomoci HTML a CSS.
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Kromé toho se Javascript uplatiiuje pii vyvoji webovych aplikaci, jako jsou chatovaci
programy, hry a dalsi aplikace, které funguji v prohlizeci. Javascript také nachazi vyuziti v

backendovych technologiich, kde se vyuzivaji nastroje jako Node.js [27].

Zde je ukazka kodu, ktery zobrazi vyskakovaci okno se zpravou ,,Ahoj..* po kliknuti

na tlacitko:

<button onclick="myFunction()">Klikni mé&</button>

<script>
function myFunction() {
alert ("Ahoj, tohle je ukédzka Javascriptu!");

}
</script>

3.5.9 jQuery

jQuery je knihovna JavaScriptového kodu, ktera zjednoduSuje praci s HTML
dokumenty, manipulaci s DOM, ovladani udalosti, zpracovani formulaiti, animaci a nacitani
obsahu pomoci AJAXu. Byla vytvorena v roce 2006 Johnem Resigem a dodnes patii mezi
nejpopularnéjsi JavaScriptové knihovny. Diky jQuery je mozné snizit potfebu psat rozsahly
kod v Cistém JavaScriptu, coz usnadiiuje zejména praci vyvojaiim, ale také dale zlepSuje

interakci uzivatele s webovymi strankami a zlepsSuje jejich vykon [28].

Zde je ukazka kodu s tlaitkem, které za pomoci jQuery po kliknuti zméni barvu

pozadi:

<!DOCTYPE html>

<html>

<head>

<script

src="https://ajax.googleapis.com/ajax/libs/jquery/3.4.1/jquery.min.js"></
script>

</head>

<body>

<button id="changeColor">Zménit barvu pozadi</button>

<script>
S (document) . ready (function () {
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S ("#changeColor") .click (function () {
S ("body") .css ({"background-color": "yellow"});
)i

b)i
</script>

</body>
</html>

Tento kod vyuziva jQuery k vyhledani tlaitka s id "changeColor" a pfipojeni

onclick funkce, ktera zmeéni barvu pozadi na Zlutou po kliknuti na tlacitko.
3.5.10 Node.js

Node.js je open-source, multiplatformni JavaScriptové runtime prostredi, které
umoziuje vyvojafum vytvaret serverové aplikace v JavaScriptu. Nodejs byl poprvé
predstaven v roce 2009 vyvojafrem Ryanem Dahlem, ktery reagoval na absenci feSeni pro

psani serverového kodu v JavaScriptu.

Od svého vzniku se Node.js stal velmi popularnim a Siroce pouzivanym nastrojem pro
webové vyvojare. Node.js je prosluly svou rychlosti a efektivitou, coz z néj Cini idealni volbu
pro aplikace s vysokou zatézi, jako jsou naptiklad chatovaci aplikace, realtime aplikace a

streamovaci platformy.
Nekteré z nejCastejSich vyuziti Node js jsou:
e Vytvareni backendovych aplikaci na strané serveru
e Vyvoj API a mikrosluzby
e Vytvareni streamovanych aplikaci a her

e Vytvareni nastroju pro automatizované testovani a linting

Node.js také obsahuje mnoho uzite¢nych knihoven, jako naptiklad Express pro

vytvareni webovych aplikaci a Socket.IO pro vytvareni realtime aplikaci [29].
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Zde je ukéazka kodu v Node js:

// Pripojte modul 'fs'

var fs = require('fs');

// Preltéte obsah souboru a vypiste jej
fs.readFile('cesta/k/souboru.txt', function(err, data) {
if (err) throw err;
console.log(data);

1)

Tento kod ¢te obsah souboru, jméno a cestu k souboru definujete zménou textu

"cesta/k/souboru.txt". Jakmile se soubor nacte, jeho obsah se vypiSe na konzolu.
3.5.11 Javascript frameworky

Dale existuje mnoho popularnich JavaScriptovych frameworkd, které se vyuzivaji pii

vyvoji webovych aplikaci. Mezi nejpopularnéjsi frameworky patfi:

e React — vyvinuty spoleCnosti Facebook, pouzivany pro tvorbu interaktivnich
uzivatelskych rozhrani a jednostrankovych aplikaci (Single Page Applications,
SPA).

e Angular — vyvinuty spoleCnosti Google, pouzivany pro tvorbu SPA a
pokrocilych webovych aplikaci.

e Vue.js — oblibeny framework u webovych vyvojaia diky své jednoduchosti a
sviznosti, pouziva se k tvorbé SPA a widgett.

e Ember.js — pomaha vyvojafim upravit a spravovat slozité webové aplikace,
pouziva se k tvorbé SPA a webovych aplikaci jakéhokoli rozsahu.

e Backbone.js — poskytuje strukturu pro vyvoj SPA, pfi jeho pfimém vyuziti se

Casto vyuzivaji dalsi knihovny.

Frameworky jsou oblibené mezi webovymi vyvojaii pro svou schopnost zjednodusit
vyvo] webovych aplikaci a zlepsSit vykon a udrzitelnost kodu. Pouzivaji se k tvorbé

jednostrankovych aplikaci (SPA), interaktivnich uzivatelskych rozhrani a pokrocilych
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webovych aplikaci. Frameworky jsou velmi popularni a pouzivaji se pii vytvareni webovych

stranek riznych velikosti a slozitosti [30].

Zde je jednoducha ukéazka React kodu:

import React, { useState } from 'react';

function Counter () {
const [count, setCount] = useState(0);

function increment () {
setCount (count + 1);

return (
<div>
<p>Count: {count}</p>
<button onClick={increment}>Increment</button>
</div>
) ;

export default Counter;

Tento kod definuje komponentu counter, ktera obsahuje stav proménné count. Pfi
kliknuti na tlac¢itko se tento stav inkrementuje o 1. Nasledn¢ se zobrazi aktualni stav count

v odstavci a tlacitko s popiskem "Increment".
3.5.12 PHP

PHP (Hypertext Preprocessor) je interpretovany skriptovaci jazyk, ktery se vyuziva
pro vyvoj webovych aplikaci. Tento jazyk byl zalozen Rasmusem Lerdorfem v roce 1994,

pfiCemz prvni vefejna verze byla uvedena na trh v roce 1995.

V pocatecni fazi byl PHP pouha sbirka skript umoziujicich zpracovani webovych
formulait, zobrazeni obsahu z databazi a vytvareni jednoduchych dynamickych webovych
stranek. V roce 1997 byla uvedena prvni verze PHP 3, jez zahrnovala fadu pokrocilych

funkeci, naptiklad podporu databazi, regularni vyrazy a mnohé dalsi.
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Verze PHP 4 byla vydana v roce 2000 a predstavovala plné objektové orientovany
jazyk s mnoha dal§imi vylepSenimi. Nasledné byla v roce 2004 uvedena verze PHP 5, ktera
pridavala vice objektovych vlastnosti, jako jsou rozhrani a abstraktni tfidy. PHP 5 zaroveri
ptinesl fadu novych funkci, mezi néz patfila podpora SimpleXML a nativni podpora pro

praci s SQLite databazemi.

V roce 2014 byla uvedena verze PHP 5.6, jez nabidla dalsi vylepSeni a opravy chyb.
Nasledné v roce 2015 byla vydana verze PHP 7, ktera piedstavovala revolu¢ni zménu diky
vyraznému zrychleni vykonu a snizeni naroki na pamét. PHP 7 rovnéz pfinesl mnoho

novych funkci a vylepSeni, mezi néz patfily deklarace typt, skalarni typy a nové operatory.

V soucasné dobé¢ je PHP verze 8.x.x velmi popularnim jazykem pro vyvoj webovych
aplikaci riznych typa vCetné socialnich siti, online obchodi a spravy obsahu. Vyvojafi oceni
existence mnoha popularnich frameworkl pro PHP jako Laravel, Symfony, CakePHP a

Codelgniter, které usnadiuji vyvoj webovych aplikaci a zjednodusuji praci s kodem.

V poslednich letech se také stale vice vyuziva PHP pro vyvoj webovych sluzeb (API)
a aplikaci v ramci mikrosluzebni architektury. Mezi nejvétsi vyhody PHP patii snadna
instalace a integrace s dal§imi technologiemi, jako je naptfiklad MySQL databaze nebo
Apache web server. Tato vlastnost umoziiuje rychlou instalaci a pouziti v raznych
prostfedich. PHP také nabizi mnoho preddefinovanych funkci, které usnaduji praci s daty,

soubory nebo fetézci.

Nicméné, s nartstajicimi naroky na bezpecnost a vykon se v poslednich letech objevily
i nékteré nevyhody PHP. Neékteti vyvojafi kritizuji jeho slabé typovani, coz muze vést k
nechténym chybam a problémim s vykonem. Také neni idealni pro velké a slozité aplikace,

které mohou byt nachylné k chybam a neefektivnim reSenim.
V kazdém pripadé, PHP zistava dilezitym a vyznamnym programovacim jazykem v

oblasti webového vyvoje. S pravidelnymi aktualizacemi a zlepSenimi se stale vyviji a

pfizpusobuje novym trendim a potfebam [31] [32].
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3.5.13 Nette

Nette je opensource framework urCeny pro vyvoj webovych aplikaci v programovacim
jazyce PHP. Jeho existenci lze datovat zhruba od roku 2005, kdy jej zacal vyvijet David
Grudl. Od té doby se stal jednim z nejpopularngjich PHP frameworkd nejen v Ceské

republice a na Slovensku.

Jednim z hlavnich cilti Nette je zefektivnit a zrychlit vyvoj webovych aplikaci. Toho
se snazi dosahnout pomoci inovativni vyvojové metodiky, jako je napfiklad oddéleni
aplikacni logiky od prezentacni vrstvy nebo umoznéni jednoduchého testovani. Pro tyto
ucely Nette vyuziva moderni technologie a nastroje, jako jsou Composer, Latte Sablonovaci

systém nebo Tracy debugger.

Nette poskytuje vyvojaiim moznost vytvaret aplikace raznych typa — od mensich
projektti az po velké komplexy systémy. Modulami architektura frameworku umoziuje
jednoduché rozsifovani funkcnosti aplikace. Nette také nabizi integraci s ruznymi

databazovymi systémy a podporu tvorby REST APL

Mezi vyhody Nette pro vyvojare patfi jednoduchost a prehlednost kodu, rychly vyvoj
aplikaci, snadné testovani a ladéni chyb diky vyuziti Tracy debuggeru. Diky Latte
Sablonovacimu systému je mozné snadno oddé¢lit prezentacni vrstvu od aplikacni logiky a
zlepsit tak prehlednost kodu. Nette také nabizi mnoho rozsifeni a plugint, které usnadiuji

vyvoj a implementaci dalSich funkcionalit.

Nette vSak pro nové vyvojafe mize byt narocny na pochopeni kvili specifickym
konvencim a feSeni nékterych problému. Taktéz muze byt narGstajici slozitost projektu
naro¢na na hardware a muze vyzadovat vétSi pamétovou a procesorovou kapacitu ve

srovnani s optimalizovanym PHP.
Obecné lze ale konstatovat, ze Nette je silnym nastrojem pro vyvoj webovych aplikaci,
ktery poskytuje mnoho moznosti a umoziuje rychly a efektivni vyvoj. Vzhledem k jeho

popularité a rozsifeni je také snadno dostupny a podporovan komunitou vyvojaia [33].
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3.5.14 Porovnani prostého PHP a Nette

Jednim z typickych prikladd, kde Nette framework umoziuje zkraceni délky kodu
oproti Cistému PHP, je prace s formulafi. Uvazujme nésledujici priklad formulare pro

registraci uzivatele:

Cisté PHP:
<?php
if ($_SERVER[ 'REQUEST_METHOD' ] === 'POST") {
//validace vstupu
$name = isset($ POST['name']) ?
htmlspecialchars(trim($_POST['name'])) : null;
Semail = isset($ POST['email']) ?
htmlspecialchars(trim($_POST['email'])) : null;
S$password = isset($ POST['password']) ?
htmlspecialchars(trim($_POST['password'])) : null;

//kontrola, zda byly vyplnény vSechny udaje
if($name === null || S$email === null || $password === null) {
echo 'Musite vyplnit vs$echna pole.';

exit;

//hashovani hesla
$hashed password = password hash($password, PASSWORD DEFAULT) ;

//ulozZeni uzZivatele do databaze

/...

echo 'Registrace probéhla uspésné!';

}

7>

<form method="post">
<label for="name">Jméno:</label>

<input type="text" name="name" id="name" required><br>

<label for="email">E-mail:</label>
<input type="email" name="email" id="email" required><br>

<label for="password">Heslo:</label>
<input type="password" name="password" id="password"

required><br>

<input type="submit" value="Registrovat">
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</form>

Nette framework:

<?php
use Nette\Application\UI\Form;

Sform = new Form;

Sform->addText ('name', 'Jméno:')
->setRequired('Musite vyplnit jméno.');
Sform->addEmail ('email', 'E-mail:"'")
->setRequired('Musite vyplnit e-mail.")
->addRule (Form: : EMAIL, 'Zadejte prosim platny e-mail.');
Sform->addPassword ('password', 'Heslo:')
->setRequired('Musite vyplnit heslo.');
Sform->addSubmit ('send', 'Registrovat');

Sform->onSuccess[] = function($form, $values) {
S$hashed password = password hash($values->password,
PASSWORD DEFAULT) ;

//uloZeni uzivatele do databéaze

/...

echo 'Registrace probéhla uspésné!';

}i

echo Sform;
7>

V uvedené ukazce je vyuzit Nette formular, ktery zna¢n€ usnadiuje praci s formulafi
a zkracuje jejich zpracovani. Na rozdil od klasického zpracovani formulaiti neni potieba
ruéné zpracovavat vstupy ani je validovat. Nette formulaf toto zpracovani obstarava pomoci
funkeci jako je setRequired a addrule. Déle je zpracovani odeslani formulafe velmi snadné
diky dostupnosti onsuccess udalosti. Celkové tedy Nette framework vyrazné zjednodusuje

a usnadnuje praci s formulafi, coz zvySuje efektivitu vyvoje aplikaci [34].
3.5.15 Dalsi frameworky

Kromé Nette existuje cela fada dalSich PHP frameworkd, které jsou Casto pouzivany

pro tvorbu modernich webovych aplikaci. Mezi nejpopularnéjsi z nich patii nasledujici:
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Laravel je moderni a elegantni framework, ktery pfinasi mnoho funkci pro vyvojare,
véetné ORM, routingu, autentizace, testovani a mnoho dalsiho. Laravel je velmi oblibeny

diky své jednoduchosti a uzivatelské piivetivosti.

Symfony je robustni a modularni framework, ktery poskytuje vyvojaitim mnoho
nastroju pro tvorbu velkych a komplexnich webovych aplikaci. Mezi jeho nejvyznamné;jsi

funkce patii Dependency Injection, ORM, routing, validace a mnoho dalsiho.

Codelgniter je lehky a rychly framework, ktery nabizi jednoduchy a snadno pouzitelny
zpusob pro tvorbu webovych aplikaci. Codelgniter je vhodny zejména pro mensi projekty a

je oblibeny diky své rychlosti a jednoduchosti.

CakePHP je framework s dirazem na konvenci nad konfiguraci, ktery umoziuje
vyvojaiam rychle vytvaret webové aplikace s minimalnim usilim. Mezi jeho nejvyznamnéjsi

funkce patii ORM, routing, validace a mnoho dalsiho.

Zend Framework je modularni framework, ktery nabizi vyvojaifim mnoho nastroja pro
tvorbu velkych a komplexnich webovych aplikaci. Mezi jeho nejvyznamnéjsi funkce patii

Dependency Injection, ORM, routing, validace a mnoho dalsiho.

Kazdy z téchto frameworkt ma své vyhody a nevyhody a vybér zavisi na konkrétnich
pozadavcich projektu. Vyvojaii obvykle voli framework podle jeho funkcionality,

uzivatelské privetivosti, dostupnosti dokumentace a podpory komunity [35].
3.5.16 Databaze

Databaze predstavuji klicovy prvek mnoha webovych aplikaci, nebot’ umoziuji
organizovat, ukladat a spravovat velké mnozstvi dat. Tyto databaze jsou nezbytné pro
ukladani a zpracovani dat na webovych strankach, vCetné ukladani uzivatelskych ucta,

produkta a dalSich informaci.

Historie databazovych systému saha az do 60. let, kdy byla vytvorena prvni relacni

databaze. Postupem Casu se vyvinula cela fada raznych typt databazovych systému, vetné
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hierarchickych, sitovych, objektovych, relacnich a NoSQL databazi. Kazdy z téchto typu
databazovych systéma ma své vyhody a nevyhody a kazdy se hodi pro rizné ucely.

Nejcastéji pouzivanym typem databazovych systémui na webu jsou relacni databazové
systémy. Tyto systémy ukladaji data v fadcich a sloupcich v tabulkach, coz umoziuje snadné
vyhledavani a manipulaci s daty pomoci SQL (Structured Query Language). Relacni
databazové systémy jsou ideéalni pro ukladani strukturovanych dat, jako jsou naptiklad

uzivatelské ucty, objednavky nebo produktové katalogy.

NoSQL databazové systémy, obvykle zalozené na objektovych modelech, predstavuji
noveéjsi typy databazovych systému, které se v poslednich letech staly popularnimi. Tyto
systémy jsou navrzeny tak, aby umoznily ukladani a manipulaci s nestrukturovanymi daty,
jako jsou naptiklad fotografie nebo video soubory. NoSQL databazové systémy jsou Casto
pouzivany v ramci aplikaci pro zpracovani velkého mnozstvi dat (Big Data), avSak mohou

slouzit i jako alternativa klasickych rela¢nich databazovych systému.

Databazové systémy jsou klicové pro webové aplikace, nebot’ umoziiuji snadnou a
rychlou manipulaci s daty, v€etn€é vyhledavani, aktualizace nebo mazani dat. Databazové
systémy také umoziuji ukladani dat na serveru, coz znamena, zZe jsou data k dispozici viem

uzivatelim pfipojenym k webové aplikaci.

Webové aplikace mohou vyuzivat rizné typy databazovych systému, jako jsou relacni
databazové systémy (napt. MySQL, PostgreSQL, Oracle, Microsoft SQL Server),
dokumentové databazové systémy (napt. MongoDB), grafové databazové systémy (napf.

Neo4j) a dalsi. Kazdy typ databazového systému je vhodny pro rtizné ucely a aplikace.

Vyvoj databazovych systému stale pokracuje a objevuji se nové technologie, jako
napiiklad cloudové databazové systémy nebo databazové systémy s podporou strojového
uceni. Databazové systémy jsou tedy neodmyslitelnou soucasti moderniho svéta IT a stale
se rozvijeji, aby dokézaly efektivné a spolehlivé ukladat a zpracovavat stale vétsi a

rozmanitéj§i mnozstvi dat [36].
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3.5.17 SQL

SQL (Structured Query Language) predstavuje standardizovany jazyk pro spravu
relacnich databazi. Byl vyvinut spoleCnosti IBM v roce 1974 jako soucast projektu
System R a v roce 1986 byl standardizovan organizaci ANSI. Od té doby se stal jednim z

nejpouzivanéjsich jazyku pro praci s databazemi.

SQL je deklarativni jazyk, coz znamena, ze programator specifikuje pouze, jaka data
chce ziskat nebo upravit, aniz by specifikoval, jak to ma byt provedeno. SQL vyuziva
tabulky a sloupce k ukladani a organizovani dat, coz umoziuje snadny pfistup k informacim

a rychlé dotazovani.

V prubéehu let se SQL vyvijel a rozsifoval o nové funkce a vlastnosti. Byly pfidany
operatory, funkce a ptikazy, jako jsou JOIN, GROUP BY, UNION, CREATE TABLE, ALTER
TABLE a dal$i. V souc€asnosti existuje nekolik variant SQL, jako jsou MySQL, PostgreSQL,

Microsoft SQL Server, Oracle Database a mnoho dalSich.

Uplatnéni SQL se nachazi celé radé oblasti, jako jsou webové aplikace, e-commerce,
bankovnictvi, zdravotnictvi, vladni organizace a mnoho dalsich. V oblasti webovych stranek
je SQL vyuzivan k ukladani informaci o uzivatelich, produktech, objednavkach a dalSich
datech, které jsou nezbytné pro spravné fungovani webové aplikace. V e-commerce pak SQL
slouzi k ukladani informaci o zadkaznicich, objednavkach, platbach a dalSich datech

tykajicich se prodeje a samoziejmé mnoha dalSich ptipadech [36].
3.5.18 MySQL

MySQL je rela¢ni databazovy systém, ktery byl poprvé vydan v roce 1995. Byl
vytvoren Svédskymi vyvojati Michaelem Wideniusem a Davidem Axmarkem. V roce 1998
byl systém prevzat firmou MySQL AB, kterd jej pozd€ji prodala spolecnosti Sun
Microsystems. V roce 2008 byla Sun Microsystems zakoupena spoleCnosti Oracle

Corporation, ktera ho nyni vlastni.
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MySQL je opensource databazovy systém, coz znamena, ze jeho zdrojovy kod je volné
dostupny a mize byt modifikovan a pouzit podle potieby. Systém je naprogramovan v
jazycich C a C++ a podporuje Siroké spektrum opera¢nich systému, véetné Windows, Linux

a macOS.

MySQL se vyuziva v mnoha oblastech, jako jsou webové aplikace, e-commerce
stranky, CRM systémy, online hry, aplikace pro Internet véci (IoT) a mnoho dalSich.
Vzhledem k tomu, ze se jedna o open-source systém, je velmi oblibeny mezi vyvojafi a
mnoho popularnich opensource projekti ho vyuziva jako svij primarni databazovy systém

[37].
3.5.19 SQL dotazy

Pro ptedstaveni dotazii v SQL je zde uvedeno nékolik jednodussich prikladi:

Vytvoreni tabulky s ndzvem "zamestnanci" obsahujici sloupce pro jméno, pfijmeni a

Ciselny udaj o jejich mzde:

CREATE TABLE zamestnanci (
id INT(6) UNSIGNED AUTO_ INCREMENT PRIMARY KEY,
jmeno VARCHAR (30) NOT NULL,
prijmeni VARCHAR(30) NOT NULL,
mzda INT (10)
) ;

Vlozeni nového zaméstnance do tabulky "zamestnanci":

INSERT INTO zamestnanci (jmeno, prijmeni, mzda) VALUES ('Jan',
'Novak', 50000);

Ziskani vSech zaméstnanct z tabulky "zamestnanci":

SELECT * FROM zamestnanci;
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Ziskani vSech zaméstnanct, ktefi maji mzdu vétsi nez 50000:

SELECT * FROM zamestnanci WHERE mzda > 50000;

Aktualizace mzdovych adaja pro zaméstnance s ID 1:

UPDATE zamestnanci SET mzda = 60000 WHERE id = 1;

Odstranéni zaméstnance s ID 2:

DELETE FROM zamestnanci WHERE id = 2;

Toto jsou pouze zakladni piiklady dotazt jazyka SQL. Samoziejmé, existuje mnoho

dalsich pokrocilych funkeci, které umoziiuji komplexni manipulaci s daty v databazich.
3.5.20 SQL v PHP

Nasleduji jednoduché priklady pro predstaveni SQL dotazi v jazyce PHP, vyuzito
bylo prostiedi MySQL [38] [39]:

Pfipojeni k databazi:

$servername = "localhost";
Susername = "uzivatel";
Spassword = "heslo";
Sdbname = "databaze";

// Vytvoteni ptipojeni
$conn = mysqli connect ($servername, S$username, S$password, Sdbname) ;

// Kontrola pripojeni
if (!Sconn) {
die("Pfipojeni se nezdafilo: "

}

echo "Pripojeni bylo Uspésné.";

mysqli connect error());
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Dotaz CREATE TABLE:

$sgl = "CREATE TABLE zakaznici (
id INT PRIMARY KEY,
Jjmeno VARCHAR(50),
prijmeni VARCHAR(50),
email VARCHAR(100)

)"

if (mysqli query(Sconn, $sql)) {
echo "Tabulka byla Uspésné vytvorena.";
} else {
echo "Chyba pfi vytvareni tabulky: " . mysqli error(Sconn);

Dotaz INSERT INTO:

$sgl = "INSERT INTO zakaznici (id, jmeno, prijmeni, email)
VALUES (1, 'Jan', 'Novéak', 'jan.novak@email.com')";

if (mysqli query(Sconn, $sql)) {
echo "Data byla Uspésné vlozena.";
} else {

echo "Chyba pfi vkladani dat: mysqgli error($conn);

Dotaz SELECT:
$sgl = "SELECT Jjmeno, prijmeni FROM zakaznici";
S$result = mysqgli query($conn, S$sql);

if (mysqli_num_rows($result) > 0) |
// Vystup dat kazdého radku

while(Srow = mysqli fetch assoc($result)) {
echo "Jméno: " Srow["jmeno"]. " - Prijmeni: "
Srow["prijmeni™]. "<br>";
}
} else {

echo "Z4dna data nebyla nalezena.";
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Dotaz UPDATE:

$sgl = "UPDATE zakaznici SET email='novy.email@email.com'

WHERE id=1";

if (mysqli query(Sconn, $sqgl)) {

echo "Data byla uUspésné aktualizovéana.";

} else {
echo "Chyba pfi aktualizaci dat: " . mysqli error(Sconn);
}
Dotaz DELETE:
$sgl = "DELETE FROM zakaznici WHERE id=2";

if (mysqli query(Sconn, $sqgl)) {
echo "Data byla Uspésné smazana.";
} else {

echo "Chyba pfi mazéni dat: " . mysqli error(Sconn);
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3.5.21 SQL v Nette

Zde jsou uvedeny shodné priklady, nyni v jazyce PHP s pouzitim frameworku Nette
[40]:

Ptipojeni k databazi:

use Nette\Database\Connection;

Sdsn = "mysgl:host=localhost;dbname=databaze";
Susername = "uzivatel";
Spassword = "heslo";

// Vytvoteni ptipojeni
$db = new Connection($dsn, Susername, Spassword);

// Kontrola pripojeni

if ($db->getPdo()) {

echo "Pripojeni bylo uUspésné.";
} else {

die("Pfipojeni se nezdatilo.");
}
Dotaz CREATE TABLE:

use Nette\Database\Table\Selection;

// Vytvoteni tabulky
Sdb->query ('CREATE TABLE zakaznici (
id INT(11l) PRIMARY KEY,
Jjmeno VARCHAR(50),
prijmeni VARCHAR(50),
email VARCHAR(100)
) ')

// Kontrola vytvofeni tabulky

if ($db->table('zakaznici')->count('*') > 0) {
echo "Tabulka byla Uspésné vytvorena.";

} else {
die ("Chyba pti vytvateni tabulky.");
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Dotaz INSERT INTO:

use Nette\Database\Table\ActiveRow;

// VloZeni dat

Sdb->table ('zakaznici')->insert ([
'id' => 1,
'jmeno' => 'Jan',
'prijmeni' => 'Novak',
'email' => 'jan.novak@email.com'

1)

// Kontrola vloZeni dat

if ($db->table('zakaznici')->get(1l) instanceof ActiveRow) {
echo "Data byla uUspésné vlozZena.";

} else {
die ("Chyba pti vkladani dat.");

Dotaz SELECT:

use Nette\Database\Table\Selection;

// Vybér dat
Sdata = $db->table('zakaznici')->select('jmeno, prijmeni');

// Vystup dat kazdého radku
foreach ($data as S$row) {

echo "Jméno: Srow['jmeno'] - Prijmeni:
Srow['prijmeni'] . "<br>";

}
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Dotaz UPDATE:

use Nette\Database\Table\ActiveRow;

// Aktualizace dat
Srow = $db->table('zakaznici')->get(1l);
Srow->update (['email' => 'novy.email@email.com']);

// Kontrola aktualizace dat
if ($db->table('zakaznici')->get(l)->email == 'novy.email@email.com')

echo "Data byla uUspésné aktualizovana.";
} else {
die("Chyba pti aktualizaci dat.");

Dotaz DELETE:

use Nette\Database\Table\ActiveRow;

// Smazani dat
Sdb->table('zakaznici')->where('id', 2)->delete();

// Kontrola smazani dat

if (!$db->table('zakaznici')->get(2) instanceof ActiveRow) {
echo "Data byla Uspésné smazana.";

} else {
die ("Chyba pti mazani dat.");
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3.5.22 Bezpecnost programovani

Vzhledem k faktu, Ze toto téma by vydalo na celou diplomovou praci, bude mu zde

vénovana pouze drobna Cast. Pfi vyvoji softwaru je dulezité dodrzovat nékolik obecnych

pravidel, ktera zajist'uji bezpecnost uzivatelt a jejich dat. Nasleduje né€kolik klicovych bodu,

které je nutné mit na paméti:

Validace vstupti: VSechny uZzivatelské vstupy je tfeba ovérovat a o¢istovat, aby

bylo zabranéno vlozeni §kodlivych dat do aplikace.

Princip nejnizsich opravnéni: Uzivatelim, procesim a systémam by méla byt

udélena pouze nezbytna opravnéni pro provedeni jejich ukolu.

Dukladné testovani: Provést diukladné testovani kodu, zahrujici jednotkové,

integracni a bezpe€nostni testy, které odhali a opravi chyby a zranitelnosti.

Sifrovani citlivych dat: Pii prenosu & ukladani citlivych informaci je nutné

vyuzivat silné Sifrovaci metody.

Pravidelné aktualizace: Udrzovat koéd, knihovny a zavislosti aktualni a

aplikovat bezpecnostni zaplaty.

Zabezpeceni zdrojového kodu: Zajistit, ze zdrojovy kod je bezpecné ulozen a

chranén pred neopravnénym pristupem.

Principy bezpec¢ného navrhu: Pfi navrhu aplikace dodrzovat zasady
bezpecného navrhu, jako je prevence zranitelnosti zpisobenych Spatnym

navrhem.

Dukladna dokumentace: Vytvafet podrobnou dokumentaci pro kod, ktera
umozni ostatnim vyvojaiim snadno pochopit a spravné pokracovat v praci na

projektu.
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e Pravidelny monitoring a audit: Monitorovat a auditovat aplikaci, aby byl ziskan
prehled o bezpecnostnich udalostech a umoznéno vc€asné reagovani na

incidenty.

e Vzdélavani a skoleni: Neustale se vzdelavat a skolit sebe i svij tym v oblasti
bezpecnosti, aby byli informovani o nejnovéjSich hrozbach a osvédcenych

postupech.

Dodrzovanim téchto obecnych pravidel a postupt pii programovani lze snizit riziko
zneuzitelnych chyb a zajistit bezpecnost vysledné aplikace jak pro uzivatele, tak pro jejich

data. V kontextu PHP, SQL a Javascriptu lze wuvést nasledujici priklady:

Prvnim krokem k bezpe¢nému programovani v PHP je validace vstupt. Vyvojafi by
meéli vyuzivat funkci, jako je filter var () nebo regularni vyrazy, aby zajistili spravny typ
dat. Pfi praci s databazemi je dulezité pouzivat predpfipravené dotazy (prepared statements)
prostfednictvim PDO (PHP Data Objects) nebo MySQLi, coz minimalizuje riziko SQL
injection. Je rovnéz nezbytné zamezit pouziti funkce eval () a zakazat zobrazovani chyb na

produkénim serveru..

JavaScript je univerzalni skriptovaci jazyk, ktery se pouziva predev§im na strané
klienta. Bezpecnost v JavaScriptu zahrnuje pouziti textContent misto innerHTML pfi
manipulaci s DOMem, coz zabrafiuje cross-site scripting (XSS) utokim. Vyvojafi by méli
také validovat a escapovat vstupy na strané klienta (i kdyz validace na strané serveru je stale

nezbytna) a pouzivat Content Security Policy (CSP) pro omezeni zdroju obsahu.

SQL, jazyk pro spravu databazi, také vyzaduje zvlaStni pozornost v oblasti
bezpecnosti. Pouzitim predpiipravenych dotazii (prepared statements) l1ze minimalizovat
riziko SQL injection. Je také dulezité omezit opravnéni uzivatell a aplikaci, aby mély pristup
pouze k potifebnym datim a operacim. V neposledni fadé by vyvojaii méli bezpecné ukladat

hesla pomoci hasovacich algoritma, jako je berypt, misto ukladani hesel jako Cisty text.
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Dodrzovanim osvédcenych postupt a pravidel pro bezpecné programovani v PHP,
JavaScriptu a SQL lze snizit riziko zneuzitelnych chyb. Je dilezité, aby vyvojafi byli
neustale informovani o nejnovéjSich bezpecnostnich hrozbach a zranitelnostech, aby mohli
své aplikace chranit proti stale se ménicim utokim. Spolehliva a bezpecna webova aplikace
je vysledkem nejen peclivého navrhu a implementace, ale také prubézného sledovani a
udrzovani. Timto zpusobem lze dosahnout optimalni bezpeCnosti a zabezpeCeni pro

uzivatele a jejich data [41].
3.5.23 API

API neboli "Application Programming Interface" (aplikacni programovaci rozhrani),
je sada pravidel, funkci, protokoli a nastroji, které umoziuji raznym softwarovym
aplikacim komunikovat a vyménovat si data. API slouzi jako most mezi dvéma aplikacemi,

ktery usnadnuje jejich spolupraci. API je potfebné pro:

e Integraci sluzeb: Programatoii mohou vyuzivat API pro integraci riznych
sluzeb do svych aplikaci. Naptiklad mize byt API pouzito pro ziskani piistupu

k databazi, mapovani nebo platebnimu systému.

e Skalovani a modularitu: API umoziiuje rozd¢lit aplikaci na mensi, nezavislé

Casti, které mohou byt snadno Skalovany a spravovany.

e Snadnégj$i udrzba a aktualizace: Diky API je snazsi aktualizovat a udrzovat
software, protoze zmeény v jedné ¢asti aplikace nemusi nutné ovliviiovat ostatni

castl.
Pokud je vyvijena PHP aplikace, mize byt jako pfiklad pouzito API pro ziskani

pristupu k externim sluzbam, napftiklad ziskani pocasi, prevod mén nebo pfistup k socialnim

sitim [42].
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3.5.24 Redak¢ni systémy

Redakéni systémy, znamé také jako Content Management Systems (CMS), jsou
softwarové aplikace ¢i platformy, které umoziluji spravovat, vytvaret a publikovat digitalni
obsah. Jsou navrzeny tak, aby usnadnily praci s webovym obsahem pro redaktory a autory,

a to 1 bez hlubokych znalosti programovani.

Potieba redakcnich systéml vznikla s ristem internetu a potifebou snadného a
efektivniho spravovani webovych stranek. Tyto systémy umoziuji uzivatelim editovat
obsah, fidit verze dokumenta a spravovat piistupova prava. Vyvoj redakénich systémui zacal
v 90. letech a od té doby se neustale rozviji, aby vyhovoval modernim potfebam a

technologiim.

Redakeni systémy funguji na riznych technologiich a platformach, ale vétsina z nich
vyuziva kombinaci programovacich jazyki, databazi a webovych serveri. Neékteré z
nejpouzivangjSich technologii zahrnuji PHP, JavaScript, HTML, CSS, MySQL a Apache.
Mezi hlavni redak¢ni systémy patii [43]:

e  WordPress — nejpopularnéj$i redakeni systém, ktery pohani vice nez 40 % vSech
webovych stranek na svété. Je znamy svou flexibilitou, Sirokou Skéalou Sablon a

plugint.

e Joomla! — dalsi popularni redakcéni systém, ktery je znamy svou robustnosti a

bezpecnosti. Jeho vyhodou je Siroka komunita a mnoho rozsifeni.

e Drupal — tento redak¢ni systém je oblibeny pro svou bezpecnost, Skalovatelnost
a vykonnost. Je idedlni pro slozitéjsi projekty s vysokymi naroky na spravu

obsahu.

e Wix — webova platforma, ktera umoziiuje uzivatelim vytvaret webové stranky
pomoci pretahovani prvkd. Je zamétfen na snadné pouziti a rychlé zprovoznéni

weboveé stranky.
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Squarespace — tento redakéni systém se zameétuje na design a kvalitu Sablon. Je

vhodny pro jednoduché projekty a mensi webové stranky.

3.5.25 Optimalizace pro vyhledavace

Optimalizace pro vyhledavace (SEO, z anglického Search Engine Optimization) je

proces zlepSovani viditelnosti webovych stranek ve vysledcich vyhledavaca, jako je Google,

Bing, popt. ¢esky Seznam. Cilem SEO je zvysit navstévnost a dosahnout vys$siho umisténi

ve vysledcich vyhledavani. Z pohledu vyvojare je dobré povazovat SEO za dulezitou soucast

tvorby webovych stranek. Mezi hlavni body patii:

Sémantické znacky HTML: Pouzivat spravné znacky, jako <header>, <nav>,
<main>, <article>, <section> a <footer>.

Meta tagy: Zajistit spravné vyplnéné meta tagy, jako <title> a <meta
name="description">.

Responzivni design: Vytvaret stranky, které se pfizpusobi riznym velikostem
obrazovek a zafizeni.

Rychlost nacitani: Optimalizovat rychlost nacitani stranek kompresi obrazka,
minimalizaci kodu a vyuzitim cache.

Citelné URL adresy: Vytvat strukturované a ¢itelné URL adresy s relevantnimi
klicovymi slovy.

Interni a externi odkazy: Udrzovat interni odkazy strukturované a ziskavejte
kvalitni externi odkazy.

Kvalitni a aktualni obsah: Pravidelné aktualizovat a rozSifujte obsah na
vyvijenych strankach.

Kli¢ova slova: Provést vyzkum klicovych slov a zaclenit je do obsahu webu.
Sitemapa: Vytvofit a pravidelné akutalizovat sitemapu pro lepsi indexaci
stranek vyhledavaci.

Strukturovana data: Pouzivat strukturovana data (naptf. schema.org) pro

poskytovani dodatecnych informaci o obsahu.
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e Lokalni vyhledavani: Optimalizovat web pro lokalni trh, v¢etné spravného

pouziti NAP informaci a registrace v Google Mistnich sluzbach.
Dodrzovanim téchto osvédCenych postupt v oblasti SEO lze zajistit, ze webové

stranky budou 1épe viditelné a atraktivni pro uzivatele i vyhledavace. Je vhodné pravidelné

sledovat trendy a novinky v oblasti SEO a odpovidajicim zptisobem na né reagovat [44].
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3.6 Kryptomény

Kryptomény, nékdy také nazyvané digitalni mény nebo virtualni mény, predstavuji
digitalni aktiva slouzici jako prostfedek smény. Zakladem jejich fungovani je kryptografie,
ktera zajistuje bezpeCnost transakci, regulaci vytvareni novych jednotek a ovéreni prevodu
aktiv mezi jednotlivymi uzivateli. Kryptomeény jsou zalozeny na decentralizovanych sitich
postavenych na technologii blockchain, coz predstavuje vefejnou, neménnou a

distribuovanou ucetni knihu evidujici vSechny transakce.

Bitcoin, zalozeny v roce 2009 anonymnim vyvojafem ¢i skupinou vyvojaia pod
pseudonymem Satoshi Nakamoto, je prvni a nejznaméjsi kryptomeéna. Od jeho vzniku bylo
zalozeno tisice dalSich kryptomén, Casto nazyvanych altcoiny, mezi néz patfi naptiklad

Ethereum, Litecoin, Ripple, Cardano a mnoho dalsich.

Kryptomény umoziiuji rychlé a relativné€ levné transakcenapfi¢ hranicemi bez nutnosti
ucasti tetich stran, jako jsou banky nebo platebni procesory. Tento pfistup muze prispét k

vétsi financni inkluzi pro jedince bez piistupu ke klasickym financnim systémuam.
Nicméné, kryptomény také Celi kritice a kontroverzim. Jejich cenova volatilita muze
zpusobit znacné ztraty pro investory, a jejich anonymita a decentralizace mohou usnadnit
prani Spinavych pené€z, financovani terorismu a daiové uniky.
Navzdory témto vyzvam se kryptomeény stale vice uznavaji jako platidlo a investi¢ni
nastroj. Vlady, finanCni instituce a technologické spoleCnosti zkoumaji potencial
blockchainu a kryptomeén pro zlepSeni finan¢nich systému, zabezpeceni a dalsi aplikace [45].

Mezi nejcastéji sklofiované pojmy ve spojitosti s kryptoménami jsou:

e Decentralizace: Snaha o odstranéni centralni autority, jako jsou banky a vlady

z finan¢niho systému a umoznit peer-to-peer transakce.
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e Financni inkluze: ZjednodusSeni pfistupu k financnim sluzbam pro jedince bez
bankovnich GCti nebo s omezenym pfistupem k tradicnim finan¢nim
systémum.

e Ochrana soukromi: Poskytnuti vyssi irovné€ anonymity a ochrany soukromi v
porovnani s tradi¢nimi finanénimi transakcemi.

e Omezena inflace: Vytvoreni deflacni mény s pevnym mnozstvim jednotek,

které mohou byt vytvoteny, ¢imz se snizuje riziko inflace.

3.6.1 Principy fungovani

Vzhledem k popularité Bitcoinu byl vybran jako ptiklad pro obecny popis principt, na
kterych funguje vétSina kryptomén. Bitcoin je decentralizovany blockchainovy systém,
ktery umoziuje pfevody mezi Gcty v podobé digitalni mény — bitcoinu. Cela sit’ bitcoinu
funguje na zakladé peer-to-peer principu, coz znamena, ze prevody probihaji mezi uzivateli
bez nutnosti zprostfedkovatele, jako jsou banky nebo sménarny. Tento pfistup k transakcim
zajistuje anonymitu a snizuje naklady. Druhym dechem nutno dodat, ze pravé zminéné
sménarny, popf. burzy jsou pro bézné uzivatele diky jejich piivétivéjsSimu rozhrani

preferovanym zpusobem, jak se svymi prostfedky manipulovat.

Provedené transakce se zaznamenavaji do blockchainu — vefejné dostupné databaze,
kde se kazda nova transakce zaznamenava v ramci jednotlivych blokt v fetézci. Kazda
transakce musi byt potvrzena, aby mohla byt zapsana do blockchainu a stat se tak kone¢nou.
K tomuto ucelu slouzi proces ovérovani, nazyvany "mining", ktery je zalozen na konsensu

typu "proof of work".

Proof of work spociva v tom, ze uzivatelé, ktefi se podileji na tézb€, musi fesit slozité
matematické tlohy, za které obdrzi odménu v podobé ziskani mény a soucasné validuji dany
blok. Slozitost matematické tlohy je dana mnozstvim zapojenych tézait, coz eliminuje
jejich nadbytecné mnozstvi. Navic je zajisténa navaznost celého fetézce, protoze kazdy blok
obsahuje hash (jednoznacny identifikator), ktery je odvozen z predchoziho bloku, ¢imz je

zajisténa nemoznost pozdéj§i manipulace s bloky v blockchainu.
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Mnozstvi bitcoinll, které mohou byt vytvoreny, je omezené na 21 miliond. Dalsi
zajimavou zminkou je puleni odmény za tézbu. Probiha zhruba kazdé 4 roky a je jim
zajiSténa adekvatni vySe odmény té€zaifim vzhledem k rostouci cené meény. Dalsi
technologie, jako napftiklad Lightning Network, umoziiuje jesté rychlejsi a levnéjsi prevody

mezi Ucty a to diky operovani v druhé vrstvé, tedy nad samotnym blockchainem.

Vetejny a privatni kli¢ je dalsi kliCovy prvek bitcoinu. Kazdy uzivatel bitcoinové
penézenky ma svij privatni kli¢, coz je heslo nebo identifikacni fetézec, kterym doklada, ze
ma disponibilni mnozstvi bitcoint a je majitelem penézenky, kterych je mozné mit i vice.
Tento kli¢ dale slouzi k podepisovani transakci, aby se ovéfila jejich platnost . Vetejny klic

slouzi jako adresa penézenky, na kterou nebo ze které jsou prostiedky pievadény.

Za zminku stoji také dal§i zplsob oveéfeni transakci, vyuzivany napiiklad ménou
Ethereum, Proof of stake. Jedna se o alternativnim konsensus pro vytvafeni a oveérovani
transakci v kryptomeéné, ktery nahrazuje proof of work. Namisto té€zait, kteti vyt€zuji nové
mince na zakladé vysokého vykonu svého hardwaru, jsou nové transakce oveérovany a bloky
jsou generovany na zaklade stavajiciho mnozstvi kryptomény, které vlastni uzivatelé. To
znamena, ze ¢im vice kryptomény ma uzivatel v drzeni, tim je pravdépodobnéjsi, ze bude
zvolen pro ovéfovani blokd. Tento pfistup k ovéfovani transakci je povazovan za méné
energeticky narocny a zajistuje vyssi bezpeCnost a stabilitu sité. Na druhou stranu, mtze to
také vést k vzniku oligarchie velkych vlastnikt kryptomeén a tim ne zcela spravedlive ovlivnit

postaveni vSech zapojenych validatort [46].
3.6.2 Motivace k porizeni kryptomén

Samotné duvody, pro¢ lidé investuji do kryptomén mohou byt rizné a Casto zavisi na
individualnich cilech kazdého investora. Tyto divody vSak Ize obecné rozdélit na dvé hlavni

kategorie.
Mnoho investort vidi v kryptoménach potencial jako stabilni investi¢ni piilezitost.

Tyto osoby nakupuji kryptomény s dlouhodobym zamérem drzet je jako soucast svého

portfolia a véfi, Ze se v budoucnu budou jejich hodnoty dale zvySovat, coz zajisti minimalné
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udrzeni hodnoty penéz. Nektefi investori si kupuji kryptomény jako soucast diverzifikace

svého portfolia aktiv, aby snizili riziko nejistoty v jinych investicich.

Kryptomény také mohou byt povazovany za alternativu k tradi¢nim investicim, jako
jsou napfiiklad akcie nebo komodity. Tyto tradi€ni investice se vyznacuji podobnymi riziky
jako kryptomény, avSak jejich pofizeni byva podstatné slozit€jsi nez u kryptomén. Krome
toho tento proces byva také nakladnéjsi a z téchto davodu hledaji alternativu. Kryptomeény
mohou byt atraktivnim feSenim pro takového investora, protoze se jedna o relativné novou

a snadno dostupnou tfidu aktiv.

Neékteti lidé kupuji a prodavaji kryptomény na zaklade kratkodobych vykyva v cenach,
¢imz se snazi generovat zisk. Tento pfistup k investovani do kryptomén se Casto nazyva
trading. Trading se provadi napfiklad na burzach nebo mezi jednotlivymi uzivateli s
kryptoménami. Obchodovani s kryptoménami je hlavné pro ty, ktefi se zajimaji o aktivni
obchodovéni, ale také pro ty, ktefi véfi v rychlé zisky. Casté jsou také piipady, kdy zadinajici
obchodnici bez predchozich zkuSenosti ke svému tréninku zvoli pravé kryptomeény diky
nizkym poplatkiim, snadnému vstupu na trh a moznosti operovat i srelativné malymi
prostfedky. Obchodnici s kryptoménami sleduji denn€ vyvoj cen a snazi se odhadnout, kdy

je nejlepsi okamzik k nakupu nebo prodeji kryptomeén.

Investovani do kryptomén nabizi rizné pfilezitosti pro rizné typy investort, at' uz
hledaji stabilni dlouhodobé investice nebo rychlé zisky z kratkodobého tradingu. Kromé
toho kryptomény nabizeji investorim zazitek z investovani do nové a neustale rostouci trzni
tiidy. Je ovSem dulezité stale mit na paméti, ze stejné jako u tradi¢nich aktiv jsou tyto

investice rizikové, ne-li rizikovéjsi a mohou piinést i nemalé ztraty [47].

3.6.3 Kritika

Kromé jiz uvedenych a dobfe minénych pohnutek ke vzniku a uzivani kryptomén

existuje také cela fada negativnich nazort. Tato Cast prace je vénovana nejcastéjSim z nich:
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Energeticka narocnost: Tézba kryptomén, zejména Bitcoinu, vyzaduje znacné
mnozstvi energie. To mé negativni dopad na zivotni prostiedi a zvySuje

uhlikovou stopu.

Volatilita: Kryptomény jsou extrémné nestabilni, coz zpusobuje prudké

,,,,,,

naruSovat ekonomickou stabilitu.

Regulacni otazky: Kryptomény Casto operuji mimo tradi¢ni financni systémy,
coz znesnadnuje jejich regulaci a kontrolu ze strany vlad a centralnich bank.
To muze vést k nelegalnim aktivitam, jako je prani Spinavych penéz, dafiové

uniky a financovani terorismu.

Nejasna uziteCnost: Neékteri kritici poukazuji na to, ze kryptomény zatim
nemaji Siroké uplatnéni v bézném zivoté jako platidlo. Jejich hlavnim tcelem
zustava spekulace a uchovani hodnoty, coz zpochybriuje jejich dlouhodobou

udrzitelnost a hodnotu.

Kybernetickd bezpecnost: Kryptomény a souvisejici platformy mohou byt
nachylné k hackerskym utokiim a kradezim. Historie zaznamenala nékolik

velkych pripadi, kdy byly zcizeny znacné ¢astky kryptomeén.

Nerovnomérné rozdéleni bohatstvi: Nektefi tvrdi, ze kryptomény zvyhodiiuji
jiz bohaté jedince, protoze ti maji vétsi pfistup k technologiim a zdrojim
potiebnym pro té€zbu a obchodovani s kryptoménami. To muze vést ke zvySeni

ekonomickych nerovnosti.
Technicka slozitost: Pro mnoho lidi miZe byt koncept kryptomén a technologie

blockchain obtizné srozumitelny. Tato technicka slozitost mize zptisobovat

nedavéru a omezeny piistup k t€émto technologiim.
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Centralizace: Ackoli kryptomény plvodné vznikly jako decentralizovana
alternativa k tradi¢nim finan¢nim systémuam, nékteré kryptomény a souvisejici
sluzby jsou v soucasnosti provozovany centralizované. To znamena, Zze
kontrola nad kryptoménou a jejimi transakcemi je soustiedéna do rukou
nékolika velkych spole¢nosti nebo jedinct, coz odporuje puvodnimu zaméru

decentralizace.

Spekulace a bubliny: Kryptoménovy trh muze byt nachylny k spekulativnim
bublinam, které mohou vést k naslednym prudkym poklestim cen a ztratam pro
investory. Nekteti kritici tvrdi, ze kryptomény predstavuji spekulativni

investice s omezenou skute¢nou hodnotou.

Odpovédnost vyvojara: V néekterych piipadech mohou byt kryptomény
zalozeny na neuplnych nebo chybnych kodech, coz muze vést k problémim s
bezpecnosti nebo uziteCnosti. To zvySuje otazky tykajici se odpoveédnosti
vyvojaiu a zda jsou schopni zajistit dlouhodobou stabilitu a bezpecnost svych

projekt.

Neetické projekty a podvody: Kryptoménovy sektor je nachylny ke spornym
praktikam a podvodim, jako jsou tzv. pump-and-dump schématy, v nichz
dochézi k manipulaci s cenou kryptomény za ucelem rychlého zisku. Rovnéz
existuji projekty, které nabizeji nerealistické vynosy ¢i se ukazuji jako zcela

podvodné.

Tyto skutecnosti prispivaji k faktu, ze kryptomény Celi kritice ze strany vefejnosti,
investort, vlad a odbornikd. Nicméné je dulezité zduraznit, ze kryptoménovy prumysl se
neustale vyviji a inovuje, a nékteré z téchto problémt mohou byt postupem casu feseny.
Budouci regulace, technologicky pokrok a celkova osvéta o kryptoménach by mohly prispét
ke zmirnéni nékterych z téchto obav a zlepseni jejich povésti v ocich kritikt. Je také dulezité
pfipomenout, ze ackoli nékteré z t€chto divodu jsou velmi vazné a pravdivé, jsou to praveé
lidé, ktefi zneuzivaji kryptomény k nelegalnim ¢innostem, stejné jako je tomu ve véde ¢i v

oblasti zcela jinych vynalezu [47].
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4  Vlastni prace

Nasledujici ¢ast diplomové je zamétena na prakticky navrh webovych stranek, ktery
je rozdélen do dvou zékladnich oblasti podle druhu vyvoje: frontend a backend. Dale

nasleduje posledni ¢ast, zamétrena na web z pohledu fizeni projektu.
Frontend, cast webovych stranek, s niz se primarné setkava uzivatel, bude hlavnim
zaméfenim prvni poloviny této sekce. Bude se podrobnéji zabyvat riznymi aspekty, jako

jsou:

e Zakladni koncepce a mySlenka projektu, ktera definuje cile a zaméfeni

webovych stranek.

e Informacni struktura, ktera poskytuje uceleny prehled o organizaci obsahu a

navigaci na strankach.

e Navrh uzivatelského rozhrani (UX) pomoci wireframa, které slouzi jako

vizualni nacrt struktury a rozlozeni prvkil na strance.

e Tvorba konkrétniho grafického navrhu a jeho nasledna analyza z pohledu

pfistupnosti, rychlosti nacitani a validitou HTML a CSS kodu.

e Pouzitelnost, ktera se soustedi na optimalizaci uzivatelského zazitku a snadné

ovladani stranek.

Druha ¢ast, nazyvana backend, se zaméfuje na obecné rady a postupy pro tvorbu

aplikacni ¢asti webovych stranek. Tato ¢ast bude zahrnovat:

e Architekturu a strukturu databaze, ktera zajistuje efektivni ukladani a spravu

dat.
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e Implementaci API pro nacitani dat vztahujicich se k vybranym ménam, coz
umoziuje automatické ziskavani aktualnich informaci a jejich zobrazeni na

strankach.

e Implementaci serverovych skripti a funkci, které umoziiuji komunikaci mezi

frontendem a databazi.

e BezpeCnostni opatfeni a ochranu osobnich udaji uZivatel, coz je kliCovy

aspekt pfi vyvoji webovych aplikaci.

e Optimalizaci vykonu a Skalovatelnosti aplikace, aby byla schopna rychle

reagovat na pozadavky uzivateld a zvladat nartstajici zatéz.

e SEO strategii, ktera zahrnuje optimalizaci webovych stranek pro vyhledavace,

s cilem zlepsit jejich pozici ve vysledcich vyhledavani a zvySit nav§tévnost.

e Mozné navrhy na budouci zlepSeni, které se budou tykat jak technickych

aspektd, tak oblasti obsahu a uzivatelského rozhrani.
Cilem této praktické Casti je demonstrovat, jak teoretické znalosti ziskané v predchozi
Casti prace mohou byt aplikovany na konkrétni projekt a poskytnout ¢tenari uceleny prehled

o procesu navrhu a vyvoje webovych stranek.

Treti Cast vlastni prace bude zameétena na fizeni projektu z perspektivy vydéle¢ného

projektu. Tato ¢ast bude zahrnovat:

e Projektovy plan, ktery popisuje hlavni cile, ukoly, zdroje a Casovy ramec

projektu.

e Opodstatnéni projektu, které zdavodiuje jeho realizaci z hlediska trzniho

potencialu, konkurenceschopnosti a o¢ekavanych piinosa.
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Ocekavany pfinos, ktery se zamétuje na odhadované vynosy a dopady projektu

na trh, zdkazniky a podnikéni jako celek.

Business Canvas Model, ktery pfedstavuje strukturovany ptehled klicovych
aspektd podnikani, jako jsou zakaznici, hodnotova nabidka, kanaly, vztahy se

zakazniky, zdroje, Cinnosti, partnery, naklady a pfijmy.

Persony, které reprezentu;ji typické uzivatele webovych stranek, jejich potieby,

chovani a motivace.

UC scénare (use case scénafe), které popisuji interakce mezi uzivateli a
systémem ve formé piibéhd, jez demonstruji, jak webové stranky fesi rizné

potieby a situace uzivatelu.

Harmonogram (Ganttiv diagram), ktery znazoriuje ¢asovy ramec projektu,

jeho faze a ukoly, a umoznuje sledovat jejich prabéh.

Néklady projektu neboli rozpocet v pfipad€, ze by byl zadan placenému
vyvojovému tymu, vCetné odhadu nakladi na lidské zdroje, technologie,

marketing a dalsi souvisejici oblasti.

Mozna rizika netspéchu a jejich oSetfeni, ktera identifikuji potencialni

problémy a navrhuji opatfeni k jejich minimalizaci nebo feSeni.
Kritéria uspéchu projektu, ktera definuji, jak bude uspéch projektu méfen a

hodnocen, napfiiklad pomoci ukazateld navstévnosti, konverznich sazeb,

zakaznické spokojenosti nebo dosazeni stanovenych obchodnich cilt.
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e Plan komunikace a spoluprace s tymem, ktery popisuje, jak budou informace
sdileny a jak bude probihat koordinace mezi Cleny tymu, véetné planovanych

schuizek, nastroju pro spravu projektt a komunikacnich kanali.

e Plan udrzitelnosti a rozvoje projektu, ktery se zabyva strategiemi pro
dlouhodobé udrzeni a zlepSeni webovych stranek, napfiklad pravidelnymi

aktualizacemi obsahu, technickym rozvojem nebo rozsifenim nabidky sluzeb.

e Doporuceni pro budouci vyzkum a rozvoj v oblasti projektu, ktera identifikuji
mozné nové sméry, napady nebo prilezitosti pro dalsi praci na webovych

strankach nebo v souvisejicich oblastech.

Tato treti Cast prace poskytne uceleny pohled na fizeni a organizaci projektu z hlediska
jeho vydélecného potencialu a zajisti, ze budou zohlednény nejen technické aspekty, ale také

obchodni, strategické a uzivatelské pozadavky.

4.1 Frontend

4.1.1 Zakladni koncepce

Projektem je portal pro Cesky trh, kde uzivatel bez prihlaseni muze vidét zakladni
informace ohledné vybrané kryptomény, ceny vybranych ménovych part v¢. Jejich ceny v

minulosti a po zalozZeni Uctu si ulozit oblibené mény véetné provedenych transakci.

4.1.1.1 Idea

Cilem je vytvorit webovou aplikaci, ktera umozni uzivatelim piepocet kryptomén.
Dale pak zobrazovani historického vyvoje kryptomén, véetné zaniklych kryptomén. Webova
aplikace bude umoznovat piihlaSeni uzivatele pro ukladani si oblibenych kryptomén a

dalSich funkcionalit.
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4.1.1.2 Architektura

e Nepiihlaseny uzivatel mize prehledné vidét aktualni kurzy kryptomeén
o uvidi historicky vyvoj kurzu jednotlivych kryptomén
o provadét pfepoCty v ramci téchto mén s aktualni cenou
o provadét pfepoCty v ramci téchto mén s historickou cenou
e Prihlaseny uzivatel mize dale
o filtrovat seznam oblibenych kryptomén
o uvidi vlastni historii provedenych transakci
e Budouci rozvoj
o nepiihlaSeny uzivatel uvidi aktualni kurzy 1 narodnich meén.
o prihlaseny uzivatel si nastavi emailové notifikace dle vyvoje ceny
o diskusni forum

o knowledge base a rady zkuSenych investort

4.1.1.3 Informacni architektura aplikace.

root

prihlasen neprihlasen

Krypto kalkulacka
se starymi kurzy

Krypto kalkulacka

Krypto kalkulacka Oblibene se starymi kurzy

Historie transakci Krypto kalkulacka

Obrdzek 1: Informacni architektura aplikace
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4.1.2 Navrh uzivatelského rozhrani

Navrhy draténych modelt vychazi z pfipadt uziti. V této ¢asti jsou uvedeny na ukazku
nekteré z nich. Pfi tvorbé navrhu uzivatelského rozhrani byla snaha drzet se Cistého a

sttidmého funkcionalistického designu.

Nasledujici model reprezentuje hlavni stranku a soucasné formulaf pro prevod meén.
Ovladaci prvky tohoto modelu slouzi jako textové (vyhledavaci) pole nebo rozbalovaci

seznam. Vidét je také menu, logo a nadpis webu.

4.1.2.1 Desktop

& KryptoKalkulacka.biz IO

I EX

Company name Home  About Favourites  Login

Desription
Logo

|MénaA Ivl IMénaB |V|

| Pocet jednotek | I Pocet jednotek |

<

Obrdzek 2: Navrh desktopového rozhrani

Nasledujici model reprezentuje pokracovani uvodni stranky, které nabizi podrobnéjsi
informace o vybranych ménach, napravo prostfednictvim tdaja v tabulce. Nalevo pomoci

grafu. Tyto prvky jsou pouze informativni a neumoznuji dalsi ovladani webu.
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& KryptoKalkulacka.biz [_]Ox
A
Ména A
Price $xy
Price Change $xy
24h low $xy
24 high $xy
Trading Volume $xy
araf Market Cap Sxy
Ména B
Price Sxy |
Price Change Sxy
24h low Sxy
24 high Sxy
Trading Volume Sxy
g Market Cap $xy
v

Obrdzek 3: Pokracovdni tvodni stranky

Nasledujici model je ukazkou textového obsahu stranky. Uplatnéni by mohl nalézt

pfi popisu kryptomén ¢i jiného sdélovani informaci.

& KryptoKalkulacka.biz IO

| EX

Company name  Home About Favourtes Login

Desription
Logo

Title

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit. Morbi imperdiet, mauris ac auctor dictum, nisl ligula egestas nulla, et
sollicitudin sem purus in lacus. Pellentesque sapien. Etiam neque. Integer imperdiet lectus quis justo. Etiam egestas wisi a erat. Integer
wulputate sem a nibh rutrum consequat. Nulla quis diam. Curabitur bibendum justo non orci. Nullam lectus justo, vulputate eget mollis
sed, tempor sed magna. Ut enim ad minima veniam, quis nostrum exercitationem ullam corporis suscipit laboriosam, nisi ut aliquid ex
ea commodi consequatur? Duis viverra diam non justo. Ut tempus purus at lorem. Maecenas sollicitudin. Maecenas libero. Temporibus
autem quibusdam et aut officiis debitis aut rerum necessitatibus saepe eveniet ut et voluptates repudiandae sint et molestiae non
recusandae. Proin in tellus sit amet nibh dignissim sagittis.

Vestibulum fermentum tortor id mi. Nullam juste enim, consectetuer nec, ullamcarper ac, vestibulum in, elit. Quisque porta. Maecenas
lorem. Curabitur ligula sapien, pulvinar a vestibulum quis, facilisis vel sapien. Maecenas libero. Aliquam ante. Pellentesque ipsum.
Aliguam ornare wisi eu metus. Nulla non lectus sed nisl molestie malesuada. Fusce wisi. Integer vulputate sem a nibh rutrum
consequat. Duis condimentum augue id magna semper rutrum. Fusce nibh. Duis condimentum augue id magna semper rutrum.
Phasellus enim erat, vestibulum vel, aliquam a, posuere eu, velit. Fusce susci bero eget elit. Maecenas lorem. Cum sociis natogue
penatibus et magnis dis parturient montes, nascetur ridiculus mus. Integer lacinia.

<

Obrazek 4: Ndvrh textového rozloZeni
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Nasledujici model ukazuje rozvrzeni uzivatelského rozhrani v pfipadé sledovani
pouze jedné mény v detailu. Zde se nachazi textové pole pro vyhledavani a rozbalovaci

seznam pro vyber mény ze seznamu oblibenych.

& KryptoKalkulacka.biz |_IO

| B3

Company name Home  About Favowites Login

Desription

Logo

Ména A | P Vyhledat ménu | [erat siedovaroumens [ W]
Price Sxy
Price Change Sxy
24h low $xy
24 high Sxy
Trading Volume Sxy
Craf Market Cap Sxy

<

Obrazek 5: Ndvrh uZivatelského rozhrani
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Posledni model reprezentuje pfihlaSovaci obrazovku, nachazi se zde formulaf se vstupnimi

poli pro zadani ptihlasovacich udaju, potvrzovaci tlacitko a tlacitko pro pfesun na stranku

s registraci.

& KryptoKalkulacka.biz |_IO

| S

Company name Home  About Favourites  Login

Desription
Logo

Login

<

Obrdzek 6: Navrh prihlasovaci obrazovky
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4.1.2.2 Mobilni zafizeni

Nasledujici modely zobrazuji shodné casti webu, avSak je zde kladen diraz na
responzivitu. Popis funkcionality bude vynechan, jelikoz se nijak zasadné nelisi od verze pro

Desktop. Za zminku stoji pouze tzv. Hamburger menu, pod kterym se skryva hlavni menu.

r I W 4 Y
Company name s Company name o
logo Desription - logo Desription L
4 Ména A
I MEéna A I v I
I Pocfet jednotek I
\
AT Graf
Price Sxy  24high Sy
I Ména B I v I Price Changs  $xy  Irading Volume % sy
I Potet jednotek I PLh lowr Sxy  Merksl Cap Sy
\ @) JL - )

85



N F N
|
— Company name o
| Lo
logo logo Desription _—
Mena Home ]
. Login name
About ]
Password
Graf Favourites ]
l Login ]
Price Login
Price Cha
Y B
or Register
O J1 O )
4 N
Company name o
logo Desription _——

Title

Lorem ipsum delor sit amet, consectetuer
adipiscing elit. Phasellus rhoncus. Maecenas
ipsum velit, consectetuer eu lobortis ut, dictum
at dui. Aliquam erat volutpat. Maecenas
fermentum, sem in pharetra pellentesque, velit
turpis volutpat ante, in pharetra metus odio a
lectus. Duis sapien nunc, commodo et,
interdum suscipit, sallicitudin et, dolor. Fusce
wisi. In sem justo, commodo ut, suscipit at,
pharetra vitae, orci. Maecenas ipsum velit,
consectetuer eu lobortis ut, dictum at dui.
Etiam sapien elit, consequat eget, tristique non,
venenatis guis, ante. Aliquam in lorem sit amet
leo accumsan lacinia. Praesent in mauris eu
tortor porttitor accumsan. Donec ipsum massa,
ullamcorper in, auctor et.
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Obrazek 7: Soubor ndvrhii mobilniho rozhrani
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4.1.3 Vyvoj vlastniho webu

Tato Cast prace je zaméfena na vyvoj frontendové ¢asti webu, coz je klicovy prvek pro
poskytovani uzivatelsky privétivych a interaktivnich webovych zkuSenosti. Pro tento ucel
byla vyuzita fada technologii a nastroju, které jsou Siroce pouzivany ve webovém vyvoji.
HTML a CSS tvorti zéaklad pro strukturu a prezentaci webovych stranek, dale Bootstrap,
popularni CSS framework, umoznil rychle a snadno navrhnout responzivni a atraktivni

design.

Javascript, univerzalni skriptovaci jazyk pro webové aplikace, byl klicovy pro
vytvareni dynamickych a interaktivnich funkci, které zajistuji lepsi uzivatelské zkusenosti.
jQuery, knihovna zalozena na Javascriptu poté usnadnila praci s DOM (Document Object
Model) a ptedstavuje dobry zaklad pro budouci praci s AJAXem k asynchronni komunikaci
se serverem. Draténé modely (wireframy) byly dilezitou soucasti procesu navrhu, které
pomohly vizualizovat layout a strukturu webovych stranek pfed samotnym kdédovanim.
Krom¢ praktickych dovednosti byly diky teoretické Casti prace ziskany dulezité poznatky o
zasadach uzivatelského rozhrani (UI) a uzivatelské zkuSenosti (UX), které byly nasledné

aplikovany pfi vyvoji frontendové casti.
4.1.3.1 Popis zékladni struktury

Pro polozeni zakladt layoutu webovych stranek byl vyuzit grid systém Bootstrapu.
Grid systém je zakladni strukturalni komponenta Bootstrapu, ktera umoziiuje rychlé a
jednoduché vytvafeni responzivnich rozvrzeni. Bootstrap vyuziva flexibilni systém s

dvanacti sloupci, ktery se snadno pfizptsobuje riznym velikostem obrazovek a zafizeni.

Tento systém umoziuje definovat rozvrzeni stranky pomoci fadku (rows) a sloupct
(columns), které 1ze ptizpusobit potfebam konkrétniho projektu. Sloupce 1ze dale rozdélit do
mensich ¢asti a prizpusobit jejich velikost a pozici dle potieb. Diky tomu je mozné vytvofit
raznorodé a responzivni layouty pro rizna zafizeni, coz zajiStuje optimalni zobrazeni a

pouzitelnost webovych stranek napfic¢ Sirokou skalou obrazovek a prohlizecu.
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Pouzitim grid systému Bootstrapu je tedy mozné vytvorit konzistentni a udrzitelny

zaklad webovych stranek a usnadnit jejich budouci udrzbu a aktualizace.

4.1.3.2 Popis vlastniho HTML kodu

Zakladni strukturu HTML stranky tvofi hlavicka <head>, ktera definuje titulek webu,
favico, znakovou sadu, nacitd externi css styly, knihovny bootstrapu, jquery a vlastni
javascript soubory. Dale stoji za zminku meta tag <meta name="viewport"
content="width=device-width, initial-scale=1" /> ktery zaji§tuje, ze webova

stranka bude responzivni a pfizptsobi se riznym velikostem obrazovek a zafizeni.

Zbylou ¢ast zakladni struktury tvofi tag <body>, ve kterém je obsazen veskery kod

stranky. Jeho struktura se dale dé€li na <header> a tzv. container.

Obsahem jiz zminéného headeru je Gvodni Cast webu, kterd zahrnuje logo, nadpis
webu a menu. Také se zde nachazi kod modalniho okna pro pfihlaseni, které je vSak
defaultné skryto.

<nav class="navbar navbar-expand-lg navbar-dark">

</nav>

Tato Cast kodu vytvaii navigacni menu s odkazy na ruzné Casti webové stranky.
Navigacni menu se automaticky zmensi na hamburger menu na malych obrazovkach diky
tfidé "navbar-expand-1g", "navbar-dark" je dalsi tfida Bootstrapu, ktera probarvi menu

do odstina tmavé Sedi.

<div class="modal fade" id="loginModalForm" tabindex="-1" aria-
label="PrihlasSovaci okno" aria-hidden="true">

</div>

Tato Cast kodu vytvari prihlasovaci formulaf, ktery se zobrazi v modalnim okné

v moment€, kdy uzivatel klikne na tlacitko "Ptihlasit" a je opét soucasti headeru.
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Grid systém Bootstrapu je zalozen na flexboxu a zaji§t'uje flexibilni a responzivni

layout pro stranky. Grid se sklada z nasledujicich komponent:

® container nebo container-fluid: Tiida obalovaciho elementu, ktera
omezuje Sitku obsahu na riznych velikostech obrazovek a zarovnava obsah

na stred.

e row: Trida fadku, ktera zajistuje spravné zarovnani a rozlozeni sloupca.

Radky jsou umistény v kontejneru.

e col-*: Tridy sloupcu, které definuji Sifku sloupct pro razné velikosti
obrazovek. Cislo za co1- uréuje, kolik sloupcti ze 12 sloupct gridu bude

dany prvek zaujimat.
Ve vlastnim kédu 1ze pouziti popsat nasledovné:

Nejvyssi uroven:
® .container-fluid pro horni panel a .container pro kalkulacku.
Druha uroven:
e . row pro zarovnani a rozlozeni sloupct uvniti kontejneru.
Treti uroven:
e Sloupce s tfidami col-* pro rizné komponenty, jako jsou logo, nadpis,

navigace, ména A, ména B a obraceni hodnot mezi nimi.

Jako ukazka pouziti grid systému byl vybran samotny obsah webu, tedy container

v ramci tagu body.

<div class="container">
<div class="row mt-5"></div>
<div class="row align-items-center">
<div class="col-md-5">

</div>
<div class="col-md-2">

89



</div>
<div class="col-md-5">

</div>
</div>
<div class="row mb-5"></div>
</div>

V tomto piikladé je celkova Sitka miizky rozdélena do 12 sloupct. Grid systém je

pouzit pro rozdeleni krypto kalkulacky na tfi sloupce:

Ttidy sloupct co1-+* zahrnuji predpony, které specifikuji chovani sloupcti na riznych

urovnich zlomovych bodi (breakpoints):

e col-xzs-* (neni v Bootstrap 4) pro obrazovky mensi nez 576px.
® col-sm-* pro obrazovky 576px a vétsi.
® col-md-* pro obrazovky 768px a vétsi.
® col-1g-* pro obrazovky 992px a vétsi.

® col-x1-* pro obrazovky 1200px a vétsi.

Ve vlastni kodu je pouzita tfida col-md-5 pro sloupce mény A a mény B, coz znamena,
Ze na stfednich obrazovkach (od 768px) a vétsich budou tyto sloupce zabirat 5 ze 12 sloupct
gridu. V pfipadé malych obrazovek (do 767px) nebyla pouzita zadna konkrétni tfida sloupce,
takze sloupce budou zabirat 100% Sitky kontejneru a radit se pod sebe, ¢imz se pfizpusobi

mobilnim zafizenim.

Sloupec pro obraceni hodnot mezi ménou A a B pouziva tfidu col-md-2, ktera
zajistuje, ze na stfednich obrazovkach (od 768px) a vétSich bude tento sloupec zabirat 2 ze
12 sloupct gridu. Stejné jako u sloupci mény A a mény B, pro malé obrazovky nebyla

pouzita zadna konkrétni tfida sloupce, tedy opét zabere cely radek.
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Ména A:

Kod pro ménu A se nachézi v prvnim divu s tfidou col-md-5. Tento div obsahuje karty

(cards) Bootstrapu, které zahrnuji hlavicku karty a télo karty.

Hlavicka karty obsahuje formulatfovy prvek input, ktery slouzi k vybéru mény A. Je
zde také datalist s ID datalistMenan, ktery obsahuje seznam meén. Seznam mén je
generovan dynamicky pomoci JavaScriptové funkce naplnbDatalist ().

T¢lo karty obsahuje dalsi formulatfovy prvek input, tentokrat pro zadani poctu jednotek
meény A. Tento input je spojen s <span> elementem, ktery zobrazuje nazev vybrané mény
A.

Ména B:

Kod pro ménu B je velmi podobny kodu pro ménu A a nachazi se v dalsim divu s

tfidou col-md-5. Opét jsou zde karty s hlavickou a télem karty.

Hlavicka karty obsahuje formulafovy prvek input pro vybér mény B a datalist s ID

datalistMenaB, ktery obsahuje seznam mén generovany opét pomoci naplnDatalist ().

T¢lo karty obsahuje formularovy prvek input pro zadani poctu jednotek mény B. Tento

input je spojen s <span> elementem, ktery zobrazuje nazev vybrané mény B.

Prvek uprostied pro obraceni hodnot mezi ménou A a B:

Mezi divy pro ménu A a ménu B se nachazi div s tfidou col-md-2. V tomto divu je

obrazek Sipky, ktery slouzi jako tlacitko pro otoCeni hodnot mezi ménou A a B. Pti kliknuti

na tento obrazek se zavola JavaScriptova funkce arrowBtn ().

91



Funkce arrowBtn() zajiStuje prohozeni hodnot mezi ménou A a ménou B. Tato
funkce by meéla obsahovat logiku, ktera zajisti, ze hodnoty zadané ve formulafovych prvcich
pro meény A a B se vymeéni a aktualizuji na obrazovce.

Grid systém Bootstrapu usnadiiuje responzivni design a zajistuje, ze aplikace pro

prevod mén bude vypadat a fungovat dobte na riznych zafizenich a velikostech obrazovek.

Soucasti realizace prototypu webu byla stranka pro zobrazeni historického kurzu,
formular registrace, informaci o uzivateli a jeho oblibenych meénach. Vzhledem
k moznostem rozsahu prace a aplikovani do zna¢né miry shodného kodu jim nebude

vénovan podrobny popis a budou nasledovat rovnou ukazky.

4.1.3.3 Ukazka vlastniho navrhu

Desktop

Krypto

Kalkulacka

Z mény Bitcoin Do mény Litecoin

Obrdzek 8: Realizace: Uvodni strdnka

92



Krypto

Historicky kurz

Kalkulacka

HiStOfiCky kurz, prepocet na zakladé libovolné starych dat

Mo1.2022 00:00 ]

teden 2022 + rd nu

po it st & pd

02 Do mény

04 04 :

1] s Nevybréno P

Obrazek 9: Realizace: Kalenddr

Krypto Kalkulacka

Registrace, ziskejte whody prihlazeného uzivatele

Vytvofit novy ucet

tathu penziniho fondy na zakladatele tohoto prajelay

Registrovat

trovany Ucet: Priblasit se

Obrdzek 10: Realizace: Registracni formular
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Prihlaseni

Pamatovat si mé

Prihlasit

Obrdzek 11: Realizace: Okno prihldseni

Krypto

Kalkulacka

AhOJ Honza, tohle jsou informace o Tvém uétu!

Osobni ddaje

Honza

user@kryptokalkulacka.biz

Ulozit zmény

Obrdzek 12: Realizace: UZivatelsky ucet
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Krypto

Kalkulacka

Oblibené, rychly prehled uloZenych mén

010120210000 01012022 0000 & Nojt ménu.

Graf Oblibené
BTC $48.000 +5.1%
ETH $4.000 +42%

DOGE 02 23%

Parametry

Obrdzek 13: Realizace: Prehled oblibenych poloZek

V pribéhu procesu vyvoje webové stranky byly nejprve vytvoreny draténé modely,
které poskytovaly zakladni navrh struktury a usporadani prvka na strance. Tyto modely

slouzily jako vychozi bod pro dalsi praci na layoutu a designu webové stranky.

Prestoze konecnd podoba layoutu webové stranky v mnoha ohledech odpovida
puvodnimu draténému modelu, v pribéhu vyvoje doslo k nékolika odchylkam. Tyto
odchylky byly vysledkem dal§iho zamySleni nad efektivitou, funkcionalitou navrhu a

optimalizaci designu, coz vedlo k Gipravam ptvodniho navrhu.
Vzhledem k témto faktorim bylo nevyhnutelné, Ze koneCny layout webové stranky se

mirn¢ li§i od ptivodniho draténého modelu. Nicméné, tyto odchylky byly vysledkem snahy

o zlepsSeni uzivatelského zazitku a zefektivnéni designu webové stranky.
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Mobilni zarizeni
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Obrdzek 14: Realizace: Mobilni zobrazeni
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Obrdzek 15: Realizace: Mobilni zobrazeni — pokracovdni

4.1.3.4 Popis vlastniho Javascript kodu

Javascript zde plni funkci pfepoctu meén, kontrolu zadanych udaji a v kombinaci
s jQuery také dynamickou manipulaci s DOM. Prepocet na strané klienta, tedy pomoci
Javascriptu byl vybran z toho divodu, aby nedochazelo k nadbyte¢nému pietézovani serveru

vysokou mirou pozadavkda.

Uvod této Gasti bude vénovan datalistu, ktery naseptava nazvy kryptomén, to slouzi

nejen jako prehled dostupnych mén ke konverzi, ale také k urychlenému dokonceni psani.

Udaje o ménach jsou Cerpany z pole menyarr a pomoci funkce naplnDatalist je

generovan seznam kryptomeén.

function naplnDatalist () {
// Startujeme od klice 1, dolar pfeskakujeme
let 1 = 1;
// Cyklem vypiSeme vybrané hodnoty pole, stop hodnota je pocet
klic¢a
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while (i < Object.keys (menyArr).length) {

document.write('<option value="' + menyArr[i]['celyNazev']+
'" label=""' 4+ menyArr[i]['zkratka']l + '"">'");
i +=1;

Béhem prochazenim pole menyarr je vytvafen fetézec HTML se znackami <option>
pro kazdou kryptoménu a to az do projiti celého obsahu pole. Soucasné je tento fetézec
vkladan do datalistd s ID "datalistMenaA" a "datalistMenaB" jako jednotlivé polozky

s€znamu.

Bitcoin
ETC

Nevybrano Pocet jed l::tI"E'e..lm

Litecoin

Dogecain

DOGE

Obrdzek 16: JavaScript vybér ze seznamu

Kontrola vstupnich dat, tedy jak meény, tak poctu jednotek je provadéna soucasné
behem zadéavani. K vybrani mény pro prepocet dojde pouze v pripadé korektniho zadani
nazvu, ktery se shoduje s ménami obsazenymi v poli menyArr a propiSe se pridanim jeji
zkratky k poctu jednotek. Zadané idaje jsou kontrolovany beéhem kazdého stisku klavesy ¢i
jiné zmény, tim je zamezeno podsunuti nespravnych dat. Svou roli zde hraje také pole

prepocetArr, které obsahuje udaje urcené pouze ke konverzi ziskané pomoci formulare.

// Po zvoleni mény pfipide zkrtatku mé&ny pred input "pocet
jednotek" mény
S ('#inputMena?d, #inputMenaB').change (function() {
// Kontroluje, zda se obsah inputu stale shoduje se
selectovanym nazvem, aby s tam nedalo podsouvat kraviny
if ($(getId(this)).val() === getVybranyNazev(getId(this))) {
// Pri passnuti kontroly zapise zkratku meny pred input

S ("#vybranaMena"+getIdAB (this)) .text (getVybranaZkratka (getId(this)));
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// Jedté& nezapomeneme porovnat, Jjestli nejsou zvoleny
stejné mény, pokud ano, vynadame
if ($("#vybranaMenaA").text () !==
S ("#vybranaMenaB") .text ()) {
// Po Uspé&né zméné a zvoleni nestejnych mén
// odbarvime ramecky
setWarning ("#inputMenaA, #inputMenaB");
// a pfejdeme ke kontrole (poSle element id a jeho
hodnotu)
kontrola ("#vybranaMena"+getIdAB (this),
getVybranaZkratka (getId(this)))
} else {
// Obarvim ramecek na rudo
setDanger ("#inputMenaA, #inputMenaB");
}
} else { // defaultne nebo pri neshode
S ("#vybranaMena"+getIdAB (this)) .text ("Nevybrano") ;

prepocetArr["mena"+getIdAB(this) ]= ;

1)

Tato ukazka kodu slouzi k vySe zminéné kontrole zadané mény, za zminku stoji také

funkce setDanger 4 setWarning.

function setDanger (id) {
// Cervend barva ohraniceni
$(id) .removeClass ("border-warning") ;
$(id) .addClass ("border-danger") ;

function setWarning(id) {
// Oranzova barva ohraniceni
$(id) .removeClass ("border-danger") ;
$(id) .addClass ("border-warning") ;

Nazvy jsou odvozené od tfid uzivanych v Bootstrapu a nastavuji oranzové ohraniceni
pfi spravném zadani ¢i vychozim stavu nebo Cervené v piipadé nekorektniho zadani. Aby
nedochazelo ke zbyte¢né redundanci kodu, identifikator elementu je dopliiovan dynamicky.

Identifikator je ziskavan pomoci nasledujici funkce

function getId(e) {
return "#"+$ (e) .attr("id") ;
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Mame-li korektné zvoleny obé mény, je mozny prepocet, ten neni tfeba nijak
potvrzovat, dochazi k nému priabézné po kazdém jednotlivém zadani Cislice a jeho vysledek
je zobrazovan v protéjSim poli. V uvahu se také bere uprava hodnoty v protéj§im poli
s vysledkem a prepocet nasledné probiha opaénym smérem. Tomu ovSem predchazi kontrola
zadané Ciselné hodnoty inputu, nasledujici kod slouzi jako ukazka, jak toho bylo dosazeno.

Jako u predchozich ukazek i zde je kod disledné komentovan pro lepsi porozuméni Ctenare.

// Hlid& zadavanou hodnotu v inputPocetA a inputPocetB
S ('#inputPocetA, #inputPocetB').on("input keydown mousedown
mouseup select contextmenu drop", function() {
// Odchytime id polic¢ka pro néjaky daldi vyuziti
var id = getId(this);
// Preventivné prehodime tecku za Carku
$S(this).val($(this).val().replace("."™, ","));
// Rozhodujeme, co budeme délat na zakladé vysledku
testovani vstupu
if (testFloatNum(this.value)) { // Kdyz true (tedy validni
vstup)
this.oldvValue = this.value; // Nastavime odchycenou
hodnotu jako zadanou
this.oldSelectionStart = this.selectionStart; // hrajeme
si s umistenim kurzoru
this.oldSelectionEnd = this.selectionEnd;
setWarning (id) ;
// Zahodim okynko
popHide (id) ;
// Test sice false, ale nechceme smazat jiz zadane znaky
} else if (this.hasOwnProperty("oldValue")) {
this.value = this.oldValue; // ptepiSeme aktudlni
hodnotu ptechozi (vradtime zpét zadani)
this.setSelectionRange (this.oldSelectionStart,
this.oldSelectionEnd); // kurzor
setDanger (id) ;
// Doplnim tridu okynka pro mozné vyobrazeni
popShow (id) ;
// Neorektni vstup (1. zadavany znak)
} else {
this.value = "";
setDanger (id) ;
// Taky nadavaci okynko
popShow (id) ;
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// Predpokladejme, ze keydown osetrila radne vstup a muzeme udaje
predat ke kontrole ptfi keyup
S ('#inputPocetA, #inputPocetB').on ("keyup", function() {
// Pro num neni dobra carka
var hodnota = $(this).val().replace(","™, ".");
// Jenom mrknem, Jjestli zbytedné& neposilame ""
if (hodnota !== "" && hodnota > 0) {
// id, vlaue
kontrola(getId(this), hodnota);
} else {
// Pokud je prazdna ci nulova, odmazeme obsah protejsi
strany
S (getOpacnyPrvek (getId(this))).val("");

1)

// Vraci bool podle uspesnosti testu, co dal premyslime jinde
function testFloatNum(value) {
return /~\d*[.,]1?\d*$/.test (value);

Chybné zadany znak je scriptem ihned odstranén, neni tedy mozné pokracovat
v nesmyslném zadani, zaroven vsak nedochédzi ke smazani celého obsahu inputu, tim

nedochazi ke zbytecnému trestani uzivatele, ktery se pouze pieklepl.

V uvedeném kodu je také mozné pozorovat praci s tooltipy (popover), doplikem
Bootstrapu. Jejich uc¢elem zde je informovat uzivatele o zadani nespravné hodnoty. V ramci

html se mizeme setkat s touto podobou.

<input class="form-control form-control-1lg"
type="text"
inputmode="decimal"
pattern="\d*"
id="inputPocetA"
data-bs-content="Spravny formadt zadéni: 10000,01"
data-bs-placement="bottom"
placeholder="Pocet jednotek"
aria-label="Pocet jednotek mény A" />
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Zobrazeni ¢i skryti tooltipu je realizuje nasledujici funkce, ktera je dle potieby volana.

function popShow(id) {
// Doplnim t#idu okynka pro mozné vyobrazeni
$(id) .attr('data-bs-toggle', 'popover');
// Zobrazim popover s chytrou hlaskou
S ("[data-bs-toggle='popover']") .popover ('show');

function popHide (id) {
// Odeberu popover
S ('.popover') .remove () ;
// Seberu tfidu forcase
$(id) .removeAttr ('data-bs-toggle');

Z mény Bitcoin

BTC Pocet jednotek

Spravny format zadani: 10000,01

Obrdzek 17: Javascript kontrola pole

Po kontrole vstupnich poli je na fadé posledni kontrola hodnot v poli prepocetarr a

nasledny pfepocet, ten je realizovan takto:

// Spustime prepocet pouze v momente, kdy mame zadane mé&ny a
alespon jeden z poctl neni undefinded nebo prazdna

1if ((typeof prepocetArr|['"menaA"] == "undefined" &&
prepocetArr["menaA"] !'== "") &&
(typeof prepocetArr["menaB"] '== "undefined" &&
prepocetArr["menaB"] !'== "") &&
((typeof prepocetArr["pocetA"] !== "undefined") || (typeof
prepocetArr["pocetB"] !== "undefined"))) {

// Nojo, jenzZe co kdyz néjaky undefinded je
1f (typeof prepocetArr["pocetA"] == "undefined") {
// Pokud strana A nebyla definovana, nastala vyjimka,
kdy otacime strany
prepocet ("B", "A");
} else if (typeof prepocetArr["pocetB"] == "undefined") {
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// Pokud strana B nebyla definovana, nastala vyjimka,
kdy otacime strany
prepocet ("A", "B");
} else {
/* V pfipadé, byly jiZz definovany obé strany volame
prepocet dynamicky
* posle tedy posledni pismenka inputl puvodce (aktualné
zadavany) a cil (protilehly)
* funguje i v pripadé zmény mény
*/
prepocet (getIdAB(element),
getIdAB (getOpacnyPrvek (element))) ;
}

// Prepocet co se nelekne prohozeni stran ci vyberu jine meny

function prepocet (odkud, kam) {

S ("#inputPocet"+kam) .val ( (getCena (prepocetArr["mena"+odkud]) *prepocetArr|
"pocet"+odkud]) * (1/getCena (prepocetArr["mena"+kam]))) ;
}

Jelikoz je mozné upravovat hodnoty u obou mén, je nezbytné vzdy spravné
identifikovat, ktera je upravovana a kam je tfeba umistit vysledek. Identifikator upravované
1ze zjistit jednoduse diky zachytavané udalosti. Nasledné je urena protéjsi strana pomoci

jednoduché funkce.

function getOpacnyPrvek (id) {
let opacnyPrvek;

if (id.slice(-1) === "A") {
opacnyPrvek = id.slice (0, -1)+"B";
} else if (id.slice(-1) === "B") {

opacnyPrvek = id.slice (0, -1)+"A";
}

return opacnyPrvek;

Funkce arrowBtn prohazuje hodnoty vstupnich poli "inputMenaA" a "inputMenaB" a
odpovidajici textové elementy "vybranaMenaA" a "vybranaMenaB". K tomu nejprve ulozi
hodnoty vstupnich poli a textovych elementi do docCasnych proménnych. Poté nastavi
hodnoty vstupnich poli a textovych elementi na hodnoty do¢asnych proménnych opa¢ného

pole (A na B, B na A).
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4.1.4 Zpétna analyza

Cilem této Casti prace je podat piehled o jednotlivych testech, které byly provedeny,

konkrétné se jedna o test pouzitelnosti, pfistupnosti, rychlosti a validity kodu.

Test pouzitelnosti se zaméfil na hodnoceni, jak snadno a intuitivné mohou uzivatelé
aplikace Krypto Kalkulacka ovladat. Byly identifikovany potencialni problémy v rozhrani a

navrhnuta, pfipadné realizovana mozna zlepseni.

Test pfistupnosti se zaméfil na kontrolu, zda aplikace Krypto Kalkulacka spliuje
standardy pfistupnosti a je dostupna co nejSir§Simu spektru uzivatelt, véetné téch s riznymi
druhy zdravotnich omezeni. Byly proveéfovany napiiklad kontrasty barev, velikost pisma,

navigace klavesnici a alternativni texty pro obrazky.

Rychlostni test mél za ukol ovéfit, jak rychle se aplikace Krypto Kalkulacka nacita a

reaguje na uzivatelské akce.

Validita kédu byla ovérena prostiednictvim testd, které kontrolovaly, zda zdrojovy
kod aplikace spliiuje standardy a konvence pro kvalitni a udrzitelny kod. Byly provéfovany
syntaxe, sémantika, konzistence kodu a pouzivani komentaii, coz pomohlo identifikovat a

opravit chyby ¢i nedostatky v kodu.

4.1.4.1 Pouzitelnost

Pro projekt Krypto Kalkulacky byly hlavnimi parametry pro vybér vhodné testovaci
metody zvoleny Casova a financni nenaro¢nost. Z toho divodu byla vybrana heuristicka
evaluace jako expertni testovani bez uzivatele a soucCasné bude zminéno pouze nutné

minimum pro pochopeni testovaci metody a pro snadn€jsi a korektni interpretace vysledku.

e Vybér Casti klienta, které je duleZité otestovat.
e Vybér pouzitych heuristik.
e Vytvoreni seznamu typickych ukold, které uzivatel fesi pomoci testované

aplikace.
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Vykonani jednotlivych ukolt. U kazdého prichodu zaznamenat konflikt s
heuristikami. Pfifazeni vyznamnosti dopadu zaznamenanych konfliktd z
pohledu typického uzivatele.

Vytvoreni seznamu nalezll konflikt pro vSechny ukoly, tak aby je bylo mozné

efektivné prezentovat tvliircam aplikace.

Heuristickou evaluaci je mozné testovat libovolnou cast aplikace, u které ma smysl

sledovat jeji pouzitelnost, test byl aplikovan na hlavni stranku s pfevodem meén. Cilem nize

provedenych testil je primarné uzivatelské rozhrani, jelikoz celkova funkcionalita aplikace

je zatim omezena, protoze jeji kliCova ¢ast, backend, jesté neni implementovana ani

emulovana [51] [52].

Pouzité heuristiky

Heuristika | Popis
¢
1 Viditelnost stavu, ve kterém se systém nachazi.
2 Shoda v popisu situaci a stavli mezi systémem a realnym svétem.
3 Uzivatelskd volnost pohybu aplikaci a moznost ndvratu (napf. podpora undo a redo).
4 Konzistence v dodrzovani konvenci a standardi.
5 Prevence chyb.
6 Rozpoznatelnost nad zapamatovatelnost. Zbyte¢né nezatézovat pamét’ uzivatele.
7 Flexibilita a efektivita pouzivani.
8 Esteti¢nost a minimalisticky design.
9 Pomoc uzivatelim rozpoznat, diagnostikovat a zotavit se z chyb.
10 Népoveéda a dokumentace.

Tabulka 1: Seznam pouZitych heuristik

Seznam typickych ukolu

C. ikolu Popis ukolu Castost
1 Porovnani kryptomén Vysoka
2 Pfihlaseni uzivatele Stfedni

Tabulka 2: Seznam typickych tkolt

Vysledky testu
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Test probéhl dne 6.1.2022 mezi 1500 a 1700 CET. Vysledky obsahuji pouze popis
odhalenych konfliktd s pravidly 1 az 10 podle tabulky 1 z pfedchozi ¢asti. Nalezy jsou pro

prehlednost uvedeny na konci této kapitoly v jedné spolecné tabulce.

Porovnani kryptomén

Porovnani probiha vyplnénim jednoduchého formuléare. Formular je bez nadpisu a
uzivatel je tak nucen rozpoznat stav, kde se naléza podle zvyraznéné polozky navigacniho
menu, ktera ma maly font textu, coz je mozny konflikt s pravidlem 1. Vybér mény umoziiuje
uzivateli vkladat 1 nesmyslny text bez pifimé indikace chyby. Ta je nepfimo naznaCena v

popisku pole ,,Pocet jednotek™ hodnotou nevybrano. Problém s pravidly ¢.5 a ¢.9.

PrihlaSeni uzivatele

Prihlaseni 1ze provést z hlavniho menu. Pfihlasovaci formular umistén na modalnim
okné. Vstupni pole pro uzivatelské jméno neobsahuje informaci o znacich pfipustnych v
uzivatelském jménu nebo v heslu. Je mozné vlozit i neobvyklé znaky, jak je patrné z obrazku

Cislo 4. Pravdépodobné jde o kolizi s pravidly 5, 9 a 10.

Po odeslani formulafe je oteviena stranka s informacemi o uzivatelském uctu.
Informace jsou zobrazeny pomoci formuléfe, ktery 1ze editovat a ktery umoziiuje tyto zmeény
ukladat. Vstupni pole neindikuji chybny vstup. Kolize s pravidly 5 a 9. Rovnéz v hlavnim
naviganim menu zustava zvyraznéna jina polozka, o¢ekavana zvyraznéna polozka by byla
,Muj ucet”. Mozna kolize s pravidlem 1, jejiz dopad mirni dostateéné viditelny pozdrav
uzivateli s informaci o obsahu stranky. Po stisku tlacitka ,,ulozit zmény“ chybi indikace, zda

byla operace provedena a s jakym vysledkem, coz vede ke kolizi s pravidlem 1.
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Celkovy prehled nalezu

Id nilezu | C.dkolu | Popis Umisténi Dopad
1 1 Stav systému class="nav-link"™ Nizky
rozpoznatelny jen

z navigacniho menu
s polozkami napsanymi

malym pismem.

2 1 Moznost vlozit chybny | id="inputMenaA* Stredni
text bez upozornéni na

chybu.

3 2 Moznost vlozit id="“formPrihlLogin" Stfedni
nepiipustné znaky bez

upozornéni na chybu.

4 2 Moznost vlozit chybny | id="formMujUcetEmail* Stredni
text bez upozornéni na

chybu.

5 2 Zvyraznénd Spatna class="nav-link"™ Nizka
polozka menu

Aktualni kurz".

6 2 Nezvyraznénd polozka | class="nav-link* Nizka

menu ,,Mij ucet™.

Tabulka 3: Prehled ndlezi heuristické analyzy

Analyza vysledki

Pti testovani ¢asti aplikace, ktera je stale ve vyvoji a jejiz funkcionalita odpovida spiSe
prototypu, nez hotové aplikaci, je nutné tuto skute¢nost zohlednit pii analyze vysledka.

VétSina nalezii ma uroven dopadu stfedni a nizkou.

Z vysledku je patrné, Ze nejcasté€jSimi poruSovanymi principy byly heuristiky 1,5,9 a
10. Tedy pravidla, ktera se zabyvaji zobrazovanim stavu, ve kterém se aplikace pfi plnéni
konkrétniho ukolu naléza, prevenci chyb a jejich indikaci uzivateli ¢i nabidnutim navodu

pro feSeni.
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Doporuceni vyplyvajici z analyzy vysledka testt tedy je klast diiraz na vysSe zminéné

principy pfi dalsi tvorbé aplikace, zejména prvka navigace a formulafi pro vkladani tidaji.
4.1.4.2 Pfistupnost

Ptistupnost je dilezitou komponentou User Experience (UX). Aplikace by neméla
klast prekazky uzivatelim pfi pouzivani, naopak, méla by byt vytvorena tak, aby umoznila

pfistup i uzivatelim s raznymi hendikepy.

Vytvareni aplikaci s ohledem na pfistupnost ma Siroké spektrum pozitivnich pfinosu.
Rozsifeni mnoziny uzivateld mize mit za nasledek vice obchodnich pfilezitosti, lepsi
viditelnost na internetu z hlediska SEO, dobré jméno a reklamu. Pro nékteré instituce je
splnéni podminek pfistupnosti nafizeno zakonem. V neposledni fade jde i o respektovani
demografické reality, protoze nezanedbatelné procento uzivatell internetu je

hendikepovanych.

Existuje Siroka skala moznosti, jak testovat pristupnost. Pro testovani relativné malé
aplikace, jako je Krypto Kalkulacka, kterd je navic stale ve stadiu vyvoje klientské Casti, se
jevi jako plné€ dostacujici automatické testovani pomoci k tomu vytvofeného nastroje a
nasledné vytvoreni reportu shrnujiciho vysledky testu a navrhu opatfeni. Nastrojem pro
testovani byla zvolena aplikace WAVE Evaluation Tool. Test byl opét aplikovan na hlavni

strance [53].
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Vysledky testu

) + - 8 x
C A e krypt: » 2
S
"
Summary
L]
Summary Detalls Reference Structure Contrast @ Kryp«to
i i Kalkulacka@
5 9 5
5 ® 10
A e B ana-labes="Vybral ménu A™ o B *ana tabel="Vybrat mény B
e > - B
[ [oeioeoc]

e e O N ™0 e e ©

Obrdzek 18: Vysledky testu WAVE s CSS

Nalezeny byly celkem 4 chyby a 5 vystrah. VSechny s nizkym dopadem, protoze jsou
viditelné pouze v piipadé vypnutych styla (CSS).

@ Pibliseni
‘ O ‘

| | Q Vypli libovolné jméne = stidmi piiblésit [ﬂ
| Q Hsilo @
Q Pamatovat =1 mé @

Nemate uéet?
Begistrovat

RO

Obrdzek 19: Vysledky testu WAVE bez CSS
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Nalezy pro tvodni stranku jsou shrnuty v nasledujici tabulce.

Id Druh Popis Umisténi Dopad Pozn.
nilezu
1 Chyba Chyb¢jici id="formPrihlLogin" Nizky Bez CSS
popiska
formulate
2 Chyba Chyb¢jici id="formPrihlHeslo" Nizky Bez CSS
popiska
formulate
3 Chyba Chyb¢jici id="formPrihlPamatovat" | Nizky Bez CSS
popiska
formulate
4 Chyba Nefunkéni odkaz | id="loginModalForm" Nizky Bez CSS
ARIA
5 Vystraha Popisek <label Nizky Bez CSS
nespravné for="floatingInputValue">
asociovan Vypli libovolné
s prvkem jméno a stiskni prihlasit
formulate </label>
6 Vystraha Popisek <label Nizky Bez CSS
nespravné for="floatingInputValue*>
asociovan Heslo
s prvkem </label>
formulate
7 Vystraha Popisek <label class="form-check- | Nizky Bez CSS
nespravné label"
asociovan for="rememberMe">
s prvkem Pamatovat si m¢
formulate </label>
8 Vystraha Nadbytecny <a id="nadpis-link" Nizka
odkaz class="link-light
nounderline"
href="index.php">
Krypto Kalkulacka
<fa>
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9 Vystraha Nadbytecny <a class="nav-link active" | Nizka
odkaz href="index.php">
Aktudlni kurz

</a>

Tabulka 4: Pehled ndlezi WAVE analyzy

Testy pfistupnosti odhalily 9 nalezli, z nichz vétSina ma uroveni dopadu hodnocenu
jako stfedni. Jde o chyby a vystrahy, které by mohly negativné ovlivnit zejména nastroje pro
Cteni obsahu obrazovky. Z hlediska standardt jde o uroven priority A. V zadném pfiipadé
tedy nejde o chyby zasadni a s pfihlédnutim k faktu, ze aplikace je stale ve stavu vyvoje, kdy

je k dispozici pouze ¢ast klienta, nelze o jeji kone¢né pristupnosti Cinit relevantni zavery.
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Oprava chyb
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Obrdzek 20: Vysledky testu WAVE po opravé chyb

4.1.4.3 Rychlost

Testovani rychlosti aplikace je dllezité, protoze miize nepfimo ovlivnit navstévnost a

tim padem 1 jeji komercni ispéch. Pro ziskani alespon orientacni predstavy byl pro testovani

rychlosti pouzit nastroj Google Lighthouse [54].

Performance

Metrics

@ First Contentful Paint

0.8s

First Contentiul Paint marks the time at which the first text
or image is painied. Learn more

@® Speed Index

0.8s

Speed Index shows how quickly the contents of a page
are visibly populated. Learn more

® Largest Contentful Paint

0.8s

Largest Contentful Paint marks the time at which the
argest text or image is painted. Learn more

@ Time to Interactive

0.8s

Time to interactive is the amount of fime it iakes for the
page io become fully interactive. Learn more.

Total Blocking Time

Sum of all time periods between FCP and Time to
Interactive, when task length exceeded 50ms, expressed
n milliseconds. Learn more

Cumulative Layout Shift

0.051

Cumulative Layout Shift measures the movement of
visible elements within the viewport. Learn more

Obrdzek 21: Viysledky testu vykonnosti pomoci Google Lighthouse
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Testovani rychlosti aplikace v jejim soucasném stadiu vyvoje ma jen CasteCny vyznam.
V soucasnosti se pracuje na implementaci klienta, ktery bézi v internetovém prohlizeci.
Serverova Cast jesté neni implementovana. Proto Ize brat ptiznivé vysledky testu pouze jako

orientaéni.

Z toho davodu by bylo vhodnéjsi provést test rychlosti aplikace, az bude
implementovana backendova ¢ast, nebo pokud bude vytvoren odpovidajici mock backendu,

ktery by ho co nejvérnéji emuloval.

4.1.4.4 Validita kodu

Tato Cast se zabyva wvaliditou kodu aplikace Krypto Kalkulacka. Aplikace je
implementovana pomoci technologii HTML, CSS a jazyka Javascript. Validace kodu se

bude primarné tykat HTML a CSS.

Z historického hlediska dokazaly a stale jesté dokazou webové prohlizece interpretovat
kod obsahujici chyby. Z jejich pohledu jde o projev jisté robustnosti, ktery piispél k rtstu
internetu. Proto by se mohlo zdat testovani validity kodu téméf nadbytecné.

Problém je, ze rizné prohlizeCe interpretuji nevalidni kod raznym zptsobem. Proto je
snaha o validitu zptasobem, jak zajistit, aby byl kod v raznych prohlizeCich interpretovan
stejné. V neposledni fadé je validace také zpusob, jak vcas identifikovat chyby v kodu
aplikace.

Validita kodu HTML je testovana pomoci online nastroje Nu Html Checker [55].

Validita kodu CSS je testovana pomoci online nastroje CSS Validation Service [56].
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Nalezy HTML

C. nilezu Popis Umisténi
1 Attribute min not allowed on element input at this point. | id="inputPocetA"
2 Attribute min not allowed on element input at this point. | id="inputPocetB"
3 The value of the for attribute of the label element must <label
be the ID of a non-hidden form control. for="floatingInputValue">Vypli
4 The value of the for attribute of the label element must <label
be the ID of a non-hidden form control. for="floatingInputValue">Heslo
5 The value of the for attribute of the label element must <label class="form-check-label"
be the ID of a non-hidden form control. for="rememberMe">Pamato
6 The aria-labelledby attribute must point to an element in | id="loginModalForm"
the same document.

Tabulka 5: Prehled ndlezi HTML Validdtoru

Nalezy CSS se nepodarilo nalézt, a to pravdépodobné diky nasazeni Bootstrapu,

jakozto odladéného néstroje.
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4.2 Backend

4.2.1 Technologicka architektura:

Webova aplikace
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rF Y
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Platforma reprezentuje = ! . '::
runtime konfiguraci / HW Komunikacni sit
prostredi které vyuZito association
aplikaci

Obrdzek 22: Technologickd architektura

4.2.2 Architektura databaze

Tato ¢ast obsahuje navrh architektury a strukturu rela¢ni databaze. Predpokladem je,

ze bude pouzito SQL pro spravu databaze. Zde je navrh tabulek a jejich atributt:

Tabulka users:

user_id (integer, primarni kli¢, auto_increment)
e username (varchar, unikatni)

e email (varchar, unikatni)

e password_hash (varchar)

e registration_date (datetime)
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Tabulka user_settings:
e settings id (integer, primarni kli¢, auto _increment)
e user id (integer, cizi kli¢ odkazujici na users.user_id)
e preferred_currency (varchar)
e preferred_language (varchar)

e dark_mode (boolean)

Tabulka favorite_currencies:
e favorite id (integer, primarni kli¢, auto_increment)
e user id (integer, cizi kli¢ odkazujici na users.user_id)

e currency_symbol (varchar)

Tabulka transactions:
e transaction_id (integer, primarni kli¢, auto_increment)
e user id (integer, cizi kli¢ odkazujici na users.user_id)
e from_currency (varchar)
e to_currency (varchar)
e conversion_rate (decimal)
e amount_converted (decimal)

e transaction_date (datetime)
Vztahy mezi tabulkami:
users ma 1:1 vztah s user_settings pfes user id.
users ma 1:M vztah s favorite currencies pres user id.
users ma 1:M vztah s transactions pfes user id.
Tento navrh by mél pokryt veskeré pozadavky na databazi. Je tfeba nezapomenout na

spravné indexovani a oSetfeni bezpeCnostnich otazek, jako je naptiklad hashovani hesel a

ochrana proti SQL injection.
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4.2.3 Popis pouzivanych komponent

V Nette frameworku se pro zobrazeni obsahu pouziva dvojice komponent, které se
nazyvaji Sablona a presenter. Kazdy presenter je tiida, ktera obsahuje logiku pro obsluhu a
zpracovani pozadavkid od uzivatele, zatimco Sablona je Sablonovaci systém pro generovani

HTML obsahu na zakladé dat predanych z presenteru.

Sablona:

Sablona je soubor, ktery definuje strukturu a vzhled HTML vystupu, ktery se zobrazuje
uzivateli. Sablona mtZe obsahovat proménné, cykly, podminky a dal§i konstrukce, které
umoziuji dynamicky generovat obsah na zékladé¢ dat ptedanych z presenteru. V Nette se pro
Sablony pouziva vlastni Sablonovaci systém Latte, ktery rozsituje syntaxi HTML o specialni

znacky a konstrukce pro praci s proménnymi a logikou.

Presenter:

Presenter je tfida, ktera obsahuje logiku pro zpracovani pozadavkd od uzivatele a
predavani dat do Sablony. Presenter muze obsahovat metody pro zpracovani odeslanych
formulart, praci s databazi a dalsi logiku spojenou s aktualni strankou nebo casti aplikace.
Presenter také obsahuje metodu render(), ktera se vola pfi zpracovani pozadavku a je
zodpovédna za predani dat do Sablony. V Nette se presenter obvykle dédi od tfidy
Nette\Application\UI\Presenter, ktera poskytuje zakladni funkcionalitu a strukturu pro préaci

s komponentami, formulafi a Sablonami.
4.2.4 Implementace Nette
Pro implementaci statického layoutu do Nette frameworku se obvykle postupuje takto:
e Instalace Nette framework pomoci Composeru.
e Rozdéleni na staticky layout na zakladni €asti, jako hlavicka, télo a paticka.

e Vytvorit zdkladni Sablonu @layout.latte a vlozit do ni Casti statického layoutu s

pouzitim blokd pro dynamicky obsah.
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e Vytvortit presentery a Sablony pro jednotlivé ¢asti aplikace. Tyto Sablony budou

rozsifenim zakladni §ablony a obsahovat dynamicky obsah pro presentery.

4.2.5 Pripojeni API Coingecko

Pro napojeni API Coingecko a ziskani aktualnich kurz(i mén Ize nasledovat tyto kroky:

Navstivit dokumentaci Coingecko API na adrese:

https://www.coingecko.com/api/documentation

Pro ziskani aktualnich kurzi mén pouzit koncovy bod /simple/price. Tento

endpoint umoziuje ziskat cenu jedné nebo vice kryptomeén v jedné nebo vice fiat meénach.

Pripravit si HTTP pozadavek v Nette pomoci knihovny, jako je Guzzle nebo

Nette\Http\Client. Napfiklad s Guzzle:
composer require guzzlehttp/guzzle
Vytvoftit metodu pro ziskani aktualnich kurztt mén v presenteru nebo sluzbé:

use GuzzleHttp\Client;

public function getCurrentPrices ($cryptocurrencies, $fiatCurrencies)

{

Sclient = new Client (['base uri' =>
'"https://api.coingecko.com/api/v3/'1);

Sresponse = Sclient->get('simple/price', [
'query' => [

'ids' => implode(',', S$cryptocurrencies),
'vs_currencies' => implode(',', $fiatCurrencies),

1)

S$prices = Jjson decode(Sresponse->getBody (), true);

return $prices;
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Pouzit metodu pro ziskani aktualnich kurzti mén v presenteru nebo sluzb¢:

Scryptocurrencies = ['bitcoin', 'ethereum'];
SfiatCurrencies = ['usd', 'eur'];
Sprices = S$this->getCurrentPrices (Scryptocurrencies,

SfiatCurrencies) ;

4.2.6 Implementace skriptu

V této Casti prace je uvedeno nekolik prikladti implementace PHP kodu pro framework

Nette, ktery pracuje s MySQL databazi zalozenou na navrzené architekture. Nasledujici kod

je zjednoduseny a pro kompletni aplikaci je nutné jej dale rozsifit a upravit.

Prihlaseni uzivatele:
V presenteru:

use Nette\Security\Passwords;

class SignPresenter extends Nette\Application\UI\Presenter
{

private $database;

public function _ construct (Nette\Database\Context Sdatabase)
{
Sthis->database = $database;

protected function createComponentSignInForm() :
Nette\Application\UI\Form
{
Sform = new Nette\Application\UI\Form;
Sform->addText ('username', 'UzZivatelské jméno:')
->setRequired('Zadejte prosim uzivatelské jméno.');

Sform->addPassword ('password', 'Heslo:')
->setRequired('Zadejte prosim heslo.');

Sform->addSubmit ('login', 'Pfihlasit se');

Sform->onSuccess|[] = [Sthis, 'signInFormSucceeded'];
return Sform;
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public function signInFormSucceeded (Nette\Application\UI\Form
Sform, \stdClass $values): void

{
try |
SuserRow = $this->database->table('users')-
>where ('username', Svalues->username)->fetch();

if (!SuserRow) {
throw new
Nette\Security\AuthenticationException('UZivatel nebyl nalezen.');
}
if (!Passwords::verify($values->password, S$SuserRow-
>password hash)) |

throw new
Nette\Security\AuthenticationException ('Nespravné heslo.');

}

$this->getUser () ->login($SuserRow->user id);
Sthis->redirect ('Homepage: ') ;

} catch (Nette\Security\AuthenticationException Se) {
Sform->addError (Se->getMessage () ) ;

V Sabloné:

{block content}
<h2>Pfihléaseni</h2>
{control signInForm}
{/block}

Registrace uzivatele

V presenteru:

use Nette\Security\Passwords;

class RegisterPresenter extends Nette\Application\UI\Presenter

{

private $database;

public function _ construct (Nette\Database\Context S$database)
{
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Sthis->database = $database;

protected function createComponentSignUpForm() :
Nette\Application\UI\Form
{
Sform = new Nette\Application\UI\Form;
Sform->addText ('username', 'UzZivatelské jméno:')
->setRequired('Zadejte prosim uzivatelské jméno.');

Sform->addEmail ('email', 'Email:"')
->setRequired('Zadejte prosim email.');

Sform->addPassword ('password', 'Heslo:')
->setRequired('Zadejte prosim heslo.');

Sform->addSubmit ('register', 'Registrovat se');

Sform->onSuccess|[] = [Sthis, 'signUpFormSucceeded'];
return Sform;

public function signUpFormSucceeded (Nette\Application\UI\Form

Sform, \stdClass $values): void
{
try |
SpasswordHash = Passwords::hash ($Svalues->password) ;
Sthis->database->table('users')->insert ([
'username' => $values->username,
'email' => Svalues->email,

'password hash' => SpasswordHash,
'registration date' => new Nette\Utils\DateTime (),

1)

Sthis->flashMessage ('Registrace byla Uspésna. Nyni se
mizete prihléasit.');
Sthis->redirect ('Sign:in');

} catch (Nette\Database\UniqueConstraintViolationException
se) {
Sform->addError ('Uzivatelské jméno nebo email Jiz
existuje. Zvolte prosim jiné.');

}

V Sabloné:

{block content}
<h2>Registrace</h2>
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{control signUpForm}
{/block}

Vkladani oblibené kryptomény

V presenteru:

class AddFavoritePresenter extends Nettel\Application\UI\Presenter

{

private $database;

public function _ construct (Nette\Database\Context S$database)

{
Sthis->database = $database;

protected function createComponentAddFavoriteForm() :
Nette\Application\UI\Form

{
Sform = new Nette\Application\UI\Form;

$form->addText ('currency symbol', 'Symbol kryptomény:")
->setRequired('Zadejte prosim symbol kryptomény.');

Sform->addSubmit ('add', 'P¥idat do oblibenych');
Sform->onSuccess[] = [Sthis, 'addFavoriteFormSucceeded'];

return Sform;

public function
addFavoriteFormSucceeded (Nette\Application\UI\Form $form, \stdClass
Svalues): void

{
SuserId = S$this->getUser()->getId() ;

$this—>database—>table('favorite_currencies')—>insert([
'user id' => SuserId,
'currency symbol' => $values->currency symbol,

1)
Sthis->flashMessage ('Kryptoména byla Uspésné pridana do

oblibenych.');
Sthis->redirect ('Homepage: ') ;
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V Sabloné:

{block content}

<h2>P#idani oblibené kryptomény</h2>
{control addFavoriteForm}

{/block}

Vypis oblibenych kryptomén

V presenteru:

class FavoriteCurrenciesPresenter extends
Nette\Application\UI\Presenter
{

private $database;

public function _ construct (Nette\Database\Context Sdatabase)
{
Sthis->database = $database;

public function renderDefault(): wvoid
{
SuserId = S$this->getUser()->getId();
Sthis->template->favoriteCurrencies = S$this->database-
>table ('favorite currencies')

->where ('user_id', SuserId);

V Sabloné:

{block content}
<h2>0blibené kryptomény</h2>
{if $favoriteCurrencies}
<table>
<thead>
<tr>
<th>Symbol kryptomény</th>
</tr>
</thead>
<tbody>
{foreach $favoriteCurrencies as S$favoriteCurrency}
<tr>
<td>{$favoriteCurrency->currency symbol}</td>
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</tr>
{/foreach}
</tbody>
</table>
{else}
<p>Zadné oblibené kryptomé&ny nebyly nalezeny.</p>
{/1if}
{/block}

Vkladani provedené transakce

V presenteru:

class AddTransactionPresenter extends Nette\Application\UI\Presenter

{

private $database;

public function _ construct (Nette\Database\Context S$database)

{
Sthis->database = $database;

protected function createComponentAddTransactionForm():
Nette\Application\UI\Form
{
Sform = new Nette\Application\UI\Form;
$form->addText ('currency symbol', 'Symbol kryptomény:")
->setRequired('Zadejte prosim symbol kryptomény.');

Sform->addText ('amount', 'MnoZstvi:')
->setRequired('Zadejte prosim mnozZstvi.')
->addRule ($form: : FLOAT, 'MnoZstvi musi byt c¢islo.');

Sform->addText ('price', 'Cena:')
->setRequired('Zadejte prosim cenu.')
->addRule ($form: : FLOAT, 'Cena musi byt ¢islo.');

Sform->addSelect ('type', 'Typ transakce:', [
'buy' => 'Nakup',
'sell' => 'Prodej'

])->setRequired('Vyberte prosim typ transakce.');

Sform->addSubmit ('add', 'Pridat transakci');

Sform->onSuccess[] = [Sthis, 'addTransactionFormSucceeded'];

return Sform;
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public function
addTransactionFormSucceeded (Nette\Application\UI\Form $form, \stdClass
Svalues): void

SuserId = S$this->getUser()->getId();

Sthis->database->table('transactions')->insert ([

'user id' => SuserId,

'currency symbol' => $values->currency symbol,

'amount' => S$values->amount,

'price' => $values->price,

'type' => $values->type,

'transaction date' => new Nette\Utils\DateTime(),
1)
Sthis->flashMessage ('Transakce byla uUspésné pridana.');
Sthis->redirect ('Homepage:') ;

V Sabloné:

{block content}

<h2>Pf¥idani provedené transakce</h2>
{control addTransactionForm}
{/block}

Vypis provedenych transakci

V presenteru:

class TransactionsPresenter extends Nette\Application\UI\Presenter

{

private $database;

public function _ construct (Nette\Database\Context Sdatabase)

{
Sthis->database = $database;

public function renderDefault(): wvoid

{
SuserId = S$this->getUser()->getId();
Sthis->template->transactions = S$this->database-
>table ('transactions')
->where ('user_id', SuserId);
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V Sabloné:

{block content}
<h2>Provedené transakce</h2>
{if Stransactions}
<table>
<thead>
<tr>
<th>Symbol kryptomé&ny</th>
<th>Mnozstvi</th>
<th>Cena</th>
<th>Typ transakce</th>
<th>Datum transakce</th>
</tr>
</thead>
<tbody>
{foreach Stransactions as Stransaction}
<tr>
<td>{$transaction—>currency_symbol}</td>
<td>{S$transaction->amount}</td>
<td>{S$transaction->price}</td>
<td>{if S$transaction->type ==
'buy'}Nakup{else}Prodej{/if}</td>
<td>{$transaction—>transaction_dateIdate:'j.n.Y
H:i:s'}</td>
</tr>
{/foreach}
</tbody>
</table>
{else}
<p>Zadné provedené transakce nebyly nalezeny.</p>
{/if}
{/block}

4.2.7 SEO strategie

Pro projekt "Kryptokalkulacka" je dilezité mit efektivni SEO strategii, aby se webova
stranka objevila ve vyhledavacich, jako je Google, a pfitahovala navstévniky. Nize je

uvedeno nékolik doporuceni pro vhodnou SEO strategii:
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Kli¢ova slova a fraze: Vybér relevantnich kliCovych slov a frazi, ktera jsou spojena
s kryptoménami, konverzi mén a souvisejicimi tématy. Pouziti nastrojd, jako je
Google Keyword Planner, pro nalezeni kli¢ovych slov s vysokym poctem

vyhledavani a nizkou konkurenci.

Optimalizace obsahu: Optimalizovat obsah na webové strance pro vybrana kli¢ova
slova a fraze. Zahrnout klicova slova do nadpist, podnadpist, textu a meta tagu, jako
jsou title tag a meta description. Ujistit se, Ze obsah je jedinecny, relevantni a

uzite¢ny pro uzivatele.

Responzivni design: Ujistit se, ze web je responzivni a optimalizovany pro rizna
zafizeni a prohlizeCe, aby poskytoval co nejlepsi uzivatelsky zazitek. Google dava
prednost webovym strankam s responzivnim designem, coz muze pozitivné ovlivnit

SEO hodnoceni.

Rychlost nacitani stranky: Optimalizovat rychlost nac¢itani webové stranky, protoze
to je dulezity faktor pro SEO hodnoceni. Zkomprimovat obrazky, minimalizovat
pocet externich skriptl a pouzit techniky cachovani pro zvysSeni rychlosti nacitani

stranky.

Interni a externi odkazy: Vytvaret interni odkazy mezi strankami na webu pro
zlepSeni navigace a externi odkazy na divéryhodné zdroje, které poskytuji uzite¢né
informace. Timto zpisobem lze zlepsit autoritu webové stranky a zvysit davéru

uzivateld i vyhledavacu.

Socialni média a sdileni obsahu: Podporovat sdileni obsahu na socialnich médiich a
ziskavat zpétné odkazy na webovou stranku. Vytvofit profily na popularnich
socialnich sitich, jako jsou Facebook, Twitter, LinkedIn a Instagram, a pravidelné
zvefejiiovat obsah, ktery se tyka tohoto projektu. Sledovat aktivity na socialnich

médiich, komunikovat s uzivateli a pfizptsobit obsah jejich potfebam a zajmum.
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Technické SEO: Zajistit, zdali web spliiuje technické pozadavky vyhledavacu, jako
je spravné nastaveni robots.txt, sitemap.xml a strukturovana data (napt. schema.org).
Pouzit HTTPS pro zabezpecené piipojeni a ujistit se, ze vS§echny URL adresy jsou

dobre strukturované a jednoznacné.

e Mg¢feni a sledovani: Sledovat a analyzovat vykon webu pomoci nastroji jako Google
Analytics, Google Search Console a dalSich SEO nastroji. Pravidelné zjistovat, jak
se web umistuje ve vysledcich vyhledavani pro vybrana klicova slova, a na zakladé

téchto informaci optimalizovat SEO strategii.

e Lokalizace a jazykova podpora: Pokud se projekt zaméfuje na uzivatele z riznych
zemi a jazykovych skupin, zvazit lokalizaci obsahu a preklady do raznych jazyku.
To muze zlepsit viditelnost webu ve vyhledavacich pro uzivatele z riznych zemi a

zvys$it daveéru uzivateli.

e Kvalitni obsah: Pravidelné publikovat ¢lanky, navody, novinky a dalsi obsah
souvisejici s kryptoménami, ktery bude zajimavy a uziteCny pro navstévniky.
Kvalitni obsah pritahuje vice uzivatell, coz vede ke zvySeni divéryhodnosti a

autority webu.

4.3 Rizeni projektu

V ramci tvorby webovych stranek je fizeni projektu dalezitym, avSak okrajovym
prvkem této diplomové prace, kterému bude vénovana pouze kratkd pozornost. Prace se
primarné zaméfuje na jiné aspekty tvorby webovych stranek, nicméné je dulezité zminit

zaklady fizeni projektu pro uplnost a pochopeni mozné vydelecnosti.
Rizeni projektu se tyka koordinace riiznych fazi webového projektu, jako je planovani,

navrh, vyvoj, testovani a nasazeni. KliCovymi slozkami uspéSného fizeni projektu jsou

komunikace, organizace, Casovy management a fizeni rizik.
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V této strucné Casti prace bude predstaven zakladni prehled fizeni projektu v kontextu

tvorby webovych stranek, aniz by se zabyval konkrétnim projektem. Duraz bude kladen na

moznosti vydéleCnosti, které mohou byt spojeny s efektivnim fizenim projektu.

Je dulezité si uvédomit, Ze Gispésné fizeni projektu muaze prispét k optimalizaci zdroj,

zvySeni efektivity a snizeni nakladt, coz muaze vést k lepSimu vysledku a potencialnimu

zisku. Zaroven muze spravné fizeni projektu zvysit spokojenost zakaznika a povést firmy,

coz muze mit pozitivni dopad na budouci obchodni prilezitosti.

4.3.1 Projektovy plan

projektu*

Nizev projektu Kryptokalkulacka

Identifikace projektu | KK Vedouci projektu

Pracovnik povéreny Termin zahajeni stadia ,,Provedeni 31200

vypracovanim projektu* o
Termin ukonceni praci na projektu ve

Verze 1.0 21.2.2022
stadiu ,,Provedeni projektu*

o Termin ukonceni stadia ,,Ukonceni
Datum vypracovani 7.1.2022 21.2.2022

Tabulka 6: Projektovy pldn

4.3.1.1 Duvody projektu

Projekt vznikl na zékladé prizkumu trhu a Casto vyhledavanych sluzeb v oblasti

kryptomén. Vzhledem ke slozitosti nakupu a prodeje kryptomén a neexistence zadné

zadného druhu této sluzby, ktery by tuto problematiku uzivatelim dostatecné usnadnil.
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4.3.1.2 Cile projektu

Indikator dosazeni cile (cilova hodnota
1D | Cil projektu Metrika .
metriky)
1| Webova kalkulacka kryptomén | Fypkgni systém Usp&sny beta test
2 | Administrace obsahu Redakéni systém Ovéfeni funkénosti obsluhou
3 | Porovnavac kryptoburz Pocet burz Tii nejvetsi
4 | Internetova propagace aplikace | Hit per $ Unique 1000 hits per month

Tabulka 7: Cile projektu

4.3.1.3 Predmeétem projektu neni

Soucasti projektu neni prfevod narodnich mén napt. usd, czk, eur a jiné... Dale pak
neni soucasti projektu zprostfedkovani nakupa a prodeje kryptomén, ale pouze poskytnuti

k tomu vhodné burzy.

4.3.1.4 Ocekéavané prinosy projektu

Hlavnimi pfinosy projektu jsou ofekavany dodavky plné funkénich casti webové
aplikace v ramci kazdé naplanované etapy projektu. Cilem je tak zajistit nepfetrzitou
dodavku funk¢nich Casti webové aplikace zakaznikim. Projekt umozni uzivatelim prevadét
a porovnavat jednotlivé kryptomény, i1 sohledem na historicky vyvoj jednotlivych
kryptomén, a to 1 vCetné pievodu v Casovém obdobi zpétné. V ramci predplatného bude
umoznéno uzivatelim si ¢asto pouzivané a prevadéné mény ulozit do oblibenych. V dnesnim
dynamickém trhu kryptomén bude administratorim umoznéno libovolné ptridavani novych,
a 1 jiz zaniklych kryptomén pro rozsifeni dosavadniho portfolia. Plna automatizace plnéni

obsahu webové aplikace pfi napojeni na webové sluzby kryptomeénovych burz.

4.3.1.5 Predpoklady realizace projektu

Pro zahajeni realizace projektu musi byt provedena analyza trhu a existence zadani

definujici rozsah, pozadavky a ocekavani projektu.
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4.3.1.6 Pruzkum

Podle prizkumu Eurobarometru z roku 2021 pouzivalo v Evropské unii kryptomény
30 % respondenti. Mira penetrace kryptomeén se vSak li§i v riznych zemich, s nejvys$simi
hodnotami v zemich jako Malta, Recko nebo Rumunsko a nejniz§imi v Némecku, Dansku
nebo Belgii. Zdrojem informace o penetraci kryptomén v EU je prizkum Eurobarometru z

kvétna 2021 [48].

Podle studie Cambridgeského centra pro alternativni finance z roku 2020 méla nejvétsi
skupina uzivatell kryptomén v Evropé piijem mezi €35,000 a €70,000 ro¢né, nasledovana
témi s pfijmem mezi €70,000 a €140,000 ro¢né. Podobna data o pfijmovych skupinach
kryptoménovych uZzivateld jsou k dispozici v prizkumech Cambridge Center for Alternative

Finance [49].

Podle dat Eurostatu z roku 2021 byl priméry hruby rocni ptijem v Evropské unii 27
zemich 29 300 eur. S ohledem na tuto hodnotu lze uvedené ptijmové skupiny pozicovat jako

stfedni a vyS$si stfedni tfidu v rdmci Evropské unie.

Podle dat z Ceského statistického ufadu (CSU) z roku 2020 mélo proimémé hrubé
mésiéni piijmy v CR hodnotu 35 260 K& Predpokladame-li, e rozdé&leni piijma v CR
odpovida Gaussovské kiivce, hornich 25 % pfijml by odpovidalo pfijmu nad 49 230 K¢
mé&siéng, coz by odpovidalo piiblizné 2,4 milionam lidi v CR. Zdrojem dat o pramémych a
medialnich hrubych mési¢nich piijmech podle vybranych skupin obyvatel v CR za rok 2020
jsou udaje z Ceského statistického utadu, které jsou zvefejnény na webovych strankach CSU

[50].
4.3.2 Bussines Model Canvas

Business Model Canvas je vizualni nastroj pro planovani a analyzu podnikatelského

modelu. Sklada se z deviti stavebnich bloku, které reprezentuji klicové prvky podnikani:

e Zakaznické segmenty: Cilové skupiny, kterym firma poskytuje hodnotu.

e Hodnotova nabidka: Jedine¢né vyhody a hodnoty nabizené zakaznikiim.
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e Kanaly: Zptsoby doruceni hodnoty zakazniktim.

e Vztahy se zakazniky: Typy interakci mezi firmou a zékazniky.

e Piijmy: Zdroje pfijmu generovanych firmou.

e Klicové zdroje: Nezbytné zdroje pro fungovani firmy.

e Klicové ¢innosti: Hlavni ¢innosti provadéné firmou pro dosazeni uspéchu.

e KliCovi partnefi: Duleziti partnefi a dodavatelé pro efektivni fungovani firmy.
e Nakladova struktura: Hlavni naklady spojené s provozem podnikatelského

modelu.

Business Model Canvas pomaha rychle analyzovat silné a slabé stranky podnikani a

identifikovat oblasti pro zlepSeni.
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The Business Model Canvas

Designed for: Projekt Kryptokalkuldtor

Designed by: lan Kalfna

Date: 10.1.2023 Version: 0.1

Key Parthers
- Vybrané burzy kryptomén
- Zajmové skupiny vénujici se
osvEté v oblasti kryptomén

&

Key Activities

- Pichled kurzii hlavnich
kryptomén.

- MoZnost srovnani a piepodtu
cen.

- Sledovani vyvoje kurzu
kryptomén.

- Piehled spolehlivych burz
pro nidkup kryptomén.

- Zprostiedkovani nakupu
kryptomén (ref.kod).

Key Resources .‘l
- Lidské zdroje (vyvojafi,
marketing, ...)
= Technické prostfedky pro vivoj
aplikace (HW, SW licence, ...)

[as]
H [T
Value Propositions (1]

Pohodiné sledovani wyvoje kurzd
kryptomén na jednom misté.

Usnadnéni rozhodovéni pro
nakup/prodej kryptomén.

Snadné a bezpeéné zprostfedkovani
nakupu kryptomén.

Customer Relationships '

- Zikaznicka podpora pro aplikaci

- Navody a osvétové Elanky vazajici
se ke svétu kryptomén a
obchodovani s nimi
(zprostiedkované od kl. partnera).

L[

Channels

- Vlastni webové stranky

- Diskusni forum (registrovani
uZiv.)

- Socidlni sité (facebookova
stranka)

- Newsletter (registrovani uziv.)

Customer Segments

- Segmentovany trh,
segmentace podle vaZnosti
Zajmu.

- Zvédavel

- Nadienci do kryptomén

- Vaini zijemci o nakup
kryptomeén

Cost Structure

- Provoz zakaznické podpory.

- Provoz aplikace (pronijem hostingu).
- In-house vivoj a idrzba aplikace (pfidavani novich funkcionalit. patche, ...) .

- Niklady na propagaci a komunikaéni kanaly (socidlni sitg).

)

Revenue Streams

- Piedplatné na mésiéni'rofni bazi (primarni zdroj).
- Poplatky za zprostfedkovani transakei, realizované pomoci MLM (sekundarni zdroj).
- Piijmy z reklam v aplikaci pro neregistrované uZivatele (sekundarni zdroj).
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4.3.3 Persony

Persony v oblasti vyvoje webovych stranek jsou fiktivni, ale detailni reprezentace
skupin uzivatell, které maji spoleéné potieby, cile nebo chovani. Persony pomahaji
navrhafim a vyvojafum lépe pochopit potieby a ocCekavani skuteCnych uzivatelt, coz

umoziuje vytvaret uzivatelsky privétivejsi a efektivnéjsi webové stranky.

Uplatnéni person ve vyvoji webovych stranek zahrnuje:

e Zaméfeni na skutecné potieby uzivatel: Persony umoziiuji tymu soustiedit se
na konkrétni potieby a ocekavani skupin uzivateli, coz vede k lep§imu navrhu

a funkcionalité webovych stranek.

e ZlepSeni komunikace v tymu: Persony poskytuji spolecny jazyk a referencni

bod pro tym, coz zlepsuje komunikaci a koordinaci béhem vyvoje.

e Rozhodovani o prioritach: Persony pomahaji urcit, které funkce a navrhy jsou

pro uzivatele nejdulezitéjsi, coz usnadniuje rozhodovani o prioritach.

e Testovani a validace: Persony mohou byt pouzity pro vytvareni scénaiu a
testovani uzivatelského rozhrani, coz pomaha zlepsit kvalitu a uzivatelskou

zkuSenost webovych stranek.

4.3.3.1 Popis cilové skupiny

V poslednich péti letech zaznamenaly kryptomény znacny narust popularity. Piestoze
mnoho lidi dnes alesponl tusi, co je Bitcoin, kryptomény stale nejsou povazovany za
mainstreamovy fenomén. Pro velkou Cast populace zlstava tato oblast zahadna a s

obcasnymi extrémnimi vykyvy kurzii nékterych kryptomén i zdanlivé nebezpecna.
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Projekt Kryptokalkulacka se zamétuje na cilovou skupinu s vazn€jSim zajmem o
kryptomény. Clenové této skupiny maji minimalné zakladni povédomi o kryptoménach a

hledaji nastroj, ktery by usnadnil rozhodovéani o pfipadném nakupu men.

Cilovou skupinu lze dale rozdélit podle znalosti problematiky kryptomén a ochoty
investovat do krypta. Byly identifikovany tfi CasteCné se prekryvajici segmenty: zvédavé

lamy, kryptonerdi a investi¢ni dobrodruzi.

Zvédavé lamy maji rady technologie a o kryptoménach se zajimaji hlavné kvili hype
okolo Bitcoinu. Neni pro né dulezité znat podstatu kryptomeén do detailu, ale vnimaji je jako
zpusob zhodnoceni nebo zajisténi Casti svého kapitalu. Jsou opatrnéj$i a necht€ji investovat
prili§ mnoho, spise se chtéji yjistit, ze investovani do krypta ma budoucnost i pro mensi

investory.

Kryptonerdi jsou vétSinou mladi lidé, Casto ze sféry IT, studenti nebo Cerstve
zameéstnani absolventi. Rozumi kryptoménam a povazuji je za pevnou soucast budoucnosti.
Zatim vSak nemaji dostatek finan¢nich prostfedkd pro vazné investovani. Radi sdileji své
znalosti na socialnich sitich nebo diskusnich forech a Kryptokalkulacku mohou vnimat jako

nastroj pro simulaci investic a naslednou prezentaci svych spravnych predpovédi.

Investi¢ni dobrodruzi jsou majetnéjsi jedinci, ktefi hledaji investice s potencialem
rychlého zhodnoceni. Jsou pfitahovani pifibéhy uspéchu jako u Bitcoinu nebo Ethereum,
disponuji financnimi prostfedky a neboji se je investovat. Tato skupina predstavuje smésici
zvédavych lam a zkuSenéjSich nerdi, ktefi si mohou dovolit investovat do krypta bez
ohrozeni své financni stability. Zaroven se nejedna o t€zké investory, ktefi by si pro spravu

svého portfolia najali osobniho makléfe nebo investi¢ni firmu.
V ramci diplomové prace je dulezité zaméfit se na potieby a oCekavani téchto cilovych

skupin, aby bylo mozné efektivné reagovat na jejich pozadavky a pfizpusobit projekt

Kryptokalkulacka tak, aby co nejlépe vyhovoval jejich potiebam.
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4.3.3.2 Ukazky person

V této Casti jsou uvedeny persony, které reprezentuji jednotlivé zakaznické segmenty,

popsané v piedchozi Casti.

Persona 1 (zvédavé lamy)
Osobni udaje:
e Jméno: Jana Skoupa
o Vek: 35 let
e Pohlavi: zena
e Bydlistd: Usti nad Labem
e Rodinny stav: rozvedena, dcera Viktorie (5 let)
e Dosazené vzd&lani: vysokoskolské bakalaiské (VSE v Praze)
e Pracovni pozice: ekonomka v malé soukromé spolecnosti
e Megsicni pfijem: 35 500 K¢

e Volnocasové aktivity: péce o dceru, Cetba, socialni sité, Netflix

Ziskavani a sdileni informaci: Pani Jana informace ziskava hlavné z internetovych

magazinu a socialnich siti. Tento mix dopliiuje sledovanim veCerniho zpravodajstvi CT.
Informace sdili hlavné na Facebooku a diskusnich forech zpravodajskych webt IDnes a

Novinek.

Znalost a pouzivani technologii: Pani Jana pouziva internet a socialni sit€ na

notebooku a mobilnim telefonu.

Cile, motivace: Pani Jana by rada zhodnotila ¢ast svych penéz. Nové technologie ji

pfitahuji a kryptomeény v jejich ocich stale zahaluje opar magi¢nosti, prudky rust Bitcoinu v

poslednich letech ji ohromil.

Potieby, ocekavani, preference, faktory pro rozhodnuti: Pani Jana potiebuje aplikaci,
ktera by ji bezpecné navigovala svétem kryptomén. Chtéla by mit moznost prepocitavat

kurzy nebo sledovat jejich vyvoj v Case a tak si zkousSet ndkupy nanecisto, bez obavy ze
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ztraty vlastnich penéz. To vSe na zakladé duvéryhodnych dat a bez agresivniho marketingu

a paywallu.

Bariéry a osobni averse: Pani Jana vi, Ze neexistuje nic jako obéd zdarma, a proto ma

odpor k agresivnimu marketingu jedinecnych piilezitosti a zaruceného pohadkového zisku.

Na kryptomeénach ji nejvice vadi volatilita jejich kurzu.

Persona 2 (kryptonerdi)
Osobni udaje:
e Jméno: Jachym Knourek
o Vek: 22 let
e Pohlavi: muz
e Bydlisté: Kralupy nad Vltavou
e Rodinny stav: svobodny, bezdétny
e Dosazené vzd&lani: vysokoskolské bakalaiské (FIT CVUT v Praze)
e Pracovni pozice: vyvojar (CasteCny uvazek)
e Me¢sicni pfijem: 59 500 K¢
e Volnocasové aktivity: Cetba fantasy a naucné literatury, larp, turistika a
geocaching, aktivni pfispivatel do diskusi o kryptu na socialnich sitich, filmy
a serialy (Netflix, Hulu, HBO GO), pocitacové hry (The Division, CoD:
Warzone, WoW)

Ziskavani a sdileni informaci: Pan Jachym ziskava informace hlavné€ z internetu a zde

je také i sdili. Je ¢lenem raznych skupin na socialnich sitich v¢etné téch vénovanych
kryptoménam (Facebook), ma ucet na Twitteru. Dale se UcCastni diskusi na webech

vénovanych tématice kryptomén, ptipadné na diskusich na zpravodajskych webech (IDnes).

Znalost a pouzivani technologii: Pan Jachym jako vyvojai IT systému pouziva

technologie bézné pro vykon své profese. Ma nadprimérné znalosti v pouzivani osobnich
pocitacu, vyvojarskych nastroji a programovani. Rovné€z rozumi principim, na kterych stoji

kryptomény (distribuovany systém, blockchain, ...). Lze ho charakterizovat jako
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pokrocilého uzivatele webu. Pro volny Cas i praci pouziva socialni sité a specializované

weby. Pro praci a zabavu pouziva stolni PC, notebook, tablet a mobilni telefon.

Cile, motivace: Pan Jachym sleduje svét kryptomén, rad o nich Cte, a jesté radé€ji o nich

poucuje ostatni. Bere to jako méfeni sil, virtualni znalostni turnaj, na kterém buduje Cast
svého socialniho statusu. Ve slabsSich chvilkach se snazi dobfe poradit ostatnim. Jeho cilem
je stat se zkuSenym a uznavanym odbornikem na kryptomény ve svém okruhu a rozsifit svoji

znalostni zakladnu v této oblasti.

Potieby, ocekévani, preference, faktory pro rozhodnuti: Pan Jachym potfebuje

spolehlivy nastroj pro sledovani kurzt a prevoda vybranych kryptomén. Chce mit moznost
tyto informace sledovat i zpétné, vCetné historickych dat. Preferuje moznost provadét tyto
akce na jednom misté. Jako student by ocenil, kdyby nastroj poskytoval alespon Cast
uzitecnych funkci zdarma. Dale by rad mél moznost sledovat vyvoj kryptomeénového trhu a
diskutovat s ostatnimi uzivateli, aby mohl rozvijet své investi¢ni teorie a zlepSovat své

investi¢ni dovednosti.

Bariéry a osobni averse: Pfi pouzivani aplikaci mu vadi castecné skryté paywally,

nespolehliva funkcionalita a data. Nerad pouziva aplikace, které plytvaji jeho ¢asem, protoze
jsou z hlediska User eXperience Spatn€ navrzené. Pan Jachym ocekava jasné a prehledné
rozhrani, které usnadni jeho interakci s aplikaci a uSetti jeho ¢as. Dale nesnasi, kdyz je nucen
se prihlasovat do aplikace pres socialni sité nebo sdilet své osobni udaje, pokud to neni

nezbytné nutné.

Persona 3 (investi¢ni dobrodruzi)
Osobni udaje:
e Jméno: Evzen Plachy
o Vek: 45 let
e Pohlavi: muz
e Bydlisté: Praha 3
e Rodinny stav: zenaty, manzelka Adéla (42), synové Petr (12) a Pavel (9)

e Dosazené vzdé&lani: vysokoskolské magisterské (CZU v Praze)
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e Pracovni pozice: ekonomicky feditel ve stfedni soukromé spole¢nosti
e Me¢sicni pfijem: 71 000 K¢
e Volnocasové aktivity: turistika, cyklistika, Cetba soudobé beletrie, socialni site,

pocitacové hry

Ziskavani a sdileni informaci: Pan Evzen ziskava informace sledovanim televize,

socialnich siti a z komunity svych znamych a pratel, zejména v zameéstnani. Z televizi sleduje
hlavng CT24 a BBC, zejména porady z oblasti businessu a technologii. Aktivné piispiva na
Facebook, je ¢lenem skupin vénujicich se technologiim, investovani a kryptoménam.

Sleduje Twitter, 1 kdyz na n€j moc nepfispiva.

Znalost a pouzivani technologii: Pan Evzen je z hlediska znalosti technologii

prumérnym pocitaovym uzivatelem. K praci i zabave pouziva notebook a mobilni telefon.

O technologiich tykajicich se kryptomén ma povédomi, neni vSak expertem.

Cile, motivace: Pan Evzen ma penize a neboji se je pouzit. Pfed svym okolim a

zejména kamarady se rad prezentuje jako drobny investor, ktery rozumi a umi vydeélat na
novych technologiich. Kryptomény pro to z jeho pohledu piedstavuji idealni néstroj pro
investovani. Hled4 tedy aplikaci, ktera by mu poskytla spolehlivou podporu v tomto

investi¢nim rozhodovani.

Potieby, ocekavani, preference, faktory pro rozhodnuti: Aplikace by méla umoznit

prevadét kryptomeény, sledovat jejich kurzy za Casovy usek, pro snadnéjsi rozlisSeni umoznit
vytvofit sledovani kurzu oblibenych kryptomén s upozornénim na mozné vykyvy v kurzu.
Dale by pan Evzen uvital, kdyby si mohl rovnou vybrat na tom samém misté konkrétni
burzu, na které provede transakci, pfipadné mit moznost sledovat kurz stejné kryptomény na

raznych burzach a vybrat si tak tu vyhodnéjsi.

Bariéry a osobni averse: Pan Evzen vi, Ze investovani je zatizeno jiz tak dostatecnou

nejistotou, a proto nema rad, kdyz se jeho rozhodovani ma dit na zakladé nespolehlivych,
nejednoznacnych nebo zastaralych informaci. Rovnéz pevné véfi, ze ¢as jsou penize, a proto

ho jakékoliv nepotiebné zdrzeni pii pouzivani aplikaci roz¢iluje.
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Persona 4 (investi¢ni dobrodruzi)
Osobni udaje:
e Jméno: Igor Vsehrab
o Vek: 52 let
e Pohlavi: muz
e Bydlisté: Praha 1
e Rodinny stav: zenaty, bezdétny
e Dosazené vzdelani: sttedoSkolské s maturitou
e Pracovni pozice: podnikatel v oblasti financniho poradenstvi a prepravy
nenadmeérnych nakladu
e Megsicni pfijem: neodvazili jsme se zeptat
e Volnocasové aktivity: strelba, turistika, sbératelstvi (drahé kovy, platné mince

a bankovky s co nejvyssi nominalni hodnotou).

Ziskavani a sdileni informaci: Pan Igor je uzivatelem Facebooku. Zpravy ziskava z
této platformy. Dale sleduje televizni vysilani Ceské televize a odebira noviny MF Dnes.

Informace sdili Gstné v okruhu pratel a spolupracovnikd.

Znalost a pouzivani technologii: Pan Igor jde s dobou, internet vyuziva na stolnim

pocitaci, notebooku a telefonu. O technologiich spojenych s kryptoménami nevi mnoho, tusi

ale, ze komplikuji praci finan¢nimu aradu.

Cile, motivace a proces nakupu: Pan Igor je ze staré skoly a vi, ze kazda party jednou

skonci. Podnikatelem v oblasti finan¢niho poradenstvi a prepravy nenadmérnych nakladu je
od devadesatych let, takze také vi, Ze o tom, kdy party konci, nerozhoduje tak uplné sam. Z
toho divodu chce byt pfipraven, pieci jen mu z mladi v pionyru utkvélo v hlaveé to podstatné.
Kryptomény se mu zdaji jako skvéla prilezitost, jak ochranit ¢ast svych penéz pred slidily.

Pokud by mu néktery nastroj pomohl s timto problémem, nevahal by projevit svou Stédrost.
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Potieby, ofekavani, preference, faktory pro rozhodnuti: Pan Igor si je védom svého
postaveni ve své komunité. Nikdy se nesnazil zapadnout, protoze je to presné opacny smer
pohybu nez ten, o ktery se snazil cely zZivot, totiz cestu vzhiiru. A chce, aby to tak zistalo i
v pfipadé, ze ho osud na né&jaky Cas posadi na stifidacku. Proto potfebuje spolehlivy
jednoduchy nastroj, ktery by mu pomohl zprostiedkovat nakup kryptomény na davéryhodné
burze. Vi, ze takové nastroje jiz existuji, ale zadny z nich neni provozovan mistni
spolecnosti. To zranuje jeho vlastenecké citéni a také mu to neumoziuje zduraznit

naléhavost piipadné nespokojenosti se sluzbami osobni navstévou.

Bariéry a osobni averze: Pan Igor nema rad vlezlost. Pfimo nesnasi, pokud si nékdo

dovoluje uhodnout, na co pravé mysli. Nema rad pravodce a nerad Cte v mapach. Jesté
nepotkal Clovéka, ze kterého by spravnou motivaci nedostal potiebné informace. Co se tyce
aplikaci, oCekéava jednoduchost, intuitivni ovladani a zadné zbytecné rusivé prvky. Pan Igor
také uprednostiiuje osobni zodpovédnost a ocekava, ze podpora bude reagovat rychle a

efektivné na ptipadné problémy nebo dotazy.

Tyto persony by mély pokryt Sirokou skalu potencialnich uzivateli webu. Pfi navrhu
webu je na snaze brat v uvahu jejich potfeby, oCekavani a zamy, aby byl vytvorena
uzivatelsky privéetiva platforma, ktera je pfizptisobena riznym trovnim zkuSenosti a znalosti
v oblasti kryptomén. Dobré je zamérfit se na snadnou orientaci, pristup k informacim a

moznost komunikace s komunitou okolo webu piipadné s jeho podporou.
4.3.4 UC scénare

4.3.4.1 Aktér

Aktéry a jejich vzajemné vztahy znazorfiuje diagram na Obrazek 24. Jejich

podrobnéjsi popis je v nasledujicich odstavcich.
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X A

Neregistrovany uZivatel Uzivatel Burza kryptomén
f ™ ; i_]'
Registrovany uZivatel Administrator
Predplatitel

Obrdzek 24: Diagram aktéri pripadd uZiti.

Neregistrovany uzivatel nema v systému ulozeny zadné informace. Systém pouziva
pouze anonymné s omezenymi moznostmi uziti, zpravidla jen porovnani hodnoty dvou
kryptomén pomoci aktualniho kurzu.

Uzivatel je abstraktnim pfedkem, ktery sdruzuje pfipady uziti spoleCné pro
registrovaného uzivatele a administratora. Systém uchovava informace o jeho stavu
prihlaseni.

Administrator je spravcem systému a vykonava spravu uctl ostatnich uzivatelt a
seznamu nabizenych burz kryptomeén.

Registrovany uzivatel muze v systému sledovat kurzy kryptomén, vcetné
historickych kurzii. Systém uchovava informace relevantni pro registraci aumoznuje nékteré
zménit. Registrovany uzivatel se muze stat predplatitelem.

Predplatitel vyuziva veSkerou funkcionalitu systému spojenou s kryptomenami, tedy
prevody, sledovani kurza a burz. Systém uchovava informace o jeho oblibenych ménach,
ptevodech a naposledy prohlizenych burzach.

Burza kryptomén je sekundarnim aktérem, se kterym systém komunikuje za tcelem

ziskani kurzl kryptomén a dalSich podstatnych informaci.
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4.3.4.2 Piipady uziti

Ptipady uziti jsou zachyceny na diagramu na Obrazek 25. Pro zachovani ptehlednosti

byly v diagramu zakryty vztahy generalizace/specializace mezi aktéry. Tyto vazby je mozné

vidét v diagramu na pfedchozim Obrazek 24.
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A

Neregistrovany uzivatel

R

Uzivatel

—

— |
—

Kryptokalkulatka

Registrovat se Spravovat ufivatele
,_.—-—'_'_'_'_._._'_._‘ ——

T Spravovat piedplatné
Pievést kryptoménu /
Spravovat burzy

Zobrazit kurz kryptomén
Zahajit predplatné

A

Registrovany uzivatel

—
D —
Piedplatitel T

e
/ Spravovat oblibené kryptomény |
S
_-_-_-_-_-—-—-

Ukondit piedplatné
Zprostiedkovat prevod

— X

I
|_—" Administrator

—

—
L

X

" Burza kryptomén

Obr

4.3.4.3 Scénare

dzek 25: Diagram pripadd uZiti - kryptokalkulacka.

V této Casti jsou uvedeny dva scénare, které se vazou k pripadiim uziti z pfedchoziho

diagramu na Obrazek 25. Hlavni a alternativni scénafe jsou uvedeny v samostatnych

tabulkach. Sloupec nazvany alternativni scénar je pritomen pouze pokud v daném scénafi

dochézi k vétveni na zédkladé podminky. V tom pfipadé je v tomto sloupci uveden odkaz na

alternativni scénar.
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Scénar registrace nového uzivatele
e Nazev UC: registrovat se
e Cil: registrovat nového uzivatele.
e PocateCni stav: neregistrovany uzivatel, nachazi se na hlavni strance aplikace.
o Konecny uspesny stav: registrovany uzivatel.
e Konecny neuspésny stav: nedokoncena registrace.

e Aktéfi: neregistrovany uzivatel.

Hlavni Gspé$ny scénar

Cislo | Popis Alternativni
kroku scénar
1. Uzivatel vybere volbu ,,registrovat™.
2. Systém zobrazi registra¢ni formular.
3a. Uzivatel vyplni spravné tidaje do formuléie. Al
4a. Systém provede validaci tdaju.
5 Uzivatel odesle vlozené tidaje.
6. Systém odesle email pro potvrzeni registrace.
7. Systém zobrazi uzivateli zpravu o prob¢hlé registraci a nutnosti jejiho potvrzeni.
8a. Uzivatel potvrdi registraci odkazem z emailu z kroku 6. A2
9. Systém oznaci registrovany ucet za aktivni.
10. Systém odesle uzivateli zprdvu o uspéSném dokonceni registrace.

Tabulka 8: Registrace — hlavni scéndr.

Alternativni scénaf 1 - zadani chybnych registraénich udaju.

Cislo | Popis
kroku

3b. | Uzivatel vyplni n¢ktery udaj do formulafe chybng.

4b. Systém provede validaci tdaju.

5b. Systém zvyrazni uzivateli Spatn¢ zadané idaje ve formulafi a vyzve ho k jejich oprave.

6b. | Uzivatel opravi vSechny oznacené udaje.

7b. Systém provede validaci tdaju.

8b. | Uzivatel pokraCuje od bodu €.5 hlavniho scénare.

Tabulka 9: Registrace — alternativni scéndr 1.

Alternativni scénar 2 — nepotvrzeni registrace.

Cislo | Popis

kroku
8c. Uzivatel nepotvrdi registraci odkazem z emailu z kroku ¢.6 hlavniho scénafe.
9c. Systém oznaci registrovany ucet za neaktivni.
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10c. | Systém odesle pted vyprsenim doby platnosti registrace posledni vyzvu uzivateli k jejimu
dokonceni.
11c. | Uzivatel pokracuje krokem ¢.8a hlavniho scénare.

Tabulka 10: Registrace — alternativni scéndr 2.

Scénar zobrazeni kurzu kryptomény

e Nazev UC: zobrazit kurz kryptomén.

e Cil: zobrazit uzivateli kurz vybrané kryptomény za vybrany ¢asovy usek.

e Pocatecni stav: pfihlaSeny registrovany uzivatel, nachazi se na hlavni strance

aplikace.

e Konecny uspésny stav: zobrazeny kurz vybrané kryptomény za vybrané obdobi

v podobé grafu a doprovodnych informaci.

e Konecny neuspésny stav: nezobrazeny kurz, navrat na hlavni okno aplikace.

o Aktéfi: registrovany uzivatel (primarni), burza kryptomén (sekundarni).

Hlavni Uspé$ny scénar

Cislo Popis Alternativni
kroku scénar
1. Uzivatel vybere volbu zobrazit kurz kryptomény.
2. Systém zobrazi formulaf pro vybér burzy, mény a sledovaného obdobi.
3a. Uzivatel vyplni spravné udaje do formulaie. Al
4a. Systém provede validaci tidaju.
5 Uzivatel odesle vlozené udaje.
6. Systém najde uzivatelem zvolenou burzu v seznamu burz.
7. Systém odesle pozadavek na udaje o kurzu za urCené obdobi zvolené burze.
8. Burza odpovi na pozadavek systému udaji o kurzu za obdobi a tim zdroven A2
potvrdi svou dostupnost.
9. Systém piijme tdaje od burzy a transformuje je do podoby grafu a doprovodnych
informaci, které zobrazi uzivateli.

Tabulka 11: Zobrazeni kurzu kryptomén — hlavni scéndr.

Alternativni scénaf 1 — zadani chybnych dat

Cislo | Popis
kroku
3b. | Uzivatel vyplni n¢ktery udaj chybng.
4b. Systém provede validaci tidaju.
5b. Systém zvyrazni chybn¢ zadané udaje a vyzve uzivatele k jejich oprave.
6b. | Uzivatel pokraCuje krokem ¢. 3a. hlavniho scéndie.

Tabulka 12: Zobrazeni kurzu kryptomén — alternativni scéndr 1.
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Alternativni scénar 2 — nedostupné vybrana burza kryptomén

Cislo Popis Alternativni
kroku scénar

8c. Burza neodpovi na pozadavek v urCeném Casovém intervalu.

9c. Systém zobrazi uzivateli informaci o nedostupnosti vybrané burzy.

10c. | Systém vytvoii podseznam burz, které maji v nabidce kurz poZzadované A3

kryptomény.

11c. | Systém zobrazi podseznam burz uzivateli a vyzve ho k vybéru ndhradni burzy.

12¢c. | Uzivatel vybere burzu z podseznamu.

13c. | Systém pokracuje krokem €. 6 z hlavniho scénare.

Tabulka 13: Zobrazeni kurzu kryptomén — alternativni scénar 2.

Alternativni scénaf 3 — zadna dostupna burza pro vybranou kryptoménu

Cislo | Popis
kroku
10d. | Systém nedokdze vytvoftit podseznam dostupnych burz pro zvolenou kryptoménu.
11d. | Systém zobrazi uzivateli informaci o nedostupnosti burz.
12d. | Systém nabidne uzivateli ndvrat do hlavniho okna aplikace.
13d. | Uzivatel potvrdi navrat do hlavniho okna systému.
14d. | Systém zobrazi hlavni okno aplikace.
Tabulka 14: Zobrazeni kurzu kryptomén — alternativni scéndar 3.

4.3.5 Harmonogram

Ganttiv diagram je vizualni nastroj pouzivany pro planovani a sledovani prabéhu
projekt. Byl poprvé predstaven Henrym L. Ganttem na zacatku minulého stoleti a od té
doby se stal oblibenou metodou fizeni projektd v mnoha oborech. Diagram zobrazuje
jednotlivé ukoly projektu na Casové ose, coz umoziiuje snadno zobrazit a porozumét
planovanému prabehu a aktualnimu stavu projektu. V ramci projektu plni Ganttiv diagram

nasledujici ulohy:

e Planovani: Ganttiv diagram pomaha tymu pfi planovani jednotlivych ukolt

projektu, stanoveni jejich trvani, zavislosti a poradi.

e Koordinace: Umoziiuje lepsi koordinaci mezi Cleny tymu a zajistuje, ze kazdy

ma jasny piehled o tom, co ma délat a kdy.
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Sledovani pokroku: Ganttiv diagram poskytuje vizualni piehled o aktualnim

stavu projektu, coz umoziuje tymu rychle identifikovat, zda jsou ukoly

dokonceny vcas nebo zda jsou zpozdény.

Rizeni zdroji: Pomaha pfi ptidélovani zdroju, jako je Cas, personal a finance,

a pfi fizeni jejich efektivniho vyuziti.

Komunikace: Zjednodusuje komunikaci mezi ¢leny tymu a s dal§imi

zainteresovanymi stranami tim, ze poskytuje jasny a srozumitelny piehled o

planu a prabehu projektu.

Ganttiv diagram popisovaného projektu webovych stranek zahrnuje nasledujici faze

a klic¢ové ¢innosti:

Zahajeni

o

o

o

Definice cili projektu
Identifikace stakeholdert
Finalizace cilt

Analyza a specifikace pozadavka
Vytvoreni planu

Zahajovaci schuzka (kickoff)

Web design analyza

o

o

o

Vyzkum klicovych slov a SEO
Vytvoreni person a struktury webu
Navrhovani wireframa

Design stranek

Prace na uzivatelském zazitku (UX)

Vyvoj prototypu

Vlastni web
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o Kontrola kvality (QA) prototypu

o Oprava chyb

o Kontrola kvality (QA) Build 1

o Oprava chyb

o Kontrola kvality (QA) finalni sestaveni

e Staging a akceptace
o Pfesun na hosting
o Testovani funk¢nosti

o Akceptace a predani pro provoz

Tento slovni popis Ganttova diagramu predstavuje postupny prubéh projektu
webovych stranek, od zahgjeni az po akceptaci a predani hotového projektu. Kazda faze
zahrnuje specifické ukoly a Cinnosti, které musi byt dokonceny v ramci definovaného
Casového ramce, aby byl projekt uspésné realizovan. Ganttiv diagram umoziuje sledovat

pokrok jednotlivych tkoll a koordinovat praci tymu efektivng.
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14!

Kryptokalkulacka

Mon, 1/3/2022

1 Jan 3, 2022 Jan 10, 2022 Jan 17,2022 Jan 24, 2022 Jan 31, 2022 Feb 7, 2022 Feb 14, 2022 Feb 21, 2022

3 456 7 8 91011121314151617 1819(20/12122232425262728293031 1 2 3 4 5 6|7 & 9 1011 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27

PROGRESS START
2ahajeni
Cile projektu 0% 1/3/22 1/6/22
Definice stakeholders 0% 1/5/22 1/7/22
Finalizace cilu 0% 1/7/22 1/11/22
Analyzy a Specifikace pozadavku 0% 1/8/22 1/16/22
Vytvoreni planu 0% 1/16/22 1/18/22
Kickoff 0% 1/18/22 1/19/22
Web design analyza
Klicova slova a SEO 0% 1/17/22 1/20/22
Persony a struktura webu 0% 1/17/22 1/20/22
Wireframes 0% 1/20/22 1/22/22
Design stranek 0% 1/22/22 1/25/22
ux 0% 1/25/22 1/27/22
Prototyp 0% 1/25/22 1/30/22
Viastni web
QA prototypu 0% 1/31/22 2/3/22
Opravy chyb 0% 2/2/22 2/5/22
QABuild 1 0% 2/6/22 2/10/22
Oprava chyb 0% 2/9/22 2/12/22
QA Build final 0% 2/13/22  2/18/22
Staging a akceptance
Presun na hosting 0% 2/17/22  2/18/22
Testy funkcnosti 0% 2/19/22  2/20/22
Akceptance a predani do provoz 0% 2/20/22  2/21/22

Obrdzek 26: Harmonogram projektu



4.3.6 Naklady projektu

Tvorba rozpoctu projektu je zdsadni soucasti uspéSného fizeni projektu, protoze

umoziuje efektivné alokovat a sledovat finan¢ni zdroje potiebné pro dokonceni projektu.

Rozpocet pomaha definovat ocekavané naklady a pfijmy spojené s projektem, coz umoziuje

projektovému tymu a stakeholderim zajistit dostate¢né finan¢ni prostiedky a planovat jejich

vyuziti.

Pii tvorbé rozpoctu je dualezité zohlednit vSechny relevantni naklady a pfijmy, jako

jsou naklady na materialy, mzdy, provozni néklady, marketing a dalsi souvisejici vydaje.

Rozpocet by mél byt pruzny a realisticky, aby dokazal reagovat na necekané udalosti a

zmény v prub&hu projektu.

Spravné sestaveny a fizeny rozpocet projektu pomaha zajistit, ze projekt bude

dokonCen vCas a v ramci finan¢nich moznosti, coz minimalizuje rizika spojena s

nedostatkem finan¢nich prostfedka a umoziuje lepsi kontrolu nad vyvojem projektu.

Personalni zdroje

Pozadované Odhadovana ramcova
Sazba za ¢ld Ramcovy naklad
profese pracnost v ¢ld
Vedouci
) 4000 14 56000
projektu
Analytik 3200 7 22400
Programator 2880 24 69120
Grafik 2240 4 8960
Tester 2400 10 24000
Systémovy
y o W 3200 4 12800
specialista
Dokumentari
2000 5 10000
sta
Celkem za
pozadované 203280
profese:
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Predbezny rozpocet optimum

Pozadovana navratnost 10%
Danova sazba 19%

Predplatilele

Prvotni investice do stranek
Webhosting

Marketing a reklama

Vyvoj a implentace

Celkem investice 320.000,00 K¢

Prijmy z provozu

Predplatne 150.000,00 K¢ 270.000,00KE 400.000,00 K& 550.000,00KE  700.000,00 K&
Provize z registorvanych klientu 30.000,00 KE 100.000,00 KE 200.000,00 K& 250.000,00 KE  280.000,00 K&
Provize z reklam na portalu 25.000,00 K& 25.000,00 K¢ 25.000,00 KE 25.000,00 K& 25.000,00 Ké
Dodatecny prijem za poradenske sluzby 60.000,00 K& 60.000,00 K¢ 60.000,00 KE 60.000,00 K¢ 60.000,00 Ké
Publikace online 10.000,00 K& 10.000,00KE  10.000,00 K& 10.000,00 KE  10.000,00 K&
Total Benefits 275.000,00 KE  465.000,00 K¢  695.000,00 K¢ 895.000,00 K& 1.075.000,00 K¢,

Akce pro predplatitele, promoce 120.000,00 K& 80.000,00 K¢ 80.000,00 KE  80.000,00 K&

Udrzba portalu 80.000,00 K¢ 80.000,00K¢  80.000,00 KE  80.000,00 K& 80.000,00 K&
Zakaznicka podpora 150.000,00 K¢ 150.000,00 K¢ 150.000,00 K¢ 150.000,00 K¢  150.000,00 K&
Online reklama, vyhledavace, PPC 120.000,00 K& 70.000,00 K& 70.000,00 KE 70.000,00 K& 70.000,00 K¢
Pokuty za guerrila marketing 20.000,00 K¢ 50.000,00 K¢ 0,00 K¢ 0,00 K¢ 0,00 K&
Total Costs 490.000,00 KE  430.000,00 KE 380.000,00 K¢ 380.000,00 KE  380.000,00 KE,

cisty prijem
Dane hura na ne
Value after tax

215.000,00 KE 35.000,00 KE  315.000,00 KE 515.000,00 KE  695.000,00 KE
40.850,00 K¢ 6.650,00KE  59.850,00 K¢ 97.850,00KE  132.050,00 K
174.150,00 K& 28.350,00KE  255.150,00 KE 417.150,00KE  562.950,00 K&

Cash flow 320.000,00KE 174150,00KE  28.350,00KE 255.150,00 KE 417.150,00KE  562.950,00 K&
Cumulative cash flow 320.000,00 KE 494.150,00 K¢ 465.800,00KE 210.650,00 KE 206.500,00 K¢  769.450,00 K¢,
Net present value (NPV) 371.276,26 KE
Internal rate of return (IRR) 28,16%
Navratnost projektu v letech 3,50,

Tabulka 15:PredbéZny rozpocet — optimum
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Predbezny rozpocet optimisticky

Pozadovana navratnost 10%
Danova sazba 19%,
Predplatilele

Prvotni investice do stranek
‘Webhosting

Marketing a reklama

Vyvoj a implentace

Celkem investice 320.000,00 KE

Prijmy z provozu

Predplatne 180.000,00 KE 300.000,00 KE 420.000,00 KE 650.000,00 KE  800.000,00 K&
Provize z registorvanych klientu 30.000,00 K¢ 100.000,00 k¢ 200.000,00KE 250.000,00KE 280.000,00 Ké
Provize z reklam na portalu 25.000,00 KE  25.000,00KE  25.000,00KE  25.000,00 KE 25.000,00 KE
Dodatecny prijem za poradenske sluzby 60.000,00 Ké 60.000,00 K¢ 60.000,00 Ké 60.000,00 Ké 60.000,00 K&
Publikace online 10.000,00 K 10.000,00Ké  10.000,00 KE  10.000,00 KE  10.000,00 K&
Total Benefits 305.000,00 K¢  495.000,00 KE 715.000,00 KE 995.000,00 K& 1.175.000,00 K¢,

120.000,00 K¢ 80.000,00 K¢ 80.000,00 K& 80.000,00 K&

80.000,00 K& 80.000,00 K& 80.000,00 K& 80.000,00 K& 80.000,00 K&
Zakaznicka podpora 150.000,00 KE 150.000,00 K¢ 150.000,00 K¢ 150.000,00 K¢  150.000,00 Ké
Online reklama, vyhledavace, PPC 120.000,00 KE 70.000,00 KE 70.000,00 K¢ 70.000,00 KE 70.000,00 K¢

Pokuty za guerrila marketing 20.000,00 Ké 50.000,00 K& 0,00 Ké 0,00 Ké 0,00 Ké
Total Costs 490.000,00 KE  430.000,00 KE 380.000,00 K¢ 380.000,00KE  380.000,00 KE,

Akce pro predplatitele, promoce
Udrzba portalu

cisty prijem 185.000,00 KE 65.000,00 KE 335.000,00 KE 615.000,00 KE  795.000,00 K&
Dane hura na ne 35.150,00 k& 12.350,00 K¢ 63.650,00 K¢ 116.850,00K¢ 151.050,00 K&
Value after tax 149.850,00 KE 52.65000 K¢ 271.350,00KE 498.150,00KE 643.950,00 KE
Cash flow 320.000,00 K&  149.850,00 KE 52.65000 K¢ 271.350,00KE 498.150,00KE  643.950,00 K&
Cumulative cash flow 320.000,00 K& 469.850,00 K 417.200,00KC  145.850,00 K¢  352.300,00KE  996.250,00 K¢,
Evaluation Metrics

Net present value (NPV) 531.239,83 K&

Internal rate of return (IRR) 35,15%

Navratnost projektu v letech 3,29,

Tabulka 16: PfedbéZny rozpocet — optimisticky
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Predbezny rozpocet pesimisticky

Pozadovana navratnost 10%
Danova sazba 19%,

Predplatilele

Prvotni investice do stranek
‘Webhosting

Marketing a reklama

Vyvoj a implentace

Celkem investice

Prijmy z provozu

Predplatne 80.000,00 KE 150.000,00 KE 200.000,00 KE 350.000,00 KE  600.000,00 K&
Provize z registorvanych klientu 30.000,00 K¢ 100.000,00 K¢ 200.000,00KE 250.000,00 KE 280.000,00 K¢
Provize z reklam na portalu 25.000,00 K& 25.000,00 K& 25.000,00 KE 25.000,00 K& 25.000,00 K&
Dodatecny prijem za poradenske sluzby 60.000,00 K& 60.000,00 K& 60.000,00KE  60.000,00 KE 60.000,00 K&
Publikace online 10.000,00 K& 10.000,00 K& 10.000,00 KE 10.000,00 K& 10.000,00 K&
Total Benefits 205.000,00 K¢ 345.000,00 KE  495.000,00 K¢ 695.000,00 K¢  975.000,00 KE,

Akce pro predplatitele, promoce 120.000,00 K& 80.000,00 K& 80.000,00 KE 80.000,00 K& 80.000,00 K&
Udrzba portalu 80.000,00 K& 80.000,00 KE 80.000,00 KE 80.000,00 KE 80.000,00 K¢
Zakaznicka podpora 150.000,00 KE 150.000,00 K¢ 150.000,00 K¢ 150.000,00 KE  150.000,00 K&
Online reklama, vyhledavace, PPC 120.000,00 K& 70.000,00 K& 70.000,00 KE 70.000,00 K& 70.000,00 K&
Pokuty za guerrila marketing 20.000,00 K& 50.000,00 Ké 0,00 K 0,00 K& 0,00 K¢
Total Costs 490.000,00 KE 430.000,00KEé 380.000,00 K¢ 380.000,00 KE 380.000,00 K&

cisty prijem 285.000,00 K¢ B85.000,00KE 115.000,00 k& 315.000,00 KE  595.000,00 K&
Dane hura na ne 54.150,00KE  16.150,00KE  21.850,00KE 59.850,00 K¢  113.050,00 K&
Value after tax 230.850,00 ké 68.850,00 K¢ 93.150,00 K& 255.150,00 K&  481.950,00 K¢
Cash flow 320.000,00 K& 230.850,00 K& 68.850,00 K& 93.150,00 KE 255.150,00 KE  481.950,00 K&
Cumulative cash flow 320.000,00 K¢ 550.850,00 K 619.700,00KE 526.550,00 KE 271.400,00 K& 210.550,00 K¢,
Net present value (NPV) 43.255,57 KE
Internal rate of return (IRR) 7,85%
Navratnost projektu v letech 4,56,

Tabulka 17: Predbézny rozpocet — pesimisticky

Predbézny rozpocCet je nastroj, ktery projektovym manazerim a tymim pomaha
odhadnout naklady na projekt v jeho ranych fazich. Tii typy pfedbéznych rozpoctd —
optimisticky, pesimisticky a optimum — pfedstavuji rizné scénafe odhadi nakladu, které

pomahaji tymu pfipravit se na riizné situace a neCekané udalosti.

Optimisticky rozpocet predpoklada, ze vSe pujde podle planu a Ze nebudou zadné
vyznamné problémy ani zpozdéni. Tento rozpocet zohlediiuje nejnizsi mozné naklady a
idealni Casovy ramec.

Pesimisticky rozpoCet naopak predpoklada, ze projekt bude celit vyznamnym
prekazkam, které zpusobi zpozdéni a zvysi naklady. Tento rozpocet je zalozen na nejvysSich

moznych nékladech a nejdelSim ¢asovém ramci.

Rozpocet optimum je kompromis mezi optimistickym a pesimistickym rozpoctem.

Tento rozpocet zohlediuje pravdépodobné naklady a ¢asovy ramec, které zahrnuji mirné
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zpozdéni a neoCekavané udalosti. Je to nejrealistictéjsi odhad nakladi a ¢asového ramce,

ktery by mél byt pouzit pro planovani a fizeni projektu.

Tim, Ze projektovy tym zohledni vSechny tfi typy rozpoctl, ziskava lepsi predstavu o
moznych scénarich a rizicich, coz mu umozni lépe planovat a pfizpisobovat se neCekanym

udalostem v prub&hu projektu.
4.3.7 Vybér webhostingu

Vybeér hostingu byl uvazen na zakladé rozhodovaci tabulky, ktera zahrnuje vahy pro

kazdé kritérium. Cena ma vahu 0,7 (70%), zatimco ostatni kritéria maji vahu 0,3 (30%).

Skore pro kazdy typ hostingu je nasledujici:

Kritérium Viha Full server hosting | Cloud hosting | Shared hosting | VPS hosting
Cena 0,7 2 3 5 4
Vykon 0,3 5 4 2 3
Flexibilita 0,3 4 5 1 3
Skalovatelnost 0,3 3 5 1 4
Bezpecnost 0,3 5 4 2 3
Sprava serveru 0,3 2 3 5 4
Podpora 0,3 4 4 3 4
SLA / Uptime 0,3 4 5 2 3

Tabulka 18: Rozhodovaci tabulka webhostingu

Aby byly zohlednény vahy, je tfeba vypocist vazené skore pro kazdy typ hostingu:

e Full server hosting: (2 x0,7)+(5+4+3+5+2+4+4)x0,3=09,1
e Cloud hosting: 3 0,7) + (4 +5+5+4+3+4+5)x03=116
e Shared hosting: (5 x 0,7) +(2+ 1+ 1+2+5+3+2)x0,3=10,5
e VPShosting: (4% 0,7)+(3+3+4+3+4+4+3)x0,3=10,2
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Typ hostingu Vizené skore

Full server hosting 9,1
Cloud hosting 11,6
Shared hosting 10,5
VPS hosting 10,2

Tabulka 19: VéZené skore dle typu hostingu

Podle vysledku je nejlepsi volbou cloud hosting. Tato metoda zohlediuje diraz na

cenu (70%) a zarover bere v uvahu ostatni dulezita kritéria (30%).
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4.3.8 Rizika

4.3.8.1 Identifikace rizik projektu

ID Pricina Riziko Popis dopadu rizika
1. Dynamicky vyvoj trhu Neaktudlnost obsahu kryptomén | Rychle zanikajici a vnikajici nové
kryptomén kryptomény
2. Legislativni zmény v oblasti Zavadéni novych opatieni a Zékaz poskytovani nékterych
kryptomén a jejich spravy podminek v oblasti kryptomén sluZeb v oblasti kryptomén
3. Prilis velké vykyvy a Ztrata duvery uzivatehi Nepotiebnost webové aplikace
zneuzivani kryptomén v kryptomény
4, P1ilis tizce definovana cilova Nepokryti nakladu projektu Potieba upravy nebo zruseni
skupina webové aplikace
5. Vypadek webové stranky Nedostupnost sluzby Uzivatelé nebudou schopni zobrazit
webovou stranku
6. Krach dodavatele Ztrata sluzby Trvald nedostupnost webové
stranky
7. Vypadek cloud Nedostupnost sluzby Uzivatelé nebudou schopni zobrazit
webovou stranku
8. Nefunk¢ni funkcionality webu | Nedostupnost funkcionalit Uzivatelé nebudou schopni zobrazit
webovou stranku
9. Nedostupnost databaze Nefunk¢ni predplatné pro Nemoznost se piihlasit a pouzivat
uzivatelé piedplacené funkcionality

Tabulka 20: Seznam rizik projektu
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4.3.8.2 Navrh oSetfeni rizik projektu

Osoba
ID | Riziko Dopad rizika R | Preventivni opatieni — PO | zodpovédna za
realizaci PO
1. | Neaktualnost Rychle zanikajici a 6 | Piiprava api pro stahovani Analytik
obsahu vnikajici nové aktualniho obsahu
kryptomén kryptomény
2. | Zavadéni Zakaz poskytovani 8 | Nezavislost na obchodovani | Analytik
novych opatieni | n¢kterych sluzeb nebo s tim néjak spojenych
a podminek v oblasti kryptomén sluzeb
v oblasti
kryptomén
3. | Ztrata duvéry Nepotiebnost 7 | Rozsiteni webové aplikace o | Vedouci projektu
uzivatelu webové aplikace dalsi funkcionality
v kryptomény
4. | Nepokryti Potieba upravy 8 | Zavedeni vétSsiho mnozstvi Vedouci projektu
nakladu nebo zruseni placenych reklam
projektu webové aplikace
5. | Nedostupnost Uzivatelé nebudou 9 | Zajisténi redundanci feSeni Systémovy
sluzby schopni zobrazit specialista
webovou stranku
6. | Ztrata sluzby Trvala 10 | Zajisténi redundanci feSeni Systémovy
nedostupnost specialista
webové stranky
7. | Nedostupnost Uzivatelé nebudou 9 | Zajisténi vyssi ttidy Systémovy
cloud schopni zobrazit poskytovaného cloud specialista
webovou stranku
8. | Nedostupnost Uzivatelé nebudou 9 | Zajisténi redundanci feSeni Systémovy
funkcionalit schopni zobrazit specialista
webovou stranku
9. | Nefunk¢ni nemoznost se 9 | Zajisténi redundanci feSeni Systémovy
piedplatné pro piihlasit a pouzivat specialista
uzivatelé predplacené
funkcionality

Tabulka 21: Opatreni rizik projektu
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S5  Vysledky vlastni prace

Vystupem diplomové prace je uceleny navrh webového portalu navrzeny na zakladé
doporuceni ziskanych z literarni reSerSe. Tato reserSe poskytla soubor doporuceni pro tvorbu
webovych stranek ve zvoleném prostredi, coz bylo nasledné aplikovano pti vyvoji funkéniho
webu.

Néavrh webového portalu pocita s vyuzitim modernich technologii, jako jsou HTMLS,
Bootstrap, Javascript, PHP a MySQL. Tento vybé&r technologii zajiS§tuje kompatibilitu,
flexibilitu a udrzitelnost feSeni. Cely prototyp byl uspésné otestovan na hostingovém
serveru, coz potvrzuje jeho spravnou funkcnost a stabilitu.

Na zéaklad¢é teoretické Casti a nezavislého hodnoceni dokonceného feSeni lze
konstatovat, ze diplomova prace splnila své cile. Vytvoreny webovy portél s responzivnim
layoutem vhodnym i pro mobilni zafizeni piedstavuji hodnotny pfinos pro oblast kryptomén
majici schopnost oslovit Sirokou skupinu uzivateli a stat se jednim z hlavnich zdroju

informaci a nastroju v oblasti kryptomeén.
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6 Zavér

V ramci diplomové prace byl uspéSné navrzen a realizovan webovy portal zaméreny
na kryptomeény, ktery spliiuje vSechny dil¢i cile. Kryptokalkulacka poskytuje uzivatelim
prehledny néstroj pro prepocet kryptomen dle aktualniho i historického kurzu. Uzivatelska
sekce umoziiuje registrovanym uzivatelim vytvaret piehledy dle vlastnich preferenci,
zatimco informacni sekce poskytuje uceleny zdroj informaci z oblasti kryptomén s dirazem
na bezpecnost. Jako dalsi vystup prace byl navrzen UX/UI navrh mobilni aplikace, ktery
poskytuje uzivatelam pristup k funkcim portalu prostiednictvim mobilniho rozhrani.

Dodatecnym benefitem prace je stanoveni business modelu, ktery analyzuje trzni
potencial, konkurenci a moznosti monetizace projektu. Vlastni prace zahrnovala design,
navrh a vyvoj prototypu portalu, kde byla ovéfena funkénost celého feseni. Na zpracovani
celého projektu byly pouzity postupy a zkusenosti ziskané v prabéhu studia. Byl sestaven
predpokladany rozpocet projektu véetné oCekavané ceny vytvoreni a provozu portalu.

Pokud vychazime z dat jako Eurostat a CSU, tak cilovy segment potencialnich
zakaznika dle ptijmovych skupin by byl okolo 30% z 2.4mil, coz odpovida 720000 lidi. Pti
1 % penetraci moznych uZivateld v CR a vy$i mési¢niho predplatného zaginajicich zhruba
na 50 K¢, tento projekt vypada jako vynosny s velmi dobrou néavratnosti. Ke skute¢né
realizaci projektu by zcela jisté prispély kroky jako osloveni potencialnich investorli a
sestaveni realiza¢niho tymu.

V zavéru lze konstatovat, ze diplomova prace uspé$né splnila vSechny stanovené cile
a prinesla hodnotny pfinos pro oblast kryptomén. Navrzeny webovy portal ma potencial
prilakat Sirokou Skalu uzivatelt a stat se jednim z hlavnich zdroja informaci a nastroju v
oblasti kryptomén. Navic byl stanoven udrzitelny business model, ktery umoziuje dalsi
rozvoj a rust projektu v dlouhodobém horizontu. Diplomova prace by mohla predstavovat
vyznamny piinos pro oblast kryptomén a nabizi vynosnou piilezitost pro budouci investory

a uzivatele.
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