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Cil prace: Jezdcova prochazka, problém kterym se zabyvali riizni matematici uz v

minulych stoletich, je popularni tlohou rekrea¢ni matematiky. Patii mezi priklady obecného
a zndmého NP-uplného problému nalezeni hamiltonovské kruZnice, resp. cesty. Tato
diplomova préce se na jezdcovu prochazku zaméiuje. Prace je rozdélena na dvé ¢asti. Cast
teoretickou, ktera se vénuje hamiltonovskym grafim, a na ¢ast praktickou, jejimz cilem bylo
vytvoreni desktopové aplikace CheGra. Jsou popsany algoritmy feSeni jezdcovy prochazky,
vcetné jejich testovani a porovnani k usneseni zavéru, jak vyrazny rozdil je pti hledani feseni

mezi témito algoritmy.
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VyuZzitelnost vysledkl prace v teorii (v praxi)

Vyjadreni k vysledku anti-plagiatorské kontroly

Celkova podobnost je 0 %.

Dilci pfipominky a naméty:

Vlozte pfipominky k praci

Celkové posouzeni prace a zdGvodnéni vysledné znamky:

Obsahem prace je implementace a porovnani vysledkli rdznych algoritmd na hledani
hamiltonovské cesty resp. kruZznice pro klasicky NP-Uplny problém diskrétni matematiky



inspirovany Sachovou hrou - jezdcova prochazka. Jsou vysvétleny zaklady z teorie graff,
popsany zndmé algoritmy reSeni vCetné detaild jejich implementace a porovnana jejich
rychlost pro rizné velikosti Sachovnice. Implementovany byly 3 algoritmy: Backtracking,
Warnsdorfftv algoritmus a Hopfieldova neuronova sit.

Autor vytvoril desktopovou aplikaci CheGra v jazyce Java, ktera kromé jezdcovy prochazky
umoZziuje uZzivateli zkousSet fesit i dalsi tlohy - pokryti vybranych poli na Sachovnici danym
poctem jezdcili a hledani hamiltonovskych cest v obecnych grafech.

Implementace backtrackingu pro jezdcovu prochazku neodpovida nékterym pasazim v textu
prace, zejména na stranach 44 a 63, kde autor hovori o moZnosti zacykleni, ktera dle mého
pro danou variantu nemiiZe nastat.

Aplikace funguje intuitivné a lze ji pouZit jako pomocny nastroj pti vyuce hamiltonovskych
grafti na FIM UHK i pti akcich pro studenty stfednich Skol apod.

Struktura prace je prehledna a srozumitelna, jeji celkové velmi dobrou Urovei trochu snizuji
zbytecné gramatické chyby.

Cile prace byly splnény. Praci doporucuji k obhajobé a hodnotim A.

Otazky k obhajobé:

1. Co se rozumi pod pojem slozitost algoritmu pro algoritmy, které nemaji garantovany vysledek?

2. Zkousel jste u backtrackingu ménit priority prochdzeni poli a porovnavat rychlost jednotlivych variant
vzhledem k volb¢ poc¢atecniho pole?

3. Napadaji Vas n¢&jaké dalsi modifikace a vylepseni stavajicich algoritmt?

Praci doporucuji k obhajobé.

NavrZena vysledna znamka: A
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