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Operacni systémy pro mobilni telefony

Souhrn

Bakalaiska prace ma za ukol ¢tenate zasvétit do pojmi ohledné operacnich systémi
v mobilnich telefonech, poukazat na rozdily oproti béznym systémum pro pocitace. V praci
jsou zmapovany a predstaveny soucasné a budouci opera¢ni systémy v uceleném souhrnu.
V praktické casti se uskuteCnilo porovnani dvou operacnich systémi z pohledu jejich
rozdilnych vlastnosti a pouzitelnosti. Ukolem je porovnani vybranych OS v nékolika
kategoriich a vypsani typickych znaku jednotlivych opera¢nich systémi v kazdé kategorii.
Nésledné vyhotoveni zhodnoceni ze ziskanych srovnani. V ramci tématu bakalatrské prace
probéhlo dotaznikové Setieni, které se zabyvalo oblibenosti mobilnich operacnich systému
a uzivatelskych narokli na pouzivané OS. V zavérecné Casti se Ctenaf mize dozvédet nova
fakta tykajici se moznosti kompatibility mezi jednotlivymi opera¢nimi systémy, soucasné

s mensim vyhledem do budoucnosti.

Kli¢ova slova: Smartphone, Mobilni telefon, Opera¢ni systém, Bluetooth, Wi-Fi,

Kapacitni dotykova technologie, Rezistivni dotykova technologie, iPhone OS, Symbian OS



Operating systems for mobile phones

Summary

The Bachelor thesis has the task of the reader initiated into the concepts of
operating systems on mobile phones, point out the differences with conventional systems
for computers. The current and future operating systems are mapped and presented in a
coherent whole in thesis. The practical part was carried out to compare two operating
systems from the perspective of their different characteristics and applicability. The task is
to compare the selected OS in several categories, opening the characteristic features of
operating systems in each category. Finally, prepare an assessment of the obtained
comparison. The thesis was carried out on the questionnaire, which addressed the
popularity of mobile operating systems and user rights to use OS. The final part, the reader
can learn some new facts concerning the possibility of compatibility between different
operating systems simultaneously with a lower outlook for the future.

Keywords: Smartphone, Mobilephone, Operating systém, Bluetooth, Wi-Fi, Capacitive
touch technology, Resistive touch technology, iPhone OS, Symbian OS
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1. UvoD
Tématem bakalaiské prace jsou operacni systémy pro mobilni telefony. Uvedené téma je
v soucasnosti velmi aktualni diky naristu poctu operaénich systéma pro chytré telefony,
jejichz prodej se rapidné zvySuje. Prace je zaméfena na vytvofeni uceleného piehledu
opera¢nich systémdu, jejich stru¢ny popis a charakteristiku. V praktické ¢asti jsou vyuzity

osobni zkuSenosti pii pouzivani vybranych opera¢nich systémd.

Ke zvolenému tématu préce je minimum literatury psané v ¢eském jazyce, proto byla
k nastudovani nékterych pojmu pouZita literatura cizojazy¢nd. Vétsina prace je zaloZena na
pouziti internetovych zdroji z divodu velké rychlosti zmén v odvétvi operacnich systémi

mobilnich telekomunikaci.

Prace by méla plnit funkci informaéniho piehledu operacnich systémul soucasnosti a mohla
by byt voditkem pii vybéru nového chytrého mobilniho telefonu s opera¢nim systémem.
K takovému rozhodovéni by mohlo pfispét i srovnani dvou operacnich systéml a

dotaznikové Setfeni, které jsou soucasti této prace.
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2. CIL PRACE A METODIKA
Cilem této prace je udélat uceleny prehled feSené problematiky mobilnich operacnich
systémt. V prvé tfadé¢ se prace bude vénovat obecnému vysvétleni pojmt, jako jsou
smartphone, operacni systém, jeho vlastnosti a rozd€leni. Dale bude Ctenaii ptiblizen
termin operacni systém pro chytré mobilni telefony a s tim spojené ukazani rozdilt mezi
opera¢nimi systémy pro stolni pocitace a mobilni telefony. Protoze v soucasnosti je to
velmi aktudlni téma, tak budou probrany dvé nejznamé;jsi technologie dotykovych displeji.
V praktické Casti se prace zaméii na zjiSténi oblibenosti jednotlivych systémti a naroky
uzivatelll pomoci dotaznikového Setfeni. Nasledné na fadu ptijde srovnéni dvou vybranych

systému z uzZivatelskeho hlediska.

V tieti kapitole této prace bude vysvétleno nekolik dilezitych pojmil. V prvni fadé bude
probrano obsahlé téma operacniho systému, jeho vlastnosti, pozadavky a kratké rozdéleni
OS. Nasledovat bude vysvétleni pojmu operaéni systém, avSak z hlediska chytrych
mobilnich telefont. I u néj budou uvedeny jeho vlastnosti a poZadavky. Déale budou
predstaveny nejCastéji pouzivané operaéni systémy, které se vyskytuji v
chytrych mobilnich telefonech. Toto pifedstaveni bude obsahovat obecné piedstaveni
jednotlivych typa operacnich systému. U kazdého se objevi jeho historie, dulezité milniky
pii VyVvoji a jeho dilezité vlastnosti. Prakticka ¢ast se bude sestavat z uvedeni praktickych
informaci, rozdila mezi opera¢nimi systémy iPhone OS a Symbian OS a jejich nasledné
porovnani z riznych uzivatelskych hledisek. Soucasti praktické ¢asti je dotaznikové Setfeni
zam¢efené na popularitu OS a na uZzivatelské naroky. Na zavér se prace zaméii na
predstaveni moznosti kompatibility a pohled do budoucnosti s diirazem na vyvoj mobilnich

platforem a integraci do Siroké skaly pfistrojt.
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3. OPERACNI SYSTEMY PRO MOBILNI TELEFONY

3.1. Operacni systém
Operacni systém je v informatice zékladni programové vybaveni pocitace (tj. software),
které je zavedeno do paméti pocitace pii jeho startu a zustava v Cinnosti az do jeho
vypnuti. Sklada se z jadra (kernel) a pomocnych systémovych nastroja. Hlavnim Gkolem
operacniho systému je zajistit uzivateli moznost ovladat pocita¢, vytvofit pro procesy
stabilni aplika¢ni rozhrani (API) a ptidélovat jim systémové zdroje. Operacni systém je

obyc¢ejnych programi. [1]

3.1.1. Funkce operacniho systému

Operacni systém ma tfi zédkladni funkce, které plni:

e ovladani pocitace — umoziluje uzivateli spoustét programy, predavat jim vstupy
a ziskavat jejich vystupy s vysledky, obcas je pojem operacni systém rozsifen i
na grafické rozhrani a to ze dvou divodu. Bud’ to je marketingovy tah anebo jde
o problém nejasné hranice mezi opera¢nim systémem a aplikacemi. Prikladem,
kdy je grafické rozhrani soucasti operacniho systému jsou MS Windows ¢i
Symbian OS. Opakem jsou systémy unixoveé.

e abstrakce hardware — vytvari rozhrani pro programy, které abstrahuje ovladani
hardware a dalSich funkci do snadno pouZzitelnych funkci (API), které vyuZivaji
programatoii pro jednodussi vytvaieni aplikaci.

e sprava prostfedki — pfidéluje a odebird procesiim systémové prostiedky
pocitace, jakymi jsou operacni pamét, procesor, pevny disk nebo vstupné-
vystupni zafizeni. Operacni systém vyuziva moznosti procesoru k ochrané sebe

samého. Ale také k odd¢leni jednotlivych procesi. [1]

3.1.2. Prehled bézné pouzivanych OS
Stru¢ny prehled bézné pouzivanych systémtl posledni doby a zafizeni, na kterych tyto

operacni systémy pracuji:
Typ zafizeni: Pouzivany OS:

PC Microsoft Windows XP / Vista/ 7, Linux
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Apple Systém 1-7, Mac OS 8, 9 a Mac OS X
Mainframe VMS, CPM, AS 400, DOS/360, OS/360 a Unix
Server Microsoft Windows NZ / 2000 / 2003 / 2008 Server, Unix, Linux

Mobilni telefony Android, BlackBerry, Linux, iPhone OS, PalmOS/webOS, Symbian
OS, Windows Mobile

Real-time RT Linux, VXWorks 6. X, Windows s doplitkem RTX [1]

3.2. Operacni systém pro mobilni telefony
Mobilni opera¢ni systém, také znamy jako Mobilni OS, Mobilni platforma, ¢i operacni
systém Handheld, je operacni systém, ktery ovlada mobilni zatizeni. Takovéto zatfizeni je
na podobneém principu jako opera¢ni systémy Linux nebo Windows, ktery kontroluji stolni
pocita¢ nebo laptop. Nicméné mobilni operacni systémy jsou v soucasné dobé¢ ponckud
jednodussi a mnohem vic pracuji s bezdratovymi verzemi Sirokopasmového a mistniho

ptipojeni, vyuzivaji mobilni multimedialni formaty a maji rizné vstupni metody. [2]

V nékterych ptipadech je nutné, aby jadro operacniho systému poskytovalo zaruky a
nespoléhalo se na pomérné volna pravidla, kterd staci pro bézné vyuzivani operac¢niho
systému (napf. jako desktop nebo server). VysSi naroky pini operacni systéem redlného
casu, ktery se pouziva naptiklad pro mobilni telefon, fizeni vyrobnich procesti a podobné.
Takovy systém pak ale vyzaduje vyssi rezii pro fizeni procesi, takze pro bézné nasazeni

neni vhodny. [3]

3.2.1. Operacni systém realného ¢asu (zkratka RTOS)
je v informatice multitaskingovy operaéni systém zaméteny na béh uloh (procesit) realného

¢asu. Uplatnuje se naptiklad v oblastech:

e embedded systémy
e robotika
e automatizace a elektronicka méieni

e telekomunikace [3]
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3.2.2. Zakladni charakteristika RTOS
Dalo by se fici, Ze RTOS se snazi o systém realné¢ho Casu, ale negarantuje ho. RTOS ani
nemusi byt systém vysoké vykonnosti. Snahou real-time aplikaci je spiSe dodrZet jisté
deadlines a to bud ,vice méné“ u tzv. soft real time OS (mé&kké RTOS) nebo
deterministicky hard real time (tvrdé RTOS). D¢leni na soft a hard je také jedno ze
zakladnich déleni RTOS. RTOS typicky pouzivaji specidlni planovace, aby bylo
dosahovano deterministického chovani (vzhledem ke spusténym procestim). Mezi hlavni

faktory RTOS patii:

e minimalni latence pfi reakci na udélost

e minimalni latence pfi pfepinani vlaken

¢ nékdy nutnost malych rozméru, viz Embedded systemy

e minimalizace ¢asovych okamzika, kdy je vypnuto preruseni

e preemptivni planovani zaloZené na prioritach
Dalsi charakteristické vlastnosti:

e Spravna funkce zavisi nejen na vypocetnim vysledku, ale také na Case, kdy ho bude
dosazeno.
e Obvykle malé systémy se specializovanym pouzitim, pfipadné jako nadstavba

vétsSich OS (Windows, Linux). [3]

3.2.3. PoZadavky na OS v mobilnich telefonech
Na kazdy operacni systém jsou kladeny urCité naroky a pozadavky. Ne jinak je tomu i u

opera¢nich systémd, které se vyskytuji v mobilnich telefonech. Mezi tyto pozadavky patii:

e maximalizace vykonu telefonu s ohledem na spotiebu

e minimalizace HW naroc¢nosti

e intuitivni ovladani

e snadna personalizaci a nastaveni

e uzivatelsky ptivétivy GUI

e rlznorodé moznosti bezdratové komunikace — pfipojeni na internet, instantni a

emailova komunikace, socialni sité
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3.2.4. Smartphone

3.2.4.1. Obecné informace
Smartphone je tzv. ,,chytry* mobilni telefon, ktery nabizi pokro¢ilé funkce, ¢asto to jsou
funkce velmi podobne s PC. Dalo by se fici, Ze smartphone je PC pievedené do mobilniho
zafizeni. Neexistuje zadna standardni definice pro smartphone. Pro n¢koho je smartphone
mobilnim telefonem, na kterém bézi opera¢ni systém (jakou jsou Symbian OS, iPhone OS,
BlackBerry ad.). Pravé operacni systém poskytuje mnoho moznosti, jak smartphone
rozsifit o rizné aplikace, napt. pro komunikaci, préci, ¢teni dokumentt a elektronickych
knih, spravu soubori ¢i zabavu. Samotné aplikace vyvijeji sami vyrobci chytrych
telefond, operatoii mobilnich a telekomunikacnich sluzeb nebo vyvojari tietich stran. Ale
moznost tvofit aplikace ma kazdy, koho to zajima. Pravé moZnost rozsifitelnosti dava

chytrym telefonéim nespornou vyhodu oproti klasickym mobilam. [4] *

Rust poptavky po modernich mobilnich zafizenich, vyuziti vykonnych procesort, dostatku
paméti, velkych obrazovkdch a otevieném operaénim systému piedbéhla zbytek trhu

mobilnich telefont jiz nékolik let. [4]

3.2.4.2. Vyhody smartphone
Smartphony maji spoustu dal$ich vyhod, mezi které se fadi moznost detailniho nastaveni a
ptizpisobeni telefonu nasim potiebam pomoci instalace aplikaci. Podpora pamétovych
paméetovych karet vlastni llozny prostor o velké kapacité, proto se dnesni chytré telefony
daji pouzit jako prenosné disky. Dalsi vyhody, které mizeme ve smartphonech najit jsou
zjednoduSena QWERTY Kklavesnice ¢i dotykovy displej s integrovanou softwarovou
klavesnici nebo dokonce kombinaci obojiho. Dale se ve vybavé nachazi plnohodnotny
internetovy prohlize¢ s tim spojeny kvalitni e-mailovy klient, mobilni verze kancelaiského
baliku Office pro prohlizeni dokumenti béZné pouzivanych na osobnich pocitacich,
moznost prohlizeni elektronickych dokumenti ve formatu PDF a multitasking. Pro spravu
obsahu je integrovan souborovy manazer a na zabavu multimedidlni pfehravac. Velmi
dilezita je synchronizace s pocitaéem, ktera dnes je velmi casto provedena formou
internetu - pfedevsim v ptipad¢ platformy Android. Dilezitou soucasti dnesnich chytrych

telefont je integrace GPS Cipu a velké priblizovani se kapesnim hernim zatizenim. [5]
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3.2.4.3. Nevyhody smartphone
Pro naro¢né pozadavky na funkce jsou tu neustalé rizika nedostate¢ného zazemi a to jak

programového (Software), tak fyzického provedeni (Hardware). Ptiklady:

e V piipadé Windows Mobile je patrnd narocnost na piizplsobeni uzivateli,
nestabilita programul. Tyto problémy se uz netykaji platforem OS X, Symbian OS a
Aneroid.

e Vydrz baterie, tato hodnota se stale zlepSuje, ale zafizeni jsou stale pod urovni
béznych telefontl.

e Rozméry, ¢asto byva rozmér kompromisem, c0 Ize vyrobit a co lze pouZivat vznika
tak nékolik modeld, kde je napiiklad omezena velikost, ale telefon zase umozni
psat na QWERTY Kklavesnici.

e (Cena samotného pfistroje a ptidavnych programii. Diky nizkému nasazeni chytrych
telefonll s kazdou technologii, kazdym novym postupem roste cena. Cenu bohuzel
zvysuje Casto i cena nakladného operacniho systému (ptiklad placenych Windows
Mobile), to se muze zlepSit s pouzitim systéml dostupnych vyrobcim zdarma
(Android). [5]

3.2.4.4. Historie
Prvnim smartphonem byl telefon s ndzvem Simon navrzeny v IBM roku 1992. Jeho
koncept byl predstaven vtom samém roce na COMDEXU, veletrhu pocitacového
pramyslu, ktery se konal v Las Vegas. O rok pozdéji byl smartphone uvolnén do prodeje, o
jeho distribuci se postarala firma BellSouth. V t¢ dobé se jednalo o velmi pokro¢ilé
zafizeni, které kromé typickych funkci tehdejsi doby obsahovalo kalendaf, jmenny adresar,
svétovy cas, kalkulacku, poznamkovy blok, email. Dale mohlo pfijimat a odesilat faxy a
mélo moznost spusténi her. Telefon nemél zZadnou hardwarovou klavesnici. K vytaceni
Cisel se pouzivala dotykova obrazovka a jednotliva Cisla se vytacela prstem. K psani
poznédmek a faxa slouzila tzv. ,,prediktivni klavesnice* a uzivatel vytukaval znaky pomoci
stylusu. Dle dnesnich méfitek by byl Simon zatazen mezi low-endové telefony, nicméné

svoji vybavou dalece piesahoval svoji dobu. [4]

DalSim milnikem v historii smartphone byl rok 1996, kdy firma Nokia vydala prvni
komunikator pod oznacenim N9000. Tento telefon byl vysledkem spole¢ného snazeni o

slouceni drahych osobnich asistentii (PDA) od spolecnosti HP a nejprodavanéjsich telefona
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znaCky Nokia té doby. Prvni prototyp byl sestaven ze dvou zafizeni spojenych pomoci
dvou oto¢nych kloubt. DalSimi uspéchy finského vyrobce telefoni byl komunikator
N9210, ktery jako prvni smartphone obsahoval barevnou obrazovku soucasn¢ s opravdu
otevienym operac¢nim systémem. Telefon s ¢iselnym oznacenim 9500 byl prvnim, ktery
obsahoval fotoaparat a pfipojeni na bezdratovou sit’ Wi-Fi. Chytry telefon 9300 byl jiz
ttetim v fad¢€, u kterého byly redukovany rozméry. Novéjsi E90 jiz obsahoval GPS ¢ip. U
komunikatoru znac¢ky Nokia bylo pozoruhodné, i kdyz byly nejdrazsimi zatizenimi na trhu,

tak se prodavaly velmi dobie, oproti konkurenénim modeltim. [4]

V roce 2000 spatiil svétlo svéta telefon Ericsson R380, ktery byl jako prvni prodan pod
oznacenim smartphone a hlavné jako prvni mél dotykovou obrazovku.R380 obsahovala
obvyklé funkce PDA a velkou dotykovou plochu v kombinaci s inovativni vysuvnou
klavesnici, diky které mohla byt pouzita jako normalni telefon. Byl to také prvni komeréné
prodavany telefon fungujici na platformé¢ Symbian OS, nicméné nepodporoval nativni
aplikace tfetich stran. I kdyz je Nokia 9210 pravdépodobné prvnim opravdovym
smartphonem s otevienym opera¢nim systémem, tak Nokia na tyto modely odkazuje a
nazyvd je jako komunikatory. Jediny kdo vté dobé oznacoval sviij vyrobek jako

smartphone byla firma Ericsson. [4]

Na pocatku roku 2002 vydala firma Handspring svlij smartphone Palm OS Treo, ktery
vyuzival plnohodnotnou klavesnici, bezdratové prohlizeni internetu, email, kalendar a
spravce kontaktl. Navic uZzivatelé mohli vyuzivat aplikace tfetich stran, které mohly byt

staZzeny nebo synchronizovany s pocitacem. [4]

Déle v roce 2002 se zrodil novy spole¢ny podnik Sony Ericsson (dale SE), ktery na svét
piivedl smartphone pod oznacenim P800, ktery byl piivodné vyvinut Ericssonem. SE P800
byl zalozen na operacnim systému Symbian a mél plnohodnotnou vybavu jako tehdejsi
PDA a navic fadu vlastnosti, které nebyly v mobilnich telefonech dané doby obvykle.
Telefon obsahoval barevny dotykovy displej, fotoaparat, polyfonni vyzvanéci tony,
prohlize¢ e-mailovych pftiloh, piehravani videa a MP3 pifehravac se standardnim 2,5 mm

konektorem pro ptipojeni sluchatek. [4]

Rok 2002 byl v rozmachu chytrych telefonti velmi plodny. Dalsich, kdo v tomto roce piiSel

na trh, byla americka firma RIM, ktera vydala svoje prvni BlackBerry. To bylo prvnim

17



smartphonem optimalizovanym pro Siroké vyuzivani bezdratového e-mailu. Zakaznicka

zéakladna dosdhla do prosince 2009 celkové vySe 32 miliont uZzivatell. Prevaznd Cast se

jich nachazi v USA. [4]

Piestoze Nokia 7650 vydanad vroce 2001 je v médiich i na strankach podpory Nokia
oznacena jako smartphone, tak tiskova zprava pied vydanim mluvila spiSe o tzv.
obrazkovém telefonu. Toto oznaceni ziskal diky pfitomnosti fotoaparatu, podpofe
multimedialnich zprav (MMS) a barevnému displeji.[6] Spole¢nost Handspring
vyprodukovala velmi populéarni chytry telefon na americkém trhu. Telefon s nazvem
VisorPhone vznikl spojenim Palm OS, ktery byl na PDA Visor, spole¢né s telefonnim
modulem GSM. Dalsi telefon byl vydan tou samou firmou v roce 2002 pod oznacenim
Treo, ktery se zahy stal populdrnim jako telefon s integrovanymi PDA funkcemi. Z dtvodu
skomirajiciho trhu s PDA doslo ke spojeni firem Handspring a Palm. Ve stejném roce, kdy
se objevil telefon Treo, tak Microsoft oznamil svij systém Windows CE Pocket PC OS,
ktery byl nabizen pod oznacenim ,,Microsoft Windows Powered Smartphone 2002
Microsoft pivodné definoval svoje Windows OS zafizeni jako telefony bez dotykového
displeje, kterd nabizeji nizsi rozliSeni obrazovky ve srovnani s kapesnimi PC. Firma Palm
poté predstavila n¢kolik Windows Mobile smartphonti vedle stavajicich Palm OS telefond.

V soucasnosti Palm ob¢ platformy opousti a pfechazi na vlastni novy Palm WebOS. [4]

V roce 2005 Nokia spustila prodej telefonti pod kdédovym oznacenim N-Series, které
podporovaly technologii rychlého mobilniho internetu 3. generace. Tyto telefony Nokia
nepropagovala jako klasické mobilni telefony, ale spiSe jako multimedidlni pfenosné

pocitace. [4]

Ve svété telekomunikaénich technologii se vzdy po urcité dobé kond Smartphone summit,
na kterem se shrnou detaily o chytrych telefonech a jejich Udaje na trhu mobilnich

telefont. Dale se naznaci trendy a aktualizace softwaru, hardwaru a pfislusenstvi. [4]

Android je multiplatformni operacni systém pro chytré telefony, ktery byl vydan v roce
2008. Android OS je systém s otevienym zdrojovym kodem pro spole¢nosti podporované
firmou Google, spolecné¢ s velkymi hardwarovymi a softwarovymi vyvojafi (jako jsou
Intel, HTC, ARM, Motorola, eBay aj.). Tyto spolecnosti utvofili tzv. Open Handset
Alianci. [4]
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Prvnim telefonem, ktery pouzil opera¢ni systém Android, byl HTC Dream. Distribuovany
telekomunikaéni spole¢nosti T-Mobile pod ndzvem G1. Telefon uzivatelim nabidl
kapacitni dotykovy displej, vysuvnou QWERTY Kklavesnici a track ball pro jednodussi
pohyb a pouziti internetovych stranek. Softwarova vybava obsahovala integrovany balicek,
ktery je pln¢ sloucen se sluzbami a aplikacemi Google. Témi jsou Mapy, Kalendat a
Gmail, dale telefon obsahoval odlehCenou verzi internetového prohlizece Chrome.
Aplikace tietich stran jsou dostupné pies Android Market, ktery nabizi jak placené, tak i

aplikace zdarma. [4]

V Cervenci 2008 spole¢nost Apple piedstavila jejich App Store s placenymi i volnymi
aplikacemi. Novinkou obchodu s aplikacemi bylo, ze dokazal vybranou aplikaci pfimo do
iPhonu ¢i iPod Touch pted bezdratové piipojeni Wi-Fi nebo mobilni internet bez pouZiti
pocitate na staZeni aplikace. Diky tomu App Store zaznamenal obrovsky uspéch a
v bieznu 2009 poskytoval prostor vice nez 160 000 aplikaci vydanych tfetimi stranami.
Velky milnik potkal App Store v lednu 2010, kdy se podafil pfekonat hranici tfi miliard
prodanych aplikaci. [4]

V navaznosti na uspéch a popularitu App Store spolecnosti Apple se mnoho vyrobctu
chytrych telefonti rozhodlo zalozit vlastni obchody s aplikacemi. Mezi nimi se nachazeli
takovi giganti jako Palm, Microsoft a Nokia. RIM neddvno piedstavil svlij obchod
s aplikacemi pod nazvem BlackBerry App World. [4]

V lednu 2010 spole¢nost Google spustila prodej telefonu Nexus One s jejich vlastnim
Android OS. Pfestoze opera¢ni systém Android ma multi-touch schopnosti, ale Google

tuto vlastnost zpocatku potlacil. Ta byla pfidana az s aktualizaci firmware. [4]

3.3. Dotykové displeje
Dotykovéa obrazovka je elektronicky vizualni displej, ktery dokaze detekovat pfitomnost a
umisténi dotyku na ur¢ité misto na obrazovce. Termin obecné odkazuje na dotek nebo
kontakt na displeji pfistroje, ktery je tvoten prsty. K dotyku se daji vyuZit i dalSi pasivni
objekty, napfiklad pero. Schopnost pracovat fyzicky s tim, co se zobrazi na displeji (forma

"piimé manipulace"), obvykle indikuje ptitomnost dotykové obrazovky. [7]

Dotykovy displej ma dva hlavni atributy. Za prvé, je opravnén K interakci s tim, co se

okamzité zobrazi piimo na obrazovce v misté dotyku. To je rozhodné rychlejsi nez
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nepiimy dotyk pfi pouzivani pocitacové mysSi nebo touchpadu. Za druhé, se dotykova
obrazovka muze pouZivat bez nutnosti jakéhokoli zprostiedkujiciho zafizeni. Dotykove
displeje mohou byt ptipojeny k pocita¢i, nebo jako terminaly. Také hraji vyznamnou roli
pii navrhu mobilnich zafizeni, jako jsou osobni digitalni asistent (PDA), zatizeni pro

satelitni navigace, mobilni telefony, a videohry. [7]

Pfitomnost dotykovych displeji v chytrych mobilnich telefonech zaznamenala veliky
nartst po pfichodu telefonu Apple iPhone, ktery uzivateliim nabidl jednoduché a funkéni
ovladani. Dotykové ovladani se tak pfes noc stalo velmi populdrnim. Na to reagovali jak
vyrobci mobilnich telefont, ktefi vydavaji telefony s timto typem ovladani jak na bézicim
pasu. Ani vyrobci operacnich systému nezaspali. Ti tvoii bud’ plné nové plné¢ dotykové
systémy, nebo prizptisobuji své stavajici systémy pro ovladani pomoci prsti ¢i stylusem.

[8]

U chytrych mobilnich telefont se pievdzné pouzivaji dvé metody dotykového snimani.
Prvni je rezistivni respektive odporovéa technologie, drunym typem je metoda kapacitniho
snimani. Kanadsky vyrobce chytrych telefoni RIM jiz zacina rozvijet myslenku treti tzv.
hybridni technologie, kdy se snazi spojit vyhody rezistivniho a kapacitniho dotykového
displeje. Jedinym problémem by mohla byt kone¢na cena mobilniho telefonu cena, ktera

by se mohla rapidné zvysit. [8]

3.3.1. Rezistivni technologie

V soucasnosti je tato technologie velmi dostupnd atvofi zéklad pro vétSinu zafizeni
s dotykovym displejem. Analogové rezistivni displeje 1ze ovladat jak pomoci prsta, tak
prostfednictvim per ¢i stylusu. Displeje tohoto typu nejsou negativné ovliviiovany
prachem, vodou ¢i mastnotou, ale jejich jas a pozorovaci uhly jsou kvili omezujici vrchni
vrstvé cca o Ctvrtinu hors$i. Jejich nevyhodou je, ze dokdZou najednou rozpoznat pouze
jedno misto dotyku, takZze je mozné je ovladat pouze jednim prstem. Analogové rezistivni
displeje se pouzivaji napiiklad u hernich konzoli Nintendo DS a u GPS navigaci ¢i PDA
a smartphond. [9]
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Obr. 1: Struktura rezistivniho displeje
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Analogové rezistivni displeje jsou levnéj$i nez displeje kapacitni. Skladaji se ze dvou
piekryvajicich se vrstev. Jako material se pouzivaji kovové oxidy, nejcastéji pak oxid india
acinu (ITO). V okamziku dotyku dojde ke spojeni obou vrstev. Radi¢ pak dokéaze
vypocitat misto dotyku diky vyslednému napéti. [9]

3.3.2. Kapacitni technologie
Tato technologie dotykového ovladani se stala senzaci. | kdyz jsou kapacitni displeje kvuli
veétsimu mnozstvi pouzitych vrstev vyrobné drazsi, jejich hlavni vyhodou je vysoka
svételna pienositelnost a kvalitni reprodukce barev. Podporuji navic rozpoznani dvou nebo
vice stisknutych bodi, tzv. ,,multi-touch", coz umoznuje pii dotykovém ovladani pouzit
vice funkci, jako napiiklad pfetahovani objektt, oticeni nebo zoomovani. V piipadé
kapacitnich displeji Ize pouzivat pouze vstupni zafizeni s elektrostatickou vodivosti, tedy
kromé prstli (bez rukavic) pouze napajené nebo indukéni stylusy. Obycejnym perem tyto
displeje ovladat nelze. Ptikladem zafizeni s kapacitnim displejem jsou napiiklad Apple

iPhone nebo mobilni telefon Google G1. [9]
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Obr. 2: Struktura kapacitniho displeje
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dratki. Tato vrstva je tak tenkd, Ze pohlcuje pouze 10 % prochazejiciho svétla. Ptilozeny
prst ¢i jiny ovladaci nastroj ovliviuje elektrické pole, které se nachazi nad touto vrstvou.

Radi¢ dokaze piesné uréit body dotyku. [9]

3.3.3. Nevyhody dotykovych displeji
Ackoliv je ovladani prostiednictvim dotykovych displeji ¢im dal tim oblibenéjsi, ma i své
nevyhody. Pohybujeme-li naptiklad prstem po displeji, Casto si jim zakryvame potiebné
zobrazované informace. Tento problém lze vSak minimalizovat vytvofenim dobrého
uZivatelského rozhrani. Otravné jsou rovnéz $Smouhy, které mastny prst zanechava na
lesklém dotykovem displeji. | tento problém Ize ale minimalizovat, a to vyuZzitim kvalitnich
krycich vrstev. Dotykové displeje mohou byt praktické u telefoni a PDA, ale pokud by

m¢él byt delSi dobu dotykové ovladat osobni pocita¢, upadnou vam ruce. [9]

3.4. Prehled OS pro mobilni telefony
V soucasnosti se na trhu operacnich systémil situace meéni kazdou chvili. Diive bylo
uspésnych a znamych systému jen nékolik. Vysostnou ¢tvetici tvorily Windows Mobile od

Microsoftu, dale Symbian, BlackBerry a Palm OS.

Velké zmény a nové trendy zavedl az Apple, ktery vytvoiil ve svych laboratofich sviij
vlastni systém pro telefony iPhone, ktery nesl nazev OS X. Ten ma zéklad v opera¢nim
systtmu Mac OS X, ktery lze spatfit v zafizenich Apple. Pozd¢ji se nazev zménil na

piihodnéjsi iPhone OS. Tento progresivni a novymi napady nabity systém zahy zacal

ziskavat svuj podil na trhu.
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Takovyto uspéch nezistal bez pov§imnuti @ mnoho z vyrobcu telefon ¢i operacnich
systémi oznamilo nové verze resp. uplné nové operacni systémy na bazi dotykoveho
ovladani. Jako piiklad se da uvést jeden z poslednich systémii piichazejicich na trh, kterym
je operacni systém Bada (korejsky Ocean) od firmy Samsung. Tato nové vznikla platforma

vykazuje velmi dobré znaky, které by mohly vést k jeho zna¢né oblibé mezi uzivateli.

Obr. 3: Podil jednotlivych systémi na svétovém trhu
Global Smartphone Sales, Q2 2009

I Symbian 50.3%

I RIM Blackberry 20.9%

ABRIEiPhone Symblan | |Apple iPhone 13.7%
50.3% I Windows Mobile 9%

I Google Android 2.8%

RlllIBIackberry
26,9% |

|_]Dther (Palm/Linux) 3.3%

3.4.1. Symbian OS
Obr. 4: Logo Symbian OS

symbian
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Historie systému a vyvoj

Na pocatku vseho stal Dr. David Potter, ktery roku 1980 zalozil spolecnost Psion, ktera
stala za vyvojem a zrodem opera¢niho systému EPOC. V rozmezi let 1991-1998 firma
vyrobila n€kolik zafizeni fady 3., které fungovaly na bazi jednouZzivatelského, preemptivné
multitaakingového systéemu EPOCL16, ktery byl pozdé&ji ptejmenovan na SIBO. V roce
1997 byla vyvinuta 5. fada zafizeni vyuZivajici 32-bitovy opera¢ni systém EPOC32.
V nésledujicim roce vznikla po slouceni firem Nokia, Motorola, Psion a Ericsson
spolecnost Symbian Ltd., coz bylo spoleCenstvi za ucelem vyzkumu, slu¢ovani vlastnosti a
technologii kapesnich pocitaci a mobilnich telefond. Pod zaStitou Symbianu nejdiive

vzniklo nékolik systéml paté fady EPOC 32. Prelomovym se stalo az 5. Vydani pod
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oznatenim ERS5 (zkratka EPOC Release 5), které bylo vyuzito v mobilnim telefonu
Ericsson R380 predstavenym v roce 2000. Od dalsiho vydani je operacni systém EPOC

znam uz jen pod znamym ozna¢enim Symbian OS. [10]

Prvnim telefonem pracujicim na otevieném opera¢nim systému Symbian byl komunikator
Nokia 9210, vydana v roce 2001, vyuzivajici Symbian OS 6.0 a pozdé&ji 6.1 fady S80.
Samotny telefon moc UspéSny na trhu nebyl, obzvlasté kvili vysoké cené, kterd
ptesahovala hranici 30 tisic korun. VéEtsiho tspéchu zaznamenaly telefony s verzi Symbian
OS 6.1 fady S60 jako byla Nokia 7650, kterou si uZivatele pamatuji spiSe jako prvni
mobilni telefon s integrovanou kamerou pro pofizovani videosnimki, nez jako prvni
telefon ,,kapesnich® rozmérti vyuzivajici opera¢ni systém Symbian. Telefonem, ktery
dostal Symbian OS do povédomi uzivatelli byla az Nokia 6600, vyuzivajici Symbian 7.0.
Ta byla na vefejnosti pfedstavovana jako chytry telefon s operacnim systémem, ktery
umoziuje doinstalovani aplikaci a her a ma podporu pamétovych karet. Tato verze
opera¢niho systému se tak zahy zacala uspéSné pouZzivat ve velkém mnoZstvi mobilnich
telefonti at’ uz klasické konstrukce fady S60, tak u komunikatori fady S80 vybavenych
plnohodnotnou kl&vesnici, nebo modelu Nokia 7710, jejimZz hlavnim znakem je velky
dotykovy displej. Verze Symbianu 8.0 a 8.1 nepiinesly skoro Zadné inovace, které by
uzivatelé pocitili, avSak nastup Symbianu verze 9. x pfinesly velké mnoZstvi novych
prvkl. Mezi nejzajimavéjsi patii podpora bezdratové komunikace pomoci protokolu Wi-Fi,
rychlé¢ datové pienosy, moznost pfijimani digitalni televize, lokaliza¢ni sluzby,
V neposledni fad¢ podpora dotykovych displejii a mensi naroky na hardware nez doposud.
[10]

Spole¢nost Nokia skoupila vroce 2008 zbyvajici podil v Symbian Ltd., ktery jesté
nevlastnila a vzapéti zalozila spolecné svyrobci mobilniho hardware i software,
S mobilnimi operatory a dal$imi firmami spoleCenstvi nazvané Symbian Foundation. Tato
neziskova organizace ma za cil postupné cely operacni systém Symbian ptetransformovat
do open source, tedy oteviené¢ho zdrojového kédu. Tato transformace se stala na zacatku
unora 2010 skute¢nosti. Na Svétovém mobilnim kongresu v Barceloné Nokia piedstavila

Symbian®a o rok pozdgji bude nasledovat Symbian®. [11]
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Popis systému

Symbian OS je volny operac¢ni systém, ktery byl navrZen pro vyuZiti v mobilnich
zatizenich (tzv. ,,chytrych telefonech® — smartphone). Dopliuji ho knihovny, graficke
uZivatelské rozhrani a referen¢ni implementace nastroji, které vytvofila firma Symbian
Ltd. Symbian OS je nasledovnikem systéemu EPOC pouzivaného v kapesnich pocitacich
Psion a pracuje vyhradné na procesorech ARM. V soucasné dob¢ se jedna o operacni
systém realného casu. Do systému miize uzivatel pfidavat nativni aplikace, které vSak
zé&visi na verzi pouzit¢ho opera¢niho systému. Symbian je dnes pouzivan predevSim v

mobilnich telefonech znacky Nokia. [12]

Operacni systém Symbian se skladd z nékolika uzivatelskych verzi, které se odliSuji

zejména tim, pro jaky typ zafizeni jsou urcené. [12]

Smartphony fady S60 jsou dnes nejcastéjSi. Je to dano jejich snadnou softwarovou
rozsifitelnosti a pomérné nizkou cenou. Jako typicti zastupci této fady se daji jmenovat
modely Nokia 3650, Nokia N70, Nokia E61, Nokia E50, Nokia E90 nebo Siemens SX1.
Nyni existuje jiz pata generace S60 podporujici smartphony s Cisté dotykovym ovladanim

napi. Nokia N97. [12]

Obr. 5: Ukazka obrazovky OS Symbian 9.5 S60, dotykové ovladani Nokia 5800

Klady a zapory S60:

e + MozZnost upgrade firmwaru ptes internet (novéjsi telefony od Symbianu 7.0)
e + Do novych telefonu ptibyva podpora Wi-Fi siti (Nokia E61i ...)

e + Piibyva podpora HW klavesnic

e + N-Gage 2.0 a Sis 3D hry (napf. kule¢nik ...)

e - Nekompatibilita aplikaci a her ze Symbianu 6.1, 7.0, 8.1 na Symbian 9.1
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e - Hrozba virovym nakazenim [12]

Obr. 6: Ukazky obrazovek OS Symbian 8 S60, telefon Nokia N70
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Odlisna verze systému S80 je uzpisobena také pro pfistroje s dotykovym displejem a
Sirokym displejem. Komunikatory této tfidy byvaji vybaveny lépe nez S60. S80 si musi
umet poradit napfiklad is podporou Wi-Fi, dokumenta MS Office, coz uz ovsem dneska
zastupce muze poslouzit Nokia 9300, Nokia 9300i nebo Nokia 9500. JiZ se dal nevyviji.
[12]

Obr. 7: Ukazka menu Symbian OS 7 S80, telefon Nokia 9300
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V soucasné dobé pouziva verzi S90 jen Nokia 7710, ktera svym vzhledem telefon
pfipomind jen velmi malo. Jejim hlavnim specifikem je velky dotykovy displej, podpora
siti Wi-Fi, Bluetooth. Tento telefon je uzptisoben pro prohliZzeni internetu a je nazyvan jako

multimedialni smartphone. [12]

UIQ je nadstavbou Symbianu. Mén¢ rozsifend platforma, kterou vyuzivaly telefony Sony
Ericsson a Motorola. Podporuje velky dotykovy displej, telefony s UIQ vSak disponovaly
pomalymi procesory a tragickou datovou vybavou. Spole¢nost UIQ Technologies,
vlastnéna Sony Ericssonem, zkrachovala, je tedy jiz pro vyvojaie neperspektivni. Jsou na

ni vystavény napf. Sony Ericssony P - fady a G - fady. [12]
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3.4.2. BlackBerry OS

Obr. 8: Logo BlackBerry OS

*2:BlackBerry

Historie BlackBerry se zacala psat roku 1999, v navaznosti na stejnojmennou sit’ pagerd.
Roku 2002 americky vyrobce RIM (Research in Motion) pfinasi komunikatory BlackBerry
s podporou push e-mailta, z nichz lze také telefonovat, posilat zpravy a pouzivat mobilni
internet. Mezi hlavni znaky terminalti BlackBerry donedavna pattil obdélnikovy displej a
QWERTY klavesnice. Sou¢asné novinky BlackBerry Storm a Storm 2 nasleduji trend
dotykovych displeju a softwarovych klavesnic. Nutno zduraznit, ze sluzba BlackBerry

funguje vyhradné s komunikéatory BlackBerry. [13]

Obr. 9: Ukazka menu BlackBerry OS

BlackBerry se vyplati ptedevsim pro firemni zakazniky, je nejpouzivanégj$im e-mailovym
feSenim, které spolupracuje s poStovnimi servery Microsoft Exchange, Lotus Notes a
Novell. V principu BlackBerry funguje po instalaci serveru BlackBerry na server posty v
podniku. Z n&j se pak data pieposilaji okamzité do koncovych zatizeni. Jeho zavedeni a
souvisejici sprava nejsou jednoduché, neni proto divu, Ze se BlackBerry mimo americky

trh moc neujalo. [13]

BlackBerry OS je zalozen na technologii Java a v tomto jazyce pro néj také vznikaji
programy. Vyvojaii se této platformé ve velkém zacali vénovat vlastné teprve nedavno,
kdyz po boomu iPhonu zjistili, Ze jde o velmi rozSitenou platformu a Ze jeji uzivatelé také
najednou zacali touzit po vEtsi moznosti softwarovych rozsifeni. Samotna platforma pfitom

existuje deset let a nejnovéjsi verze je oznacena 5.0. [14]
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3.4.3. iPhone OS
Obr. 10: Logo iPhone OS 3.0

Systém vyvinuty v dilnach firmy Apple byl ve svych pocatcich znam spise jako OS X ¢i
iIPhone OS X. Je to zakladni a jediny systém pro telefon iPhone, multimedialni zafizeni
iPod Touch a pro piichozi tablet iPad. Systém je odvozen z Mac OS X, podle ktereho je to

také unixovy operacni systém. [15]

Historie iPhone OS se zacala psat 9. ledna 2007, kdy byl piedstaven na konferenci
Macworld jako primarni operacni systém pro vySe uvedena zaiizeni Apple. Prvni generace
iPhone byla vypusténa v cervnu téhoz roku. Plivodni zaméry Applu nepocitaly
s uvolnénim vyvojaiského balicku pro operacni systém, coz znamenalo, ze jen oficidlné

podporované aplikace byly pfistupné uzivatelim. [15]

V breznu 2008 se ale objevil klasicky vyvojarsky kit, ktery umoznil vyvoj nativnich
aplikaci. Od té doby se iPhone stal asi nejoblibené;si platformou vyvojait a také jednim z
absolutné nejpopuldrnéjsich chytrych telefonii. Apple nastartoval dnesni médu obchodt s
aplikacemi vestavénymi piimo do telefonu, mize také za to, ze se vSichni vyrobci zacali

rychle zabyvat tim, jak vytvofit uzivatelsky privétivéjsi prostiedi. [14]

Obr. 11: ukazka domaci obrazovky iPhone OS

Uzivatelské rozhrani iPhone OS je zalozeno na koncepci piimé manipulace pomoci dotyki
a multi-touch gest. Ovladaci prvky se sestavaji z posuvnikii, pfepinacu a tlacitek. Reakce

na pokyn uzivatel by méla byt okamzita. Opera¢ni systém se také spolupracuje s vnitinim
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akcelerometrem, ktery pouzivaji nckteré aplikace pro jednodussi ovladani. Dale se diky

akcelerometru mize pretacet obrazovka ve tfech dimenzich. [15]

iPhone OS se nepochybné stal jednou z nejvyznamngjSich mobilnich platforem, mnohym
ovSem vadi, ze Apple na ni uplatiiuje znacn¢ piisna omezeni. Velmi Castym ter¢em kritiky
byva nemoznost multitaskingu, neboli provozovani vice aplikaci tietich stran soucasné, po
¢emz uzivatelé uz dlouho volaji. Apple vsak chce najit optimalni implementaci této nove
moznosti. To by se mélo zménit s pfichodem nové verze iPhone OS 4.0, ktery je

naplanovan na léto roku 2010. [16]

Z technického hlediska iPhone OS, ktery ma spole¢né zaklady s Mac OS X, samoziejmé
soucasny béh vice aplikaci dovoluje, avSak Apple se rozhodl, Ze multitasking nedovoli pro
aplikace tfetich stran, tedy ty stazené z obchodu App Store, povoluje ho jen pro nckteré

programy, jez s danym pfistrojem sam dodava. [16]

3.4.4. Windows Mobile a Windows Phone 7
Obr. 12: Logo operac¢niho systému Windows Mobile
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Windows
Mobile
Windows Mobile je kompaktni mobilni operacni systém vyvinuty spole¢nosti Microsoft, a

uréeny pro pouziti v chytrych telefonech a mobilnich zafizenich. [17]

Soucasna verze se nazyva ,,Windows Mobile 6.5“. Je zaloZen na jadru Windows CE 5.2 a
funkce sady zakladnich aplikaci jsou vyvinuty pomoci systému Microsoft Windows API.
Je navrzen tak, aby byl co nejvice podobny stolni verzi systému Windows. Kromé toho, 1ze
do operac¢niho systému doinstalovavat aplikace tietich stran. Aplikace je mozné zakoupit
pres Windows Marketplace, ktery byl spustén na stejném principu App Store od Apple.
[17]

Puvodné se objevil jako operacni systém Pocket PC 2000, ktery je zakladem vSem

nasledujicim verzim. Vétsina Windows Mobile zafizeni se doda se stylusem/perem, které

slouzi k zadavéni ptikazti poklepanim na obrazovku. Microsoft oznamil zcela novy

operacni systém Windows Phone 7 Series na Mobile World Congress v Barcelon¢ dne 15.
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Unora 2010. Microsoft nebude telefony s opera¢nim systémem Windows Mobile 6. X
upgradovat na verzi 7. Ani aplikace z piedchozich verzi Windows Mobile nebudou
kompatibilni s novym opera¢nim systémem. Timto krokem za¢ina redmondska firma aplné

novou kapitolu. [17]

Obr. 13: ukazka domaci obrazovky Windows Mobile 6.1

Windows Mobile ztratil sviij podil na trhu, ktery klesl o 20% ve 3. ¢tvrtleti 2009. Operaéni
systém se propadl aZz na 4. misto mezi nejpopularnéjsimi operacni systémy, s 7,9% podilem
na celosvétovém trhu chytrych telefond (po Symbian OS, BlackBerry a iPhone OS). Tento
uzivatelské prostredi se za deset let prakticky nezménilo. Ve Spojenych statech je treti
nejpopularnéjsi operacni systém pro firemni pouziti (po BlackBerry OS a iPhone OS) s 24

% podilem mezi podnikovymi uzivateli. [17]

3.4.5. Google Android OS
Obr. 14: Logo Google Android OS

anN>=30ID

Android je otevieny systém, platforma pro mobilni telefony a zafizeni obecné, bézici na
zakladech Linuxu. Android je vyvijeny pod otevienou open source licenci. Vyvoj systému
zapocala spolecnost Google, pozdé€ji se iniciativa otevieného systému zacala rozristat o
dalsi vyvojate, vyrobce, distributory pfedev§sim z oblasti mobilnich zatfizeni. V listopadu
roku 2007 téchto celkem 35 spole¢nosti zalozilo sdruzeni Open Handset Alliance, které

dnes za vyvojem systému Android stoji. [18]
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Jde o mobilni systém, do kterého lze nejen instalovat aplikace, ale od ostatnich mobilnich
systému jako Symbian, Windows Mobile, platformy BlackBerry se liSi tim, Ze schopny
programator a vyvojaf si mize upravit rovnou ¢ast nebo cely systém podle sebe. Neni tedy
limitovan pouze néjakym prostfedim, ve kterém aplikace bézi, ale mize pruzné piimo toto

prostfedi upravovat a ménit. [18]

Obr. 15: ukazka domaci obrazovky Google Android OS

@ 1307

Vyvojaii mohou pro Android psat vlastni aplikace v jazyce Java, spolecnost Google pro
tyto ucely vydala vyvojové prostiedi Android SDK. Jednotlivé aplikace mohou vyvojari
zvefejnit na Android Marketu, seznamu vSech aplikaci dostupnych pro Android. Market je
pristupny ze zafizeni se syst¢tmem Android, nabizi moznosti hodnoceni aplikaci, je mozné

aplikace pfimo stahnou a nainstalovat. [18]

S aplikacemi souvisi ostatné i dal$i slabina celého projektu. Zatimco napt. Nokia dodava
svoje Symbianové telefony jako komplexni balicky, v nichz nechybi zadny podstatny
program (a to napi. véetné navigac¢niho software) u Androidu je jeho uzivatelim nabidnut
pouze zaklad, pfiCemz se o jeho doplnéni budou muset postarat sami. Pro minoritni
skupinu uzivateld, ktefi byvaji oznacovani jako tzv. ,,geekové®, to miize byt dobra zprava,
obvykly uzivatel telefonu ale mnohdy ani nevi, Ze v ném né&jaky otevieny operacni systém

ma. [19]

31



3.4.6. Palm OS a webOS
Obr. 16: Logo spolecnosti Palm

Operacni systétm Palm OS se na svété objevil roku 1996 v podani stejnojmenné
spole¢nosti. Prvni zafizeni s Palm OS od firmy US Robotics neslo jméno Pilot 1000.
Revoluénim doplikem tehdy byla synchronizacni kolébka pro zatfizeni, to bylo zvlastni
¢ernobilym displejem a hlavné ploSkou pro zadavani znaka specialnim grafickym jazykem
Graffiti. Neobsahovalo tedy Zzadnou klavesnici, jen né€kolik tla¢itek. Synchronizace dat
z kalendate byla prioritni funkci, postupné se Palm OS naucil komunikovat s bluetooth,
Wi-Fi i rychlymi daty. Od roku 2005 se Palm zaméfil na vyvoj komunikatort s QWERTY

klavesnic, v té dobé vznikly popularni modely Treo a Centro. [13]

Obr. 17: ukazky obrazovek Palm webOS

Protoze se operacnimu systému Palm jiz pfili§ nedafilo na trhu, tak se stejnojmenna firma
rozhodla vytvofit novy operacni systém. Tim se stal WebOS, jeho GUI (preklad grafické
uzivatelské rozhrani) je moderni a tedy plné efektt, tim padem zajimavé pro uZivatele. Je
tvofeno pomoci nékolika programovacich jazykt, t¢émi jsou HTML, CSS, JavaScript, a
AJAX, tedy dohromady pomoci Mojo Frameworku. To pfinasi revoluci do tvorby aplikaci
— potencialnich vyvojafi je mnohem vice nez v pfipadé, Zze by bylo nutné pouzivat tieba
C++ nebo Javu. Dodejme jesté, ze jako zobrazovaci jadro je pouzit WebKit. Na druhou
stranu ale chybi nativni podpora pro aplikace z PalmOS, nicméné dojde nafeSeni tieti
strany. JelikoZz je WebOS zaloZen na Linuxu, podporuje multitasking a jelikoZz ma

konkurovat produktim Apple a Google, obsahuje velké mnoZstvi webovych aplikaci,
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ovSem ty klicové z nich budou diky tzv. Synergy fungovat i lokalné — napiiklad vSechny

kontakty tak budou shromazdény na jednom misté. [20]
3.4.7. DalSi operacni systémy pro mobilni telefony

3.4.7.1.Bada OS
Obr. 18: Logo Bada OS

O

Poprvé byl nazorné piedstaven na Svétovém mobilnim kongresu v Barceloné v unoru 2010
zbrusu novy operacni systém od Samsungu. Jmenuje se Bada a jeho prvnim nositelem je
smartphone S8500 Wave. Systém je podle prvnich reakci uzivatelsky piivétivy, graficky
velmi dobfe zvladnuty a nechybi mu multitasking, jediné co mu schazi je ovladani pomoci
vice dotykovych gest. Co se tyce ovladani, siln¢ pfipomina Android stfizeny prvky iPhone
OS. Samsung s prichodem vlastniho operacniho systému vyckaval a zdé se, Ze tato taktika
se mu vyplatila. Zjistil, jakym platformam se na trhu dotykovych pfistroja daii, z kazdé si
vzal ty nejlepsSi vlastnosti a zamichal je do vlastniho grafického rozhrani, které ma
praptivod u hloupych telefonti s TouchWiz. Samsung Bada je plné¢ otevieny operacni

systém na bazi Linuxu a zatim se s nim po¢ita pouze pro dotykové pfistroje. [21]

Podle nékterych zdroji a podle oficialnich stranek Bady se nejedna piimo o operacni
systém jako spiSe 0 mobilni platformu ¢i nadstavbu uzivatelského prostiedi. Tato
nadstavba se tak d& pouzit v kombinaci se sou¢asnymi i budoucimi opera¢nimi systémy
pouZitymi v telefonech Samsungu. Celé feSeni ma jednu velkou vyhodu a tou je
kompatibilita aplikaci od vyvojari tietich stran. Ti se tak budou moci zaméfit jen na jednu
platformu, kterd bude fungovat na vice operacnich systémech. DalSi vyhodou bude

jednotné uzivatelské prostiedi. [22]
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3.4.7.2. MeeGo OS (Maemo+Moblin)
Obr. 19: Logo MeeGo OS

MeeGo

MeeGo je linuxovy projekt s otevienym zdrojovym kodem, ktery sdruzuje projekty Moblin
od Intelu a Maemo od Nokie. MeeGo integruje zkuSenosti a technologické dovednosti
dvou vyznamnych opera¢nich systémui od spole¢nosti, které jsou zb&hlé jak v komunikaci,
tak vypocetnich technologii. Projekt MeeGo by m¢él tvofit technicky zéklad pro pfisti
generaci této nastupujici platformy a mél by byt vyuZitelny v Siroké palet¢ mobilnich
zafizeni jako napft. netbooky, kapesni pocitace, komunikacni zafizeni, informacni zatizeni

v autech a mnoho dalSich. [23]
Maemo

Piestoze je Maemo sofistikovany systém, ktery dava uZivateli do rukou spiSe maly
plnohodnotny pocita¢ nez obycejny smartphone, Nokia mohla tézko doufat ve vyrazné
rozSifeni této platformy — nejenZe nenabizi Maemo na vétSim poctu piistroja, ale
predevsim jde vice o operacni systém pro kapesni pocitace nez o mobilni operaéni systém.

[24]

Spojeni s Moblinem znamena, Ze se Maemu podaii celkem rychle pieklenout mezeru mezi
systémem pro mobilni telefon a univerzalnim OS pro mobilni, embedded a netbookové

nasazeni. [24]

Moblin

Jesté predrokem ¢i dvéma se 0 Moblinu mluvilo pomérné cCasto, srovnaval
se s konkuren¢nim systémem LiMo a objevovaly se prvni telefony a pocitace, které jej
pouzivaly. Mandriva Moblin integrovala do své distribuce a Canonical zacal nabizet

Moblin postaveny na svych zakladech. [24]
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JenZe s rostouci popularitou Androidu se Moblin ocitl ve stinu, ze kterého se vyhrabal az
oznamenim o slou¢eni s Maemo. Je potéSitelné, Ze Moblin tim padem pravdépodobné

nezajde na ubyté. [24]

3.4.7.3. LiMo
Obr. 20: Logo LiMo Foundation

;,‘2 LiMo Foundation

LiMo Foundation byla zaloZena proto, aby se pokusila sjednotit snahy jednotlivych
vyrobcl a vyvojaira vyvinout sviyj vlastni linuxovy operacni systém. Dnes se ukazuje, ze
LiMo Foundation nebyla pfili§ uspésna. Vlastni operacni systém zalozeny na principech

LiMo foundation najdeme prakticky jen v telefonech v nékolika telefonech. [14]

3.4.7.4.BREW
Obr. 21: Logo Qualcomm BREW

e

Jakousi napiil chytrou platformou je BREW od spolecnosti Qualcomm. V podstaté jde
ptivodné o platformu vyvijenou jako prostfedi pro pokrocilejsi mobilni telefony, ktera se
ale netvaii jako otevieny operacni systém. Ve skutecnosti ale Qualcomm vyvoj aplikaci
pro platformu BREW umozinuje a vyvojaiim je k dispozici klasické SDK. Na zakladé
platformy BREW je postaveno tfeba nejnovéjsi HTC Smart. To je vlastné prvnim
novodobym pfiistrojem, ktery platformu BREW pouzivd. BREW je tak teprve na zacatku

své cesty za zakazniky a jen Cas ukaze, zda uspéje jak u nich, tak u vyvojaru. [14]
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4. UZIVATELSKE NAROKY NA OPERACNI SYSTEM
V této kapitole bakalaiské prace se seznamime s ndroky, které maji uzivatelé na operacéni
systémy v jejich stavajicich mobilnich telefonech. Celad kapitola je zpracovana formou

dotaznikového Setieni, které bylo provedeno pomoci internetového formulaie.

Dotazniku se zuc¢astnilo celkem 210 respondenti. Zhodnoceni jejich odpovédi je

zobrazeno pomoci grafii a kratkych komentaiq.

1. Jaky operacni systém
pouzivate?

B Symbian OS
H iPhone OS
= Windows Mobile

H jiny

5,24%

Zhodnoceni: Potvrdilo se jiz vySe zminéné, Ze u uzivatelt je nejpouzivangjsim mobilnim
opera¢nim systémem Symbian od spole¢nosti Nokia. Ten je ale velmi rychle dotahovan
iPhone OS od Applu. Za to Windows Mobile svoji pozici rychle ztraci.

2. Kolikaty telefon s operacnim
systémem pouzivate?

M Prvni
H Druhy
m Treti

M Bylo jich hodné

2,86%

Zhodnoceni: Chytré mobilni telefony v posledni dobé vykazuji velky narist a mnoho
uzivatelii na né prechazi. Jako vize do budoucnosti se da fict, ze jednou budou vSechny

mobilni telefony tzv. ,,chytré*.
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3. Myslite si, Ze svij telefon
vyuzivate naplno? Tzn. pokrocilé
funkce MT.

H Ano

B Ne

Zhodnoceni: Podle vysledku se da usuzovat, Ze tetina uzivateld si chytry telefon nekupuje
pro jeho rozsdhlé moznosti vyuZiti, ale spiSe z jinych divodi. Témi mohou byt snaha

odliSit se, mit néco vic, drazsiho a tieba i exkluzivniho.

4. Jste spokojeny se svym
operacnim systémem?

H Ano

B Ne

Zde doslo k rozvétveni dotazniku. Z celkového pocétu 210 respondenttt odpovédélo Ano

154 respondentt a na ty ¢ekala jiz jen jedna otazka.
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5. Napiste tri hlavni ditvody, proc jste spokojeny se svym systéemem?

Zhodnoceni: UZivatelé u svych systému preferuji hlavné moznost instalace a rozSiteni
pomoci aplikaci, a jejich dostupnost. Dale je dulezitou funkci rychlost, jednoduché a
pfijemné ovladani, stabilita. Velké mnozstvi respondentii zminilo, Ze se jim libi Siroké

vyuziti, které jim operacni systém poskytuje.

Zbyvajicich 56 respondentti odpovédélo na otazku ¢. 4, Ze nejsou spokojeni se svym

stavajicim systémem a ti odpovidali jesté na dv¢ otazky.
6. Napiste tri hlavni duvody, proc jste nespokojeny se svym systémem?

V odpovédich se nejvice opakovalo, Ze uzivatelé jsou nespokojeni zejména s rychlosti

svého opera¢niho systému. Dale pak s jeho neptehlednosti, sloZitosti nebo nestabilitou.

7. Jaky operacni systém byste
zvolil misto svého stavajiciho?

o 1 N ® iPhone 0S
p ()
= e B Symbian OS
Android

B Maemo

Zhodnoceni: Z grafu je patrné, Ze obliba opera¢niho systému iPhone OS stale roste, nebot’
az 40% dotazanych by si ho zvolilo jako svilj dalsi mobilni operacni systém. Ale i nové
platformy jako jsou Android ¢i Maemo si ziskavaji zna¢nou oblibu. Z danych vysledkt

vyplyva, ze Symbian OS jiz nema tak silnou pozici jako tomu bylo diive.
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5. POROVNANI VYBRANYCH OS A UZIVATELSKA PRIVETIVOST
Cilem této casti je praktické srovnani vlastnosti, pouzitelnosti a nejvhodnéjsiho pouziti
dvou vybranych systémi. Ukolem je porovnani operaénich systémii z raznych hledisek,
popsani vyznamnych rozdila a jejich typickych vlastnosti. Na praktické porovnani byly
vybrany iPhone OS a Symbian OS.

5.1.Srovnani iPhone OS a Symbian OS
Tato kapitola ma za kol porovnat vybrané funkce a vlastnosti operacnich systémi iPhone
OS a Symbian OS. Srovnani bylo uskute¢néno na mobilni telefonu iPhone 3GS s
operac¢nim systémem iPhone OS ve verzi 3.1.2 a na mobilnim telefonu Nokia N95 8GB
s opera¢nim systémem Symbian 9.2 S60 3rd Edition. Vétsina rozdilt vychazi z faktu, Ze

iPhone OS je pfizpsoben dotykovému ovladani bez hardwarové klavesnice.

5.1.1. Telefonovani, SMS a MMS
Protoze se vobou piipadech jedna o mobilni telefony, tak jejich telefonni cast je
zpracovana velmi dobie. Oba telefony nabizeji vysokou funk¢nost a stabilitu. Zpracovani i
kvalita hovoru jsou na velmi dobré urovni. Telefonni seznam kontaktd je jednoduchy a
intuitivni. Pfijemné je vyhleddvani kontaktii postupnym psanim pismen i moznost

rozdélovat uloZené kontakty do skupin.

Obr. 21: Seznam kontaktti na iPhone 3GS s iPhone OS a Nokii N95 8GB se Symbian 9.2
S60 (zleva)
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DalSi ¢asti je porovnani prace s SMS a MMS. Prace s obéma typy zprav je u obou systému
bezproblémova. Zasadni rozdil je v technice zadavani znaki. U Symbianu se samotné
zadavani realizuje jako veSkeré ostatni ovladani pies klasickou klavesnici, ktera je velmi

zndma z vétsiny mobilnich telefond véetné moznosti pouzit prediktivni vkladani textu
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pomoci slovnikd T9. iPhone OS nabizi v ptipadé absence HW klavesnice zadavani
jednotlivych znakt pies dotykovy displej v podobé softwarové QWERTY klavesnice bud’
horizontaln¢, nebo vertikalng. Spravovani jednotlivych SMS je u obou systémut trochu
odlisné, ale ob¢ varianty jsou funk¢ni a dobfe zpracované. DalSim menSim rozdilem je
vytvafeni multimedialnich zprav, kdy uZivatel ma moznost u Symbianu vytvofit a odeslat
MMS i bez pfidaného multimedialniho obsahu. To u iPhone OS nelze, uzivatel nejdiive
vytvoii SMS a poté ji piidanim obrazku povysi na MMS. Doplitkem u iPhone OS je

ukladani zprav do konverzaci, coZ je velmi prakticke.

Obr. 22: Vytvoteni nové zpravy na iPhone 3GS s iPhone OS a Nokii N95 8GB se Symbian
9.2 S60 (zleva)
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5.1.2. Organizace a sprava ¢asu, synchronizace
Hlavnim prvkem ke spravé Casu je u obou systému polozka kalendafe. Ten je na prvni
pohled trochu rozdilny. U iPhone OS je kalendai rozdélen na mé&si¢ni pichled a seznam
dennich udalosti. Symbian OS pfi otevieni nabizi jen mési¢ni piehled. Rozdilna je indikace
naplanovanych udalosti, u iPhone udélost zna¢i maly ctvereéek pod datem, u druhého
systému je to maly trojuhelnik v rohu u ptislusného dne. U kazdé udalosti lze nastavit
nekolik detailti a navic textové poznamky. Oba kalendafe umi zobrazit i denni piehled,
Symbian navic umi zobrazit tydenni a iPhone OS seznam v3ech naplanovanych udalosti.
Systém Symbian umoziuje vyuZit i poznamky a ukoly, které jsou pii spravé Casu také

pouZivany. iPhone méa na pozndmky i Ukoly samostatné aplikace.
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Obr. 23: Kalendar na iPhone 3GS s iPhone OS a Nokii N95 8GB se Symbian 9.2 S60

(zleva)
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Pro synchronizaci vyuziva kazdy systém jiny software, u Symbianu je to Nokia PC Suite a
u iPhone jsou to iTunes. Oba programy se daji pouZzit na kompletni spravu telefonu
potazmo systému. Software pro synchronizaci je pro oba systémy poskytovan zdarma.
Urcité se najdou uzivatelé, kterym prace s jednim nebo druhym programem nevyhovuje.
Na druhou stranu se da sobéma programy rychle seznamit a pouzivat je k plné
spokojenosti. Oba maji své neduhy, napt. iTunes jde sparovat jen s jednim iPhonem, u PC
Suite zase uzivatele mohou mit pocit ur€ité nepiehlednosti. Ve vysledku jsou iTunes
ucelenéjsi a maji vice moznosti vyuziti nez PC Suite. Oba systémy umoziluji synchronizaci

kontaktt, kalendare a poznamek s MS Office Outlook.

Obr. 24: Vytvoteni udalosti na iPhone 3GS s iPhone OS a Nokii N95 8GB se Symbian 9.2
S60 (zleva)
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5.1.3. Ovladani a personalizace
Domaéci obrazovka je u porovnavanych systémi trochu rozdilnd. U obou se vyskytuji

piiblizné totoZzné informace o poctu ptijatych zprav, nepiijatych hovorech, dale poskytuji
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informace v podobé ¢asu, data, mobilniho operatora, kvality signalu, stavu baterie
V piistroji a aktivnim Bluetooth ¢i Wi-Fi. Rozdil nastava v zobrazeni udalosti kalendafe a
pii sestavovani zastupcii nejpouzivanéjsich aplikaci, obé tyto moznosti se nachéazeji jen u

Symbian OS.

Obr. 25: Domaéci obrazovka na iPhone 3GS s iPhone OS a Nokii N95 8GB se Symbian 9.2
S60 (zleva)

Zakladni navigace a menu jsou u obou systémt velmi podobnd. Menu je reprezentovano
matici ikon s jejich popiskem, které je mozno libovolné piesouvat. Symbian ma vSechny
ikony pod sebou, zato iPhone pro né vyuziva posuvnych ploch, pod kterymi jsou jednom
fadku ikony Ctyf nejpouzivangjSich aplikaci. Timto byla vyplnéna myslenka personalizace

ovladani telefonu.

Ovladani je vtomto ptipadé srovnavani systémua velmi rozdilné. U iPhone OS se cely
systém ovladd pomoci kapacitniho dotykového displeje a jediného tlacitka na rozdil od
Symbianu, ktery lze ovladat jen pomoci klavesnice a naviga¢niho kiize. U kazdého typu
ovladani se da najit nékolik pfednosti a nedostatkt. | kdyZ v soucasné dobé se da fici, zZe

prevazna Cast uzivatela preferuje dotykové ovladani.

Dal8i moznosti personalizace je moznost zménit si tapetu na domaci obrazovce nebo
vyzvanéci ton. U Symbianu je moznost ménit graficka schémata, kterd zahrnuji zménu

grafiky ikon vcetné tapety a spofice obrazovky
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Obr. 26: Menu na iPhone 3GS s iPhone OS a Nokii N95 8GB se Symbian 9.2 S60 (zleva)
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5.1.4. Internet a komunikace
PouZziti e-mailt je na obou systémech podporovano. iPhone OS i Symbian S60 umoziuji e-
maily Cist, vytvaret, pfijimat v¢etn¢ ptiloh a spravovat n¢kolik e-mailovych ucta. Opét u
téchto systémul narazime na znacné rozdily. U Symbianu je prace s elektronickou poStou
témet totozna jako prace se zpravami SMS, diky tomu je velmi jednoducha a funkéni, na
druhou stranu se muze zdat na mensim displeji trochu nepiehledné. iPhone OS je piimo
délany na praci s elektronickou postou, uz jen tim, Ze obsahuje e-mailoveho Klienta s
prednastavenymi ucty pro n¢kolik sluzeb. Diky velkému displeji a dotykovému ovladani je

pouZivani e-mailt velmi jednoduché a intuitivni.

Obr. 27: E-mail na iPhone 3GS s iPhone OS a Nokii N95 8GB se Symbian 9.2 S60 (zleva)
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U internetovych prohlizeci jsou rozdily jesté vétsi. Plvodni prohlize¢ u OS Symbian je
velmi jednoduchy a stranky se snazi zobrazovat v jejich mobilni verzi, pokud je to mozné.
Pohyb po strance se uskuteciiuje pomoci navigacniho kiize, ktery pohybuje kurzorem a
dale pomoci postnikii. V ptipad¢ textu prohlize¢ obsah zalomi, aby se dalo Cist bez pouziti

horizontalniho posunu i delsi a SirSi texty. Pfi klasickém zobrazeni stranky se pii veEtsi
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posunu zobrazi nahled celé stranky pro vétsi prehled. I tak to neni Gpln€ nejpohoding;si.
Pivodni prohlize¢ se dd nahradit nainstalovanim internetového prohlize¢e Opera, ktery
prohlizeni stranek trochu zpiijemni. Internetovy prohlize¢ Safari, ktery se nachazi v iPhone
OS je plnohodnotné ptipraven na jakékoliv internetové stranky, které dokaze ptizplsobit
velikosti displeje. UZivatel ma moznost pomoci multi-touch gest stranky piiblizovat i
oddalovat. Diky dotykovému ovladani je pohyb po strdnkach rychly a velmi jednoduchy.
Safari obsahuje moznost tvorby oblibenych stranek pifimo v sobé nebo jako aplikace na
plochu. DalSi vymoZenosti z klasickych prohlize¢t fungujicich na PC je systém zalozek,

kdy uzivatel mlize mit otevieno vice internetovych stranek.

Obr. 28: Safari na iPhone 3GS s iPhone OS a internetovy prohlize¢ na Nokii N95 8GB se
Symbian 9.2 S60 (zleva)
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Do komunikace jesté patii tzv. instant messaging. Pro oba operac¢ni systémy existuje cela
fada aplikaci, které umoziuji komunikovat pies ncktery z oblibenych komunikacnich
protokoll, jako jsou ICQ, Skype, MSN, Google Talk aj. U obou OS funguji aplikace
ur¢ené ke komunikaci v realném case spolehlivé, ovsem u iPhone OS je jejich pouZzivani

diky dotykovému ovladani a vétSimu displeji piijemng;si.

5.1.5. Zabava a multimédia

Oba systémy jsou na moznost pouziti jako zabavniho prostfedku velmi dobfe vybaveny.
Symbian OS ma v zakladu né€kolik her a herni klient N-Gage, iPhone OS pii prvnim
spusténi zadnou hru neobsahuje, ale ty se daji velmi rychle stdhnout i zadarmo. V obou
pfipadech systémy zvladnou i narocné 3D hry. Déle jak Symbian, tak iPhone Sirokou
paletu hudebnich a video forméatu diky implementovanym piechravacim. iPhone OS t¢zi se
spojeni s piehravatem iPod, ktery je velmi kvalitni co do zpracovani. Piehravaé
vV Symbianu je jednodussiho razu, ale funkce ma téméf stejné.
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Obr. 29: iPod na iPhone 3GS s iPhone OS a hudebni pifehrava¢ na Nokii N95 8GB se
Symbian 9.2 S60 (zleva)
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Zabavou poslednich let jsou socialni sité typu Facebook ¢i Twitter, proto se vyrojili riizné
aplikace a klienty pro tyto sluzby, aby uzivatel¢ méli pfistup na své ucty odkudkoliv.
Standardem dnesnich telefonii je moznost pofizovat fotky a natacet video. Proto oba
systémy maji galerii na potizené zdznamy. I zde se daji spatfit vyhody velkého displeje a

dotykového ovladani, kterym disponuje iPhone OS.

Obr. 30: Galerie obrazka na iPhone 3GS s iPhone OS a Nokii N95 8GB se Symbian 9.2
S60 (zleva)

5.1.6. Rozsititelnost a kompatibilita
MoZnost rozSiteni smartphone o dalsi aplikace nad ramec zakladniho vybaveni je jednou
Z nejvétsich vyhod pouzivani mobilnich telefonti s operacnim systémem a zaroven jejich
typickou vlastnosti. Pro OS Symbian existuje solidni mnozZstvi aplikaci na upravu plochy,
ptehravace multimédii (i filmy s titulky), komunikacni, navigacni software, vylepSeny
budik, slovniky, kancelatské aplikace a mnoho dalSich. Jednotlivé aplikace jsou zdarma,

tak komer¢ni a tim padem placené. Nevyhodou aplikaci pro Symbian je jejich nutna

45



certifikace, ktera tak zvysuje jejich cenu a jejich roztrouSenost po celém internetu. Jedinou
vyhodou certifikovanych aplikaci je fakt, Ze jsou ovéfené a kvalitni. U iPhone OS je
situace mnohem lepsi. Spole¢nost Apple spustila sviij obchod s aplikacemi, o kterém uz
bylo zminéno né¢kolik faktti. Pod zastitou tohoto obchodu Ize najit vSechny dostupné
aplikace, které jsou placené i ty zdarma a stahnout si je ptes pocita¢ ¢i piimo do telefonu.
Spolecnost Apple ma s timto feSenim uspéch, jehoz diikkazem je fakt, ze uzivatele mesi¢né

utraceji nemalé ¢astky za kvalitni aplikace a hry.

Kompatibilita u jednotlivych verzi systému Symbian neni uplné nejlepsi. Ve je dano
délenim systému na nékolik fad S60, S80, S90 a UIQ, kdy kazdé fada ma sviij typ ovladani
(n€které jsou uzpusobené ovladani dotykem) a jiné rozliSeni. Zpétna kompatibilita neni
zarucena ani mezi verzemi jednotlivych fad. Napf. aplikace fungujici na OS Symbian S60
3" Edition (verze 9. x), nejsou kompatibilni s OS Symbian verze 6, 7 ani 8 a naopak. U
iPhone OS kompatibilita aplikaci a her funguje téméf bez problému, to je dano také tim, ze

operacni systém bézi na stejné vyvojove fade telefont.

5.1.7. Zavér
Operacéni systémy iPhone OS a Symbian OS jsou si celkem podobné. iPhone OS tézi
predevsim s dotykového ovladani a velkého displeje. U opera¢niho systému iPhone je
kladen duraz na intuitivni ovladani pomoci dotyki a jednoduchost celého systému, se
kterou se daji pouzit véci jako e-mail, internetovy prohlize¢, kalendai a dalsi. VSe je rychlé
a plynulé. Za to Symbian OS je klasickym zastupcem kvalitniho systému svoji doby, coz
se 0 ném jiz dnes fici neda. I kdyz nabizi podobnou vybavu jako dne$ni moderni dotykové

platformy, tak je na prvni pohled znat, Ze vSe je pomalej$i a ovladani relativné kostrbatéjsi.

Vysledkem je, Ze iPhone OS je mlady progresivni systém, ktery po svém piichodu na trh
predurcil na néjakou dobu trendy v mobilnich operacnich systémech. Naproti tomu
operacni systém Symbian S60 3" ve verzi 9.2 je stale pouzitelnym systémem, ktery dokaze

splnit ocekavani uzivatele.
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6. KOMPATIBILITA MEZI JEDNOTLIVYMI OS
Kompatibilita mezi systémy neexistuje a nejspise v nejblizsi dobé existovat ani nebude. To
je podpofeno faktem, Ze spoleCnosti vyvijejici svoje operacni systémy vlozili do jejich
vyvoje obrovské Castky a chtéji, aby se jim tyto penize vratili i se ziskem. | kdyZ se
objevuji prvni zpravy, ze by se nékdy v budoucnu mohlo leccos zménit. Mobilnim
operatorim se nelibi aktivity vyrobcli systémui pii zakladani jednotlivych obchodl
s aplikacemi. Jiz se na svét dostaly zpravy, Ze operatofi se spoji a vytvoii jeden velky
obchod, kde budou spolecné aplikace pro vice operacnich systému. Co je na téchto

informacich pravdivé ukaze az Cas.

Zajimav¢j$sim pocinem jsou mobilni platformy, které se chystaji do chytrych telefont.
Jmenovat muzeme Badu od Samsungu nebo MeeGo od dvojice Nokia a Intel. Tyto
platformy by méli byt néco jako spojovatel systémii. U Bady se jedna spiSe o nadstavbu
nez samotny operacni systém. Bada by se po svém piichodu na trh m¢la nasadit na systémy
vyuzivané spolecnosti Samsung. Vyvojaii aplikaci jiz nebudou délat aplikace pro vice
systému, ale jen pro Badu, tim padem vznikne jakasi moznost kompatibility mezi
jednotlivymi OS.

Platforma MeeGo ma troSku jiné cile. Jeji vyuZiti by v budoucnu mélo byt ve velmi
Sirokém okruhu zafizeni. Od chytrych telefonii, pfes kapesni pocitace, notebooky,
netbooky/nettopy, televize az po informacni systémy, které se nachazeji v automobilech.
Pokud by néco takového vzniklo, tak se uzivatel mohou tésit na jednotnou synchronizaci

ve velkém mnozstvi zafizeni.

V pristich nékolika letech tak ¢ekd operacni systémy tuhy boj o pozice a o uzivatele. Jen
cas ukaze, kdo ze soucasnych operacnich systému si dokaze udrzet misto na slunci nebo
jestli se neobjevi jiny operacni systém, ktery bude vyc¢nivat nad ostatni. Jediné na co se

uzivatel muze spolehnout je, Ze z toho vseho vyjde jako vitéz prave on.
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7. ZAVER
Bakalatska prace seznamila Ctenafe v Casti literarni reSerSe se zakladnimi pojmy z oblasti
opera¢nich systémd, jejich funkci a pfedstavila jejich zakladni rozdéleni. Byly popsany
technologie operacnich systéma pouzitych v mobilnich telefonech, vysvétlen pojem
smartphone. Déle byly piiblizeny HW technologie z oblasti dotykovych displeji a jejich
vyuziti. Nakonec nasledovalo ptfedstaveni uceleného piehledu soucasnych i budoucich OS

pouZzivanych v mobilnich telefonech.

V praktické ¢asti bylo provedeno podrobné srovnani dvou operacnich systémt iPhone OS
a Symbian OS z riznych hledisek. Specifikem tohoto srovnani je, Zze byly porovnany plné
dotykovy opera¢ni systém s nedotykovym a o nékolik let star§im OS. Z tohoto srovnani si
muze Ctenar udélat prehled o funkcich jednotlivych OS a rozhodnout se, co by mu mohlo
vyhovovat. I kdyZ oba systémy nabizeji velmi podobnou vybavu, tak u nové¢jsiho iPhone
OS je vSe zabaleno no modernéjsiho kabatu a podpofeno dotykovym ovladanim s velkym

displeje. Za to u Symbianu je kladen diiraz na znamé prostiedi a Iéty proveéienou znacku.

K zvolenému tématu bakalaiské prace bylo provedeno dotaznikové Setfeni, které mélo za
ukol zmapovat nejpouzivanéjs$i mobilni operacni systémy u dotdzanych respondentii. Dale
se VSetfeni zjiStovaly uzivatelské naroky na operacni systém pro chytré telefony a
spokojenost uzivatelil se svym stavajicim systémem. Vysledky Setfeni byly predvidatelné,
kdyZ v oblibenosti zvitézil Symbian OS. V pruzkumu se velmi dobie jevil relativné mlady

iPhone OS, ktery si jiz stacil ziskat velkou oblibu mezi uZivateli.

V Sesté kapitole jsou Ctenaii piedstaveny vize a nastinéna budoucnost operac¢nich systému
v tomto dynamicky se rozvijejicim prostiedi mobilnich technologii. Za posledni dva roky
se na poli OS udala velka fada vyznamnych udalosti, obrovskou zéasluhu na tom vSem nese
pravé srovnavany iPhone OS, ktery vytycil novy smér, kterym se v soucasnosti operacni

systémy potazmo trh s mobilnimi telefony ubira.
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9. PRILOHY

9.1. PIné znéni dotazniku

1. Jaky operacni systém pouzivate?

e Symbian OS

e Windows Mobile
e Android

e iPhone OS

e BlackBerry

e Palm OS/webOS

2. Kolikaty telefon s opera¢nim systémem pouzivate?

e Prvni
e Druhy
Treti
Ctvrty
Paty
Bylo jich hodné

3. Myslite si, Ze svij telefon vyuZivate naplno? Tzn. instalace aplikaci, internet, MMS a
dalsi funkce MT.

e Ano
e Ne

4. Jste spokojeny se svym opera¢nim systémem?

e Ano
e Ne

5. Napiste tfi hlavni divody, proc€ jste spokojeny se svym systémem?
6. Napiste tii hlavni dtivody, pro¢ jste nespokojeny se svym systémem?
7. Jaky systém by jste zvolil misto svého stavajiciho?

e Symbian OS

e Windows Mobile
e Android

e iPhone OS

e BlackBerry

e Palm OS/webOS
e Jina odpoved”:
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