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Uvod

Bakalafska prace si klade za cil predevsim odlvodnit kreativitu
ve vyucovacim procesu, poradit, které z vybranych metod a aktivit by bylo vhodné
vyuzit pfi hodiné némeckého jazyka aumoznit svym ¢&tenafim, aby se vcitili
do potfeb, pocitdl a vnimani 7ak(. Zaky se vtéto bakalafské praci rozumi Z&ci

gymnézia. Pravé gymnézium bylo zvoleno pro pozorovani a vyzkumné Setfeni.

Vyucovani ciziho jazyka je komplikovany proces, ktery by rozhodné nemél
byt podceriovan. Ddvodem k volbé tématu této bakalarské prace byl mlj zajem
o uCitelskou profesi, o vyukové metody, predevsim pak metody aktivizacni.
Zastdvdm nazor, Ze kreativita a neobvyklé pristupy jsou pro vyuku vyznamné.
Existuje nespocet metod a aktivit, které mohou byt uzity ze strany ucitel(. Zalezi

na nich, pro které se rozhodnou.

Pocatky pedagogickych inovaci sahaji aZz k ucebnici JANUA LINGUARUM
RESERATA velikdna Jana Amose Komenského, Cili k roku 1629. Dalsi dilo téhoZ
autora - LINGUARUM METHODUS NOVISSIMA povazujeme za prvni didaktiku cizich
jazykd. 1 dnes se Gasto vracime k hlubokym myslenkam ,,Ugitele narodd“. Nebyl
to nikdo jiny, nez pravé Komensky, kdo se zaslouZil o vyuZiti hry v procesu
vyuCovani. Tato metoda byla detailnéji zpracovana v jeho SCHOLA LuDuUS.

Tvorivosti se zabyvali americti psychologové J. P. Guilford nebo C.R.
Rogers. S tvorfivosti se poji jména M. Montessoriové €i R. Steinera. Ze soucasnosti
mizeme uvést jména jako: I. LokSova, J. Loksa, J. Mariak, J. S. Dacey, K. H. Lennon
a v neposledni fadé M. JurCova. Zdroji informaci, které jsou v této préaci pouZzity, jsou
rovnéz dila nékterych z vySe uvedenych autor(.

Rok 1989 pfinesl do Ceskeho vzdélavaciho systému zasadni zmény.
Do tohoto roku zemé disponovala jednotnym systémem, ktery neposkytoval prostor
pro kreativitu. MoZnosti ucitelli byly znacné omezeny. Ve srovnani s lety pred rokem
1989 maji dnes pedagogové velkou svobodu.

Zastavam nazor, ze zaci davaji prednost neotfelym pfistuplim ve vyuce.

Bakalarské prace zkouma takzvané kreativni vyukové metody a zjistuje, zda pFiznivé
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ovliviiuji motivaci zakd. Kreativni pristupy by pro zZaky mély byt podnétné a mély
by je pro dany predmét nadchnout. Zaroven by se ale diky nim méli Zaci naucit
néCemu novému. To znamend, Ze by meélo dojit ke spojeni pfijemného s uZiteCnym.
Bakalarska prace neopomina zdlraznit, Ze by se ony pristupy neobesly bez motivace
ze strany pedagogtl. Nicméné predpokladame, Ze se vynalozené Usili vyplati.

Bakalarska prace sestava ze dvou hlavnich Casti — z teoretické a prakticke.
V teoretické Casti se zabyvadme terminem Kkreativita, ponévadZ se jednd o termin
pro dané téma zasadni; seznamujeme se s kreativitou obecné, s kreativitou ucitele
a zdka. Dale je tato Cast vénovana mj. objasnéni, pro¢ se v dotazniku objevuji
aktivizatni metody. Praktickd C&st se zaméfuje na vyzkum, jehoZ stézejni
vyzkumnou metodou je dotaznik. Cilem této ¢asti je reflektovat hodiny o¢ima zakl —
zjistit, jak se Zaci gymnazia stavi k vybranym aktivizacnim metodam a k rliznym
aktivitdm, cviCenim. Z&mérem je také nastinit, co by mohlo byt vhodnou népini
kreativni a efektivni hodiny némeckého jazyka, coZ by mohlo slouZit jako inspirace
pro budouci i soucasné ucitele. Co je horsi nez tfida pIna nezainteresovanych zaka,

ktefi jsou znudéni, nespolupracuji, vyrusuji a jejichZ znalosti jsou Zalostné?
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1 TEORETICKA CAST

1.1 Citaty a vyroky vztahujici se ke kreativité

>, Tvorivost déla z obycejnych lidi lidi neobycejné.” Reynold Bean

> ,Tvofivost je zndmy pojem, ktery se vSak zvlastnim zplsobem

vymyka uchopeni.” David Fontana

> Zcela zvlastni komplex schopnosti pfedstavuje tvofivost.” Milan

Nakonecny

» ,,Podstatou tvorivosti je proces, ne prostredek.” Reynold Bean

>, Uceni je efektivngjsi, kdyz je to legrace.” Peter Kline

> . Kreativita je... vidét néco, co dosud neexistuje. Michele Sheaova

> ,NaSe hlava je kulata, aby mysleni mohlo ménit smér. Kreativita
znamena vidét to, co vidi ostatni, ale néco jiného si u toho
myslet.” Francis Picabi

» ,,0dchylit se od norem znamen4, Ze na to musite mit. NeZ zaCnete byt
tvorivi, musite byt odvéini. Tvofivost je osud, ale odvaha

je cestou.” Joye Reiman

> ,Nejlepsi cesta jak mit dobry ndpad, je mit hodné napad(.” Linus

Pauling
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1.2 Strucny nastin historie zkoumani tvorivosti

Pro prvotni zkoumani kreativity (tj. tvofivosti) byly zasadni vyznamné,
vyjimecné osobnosti. Rozhodujicimi faktory byly talent a nad&ni. Tato koncepce
je dnes vSak jiz prekonana (Manak, 1997, 2001).

Novodoby pocatek zkoumani problematiky kreativity, které se vaze
(a2) k padesatym  létm minulého stoleti, inicioval svym zamyslenim
se nad stavem badani o kreativité americky psycholog J. P. Guilford, ktery prohlasil,
Ze ,,za poslednich 23 let (doba od zaCatku vydavani seznamu vyznamnych
psychologickych studif) bylo uvefejnéno 121 000 tituld ze vSech oblasti psychologie.
AvSak pouze 186 se vztahovalo ke kreativité” (Pecina, 2008, str. 7).

Zasluhou nejen Torrance, Taylora a Termana doslo k vyrazné zméné situace
- otazka tvorivosti se dostala do popredi (Manék, 1997).

U nés (a na Slovensku) jsme se touto problematikou zaCali zabyvat jesté
pozdéji. Vyznamnymi autory, jejichz jména jsou stimto tématem spojena, jsou
napf. J. Mariak, M. Kurelova, J. Hlavsa, V. Smékal, M. Jurfova, L. Duri¢, manzelé
M. a M. Zelinovi. V nékterych z jejich dél jsou jiz zahrnuty pedagogické aspekty
(Manak, 1997; Pecina, 2008).

Pro novodobou pedagogiku je tvoFivost velice dllezita ,,zejména z pohledu
efektivni realizace celkového rozvoje Zaka ve vychovné-vzdélavacim procesu.
V poslednich desetiletich je pedagogice napomocna psychologie, ktera zkouma
tvorivé mysleni** (Pecina, 2008, str. 7).

Kreativita bude ¢asem velmi nabyvat na vyznamu (Dacey, Lennon, 2000).
Tudiz predpokladame, Ze kreativita bude stale Castéji zkoumana, rozebirana

a cenéna.
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1.3 Obecné vymezeni pojmu ,,kreativita*

Jasné definovat pojem kreativita (tj. tvorivost) je vskutku nelehké. Rizni
autofi jej definuji dle rozlicnych hledisek. Neexistuje proto jen jedna jedind spravna
formulace tohoto pojmu. Uvadime pouze nékolik vybranych definic, diky kterym

si mlzeme utvofit predstavu o nelehkosti vymezeni daného pojmu.

Napf. dle Manaka (1998, str. 72): ,tvofivost (kreativita) predstavuje
na prvnim misté proces vzniku nového jevu, zménu néCeho, tendenci
k sebeaktualizaci ve smyslu uplatnéni vlastnich napadt, koncepci, postojl, myslenek
apod. Neni jednoduché tvoFivost vymezit tak, aby se postihly vSechny oblasti Cinnosti

a formy realizace, v nichz se projevuje.*

Spousta (2008, str. 29) mini, Ze tvofivost je ,fascinujici fenomén, ktery
se uplatiuje pri FeSeni nového, neobvyklého a neznamého problému, hledani
vychodiska ze slepé ulicky, konstruovani projektu. Kde se v Clovéku bere?
Lze ji pojmenovat, védecky popsat, analyzovat a kategorizovat, ale vysvétlit jeji
podstatu nedovedeme.*

Cap (1997, str. 237) vnima tvofivost jako ,,souhrn vlastnosti osobnosti, které

jsou predpokladem pro tviréi ¢innost, popfipadé tviréi Feseni problémi. Zahrnuje
v sobé schopnosti, v€etné intelektovych schopnosti, ale nevyCerpava se jimi.“

Podle Rogerse (1995, str. 280) je tvofivost ,,Cinny vznik novatorského
vztahového produktu, ktery vyrista na jedné strané z jedinecnych kvalit jednotlivce

a na druhé strané z material(, jev(, lidi nebo udalosti jeho Zivota.“

Ullrich (in Nakone¢ny, 1995, str. 107) mini, Ze tvofivost je ,,schopnost
poznavat predméty vnovych vztazich a originalnim zplsobem, smysluplné
je pouzivat neobvyklym zplsobem, vidét nové problémy tam, kde zdanlivé nejsou,
odchylovat se od navyklych schémat mySleni a nepojimat nic jako pevné a vyvijet
z norem vyplyvajici ideje i proti odporu prostredi jestlize se to vyplati, nachazet néco
nového, co predstavuje obohaceni kultury a spolecnosti.”

,»VEtSinou se vSak tvorivost vymezuje jako schopnost produkovat néco
nového, co dosud neexistovalo.” (Linhart, 1979, str. 56)
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1.3.1 Déleni kreativity

Je dilezité uvédomit si, Ze tvofivost v praci ucitele a napriklad védce
se dosti odliSuje. Zatimco ucitel potfebuje komunikovat s Zaky a nééemu je ucit,
védec takovouto Ulohu nema. Stejné tak rozliSujeme kreativitu i v dalSich povolanich
(Horak, 2009).

Tvofivost mizZeme rozdélit na specifickou a nespecifickou. Specificka
tvorivost se orientuje na rdzné oblasti uplatnéni (védci, umélci atp.), zatimco
nespecificka tvorivost konkrétni zaméfeni neméa a projevuje se mnozstvim ,,hravych

napadl bez konkrétni zamérenosti na vyfeseni problému“ (Marék, 1998, str. 73).

Tvorivost délime také na subjektivni (projevy jedince jsou nové pro néj,
ne pro ostatni) nebo objektivni (projevy jedince jsou nové obecng). Toto déleni
je vyznamné z pedagogického pohledu (Manak, 1998).

Manak (1998) rozliSuje Ctyfi stadia tvofivosti z hlediska sloZitosti —

od jednodussiho ke sloZitéjSimu (a také ve vztahu k rozvoji aktivity a samostatnosti).
Témito stupni jsou:

1) (spontanni) expresivni tvorivost — je prvnim stupném vtomto
modelu; prikladem mizZe byt détska kresba, okamzité néapady,
jazykovy novotvar atp.

2) tvofivost inovativni — pod timto stupném si mdzeme predstavit
napriklad rGizné netradi¢ni vytvory ruénich praci

3) inventivni tvoFivost — predstavuje jiZz vcelku vysokou Grover a poji
se napf. suméleckymi vykony, védeckymi objevy, technickymi
vynélezy

4) emergentni (genialni) tvofivost — jednd se o nejvyssSi stuper
v tomto modelu; podili se na vzniku novych, doposud neznamych
struktur poznani; pro priklad mdZeme uvést jména A. Einstein
a P. Picasso (Svec, 1998)
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1.4 Aktivita — samostatnost — tvorivost

Tvofivost je komplikovany soubor vlastnosti. Abychom ji mohli porozumét,
musime nejprve vysvétlit dalsi pojmy, se kterymi je ve Skole neodlucitelné spjata.
Uzce souvisi s aktivitou a samostatnosti. Tato vazba ,,pfedstavuje cely komplex
zavislosti* (Manak, 1997, str. 16).

Maridk a Svec (2003, str. 153) uvéadi, Ze aktivita Zaka je zakladnim
anutnym vychodiskem vychovné-vzdélavaci préace. ,Aktivitou ve vychovné-
vzdélavacim procesu se rozumi zvySend, intenzivni, spontanni nebo uvédoméla
¢innost Zaka, jejimZ cilem je osvojit si prislusné védomosti, dovednosti, navyky,
postoje a zplsoby chovani. UCitelé vynakladaji mnoho Usili, aby Zaky aktivizovali,

tj. motivovali a ziskali pro angaZovanou spolupraci.‘

,,.Samostatna prace se vymezuje jako takova uvédomeéla aktivita, kdy Zaci

pracuji relativné bez cizi pomoci.

Na aktivitu a samostatnost navazuje tvorivost, kterd byva charakterizovana

jako schopnost dochazet k né¢emu novému.

Predpoklad, Ze pri vychové ktvorivosti jde o sloZity proces, na némz
se podili jak samostatnost, tak aktivita Zaka, se ukazal jako vérohodny.* (Manék,
1997, str. 16)

Dle Manéka (ibid., str. 17) ,,aktivita a samostatnost predstavuji predstupné

tvorivosti‘‘.
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1.5 Kreativni jedinec

Stvofivosti se mUlzeme setkat vrliznych profesnich oblastech.
Za kreativniho ¢lovéka mlzeme oznaCit Clovéka, jehoZ vykony jsou neotielé —
takové, sjakymi se spoleCnost doposud nesetkala. Toto hledisko nazyvame
sociologické. Oproti tomu miZeme za kreativniho ¢lovéka povazovat jedince, jehoz
vykony jsou nové pro néj samého. Pak se jednd o hledisko psychologické, které
vyuzivame hlavné u jedincl mladsiho $kolniho véku (Marnak, 1998).

VEFi se, Ze kreativita neni vrozend. Pravdépodobné jenom jeji urcité zlomky
jsou vrozené — ty urCuji naSe tvorivé hranice, naSe tvorivé pfedpoklady. Jinak se viak
Kreativité ucime. Jevi-li se nam malé dité kreativng, jeSté to nemusi nutné znamenat,

Ze bude disponovat vysokou davkou kreativity i v dospélosti. (ibid.)

Ze je tfeba kreativitu rozvijet, uvadi napf. i Holeek (2014). To znamena,

Ze ani vysoce inteligentni jedinec nemusi nutné disponovat tvofivymi projevy.

Sommer (online) uvadi, Ze Zijeme v Case, ve kterém se véci ustavicné méni
a vyvijeji. Stara zavedena pravidla, ktera pouZzivaly ve vyuce minulé generace a ktera
zajiStovala Uspéch, nejsou vhodné pro dalSi generace. Dacey a Lennon (2000) uvadi
velice dllezity poznatek — a sice Ze doposud byla velice dlleZitou a cenénou
schopnosti jedince inteligence; ovSem v budoucnu bude podstatna pravé

Kreativita.
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1.6 Kreativita ve Skole

Jak uvédi Prokopova (1997), tvofivost je u nds vdécnym tématem. Jeji
vyznam je uznavany, je vychvalovana, bohuzel se avSak hodnota kreativity nachazi

pfevazné v roviné teoreticke.

Dle HoleCka (2014) mé& vSak rozvijeni a uplatiiovani tvofivosti na Skolach

rostouci tendenci.

Maridk (2001) pro rozvoj tvofivych jedincl zddrazriuje v prvni fadé
ddlezitost vhodného prostfedi, avsak i atmosféry a klimatu socialniho prostredi.
Uvadi bariéry a Skolské prekazky tvofivosti, které rozvoj kreativity zpomaluji. Tyto
bariéry bychom se méli snaZit minimalizovat, v lep§im pfipadé Gplné odstranit.
Vypocitava, Ze je pro tvofivou praci zak( dilezita dlvéra, ve tfidé by nemélo
panovat napéti, Zaci by neméli byt pfiliS omezovani Casem, aby mohli v klidu
pfemyslet a celkové by méla panovat pohoda.

Proces rozvoje tvorivosti vnimédme jako vrcholny proces vychovy
(KoZuchové — Korc¢akova, 1997).

1.6.1 Kreativita Zaku

Kreativitu zakd bychom méli rozhodné podnécovat, rozvijet, péstovat.
Problém je, Ze jsou tvofivi Z&ci mnohdy ztotoziovani s divnymi, vybocujicimi,
zvlastnimi, drzymi acasto stémi, kdo mohou za naruSovani predpokladaného

pribéhu vyucovaci hodiny (Prokopova, 1997).

Holecek (2014) na zakladé vyzkum( uvadi, Ze tvofivé zaky ucitelé nemaji
prilis radi — a to napriklad kvadli zvlastnim otazkdm. Dodava, Ze tito Zéaci vsak
zpravidla nebyvaji oblibeni ani ve tfidnim kolektivu.

Kreativitu u Zak( snizuje pocit, Ze na podnéty maji reagovat jediné tak,
jak tusi, Ze si vyucujici preje (Prokopova, 1977). ,,Dlsledkem je ¢asto strach ditéte
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z vlastni iniciativy, mySlenkové originality, samostatnosti.*“ (Helus, Z. in Prokopova,
1997, str. 66)

1.6.2 Kreativita uCitele

Pro téma bakalarské prace je kreativita ze strany ucitel(l podstatna. Ugitel
je totiZ ten, koho se tyké priprava na hodinu. Pravé ucCitel musi stanovit cile hodiny,
musi rozhodnout, jakou formou ucivo zprostfedkuje atp. Véci, které musi
pfi planovani vyucovaci hodiny zohlednit, neni rozhodné malo. Priprava miize byt
mnohdy €asové narocnéjsi nez samotna hodina. Kotrba a Lacina (2007) upozorfiuji
na fakt, Ze ucitele od kreativnich pFistupd mlZe odradit tfeba pfistup Feditelstvi, které
baziruje na klasickych frontalnich forméach vyuky (ackoli to neni jev Casty).
Zpravidla byvaji kreativni ucitelé podporovani, oviem nebyvaji nijak extra financné
ohodnoceni.

Problémem je, Ze ne vSichni uCitelé chtéji byt kreativni, experimentovat

s vyukovymi metodami, vymyslet nova cviceni.

Treba z prizkumu z roku 1998 a 1999 vyplynulo, Ze zdaleka ne kazdy ugcitel
se zajima o nové metody, inovace (Manéak, 2001).

Tvorivost ucitele neni prehlizena — naopak je ji ,,vénovana dlouhodoba

pozornost jak ve sféfe teoretické, tak ve sféfe vyzkumné* (Horak, 2009, str. 19).

Tentyz autor uvadi, Ze ackoli se ucitelé rdzni (at’ uz mnozstvim zku$enosti
nebo napfiklad jejich pfedpoklady), nic se neméni na tom, Ze lze tvofivost
,»Systematicky cvicCit*.

Nelze presné fict, jaky je tvofivy ucitel, protoZe jeho tvofivost se projevuje
rlzné. Nemdzeme tedy vytvofit jednoznacnou definici tvofivého ucitele (Petrova,
1999). Nicméné kreativni ucitel by mél svym pdsobenim podnécovat kreativitu
svych zakl; mél by volit takové pristupy, které kreativitu vyzaduji. Mezi takové
pristupy fadi mnozi autofi aktivizujici (aktivizatni) vyukové metody. Aktivizujicimi
vyukovymi metodami se napf. dle Manaka rozumi metody diskusni, heuristické,
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situacni, inscenacni a didaktické hry, se kterymi se budeme detailnéji zabyvat
v kapitole 1.8 teoretické Casti a hlavné pak v praktické ¢asti.

Tato bakalarskd prace se zaméfuje na kreativni pristupy ve vyuce
némeckého jazyka. PFi vyuce cizich jazyk( je Zadouci, aby ucitel pFfimél zaky
k mluveni. V soucasnosti je pfi vyuce cizich jazyk( zdirazfiovana predevsim
komunikativni funkce (Krystynkova, 1997). Cizimu jazyku ucime Zaky zejmeéna
proto, aby byli schopni dorozumét se v zahranii. Samoziejmé je nezbytné,
aby ovladali dllezité casti z gramatiky, nejdilezitéjsi vsak je, aby se nebali
komunikovat v daném cizim jazyce. ,UCitel by mél zaméfovat své Usili k tomu,
aby se Zaci naucili uZivat cizi TeCi predevSsim ke sdélovani myslenek
a k dorozumivani. K dosaZeni tohoto cile je nutné aplikovat ve vyuce efektivni

metody, metodické postupy a cviceni.“ (ibid., str. 60)

1.6.2.1 Motivace zakl k uéeni a jejich aktivizace

Vyuka cizich jazykl, kterd se vztahuje k nasemu tématu, prosla velkymi
zménami za poslednich cca 23 let. Jak piSi Kor¢akova a Mullerova (2004, str. 116)
v prispévku z celostatni konference s mezinarodni GcCasti, konané dne 4. 6. 2003
na PDF UHK v Hradci Kralové, ,,k nejpodstatnéjSim zménam patfi zejména motivace

a postoj mladych lidi ke studiu cizich jazyk{*.

Ackoli velmi dllezitou roli hraje motivace ze strany ucitele — jak dokaze
sve Zaky pro studium némeckého jazyka nadchnout, je nezbytné, aby sami Zaci byli

presvédceni, Ze uceni je pro né smysluplné.

Petty (2008) na pfikladech jasné demonstruje, Ze se pokud Zaci nechtéji,
nemaji-li dostateCnou motivaci, latku si neosvoji, at’ uz se ucitel snazi sebevice.
Pokud vSak sami védi, Ze je nutné Ci jakkoli jinak pfinosné snaZit se, zdanlivé

nenaucitelnd latka se stava naucitelnou.

Uspéchy maji znagny vliv na zvy3ovani sebevédomi. Pokud dé ucitel zakovi
z prvnich testl $patné znamky, pravdépodobné ho od studia némeckého jazyka Uplné
odradi. V Zakovi bude vyvolan pocit, Ze v predmétu neni dost dobry. Naopak pokud

bude néjakym zplsobem pochvélen nebo dostane dobrou zndmku, jeho sebevédomi
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stoupne. Pfedmét bude Zak vnimat pozitivnéji, na nasledujici hodiny se bude vice
tésit. (ibid.) TentyZ autor (2008, str. 43) uvadi nddhernou myslenku: ,,At’ uZ vérite,
Ze néco dokazete, nebo jste presvédCeni, Ze néco nedokazete — pokazdé mate

pravdu!*

Billows (1995) spatfuje zavislost chuti Ci schopnosti ucit se také
na jakychsi podvédomych faktorech. Jak dale, opiraje se o svou vlastni zkuSenost,
uvadi, chut’ Zak( do uceni se mu jevi byt v souvislosti také s ur€itym respektem
ze strany Zaka k uciteli. To znamena, Ze néjakym nedlstojnym zplisobem chovajici

se ucitel pro své zaky neni dostatenym vzorem, motivaci.

Maridk (1998, str. 25) uvadi, Ze ,,aktivizace zaka ucitelem vytvari dllezity
predpoklad pro Zakovu samostatnou praci i pro jeho tvorivou ¢innost, nebot’ aktivace
a nasledna aktivita je zakladem, z niz vyrlstaji vSechny Cinnosti Zaka, veskeré jeho
Zivotni projevy. Proto zietel k aktivité Zak{ je trvalou soucasti ucitelovy pedagogické
prace, ale je nutno pocitat s tim, Ze vysledky aktivity se projevi v riiznych formach
ucebni Cinnosti pfi samostatné praci, pri reSeni problémd, v tvofivych Ginnostech

(samoucelnd aktivita je vychovné nezadouci)*“.

Mj. Buganova (1990) zkoumala zamérné rozvijeni tvorfivosti a dospéla
k zavéru, Ze implementace prvkd, které rozvijeji tvofivé mysleni a konani Zak{,
do vyucovani i ve Skolnich podminkach plsobi na postoje zakl k uéeni. Dale uvadi,
Ze motivovanim zakd k tvofivym projeviim ve vyucovani je vedeme k vSeobecnému
rozvijeni osobnostnich vlastnosti, schopnosti i poznavani, ke zméngé postojd a vztahu

k u€eni, Skole i spolecnosti.

Slovy Marika (ibid.) je pro aktivni projev zakl nutné vytvaret vhodné
situace a vybirat uc¢inné metody a prostfedky, které umoZziuji rozmanité ucebni
¢innosti. Vyucujici maji na vybér nespocet moznosti, jez motivaci u zak( vyvolavaji

a take posiluji.
Manak (ibid., str. 35 — 36) pfipomina nékteré osvédcené zkuSenosti
pFi motivaci zaku:

o ,,Ma-li se motivace pozitivné projevit, musi byt uspokojeny zakladni
psychologické potieby zakl, napf. potfeba pochvaly, nezavislosti,

dlstojnosti, pritazlivosti zaméstnani, primérené narocnosti atd.
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©)

Nelze pustit ze zietele, Ze kazdy Zak je svébytné individuum, proto

je treba respektovat jeho specifické prfedpoklady, podminky, zajmy

apod.

o Motivaci posiluje, dostava-li Zak co nejdfive po vykonu patfi¢nou
odpovéd, hodnoceni.

o Z&k musi porozumét Ucelu, smyslu své prace, aby se mohl
pro splnéni cile pIné angaZzovat.

o Na zvyseni motivace plisobi pFiznivé prostredi, podnétna atmosféra,
nadSeni uCitele, které se prendsi i na Zaky.

o Silny vliv na motivaci m4 téZz vyuzivani zajimavych metod, technik

a prostredkd.«

Podle téhoZ autora nestaci jenom aktivita sama o sobé na to, aby bylo
zajisténo efektivni uceni. Pro to je, jak jsme jiz uvedli vySe, nezbytné, aby se Zaci
chtéli ucit, Cili aby méli vnitfni vztah ke Skolni préaci. To znamend, Ze vyucujici
nemlZe pouze vzbuzovat aktivitu, ale musi rovnéz docilit kladného postoje svych
78k{ k ucebnim ¢innostem. PakliZe se to nepodafi, vysledna aktivita by mohla byt

jen aktivitou vychovné neucinnou.
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1.7 Nemecky jazyk jako Skolni predmét

Jako cizi jazyk byva v nasi republice na Skolach po anglictiné hojné volen
jazyk némecky, coZ ma zajisté své opodstatnéni, nebot’ némecky jazyk je v Evropé
(z hlediska rodilych mluv€ich) druhym nejpouzivanéjsSim jazykem.

Na gymnaziu se Castokrat Z&ci rozhoduji, jaky cizi jazyk pfidat k prvnimu

zvolenému. Nezfidka kdy zvoli (vétSinou k anglicting) pravé némcinu.

Naucit se jakykoli cizi jazyk je proces nelehky. Je to o to komplikovanéjsi,
ucime-li se dva zarover. Pfedstavme si, Ze jsme uciteli némeckého jazyka a nasi Zaci
maji jako druhy jazyk angli¢tinu. V téchto dvou jazycich se vyskytuji sloviCka, ktera
vypadaji stejné nebo podobné, nebo se shodné vyslovuji, aviak jejich vyznam
je zcela odlisny (napf.: das Gift — gift: jed — dar, wer — where: kdo — kde, wo — who:
kde — kdo, elf — elf: jedenact — skFitek, der Rock — rock: sukné, skala). Pokud sami
ovladame oba vySe zminéné cizi jazyky, mohli bychom Zak(m predkladat rdzné
mnemotechnické pomlcky, abychom jim jazykové sloZitosti ulehcovali.
Mezipfedmétové prvky jsou jenom k uZitku.

Svym zakdm bychom méli poméhat prekonavat nejrliznéjsi problémy,
némcinu bychom jim meéli zpfijemiovat, ulehCovat a poukazovat na jeji zajimavosti.
Déle je prihodné postarat se o kladny pFistup Zakd k néméiné — uz to samo
o sobé hraje vyznamnou roli. Je dilezité zakam vysvétlit, Ze se uci némecky
pro sebe, ze jim jazyk bude jenom k uzitku.

Bobakova (1996) uvadi, Ze gramatika ve vyuce némeckého jazyka by méla
stat oproti jinym aktivitdm, které vedou k praktickému uZivani jazyka, v poméru
zhruba jedna ku étyfem. V soucasné praxi se nezfidka kdy mlzeme setkat
s testovanim znalosti gramatiky vytrzenych z kontextu. Je vSak rozdil, jestli Z&ci
znaji gramatiku, nebo zda ji dovedou prakticky pouzivat. UCitelé némciny davaji
Castokrat gramatice velky vyznam. Své misto ve vyuce rozhodné ma, ale méli
bychom se snaZit prizplsobovat se potfebam svych zak( a zbyte¢né je netrapit

premirou gramatickych jevd.
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Cilem wvyucCovani némeckého jazyka je nauCit ho ijako prostfedek
mezinarodniho dorozumivani. V neposledni fadé bychom méli zakdm umoZnit

poznani cizich zemi a jejich kultur (Culenové - Hanzlik, 1975).

Nejen némecky jazyk jako takovy, ale i readlie némecky mluvicich zemi

mizeme pojmout kreativng!

Némcina obecné nebyva povazovana za jazyk libé znéjici, tj. hezky.
Nicméné némcinéri, ktefi maji jazyk, kterému vyucuji, opravdu radi, zajisté dokazi

své zaky presvédEit o tom, jak je fe¢ naSich dvou sousedd hezka a zajimava.

1.7.1 Jak ozivit, zefektivnit a zpfrijemnit vyucovaci hodinu
némeckého jazyka

Hodina némeckého jazyka mdze byt pro zaky ,za trest“. Predstavme
si hodinu némciny, kdy uCitel pouziva klasické vyukové metody, vyuCuje nas
gramatiku, Fika, co si musime zapamatovat, pracujeme s ucebnici, ve které jsou riizné
tabulky se sklofiovanim, jejichz obsah si mame do pfiSti hodiny osvojit a k tomu
se naucit viechna sloviCka k pravé probirané lekci. Staci ale vcelku mélo, a stejnych
pétactyficet minut mdze vypadat diametralné odlisné. V Gvodu hodiny hrajeme hru,
novou latku nam ucitel zprostfedkuje nevSednim zplisobem, procvicujeme ji na jim
vytvorenych pracovnich listech, poslouchame némeckou pisni¢ku, ve které mame
za Ukol vyhledat slovicka vztahujici se Kk jistému tématu ana konci hodiny

procviujeme slovicka v podobé skupinové hry.

Hodinu némeckého jazyka lze Zaklm snadno zpfijemnit. Jak uvadi Petty
(2008), drtiva vétSina Cinnosti (za pfedpokladu, Ze pfi nich bude pouzivan dany cizi
jazyk), které si uCitel pro Z&ky prichysta, bude pfinosna, néco je nauci. Vyse zminény
autor povazuje hry za velmi vhodnou naplii hodin cizich jazykd. Uvadi jich nékolik
pro inspiraci a radi ucitelim, aby se je nebali sami vymyslet, nebot’ povazuje hry
za vybornou vyukovou metodu.
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Neni dobré oblibit si jen jednu, Ci nékolik malo vyukovych metod. Neméli
bychom se bat s nimi experimentovat, méli bychom se snazit zkouSet nové a nové

VECI.

Aby byly naSe hodiny oblibené, musi byt néim vyjimecné. Nechceme
ale pouze, aby byly oblibené, protoZe Zaky bavi — musi byt pro né hlavné prinosné.
KdyZ se ndm podafi skloubit pFijemné s uzitenym (tedy aby naSe hodiny némeckého
jazyka byly kvalitni, aby se vnich Zaci dobfe a co moznad nejrychleji ugili
a aby je méli radi), mizeme na sebe byt pysni.

Co se gramatiky némeckého jazyka tyce, je vcelku komplikovana a vétSina
ucitelll vyZaduje, aby Zaci memorovali rizné tabulky. Jako priklad uvedme tfeba
¢len DER ve vsech némeckych padech. Budto po Zzacich mlZeme vyZzadovat,
aby se naucili zpaméti: DER - DES, DEM, DEN. Pro ale nebyt kreativni
anevymyslet néco, diky €emu by si naSi Zaci potfebnou gramatiku hravé
a ,.bezbolestn&“ osvojili? (Jako napf. ,,Clen DER - Se mnou problém mit nebudes! —
kde ve slovech ,se mnou®, vypustime-li samohlasky, se nam odkryvaji posledni,
tj. rozhodujici pismenka pro ¢len DER v genitivu, dativu i akuzativu.)

Moznosti, jak zpfijemriovat hodiny cizich jazyk(l je mnoho. Zalezi

na vyucujicim, ¢im své Zaky prekvapi.

1.7.2 Kreativni cviCeni v hodiné némeckého jazyka

Juréova (1990) uvadi, Ze kreativni Gloha je ulohou pro reSitele novou,
nezndmou. Kreativni cviCeni obsahuje jakési prvky nejasnosti, neurcitosti.
Déle nejsou dané vsechny podminky feseni a od zakd cviceni tohoto typu vyzaduji
tvofivy postup, aktivni poznavaci ¢innost — hledani, zkoumani, experimentovani,
objevovéni. Obdobnou ulohu neni mozné vyfesit pomoci doposud osvojenych
poznatk( Ci operaci v nepretvorené podobé. Od Fesitele je vyzadovano uplatnéni
tvofivych myslenkovych schopnosti, vynalézavosti, napaditosti apod.

VngjSim ukazatelem tvofivého postupu je dle JurCové (ibid.) produkt,

reseni, které je nové, objevné, netradi¢ni a zaroven vhodné. Novy mize byt rovnéz
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postup, metoda FeSeni Ci pretvoreni postupu zndmého. Oproti tomu v netvofivych

Ulohach je FeSeni konvencni, reproduktivni a rutinni.

Rozvoj tvofivosti vyZaduje ve vyucovani tvorbu a aplikaci takovych uloh,
které Zakovi umozni volnéji nakladat sjim osvojenymi poznatky, vyuZivat
je vnovych kontextech a pfi feSeni novych probléml. Kreativni cviceni maji
prokazatelné rozvijejici vyznam. Podnécovani fantazie, vynalézavosti, dlvtipu,

odvahy a motivace otviraji cestu i budouci redlné tvorivé ¢innosti zakd. (ibid.)

Slovy Jurcové je v3ak navzdory moznym vyhradam ke kreativnim Gloham

dokazano, Ze rozvoj tvorivosti Zakl jejich prostrednictvim je mozny, nevyhnutelny.

Metody kreativni vyuky se hodi zvlasté k vyzyvani zak( k samostatnému
experimentovani — pisemnému i Ustnimu — s cizi fe€i. Tedy aby ji rozvijeli, ménili
a objevovali jeji rozmanitost. Hrave a fantazii podnécujici ukoly aktivuji a motivuji

Zaky a podporuji je cilené v jejich vyvoji (Schmidt, online).
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1.8 Kreativita ve spojitosti s aktivizacnimi metodami

Chceme-li se zabyvat aktivizacnimi vyukovymi metodami, musime nejprve
aspof nastinit, co viibec rozumime pod pojmem vyukova metoda. Marak a Svec
(2003) vnimaji vyukovou metodu jako prostfedek k dosazeni edukacnich cil(.
JelikoZ se vyukova metoda tyka jak vyucovacich aktivit ucitele, tak ucebnich aktivit
zak(, znamena to, Ze ,,zplsob uplatnéni vyukovych metod je zavisly na zakové stylu
uceni a ucitelové stylu vyucovani“ (Manak — Svec, 2003, str. 30). Stejni autofi
rozdéluji vyukové metody do tfech vétSich skupin — klasické vyukové metody,
aktivizujici metody a komplexni vyukové metody.

Dle Mariéka a Svece (2003) je nékdy sloZit&jsi realizace neZ zvoleni
vyukové metody, nebot’ mliZze byt ¢asové narocna, mlze vyzadovat pouziti riznych
pomdcek ¢i pomocnikll atp. ,,Je tfeba téZ pocitat stim, Ze zavedenim novych,
neobvyklych metod se mlzZe narusit zabéhnuty strnuly systém. Ktomu je ¢asto
nezbytna odvaha, vytrvalost, ale zejména tvoriva invence.* (ibid., str. 51) Podle
Marede a Svece (in Maridk — Svec, 2003) jsou pfi vybéru metod zohledfiovany
zkuSenosti a preference uCitele. UCitel by mél pouZivat vice metod, mél by je stfidat.

Zaméime se nyni na aktivizatni (neboli aktivizujici) metody. Jedn&
se 0 metody, které dle Manaka, Jankovcové, Prichy a Koudely (1988) pIné pocitaji
s aktivitou 7akd. Zpravidla dochazi k vzajemnému pUsobeni vyucéujiciho a zak.

K témto metoddm mame k dispozici vcelku rozsahlou literaturu.

Aktivizujici metody mdzeme dle Jankovcové, Prichy a Koudely chéapat
jako ,postupy, které vedou vyuku tak, aby se vychovné-vzdélavacich cill
dosahovalo hlavné na zékladé vlastni ucebni prace zak(, pricemz ddraz se klade
na mysleni a Fedeni problém@“ (in Mariak — Svec, 2003, str. 105).

Dle mnohych autord obecné didaktiky a oborovych didaktik, jak zmiriuje
Horék (str. 24, 2009), jsou aktivizani metody takové vyukové metody, které
podporuji pravé kreativitu (tj. tvorivost) Zakd.

Maridk a Svec (2003) uvadéji, Ze tyto metody ve vyuce pomahaji

s prekonavanim stereotyp.
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Pod aktivizujici metody radi napf. Mariak:

e metody diskusni

e metody heuristické, FeSeni problému
e metody situacni

e metody inscenacni

e didaktické hry

Aktivizatnimi metodami se dale zabyvame v Casti praktické této bakalarske
prace, nebot’ jsou v obecné roviné napf. dle Peciny (2008) doporucovany k rozvoji

tvorfivého mysleni Zak{. Pravé ony jsou jadrem sestaveného dotazniku.
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1.9 Nékteré dalSi metody souvisejici s tvorivosti

Cilem této bakalafské prace neni uvést co nejvétsi pocCet vyucovacich
metod, které maji co do Cinéni s kreativitou. Praktickd Cast se tyka predevsim
aktivizaCnich metod. Povézme si proto jesté, jaké dalSi metody, o nichZ se jiZ vice

zminovat nebudeme, jsou ve spojitosti s tvoFivosti znamé.

Brainstorming fadime mezi diskusni metody. M4 Siroké uplatnéni. Cilem
jsou nové myslenky, které mohou pomoci vyresit dany problém. Pfi brainstormingu
se uplatiiuje zejména asociace (Kotrba — Lacina, 2007). Alex Osborn roku 1953 tuto
metodu popsal jako metodu, kterd podporuje skupiny v tviréim mysleni.
Diky brainstormingu ziskdvame hodné néapadd a nasledné hodnotime, zda jsou
uziteCné. Tuto metodu je mozné vyuzit spolu s daldimi metodami (Marak — Svec,
2003).

Brainwriting je obdobou brainstormingu. M{zeme Fici, Ze se jedna vlastné
0 brainstorming v psané podobé. Zaci pii své myslenky na papir, ktery si mezi
sebou posilaji. S touto variantou je doporuenihodné seznamit Zaky dfive a teprve

az Zaci nebudou stydlivi, za€it s brainstormingem (ibid.).

Crawford slip je zajimavd metoda, kterd uCi Zaky premyslet do vétsi
hloubky. Zaci jsou vyzvani, aby se chopili papiru a propisky, Ze je Cekéa nékolik
otazek. Ucitel jim sdéli, kolik pFesné otazek jim poloZi. Pfedem jim fekne, Ze maji
pracovat samostatné a Ze se jejich odpovédi nesmi opakovat. UCitel poklada prvni
otazku, Zaci pisemné odpovédi. Druhd otdzka je totoZzné sotdzkou prvni. JenZe
odpovédi zakl nesmi byt totozné s jejich prvni odpovédi, proto musi vymyslet
odpoveéd jinou. Treti otazka i vSechny dalsi jsou UplIné stejné jako prvni. Jde o jednu
otazku, ktera je poloZzena nékolikrat. Odpovédi jsou proto C¢im dal tim
propracovangjsi. (Cerna, 2011, online).

Projektova vyuka také poskytuje prostor pro tvofivost. Projekt mize byt
zadan skupiné i jednotlivci, je dokonce mozna i kombinace obojiho. Projektova
vyuka nemusi nutné probihat v jedné tfidé, mlzZe se tykat i celé Skoly. U nas
iniciovala projektovou vyuku J. Kasové (Mariak — Svec, 2003).
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2 PRAKTICKA CAST

2.1 Hlavni cile vyzkumného Setreni a vyzkumne

predpoklady

Bakalarska prace si klade za cil pomoci dotaznikového Setfeni zjistit postoje

78ka ke kreativnim pFistupdim ve vyuce némeckého jazyka.

Praktickd ¢ast ma umoznit Gtenaflim, aby pohlédli na vyucovaci hodinu
némeckého jazyka ocima zakld; aby se dokazali vzit do jejich potieb, nazord
a pohledu na vhodnost, respektive nevhodnost danych vyukovych metod.

Vyzkumné Setfeni v podobé dotazniku je primarné zaméreno na aktivizacni
vyukové metody, které velmi Gzce souvisi s kreativitou. Za cil si klade také ovéfit,

zda jsou nize uvedené domnénky v souladu s realitou, €i nikoliv.

Hlavni vyzkumnou otazkou tedy je:
,JS0U  Zaci Jirdskova gymnazia naklonéni

kreativnim pristuplim?

Vyzkumny predpoklad €. 1:
Zé4ci chtgji byt v hoding kreativni a aktivni, bavi

je aktivizacni metody.

Toto vyplynulo i napf. z vysledkll vyzkumu Tikalské
(online), ktery se zabyval tim, jaké vyukové metody
jsou v soucasné dobé uZivany a jaky styl vyuky Zaci

upFednostniuji.
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Vyzkumny predpoklad €. 2:

Vyzkumny predpoklad €. 3:

Vyzkumny predpoklad €. 4:

Vyzkumny predpoklad €. 5:

Vétsinu zakh oslovuji didaktické hry.

(Dle vySe zminéného vyzkumu se pravé hry a soutéze

umistily na nejvyssi pFicce.)

Z&ci maji zajem o skupinovou praci.

Z&ci upfednostiiuji neotfelé  aktivity pFed praci

s ucebnici.
Konkrétni druhy aktivit dosahuji rdzné miry
oblibenosti.
Zajimavym zjiSténim bude, kterou z nabizenych aktivit

Zaci budou nejvice preferovat, tj. kterd z nabizenych

bude hodnocena nejlépe a kterou by naopak neuvitali.
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2.2 Charakteristika vyzkumného vzorku

Jak je znazvu této bakalérské prace patrné, vyzkumné Setfeni bylo
provadéno na gymndaziu — konkrétné se jedna o Jirdskovo gymnézium, Né&chod,
Reznitkova 451.

Mésto Nachod je byvalé okresni mésto v Kralovéhradeckém kraji, lezici
na severovychodé Ceské republiky. Zije vném okolo dvaceti tisic obyvatel.
Jiraskovo gymnazium je jedinym gymnaziem v tomto mésté. Jeho kapacita je 720
7aka. Skola Zakim nabizi jak GtyFleté, tak i osmileté studium.

Némecky jazyk je na této Skole v soucasnosti vyucovan v hojném poctu tfid.
Dotazniky byly rozdany ve tfidach (respektive v jejich spojenych polovinach)
osmiletého studia: 4. V + W, 6. V + W a 7. V a ve tfidé 4. A (CtyFleté studium) —
tzn. v podstaté v 9. — 13. tfidé (vyjma tfidy desaté).

Vyplriovani dotaznik(l ve vSech téchto tfidach probéhlo v prvni poloviné
mésice listopadu 2014. Zaci dotazniky vyplnili bez jakychkoliv dotazd, poznamek

Ci pfipominek. (Pouze konstatovali, Ze jsou radi, Ze to neni v némeckém jazyce.)

-----

spektrum (cca 14 — 19 let).
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2.3 Dotaznik

Otazky v pouzitém dotazniku, jenZ je k nalezeni v pfiloze této bakalarské
prace, koresponduji s odbornou literaturou. Dotaznik zahrnuje typy aktivizujicich
metod, pod nimiz rozuméjme dle Manaka: metody diskusni, heuristické, situacni,

inscenacni a didaktické hry.

Jednotlivé metody jsou laicky vysvétleny; vétSinou je udan priklad, ktery
miZe byt povazovan za piiklad reprezentujici danou metodu. Zaci pak maji jasnou

pfedstavu, o co se jedna, a jsou tim padem schopni adekvatné na otazky odpovidat.

V prvni Casti Zaci hodnoti jednotlivé mozZnosti Skolnimi znamkami; druha
Cast nabizi dichotomické otdzky, na néZz zaci mizou odpovédét: libi se mi,
eventualné: nelibi se mi. (ProtoZe se ne vSichni respondenti spokojili pouze se dvéma
moznostmi, nékolik z nich se rozhodlo pro vytvofeni zcela nové kategorie -

»heutralni“ — a zvolilo tuto odpovéd.)

Posledni otdzka je nepovinna a dava respondentlim prostor pro vyjadieni
vlastniho pohledu. V odpovédi na ni maji moZnost uvést, jaka metoda, aktivita, hra Ci
Uloha by jim zpFijemnila hodinu némeckého jazyka.

Co se hodnoceni ty€e, ozndmkovani pomoci stupné 1 je povaZovano
za velice pozitivni, stupen 2 reprezentuje hodnoceni pozitivni, stupefi 3 neutrélni,
stupei 4 negativni a posledni stuperi chdpejme jako velice negativni.
Pro vyhodnocovani tedy ohodnoceni pomoci stupiii 1 nebo 2 znamené, Ze jsou Zaci
dané moznosti naklonéni. Znamka 3 symbolizuje neutralitu. Zbyvajici dva stupné

reprezentuji neztotoznovani se s danou moznosti, neboli rezistenci.
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2.4 Pouzita metoda

Jak jiz bylo zminéno vySe, pouZitou metodou pro tento vyzkum je dotaznik.
Konkrétné se jedna o dotazniky papirové. Na prvni pohled sestavaji z deseti otazek,
celkem v3ak z dvaceti a k tomu jedné otazky dobrovolné.

Dotaznik je pojmenovan ,,Hodina némeckého jazyka tvyma ocima*.

Zaci byli ujisténi, Ze jsou dotazniky anonymni, Ze odpovédi neuvidi jejich
vyucujici; a dale byli pozadani, aby odpovidali upfimné.

Na Z&ky bylo pfi vypliovani dohlizeno.

Celkem bylo zhotoveno 55 kopii dotazniku. Zpét se dotaznik( vrétilo vsech
55 (= 100 %). Pét dotaznikl (= cca 9,1 % ze vSech rozdanych dotaznik(i) bylo
nasledné vyrazeno z divodu nesrozumitelného ¢i jakkoliv chybného nebo neliplného
vypInéni. Vysledky byly odecitany z padesati Fadné vyplnénych dotaznik(i. Téchto
50 dotaznik(l bude nadale povazovano za 100 %.

Vyhodnoceni tohoto vyzkumného Setfeni je provedeno predevsim pomoci
grafl, zndzorfujicich éetnost odpovédi Zakl na dané otazky.
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2.5 Vysledky vyzkumu a jejich interpretace

Odpovédi na otazky 1 — 9 byly nejprve odecteny ze vsech dotazniki

a zaznamenany do tabulky - viz niZe.

1
a) 115x 2 18x 3 13x 4 3x 5 1x
b) 16x 2 20x 3 14x 4 10x 5-
c) 128x 2 15x 3 5x 4 1x 5 1x
d) 17x 2 11x 3 9x 4 11x 5 12x
e) 122x 2 15x 3 6X 4 2x 5 5x
2
a) 114x 2 8x 3 12x 4 8x 5 8x
b) 111x 2 17X 3 10x 4 6X 5 6x
c) 15x 2 12X 3 13x 4 11x 5 8x
3
a) 117x 2 23x 37X 4 3x 5-
b) 125x 217x 37X 4 1x 5-
4
a) 18x 2 24X 3 10x 4 5x 5 3x
b) 1 18x 2 11x 3 10x 4 6X 5 bx
c) 19x 2 27X 3 11x 4 1x 5 2x
d) 115x 2 14x 3 16X 4 3x 5 2x
5  LIBI SE MI 30x NELIBI SE M1 20x
6  LIBISE MI 43x NELIBI SE M1 7x
7 LIBI SE MI 39x NELIBI SE M1 9x NEUTRALNI 2x
8  LIBI SE MI 30x NELIBI SE M1 18x NEUTRALNI 2x
9a) LIBISE MI 13x NELIBI SE M1 34x NEUTRALNI 3x
9b) LIBISE MI 42x NELIBI SE M1 7x NEUTRALNI 1x

Tabulka €. 1: Cetnost odpovédi na otazky 1 — 9
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2.5.1 Otazka €. 1 — Vyukové metody v hodiné némeckého
jazyka

Z kategorie  aktivizatnich  vyukovych metod (metod diskusnich,
heuristickych, situacnich, inscenacnich a didaktickych her) byly vSechny metody
hodnoceny dle ogekavani vcelku kladng. UplIné nejlépe (bereme-li v potaz pouze
hodnoceni stupni pozitivnimi, coZ je blize vysvétleno v kapitole 2.3) se umistily
metody situacni. Naopak nejh(re se umistily metody inscenacni.

2.5.1.1 Metody diskusni

Diskusi by uvitala valna vétSina z dotazovanych Zak(l. Pouze 8 % Zaki
hodnotilo tuto metodu negativng. Oproti tomu 66 % respondentdl se vyjadfilo
pozitivné. Pouze jeden jediny student klasifikoval diskusi nejhorSim moznym
stupném. Diky pozorovéani bylo zjisténo, Ze ucitelé tuto metodu do vyuky obcas

zarazuji.

»Primarnim cilem diskusnich metod je naucit studenty komunikovat
navzajem mezi sebou, ale také vnimat ostatni a umét jim naslouchat. VedlejSim
efektem téchto metod je rovnéz ,,stmeleni* kolektivu. Diskuse je zaloZena predevsim
na existenci problému, rozporu, ktery vyvolad vyménu néazor(i Gcastnikd diskuse.
Podminkou je vSak spontdnnost a dobrovolnost diskutujicich. UCitel nesmi dopustit,
aby byl nékdo v priibéhu diskuse parodovéan, nebo dokonce zesmésnén.* (Kotrba -
Lacina, 2007, str. 101)

Diskuse se zdd byt vhodnou naplni ¢asti vyu€ovaci hodiny némeckého
jazyka. Zajimavost zvoleného tématu bude jisté primo Umérnd nadseni Zaka.
Gymnazisté jsou schopni diskutovat jiz na docela vysoké drovni. Jejich postiehy
mohou byt leckdy velice zajimavé.

Ackoli je mozné tuto metodu vyuZzit takfka kdykoliv, podle Kotrby
a Laciny, (2007) se zda byt nejlepsi na procvicovani jiz znamého uciva.

Jenom ucitel vi, jak m& diskuse probihat, jak mé vypadat. Proto je jeho
Ukolem Zaky usmeérriovat, nenechat je prekrocit pfedem vytyCené pomysiné hranice.
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Nechceme totiz, aby Zaci diskutovali o ¢emkoliv, nybrz o tématu, které jsme zadali.
(ibid.)
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Graf €. 1 — Metody diskusni

2.5.1.2 Metody heuristické, Feseni problém(

»,Metody heuristické jsou téZ oznaCovany jako metody samostatného FeSeni
problému. [...] Heuristickd metoda vyuZiva dosavadnich védomosti a dovednosti
studenta, ktery v zadané problémové Gloze objevuje relativné nové poznatky. Pomoc
ucitele je minimalni. Studenti samostatné hledaji poznatky, objevuji nové souvislosti,
a tim si rozvijeji své mySleni a poznavaci procesy a ziskavaji intelektualni
dovednosti.” (Kotrba — Lacina, 2007, str. 87)

Znacny pocet respondentl (40 %) nam ohodnotil tuto metodu stupném 2.
Druha nejCastéji volena znamka byla neutralni trojka, pro kterou se rozhodlo 28 %
7akd. Pétku nezakrouzkoval nikdo. Ctyfka byla také Castou volbou; se svymi 20 %
se umistila na tfetim misté. JedniC¢kou oznamkovalo heuristické metody zbylych

12 % respondent.

~Heuristickd metoda je ¢asové naroc¢na a kvili didaktické slozitosti vhodna

pro zkuSené ucitele. Nadani studenti pracuji rychleji, ucitel je musi brzdit. Vznika

37



disproporcionalita mezi studenty. Pro Uspésnou realizaci heuristické metody je velice

dllezity spravny postup samotného feseni problémd.“ (ibid.)

Troufame si tvrdit, Ze stouto metodou nemaji Zaci bohaté zkuSenosti.
Zjistili jsme, Ze tato metoda nepatfi mezi Casto vyuZivané. Bude to nejspis
zapricinéno faktem, ktery je uveden v citaci vySe — a sice Ze je tato metoda Casové

naro¢na a nevhodna pro nezkusené ucitele.

SAMOSTATNE OBJEVOVANI
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Graf ¢. 2 — Metody heuristické, feseni problém(

2.5.1.3 Metody situacni

Jak jiz bylo zminéno, situaCni metody jednoznacné predCily ostatni
aktivizujici metody. Celych 86 % respondentd hodnotilo situacni metody pozitivné,
pouhd 4 % pak negativné. Vice nez polovina viech respondentdl (56 % z nich)

zakrouzkovala jednicku.

»Situacni metody jsou zaloZeny na prehledné, reSitelné, pfimérené a vhodné
problémové situaci. Jsou to vlastné modelové situace, vychdzejici z reélnych
udalosti, které je treba vyresit. Problémova tloha ma zpravidla vice FeSeni.” (Kotrba
— Lacina, 2007, str. 121)
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Zéci by diky této kreativni vyu€ovaci metodé upotfebili znatnou déavku

vlastni tvofivosti. Tato metoda se jevi byt velmi pfihodnou.

PRIBEHY ZE ZIVOTA
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Graf €. 3 — Metody situacni

2.5.1.4 Metody inscenacni

»Podstata inscenacnich metod spociva v hrani a pripadné ve ztotoznéni
se s pridélenymi rolemi. Vychazi se z pfimé zkuSenosti, tj. z pravidla, Ze student
se nauci mnohem vice, kdyZ si danou roli zahraje, nez kdyZ je mu jako vnéjSimu

pozorovateli pasivné zprostredkovana.” (Kotrba — Lacina, 2007, str. 127)

Na metody inscenaCni nahlizi Zaci Jiraskova gymnazia spiSe skepticky.
Zéky tato moznost prilis neoslovuje; umistila se na posledni pFicce. Vice 7aki
hodnoti tyto metody negativngé, nez pozitivné. Vysledek je zfejmé zapfiCinén vékem
respondentl. Troufame si tvrdit, Ze by tato metoda pravdépodobné nasSla vice

priznivcd mezi mlad$imi zaky.

Pfresto jsme diky pozorovani zjistili, Ze se vyucujici této metodé nebrani

a nékdy ji vyuZivaji.
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Graf €. 4 — Metody inscenaCni

2.5.1.5 Didaktické hry

Didaktické hry se dle ocekéavani zdaji byt oblibené. Ackoli neskonCily
na nejlépe hodnocené pozici, 74 % zaki se vyjadrilo pozitivné, zatimco celych 14 %
prekvapivé zvolilo zndamky 4 nebo 5. Zbyvajicich 12 % dotazovanych zakd zaujima

neutralni postoj.

JelikozZ je otézka poloZena velmi obecné, musime podle toho také pohlizet
na vysledek. Obecné Zaci didaktické hry radi maji, je ale evidentni, Ze zalezi

na zvolené hre. Je zfejmé, Ze ne vSechny jsou oblibene.

Didaktickeé hry by mély byt voleny s prihlédnutim k véku, schopnostem
a moznostem zak{. ZalezZi Cisté na uciteli, jakou hru zvoli. Kazda vSak rozhodné

vyZaduje minimalné jasné stanovena pravidla a cile.

Jak piSe Krystynkova (1997, str. 60), je hra ,pfirozenou cinnosti ditéte
aveSkole se mlze stat dllezitym vzdélavacim a vychovnym prostfedkem,
prispivajicim k probuzeni a udrZeni zajmu o predmét, napoméahajicim usmériovani

charakteru, rozvijeni logického mysleni a kreativity zakd.“
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Graf €. 5 — Didaktické hry

2.5.2 Otazka C. 2 - Hry

Hry jako takové jsou pod prvni otazkou hodnoceny kladné. Nyni maji Zaci
moZnost upfesnit, které z didaktickych her by je zaujaly nejvice atp.

2.5.2.1 Interakeni hry

»Interakéni hrou se rozumi typ hry, kdy G€astnici jsou svym pocinanim
a rozhodnutim ve vzajemné interakci. Tj. vzajemné se svym jedn&nim ovliviuji.

Reaguji na tahy svych protivnikd a prizplsobuji své chovani okamzité herni situaci.
(Kotrba — Lacina, 2007, str. 98)

Jako zéstupce pro interakéni hry je vybrana hra, kterou pravdépodobné Zaci

znaji, se kterou se nejspis setkali — ,,Jedu na dovolenou a s sebou si vezmu...".

Tato hra je velice znama, tim vice nas zajima vysledek. Budou se k ni Z&ci
priklanét? Bavi je jesté vlibec? Nebo by upfednostnili néjakou kreativngjsi,

neotrelou?
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Nejcastéjsi volbou je pfece jenom znamka 1. Pro ni se rozhodlo 28 % déti -
Cili vice neZz Ctvrtina vSech dotazovanych volila nejpozitivnéjsi variantu. 16 %
se pfiklonilo ke dvojce, ke Ctyfce a rovnéz pétce. Pomérné pocetna skupina
se rozhodla pro neutrdIni odpovéd — konkrétné 24 %, coZ je srovnatelné s vysledkem

jednicky.
Tato hra ma tedy vice pFiznivcl nez odplrcl, pFesto neni nikterak vyrazné
oblibena. Bylo by na misté, kdyby ucitelé nabidli néjakou kreativnéjSi didaktickou

hru. Existuje mnoho publikaci, které prinasi nespocet her a napadd pro vyuku (nejen)
némeckého jazyka.

JEDU NA DOVOLENOU A S SEBOU Sl
VEZMU...
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Graf €. 6 — Interak¢ni hry

2.5.2.2 Simulacni hry

Hry simulacni, reprezentovany v dotazniku scénkou, jsou z 56 % hodnoceny
pozitivné. 24 % Zzakl k nim zaujima negativni postoj, coZ je srovnatelné s 20 %,
které ziskala trojka. Simulacni hry by proto byly dobrym zpestfenim néjakych
vyuCovacich hodin. Zaci na Jiraskové gymnaziu by je pfijali celkem dobfe. Avsak
bylo pfedpokladano, Ze tato moznost bude hodnocena jesté pozitivnéji, nebot’ jsme se

zamérné pokusili nabidnout Zak{m vtipnou scénku.
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SCENKA
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Graf €. 7 — Simulacni hry

2.5.2.3 Scénické hry

~Podstatou téchto her je ndvaznost na divadelni hry.* (Zormanové, 2012,
str. 72)

Zé&kim byl podan navrh zdramatizovat néjakou pohadku. Diky otazce 1) d)
jsme se jiz dozvédéli, Ze inscenace neni to, po ¢em Zaci z daného gymnézia touzi.
Tato otazka ndm to potvrdila. Pouhych 10 % je vyrazné pro. K tomu jesté 24 %
hodnoti nabizenou moZznost pozitivné. Vice zak( je ale proti (= 38 %). Nejcastéji
zvolend odpoveéd je trojka (= 26 %).

Vysledek je pochopitelny, nebot, jak jsme jiz zminili v kapitole 2.5.1.4
prakticke Casti, tato metoda nadchne spiSe mladsi Z&ky. Potvrdilo se,

vy, v -

Ze by pro gymnazisty bylo vhodnéjsi zvolit metody jiné, k jejich véku primérenéjsi.
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POHADKA
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Graf €. 8 — Scénickeé hry

2.5.3. Otazka €. 3 - ZpUsob prace

Jak samostatnd prace, tak i prace ve skupiné maji své svétlé i stinné stranky.
Uvedme si pouze nékterd pozitiva. Dle Zormanové (2012, str. 86 — 87) mlizeme
prinos samostatné prace zak(d spatfovat vtom, Ze se Zaci uci odpovédnosti,
organizaci, spoléhaji pouze na vlastni sily, voli si vlastni tempo, ucitel se mlze
individualné vénovat nékterym znich a miZe vyuzivat zakovych védomosti,
dovednosti a schopnosti. Zormanova (2012, str. 90 - 91) uvadi, Ze ,pFinosem
skupinové prace je rozvoj spoluprace mezi zaky ve tfidé Ci skupiné pri feSeni
si sami naplanuji celou ¢innost a rozdéli ukoly ve skupiné. Zaci ziskavaji zkusenosti
s tymovou praci, s tymovou komunikaci, jelikoZ ve skupiné pfi spolecné praci dochazi

k vyméné nazord, postojd, zkusenosti a prozitk{.«
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2.5.3.1 Samostatna prace

Pracovat samostatné Zzakim Jirdskova gymndazia nevadi. Pouze 6 %
dotdzanych zaujima negativni stanovisko. 80 % samostatnou praci spiSe vita, z toho
34 % zak{ hodnoti samostatnou praci stupném 1 a zbylych 46 % stupném 2.

Z pozorovani vyplyva, Ze samostatna prace je velmi ¢astym jevem.

Mariak a Svec (2003, str. 154) uvadgji, Ze ,,samostatnou praci zak{ je mozno

zaradit jako ucinnou metodu do v8ech fazi vyucovaciho procesu.“
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Graf €. 9 — Samostatna prace

2.5.3.2 Prace ve skupiné

Skupinova prace je hodnocena o néco lépe nez prace samostatna. Kladné
hodnoceni ziskala od 84 %, prficemz 50 % vsech Zak( hodnoti skupinovou praci
nejlepSim mozZnym stupném. Pouhd 2 % (tj. jediny respondent) by patrné nepfilis
rada pracovala spolecné.

Zormanova (2012, str. 90) uvadi, Zze je vhodné vyuku skupinovou
kombinovat s jinymi metodami aktivni prace zak( a také s klasickymi metodami

vyuky.
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Prace ve skupiné neni ani na gymnaziu, na kterém jsme Setfeni provadéli,

ni¢im neobvyklym.

PRACE VE SKUPINE
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Graf €. 10 — Prace ve skupiné

2.5.4 Otazka ¢. 4 - Ukoly

Otazky vztahujici se k tkollim maji za cil provéfit, zda Zaci uprednostiuji

rliznorodé inovativni tkoly, ¢i klasické, reprezentované Glohou z ucebnice.

2.5.4.1 Uloha z uéebnice

v v s

Jednoznacné nejpocetngjsi ¢ast respondentll (48 %) hodnoti tuto aktivitu
znamkou 2. Nasledovana je znamkou 3, pro kterou se rozhodlo 20 % Zakd. Jen 16 %
respondentli toto hodnoti jednickou, coZ je vrovnovaze sobéma negativnimi

hodnocenimi (stupni 4 a 5).

Ackoliv tato metoda kreativitu postrada, Zaklm prekvapivé pFilis nevadi.
MizZe to ale byt zplsobeno faktem, Ze jsou na praci s ucebnici zvykli a hodinu

bez ni si jen stéZi dovedou pFedstavit. Domnivame se vsak, Ze by uvitali, kdyby prace
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sucebnici byla minimalizovana, ackoliv o tom pravdépodobné nevédi,

nebo o tom doposud nepremysleli.

Mleziva (2012) zkoumal vyuku némciny bez pouZiti ucebnic a dospél
k zavéru, Ze ucebnice nejsou v hodinach ciziho jazyka nepostradatelné. Dokonce

potvrdil, Ze vysledky bez jejiho pouzivani jsou lepsi.

ULOHA Z UCEBNICE
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Graf &. 11 — Uloha z uéebnice

2.5.4.2 Kresleni

Ukol v podobé naértnuti jednoduché skici podle informaci v textu hodnoti
58 % déti pozitivng, 20 % zaujima neutralni stanovisko a 22 % negativné. Nejvice
z8ka zvolilo jednicku - ackoliv se jedna o vysoké procento (38 %) — oproti 16 %
z otazky vyse popsané, celkové vzato je pro vétSinu Zakd pfijatelnéjsi Uloha
z uCebnice.

Na druhou stranu mé vsak praveé tato aktivita znacny pocet priznivcl. (Vice
nez dvojnasobny oproti praci s ucebnici.) Predpokladame, Ze by byl vysledek
kladngjsi, kdyby byli respondenti vice vytvarné zaloZeni. Jak je nam znamo, hodné
z nich pred vytvarnou vychovou upfednostnilo vychovu hudebni (povinné volitelny
pfedmét na nami zkoumaném gymndaziu). Kazdopadné se tato Uloha jevi jako

zajimaveé zpestfeni.
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Graf €. 12 — Kresleni

2.5.4.3 Transformace textu

Celych 54 % respondentd zakrouzkovalo v dotazniku dvojku. Déale se 18 %
rozhodlo zvolit jednicku. Pomérné hodné dotazovanych odpovédélo neutralné
(v tomto pFipadé hovofime o 22 %).

JelikoZz pouhych 6 % respondentli neshledava tuto aktivitu dle vlastnich
predstav, zda se, Ze je transformace textu vcelku vhodnou népini hodiny némeckého
jazyka, popfipadé napadem pro domaci ukol.

Vyhodou transformace textu predevsim je, Ze se da pouzit na Sirokou Skalu
témat. DalSim kladem je, Ze ucitel stanovi, jaka sloviCka Zaci pouZiji. Nestane se tak,
Ze by nékdo odevzdal text pouze se zékladni slovni zasobou — se slovy stéle
se opakujicimi, jako by tomu mohlo byt pfi zadani klasické slohové prace. Diky
textové predloze by Z&ci operovali s danymi slovicky, ktera by si nenésilnou formou
(aspori ¢ast z nich) mohli osvojit (a pfedpoklada se, Ze vskutku osvojili). Tato metoda
se jevi jako doporucenihodna.
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Graf €. 13 — Transformace textu
2.5.4.4 Tvoreni vét

NejcastéjsSi odpovéd na tuto otazku je neutrélni, nasledovana jednickou,
ta potom dvojkou. Tyto tfi odpovédi dosahuji velmi podobného skére (od 28 %

do 32 %). Naopak znamky 4 a 5 skonCily na prvni pohled s daleko niz§imi
procentudlnimi vysledky (6 % a 4 %).

JelikoZ tvofeni vét ziskalo 58 % pozitivnich odpovédi a pouze 10 %
negativnich, shleddvame ho jako vitanou soucasti vyuky némeckého jazyka.
Ze zvolenych 4 typl tloh vysla tato jako viceméné jednoznacny vitéz.

Staci vymyslet nékolik vhodnych slovicek, coZ pro ucitele neni nikterak
zatézujici — nevyZaduje to ¢asové narocnou pripravu. Zaky to navic bude bavit
a procviCi potfebnou latku a stavbu vét.
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Graf ¢. 14 — Tvoreni vét

2.5.5 Otazka ¢. 5

Popisovat obrazky z uCebnice neni nic prevratného. Sami si jisté dobre
vzpomindme na véty typu: ,Na tomto obrézku...”. KreativnéjSi je pfi probirani
vhodnych slovigek popisovat véci skutecné. Zaky ucime cizimu jazyku konec koncti
proto, aby ho dokazali pouzit v redlném svété - ve skuteCném prostredi.

POPIS DENi NA ULICI

NELIBI SE MI
40%

Graf 6. 15 - Otazka ¢. 5
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2.5.6 Otazka ¢. 6

vy,

Tvofivé vyuCovaci hodiny se neobejdou bez nejriznéjSich pomlicek.
K dispozici je mnoho materiall, které se vztahuji k probiranym tematickym
okruhdim. Zpestfeni vyuky kupfikladu pisni¢kou Zaci rozhodngé uvitaji.

PiISNICKY, BASNICKY, OBRAZKY, CASOPISY, A JINE POMUCKY

NELIBI SE MI

Graf ¢. 16 — Otazka ¢. 6

2.5.7 Otazka ¢. 7

V dnesni moderni dobé ndm v mnohych tfidach byva k dispozici technické
vybaveni. Za posledni roky se t&Si popularité hlavné interaktivni tabule. Mnozi
uCitelé tvofi pro své Zaky cviceni na slovni zéasobu, gramatiku apod. pfimo

dle potfeb. Vhodné sestavené Ukoly vyuku zajisté obohati.

V uCebné némeckého jazyka na Jiraskové gymnéaziu je k dispozici pocita¢
i interaktivni tabule. ZdejSi wvyucujici stechnikou pracuji nezridka (zjisténo
na zakladé pozorovani). Z grafu mlzZeme vycCist, Ze to drtiva vétSina dotazanych

ocefuje.
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INTERAKTIVNI TABULE, POCITAC

NEUTRALNI
4%

NELIBI SE MI
18%

Graf 6. 17 — Otazka ¢. 7

2.5.8 Otazka ¢. 8

Kdyz uz Zaky ucime cizi jazyk, méli bychom jim pfibliZit i kulturu daného
statu (statd). Na vyklady ¢i filmy o cizi kultufe nemusi byt vZdy dostatek casu.
Zajimavym napadem mdZze byt vyucovaci hodina s prvky hodiny z cizojazy¢ného
prostiedi. Neni to ¢asové narocné a zaci by okusili ¢ast cizi kultury na vlastni kiizi.

VYUCOVACi HODINA DLE NEMECKEHO VZORU
NEUTRALNI
4%

NELIBI SE MI
36%

Graf ¢. 18 — Otazka ¢. 8
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2.5.9 Otazka ¢. 9

a) Zde zkoumame, jak Zaci vnimaji vlastni monolog pred tfidou. Dle olekavani

jimi tato situace neni pfili§ vitana.

USTNi PROJEV PRED TRIDOU

NEUTRALNI
6%

NELIBI SE MI
68%

Graf €. 19 — Otazka Cislo 9 a)

b) Naopak Ustni projev dovedné ,,zamaskovany* do hry ¢i soutéZe zaklm necini
problémy. Pokud chceme, aby Zaci hodné mluvili (coz bychom pfi vyuce
cizich jazykd chtit méli), musime k tomu vytvofit pfihodné podminky.

KOMUNIKACNI HRY

NEUTRALNI
2%

NELIBI SE MI
14%

Graf €. 20 — Otazka Cislo 9 b)
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2.5.10 Postiehy zaku

Ackoli nebylo povinné tuto otdzku (= Jak& metoda/aktivita/hra/tloha
by ti zpFijemnila hodinu némeckého jazyka?) zodpovédét, dostalo se ndm nékolika
odpovédi. Zde uvadime vSechny smysluplné (nékteré mirné modifikované)
odpovedi:

e povidani a diskuse o tom, jaké jsou rozdily mezi Ceskou republikou
a Némeckem

e tymova hra — hadani slovicek (4x)

e zpivani pisnicek (3x)

e 0osmismerka

e prace s interaktivni tabuli

e inscenace

e kresleni

e sledovani némeckych porad(l — na zlepSeni vyslovnosti a celkové némeckého
jazyka (2x)

e préce ve skupinach

e divadelni pfedstaveni (2x)

e hra na procvicovani ¢lend slovicek

e ucCitelovy pribéhy (2x)

e zkouSeni slovicek pomoci néjaké hry

e konverzace s rodilym mluv¢im

Diky ziskanym odpovédim vidime, Ze Zaky naplf jejich vyucovaci hodiny
zajima, neni jim lhostejna. PrestoZe nebylo nutné tuto otdzku zodpovédét, rfada
respondentl tak ucinila. Ackoli jsou mnohé odpovédi znacné inspirované

obsahem dotazniku, nejsou nezajimave.
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2.6 Shrnuti

Z odpovédi v dotaznicich celkové vyplyva, Ze na nasi hlavni vyzkumnou

otdzku: ,Jsou Zaci Jirdskova gymnazia naklonéni kreativnim pfistupim?“ smime

odpovedét kladné.

Nyni se budeme jednotlivé vénovat vyzkumnym predpokladdim — zda jsou

v souladu se ziskanymi vysledky, €i nikoli.

Vyzkumny predpoklad €. 1:

Vyzkumny predpoklad €. 2:

~ 7

Predpoklad, Ze Zaci chtéji byt v hodiné kreativni
a aktivni, Ze je bavi aktivizacni metody, se potvrdil.
Toto vyplyva z grafli, které jsou sestaveny na zakladé
odpovédi z dotaznikl(l. VétSinu Zzakl by nevsedni
aktivity bavily.

Je vSak nutno podotknout, Ze aktivizacni metody jsou
zpravidla ¢asové naro¢néjsi nez metody klasické, navic
je  nelze aplikovat navSechno uCivo. Proto
je nejvhodnéjSi metody aktivizacni a metody klasické
kombinovat.

Jak pi$i Kotrba — Lacina (2007, str. 28) ,je dllezité
si uvédomit, Ze aktivizacni metody nemohou piné
nahradit klasickou formu vyuky, mohou ji pouze

ozivit, vylepsit a zatraktivnit.*

Obecné vzato se predpoklad, Ze Z&ky oslovuji
didaktické hry, potvrdil. 74 % respondentl se k této
metodé v dotazniku vyjadfuje kladné. Je vSak zfejmé,
Ze zaleZi nazvolené hife — nevdechny jsou totiz
oblibené.

Jednd se o dobré pomocniky, co se procvicovani
probraného uCiva ty€e; mnohdy Zaky jaksepatfi
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Vyzkumny predpoklad €. 3:

Vyzkumny predpoklad ¢ 4:

motivuji a Castokrdt se i mlze stat, Zzese do hry
tak vZiji, Zze zapomenou, Ze délaji néco, co souvisi
se Skolou, s jakousi nutnosti, povinnosti. Dobre
zvolend didakticka hra je rozhodné vhodnou néplini
¢asti vyuCovaci hodiny.

Jak zminuji Kotrba — Lacina (2007), nemélo by vSak
dojit k tomu, aby didaktické hry nahrazovaly ucitel(v
vyklad.

Predpoklad, Ze Zaci maji zajem o praci ve skupiné,
se potvrdil. Skupinova prace je hodnocena (ackoli jen
o trochu) lépe nez prace samostatnd. Celd polovina
respondentd hodnoti praci ve skupingé v naSem
dotazniku nejlep§im moznym stupném (viz kapitola
2.5.3.2).

Vyuka skupinova dnes byva spojovana s pojmem
kooperativni vyuka. Zahrani¢éni vyzkumy, jak piSe
Pecina (2008, str. 59), ,potvrzuji predpoklad,
Ze kooperativni vyuka vede k vy$$im vykondm Zak
nez tradi¢ni metody a Ze v kooperativni vyuce se Zaci
vice soustfedi na cil vyuky a uceni neZ Zaci tFid,

ve kterych prevlada frontalni vyuka.*

Predpoklad, Ze Zaci nemaji v oblibé praci s ucebnici,
se nepotvrdil.

64 % zak( hodnoti tuto aktivitu pozitivné, oproti tomu
pouhych 16 % negativné (viz kapitola 2.5.4.1 a graf
& 11).

Prace sucebnici zpravidla Kkreativitu postrada,
ale Zakdim prekvapivé oCividné nevadi. Domnivame
se viak, Zetoje zplsobeno tim, Ze jsou na préaci

s ni ve vyucovacich hodinach velice zvykli. Na z&kladé
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Vyzkumny predpoklad €. 5:

Mlezivova zkoumani (2012) si nicméné troufame
tvrdit, Ze by tuto aktivitu nepostradali, kdyby

jim namisto ni byla nabidnuta néjaka kreativni.

Je patrné, Ze ne vSechny nabizené aktivity jsou
hodnoceny stejné. Tento predpoklad se proto potvrdil.
Z nabidnutych Ukold se nejlépe umistilo tvoreni veét,
které spociva v tom, Ze uCitel zada pét vét a Zaci tvori

véty, které tato slovicka obsahuji.

Z odpovedi dale vyplyva, Ze Z4ci vitaji zpestfeni hodiny
v podobé pisni, basni, pouziti pocitae, interaktivni
tabule a dalSich didaktickych pomtcek. Jako idealni
aktivita se zdd byt néjakd komunikacni hra. Bylo
zjisténo, Ze se Zaci radi acCastni i diskusi. Naopak
kupfikladu metody inscenacni v hodnoceni nejlépe

nedopadly.
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2.7 Diskuse

Z dotaznikového Setfeni vyplyva, Ze postoj zakd ke kreativnim pristuplim
ve vyuce némeckého jazyka je vcelku kladny, coz je v souladu s naSim ocekavanim.

Vysledky tohoto $etfeni mohou pomoci budoucim i sou¢asnym pedagogiim
pfi volbé naplné vyucovaci hodiny jazyka némeckého, nebot’ odtajiiuji, jaké metody
Ci aktivity Zaci upfednostiiuji, a které naopak radi nemaji. Diky témto vysledkdm

se mlzZeme (aspon v jistych ohledech) vcitit do role Zaka.

Je v8ak nutno vzit v Gvahu, Ze vysledky dotaznikového Setfeni mohou byt
do jisté miry zkresleny. At uz tfeba ne zcela sprdvnym pochopenim otdzky ze strany
respondentli, moznymi obcasnymi ledabylymi odpovédmi, ne pfFilis vysokym
poctem respondentd atp.; nicméné leccos se z nich vyvodit da.

Z aktivizatnich  metod maji nejlepsi hodnoceni situalni metody,
nasledovane didaktickymi hrami a dale pak diskusi. Naopak metody inscenani

v v/

se velké popularité netési.

Dospéli jsme k zavéru, Ze naSe domnénka, Ze jsou didaktické hry Zaky
oblibené, je spravna. Nutno ale podotknout, Ze je potfeba dobfe promyslet, jakou hru
zvolime. VZdy by méla byt dobrym pomocnikem, Z&ci by se diky ni méli né¢emu
ucit, zopakovat si jiz zndmou latku atp. Didaktickou hru vZdy wvybirame
mj. s pfihlédnutim ke schopnostem a véku skupiny a pfedem stanovujeme jasna

pravidla.

Prace samostatnd i prace ve skupindch se jevi jako vhodna. Na misté
by nejspis bylo obé tyto formy stfidat, aby byly vyucovaci hodiny rdznorodgjsi.
Jak jsme jiz zminili, obé maji jisté klady, ale i zapory. Proto musime uvaZit,

pro jakou aktivitu se jaka forma hodi.

Pokud hleddme aktivitu ¢asové nendrocnou na pripravu, mizeme zvolit
Ltvofeni textu“. StaCi zadat nékolik sloviCek a nechat Zaky vytvofit kreativni texty,
které budou obsahovat zvolena slovitka. Z nabizenych moznosti tkold vysla pravé

tato jako nejvhodnéjsi. PFekvapivé se avSak zaci nebrani ani ikoldim z ucebnice.
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Dobrovolna otazka, jez dava Zak(m prostor na uvedeni néjakych metod
Ci aktivit, které by jim zpfijemfovaly hodiny némeckého jazyka, nam dokazuje,
Ze zaklm toto téma neni lhostejné. Ackoli se nam nemuselo dostat Zadné odpovédi,
znacné procento respondentll néjakou odpovéd uvadi. Hodné Zakd zmiruje hru.
Uvédoméle podotykaji, Ze maji na mysli hry, které by slouzily k procvicovani
némeckych slovicek. V odpovédich se vicekrat vyskytuje i zpivani pisnicek.
Pfipomenme jesté, Ze néktefi Zaci oCividné Cerpali napady z obsahu dotazniku.
Mozna by bylo byvalo chytfejSi poloZit tuto otazku jako prvni (ne jako posledni).
Na odpovédi by to pravdépodobné mélo znacny vliv. Byly by nejspi§ daleko
napaditéjsi a dostalo by se ndm jich zfejmé jesté vice.
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Zaver

PredloZzena bakalarska prace v teoretické Gasti svym ¢&tenafim objasiuje
slozitost pojmu ,kreativita“, seznamuje je nejprve stimto fenoménem obecng,
postupné se dostava k jadru a zaméfuje se na kreativitu ve Skole. Prakticka Cast
je vénovana dotaznikovému Setfeni, kterého se zUcastnilo padesat zakid Jirdskova
gymnézia. Dotaznik je sestaven zejména na zakladé aktivizacnich vyukovych metod,
coz mizeme odlvodnit tim, Ze aktivizatni metody patfi k metodam, které jsou

s kreativitou spjaty — podporuji ji.

Z odpovedi vyplyva, Ze Z&ci vitaji didaktické hry. Pro vyuku némeckého
jazyka lze vhodnych her vymyslet mnoho. Jedna se o pfijemné zpestfeni hodiny,
které Zaky potési, bude-li hra vhodné vystavéna, urcité je néco nauci, nebo si néco
zopakuji, procvici. Pokud jako vyucujici nemame odvahu sami hru vymyslet,
mlZeme si vzit na pomoc publikaci (ktomuto Gcelu vhodnou) a v té urcité

nalezneme néjakou vyhovujici.

Zaémérem bakal&rské prace neni uvést viechny vyukové metody, které
s tvorivosti souviseji. Velice zndm& metoda na podporu kreativnino mysleni
je kupfikladu Brainstorming, avsak tato prace se zabyva zejména aktivizatnimi
metodami a tuto zmifuje pouze okrajové. Nicméné existuje mnoho publikaci, v nichz

dalSi metody, bohaté rozebrané, nalezneme.

Tato prace si klade za cil sdélit, jak by mohla vypadat kreativni a zarover
efektivni vyucovaci hodina némeckého jazyka. Na zakladé odpovédi zakd jsme
stanovili, které konkrétni aktivizacni metody a které aktivity a ¢innosti jsou oblibené
(zadané) a které nikoliv, coz mize slouZit jako pomocny prehled pro uditele
némeckého jazyka.

Obecné jsme dospéli k zavéru, Ze by vyucovaci hodina v Zadném pripadé
neméla byt zamérena jednostranné. NejvhodnéjSi se zd& byt kombinovani
rdznych metod a aktivit (a to nejen aktivizacnich, ale i klasickych). Zalezi na véku
zak(, na jejich poctu, jejich jazykovych schopnostech a v neposledni fadé také
na cilech hodiny. Nejen tyto aspekty by mély byt pfi rozhodovani o ndplni vyucovaci
hodiny zohledfovany.
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Aby vyucovaci hodiny némeckého jazyka byly pro Zaky zabavné
a prinosné, méli bychom se je snazit néjakym zpUsobem oZivovat, vnaset do nich
poutavé prvky. Ucitelé cizich jazykd maji zpravidla tu vyhodu, Ze vyucuji polovinu
z8k{ (v porovnani s ostatnimi predméty). | diky tomu je realizace mnohych aktivit
snazsi.

Na gymndaziu, na némzZ probihalo dotaznikové Setfeni, se ucitelé (nékteri
vice, jini méné) snazi do svych hodin zafazovat techniku (interaktivni tabule — jeden
z ucitelll dokonce sam vytvari DUMY;; pocitace, prehravace...). Nechavaji své zaky
pracovat ve skupinich i samostatné. Zaci se obas maji zvednout ze své Zidle,
vétSinou neprosedi celych pétactyficet minut na jednom misté. Z aktivizacnich metod
jsou zde pravdépodobné (na zékladé pozorovani) nejcastéji vyuzivané didaktické
hry. Na druhou stranu zaujima pofad prvni pfiCku prace s uCebnici. Ackoli by mohly
byt hodiny na zvoleném gymnaziu kreativnéjsi, mizeme mluvit o znaéném pokroku
(na zékladé srovnani se stavem pred péti lety). MUZeme konstatovat, Ze na této skole

ma Kreativita rostouci tendenci — a to je jenom dobfe.

Kreativita je pro budoucnost velice dlilezita, bude brzy v podstaté nutnosti.
UCitelé (a to nejen ucitelé némeckého jazyka) by za ni své Zaky neméli karat, naopak
by se ji v nich méli snazit podnécovat. Toho mohou docilit kreativnimi pfistupy —
vhodné zvolenymi metodami, cvi¢enimi, ukoly, aktivitami, pohodovym prostfedim,

a poskytnutim mj. také dostatku ¢asu.
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Priloha A — pouZity dotaznik

pohlavi:

tfida:

HODINA NEMECKEHO JAZYKA
TVYMA OCIMA

Dotaznik je anonymni; vyucujici tvé odpovédi neuvidi.
Tento dotaznik slouzi pro vyzkumné Setfeni, odpovidej proto uprimné. Dékuji za vyplnéni!

OHODNOT JEDNOTLIVE MOZNOSTI SKOLNIMI ZNAMKAMI (hodici se zakrouzkuj)
- premyslej, jak by té dand moZnost bavila/nebavila
1 =nejlepsi 5 =nejhorsi (kazdou odpovéd miiZzes obohatit kratkym komentarem)

1) Vyukove metody v hodiné némeckého jazyka

a) DISKUSE (ucitel a Zaci komunikuji, vyménuji si ndzory na dané téma, uvadi
argumenty a spole¢nymi silami nachazi feSeni)
1 2 3 4 5

b) SAMOSTATNE OBJEVOVANI (zé4ci jsou ucitelem vedeni k tomu, aby
prichazeli na dané problémy sami — ucitel neprozrazuje poznatky primo, zakiim
vSak radi)
1 2 3 4 5

¢) PRIBEHY ZE ZIVOTA (ucitel seznami 7aky s néjakou reélnou situaci, ktera
ovéem nema jednoznacné feseni — Z4ci situaci resi, navrhuji rlizna fesent -
v diskusi dochazi k vybéru nejlepsi varianty)

1 2 3 4 5}
d) INSCENACE (Zaci ztélesnuji zadané role —,hraji divadlo*)
1 2 3 4 5}

~ v

e) HRY (kfiZzovky, scénky, doplfiovacky...)
1 2 3 4 5



2) Hry
a) JEDU NA DOVOLENOU A S SEBOU SI VEZMU... (prvni Zak fekne: ,,Ich
fahre in den Urlaub und nehme mit* a pfida libovolnou véc - dalsi Zak
zopakuje vyrok predchoziho Zaka/predchozich zak( a prida dalsi véc)
1 2 3 4 5
b) SCENKA (napf. dvojice pripravi kratkou scénku — piklad: rozhovor ¢idnika a
hosta, ktery si stéZuje, Ze ma vlas v polévce)

1 2 3 4 5
c) POHADKA (Z4ci pred tabuli zdramatizuji pohadku — napf. Brémsti muzikanti)
1 2 3 4 5

3) Zplisob prace
a) SAMOSTATNA PRACE (zak pracuje vlastnim tempem, mé zodpovédnost,

realizuje své myslenky...)
1 2 3 4 5

b) PRACE VE SKUPINE (tymova préace nékolika zak{)
1 2 3 4 5

4) Ukoly

a) ULOHA Z UCEBNICE (napt.: pFecist ¢lanek v ucebnici a vypracovat tfi
cviceni, kterd se k nému vztahuji)
1 2 3 4 5

b) KRESLENI (tkol v podobé naértnuti jednoduché skici podle informaci v textu
— napr.: ,,Unter einem Tisch sitzt eine Katze. Auf dem Tisch liegt ein Glas.
Neben dem Tisch befindet sich ein Sofa. Das Sofa ist ziemlich groR und
gran...”)
1 2 3 4 5

¢) TRANSFORMACE TEXTU (Zaci dostanou text, ktery pfepisi dle pravdy o
sobé — napf.: ,,Ich heilRe Monika. Ich bin ein Madchen. Ich bin vierzehn Jahre
alt. Ich habe eine Schwester. Zu meinen Hobbies gehort Sport und Kochen.
Ich habe einen Hund. Morgens stehe ich um sieben Uhr auf. Mein
Lieblingsfach in der Schule ist Deutsch!*)
1 2 3 4 5

d) TVORENI VET (Zakim je zadano pét slovitek - napf.: SuRigkeiten,
Sonnenbrille, schlafen, Deutschlehrer, Affe - maji vytvofit pét vét — v kazdé
z nich pouZzit alespon jedno ze zadanych slovicek)
1 2 3 4 5



hodici se zakrouzkuj - premyslej, jak by té dand moZnost bavila/nebavild|

5) Cela skupina se shromazdi u okna a némecky popisuje déni na ulici.
LiBI SE MI/NELIBI SE M

6) pisnicky, basnicky, obrazky, ¢asopisy, pomicky atp. ve vyuce
LiBI SE MI/NELIBI SE MI

7) prace s interaktivni tabuli/pocitaem
LiBI SE MI/NELIBI SE Ml

8) hodina némeckého jazyka, ktera se podoba vyucovaci hodiné v Némecku — napf.:
Z&ci pri vstupu vyucujiciho do tridy nevstavaji; ucitel hodnoti préaci zak( po kazdé
vyucéovaci hodiné — nem(iZe se tak stat, Ze Zak dostane Spatnou znamku na
vysvédceni, protoZe se mu jeden den nedafilo atp.

LiBI SE MI/NELIBI SE MI

9) a) mluveni pred celou tfidou (napf. referat, teni textu, odpovidani na otazky)
LiBI SE MI/NELIBI SE MI
b) komunikacni hry (napf.: UCitel vymysli véc, Zaci se ptaji a hadaji, co to je...)
LiBI SE MI/NELIBI SE MI

Dobrovolné:
10) Jaka metoda/aktivita/hra/tloha by ti zpfijemnila hodinu némeckého jazyka?



Priloha B — ukézka vyplnéného dotazniku (€. 1)

pohlavi: Zonon

tHda: ko O

[k} il

i vypinini

OHODNOT JEDNOTLIVE MOZNOSTI SKOLNIMI ZN

AMKAMI (hodici se zakrouZkuj) — premyslej, jak by té dand

moznost bavila/nebavila 1 =nejlepsi 5 = nejhorii (kazdou odpovéd’ miize$ obohatit kratkym komentéatem)

1)  Vyukové metody v hoding némeckého jazyka

a)

b)

)

d)

e)

b)

©)

DISKUSE (ugitel a zici komunikuji, vyméituji si nazory na dané téma, uvadi argumenty a spolenymi silami nachézi feseni)

2 €] 4 5
SAMOSTATNE OBIEVOVANI (#ici jsou ugitelem vedeni k tomu, aby prichdzeli na dané problémy sami — ugitel neprozrazuje
poznatky pfimo, Zakim viak radi)
i 3 4 5
PRIBEHY ZE ZIVOTA (uéitel seznémi zaky s néjakou redlnou situaci, ktera oviem nema jednoznatné feleni — Zaci situaci Fesi,
navrhuji riizna feseni - v diskusi dochdzi k vybéru nejlepsi varianty)

1 2 3 4

INSCENACE (Zéci ztélesfiui zadané role - hraji divadlo®™)
HRY (kfizovky, scénky, dopliovacky...)

1 2 g) 4 5

JEDU NA DOVOLENOU A S SEBOU SI VEZMU... (prvni 24k fekne: ,,Ich fahre in den Urlaub und nehme mit* a prida libovolnou
véc - dalsi zak zopakuje vyrok predchoziho Zaka/predchozich zaki a pfida dalsi véc)

1 2 3 it
ENKA (napf. dvojice pripravi kratkou scénku — piiklad: rozhovor éiSnika a hosta, ktery si stéZuje, Ze ma vlas v polévee)
2 3 4 5
POHADKA (zdci pied tabuli zdramatizuji pohadku — napf. Brémsti muzikanti)
1 2 3 4

3)  Zpisob price

a)

b)

c)

d)

AMOSTATNA PRACE (zdk pracuje vlastnim tempem, ma zodpovédnost, realizuje své my3lenky...)

2 3 4 5
PRACE VE %IPINE (tymova price nékolika zdki)
1 2 3 4 5

ULOHA Z UCEBNICE (napf.: pregist Slanek v uéebnici a vypracovat tfi cviceni, kterd se k nému vztahuji)
W
KRESLENI (ukol v podobé naértnuti jednoduché skici podle informaci v textu — napf.: ,,Unter einem Tisch sitzt eine Katze. Auf dem
Tisch liegt ein Glas. Neben dem Tisch befindet sich ein Sofa. Das Sofa ist ziemlich groB und griin...*)

1 2 4 5

TRANSFORMACE TEXTU (Zéci dostanou text, ktery piepisi dle pravdy o sobé —napt.: ,,Ich heiBe Monika. Ich bin ein Méadchen. Ich
bin vierzehn Jahre alt. Ich habe eine Schwester. Zu meinen Hobbies gehort Sport und Kochen. Ich habe einen Hund. Morgens stehe
ich um sieben Uhr auf. Mein Lieblingsfach in der Schule ist Deutsch!*)

1 65 3 4 5

TVORENI VET (Zakiim je zadano pét slovicek - napt.: SiBigkeiten, Sonnenbrille, schlafen, Deutschlehrer, Affe - maji vytvofit pét
vét - v kazdé z nich pouzit alespon jedno ze zadanych slovicek)

I &) 3 4 5

lhodici se zakrouzkuj — premysiej, jak by 1€ dand moinos bavilanebavila)

5)  Celd skupina se shromazdi u okna a némecky popisuje déni na ulici.
(LiBI SE MUNEL{Bi SE M1

6) pisniky, basniéky, obrazky, dasopisy, pomiicky atp. ve vyuce

<L[BISEMINELIBI SE M1

7)  prace s interaktivni tabuli/poditadem

INELIBI SE MI

8) hodina némeckého jazyka, ktera se podobd vyuéovaci hodiné v Némecku - napi.: Zici pfi vstupu vyugujiciho do tfidy nevstavaji: uéitel
hodnoti praei zikii po kazdé vyucovaci hoding — nemiiZe se tak stat, Ze zak dostane $patnou znamku na vysvédéeni, protoZe se mu jeden den

nedaiilo atp.
LiBi SE M
9)  a) mluveni pied celou ttidou (napf. referat, &teni textu, odpovidani na otazky)
LIBI SE M
b) komunika¢ni hry (napf.: Ugitel vymysli vée, zaci se ptaji a hadaji, coto je...)
ELiBi SE MI

Dobrovolné:
10) Jaka metoda/aktivitashra/iloha by ti zpfijemnila hodinu némeckého jazyka?

Oedvsus gledouan wlmeddehodn peosndd’ yove £ alepzain Wi -



Priloha B — ukédzka vyplnéného dotazniku (€. 2)

pohlavi: TTUE

tida: S Ny

HODINA NEMECKERQ JAZYICA TV

De i i vy i Tondo dota S sz,

OHODNOT JEDNOTLIVE MOZNOSTI SKOLNIMI ZNAMKAMI (hodici se zakrouZkuj) — premyslej, jak by i€ dand
moznost bavila/nebavila 1 =nejlepdi 5= nejhorsi (kaZzdou odpovéd’ miize§ obohatit kratkym komentarem)
1) Vyukové metody v hodiné némeckého jazyka

2)

4

a) DISKUSE (ugitel a Zaci komunikuji, vyméfiuji si nazory na dané téma, uvadi argumenty a spoleénymi silami nachazi feseni)
1 2 3 4 5
b) SAMOSTATNE OBJEVOVANI (zaci jsou uditelem vedeni k tomu, aby pfichézeli na dané problémy sami - uéitel neprozrazuje
znatky pfimo, Zzakim viak radi)
2 3 4 5
¢) PRIBEHY ZE ZIVOTA (uditel seznami #aky s néjakou redlnou situaci, kterd oviem nema jednoznaéné feseni — Zaci situaci fedi,
navrhuji rizna feeni - v diskusi dochézi k vybéru nejlepsi varianty)

1 2. 3 4 5
d) INSCENACE (zaci ztélesiuji zadané role —, hraji divadlo™)
2 3 4 5
e) Y (kiizovky, scénky, dopliiovagky...)
2 3 4 5

Hry
a) JEDU NA DOVOLENOU A S SEBOU 8I VEZMU... (prvni 2ik fekne: ,Ich fahre in den Urlaub und nehme mit* a prida libovolnou
véc - dalsi Zak zopakuje vyrok predchoziho zaka/ptedchozich zaki a ptida dalsi véc)

1 2 3 4 5
b) _SCENKA (napf. dvojice pfipravi kratkou scénku — ptiklad: rozhovor &i3nika a hosta, ktery si stéZuje, 2e ma vlas v polévee)
2 3 4 5
¢) _POHADKA (zici pred tabuli zdramatizuji pohddku — napf. Brémsti muzikanti)
2 3 4 5

Zpusob prace

a) SAMOSTATNA PRACE (zik pracuje vlastnim tempem, mé zodpovédnost, realizuje své myglenky...)
1 @ 3 4 5

by PRACE VE SKUPINE (tymové prace nékolika ziki)

7 3 4 5
Ukoly
a) ULOHA Z UCEBNICE (napf.: pre€ist ¢lanek v ulebnici a vypracovat tfi cvideni, kter se k nému vztahuji)
1 2 ) 5

b)  KRESLENI (iikol v podobé nacrtnuti jednoduché skici podle informaci v textu - napf.: ,,Unter einem Tisch sitzt eine Katze. Auf dem
Tisch liegt ein Glas. Neben dem Tisch befindet sich ein Sofa. Das Sofa ist ziemlich groB und griin,..*)
1 3 4 5
¢)  TRANSFORMACE TEXTU (Zaci dostanou text, ktery prepisi dle pravdy o sobé — napt.: ,,Ich heiBe Monika. Ich bin ein Médchen. Ich
bin vierzehn Jahre alt. Ich habe eine Schwester. Zu meinen Hobbies gehért Sport und Kochen. Ich habe einen Hund. Morgens stehe
ich um sieben Uhr auf. Mein Lieblingsfach in der Schule ist Deutsch!)
@ 2 3 4 5
d)  TVORENI VET (Zakim je zadino pét slovidek - napt.: SuBigkeiten, Sonnenbrille, schlafen, Deutschlehrer, Affe - maji vytvofit pét
(3‘.1 - v kazdé z nich pouZit alespori jedno ze zadanych slovitek)
1 2 3 4 5

|hodici se zakrouzkuj — premyslej, jak by 1€ dand moznost bavila/nebavitd|

5)  Cela skupina se shromazdi u okna a némecky popisuje déni na ulici.
ELiBi SE MI
6)  pisnicky, basnigky, obrazky, ¢asopisy, pomiicky atp. ve vyuce
@NELM SEMI
7)  préce s interaktivni fabuli/po¢itatem
LiBI SE @Lim SE MI
8)  hodina némeckého jazyka, ktera se podoba vyucovaci hodiné v Némecku — napf.: Zaci pfi vstupu vyudujiciho do tfidy nevstavaji; uditel
hodnoti praci Zaki po kazdé vyucovaci hoding — nemuze se tak stat, Ze Zik dostane $patnou znamku na vysvédéeni, protoze se mu jeden den
nedafilo atp, o
LiBi SE NINEY.iBi SE M1
9) a) mluveni pred celou tiidou (napf. referat, ¢teni textu, odpovidani na otazky)
UELIBI SE MI
b) komunikacni hry (napf.: Uitel vymysli véc, Zici se ptaji a hadaji, co to je...)
(LiBI SE MDNELIBI SE Mi
Dobrovolné:

10) Jaka metoda/aktivita‘hra/iiloha by ti zpfijemnila hodinu némeckého jazyka?

Dimdain! Nksdoen - g0y sk



Priloha B — ukézka vyplnéného dotazniku (€. 3)

pohlavi: .ZE NP\

{tida: _“'7..\1 =

¢di neuvidi, Tento dotazs

1 pre vy

OHODNOT JEDNOTLIV MOZNOSTI SKOLNIM! ZNAMKAMI (hodfei se zakrouikuj) premy.

2], jak by t€ dand

moznost bavila/nebavila 1 =nejlepsi 5 = nejhorsi (kazdou odpovéd’ maze§ obohatit kratkym komentarem)
1) Vyukové metody v hodiné némeckého jazyka
a) DISKUSE (ugitel a zaci komunikuji, vymefiuji si nazory na dané téma, uvadi argumenty a spoleénymi silami nachzi feSeni)
1 : 4 5
b) SAMOSTATNE OBJEVOVANI (#ici jsou ugitelem vedeni k tomu, aby pfichazeli na dan¢ problémy sami - u¢itel neprozrazuje
poznatky pfimo, Zakiim viak radi)
1 3 4 5
¢) PRIBEHY ZE ZIVOTA (ugitel seznami Zaky s né&jakou realnou situac, kterd oviem nema jednoznaéné feSeni - Zaci situaci fesi,
avrhuji rizna fedeni - v diskusi dochazi k vybéru nejlepsi varianty)
2 3 4 3
d) INSCENACE (zaci ztélesiji zadané role — hraji divadlo™)
I 2 3 @ 5
e) _HRY (kfizovky, scénky, doplitovacky...)
Y 4
2) Hry
a) JEDU NA DOVOLENOU A S SEBOU SI VEZMU. .. (prvni ik fekne: , Ich fahre in den Urlaub und nehme mit* a pfida libovolnou
véc - dalsi zak zopakuje vyrok pfedchoziho Zéka/pfedchozich Zaki a prida daldi vée)
2 3 4 5
b) SCENKA (napi. dvojice piipravi kratkou scénku — priklad: rozhovor gi$nika a hosta, ktery si stézuje, ze ma vlas v polévee)
1 2 4 5
<) POHADKA (Z4ci ped tabuli zdramatizuji pohadku — napf. Brémsti muzikanti)
1 2 3 4
3) Zpisob prace
a)  SAMOSTATNA PRACE (zik pracuje vlastnim tempem, méa zodpovédnost, realizuje své myslenky...)
2 3 -4 5
b)  PRACE VE SKUPINE (tymova prace nekolika Zaka)
2 3 4 §
4)  Ukoly
a)  ULOHA Z UCEBNICE (napt.: piegist ¢lanek v ugebnici a vypracovat ti cvieni, ktera se k nému vztahuji)
1 3 4 5

b)  KRESLENI (ikol v podobé nadrtnuti jednoduché skici podle informaci v textu — napi.: ,,Unter einem Tisch sitzt eine Katze. Auf dem
Tisch liegt ein Glas. Neben dem Tisch befindet sich ein Sofa. Das Sofa ist ziemlich groB und grin...*)
2 3 4 -]
¢)  TRANSFORMACE TEXTU (Zici dostanou text, ktery prepisi dle pravdy o sobé — napf.: ,,Ich heile Monika. Ich bin ein Madchen. Ich
bin vierzehn Jahre alt. Ich habe eine Schwester. Zu meinen Hobbies gehért Sport und Kochen, Ich habe einen Hund. Morgens stche
ich um sieben Uhr auf. Mein Lieblingsfach in der Schule ist Deutsch!*)

! ? 3 4 5

d)  TVORENI VET (Z4kim je zadano pét slovigek - napt.: SiiBigkeiten, Sonnenbrille, schlafen, Deutschlehrer, Affe - maji vytvorit pét
vét — v kazdé znich pouzit alespoii jedno ze zadanych sloviéek)
1 @ 3 4 5

|hodici se zakrouikuj — pfemysle, jak by 1€ dand moznosi bavila/nebavila)

5)  Cela skupina se shromézdi u okna a némecky popisuje déni na ulici
ELIBI SE M1
6)  pisnitky, basnicky, obrazky, dasopisy, pomiicky atp. ve vyuce
EL[BI SEMI
7)  prace s interaktivn tabuli/poéitadem
ELiBi SE MI
8) hodina némeckého jazyka, ktera se podoba vyugovaci hoding v Némecku — napf.: Zaci pfi vstupu vyuéujiciho do tfidy nevstavaji; ucitel
hodnoti praci zikii po kazdé vyucovaci hoding — nemiiZe se tak stat, Ze 24k dostane $patnou znimku na vysvédéeni, protoZe se mu jeden den
nedafilo atp,
LiBi SE Ml
9)  a) mluveni pred celoy i napr. referat, ¢teni textu, odpovidani na otizky)
LIBI SE MUNELIBI SE MDY
b) komunikaéni hry (napf. USiTel vymysli vée, Zici se ptaji a hadaji, co to je...)
W’ ELIBI SE MI
Dobrovolné:

10) Jaka metoda/aktivita/hra/aloha by ti zpfijemnila hodinu némeckého jazyka?

Yokl W posicowdml camu slovicdc oen.
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Priloha B — ukéazka vyplnéného dotazniku (€. 4)

J
pohlavi: MU\ z

tiida: l+ '\/

; i P i L
’ OHODNOT JEDNOTLIVE MOZNOSTI SKOLNIMI ZNAMKAMI (hodici se zakrouZkuj) — premysle

it
Jak by t¢ dand

moznost bavila/nebavila 1=nejlepdi 5= nejhorsi (kazdou odpoveéd muzes obohatit kratkym komentarem)

1

2)

4)

Vvukove metody v hoding némeckeho jazyka

a) DISKUSE (uéitel a zaci komunikuji, vyméfuji si nazory na dané téma, uvadi argumenty a spoleénymi silami nachazi feseni)
1 3 4 5

b) SAMOSTATNE OBJEVOVANI (i jsou ucitelem vedeni k tomu, aby pfichézeli na dané problémy sami — ugitel neprozrazuje
poznatky pfimo, Zakam viak radi)
I 2 £l ® 5

¢) PRIBEHY ZE ZIVOTA (ugitel seznami zaky 5 néjakou realnou situaci, kterd oviem nemd jednoznaéné feseni — dci situaci fedi,
navrhuji rizna fedeni - v diskusi dochazi k vybéru nejlepsi varianty)

2 3 4 3
d) INSCENACE (zici ztélesiiuji zadané role —, hraji divadlo™)
1 3 4 5
e) HRY (kfizovky, scénky, doplfiovacky...)
2 3 4 5

Hry
a) JEDU NA DOVOLENQU A S SEBOU SI VEZMU... (prvni Zak fekne: ,Ich fahre in den Urlaub und nehme mit* a pfida libovolnou
véc - dalsi zak zopakuje vyrok predchoziho zika/pfedchozich zaki a pfida dalsi véc)

3 4 5
b) SCENKA (napi. dvojice pipravi kratkou scénku — ptiklad: rozhovor &isnika a hosta, ktery si stézuje, ze ma vlas v polévee)
1 3 4 5
¢) POHADKA (zagi pied tabuli zdramatizuji pohadku — napf. Brémsti muzikanti)
| @ 3 4 s

Zplisob prace
a)  SAMOSTATNA PRACE (zdk pracuje vlastnim tempem, ma zodpovédnost, realizuje své my3lenky...)
1 2 4 3
b)  PRACE VE SKUPINE (tymova prace nékolika zaku)
2 3 4 5

a) ULOHA Z UCEBNICE (napf.: preéist ¢lanek v u¢ebnici a vypracovat tfi cvideni, ktera se k nému vztahuji)
1 2 3 5

b)  KRESLENI (ikol v podobé naértnuti jednoduché skici podle informaci v textu — napi.: ,,Unter einem Tisch sitzt eine Katze, Auf dem
Tisch liegt ein Glas. Neben dem Tisch befindet sich ein Sofa. Das Sofa ist ziemlich groB und griin...*")
1 2 @ 4 5

¢)  TRANSFORMACE TEXTU (Zéci dostanou text, ktery prepisi dle pravdy o sobé — napi.: ,Ich heifle Monika. Ich bin ein Madchen. Ich
bin vierzehn Jahre alt. Ich habe eine Schwester. Zu meinen Habbies gehdrt Sport und Kochen. Ich habe einen Hund. Morgens stehe
ich um sieben Uhr auf. Mein Lieblingsfach in der Schule ist Deutsch!™)
1 3 4 5

d)  TVORENI VET (Zakim je zadano pét slovicek - napt.: SitBigkeiten, Sonnenbrille, schlafen, Deutschlehrer, Affe - maji vytvofit pét
vét — v kazdé z nich pouzit alespoii jedno ze zadanych slovicek)
! 2 ) 4 5

[hodici se zakrouzkuj — premyslej, jak by i dand moznost bavila/nebavild

5)

6)

Cela skupina se shromazdi u okna a némecky popisuje déni na ulici
ELiBi SEMI

pisniéky, basnicky, obrizky, tasopisy, pomiicky atp. ve vyuce (I-H).‘f)
NEL,‘rBi SEMI

prace s interaktivni tabuli/pocitacem
LiBI SE ELIBI SE M1

g

hodina némeckého jazyka, kterd se podoba vyu¢ovaci hoding v Némecku — napf.: Zaci pfi vstupu vyucujiciho do tidy nevstavaji; ugitel
hodnotf préci Ziki po kazdé vyugovaci hodiné — nemiize se tak stat, Ze Zak dostane §patnou zndmku na vysvédéeni, protoze se mu jeden den
nedafilo

LiBf SE MINELIBI SE M1

a) mluveni pied celou tfidou (napf. referat, éteni textu, odpovidani na otazky)
LIBI SE @m

b) ko%ap @tel vymysli véc, Zici se ptaji a hadaji, co to je...)
LIBI SE MIINELIBI SE MI

Dobrovolné:
10) Jaka metoda/aktivita/hra/tiloha by ti zptijemnila hodinu némeckého jazyka?

ZPEV HRA~ ‘eLoy V OSMISHERCE
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Priloha B — ukézka vyplnéného dotazniku (€. 5)

pohlavi: ?

tida: 1.? ﬁ

A NI A T

VPG ING A

Bowenik i¢ anonymni; v 4 cuvidi. Tento dos Jusihi pre v ¢ dotieni, & B
OHODNOT JEDNOTLIVE MOZNOSTI SKOLNIMI ZNAMKAMI (hodici se zakrouzkuj) — premyslej, jak by té dand
moznost bavila/nebavila 1=nejlepsi 5= nejhorsi (kazdou odpovéd’ mazes obohatit kratkym komentarem)

1

2)

3)

4)

Vyukové metody v hodiné némeckého jazyka
a) DISKUSE (uéié]gl a Zaci komunikuji, vymé&iuji si nazory na dané téma, uvadi argumenty a spoleénymi silami nachazi feSeni)
(6]

1 3 4 5
b) MOSTA BJEVOVANI (Zici jsou uitelem vedeni k tomu, aby prichazeli na dané problémy sami — uitel neprozrazuje
poznatky pfimo, zakim vak radi)
1 2 4 5
¢) PRIBEHY ZE ZIVOTA (ugitel seznami zaky s n&jakou redlnou situaci, kterd oviem nemé jednoznaéné feeni — Zici situaci Fesi,
avrhuji rizna fedeni - v diskusi dochazi k vybéru nejlepsi varianty)

1 2 3 4 5
d) INSCENACE (Zzéci ztélesiiuji zadané ro,t(;—,,hraji divadlo®)
1 2 3 4 5

e) HRY (ktizovky, scénky, dopliiovacky...)

N D B
Hry

a) JEDU NA DOVOLENOU A S SEBOU SI VEZMU .. (prvni Zik fekne: ,Ich fahre in den Urlaub und nehme mit* a piida libovolnou
®éc - dal3i zak zopakuje vyrok predchoziho Zika/predchozich zaki a pfida dalsi véc)

2 3 4 5
b) SCENKA (napf. dvojice pfipravi kratkou scénku - piiklad: rozhovor i$nika a hosta, ktery si stéZuje, ze ma vlas v polévce)
1 2 3 4 5

¢) POHADKA (ici pied tabuli zdramatizuji pohadku — napf. Brémsti muzikanti)
! 2 ) 4 5

Zpusab prace
a)  SAMOSTATNA PRACE (24k pracuje vlastnim tempem, méa zodpovédnost, realizuje své myslenky...)
1 3 4 5
b)  PRACE VE SKUPINE (tymovi prace nékolika zaki)
2 3 4 5

1 3 4 3
b)  KRESLENI (tkol v podobé naérinuti jednoduché skici podle informaci v textu — napt.: Unter einem Tisch sitzt eine Katze. Auf dem
Tisch liegt ein Glas. Neben dem Tisch befindet sich ein Sofa. Das Sofa ist ziemlich gro und griin...*)
2 3 4 5
¢) TRANSFORMACE TEXTU (Zéci dostanou text, ktery prepisi dle pravdy o sobé — napf.: ,,Ich heiBe Monika. Ich bin ein Madchen. Ich
bin vierzehn Jahre alt. Ich habe eine Schwester. Zu meinen Hobbies gehart Sport und Kochen. Ich habe einen Hund. Morgens stehe
63 um sieben Uhr auf. Mein Lieblingsfach in der Schule ist Deutsch!")
2 3 4 5
d)  TVORENI VET (Zikim je zaddno pét sloviéek - napf.: StBigkeiten, Sonnenbrille, schlafen, Deutschlehrer, Affe - maji vytvorit pét
vét — v kazdé z nich pouZit alespori jedno ze zadanych slovicek)
1 o 3 4 5

a) ULOHAZ U{ %‘BNICE (napt.: precist ¢lanek v uéebnici a vypracovat tii cvideni, ktera se k nému vztahuiji)

[hodici se zakrouZkuj — premysle, jak by t¢ dand monost bavilanebavila]

5)

9

Celé skupina se shromazdi u okna a némecky popisuje déni na ulici.
LiBI SE MI/NELIBI SE M1

pisnicky, basni¢ky, obrazky, ¢asopisy, pomicky atp. ve vyuce
ELiBI’ SEMI

préce s interaktivni tabuli/potitatem
iBi SE MINELIBI SE M1

hodina némeckého jazyka, ktera se podoba vyudovaci hodiné v Némecku — napf.: Zici pfi vstupu vyucujiciho do tiidy nevstavaji; uéitel
hodnoti préaci ziki po kazdé vyuovaci hodiné — nemize se tak stat, Ze Zik dostane Spatnou znimku na vysvéddeni, protoZe se mu jeden den
nedafilo atp.

@@mmmm SE MI

a) mluyeni pfed celou fﬁdv()l’l (napf. referat, ¢teni textu, odpovidani na otazky)
| SE MI/NELIBI SE MI
b) komunikagni (napr.; Ugitel vymysli véc, Zici se ptaji a hadaji, coto je...)
@ LIBI SE MI

Dobrovolngé:
10) Jaké metoda/aktivita/hra/iloha by ti zpfijemnila hodinu némeckeho jazyka?

M0GEn SLOiCEK f(xDOu\ VEOAKE  HRY.



