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Souhrn

Prace se zabyva vyvojem @i typu iMac a jejich charakteristikou, kde jsou
uvedeny technické a hardwarové vlastnosti, pou¥ivaper&ni systém a pozice
na trhu.

Vénuje se také charakteristice bitmapoveé grafikyinjejformaty, komprimaci,
editaci a rozdilem s vektorovou grafikou.

Pro hlavni cil obsahuje¢kolik feSenych fikladi, na kterych byl pozorovan
a hodnocen rozdil mezi platformou PC a iMac v uBl&kém rozhrani grafického
editoru Adobe Photoshop.

Zawr prace doportuje platformu, ktera je vhodjsi pro praci s grafickymi
editory. Dale doporuje externi z#izeni, které je lepSi pro ovladani a pohyb

v grafickych editorech.

Kli ¢ova slova:

Bitmapova grafika, iMac, Grafické formaty, Kompriota Grafické editory, Mac OS X
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Summary

The work dealsthe development of iMac computers and their cheristic, where are

technical and hardware facilities, used operatysgesn and the market position.

It also discusses the characteristics of bitmagplgces, their formats, compression,

editing and difference with vector graphics.

For the main objective has solved a number of exesnpvhere was observed and
evaluated the difference between the iMac and thepRtform in the user interface

graphics editor Adobe Photoshop.

The result recommends a platform that is suitadMevork with graphic editors. Further
recommends an external device that is better fontrab and movement

in graphic editors.

Keywords:

Bitmap graphics, iMac, Graphic formats, ComprassiGraphic editors, Mac OS X
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1 Uvod

Paitace typu iMac nejsou meziebnymi uzivateli pilis rozSteny, je to danoievazre
jejich vysokou cenou. Uplatni se nachazi az v grafickych studiich a vadvDTP,
kde maji vysoky podil. JelikoZ jsou vedle iMialsojre vyuzivany také &né pdaitace,
bude vybrano pro tuto praci téma bitmapova grafikiMac, které budeeSit rozdily
mezi okmi platformami. V ramci problematiky bude pro pondwi vyuZit graficky
editor Adobe Photoshop, ktery byehodhalit rozdily obou platforem. V tomto editoru
bude pro nalezeni odliSnogdSeno tkolik priklada, ktery jsou klasickymieSenymi
ukoly uzivateti a pracovnil v grafickych studiich, pdjfpac v DTP. Za lepSim
porozungni tohoto editoru bude v préci charakterizovanmbjiovéa grafika.
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2 Cil prace a metodika

2.1 Cil prace

Hlavnim cilem prace bude zhodnotit rozdil v pragvatele v grafickém editoru Adobe
Photoshop mezi platformou PC a iMac. Porovnavardebmangieno na grafické

prostedi, ovladani a rychlost zpracovani.

Dil¢i cile jsou:
» Doporuit vhodné externi Zé&eni pro ovladani grafického editoru.
» Charakterizovat vyvoj pitact iMac.

» Charakterizovat poitace iMac z hlediska architektury, designu, technitkyc
vlastnosti, hardwarové vybavenosti a opeflao systému.

» Charakterizovat a porovnat bitmapovou s vektorovgrafikou z hledika
struktury, vyuziti, zpsobu zaznamenani a zobrazeni.

2.2 Metodika

Pro teoretickou¢ast bude metodika spiwat ve shromazshi potebnych materidl
a podklad, za &elem jejich studia. Zdrojem budou, #vomezenému p&iu odborné
literatury, gevazie internetové zdroje, které budou v textuilzrné citovany. Tyto
zdroje se zabyvaiji problematikou tykajici se iMadoitmapové grafiky.

Pro splgni hlavniho cile bakaidké prace bude vybran graficky editor
Photoshop, ktery bude porovnavan na plattoritacu a na PC. Pro zhodnoceni bude
feSeno dkolik priklada, které budou demonstrovat funkce programu. Vypragbbude
provad¢no pomoci mysi a tabletu.éBem prace natfkladech bude sledovano grafické
prostedi, ovladani a rychlost zpracovani. Vysledkem bdolgorieni p@itace iMac,
nebo PC pro editaci bitmapové grafiky.

Na zaklad teoretické a praktick€asti budou formou dedukce vyhotoveny

Zawry.
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3 Vyvoj poéitaca typu iMac

Pctitate iMac od spolénosti Apple, jsou také nazyvany all in onepadi, neboli vSe

v jednom. Toto vychazi z jejich struktury, kde satatny pistroj obsahuje jak monitor,
tak i hardwarovou zakladnu. V ndzvu iMac znameridriernet’® Nejen na tomto
typu, ale i na ostatnich pibacich od spol&nosti Apple, byly jiz od z&tku pouzivany
jejich oper&ni systémy.

3.1 Obdobi p fedchazejici vzniku iMacu

Spole&nost Apple prochazela mnoha nefdpy a ke svému 20. vykbzavadi na trh té
doby nejdrazsi pota¢ PowerPC Mac. Tento typ byl prvnim stolniméfiacem, ktery
umozioval vyuziti komponerit pro notebook. Rataci PowerPC bylo vyrobeno pouze
na 12000 kus protoZze se ki své cert Spat@ prodavali. Tento neugph jeS¢ vice
prohloubil ztratu spolaosti.!

Do ledna 1996 byly pouzivany prodi@ace Apple operéni systémy Systém 6
a Systém 7.5.5. Po tomto lednu byl nasledny @pésystém Systém 7.Ggmenovan
na Mac OS a v dubnu byl upgradovan na Mac OS 7p@4gji na Mac OS 8. Tento
systém se stal nejprodae@im softwarovym batkem a dosahl oblibenosti u svych
uzivateli. Z pasatku byl distribuovan k ptitasam typu iMac G3%

V priabéhu roku 1997 spot@most Apple pichazi o 878 milioa dolar, proto dne
9. cervence 1997 odstupuje ze sgolasti generalnfeditel a pedseda fedstavenstva
Gil Amelio. Nasleds po této udalosti v 2861997 Apple kupuje za 427 milirdolari
spol&nost NeXT, kterou vlastni Steve Jobs, zakladatelesposti Apple. Po této
akvizici se Steve Jobs vraci do sgolesti nejdive jako poradce, pozf jako
prozatimniieditel. Den poté, co se stava prozatimi@ditelem rusi vyrobu pdtaca
typu Performa a zahajuje novy riskantni projektpoéitacich typu iMac, kde hlavnim
navrhd&em se stava Jonathan f#el®- (1202
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3.2 Prvni iMac

Prvni typ iMacu byl pedstaven v k&tnu roku 1998 a dodavan v srpnu téhoz roku, nesl
nazev iMac G3. Ihned po zavedeni zabira prwidtkp prodejnosti a to nackolik
meésial. Stava se tim nejvyznamjBim paitatem roku 1998. Podle firkumu firmy
Audits & Surveys Worldwide bylo v prosinci ztggnéno, Zze po prvnich 139 dnech
od zavedeni bylo prodano na 800 000ukuSelkow se tohoto typu prodalo¢kolik
miliona pii cerg kolem 1299 dolar. iMac G3 byl proto vyznamny v prvniad

pro spolénost Apple, protoze dikyému se stava prosperujici a obraci se od hluboké
ztraty z gedchozich obdobi. Pro gpmyslovy trh byla jeho vyznamnost zaznamenana
i zavedenim poiit USB (universal serial bus wgkladu univerzalni sériova &nice).
Tento USB port se stava revohi a nahrazujei@ive pouzivany sériovy port, paralelni
port, nebo port PS/2. Lze dikgmu gipojit k pocitaci mnoho periferii jako je na&gklad
mys, ¢i klavesnice. Prvni typ iMacu G3 byl nazyvan Bortlue a to diky svému
vzhledu, byl totiz vytvéen z pfisvitného modrého plastu. Tento prvni originalniledh

a stavba tohoto g@tace Ize vidt na obrazk. 1, kde celek obsahuje jak monitor, tak

i hardwarovou zékladnu. Klavesnice dodavana s privhipy jeS€ neobsahuje vSechna
tlacitka, ty jsou vSak poz§l doplnéna. Monitorem byl patnacti palcovy CRT displej
s rozlisenim 800 x 60§ (& (1. 19 a L]

Obrazek &.1 iMac G3 Bondi Blue &
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Oznaeni G3 vychazelo z pouzivaného procesoru, kteryinPowerPC 750reti
generace majici 233 MHz. Krom jiného obsahoval 3 pantti RAM, 4 GB veliky
pevny disk, Rage llc grafickou kartu s velikostiMB pameti, ktera byla Wijnu
aktualizovana na Rage Pro s6 MB grafické ganpodporujici 1024 x 768.
Aktualizovana nebyla jen graficka karta, ale i @ef systém, ktery se¢chem vyvoje
iMacu G3 dostal na verzi Mac OS X 10.0 Cheetahrykte prvni verzitrady
s oznaenim X.[ @2l

V lednu 1999 Apple nabizi nejen Bondi Blue, al#alSich 12 barev. iMac G3
proSel ve vyvoji mnoha zémami az do posledni verze, kdy jiz obsahoval meg&han
CD-ROM. Floppy disk neboli disketova jednotka nebylouzivana jiz od gatku.
Vyvojem proSel i procesor, ktery byl upgradovane®@ MHz. Velikost pevného disku
se dostala na 40 GB a obsahoval i plnohodnotnoregtéci. iMac G3 byl produkovan
aZ do konce roku 2001, kdy v lednu 2002 Apple zawnady typiady iMac G4l

3.3 iMac G4

iMac generace G4tghazi na trh v lednu 2002. Tento typephazi z CRT obrazovky
na LCD displej jehoZ velikost je 15 paldPouzivanym procesorem je stadle PowerPC,
ale jiz G4 majici frekvenci 700-800 MHz. Fyzickanp# RAM dosahuje az 1 GB
a velikost pevného disku se dostava az na 60 GBiidez dalSich rozdilod iMacu G3
je prechod USB portu z verze 1.1 na 2.0. Rozdilem nigaitd verzemi je penosova
rychlost, ktera dosahovala u USB 1.1 1,5 MB zausdk pro tzv. “Low-Speed”
zaizeni, neboli zdzeni s nizkou f@nosovou rychlosti a 12 MB za sekundu
v maximalni rychlosti. USB 2.0 dosahuje rychlosti 480 Mb za sekundu, coz je
60 MB/s. Model v nejlepsi dostupné vykastal kolem 1799 dolar®: (&2l

iMac G4 gichazi s jedinenym vzhledem, ktery mu nedava jen LCD displej, ale
i polokruhova zékladna, ktera je z lesklého chromento ojedigly vzhled Ize vigt
na obrazku. 2. Res velké mnozstvi zén, které pinasi novy typ se na trhu neuchuytil
tak, jako pedchozi iMac G3 s CRT displejem. Proto spotest Apple byla nucena

vytvorit novy typ pa@itate eMac, ktery nahrazoval stavajici typ iMaéu.

10
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Obrézek &.2 iMac G4 ©
eMac se nachazi na obrazkB. Vraci se zft k pouziti CRT displeje, ktery ma
velikost 17 palé s rozliSenim 1280 x 960 a vestaymi reproduktory, ktery byly
v piredchozich verzich iMacu externi. eMac je hardwarm tom stejé jako iMac G4,
kde pouzivanou grafickou kartou je GeForce2 MX s MB SDRAM od firmy
NVIDIA. Postupemcasu se jeho hardware a software dalénim ale vzhled byl
zachovart? 2

Obrazek €.3 eMac?

Velkou zménou u G4 a eMacu byliechod opréniho systému na Mac OS X,
kde X znamena unixové jadr@islo 10, které je ozanim systému. 1. verze tétady
systému vychazi 24.rézna 2001 jeji nadzev je Mac OS X 10.0 Cheetah,ZiKuolyl
prodavan jako stabilni systém pro kazdodenni ppuiitl mnoho nedostatka trgl
silnou nekonzistenci a nestabilitou. Tento systéirjib pouzit na peitacich iMac G3.
Na iMac G4 piSel upgrade 10.1 nesouci nazev Puma, ktery obshamonoho oprav
nedostatl z 10.0, i pesto nebyl skuta¢ kvalitnim operanim systémem. Kvalitni OS
piichazi az 23. srpna 2002 jako Jaguar 10.2, jeqilzilei a diky OpenGL akceleraci je
i rychly. iMac G4 a eMac obsahoval v poslednichdaaryvoje operéni systém Mac
OS X 10.3 Panthe?

11
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3.4 iMac G5

Koncem srpna roku 2004iiphazi nastupce iMacu G4 spolu se svym vykonnym
procesorem Gb5. Tento typ se nazyva iMac G5, ktéty nepotebuje zakladnu
pro hardware jako #h iMac G4, misto ni je vSe zabudovano do 2 pdlasté LCD
obrazovky, ktera byla vydavana ve velikostech 2D galdi. Byl rychlejSi a vysgejSi
nez iMac G4, protoZze obsahoval jiz 64bitovy proce&b. Tento iMac lze vigt
na obrazku. 4 vlevo. Design je zachovan i pro dalSi verzér&tp@atkem roku 2006
pieSla na procesory od spéhesti Intel. Rechodem na tyto procesory se prodejnost
iMacu vyraz zvysila 2 L2

Novy design iMacu, ktery je pouzivan az do dnekgestruovan z hliniku, lze
jej vidét na obrazkw. 4 vpravo. Krom zmigného pouzivaného procesoru tento typ
umoziuje az 1 TB mista na pevném disku s cenami pohyiluijise kolem 1199 dolar
za 20 palcovy model a 1799 dalaza 24 palcovy model. Tyto velikosti se udrzely
do fijna 2009, kdy spolmost Apple pedvedla nejnayjSi model, ktery je distribuovan
az do dnes. Nové typy jsou prodavany ve velikos@tp a 27 palc Spolu s touto
zmeénou [¥ichazi i novy typ obrazovky, ktery jiz vyuziva LEpodsviceni. Jednou
z velkych zmnén byla také nova verze opéraho systému, ktera pro mnoho ukol
dokéze vyuzivat pkhdvou, ale ictyijadrové procesory. Novy Intel iMac s sebou také
prin&si vykonwjsi hardware viz. kapitola 4.# @

Obrazek &.4 iMac G5 a iMac Intel ™

12
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4 Charakteristika iMac

Pro paitace iMac je charakteristickar@vazr jejich architektura (vSe v jednom), ktera

byla jedin€éna aZ do doby, kdy s obdobnymi atributisly i konkureréni spol€nosti.

4.1 Hardwarové a technické vlastnosti

NejnowjSi typy iMaai jsou dostupné ve dvou velikostech, jejichz tedkdiparametry
se nachazi v tabulcé.l. Kazdy zé&chto typi je vybaven modernim displejem
vyuZzivajicim LED podsviceni, které se rozjaie ihned a jednoth Spolu s vyuZzitim
technologie IPS (In-Plane Switching ), lze pohlizet obraz z jakéhokoliv Uhlu a

vzdalenosti bez ztraty na kvalit*?

Tabulka €.1 Technické parametry

disple 21,5 palcty 27 palcil
vyika 451 cm 51,7 cm
gitka 52,8 cm 65 cm

waha 83kg 12 8 kg
pomeér stran 16.9 16:9
roshient 1920 = 1080 2960 x 1440
kontrastni pomeér 1000:1 1000:1

Od paatku roku 2006 jsou v gitacich Apple pouzivany pouze procesory
spole&nosti Intel, ve 21,5 a 27 palcovych modelech sewljj dvoujadrové procesory
Intel Core 2 Duo s taktem az 3,33 GHrgpmz 27 palcové modely jsou distribuovany
také sestyrjadrovymi procesory Intel Core i5 s 2,66 GHz néiftel Core i7 s 2,8 GHz,
které dokaze opetai systtm Mac OS X Snow Leopard glayuzivat pro mnoho
akolii. 14

Vyuzivané grafické karty pochazeji od sgolesti Radeon a NVIDIA, iixemz
pouzivanou kartou od NVIDIA je GeForce 9400M, ktggdntegrovana a vyuZziva se
pouze v zakladnich distribucich 21,5 palcového rhodéz ctyrikrat vyssSi vykon ma
graficka karta ATl Radeon HD 4670, ktera ma 256 pHreti DDR3. Jeji vyuziti je
ve vylepSené verzi 21,5 palcového iMacu a v zakladnzi 27 palcovém modelu.
Apple nabizi 27 palcovy iMac i s vykogai grafickou kartou, kterou je ATI Radeon
HD 4850 jenz ma 512 MB DDRB?

13
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Pro zakladni distribuce iMécjsou vyuzivany pagrové moduly velikosti
4 GB s frekvenci 1066 MHz typu DDR3. Pé&inize pomocictyt sloti SO-DIMM
rozSkit az na 16 GB. Spolu s touto pétinjsou pouzivany Serial ATA pevné disky
s kapacitou 1 TB, nebo 2 TB?

Pro gipojeni k siti, nebo k internetu je v iMacu zabuéoa Gigabitova sova
karta a vysokorychlostni Wi-Fi technologie umaojci bezdratové iipojeni 802.11n.
iMac obsahuje krom jiného integrovanou kameru iSigintegrovany mikrofon,
SuperDrive mechaniku umidjici vypalovani dvouvrstvych DVD az 8x rychlosiot
pro SD karty a deit zasuvek pro konektory, kterymi jsou: zvukovy wyst(slouzici
napiklad pro sluchatka, nebo reproduktory), zvukovyups(pro pouZziti externiho
mikrofonu), ¢tyii USB 2.0 (pro pipojeni mnoha periferii, ndp flash disku, nebo
fotoaparatu), FireWire 800 (umidZjici také pipojeni mnoha periferii), mini
DisplayPort (slouzici proffpojeni daldi obrazovky) a 1 Gbit/s EtherHdt!1¥

Konstrukce iMacu je vyrobena z jediného kusu klinidiky kterému na&m
nejsou zadné spary ani spoje, aZz na misto pro &Rlagandtovych moduid.
Pro bezpénost displeje, je ied nim skledény kryt, ktery chrani fed poSkozeningi
poskrabanim4

4.2 Pozice iMacu

Jak jiz bylo v pedchozich kapitolach uvedeno, ¢fieace iMac odvratily Apple
od hluboké krize. Spotaost na trhu nyni prosperuje nejen zasluhou iMateivedle
n¢j se usadily i dalsi konkurence schopné produktgzivstolni pditace se dalegadi
Mac mini a Mac Pro. Mezi notebooky piatlacBook, MacBook Pro a MacBooKA.r.
Hodnoty v grafu¢.1 jsou zaznamenany dle podilucpo pristupi na internet
z operénich systém Mac, které se nachaziqvazr na vySe uvedenych pivacich.
Trend je zaznamenan odgadku roku 2009 az do Unora 2010. Stavajici hodpothlu
piistupl na internet z opetaich systém Mac na celkovém pidu, je 5,02 %. Podle
pribéhu grafu z pizkumu vedenym portalem Netmarketshare se tentol mbdlie

zvysuje. Tento fakt Ize potvrdit i na grafi2 X!

14
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Graf &.1 Podil operagnich systému Mac na poé&tu pfistupti na internet 2!

V grafu¢.2 Ize vidtt prodejnost péitaca Mac od p@éatku roku 2001 do p@itku
roku 2010, kterd je uvéda v tisicich. Mezi p@taci Mac se nyni podle spalposti
Apple nejvice prodava iMac, ktery ale sofipspolu s MacBookem o prvniripku.
Zastoupeni dané prodejnosti se skladidligne z 64,7 % notebooky a ze zbylych
35,3 % stolnimi paitaci, na kterych ma nejvyssi podil iMac. Z trenduziejmé, ze
velky podil na #@stu ma pechod procesér na Intel, ktery timto také umoZznil
na paitatich Mac spoust operg&ni systémy Windows. To Ize zajistit pomoci aplikace
Boot Campnebo pomoci virtuélniho strofe

Prodejnost poéitaci Mac 2001-2010
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Graf &.2 Prodejnost pogitatii Mac z let 2001-2010 29!
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4.3 Mac OS X

Jiz od pd@éatku byly operani systémy Mac w@eny pa@itactim od spolénosti Apple.
V prabéhu vyvoje iMacu G3 fichazi na trh novy opetai systém, ktery je prvriady
Mac OS X. Od roku 2001 bylo vydano celkem Sestiyéudy posledni a aktualni nese
nazev Snow Leopard. Od verze 10.0 gldb mnoho Uprav a oprav nedostagtkyni se
fadi mezi nejlepSi opami systémy. To je také dano tim, Ze n@ meexistuji viry
a disponuje velkou stabilitou. Systém ma Unixowrgékernel, ktery umatuje:

* Preemptitivni multitaskingjenZ ma za nasledekétb vice proces najednou.
Toto je docileno fdélenim ukitého ¢asového Useku kazdému procesu,
pro ktery se mu procesor budénevat.

e Multithreading zaji¥'uje keh vice uUkoh najednou, to je docileno roddnim
tloh na vldkna. Poté Ize ndikdad v programu iMovie provét editaci, i kdyz
zarover béZi zpracovani &akého zvladstniho efektu, nebo v textovém editoru
Microsoft Word Ize psat, i kdyZ je zaravkontrolovan pravopis.

« Systematicky multiprocessindtery je schopen vyuzivat vice procasor
najednou. Opetai systém OS X je tedy schopen rovriom rozcklit ukoly
mezi procesory a tak navysit vykd.

Tento operéni systém je také znam svym grafickym predim, které je
zajiSeno technologii Quartz. Ta provazi vSechny moZnétefse kterymi se lze
v systému setkat. N&glad jakékoliv otev¥ené okno po z&eni nezmizi okamiit ale je
mu pidélen efekt, ktery okno rozptyli. Na ploSe se nachli&ih charakterizujici
Mac OS X zvand®ock,ktera slouzi jako prostdek pro rychlé spousti aplikaci. Spolu
s efekty, které fichazi s kliknutim na ikonu aplikace, je zd&sté&na piihlednost listy.

V uzivatelském progedi je dalSim nestandardnim prvkem oproti Microsfhdows
horni liSta slouzici jako nabidka pro programy anagstatny systém. Po oiewni
jakéhokoliv programu se tedy jeho nabidka zobrazigané horni lig kterou se neda

manipulovat!
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5 Bitmapova grafika

Bitmapova grafika je jednou zetgohi zobrazeni a uloZeni dvojroZmého obrazu. Je
tvofena siti bod (¢tverad), kterou Ize také definovat jako matici liod/ této matici ma
kazdy bod svoji saadnici x a sotadnici y, ktera utuje jeho polohu. Jednotlivé body
se mohou nazyvat i pixely, kteryfqustavuji nejmenSi zobrazitelnou jednotku
bitmapové grafiky, kterou lze adresovat na obragofrto kazdy tento pixel jgipazena
barva a jas, iiXemZ barva je w@ena barevnou hloubkou, kterd se udava v bitech
a ukuje mnozstvi barev. Naixlad procernobily obrdzek je barevna hloubka 1bit, ktery
ma 2 barvycernou a bilou. 24 bitova hloubka jiz obsahuje mmohéce barev a to
16777216. Jas v pixelu oznge svitivost, neboli sitlost barvy, kterd je dovana
intenzitou barevného vjemu. DalSimi parametry okwajsou velikost (jeho BEka
a vyska), poet pixeli na palec, udavany v jednotkach ppi jakocegio bod
horizontélnich x p&et bod vertikalnich.Cim vice méa obrazekéthto pixeh, tim je
kvalitngjsi acistgjsiL? (23

Nevyhodou bitmapové grafiky je jeji n&rmst na pait, to je zmisobeno tim,
Ze si musi uchovavat informace o kazdém bodu. Pokathe nafiklad fotografii,
kterou chceme vlozit na web, musime snizit jejikesit. To lze udlat tak, Ze jej
ulozime do skterého z kompresnich forn#atTy dokazi snizit objem dat pomoci
kompresnich metod, ktery vyuZivajiznych algoritnd pro odstraéni nepotebnych
dat. Kompresnimi formaty jsou nidklad JPG (Point Photographic Experts Group),
GIF (Graphic Interchange Format), nebo PNG (Poetdidtwork Graphics). Velkou
nevyhodou bitmapové grafiky je jeji ztrata na kiapii priblizovani, roztahnuti, nebo
zmen3eni obrazku. Tento jev lze &tidna obrazku¢.5, kde vyznéena c¢ast je
nékolikanasoba priblizena a ztraci na kvalit Spolu se zhorSenim kvality je patrna
i miizka bodh. 17123
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ZEMEDELSKA
UNIVERZITA V PRAZE

[29]

Obrazek €.5 ZhorSeni kvality po pfiblizeni

5.1 Rozdil bitmapové a vektorové grafiky

Existuji dva zjisoby jak uloZit a zobrazit na §iteci dvouroznérny obrazec, a to je
vektorovou, nebo bitmapovou grafikou. Zakladnim ditem mezi nimi je zfisob
zaznamendni obrazce. Zatim co bitmapova grafilsklsela ze sétbodi, ve kterém ma
kazdy bod svoji saadnici a barvu, vektorova grafika vyuziva k popidurazce pesre
definované geometrické tvary, kterymi jsoteyazrié kiivky, z téchto tvah se poté
definuje matematickd funkce. #goby zaznamenavani fitacové grafiky s sebou
piinasi hned &kolik na oko #etelnych rozdil, nagiklad na obrazkd.7 Ize vidt rozdil
mezi @iblizovanim obrazce, kde je potilplizeni origindlniho obrazku regjme,
Ze bitmapova grafika ztraci na kvaglitzatim co vektorova grafika svou kvalitu
zachovavalt? 2

Tim, Ze kazdaara (Kivka) ve vektorové grafice je popsana matematickou
funkci, je velikost souboru mala. Za tara (Kivka) v bitmapové grafice musi byt
zaznamenana na kazdém bodu, ve kterém se vyskpttie je velikost souborurifis
velkad. Pro editaci je sloZji bitmapa, protoZze musi upravovat kazdy bod ZvIas
Na rozdil u vektorové grafiky se pouze upravi samaic. Hlavni vyhodou bitmapové
grafiky od vektorové jecas zobrazeni. JelikoZz jsou ve vektorové graficeant®
definovany pomoci matematickych funkci, musi ssdobrazenim nejive vypdaitat,
coz velmi zatzuje procesor aiméava na délce zobrazeni. Bitmapovy obrazec se
zobrazuje rychleji, protoze kazdym bod ma nastavesvou sokadnici a barvu. Pomoci

téchto informaci pak dokaze procesor velmi rychle ydabraz zobrazit. Jiz ki
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velkému nedostatku s rychlosti zobrazeni a zpradosa vektorova grafika nehodi
pro sloZité obrazce majici mnoho matematickych éiiakbarevi2”

Prevody mezi bitmapovou a vektorovou grafikou jsc@imé, ale findsi s sebou
par nedostatk nagiklad @i prevodu bitmapy do vektoru iwie nastat problémiihis
velkého pétu matematickych funkci, se kterymi se po té Spanacuje, proto se musi
nastavovat méndetailni gevod, kterym se pet funkci zmensi, ale kvalita obrdzku se
oproti originalnimu zhorsi. Proto se tentéeyod vyuziva hlavé pro jednoduché

obrazce?4

Plvodni obrazek Bitmapovy obrazek Vektorovy obrazek
po zvétseni po zvetseni

Obrazek €.6 Rozdil bitmapové a vektorové grafiky po pfiblizeni

5.2 Bitmapové formaty

Tyto forméty jsou univerzalni, protoZzeétSina dnes pouzivanych je nezvislych
na programu. Lze tedy s nimi pracovat v nejednoafickém editoru, kde jsme schopni
vytvaret nové a také zpracovavat a editovat jiz exidtujiorazce. Za pouZiti filir
mohou byt kombinovany i obrazky v odliSnych foredit.

Bitmapové formaty se od sebe ligknolika faktory, prvnim z nich je odliSnost
podle zgisobu pouziti, najklad obrazky ufené pro internetové presentace, fotografie,
pro DTP atd., dale se liSi kvalitou, jejiclivadem, neboli kde byl obrazek vyiem
(fotoaparatem, skenerem, programem atd.) &ipag pouZzitou kompresni metodou.
Proto se kazdy ze souliiorv kterém je obradzek uloZzen, sklada z hikyj ktera
obsahuje identifikaci, po#én stran, rozrary, paiet pixeli nafadku a barevnou hloubku,
dale se sklada z palety barevcégmo pro barevnou hloubku 1bit-8bit) a informacich
o barvéach pixel.18 29
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Formaty bitmapové grafiky, Ize¢lit na nekomprimované a komprimované.
Komprimované formaty Ize daleli na bezztratove, které zachovavajinost obrazu
(neliSi se pilis od originalniho) a odstiiaji nadbyténé informace kodu, ip malém
kontrastnim porru. Ztratové se komprimuji pod velmi vysokym péem, ktery nize
dosahovat az 50:1, al€ipasi to s sebou ztratu kvality obrazu. Ztratovyamfatem je
napgiklad JPEG, u kterého jde dany kompresni gronastavit pi ukladani. Proto tedy
velikost a kvalita obrazu zavisi u komprimovanycnmniati na kompresnim poénu,
ktery ukuje jak moc bude velkd zma ve velikosti dat, ip zachovani informaci
(soudradnic bod, barevné hloubky, jasu atd.). Podrol@eneni vybranych formdi Ize
vidét na obrazk.6%

Bitmapové formaty

Nekomprimovaneé Komprimované
Ztratoveé Bezztratové
BMP TGA RAW JPEG TIFF SGl GIF FCX FNG

Obrazek €.7 Strom bitmapovych formatd

5.2.1 BMP (Windows BitMaP )

Format BMP byl vyvinut firmami IBM a Microsoft jakeakladni bitmapovy format pro
operani systémy OS/2 a Window®adi se mezi nekomprimované formaty, protoze
jeho postup pouzivanyfipkomprimaci je pilis Spatny. Teoreticky lzd&ici, Zze misto
snizeni velikosti souboru fip komprimaci dochazi ke 2zWeni. Prvni verze byla
zavedena spolu se systémem Microsoft Windows 2.6 pazvem DIB (Device
Independent Bitmap), pogj se casté&né vylepSila a byla fgjmenovana na Windows
BitMaP, pod zkratkou BMP. Umdhje ukladani bitmapovych dat wyiech typech,

rozdilem mezi nimi je pouzita velikost barevné Hiky
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1 bit barevné hloubky na pixel pouziti pro dvoubarevné obrazky, kde barevna
paleta neni pewnstanovend, prot@&mito dwma barvami nemusi byt jarerna

a bila, ale mze se jednat o libovolnou kombinaci barev.

4 bity barevné hloubky na pixel umo#ujici 16 barev, kde se barevna paleta
muze skladat z libovolnych barev.

e 8 bitii barevné hloubky na pixel pro pouziti obrazk o 256 barvach, kde se
muze barevna paleta stéjjako v gredchozich skladat z libovolnych kombinaci
barev. Zde také obvykle plati, Ze kazdy bod (pired) velikost jednoho Bytu.

* 24 bitz barevné hloubky na pixet pouziti pro obrdzky v maximalni kvalit
Pro ugeni 16,7 milionu barev se jiZ nepouziva barevnétpalale fimé barvy
bodi. Velikost jednoho boduiptéto barevné hloubce je 3 By&}

Format BMP i v dnedni deébpati mezi nejpouzivajsi formaty, i kdyz
obsahuje mnoho nevyhod, jako je nédpednost bod a giliSna velikost souboru.
Pro gedstavu obrazek v HD (high definition) kvali rozliSeni 1920 x 1080 a barevné
hloubce 24 bit, kde pfimérna velikost na pixel je 3 Byty, je celkova velika®uboru
5,93 MBVyii. Pro tuto svou velikost se tento format nehodiipternetové presentace,
ale ma velké vyuziti u fotografii a DTP, kde je mgbvana vysoka kvalitd? (29222

5.2.2 TGA (Targa)

TGA byl vyvinut firmou Truevision jako nekomprimomwa format umo#ujici ukladani
v plném pd@tu barev (16,7 mil. barev), ve stupni Sedi, nebdaddni bod, ktery
nevyuzivaji jejich gimé barvy, ale barevnou paletu. Jeho vyuZiti je SitSi nez
u formatu BMP, protoze disponujedbtednosti bod, diky nimiz je vhodny pro textury
do 3D pgitacovych her. TGA je ale také formatem nehodicim s® ypeb, protoZze

obrazek ulozeny vam je [li§ objemnytt¥ 222
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5.2.3 RAW

Pati mezi nekomprimované formaty. Vznika ¥kterych fotoaparatech jako forméat
obsahujici nezpracovana (surovd) data. To znamamdptograf ma moznost sam
upravit fotografii. Naopak u snimku v JPEG si @jdaparat upravuje sam dle ¢eni
atd.. Tedy u RAW se neprovadi potizeni Zadn& zpracovani a jsme schopniikéga
pomoci editoru Photoshop nastavit vyvazeni biléaltd rozsah, kontrast, sytost barev
a zaogteni. ProtoZe tento format neni obvykli, jefebl pro jeho zpracovani program,
ktery jej umi. Pokud zadny takovy nemame jsme hmenugevést pomaoci specialniho

programu na jeden zkterych univerzalnich formég ktery ma jiz &irsi pouziti? =

5.2.4 JPEG (Joint Photographic Experts Group )

Je prvnim z komprimovanych fornéatvznikl kvili potieké zkomprimovat obrazeki
fotografii, za timto Gelem se vyuzivd i dnes. Jeho kompresni metod&iv&po
ve zmenSeni rozliSeni, které je pro#dd za vyuZziti barevnychiechodi. Kompresni
poner zde niize byt az 50:1 (nastavuje secmd pri ukladani), pi kterém dokaze
z obrazku o #&olika MegaByti ucklat jen rékolika KiloBytovy, ale za cenu ztraty
na kvalig, proto seradi mezi ztratové. JPEG nepodporujéhpednost (transparentnost)
bodi, ale i fres tuto nevyhodu je diky své velmi malé velikostoany pro internetové

presentace, najklad pro ukladani fotografii na wéb’

5.2.5 TIFF (Tagged Image File Format)

Byl vytvoren spolénosti Aldus Corporation v roce 1986 jako bezztratkempresni
format, ktery je podporovan¢isinou grafickych prograinjak v PC, tak i v Macich.
TIFF ovlada obrazky az o 24bitech barevné hloubkgka forméat, ktery ma vysokou
hustotu bod v rastru sefadi mezi velmi objemné. de vyuzZivat velké mnozZstvi
moznych metod komprimace a to az P@ckBits ktera komprimuje podle posloupnosti

stejnych bytel.ZW, ktera je pro vSechny typy obgZZCITT/3 10 ktera je pouzitelna
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pouze pro monochromatické obrazgpffman RLE (deflaini komprese) atd.. Jeho
vyuziti je jak mezi obrdzky vyuZivajici vysoké kial tak i nagiklad v tiskové

pramyslu, kde slouzi jako Gschova grafickych kit &2

5.2.6 GIF  (Graphics Interchange Format )

Jednd se o komprimovany format, ktery je bezztgatdByl vyvinut americkou
spole&nosti CompuServe vroce 1987, jako format, kterfii ravisli na platform
na rozdil od formatu RAW. Komprimace probiha tak, se vyberou body o stejné
barw, které musi byt vad® a zaznamena se misto nich pouze jeden, tato metmda
nazyva Lempel Ziv Welch. Velkou nevyhodou je omézepaitu barev, kde jich je
maximalre 256. Ale tchto 256 barev nenit@sre definovanych, proto mohou mit
nagiklad dva fizné obrazky uloZzené v tomto formatu jiné paletyelarSpecifikem
GIFu je pfihlednost botl, které mohou byt nastaveny pouze na jednihlpdnou
barvu. Tato vyhoda se vyuzivdepazrit u loga a u ikon prograim kde se vyZzaduje
dana pithlednost a mala velikost. Format GIF umoje vkladat jedergi vice obrazk

do jednoho souboru, kde tohoto Ize vyuZivat htapro animace, kde jsou uspdané
obrazky postuph zobrazovany vigdnastavenéntasovém intervalu. Dnes se tento

format vyuziva vyhradhna webu. Pro fotografie se nehodi, protoze ovjimize 256
barev[ll]v[lﬁ] a[20

5.2.7 PCX

Je jednim z nejstarSich grafickych forfhattery byl vyvinut jako format programu PC
Ale i pres to se jiz dnes mnoho nepouziva, protoze ma mafjieou podobu, ktera
pusobi problémy s kompatibilitou. Vyuzivanou kompiresnetodou je RLE, ktery
spaiva v praci s proudem kit kde tato délka je wena délkou obrazovehiadku.
V prabézném naitani obrazku se zjisije paet byti, které maji stejnou hodnotu, ihned
na to se byty jdouci za sebou se stejnou hodnaapisizjako dvojice byt piicemz
prvni udava peet znak a druhy jejich stejnou hodnottf @24
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5.2.8 PNG (Portable Network Graphics)

Tento formét byl vyvinut jako nahrada forméatu GpfFo vSestranné pouZiti bez
nutnych licenci. PNG séadi mezi bezztratové komprimované formaty, kde p@uz
komprimani technologii deflation. Oproti GIF disponuje pinypaitem barev f
barevné hloubce 24bit s Uplnouiplednosti. VyuZiti je SirSi nez u GIF: loga, ikony,
animace, sceenshoty (otisky obrazovky) z Mac O8okumenty z Photoshopu a dalsi

grafické prvky pouZivané na interneétt42 29

5.3 Komprimace a jeji metody

Komprese ma za ukol snizit objem dat na mozné mimms kterym se
piimoumneérné snizuje i velikost souboru. Existuji proto higkh, pro které se komprese
déld. Jednim z nich je zmenSeni objemu informaci debb (pixeh). Pokud se
nagiklad nachazi v obrazku vice hgdkteré maji stefhr nastavenou barvu, tak
komprimace se snazi docilit jejich sjednoceni atradit tak nepdebna data, ktera
zvySuji velikost souboru. Timto krokem Igei, Ze dochazi k odstrani redundanci dat.
Prekdzkou mezi sjednocenim stejnyghpodobnych bodl je poloha &chto bod, proto
bylo vyvinuto mnoho kompresnich metod, kteréSi tento problém pomoci
naprogramovaneho algoritmu, ktery nachazi bodybvaziku u kterych by mohlo dojit
k odstragni redundanci dat a ke sjednoceni. Tyto algorithghou mit nastavitelny
nebo peva stanoveny kompresni p@m s kterym pracuje. Ten ¢uje v jakém natitku
bude provedeno zmensSeni z originalniho obrazu.

Z predchozich texit bitmapovych formdi Ize usoudit, Ze i formaty, které jsou
nekomprimované mohou mit kompresi, ktera v3ak al@ Einnéd v potebném sréru,
nebo je tak Spatna, Ze se dadepouziva. Jednim 2Zdhto gipadi je nagiklad BMP,
ktery nedokaze korek&npouzivat svou kompresi a lZi, Ze misto sniZzeni velikosti ji
naopak zvysuje.

Komprimované forméaty svéhoiiplastku dosahli dle schopnosti vyuzivat
korektre své komprese. Vybrané metody jsou uvedeny niZe:
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1. Lossy - kompresni metoda vyuZivana ve formatu JPEG jakétova,
schopna kontrastniho pém az 50:1. Spiva ve zmen3eni rozliSeni,

které je provagho za vyuziti barevnychrechod.

2. Lempel Ziv Welch univerzalni metoda, vyuzivana miktad ve formétu
GIF a TIFF jako bezztratova. Spea ve vylEru bodi o stejné bary

které se nachaziiadt, kdy zaznamena mistéchto bod pouze jeden.

3. RLE (Run Length Encoding} bezztrdtovA metoda vyuZivana v mnoha
formatech, nafiklad PCX, TIFF atd.. Tato metoda $p@ v praci
s proudem bit, kde jeho délka je tena délkou obrazovehi@dku.
V pribézném nditani obrazku se zjifije paet byti, které maji
stejnou hodnotu, ihned na to se byty jdouci za seb® stejnou
hodnotou zapiSi jako dvojice liytpficemz prvni udava pet znak

a druhy jejich stejnou hodnokf!

4. Deflate — tato metoda vychazi z Hoffmanova RLE a Lempel Aielche,

pouZziva se ve formatech PNG a TIFF.

5. PackBits — Komprima&ni metoda vyuZivanaiedevsSim v TIFF. Metoda
vyuziva shody byt v jejich posloupnosti, kde dané shodujici byty

zaznamenava jako jeden.

5.4 Vyuziti a tvorba bitmapovych p Fiklad G

Stouto grafikou se setkavame ds§tji. Napriklad pdizeny digitalni snimek

ve fotoaparatu se zaznamenava de lsétdi (rastru). B vloZeni gedlohy do scanaru

vznik& po snimani rastr, ktery je posléze zobrazeacitaci. Slouzi tedy hlavé jako

uloZeni obrazu realného &a. Krom jiz zmignych gikladi se s bitmapou také

setkavame v grafickych editorech, mezi kterymi jgdray a zarove nejjednodussi

malovani v operamim systému Windows. V tomto, ale i v ostatnichtadich Ize

vytvaret nové obrazky pomoci nastiipkteré dané editory nabizeji. Do velmi v§isoh
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editori spada i Adobe Photoshop, ktery nabizi SirokousSkastroj jak pro Upravu, tak
i pro tvorbu obrazk.

Vyuziti bitmapové grafiky je Siroké. Pro kazdé zmije dopordeny format,
ktery ma pro dany ukol nejlepsi vlastnosti. ProZibuoga na internetu slouzi format
GIF, ¢i PNG, ktery je také dobrou volbou i pro animasmuvhodné jejich vlastnostmi,
kterymi zaji§'uji i malou velikost souboru. Tu nabizi i formatEIr, ktery je vhodny
pro fotografie, které jsou sfiovany na web. Neni aletipS vhodny pro DTP
(pccitacovou typografii), protoze ztraci na kvélitPro vysokou kvalitu obrazka fotek
slouzi forméaty BMP a TIFF, které je vhodné vyuZinagiiklad v publikacich a fotkach.
Bitmapova grafika je vyuzivana i v §itecovych hrach pro textury, kde je pebna

alespa caste&na pflihlednost.

5.5 Bitmapové editory

Pokud chceme na pibaci vytvorit, nebo upravit jiZz existujici obrazek, pebujeme

k tomu graficky editor. Pokud si chceme jen prohlad réjaké obrazky, tak posta
prohliz&. Tyto prohlizee iz obsahuji opetai systémy v zakladni vybav
V Microsoft Windows jim jeProhlize® obrdzli a faxi, ktery neumi dané obrazky
editovat (jen pet&et). V tomto OS mizeme nalézt i jeden z nejjednodusSich editor
na s¥té, ktery nabizi kresleni pomocar a Kivek, manualni vytry a jednoduché
funkce jako inverze barev, roztahnuti, skoseniastbatd.. Narozdil od tohoto opéna
systém Mac OS X obsahuje jiz trochu Wigfsi aplikaci nazvanou Preview (N&hled),
ktera dokaze zobrazit a manipulovat se Sirokouogkfdrmaf jako JPEG, TIFF, PICT,
GIF, BMP, PNG, SGI, TGA¢i dokonce formaty Photoshop, ESP a PDF. Obsahuje
funkce, kterymi se daji upravovat barvy. V nabigme danou Upravu jdou najit
posuvniky pro zmnu jasu, kontrastu, sytosti barev, expozice, bakenodstinu,
ostrosti atd.. Pro vy jsou zde jiZz pokréilé funkce, kterymi Ize fesrEji vybirat ¢asti,
které jsou pdeba.l?

Pro editaci obrazk a fotek slouzi mnoho dostupnych progtamabizejicich
od z&kladnich po pokédé funkce. Napiklad editorem vols dostupnym je GIMP viz.
obrazeke.8, ktery obsahuje Sirokou Skalu funkci jak p&Zzreho uZivatele, tak i pro
pokrctilého. Pro domacieSeni problérin s bitmapovou grafikou je dobrou volbou.

e

Mezi nejznanyjSich a v praxi jednim z nejpouzivgsich rastrovych editér je
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Photoshop od spajreosti Adobe viz. obrazek9. Tento program je stejjako GIMP
vytvoren pro vSechny platformy. Rozdil mezi verzemi nandféiws a na Mac OS X
budeieSen v kapitole ,Rklady feSeni”. Photoshop je jiz profesionalni variantoa pr
feSeni problérins rastrovou grafikou.

Upravy u bitmapové grafiky se neprovadi Upravojekih a tvaf, ale provadi
se pomoci skupiny pix&l Touto skupinou rize byt napiklad vyker, ktery nmizeme
provést pomoci automatického nastroje, nebo manhw&stou. S timto vysem lze
mnoha zfsoby manipulovat, ndjklad ho duplikovat, vymazat, i@gsunout, nebo
nastavit hodnoty jasu a kontrastu. Pro lepSi madagos editaci v obrazku vysiejsi

programy nabizi praci s vrstvami, jen? se daji Apm gekryvat™
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Obrazek €.8 Graficky editor GIMP
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Obrazek €.9 Graficky editor Adobe Photoshop
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6 Priklady reSeni

V této kapitole budéeSen hlavni cil prace, jimz je porovnani uzivathek prosiedi
v grafickém editoru Adobe Photoshop na platféfdC a iMac. PrdeSeni byly pouzity
pacitace, jejichz parametry se nachazi v tabl@ Operanimi systémy nachazejicimi
se nadchto platformach byly Mac OS X a Windows 7. Pro yimk grafickém editoru
byla pouzita myS a tablet. Pro rozdily bude poream& grafické prosedi, poloha

nastrofi, rychlost a pibéh zpracovani.

Tabulka €.2 Hardwarové vlastnosti vyuzivanych pocitact pfi FeSeni

ihdac P

Frocesor Intel Core 2 Do 3,06 GHz Intel Core 2 Duo EB400 3.2 GH=

Grafick4 karta ATl Radeon HD 4670 256 MEBE GeForce 2600GT 512 ME

Pamét EAD 4 GE DDE3 1066 MH= 5 GE DDEZ =00 MH=

6.1 Grafické prost Fedi Adobe Photoshop v PC a iMacu

Pti prvnim pohledu se jevi, Ze Photoshop na PC auMaé odliSné grafické prasdi.

Je to dano tim, Ze se na platférPC zobrazi pouze jedno okno programu. Na rozdil od
toho v iMacu je program rozprgsh do i oken, kde se v prvnim okmachazi panel
nastrofi, ve druhém pracovni plocha s obrazky a ietim jsou panely s vrstvami,
maskami, kanaly atd..rPdalSim prohledani bylo zji&to, Ze Photoshop v PC Ize také
roz&lit do t¢i oken, proto se tento rozdil tykd pouze zakladmibstaveni. Jedinym
rozdilem grafického pro&tdi je poloha hlavni nabidky, ktera se nachazi @a P
v hlavnim okr programu, v iMacu se tento panel nachazi v mestésw, se kterym

nelze manipulovat. Toto lze wtna jednom z niZze uvedenych obnazk

6.2 Pouzité grafické prvky

Béhem zpracovaniifkladi nebyla nalezena odliSnost v undfst po¥ebnych nastrdj,
vSechny se nachazeli na stejnych pozicich. OdltSmogvladani grafického editoru
Adobe Photoshop mezi platformami je v ovladani poinzératek na klavesnici. Rozdil

ale neni tak znatelny, protoze v PC je vyuzigéntrol (Ctrl), ktery je v iMacu nahrazen
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tlacitkem command tedy napiklad misto zkratky v PC pro transformaci Ctrl +er
v iMacu Command + T.

Piiklady nachazejici se nize byly zpracovany ovladanpomoci mysi
a v rekolika piipadech pomaoci tabletu, ktery se nachazi na obrézkl, jenz je
piidavnym z&zenim, ktery ovlada grafické préstli pomoci desky a tuzky se senzory.
Deska snima polohu tuzky a dle jeji pozice se realikazatel na obrazovce. Pro snazsi
ovladani obsahuji @b casti zd&izeni rekolik tlacitek, kterymi lze ve Photoshopu
nagiklad posouvat pracovni plochdi, klonovat a mazat vrstvy. Tuzka vyuziva dva
senzory intenzity, kteryipjemném stlédeni nastavi nizké procento kryti. Prvni z nich
slouzi pro pidani “+” a druhy pro ubrani “-“. # praci s timto tabletem bylo zj&to, Ze
je vhodrgjSi nez mysS pro nastroje vyzadujicit$i citlivosti a detailu. Hodi se tedy
nagiklad pro nastroje kresleni jako je tuzka &ekt, pro mazanjumaa pro nastroje

vybéru, kterym je v tomto fipact prevazri laso.

Obrazek €.10 Tablet *®

6.3 Testovani tvorby a Uprav bitmapové grafiky

Priklady byly vytvdeny za delem porovnani uzivatelského pr@sti grafického
editoru Adobe Photoshop na PC a iMacu. Kazdyriklgoh byl feSen na obouch
platformach stejnymi, nebo velmi podobnymi postupyastroji, picemz nastaveni
téchto nastraj se niize liSit, nap. barva, nebo polohé&asti obrazku. Kritérii pro
srovnani byla rychlost zpracovani, hladkosibghu @i zpracovani (sledovani zda se

program nesekl, pdfpad nespadl), rozmishi vyuzivanych nastroj
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6.3.1 VylepSeni fotografie

Priklad teSi problematiku s mlhou na fotografii, kterou jepatebi odstranit

a spolu s ni vycentrovat barvy. Pro obrazek byb&tku pouzit nastrojputomatického
tonu ktery odstraniléast mlhy. Ostrost barev u budov byla docilena wazffiltru
chytré zosteniVybér casti obrazi, kde se nachazel zbytek mlhy, vznikl za vyuZiti
magického lasaa pomocikrivek obrazubyla mlha odstraima. Nebe bylo zgnéno
filtrem oblakana tmavsi, které obraz po Upravach vice vystihuje.

Priklad byl feSen na platforcnPC viz. obrazek.12 a na platfor iMac viz.
obrdzeke¢.11. Pro danou editaci byly pouZity nastroje, kteezatZuji tolik procesor.
Tyto nastroje se nachazigvazrit v nabidce obrazu, ktera je undisd na stejném mist
obou platforem a to v hlavni nabidcéi FeSeni nebyl zaznamenan zadny vykyv, ktery
by pozastavil, nebo zrusil zpracovatilkppdu. Rychlost zpracovani byla shodnd, Zzadné
vySSi rozdily u tohotoifkladu nebyly zaznamenany.
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6.3.2 Tvorba loga jablka

Pro vznik loga na obrazkd.13 a ¢.14, byla vytvéena Sablona pomoci vitu
vyfoceného jablka. Do vyiou byla posléze vioZzena barva. Vznik lesklych okraj
tmavych okra} a stinu byl docilen vyuzitim funkci vrstev, ktegé nachazi v jejich
stylech. Pro dany vzhled byly pouZzity nastrojezeny stinvnitni stin ukos a relief
a profil.

Pri feSeni pikladu byla sledovana rychlost zpracovani, pololuigbnych
nastrofi a hladkost pibéhu. Ri pohledu na obrazky se zda, Ze logo vyar@ na iMacu
tolik nevznika, je to dano tim, Ze nebylgidano bile pozadi. U funkci vyuZitych
v tomto gikladk nedoslo k Zzadnemu zaseknuti, jelikoz pouzité fankevyzaduji Zzadné
slozité vypd@ty. Tim nebyla znatelna ani rychlost zpracovaniuXi¢ nastroje i
stejné umisini a stejny vysledek, byl protieSen nasledujicitiklad, ktery vyuziva
jejich vy88i mnozstvi.
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Obrazek €.13 Tvorba loga jablka: iMac
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Obréazek €.14 Tvorba loga jablka: PC
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6.3.3 Tvorba pozadi s jablkem

Pro vytvdeni pozadi obrazk&i15 at.16 byla pouzita sitle modra barva a filtdopisni
papir, ktery dodava efekt zémi. Pro vytvdeni tvaru jablka byla pouzita stéjjako
v piedchozim fgikladu Sablona. Do pozadi byly vloZeny dva dupiik&teré se pomoci
transformacezv¢tSily na potebnou velikost a pomoci nastavémyti byla nastavena
jejich ¢ast&na phahlednost. Hlavni viditelné jablko bylo pomaatiyki vrstvynastaveno
na potebné efekty.

Resenim tohoto ikladu byla zachycena nestabilita programu pod R,
néjakou dobu neodpovidal, tim i zdelSil dobu a ryshippracovani. Na platforiMac
byl pribéh naprosto v pi@dku a rychle. Nestabilita programu Photoshop byla
zachycena i mimeeSeni uvedenychiiiladi. Po konzultaci s odborniky, ktegracuji s
timto programem, bylo potvrzeno, Ze nastala situesrg vyjimkou a stava se péme
¢asto, nejastji pod operénim systémem Windows Vista.

o r—— — s — —— - i

L], i m—_i  w— LT il .
e Sl “—-_
et S—r7 -
£ =
- -
L3

Obrazek €.16 Tvorba pozadi s jablkem: PC
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6.3.4 Tvorba knihy

Pri tvorbé knihy viz. obrazek:.17 a¢.18 bylo pouZzito jiz vyhotoveného loga. Vzhled
stranek se vytudl pomoci obdélnikového bilého obrazce a filtanté pastePro titulni
stranku byl vyuzit také obdélnikovy tvarfitr texturovani. Po vytvdeni potebného
textu byly vSechny vrstvy tykajici se titulni styarspojeny. Poté seéasti knihy
presunuly k sobtak, aby bylo mozné vyuZitansformacepro zne€nu velikosti a hlavé
pro moznost zkoseni. Sjednocenim vrstev byl obrhpéav.

Pri feSeni tohoto jikladu byly vyuZity pevazr nastroje transformace, které
zaktivuji obraz. Filtr, ktery byl pouzit na pozadiuihiho listu, byl zakiven. Na iMacu
je dany efekt bez jakékoliv ztraty, za to na PEdeformovan. Toto je Zisobeno mirou
zalkifiveni. DalSi vyuzité nastroje nezatiji tolik procesor, proto nebyl zaznamenan

Zzadny vykonnostni rozdil, ktery by byl znatelny.
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Obrazek &.18 Tvorba knihy: PC

33



Bitmapova gkafi-iMac

6.3.5 Sjednoceni dvou obrazk U

Vysledny obrazek.19 a¢.20 se sklada ze dvou snitmkde prvni je prosédi vodni
nadrze Lipno a druhym je labuJelikoz snimek nadrze byl lehce mlhavy, pouzil se
nastroj ton automaticky ktery rozjasnil barvy. Vylr labug se provedl za vyuZziti
kouzelné filky, ktera jej provadi automatickyimastaveni tolerance. Poté co byl #yb
proved|, vlozil se nad vrstvu nadrze a duplikoval Pomocideformacebyly kiidla
dvou labuti lehce transformovany, aby se liSilypoadni.

Pro kombinaci dvou obragkbyl vyuZit tablet, kterym se provedl Wb
deformace Kdel a umisini labuti. Riklad byl proveden i za pomoci mysi, kdy
vysledny efekt byl stejny, ale rychlost &epnost je kvalit§Si u vyuziti tabletu.
Vyuzivané nastroje byly jiz rive pouzity, Zadny znatelny rozdil v rychlosti
a v nestabili systému nebyl ani zde zachycen.
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Obrazek €.19 Sjednoceni dvou obrazkd: iMac
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Obrazek €.20 Sjednoceni dvou obrazkl: PC
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6.3.6 Kombinace map — p fiblizeni

Pro vznik obrazce viz.obrazek21 ac.22 byla vyuzita aplikacgoogle earth ktera
obsahovala pé¢bna data a lupa, ktera dava efekblFzeni. Celkem byly pouzitygtyti
snimky map, proit z nich byl pomoci Photoshopu vytem ram, ktery vznikl za vyuziti
okrajového vybBru obdélnikového tvaru. Snimky byly postdprioZzeny pod ramy a za
vyuziti funkce transformacebyla upravena jejich velikost. Pro vioZzeniugritného
efektu lupy byla viiznutacastcocky, pro kterou byla nastavertasténa phihlednost.
Efekt stinu byl docilen nastrojem vrstewZeny stin.

Pro vyeSeni tohoto ifkladu byl také vyuZit tablet, ktery narozdil od $ny
umoznil gesrgjSi vybranic¢ocky z lupy. Kombinace map byla v iMacu snazsi, téoby
dano vyssimi rozery obrazovky (27 paiciMac, 24 palé PC), kterd umaiovala lepsi
pohyb v obrdzku, nebylo totiz nutné jej tolikratétdit. Nastroje vyuZzité v tomto
piiklack neodhalily Zadné rozdily ve vykonnosti, rychloptacovani byla stejna. Ani

zde nebyla zaznamenana nestabilita systému.
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Obrazek €.21 Kombinace map: iMac
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6.3.7 Uprava mapy CR

Priklad obrazku¢.23 a¢.24 se sklada z pzeného snimkeské republiky aplikace
google earth. Pro spravné vyjmuti mapR bylo vyuZito hranic majicich na obrazku
jedinou Zlutou barvu, proto se pouzil nastagsah bareyvktery pomockapatkavybira
vyjmuté barvy. Funkcenverse vybru oznaila vnittek CR a oblast za hranicemi,
kterou bylo pateba odstranit, to se provedlo nastrojemchly vyker. S vyuZitim
prolnuti okraji u vybéru, bylo vykrojeno okénko bilé vrstvy, pod kteroel isachézela
¢erna vrstva. Do tohoto mista se poté viozil texekEu textu a u mapy byl docilen
funkcemistylu vrstev.

Timto pikladem sefieSila rozdilnost rychlosti v@ou pomoci kombinaci
nékolika nastraj. Vysledny obraz je stejnyipvyuziti absolutd stejného postupu
a nastaveni v nastroji vrstev. Ani v tomtkgtadé nebyl nalezen Zadny znaletny rozdil
mezi platformami v rychlosti zpracovani a ve stabisystemugi rozdilu vysledného
obrazu za pouziti stejného postupu. Vykonnostnditpzobou platforem se nachazi
v kapitole 6.4 “Vykonnost platforemtipieSeni”, kde se pro dalSi srovnani vytvo

piiklad, ktery jiz vice z&uje procesor.
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L Obrazek &.24 Uprava mapy CR: PC

6.4 Vykonnost platforem p Fi feSeni

Z teSeni pedchozich gikladi na platformach PC a iMac, nebyl zaznamenan znateln

rozdil v rychlosti zpracovani, proto bigSen piklad, na kterém se pouZil nastroj, ktery

vice zatzuje procesor. Timto nastrojemgdstrareni cervenych 6i. Vzhledem k tomu,
Ze ve svych vyptiech hleda body, které maji tmavy podklad a jstekpyty cervenou
barvu, byla vytvéenacerna vrstva, kterou kryla z 208érvend vrstva. Obrazekajak

na PC, tak i na iMacu stejnou velikost, rozliSerbaavy. Po pouziti nastroje byhs

vyhodnoceni na PC delsi.
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Fi vypracovani pikladi nedochézelo v iMacu k Zadnych probfém vSe bylo
rychle vyhodnoceno, za to v PC nastala situace, kdgiikladu “tvorba jablka
s pozadim”, f pouziti filtru stylizace “vitr”, nastala chvilekdy Photoshop
neodpovidal a mohlo dojit k jeho zamrznuti, neboni&ni. Ze zkuSenosti autora a po
konzultaci s odborniky, kke pracuji s grafickym editorem Adobe Photoshop,obyl
Zjisténo, Ze dana situace nebyla vyjimkou, protoze vysllgoto jevu je porrné c¢asty

na platforn¢ PC s operim systémem Windows.
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7 Zavér

V bakaldské praci se zabyvalo vyvojem a historicpast typu iMac od spoknosti
Apple, jejich charakteristikou a pozici na trhu. aCdkteristika byla zagiena na
architekturu, technické parametry, pouzivany hardveaobrazovky.

Déale se prace zabyvala bitmapovou grafikou, kteyéa charakterizovana
a porovnana s vektorovou grafikou. V ramci zaznameérbitmapového obrazu byly
uvedeny pouzivané formaty a jejich kompriémametody.

V praktické casti bakaléské prace bylyieSeny piklady, kterymi bylo
porovnavano uzivatelské prosti grafického editoru Adobe Photoshop mezi
plattormou PC aiMac. V ramcieSeni jednotlivych ukazekiigladi se doslo po
vyhodnoceni k z&kru, Ze je mezi platformamiekolik nepatrnych rozdil. VVzhledem ke
grafickému prosedi se rozdil mezi verzi na PC a na iMacu nachéaze v poloze
hlavni nabidky, kterd je uPC v akrprogramu a viMacu v menu systémuii P
vypracovani pikladi se pouzité nastroje nachazely na kazdé platfonan stejném
misg, rozdil byl pouze v ovladani pomoci klavesniReseni pikladi s sebou fineslo
hodnoceni vykonnosti, kde pr@&tginu pouzivanych aginych nastraj nebyl znatelny
rychlostni rozdil. U gkladu, ktery vice vyuzivA procesor pro své \itgp byl
zaznamenan znatelny rychlostni rozdil, ktery bylphatformé PC pomalejSi nez na
iMacu. V PC nastalaippraci v editoru situace, kdy byl program nestabilv daném
piipadt n¢jakou dobu neodpovidal, byla tedy prapddobnost jeho samotného
ukonteni. Jelikoz se autor setkal s timto jevem, kowzalt s odborniky jeh@astost
vyskytu. Situace, kdy program neodpovida nastavaspouze pod platformou PC na
oper&nim systému Windows. U hardwakoslabSich péitact je tento jevcasgjSi
a miZe dojit k nucenému ukoeni programu. U vykonnych pidact se s danou situaci
muze uzivatel také setkat, ale s velkou pksatiobnosti nebude nutné program
ukortit, pouze jen chvili pe¢kat. Pokud ma uzivatel rogdnou praci v grafickém
editoru v Microsoft Windows a nastane situace, jedye stavu, kde neodpovida a nelze
ho peckat, je nutné program ukoih, stane se tak beziguchoziho uloZeni. Po
zhodnoceni vSechrgdchozich rozdil autor doportuje platformu iMac, kde se nachazi
oper&ni systétm Mac OS X jenZ je vysoce stabilnim a viodpro praci s bitmapovou

grafikou. JelikoZz uvedené rozdily jsou nepatrnén@zné, Ze piitac, ktery gevysuje

39



Bitmapova gkafi-iMac

hardwarovou vybavenost iMacu bude vh&d8hpro praci v grafickém editoru Adobe
Photoshop.

Pro srovnani vhodigiho nastroje k ovladani grafického editoru, bylékolika
piikladech pouzit vedle mysSi i tablet. V gcich i ovladani pomoci tabletu se zda byt
myS lepSi variantou, protoZe tablet je velmi citlima dotek. Po kratké detsi ale
uzivatel rychle zvykne a prace v grafickém prograAdpbe Photoshop je za jeho
pomoci snazSi a v detailnickhstech pesrgjSi nez s vyuZzitim mysi, proto autor

doporwiuje pro profesionalni praci v grafickém editorulédb
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