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UVOD A CILE PRACE

Zijeme v dobg, kdy jsou informaéni a komunikaéni technologie nedilnou souéasti vétsiny
lidskych Zivoti. Je tedy nemyslitelné predpokladat, Ze nezasadhnou i do oblasti vzdélavani.
To se pochopitelné jiz fadu let v riizné mire déje, a tak se IC technologie dostavaji na vysluni
v fadé predmétl. Jejich plny potencial vSak pravdépodobné nebyl vzdy pfi jejich zapojeni
do vyuky vyuZit. Jisté mezery ve vzdélani pedagogického sboru pak v této oblasti byly
nejvice patrné v dobé pandemie covid-19. Nahle jsme byli nuceni ptejit do online Zivota
a s touto noveé vzniklou situaci jsme se museli vyrovnat, jak jen to bylo v nasich silach
mozné. Pro fadu povolani prechod do online Zivota predstavoval zna¢né komplikace,
domnivam se, Ze pro lektory a pedagogy nebyla tato online realita viibec pfijemna. Ucitel
ma vymezeny ¢as, béhem néhoZ musi dané mnoZstvi informaci svym Zakim predat. Vi, Ze si
nemiiZe dovolit Zadné zaskolovani, trénovani a seznamovani se s novymi programy, které
je tfeba pro online vyuku vyuZit. Je si védom toho, Ze hodina urfena pro danou latku
jednoduse skonc¢i, a proto se musi snaZitv podstaté ,za pochodu“ skloubit vyklad a toto nové
online prostredi. Sama jsem si béhem svého studia vyzkousSela oboji, a to jak z pozice
studentky, tak ilektorky, kdy jsem v ramci pedagogické praxe vyucovala studenty gymnazia.
A jelikoZ sama planuji ucit a zdokonalovani u¢ebnich metod mé velmi zajim3, rozhodla jsem
se zamérit svou diplomovou praci na vyuziti informacnich a komunika¢nich technik ve

vyuce biologie s diirazem na online vyuku.

Multimedialni technologie mé zacaly vice zajimat jiZ na zakladni Skole. M{j zajem se
prevazné soustredil na tvorbu fotografie a filmu. ProtoZe jsem vypozorovala, co vSechno
miuZe fotografie nebo kratké vyukové video nabidnout, rozhodla jsem se v budoucnu spojit

svij zajem, tj. tvorbu videi a fotografii s vyukou biologie.

Fotografovani se v&nuji zhruba od svych 10 let, kdy jsem poprvé drzela digitalni fotoaparat.
0d té doby se digitalni technologie zdokonalila a zarovern se i zvétsil mij zajem o jeji nové
mozZnosti. Béhem poslednich nékolika let se zaméruji na tvorbu vyukovych videi
a makrofotografii zejména botanickych a zoologickych objektii. Mimo zijmovou fotografii
a nataceni videi se ic¢astnim i soutézi, ale rovnéz se vénuji tvorbé plakati, navrhi a jinych
tiskovin (podilela jsem se mimo jiné i na tvorbé plakatt a fotografii pro KBH FF UPOL ¢i
LSSS FF UPOL). V ramci rozsifeni povédomi o multimedialnich technikach chci poukazat na

doposud nevyuZivané moZnosti, jimiZ 1ze online vyuku zkvalitnit a posunout na vyssi

uroven. Diky makrofotografii je moZné studenttim ptibliZit a nazorné ukazat ¢asti rostlin,



hub, zvirat apod., které jsou jinak lidskému oku skryty. V online vyuce mizZeme pomoci
makrofotografii pribliZit praktickd laboratorni cviceni, kterych se studenti nemohou
zucastnit. Kvalitni fotografie mlZe slouZitijako motiva¢ni prvek a zpestieni vyuky samotné.
V ramci tvorby vlastnich edukacnich videi se mliZeme zaméfit na vybrané informace, které
chceme studentiim piedat. Tyto informace maji navic trvalou hodnotu a vyhodu v mozném
opakovani. V online vyuce nabyvaji kvalitni materidly na hodnot€, nebot online vyuka je
zvelké casti orientovanid na samostudium studentl. V této praci se prevazné vénuji
informa¢nim technologiim a tvorbé studijnich materidld za vyuziti PowerPointové
prezentace, fotografie, makrofotografie, tvorby edukacnich videi a pouZiti grafického
tabletu. Dale se zaméruji na komunikacni technologie a jejich pouZivani v online vyuce.
V kaZdé kapitole jsou nazorné€ zobrazeny fotografie, grafy a schémata a kazdou kapitolu
dopliiuji kratkd vyukova videa, ktera jsou dostupni na priloZeném CD nebo online
v hypertextovém odkazu. V ramci vytvorenych videi nalezneme i bonusovou sekci, ktera

nas provede uzite¢nymi tipy a triky.

Diplomova prace by méla predevsim slouZit jako navod pro kaZzdého, kdo chce vytvaret
biologicka edukacni videa, fotografie ¢i makrofotografie pro vyuku nebo k pochopeni
pouzivani grafickych tabletl a informacnich technologii jako napt. MS Teams v online
vyuce. Souéasti diplomové préce je i dotaznikové $etfeni realizované na Gymnaziu JAK a JS
s pravem SJZ Uhersky Brod, které je zaméfeno na vyuzivani informacnich a komunika¢nich

technologii v rdmci online vyuky.

Hlavnimi cili diplomové prace jsou:

1. zkvalitnéni vyukovych materiala

2. vytvoreni fotografické a video priruc¢ky pro zac¢atecniky

3. zdokonaleni online vyuky vyuZivanim informacnich platforem

4. vyuzivani grafickych tabletd k maximalni efektivnosti vyuky biologie

5. propojeni modernich a interaktivnich metod s vyukou a mezipfedmétové propojeni uciva
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Abstract

The aim of this thesis is to present the application of information
technology in online biology teaching. The thesis is divided into two
parts, i.e., the theoretical and the practical part. In the theoretical part,
communication and information technology is described, as well as
basic photography and video terms, technique, and aids applicable for
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drawing tablet and a PowerPoint presentation w.r.t teaching is also
discussed there. The practical part focuses on describing the most
frequent mistakes while creating a conceptual photography and
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by using appropriate photography techniques. Benefits of involving
modern ICT such as the drawing tablet etc. into teaching are also being
illustrated there through results of a questionnaire filled out by
students attending a high school.
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TEORETICKA CAST S LITERARNIM PREHLEDEM

1 E-LEARNING A ONLINE VYUCOVANI

Vzdélavani, které je realizovano prostrednictvim informacnich nebo komunikaénich
zafizeni, je oznacCovano jako online vyucovani ¢i jako e-learning. Jedna se o spojeni
tradi¢ntho Skolského systému vzdélavani a soudobych informacénich technologii, tedy
jinymi slovy o propojeni technologii podporujicich ziskdni novych kompetenci
s koncepénimi materidly, jeZ jsou Ministerstvem $kolstvi, mladeZe a t&lovychovy CR nové
schvaleny do roku 2030+.1 Mezi aktualné reSenymi tématy online vyuky jsou otazky, zdali
online vyuka dokaZe zcela nahradit prezencni vyucovani nebo jestli miiZe byt vyuzita misto

nékterych hodin ve skolstvi.

1.1 Historie online vyuky

Spolu s rozvojem internetu se zacaly objevovat nové informacéni a komunika¢ni technologie,
a zapocalo tak predavani informaci modernimi metodami. Jeden z prvnich pristupti, ktery
charakterizuje online vyuku, je takzvana ,podpora vyucfovani za pomoci pocitace, jez
umoznuje pedagogovi vyuZiti dalsich podplirnych prostredki pii vyuce.2 V této dobé jsou
zminované nové moderni technologie dostupné pouze pro univerzitni instituce a korporace.
Ptelom nastava v roce 1971, kdy dochazi k vyrobé novych mikroprocesord. Diky tomuto
objevu se daji vyuZivat informa¢ni technologie celosvétové a jsou vice pristupné verejnosti.
V této dobé se nemiiZeme jesté zcela bavit o online vyuce tak, jak ji zname dnes, avSak
o pocatku jejiho vzniku. Rozvoj zaznamenala online vyuka aZ v devadesatych letech, kdy se
v USA na univerzitach zacinaji objevovat prvni vyukové online hodiny.? Dnes existuje velmi
pokrocily systém LMS (Learning Management System), ktery se vénuje prevazné rozvoji
online vyuky a zdokonalovani vyukovych platforem.* Doposud nejvétsi rozmach online
vyucovani nastava s pandemii virové choroby covid-19 v roce 2020, kdy na distan¢ni vyuku

prechazi vétsina skol a nékolik mésicli vyucuje své studenty online formou.

1 ZOUNEK & SUDICKY 2012: s. 15-23.
2 Tamtéz.

3 Tamtéz, s. 27-32.

4 PRINCLIK 2013.
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2 INFORMACNI A KOMUNIKACNI TECHNOLOGIE

Informacni a komunikacni technologie (ICT) jsou vesSkeré technologie, které shrnuji

vSechny systémy, procesy a také aktivity, které se piimo ucastni zobrazeni, ukladani,

a hlavné prenosu informaci.>

Komunikacni technologie jsou pirenaSeny pomoci elektronické cesty, tzv. e-komunikace,
popripadé telekomunikace. Komunikaci miZeme definovat jako interakci mezi nejméné
dvéma jednotkami, v naSem piipadé mezi lidmi. V elektronické roviné existuji dva
zpusoby této komunikace. Prvni z nich je synchronni komunikace, ktera predstavuje
zpusob bezprostiedniho dorozumivani. Nahrazuje realnou komunikaci tak, Ze obé
zucastnéné strany spolu komunikuji bez ¢asovych rozdil. Do synchronni komunikace
Fadime aplikace Skype, MS Teams, Zoom, FaceTime apod. Druhy zptsob elektronické
komunikace je tzv. asynchronni. Tato komunikace ve virtualnim svété neni zaloZena na
okamzitych odpovédich, mezi sdélenim a prijetim informace miiZe byt ¢asova prodleva.

Nejcastéjsimi prostiedKky v dnesni dobé jsou Messenger, WhatsApp, Twitter, e-mail aj.

Mezi informacni technologie zafazujeme veskeré produkty, které jsou schopny uchovat
a predavat informace v urcitém c¢asovém intervalu. Zaobiraji se prevazné tvorbou,
zpracovanim, shromazdovanim a zobrazovanim informaci. NejdtlezitéjsSi moderni
informacni technologii predstavuje internet. 7 Pod pojmem internet si muiZeme
predstavit komplexni globalni sit, jeZ se sklada z mnoha dalsich nezavislych siti. Jsou
vytvafeny a Kontrolovany vladnimi zastupitelstvimi, vyzkumnymi, soukromymi
a vychovné-vzdélavacimi nadacemi. 8 Internet vyuZivda nepreberné mnozZstvi
informacnich technologii, z nichZ mnohé jsou vyuZivany rovnéz ve Skolstvi. Jedna se
o videa, fotografie, Power Pointové prezentace, gify a jiné, bez nichZ by podoba dnesnich

(zejména online) vyucovacich hodin byla stézi realizovatelna.?

5|CT 2010.

6 HOSZOWSKI 2022.
7ICT home 2019.

8 MAKULOVA 2022.

9 NADVORNIKOVA 2022.
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2.1 Komunikacni platformy

Komunikaéni platformy jsou vyuZivany celosvétové a kazdodenné, na velké vzdalenosti
umoznuji hovory, videohovory, planovani schiizek, konferenci apod., a tim pomahaji
udrZzovat chod spole¢nosti, 3$kolnich instituci i1 soukromého sektoru. Jedny

z nejvyuzivanéjSich cloudovychi platforem jsou Zoom, MS Teams, Google Meet, Skype

a WhatsApp, které si bliZe pribliZime v nasledujici podkapitole.

2.1.1 Microsoft Teams (MS Teams)

Komunikaéni platforma Microsoft Teams je volné dostupna v rdmci balicku Microsoft 365
A1 pro v8echny studenty, lektory, pedagogicky sbor i zaméstnance $koly. V tomto bali¢ku se
nachazeji vsechny standardni aplikace office, kterymi jsou naptiklad Word, Excel ¢i Outlook,
ale také zde najdeme sluzby vyuzivané prevazné v online komunikaci, jimiZ jsou OneDrive,

Forms, SharePoint apod.10

Microsoft Teams dovoluje propojeni vesSkerych aplikaci vramci balicku
a vsech individualnich uzivatell platformy soucasné. Jednotliva data tak mohou byt sdilena
mezi pedagogy/studenty a pouZita v ramci riiznych vyukovych hodin. MS Teams nabizi mj.
funkci hovor, béhem néhoz se vSechny komunikujici strany, pakliZe jejich zarizeni disponuje
mikrofonem, sly3i. Pokud maji zu¢astnéni videokameru, mohou se béhem hovoru i vidét.
Jednou znepostradatelnych funkci zejména pro online vyuku je sdileni obrazovky.
Prezentujici ma mozZnost studentiim zobrazit ptripravené materialy, a maximalizovat tak
efektivnost vyuky. Dalsi funkce, které lze béhem hovoru vyuZit, jsou zvednuti ruky,

hlasovani, chat, vytvoreni mistnosti, nahravani hovoru apod.1!

Mezi hlavni vyhody Microsoft Teamsu patifi dostupnost v ¢estiné, coZ usnadiiuje rychlé
seznameni se s touto platformou, ktera je diky tomu vhodna pro Zaky a studenty vsech
urovni. Videohovory u MS Teams byly do roku 2020 limitovany 1 000 Gcastnikii na jeden
hovor, coZ se posléze snizilo na 300 Ucastnikl. Placena verze Microsoft 356 A3 nicméné
dokaze pojmout az 10 000 volajicich, a jeden ze zicastnénych mulZe streamovat, tj. sdilet
sviij urcity multimedialni obsah. Dale je béhem videohovoru umoznéno 49 komunikujicim

mit soucasné zapnutou kameru. V ptipadé textové komunikace vramci platformy je

10 Microsoft 365 2022.
11 MS Teams 2022.
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nastaveno omezeni 100 osob na jeden chatii. Platforma disponuje neomezenym ¢asovym

limitem pro hovory.!2

2.1.2 Zoom

Dal$im cloudovym nastrojem pro videohovory je Zoom. Zoom, stejné jako MS Teams, je
neplacena platforma pro vSechny zicastnéné. Tato platforma poskytuje i rozSifené placené
rozhrani. Pro tvlirce tzv. meetingu je nutna registrace do aplikace Zoom, aby se jeho hovor
mohl uskutecnit. VSem tcastnikim pozvanych do tohoto hovoru postac¢i pozvanka do
meetingu nebo ID meetingu a stdhnuti softwaru. 13 Tato komunikaéni platforma je
specializovana na videokonference a online meetingy. Videohovor disponuje mnohymi
funkcemi, jako je vytvoreni mistnosti, moZnost prihlasit se, a dat tak najevo Zadost
o zapojeni se do rozhovoru, chat pro komunikaci, sdileni obrazovky, nahravani hovoru
apod. Na rozdil od svych konkurencnich platforem ma moZnost béhem videohovoru
zapnout funkci whiteboard, kterd umoZiiuje aktualnimu vedoucimu uZivateli (status host)
psat na obrazovku pocitace pomoci mysi. Timto zptisobem mohou vSichni studenti sledovat

vyucujiciho, jako kdyby psal ve tridé na tabuli.14

Zoom je dostupny pouze v anglictin€, coZ miZe piisobit prekazku jak pro ovladani a pro
zvladnuti vSech funkci. Tato platforma ma omezeni na pocet ticastnikii béhem videohovoru,
a to na 100 osob, placena verze na 300 osob. BEhem jednoho videohovoru je mozné na
Zoomu zapnout aZ 49 kamer. Textova komunikace ma omezeni 100 osob na jeden chat.
Velkou nevyhodou verze zdarma je ¢asovy limit; po 40 minutidch probihajiciho hovoru
dochazi k automatickému odpojeni a je nutné opétovné prihlaSeni. Toto omezeni odpada

v ptipadé placené verze nebo pokud pocet ticastnikli videohovoru neptfesahne pocet dva. 15

2.1.3 Google Meet

Google Meet ptedstavuje jeden z dal$ich zpiisobd, jak se online spojit s ostatnimi uZivateli
hovoru. RovnéZ i zde se uzivatelim nabizi placena a neplacena verze. Jednou z vyhod této
platformy je okamZita moZnost ptipojeni se do probihajicich hovorli bez nutnosti instalace

jakychkoliv komponent. UZivateli sta¢i pouha registrace/vlastnictvi Gmailu.16 Na rozdil od

12 Komunikaéni platformy 2020.
13 Tamtéz.

14700M 2022.

15 Komunikaéni platformy 2020.
16 GOOGLE 2022.
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Zoomu je Google Meet stejné jako MS Teams v ¢eStiné. Podobné jako u jiZ zminénych
platforem Ize v Google Meet vyuZivat fadu funkci, naptiklad whiteboard, sdilenf obrazovky
¢i pouZivani chatu. Jednou z nevyhod, kterou neplacena verze Google Meet predstavuje, je
nemoznost nahravani schlizky. Tato funkce existuje pouze v placeném balicku. MS Teams
a Zoom tuto moZnost poskytuji ve verzich zdarma. Oproti zminénym platformam ale
disponuje funkci prepisu, jeZ je vSak zatim dostupna pouze pro anglicky jazyk. Funkce
spociva v prepisu mluveného slova, které se béhem hovoru ukazuje jako chat, coZ
predstavuje nespornou vyhodu pro neslysici nebo nedoslychavé studenty. Kromé prepisu

slova je okamZité zfejmé, kdo slova pronesl.1?

Neplacena verze Google Meet ma jako kazda platforma omezeni na pocty ucastnikii. Na
jeden hovor/videohovor se mlZe pripojit az 100 ticastnikl. BEhem tohoto streamovani lze
zapnout 49 kamer. Jeden chat je p¥istupny aZ pro 8 000 osob. Casovy limit individualniho
videohovoru je 24 hodin. Pokud budou v hovoru pripojeni vice nez 3 uZivatelé, limit
videohovoru je 60 minut, coZ je pro skupinové vyuc¢ovani na stednich a zakladnich $kolach

dostate¢né, ale napiiklad pro vyuku na vysoké Skoly to predstavuje urc¢ité komplikace.18

2.1.4 Skype

vivs

Skype se fadi mezi nejznaméjsi komunikac¢ni platformy na svété, je dostupny v ¢eském
jazyce. Platforma je volné dostupnig, avsak pro vyuku na Skolach patrné nepredstavuje
nejoptimalnéjsi volbu. Pro pouzivani aplikace Skype je nutnd instalace programu a nasledna
registrace. Nové lze Skype pouZivat pres internetovy odkaz, presto je stile doporuc¢ovana
instalace vlastniho softwaru. Stejné jako ostatni platformy nabizi fadu zakladnich funkci:
sdileni obrazovky, nahravani setkani, pouzivani chatu, odesilani souborii apod. Béhem
hovoru je moZné pridat az 50 tcastnikd. Nevyhodou mtiZe byt skute¢nost, Ze pti pripojeni
vice neZ ¢ty uZzivateld nevidime mluvcéiho a musime na néj prepinat. Skype, stejné jako

Google Meet, dokaze prepisovat mluvené slovo, ale pouze pro anglicky jazyk.1?

Maximalni pocet ticastnikii na jeden videohovor je 50 osob, stejnou mérou je omezen i chat

a klasicky hovor. Casovy limit pro videohovor je neomezeny.

17 Komunikaéni platformy 2020.
18 Tamtéz.
19 pPOROVNANI KP 2022.
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2.1.5 WhatsApp

WhatsApp je dalsi z nejvice vyuZivanych komunikaénich platforem. Nejvétsi vyuziti nasla
v soukromém sektoru. V porovnani se systémy popsanymi vySe neni tato komunikacni
platforma zcela prizplisobena online vyucovani, a tak neni ve Skolském sektoru prilis
oblibena. Platforma je dostupna v ¢eském jazyce. Mezi nevyhody patfi omezeny pocet
videohovorii/hovort, ktery mlize probihat soucasné, a to na 4 Gcastniky. Dale aplikace
nepovoluje sdileni obrazovky, coZje jedna z dileZitych funkci pti online vyucovani. Aplikace
je prizplisobena pievazné pro textovou komunikaci, kterou omezuje na 256 ucastnikl pii

spole¢né konverzaci.2?

Obrazek ¢. 1 znazoriiuje vyuZiti komunikacnich platforem v pandemickém roce 2022

obecné, §j. nezobrazuje pouZivani platforem s ohledem cisté na online vyuku.

vevs

Obrazek ¢. 1: srovnani nejpouzivanéjSich platforem v pandemickém roce 2022; zdroj:

https://applenovinky.cz/2020/04/nejpopularnejsi-platformy-komunikace-v-dobe-pandemie-v-
evrope/

20 pOROVNANI KP 2022.
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3 INFORMACNI TECHNOLOGIE VE VYUCE

Jednou ze zakladnich kompetenci pedagoga je kompetence odborna a didakticka. Snahou
kazdého vyucujiciho je, aby teoretické informace, které studentovi predklada, mély
prakticky dopad na jeho osobni nebo pracovni Zivot. Proto je ptiprava vyukovych materialt

jednou ze zakladnich aspektli kvalitni vyuky a motivace studentfi.2!

3.1 Microsoft PowerPoint prezentace

Jednim ze zakladnich nastroji vyuZivanych pi#i vyuce se v poslednich letech stala
PowerPointova prezentace. Tento nastroj nechybi ve vét$iné€ vyucovacich hodin, v biologii
je jeji vyuziti takika kli¢ové. Pri tvorbé PowerPointové prezentace je zdsadni uvédomit si,
kjakému uUcelu se ma dana prezentace pouZit. Prezentace miiZe slouZit jednak coby
podplirny prostiedek obsahujici zakladni informace, jeji struktura je vtomto ptipadé
utvarena bodové. Druhym ¢astym vyuZitim PowerPointové prezentace je sdélovani velkého
objemu informaci, v takovémto ptipadé jednotlivé snimky (slidy) obsahuji delsi souvislé
celky. Prezentace mimo textovy obsah muZe obsahovat i zvukové efekty, videa, fotky,
kliparty apod. Pro spravnou tvorbu efektivni prezentace je nutné seznamit se s moznostmi,

efekty a funkcemi, které PowerPointova prezentace nabizi.22

3.2 Tvorba fotografie a makrofotografie pro vyuku

Fotografie je laickou vefejnosti vnimana jako zachyceni proZitého okamziku nebo jako néco,
co bylo vdané chvili aktualni realitou. V nékterych definicich se setkdvame i s pojmem
kresba svétlem. U fotografie coby prostiedku pro zachyceni reality rozlisujeme dvé zakladni
roviny: to, jak fotografie vznika, tedy mechanickou formu vyroby fotografie, a k ¢emu
fotografie slouZi, tedy vlastni vyuZiti fotografie. PfestoZe dneSni moZnosti zachycenti reality
mohou probihat dvéma zplisoby, a to chemickym procesem diky svétlocitlivému materialu,
nebo digitalné na ¢ip, v drtivé vétSiné se dnes vyuziva druhd moznost. Druhym zminovanym
aspektem je zamér vyuziti fotografie, a zde hovorime o fotografii urcené pro vyukové,

komer¢ni, laboratorni, estetické a jiné ucely.23

2L ZIELENIECOVA 2016.
22 CHILDRESS 2021.
23 SPENCER 1973: s. 454,
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Jednou z podskupin fotografif jsou tzv. makrofotografie. Castou definici makrofotografie je,
Ze se jedna o fotografii ,zblizka“. Tato formulace slov je vSak nepiesna. Z této konkrétni
definice bychom totiZ mohli pochopit, Ze kazda fotografie, ktera zachycuje néjaky detail, je
makrofotografie. Pokud u fotografie nemame dostate¢né mnoZstvi podrobnosti nebo tieba
pouZitou mechaniku, nejsme schopni urcit, zda se jednd o makrofotografii, ¢i pouze
o vystiizek z velké fotografie nebo fotografii potizenou teleobjektivem.24 Fotografie mtze
dosahovat detailnich zabérd, a tak zmast i zkuSeného fotografa. Smyslem makrofotografie
je zaznamenani objektl, resp. detaili, které mnohdy nerozezna ani lidské oko. Tato
vlastnost miiZe byt vyuZita pfi vyuce prirodovédnych predmétii, kdy otevira studentlim

novy svét, aniZ by museli navstivit laborator.25

Kdybychom chtéli presné rozlisit fotografii a makrofotografii, museli bychom se zaméfit na
tzv. zvétSeni. Pokud pracujeme s terminem zvétSeni, je diileZité znat pomér zvétSeni a co
tento pojem znamend. VSichni fotografové si pod touto formulaci predstavi pomér mezi
skutec¢nou velikosti objektu a velikosti objektu, ktery se objevi na snimaci fotoaparatu.
Jinymi slovy pomér 1:1 oznaluje vyfotografovany predmét v redlné velikosti. Pokud
vezmeme list, ktery vyfotografujeme, bude na fotografii presné tak velky, jak velky je ve
skutecnosti. KdyZz vezmeme pomér 2:1, tak fotografovany list je na vysledné fotografii
dvakrat tak velky oproti své realné velikosti. Hranice, ktera ur¢uje makrofotografie je 10:1.
Pokud bychom se rozhodli ve zvétSeni pokracovat, opustili bychom svét makrofotografie a

vydali se do svéta mikrofotografie.z6

3.2.1 Zakladni fotografické pojmy

Abychom mohli vytvorit kvalitni vyukové fotografie, musime se nejdrive seznamit se

zakladnimi fotografickymi pojmy. Tyto budou poZivany po celou dobu v praktické ¢asti

diplomové prace.

24 CLEMENTS 2006: s. 15.
25 KAMPS 2008: s. 4-5.
26 Tamtéz, s. 4—6.
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3.2.2 Expozice

Vyslednou fotografii ovliviiuje nékolik faktort, které se skladaji ze clony, expozi¢niho ¢asu
a hodnoty ISO neboli hodnoty citlivosti. Vysledkem vSech téchto faktor( je mira svétla, které
utvari porizeny snimek. Jednotlivé hodnoty se navzajem ovliviiuji, a to je divod, pro¢ patii
mezi nezbytné znalosti kazdého fotografa. P¥i nedostatecnych informacich v zakladnich
komponentech dochazi k ¢astym fotografickym chybam, a to preexponované fotografii nebo
podexponované fotografii. Pfeexponovana neboli prepalena fotografie vstrebala velké
mnoZstvi svétla a je pro vyuku nepouZitelnj, stejné tak podexponovanj, jinymi slovy prilis

tmava fotografie, protoZe naopak vstrebala velmi malé mnoZstvi svétla.2”

Expozicni
trojuhelnik

100 200 400 800 1600 6400
Nizky sum Vysoky sum

ISO

Obrazek €. 2: expoziéni trojuhelnik; zdroj: https://www.alza.cz/expozice

Pokud se rozhodneme fotografovani zjednodusit, mizeme nechat velkou praci na technice,
se kterou pracujeme. U modernich fotoaparati mizeme zvolit prednostni komponentu,
kterou oznacime jako hlavni. Ostatni komponenty jsou poté automaticky podrizeny hlavni
komponenté. TudiZ pokud nastavime jako hlavni faktor clonu, musi se ISO a expozi¢ni ¢as

podridit a spolupracovat tak, aby byla vysledna fotografie v nejvyssi moZné kvalité.

3.2.3 Expozicni ¢as (doba expozice, rychlost zavérky)

Expozi¢ni ¢as bychom mohli vysvétlit jako Cas, ktery poskytuje zavérka fotoaparatu na sbér
svétla, tudiZ na mnoZstvi svétla, které vytvari vyslednou fotografii. Ve fotoaparatu mame
dvé mozné zavérky, a to mechanickou a elektronickou. Mechanicka funguje na principu
odkryti zavérky svétlu. Oproti tomu elektronickad je pouze fiktivni, nenalezneme ve

fotoaparatu Zadnou realnou zavérku. Elektronicka zavérka je funkce fotoaparatu, jez ,s¢ita“

27 DAVIS 2010: s. 72-76.
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mnozZstvi svétla, které dopadne na senzor. Nékteré fotoaparaty disponuji obéma typy

zavérky. Podle potieby vyuZivaji mechanickou nebo elektronickou zavérku.z8

Rychlost zavérky se nachazi na kazdém fotoaparatu. Je vZdy stejn€ znacend a obsahuje vzdy
stejné hodnoty. Doba sbirani svétla pro fotoaparat se pohybuje v rozmezi nékolik minut,
sekund aZ po setiny vterin. Rychlost zavérky jsou vZdy ndsobky dvou. Tudiz kazd4 hodnota
bud’ sbira dvakrat vice ¢asu nebo dvakrat méné ¢asu od hodnoty vychozi. Expozi¢ni ¢as je
oznacen bud' 1; ¥%2; % sekundy nebo s hodnotami 8“; 4, 2“ sekundy atd. Pokud bychom
nastavili rychlost zavérky na %, poridime snimek za jednu ¢tvrtinu sekundy. Svétlo, které
stihne senzor zachytit, je takové, které na néj dopada presné jednu ctvrtinu sekundy.
Naopak, pokud nastavime fotoaparat s rychlosti zavérky na 8“ sekund, bude snimac ve
fotoaparatu sbirat svétlo po dobu osmi vtefin. Cim mensi ¢as nastavime, tim rychlej$i objekt
jsme schopni zachytit a naopak. Pri foceni musime pocitat s tim, Ze rychlosti ovliviiujeme
svétlo, a tudiZ svétlost fotografie, pii Spatném nastaveni dojde k prili§ tmavé, nebo svétlé

fotografii.2?

V botanice miizeme vysoké rychlosti vyuZzit pfevazné pti fotografovani rostlin, které se
pohybuji ve vétru. V zoologii pak pri fotografovani vSech Zivocichli. Pomalou rychlost
zavérky ocenime prevazné u statickych biologickych materiald nebo ve vecernich hodinach,

kdy je svétla nedostatek.30

3.2.4 Clona

DalSim prvkem expozi¢niho trojihelniku je clona. Clonu si miZeme ptedstavit jako kruhovy
otvor, ktery nalezneme v objektivu. Uzaviranim ¢i oteviranim kruhu ovliviiujme mnoZstvi
svétla, které projde skrze objektiv a dopadne na snimac fotoaparatu. Hodnoty clony se mezi

dvéma sousednimi lii vZdy o nasobek 1,4krat.

000000

/2.8 f/4.0 f/5.6 /8.0 f/11 f/16

Otevrena clona < »  Zavrena clona

A
Nweets T

Obrazek €. 3: hodnoty clony a zavislost svétla; zdroj: http://www.fotoulita.cz/content/clona

28 DAVIS 2010: s. 72-76.
29 Tamtéz.
30 Tamtéz, s. 81-86.
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To je diivod, pro¢ se clonova &isla pohybuji se znackami f1.4; £2.0; £2.8; ... f45. Cim mensi
clonové ¢islo nastavime, tim vice dostaneme na snima¢ svétla. Jinymi slovy, pokud pouZiji
clonové ¢&islo 2.8, dostanu na snimac fotoaparatu vice svétla neZ u clonového ¢isla f45, kdy
otvor pro prinik svételnych paprskii objektivem je minimalni.3! Znacka f u clony udava

ohniskovou vzdalenost. Tento Uidaj je konstrukéni zalezitosti kazdého objektivu.32

Dalsi informaci, kterou nam ¢&islo clony udava, je hloubka ostrosti. Pfi nastavovani clony si
musime uvédomit, co chceme, aby na fotografii vyniklo. Pokud fotografujeme krajinu, tzn.
objekty, které jsou od fotoaparatu vice i méné vzdaleny, musime nastavit vysoké clonové
Cislo, které =zajisti ostrost vSech predmétli na vysledné fotografii. Naopak pokud
fotografujeme predmét, ktery chceme ve fotografii zdliraznit, musime volit nizké clonové
¢islo, jeZ zajisti ostrost detailu a zbytek fotografie ponecha rozmazany. V makrofotografii
a klasické fotografii v biologii se setkavame s vyuZitim vSech clonovych ¢isel, a proto je

nutné tento pojem znat diikladné.33

3.2.5 Citlivost ISO a Sum

Treti a posledni komponentou v expozi¢nim trojihelniku je citlivost I1SO, a tim regulace
Sumu ve fotografii. Hodnoty ISO se pohybuji v nasobcich dvou. Proto nalezneme na
fotoaparatu hodnoty ISO jako ISO 100, 200, ... 1600 aZ 40 000. Pri fotografovani musime
védeét, Ze ¢im niZ8i ISO zvolime, tim bude vysledna fotografie tmavsi, nebot ISO udava
citlivost filmu na svétlo. Pti citlivosti ISO 1600 bude vysledna fotografie podstatné svétlejsi
neZ ptilISO 200, pokud nechame zbylé komponenty z expozi¢niho trojuhelniku beze zmény.
Dale pak musime pocitat s tim, Ze ¢im je vy$si hodnota ISO, tim vice Sumu na vysledné
fotografii bude. To tedy znamen3, Ze u hodnoty ISO 1600 je fotografie sice svétlejsi, ale zato

zrnitéjsi, neZ u hodnoty I1SO 200.34

Pro dosaZeni maximdalné kvalitni fotografie se snaZime vZdy udrZet ISO v nizkych
hodnotach, a to i pti neptiznivych svételnych podminkach. Pokud se dostaneme do situace,
pri niZ neni dostatek svétla, radéji volime nizZs$i ISO. Kvalitu vysledného snimku pak

upravime pomoci clony a rychlosti zavérky.35 Vysoka hodnota ISO se vétSinou vyuZiva pri

31 KAMPS 2008: s. 109-113.
32 DAVIS 2010: s. 76-78.

33 KAMPS 2008: s. 111.

34 Tamté?, s. 116.

35> THOMPSON 2006: s. 25, 61.
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fotografovani vecernich a no¢nich scenérii, oblohy, hvézd ¢i polarni zare, a obecné i snimkl

ZivocCicht pfi jejich no¢ni aktivité.36

3.2.6 Vybava pro foceni vyukovych fotografii/ makrofotografii
v piirodé

K vytvoreni kvalitni vyukové fotografie je potieba vyuZivat kvalitni fotoaparat a plati, Ze ¢im
kvalitnéjsi pristroj kporizeni fotografie pouZijeme, tim kvalitn&j$i vysledny snimek
vytvofime. Nespornou vyhodou dne3ni doby je, Ze vétSina lidi (alespont v naSich
podminkach) vlastni mobilni telefony, které casto disponuji vcelku obstojnymi
zabudovanymi fotoaparaty s inteligentnim softwarem, a tak prevazna vétSina populace
vyuziva automatického nastaveni fotoaparatu s funkci automatické upravy fotografie.
Mnohé mobilni telefony maji i funkci manudlntho nastaveni, a tedy nastaveni clony,
expozi¢ni rychlosti i ISO hodnot. Pfesto k dne$nimu datu zatim Zadny mobilni telefon
nedisponuje natolik kvalitnim zabudovanym fotoaparatem, aby se vyrovnal zrcadlovému
nebo kvalitnimu kompaktnimu fotoaparatu. Abychom mohli vytvorit opravdu kvalitni

(nejen) vyukové fotografie, musime pouZit alespon zakladni fotografickou vybavu.

3.2.7 Volba fotoaparatu

Soucasny trh nabizi kompaktni, zrcadlové nebo bezzrcadlové fotoaparaty. Pokud se
rozhodneme pro kompaktni fotoaparat, jako velkou vyhodu uvitime jeho lehkost
a skladnost, nebot kompaktni fotoaparaty jsou malé. Zrcadlovy fotoaparat je téZsi varianta,
ale umoziiuje vyménu objektivii, a tim dosaZeni maximalni moZné kvality. Bezzrcadlovy
fotoaparat je fotoaparat blizké budoucnosti, jedni se o kombinaci obou typt. Je leh¢i
a skladnéjsi, miZzeme u néj ménit objektivy, ale vzhledem ktomu, Ze se tento typ
fotoaparatu stale velmi rychle vyviji, mnozZstvi vhodnych objektivii je v dnesni dobé zatim

omezené.3’?

Zrcadlovych fotoaparatli je velka fada, a proto je diileZité znat alespon zakladni rozdily mezi

nimi. Zrcadlovy fotoaparat, ktery ma snimac velikosti tzv. kinofilmového poli¢ka, tedy

rozmér 24x36 mm, hovofime o tzv. full frame fotoaparatu. V pripadé, Ze je snima¢ mensi,

hovofime u zrcadlového fotoaparatu o APS-C snimaci. Diky men$imu snimaci vznika zména

36 KAMPS 2008: s. 116.
37 THOMPSON 2006: s. 11.
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ohniska objektivu a my hovotime o tzv. crop factoru.3® Crop factor je bezrozmérné ¢islo,
kterym nasobime ohniskovou vzdalenost objektivu a vysledek odpovida velikosti objektivu
u systému full frame. Full frame fotoaparat vytvoii kvalitnéjsi fotografie a diky tomu, Ze
nevlastni crop factor, tak neméni zorné pole fotoaparatu. Fotoaparaty disponujici crop
factorem méni zorné pole a tim ptibliZuji foceny objekt. Pokud bychom chtéli védét o kolik
se dany objekt priblizi, vynadsobime ohniskovou vzdalenost 1,5 nebo 1,6, podle velikosti

snimace.39

3.2.8 Objektiv

Pfi volbé kompaktniho fotoaparatu se volbou objektivu nemusime zabyvat. Pokud v3ak
volime zrcadlovy nebo bezzrcadlovy fotoaparat, nabidka objektivii, které ndm pomohou
vytvorit nejen spravny vyukovy materidl, je pestra. Pokud se budeme v botanice soustredit
na detaily a budeme znazortovat jednotlivé ¢asti rostliny, zvolime makroobjektivy, které
nam umozni dosdhnout nejvétsich detaili. V zoologii si zvolime teleobjektivy, které nam
umozni dosahnout kvalitnich fotografii, aniZ bychom se pribliZili k objektu pftilis blizko,
a tim jej vyrusili z ¢innosti.40 Jeden z hlavnich faktorti pfi vybéru objektivu je ohniskova
vzdalenost. Diky ni vime, jaké velké zorné pole milZeme vyfotografovat vybranym

objektivem.#!

3.2.9 Stativ, blesk a filtry

v s

Pokud chce fotograf dosdhnout kvalitni fotografie i za nepfiznivéj$ich svételnych podminek,
je stativ jedna ze soucasti vybaveni, ktera by nemeéla fotografovi chybét. Pfednost stativu
spociva ve sniZeni rychlosti zavérky, a tim v dosaZeni vétsi svételnosti. Stativ umoziuje pri
fotografovani otevirat clonu na jeji maximalni hodnoty, stejné tak rychlost zavérky pomtze
nastavit na nékolik sekund misto setin. VSechny tti faktory tak mohou byt upraveny
a vysledna fotografie i za Spatnych svételnych podminek bude diky stativu dosahovat

potfebné svételnosti, aniz by doslo k rozmazani.*2

Pti foceni detailnich fotografii, at uZ v zoologii nebo botanice, je stativ nepostradatelnou

pomitckou. Foceni ,zruky“ je u makrofotografie ptripustné pouze v piipadé primého

38 TAYLOR 2018: s. 14.

32 THOMPSON 2006: s. 15.
40 Tamté?, s. 37.

41 KAMPS 2008: s. 29-33.
42 DAVIS 2010: s. 64—68.
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slune¢niho svétla. Pfi vyuziti stativu se doporucuje pouZit samospoust, kdy nastavime
vyfotografovani objektu za uréity zvoleny &as po zmacknuti vlastni spousté. Casto
pouZivana ¢asova prodleva jsou 2 sekundy. Za 2 sekundy dojde k vyfotografovani snimku,

a protoze fotoaparat nedrzime, nemiiZe dojit k nechténému rozmazani fotografie.43

Dalsi komponentou, kterou vyuZijeme pri nedostatku svétla, je blesk. Bleskem disponuje
vétSina mobilnich telefond, vSechny kompaktni a vétSina zrcadlovych ibezzrcadlovych
fotoaparatd. Pri pouZivani blesku musime dbat na jeho spravné nastaveni, aby nedoslo
k pfeexponovani/podexponovani fotografie. S bleskem miizeme fotit ,z ruky” i pti horsich
svételnych podminkach, aniZ bychom museli pouZit stativ. Zaroven miiZzeme upravit
expozi¢ni parametry. Rychlost zavérky nastavime na vyS$si hodnotu, pficemZ nemusime

7 w7

upravovat ani clonové ¢islo, ani zvedat hodnotu 1S0.44

Dal$im vhodnym prislusenstvim k fotoaparatu jsou pridavné filtry, které maji za ukol
vysledny snimek vylepSit. Jednim z nejpouZzivanéjsich filtri, na které pri vybéru
odstranéni odleskd, které jsou nejcastéji zplisobeny piimym dopadem slune¢niho svétla na
fotografovany objekt, popripadé na jeho okoli. Diky filtru jsme schopni vykreslit detaily,
které by nebyly za béZnych podminek viditelné.+>

3.3 Techniky pri fotografovani biologickych aspekti

Vybaveni i nastaveni fotoaparatu a jeho prisluSenstvi musime ptizpilisobit tomu, jaké
objekty zamysSlime fotografovat. Kazdé odvétvi ma totiZ své specifické pozadavky. Jiné
vybaveni a podminky se vztahuji na portréty, jiné na fotografovani krajiny, kultury, sportu,
zvéte a podobné. Pro vyukovou fotografii nAm bude stacit rozdéleni techniky na pohyblivé

a statické objekty.

3.3.1 Fotografovani statickych objekti

Pro ucely vyuky botaniky se budeme v&novat foceni rostlinného materialu. Fotografujeme
jak celkovy vzhled (jednotlivou rostlinu i trs), tak i detail rostliny (specifickou ¢ast, napf-

list, kvét, ale napf. i jen pestik). Pokud budeme fotografovat ve volné prirodé, vybavime se

43 THOMPSON 2006: s. 25-30.
4 TAYLOR 2018: s. 104.
4 THOMPSON 2006: s. 57.
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stativem a pocitdme i snepriznivym pocasim, kterym nejsou pouze Spatné svételné
podminky, ale i vitr. Dale musime zvolit vhodny objektiv, ktery nas mtiZe k rostliné opticky
priblizit ¢ili objektiv s vysokym ¢islem ohniskové vzdalenosti (doporucuje se 80 mm a vic).
Vyhodou miiZze byt také objektiv srozpétim velké svételnosti. Pokud fotografujeme
ve veCernich hodinach nebo vime, Ze se objekt nachazi ve stinném prostredi, napt. v lese,
jisté vyuZijeme i blesk. Kromé& mechanického vybaveni k fotoaparatu je nutné zvaZzit
i spravné obleceni, obuv a pomitcky. Obcas se pti fotografovani potrebujeme dostat co
nejbliZe k objektu, a jsme napiiklad nuceni lehnout si na zem. V takovém ptipadé ocenime

nepromokavé obleceni, poptipadé deku.46

ZkuSeni fotografové dosahuji kvalitnéjSich fotografii takzvanymi ,podvody“. Pokud
fotografujeme jakykoliv objekt, upravime kolem néj prostredi tak, aby objekt vyniknul.
Kolem rostliny otrhame prebytecnou travu, vytvorime bezvétii nebo kuptikladu pouzijeme
deStnik na odklonéni svétla. Nékteri fotografové rostlin pouzivaji specialni kleSticky na
udrZeni rostliny proti vétru, coz je Setrny zpisob, jak rostlinu vyfotografovat a zaroven ji

neublizZit.47

Kromé spravného popredi u fotografie si musime davat zaleZet na pozadi fotografie
a odstranit ze zorného pole vSechno, co by mohlo narusit vysledek a poutat studentovu
pozornost z vybraného objektu. Vhodné pozadi je takové pozadi, které je v kontrastu

s fotografovanym objektem, a tim dava objektu vyniknout.*8

Dilezita je také spravna kompozice. KdyZz mluvime o kompozici, pro zacinajici fotografy je
vhodné dodrzovat pravidlo tfetin: kdyZ fotime zvoleny objekt, z kompozi¢niho hlediska je
vhodné umistit jej do jedné tretiny vysledné fotografie. Fotoaparaty jsou vybaveny funkci
mif#ky, ktera pomaha fotografiim ur¢itjednu téetinu zorného pole. Casem se kazdy fotograf
nauci toto pravidlo pouzivat i ignorovat. Toto pravidlo vSak pti tvorbé vyukové fotografie
nemusi byt dodrZeno, zadkladnim tucelem takovychto fotografii totiZ neni esteticky vyvazena

kompozice, ale co nejlépe zachyceny vyukovy objekt.

3.3.2 Fotografovani pohyblivych objekti

S pohyblivymi objekty se v biologii nejcastéji setkdme pii fotografovani Zivocichi.

Zde je nutné se soustredit zejména na spravné nastaveni rychlosti zavérky, nebot objekt se

46 KAMPS 2008: s. 20-46.
47 THOMPSON 2006: s. 91.
48 DAVIS 2010: s. 200.
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velmi ¢asto pohybuje pro nas nevhodnou rychlosti, a tim hrozi nebezpeci rozmazani objektu

na fotografii. Jinymi slovy rychlosti zavérky budeme podrizovat zbytek parametrd.

Velmi dilezitd je i volba spravného objektivu. Pti fotografovani Zivocichli vétSinou
vyuZijeme teleobjektiv, ktery ndm umoZni tyto zachytit z vét$i dalky. Tak nedochazi
k pfimému kontaktu se fotografovanym objektem a jelikoZ neni tento tvor fotografem
rusen, je takto zvoleny postup mnohdy jedinou alternativou, jak dosdhnout kyZeného
vysledku. Pfi fotografovani zvére musime pocitat s tim, Ze budeme fotit prevazné ,z ruky*
Stativ pouZijeme jen ve vyjime¢nych pripadech, kdy jsme si védomi, Ze se zvife nebude prilis
hybat. Pro pofizeni snimku je vhodné pouZit dalkové ovladanou spoust. 9 Pokud
fotografujeme extrémné rychlé zvire, nastavujeme také vyssi clonové ¢&islo. Je to z toho
diivodu, aby ndm zvife neuteklo z ostrictho bodu. Vyssi clonové ¢islo zajisti dostate¢nou
hloubku ostrosti, a tudiZ i kdyZ se zvife pohne, stile bude na vysledné fotografii ostré.so

Pokud se rozhodneme fotit hmyz, mtiZe zvolit i makrofotografii, a tudiZ makroobjektiv,

ktery dosahuje ohniskovou vzdalenosti teleobjektivu.5!

3.3.3 Programy pro zakladni upravu fotografii

Fotografovani statickych i pohyblivych objekti je jen prvnim krokem k vytvoreni vhodného
edukacniho materialu. Pro vytvoreni idealni vyukové fotografie je treba skloubit nékolik na
sebe navazujicich postupi. Prvnim krokem je zmacknuti spousté a tento proces je zavrsen

az finalni upravou ve fotografické m programu.52

Mezi zakladni fotografické upravy radime ofez fotografie. Fotografii upravime do
potiebnych rozmeérd, a s takto upravenym snimkem pracujeme dale. Ofez fotografie mtze
Caste¢né napravit i nepovedenou koncepci v terénu, kdy doslo k fotografovani detailti
zvelké vzdalenosti. Ofez fotografie zplsobi jeji automatické ptiblizeni odstranénim

nepodstatnych ¢asti. Pfi ofezu mliZeme zménit velikost fotografie i jeji tvar ¢i rozmér.>3

Dalsi zakladni funkci je ztmaveni ¢i zesvétleni fotografie, tj. tmavou fotografii mzZeme
zesvétlit a preexponovanou fotografii naopak ztmavit. Na fotografii jsme schopni upravit

kontrast nebo barevnou hloubku. Do fotografie miiZeme vpisovat potfebny text,

49 KAMPS 2008: s. 118.

>0 THOMPSON 2006: s. 113.

S1TAYLOR 2018:s. 132.

52 WAY 2006.

53 NATIONAL FORENSIC SCIENCE TECHNOLOGY CENTER.
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zvyraznovat detaily nebo upozornit na urcité prvky, kterych bychom si jinak nemuseli

vSimnout.54

Jednim ze zakladnich a lehce ovladatelnych programi pro upravu fotografii je Zoner Photo
Studio, ktery je vhodny i pro zacate¢niky. 55 S presnou upravou fotek se sezndmime

7 vz

v praktické ¢asti diplomové prace.

3.4 Edukacni videa ve vyuce biologie

Dalsi komunikacni technologii, ktera se vyuZiva pro vyuku biologie, jsou dokumentarni
videa. S touto technologii se v dnesnim svété setkdvame stale ¢astéji. Edukacni videa jsou
ve vyuce vSestranné vyuZitelny nastroj, jelikoZ je 1ze pustit jak doma pri online vyucovani,
tak i v prezen¢ni hodiné ve Skole. Diky tvorbé vlastniho videa jsme schopni vytvofit ten
nejvhodnéjsi obsah pro kazdé vyukové téma. Tvorba vlastniho videa je nicméné ¢asové
velmi naro¢na zaleZitost. Na druhou stranu je ale nespornou vyhodou takto vyrobeného
videa jeho dlouhodobé vyuZiti, nebot kvalitni video miZeme pouZivat opakované.56 Pri
vyuce jeSté nesmime zapominat na dalsi diilezity aspekt, a sice pribliZit studentiim latku tak,
aby pro né byla zajimava a motivovala je k dalSimu studiu. Pomoci zajimavych videi mtze
byt tento cil snadnéji dosaZitelny nehledé na skute¢nost, Ze tato forma vyuky je i 1épe
zapamatovatelna neZ predavani pouhych holych fakt ¢i ilustrovani vyuc¢ovaného tématu
pomoci nedokonalé fotografie ¢i kresby.>7 V této souvislosti se nabizi staré japonské

piislovi: & #H (X — FLIZ a0 §°58(,Jednou sdm vidét je lep3i neZ stokrat slyset).59

3.4.1 Kamera

V dneSnim svété se obecné jiZ malokdy setkdme s pojmem obrazkovy dissector, iconoscop
nebo VHS kamera, ktera je jeSté v paméti spousty obyvatel, aviak ptitvorbé modernich
videi tato média jiZ nejsou masové vyuZivana. Pfedstavenim digitalniho formatu v 90. letech

20. stoleti zacala nova éra tzv. digitdlnich videokamer. Vyvoj kamer a efektd spjatych

54 PECINOVSKY 2022.

55 Tamtéz.

56 CERNY 2020.

57 BITEABLE 2022.

58 DICTIONARY.GOO 2022.
59 JUKIMAKABE 2022.
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s filmovanim mizZeme dnes povaZzovat za velmi vyspély, nebot filmovy primysl a oblast

komunikaéni techniky patii k rychle expandujicim odvétvim.t0

Ptivybéru kamery zohledniujeme jeji rozliseni a kvalitu, ve které bude videokamera nas klip
nahravat. Rozliseni obrazu se udava podle poctu horizontalnich ¢ar. Jednoduse fe¢eno, ¢im
vice ¢ar kamera zaznamenava, tim bude vysledny obraz kvalitnéjsi. Typickym rozliSenim je
napiiklad Full HD rozliSeni, ktera ma pro predstavu 1080 horizontalnich ¢ar.¢! VétSinou se
vsak setkdme s oznacenim pixel. Pixely jsou velmi jednoduse feceno body, ze kterych se
skladaji jednotlivé snimky. Tento bod je nejmensim prvkem digitalniho obrazu, ktery spolu

s ostatnimi pixely vytvari vysledny snimek. Zarovein pixely nesou informace o intenzité

a barveé svétla.6?

ZaKkladni rozliseni, se kterymi se setkavame, jsou zndmy pod zkratkami SD, HD, Full HD a 4K.
V dnesni dobé€ existuji i systémy, které zaznamenavaji kvalitu 8K a 16K, avsak pro zakladni
vybavu nejsou potiebné, a mliZeme se tak pohybovat v levnéjsich variantach, které jsou vice
neZ dostacujici. Pokud hovofime o SD rozliSeni, mdme na mysli kvalitu videozaznamu
s rozlisenim 720 x 526 pixeld. Tato informace nam tik3, Ze vysledny obraz je obdélnikového
tvaru a je tvoien 720 pixely na Sifku a 526 pixely na vySku. Rozliseni bylo typické pro DVD,
které v dneSnim svété jiZz pomalu ztraceji vyznam. Toto rozliSeni najdeme u levnéjSich
zakladnich kamer. Pokud mame kameru s rozlisenim HD, jedna se o 1280 x 720 pixeld.
Nasledujici rozliSeni, jako jsou Full HD, 4K, 8K a 16K, patfi pod rozliseni HD. RozliSeni Full
HD je jedno z nejstandardnéjsich a nejpouZivanéjsich rozliSeni dneSni doby. Jedna se

v

0 obraz 1920 x 1080 pixelti. Druhym nejrozsirenéjsSim rozlisenim je 4K, které ma rozliseni

4K UHD 3840x2160

Obrazek €. 4: rozliseni kvality obrazu; zdroj: https://www.shutterstock.com/pt/video/clip-25469723-4k-
uhd-vs-full-hd-720p-sd

60 JELINEK 2017.
61 SONY EUROPE 2022.
62 p|XEL 2022.
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https://www.shutterstock.com/pt/video/clip-25469723-4k-

v pixelech 3840 x 2160. RozliSeni 4K miiZeme nalézt téZ pod nazvem Ultra HD rozliSeni
neboli UHD rozliseni. RozliSeni 8K a 16K je rozliSeni budoucnosti a jedna se o vét$i mnoZstvi

pixelli, nez je v rozliSeni 4K.63

3.4.2 Stabilizator a mikrofon

Stabilizatory kamer, mobilnich telefonl nebo fotoaparati nejsou klasické stativy a byvaji
dost ¢asto Sirokou verejnosti zaménovany. Zatimco stativ je zatizeni, které stoji na pevném
podkladu, a tudiZ stabilizuje dané zatizeni, stabilizatory jsou soucasti nataceciho zatizeni.
Stabilizatory se tedy vyuZivaji v okamziku, kdy nem@Zeme pouZit stativ. Umoziuji svému
majiteli zajistit snimany obraz tak, aby byl neroztreseny a dostate¢né stabilni. Klasické
stabilizatory stabilizuji zafrizeni pouze manudalné, avSak nemaji Zadné pokrocilé funkce.

Pokrocilej$i a zaroven drazsi stabilizatory disponuji funkcemi, jako jsou naptiklad ovladani

manualniho ostfeni, poptipadé i nastaveni clonového ¢&isla.64

Mikrofon je zarizeni, které nalezneme na kazdé videokamere, fotoaparatu nebo mobilnim
telefonu. Pokud zati{zenf umoziiuje nahravatvideo, vzdy disponuje zakladnim jednoduchym
mikrofonem. Mikrofon slouZi k nahravani okolniho zvuku, ktery doprovazi snimany obraz.
Pokud chceme tvorit kvalitni videozaznamy, musime si uvédomit, Ze vestavéné mikrofony
nejsou kvalitativné dostacujici, a tak je nutné zajistit kvalitnéjsi externi mikrofon. Externi
mikrofon pouZivaji vSichni, ktefi tvori videa pomoci kamery nebo nahravaji zvuk
k vytvofenym ¢i upravovanym videim. Vyhodou externitho mikrofonu je ¢isty zvuk. Externi
mikrofony disponuji fadou funkci, jako je potlaceni okolniho zvuku, pokud se soustfedime

na blizké nahravani, nebo naopak dokazou zachytit zvuk, ktery se nachazi od kamery

daleko.65

3.4.3 Programy pro stiih a apravu videa

Kazdé kvalitni vyukové video by mélo projit zavére¢nou upravou, kterou nelze provést na
samotné kamere. Nékteré ze zakladnich uprav, jako je stiih, opakovani sekvenci apod.
miZeme provést na kamefe i na mobilnim telefonu, avSak pokrocilejsi funkce jiZz tyto
pristroje nezvladnou. K mobilnim telefonlim sice existuji aplikace, které nam mohou

pomoci s Upravami videa, vétSinou se viak jedna o upravy, které slouzi k zaujeti ¢i pobaveni.

63 SCHON, Otakar. Je to skoro kouzlo. Samsung predstavil novou televizi s rozlisenim 8K
64 STABILIZATORY 2022.
65 Tamtéz.
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na upravu videa jsou vétSinou placené, bohuZel free verze nebudou stacit na
profesionalnéjsi upravu videa, které je v kvalité Full HD a vyS$si. Mezi nejlepsi programy
na dpravu videa, které jsou finan¢né dostupné, patri Pinnacle Studio, Adobe Premiere Pro,

Sony Vegasa Wondershare Filmora.6¢

3.5 Vyuziti grafického tabletu ve vyuce biologie

V prezencni nebo online vyuce stale dochazi k inovacim a kompetence uciteli i studentti se
interaktivnich tabuli, je graficky tablet. Graficky tablet je zatizeni, které bylo vytvoreno
prevazné pro fotografy a kreslite. Pozdéji toto zarizeni naslo i dalsi vyuZiti, a to i ve Skolstvi.
Graficky tablet svému majiteli umoZiiuje prevést vlastni kreativitu pfimo do pocitace.
Hlavnimi funkcemi jsou retuse fotografii, kresba obrazk, tuprava designu, tvorba log apod.
Ve vyuce se graficky tablet uplatituje hlavné diky funkcim, jako jsou kresby Skolnich
pomtcek, interaktivni vyucovani, moZnosti vpisovat poznatky do PowerPointovych
prezentaci, kresleni grafii, zvyrazhovani text ve vSech programech nebo pfi praci

s didaktickymi hrami.6?

V online vyuce se vétSina ucitel musela neustile vyrovnavat s modernimi informac¢nimi
a predavani poznatki v online prostfedi pro mnohé z nich tak bylo znacné slozité. Diky
moznosti, kterou graficky tablet nabizi, asice pfimému vpisovani textd a grafického
znazoriovani do prezentaci béhem primého prenosu, jsou studenti 1épe vtaZeni do

oo o o “a v v Trwe 11z o f
probiraného uciva, a tudiz jsou ,,nucené” pozornéjsi a aktivné;jsi. Ucitel 1atku piSe a promita
studentiim ve velmi vysoké kvalité. Graficky tablet tedy velmi kvalitné nahrazuje klasickou

tabuli ve tridé.e8

Graficky tablet pro pripojeni k pocitaci vyuziva USB a HDMI port. Dal$im krokem je poté
instalace a nutna registrace po ziskani funkci a maximalniho vyuziti grafickych tablet.

Ke grafickému tabletu naleZi stylus neboli interaktivni pero. Diky tomuto peru mZeme psat

66 BOHACEK 2022.
67 KREJCi 2022.
68 JARNIKOVA 2020.
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na obrazovku tabletu, jako kdybychom psali na papir a naSe pismo se poté promitd na

obrazovce pred Zaky.®°

Grafické tablety se daji rozlisit na dva zakladni typy, a to na graficky tablet s obrazovkou
nebo bez obrazovky. Graficky tablet, ktery disponuje obrazovkou nam ukazuje, co piSeme,
kreslime nebo upravujeme piimo na obrazovce tabletu. Na rozdil od tabletu bez obrazovky,
kdy se pod naSim stylusem nachazi ¢erna obrazovka, a to co piSeme, kreslime nebo

upravujeme vidime na obrazovce pripojeného monitoru pocitace, ke kterému je tablet

pripojen.7°

Obrazek €. 5: graficky tablet bez obrazovky; zdroj:  Obrazek €. 6: graficky tablet s obrazovkou; zdroj:
https://www.wacom.com/en-us/products/pen- https://www.wacom.com/en-us/products/pen-

tablets/one-by-wacom tablets/one-by-wacom

69 JARNIKOVA 2020.
70 KREJCI 2022.
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4 NADMERNE VYUZIVANI IC TECHNOLOGII

Béhem online vyuky se nemiizeme vyhnout pouZivani ICT a ke kvalitni vyuce je nutno této
oblasti porozumét. Nesmime v3ak zapominat na negativni dopad, ktery nastava pfri
nadmérném pouZivani technologii, at uz na fyzické ¢i psychické zdravi jedince,’! nebot
digitdlni technologie je dnes vyuZivdna v celé radé odvétvi. Studentise do kontaktu
s digitdlnimi technologiemi dostavaji ve volném c¢ase, pfi online vyuce, ale i v prezen¢nim
vyucovani. Digitalni technologie se s postupem ¢asu tedy ¢im dal vyraznéji zacletiuje do
prezen¢ni vyuky. Misto exkurzi, prochazek a praktické vyuky - naptiklad aktivniho
poznavani rostlin v terénu - se ¢astéji setkdvame s obrazky a videi.’2 Digitalni technologie
by méla byt pouZivana v pripadé, Ze se ji nelze vyhnout, jako tomu bylo naptiklad pri
pandemii Covid-19.73 Patrné by vSak neméla nikdy nahrazovat aktivni moZnosti, které
prezencni vyuka skyta. Lidsky mozek je totiZ schopen zapamatovat si véci 1épe, pokud si je
miZe spojit s hmatatelnou konkrétni ptredstavou (napt. pokus provedeny v laboratofii),
s emo¢nim prozitkem (napft. zafazovani riiznych soutéZzivych, tvlircich aj. aktivit do vyuky),
s piikladem uvedenym do praxe (poznavani rostlin v terénu aj.) a dalSimi aspekty, které
prezen¢ni vyuka nabizi. Proto se pfi online vyuce musime zamérit zejména na vytvoreni
takovych vyukovych podkladli, které nahradi vySe uvedené situace vcetné emocnich

prozitka ziskanych pfimou interakci s okolim.74

Jak uZ bylo zminéno drive, podobné jako vjinych sférach lidského Zzivota digitalni
a informacni technologie zaujimaji své neodmyslitelné misto i ve Skolstvi. Rozsah téchto
technologii se postupné roz$ifuje a v mnoha statech, véetné Ceské republiky, hraje p¥i vyuce
klicovou roli. V poslednich letech dochazi k nahrazovani klasickych tabuli za tabule
interaktivni, dochazi k zvysenému nakupu pocitaci a jiné techniky, a tato zména je pfevazné
zplsobena vyvojem globalni ekonomiky.”> Moderni technologie jsou dnes nedilnou souc¢asti
Zivota mnoha studentli pfedné i proto, Ze se tato generace narodila do svéta internetu.’6
Internet pro né predstavuje velmi blizké a znamé rozhrani, které pro uZivatele predstavuje
i jisty virtudlné utvareny prostor pro sdileni internich zaleZitosti. VétSina zZaka a studentli

(alespon v evropském kontextu) ma sviij ti¢et na Facebooku, Twitteru, Instagramu, TikToku

71 JOHNSON 2020.

72 SPITZER 2014: s. 27.

73 Ll & LALANI 2020.

74 SPITZER 2014: s. 99-101.
7> Tamtéz, s. 85-88.

76 Tamtéz, s. 190.
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apod. Tyto aplikace umoziuji navazat kontakt jednotlivych uzivateld v online prostiedi.
Dalsi kategorii tvofi napt. poc¢itacové hry, které se staly hlavnim zdrojem zabavy od raného
détstvi azZ do dospélosti. Na téchto ICT navic vznika urcita zavislost a pro mnohé jedince
dokonce chorobni nemoznost se od nich odpoutat.?? V tomto kontextu vyvstava otazka,
a sice kdy presné se maji tedy vzdat vlastnich pocitact a telefonti, pokud budou moderni

technologie zavedeny do $kol coby hlavni pomiicka?78

V dneSnim predigitalizovaném svété pomalu nastdva problém v samotné gramotnosti lidi.
Misto psani na papir piSeme do pocitaci plnych programt, které sami opravuji pravopisné
chyby, kontroluji diakritiku a interpunkci ve vétdch apod.’?® V mnoha piipadech se
neobtéZujeme ani podrobnym ¢tenim a pochopenim obsahu sdéleni. Po par kliknutich se
kyZeny text zkopiruje do zapisu, ktery vytvarime. Takto posklddané informace nas mozek
mnohdy jako celek nezpracuje, a zkoncipovany text se stdvd pouze docasnou informaci,
ktera bude rychle zapomenuta.8® PrestoZe je zasah digitalnich technologii vitanou pomoci,

jeho naduZzivani mliZe mit naopak negativni dopad na celou populaci.

Informac¢ni technologie by neméla byt z vyuky vyloucena, ale neméla by ani slouZit jako
hlavni platforma pfi vyuce biologie.8! Je na vyucujicim, aby rozumné vyvazil pomér mezi
uZitim informac¢nich a digitalnich technologii a klasického netechnologického edukaéniho
pristupu. Technologie pti vyuce by mély slouZit pfevazné k motivaci studentli. P¥irodu za
obrazovkou nepozname, na to musime zavrit pocita¢, odlozit telefon a zacit pouZivat vlastni
smysly.82 PIné vyuZiti informacnich a komunika¢nich technologii by se mélo aplikovat
pouze u online vyuky, ve které nemame moZnost pfimého kontaktu se studenty, a i tam
motivovat studenty k vlastnim vykonlim v piirodé. Zplisoby, jakymi lze dosahnout tohoto

YA

cile, si ukaZeme v praktické c¢asti diplomové prace.

77 CORDIS 2017.

78 SPITZER 2014: s. 102-119.
79 ELSEVIER 2015.

80 SPITZER 2014: s. 60-65.

81 GP|TZER 2014: s. 267.

82 KR{Z 20109.
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PRAKTICKA CAST S VYSLEDKY

5 VYTVORENIi POWERPOINTOVE PREZENTACE

Abychom se pii tvorbé PowerPointové prezentace vyhnuli zakladnim chybam, je
nejdilezitéjsi si na zacatku stanovit, kjakému ucelu se prezentace vytvari. Dobra
prezentace slouZi k predani informaci za pomoci psaného textu a dopliiujicich obrazovych
priloh tak, aby si posluchaci z takto koncipované prezentace odnesli co nejvice informaci.
Ve Skolnim prostredi se musime rozhodnout, jestli je prezentace pro studenty orientacni,
nebo jim bude slouZit jako plnohodnotny studijni material. V online vyuce je tvorba

kvalitnich prezentaci stéZejnim bodem vyu¢ovaného piredmétu.

5.1 Zakladni pravidla prezentace

Jak uZ bylo zminéno dfive (viz kap. 3.1), PowerPointova prezentace mlZe obsahovat pouze
zakladni informace a je tvofena bodové, anebo je prostrednictvim prezentace piredavano
velké mnoZstvi informaci a jednotlivé snimky obsahuji del$i souvislé texty. Kazda
prezentace ma urcité zakonitosti, na které se nesmi zapominat, a nedodrZeni jednotlivych
faktorti ve vztahu k samotnému ticelu prezentace ndm miiZe zabranit ve vytvoreni kvalitni

prezentace.

5.1.1 Tvorba ,bodové” prezentace

Pokud tvoiime prezentaci slouZzici jako opora pfi studiu, k textu z ucebnice, odbornym

¢lanklm, vykladu nebo zapisu, volime prezentaci tvofenou bodove.

Prezentace by méla korespondovat s texty, dokumenty, skripty apod., ke kterym je ur¢ena.
Pro prehlednost se doporucuje na zacatek prezentace umistit obsah prezentace. Prezentace
musi byt jednoduchd, vécna a strucni, aby se vni studenti lehce orientovali. Dal§im
vhodnym aspektem je pravidlo, aby jeden snimek (slide) prezentoval jednu myslenku nebo
jeden celek. PowerPointovou prezentaci totiZ vinimame mj. graficky, a vizualizace tedy hraje
vyznamnou roli. Zrak je jeden ze zakladnich smysli, ktery nam pomaha v uchovavani
mySlenek a v u¢enim samotném, proto je diilezita fixace jednoho slidu v prezentaci s jednou
mySlenkou. Jakmile vloZime vic neZ jednu myslenku na jeden snimek, mtiZze dojit ke

smichani informaci.
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V takto koncipované prezentaci se musime vyhnout tvofeni vét a vkladani rozsahlych texti.
Bodova prezentace musi byt tvorena heslovité, pomoci odrazek, a na konci radku
nepouZzivame tecku. Véty nebo souvislé texty totiZ nuti studenty vénovat veSkeré usili
k hledani dilezitych a potirebnych informaci, anizZ by vnimali vyklad pedagoga, ktery je

viv s

k prezentaci mnohdy dlleZitéjsi neZ text samotny.

obsah uciva fylogeneticky strom (orientace uciva) jeden slide = jedna myslenka

RISE (RrROTOZOA)

N HousY  2wotchove  [BRNOEI cmosgih. ROSTUMNY m PRVOCI
CHARAKTERISTIKA
« eukaryotické jednobunécné organismy
* mikroskopické rozméry

« x ménavky (az 5 cm)

« vlhké prostiedi, kosmopolitni rozsifeni

[ anchEA I « voda, ptida, v télech organismdi

FROKARYGTA |

Al FROTORIONTA (80040AA, Pogancls)

Obrazek €. 7: ukdzka moZného obsahu v prezentaci prvoci s popisem; ukazka jedna myslenka = jeden slide

prvoci; zdroj: vlastni tvorba

Jednim z domnélych detaili je volba pisma, ktera byva casto opomijena. V prezentaci je
velmi dileZité zvolit spravny format pisma. Pismo, které je pro prezentaci vybrano, by mélo
byt bezpatkové. Typické fonty pouzivané pro prezentace jsou napiiklad (psano vlastnim
fontem) Arial, Helvetica, Open Sans, Candara, Calibri, Abadi apod. Bezpatkové pismo ma
velkou vyhodu ve své Citelnosti, a proto byva vyuzivano pti tvorbé plakatl a billboardd.
Pismo je velmi jednoduché, jeho vyhodou je hranatost a udernost, coz zajistuje, Ze se pismo
velmi dobfe ¢te i pri ztuénéni nebo pouziti kurzivy. Bezpatkova pisma také lakaji vice

pozornosti ¢tenare a udrZuji jeho pozornost.

AbCd AbCd AbcCd AbCd AbCd

Obrazek €. 8: ukazka bezpatkového a patkového pisma v prezentaci; zdroj: vlastni tvorba

Jednou z dal8ich zakladnich chyb je volba velikosti pisma. Pti prili§ velkém pismu nejsme
schopni dostat na jeden snimek v prezentaci dostate¢né mnoZstvi potiebnych informaci,
naopak pri volbé malého pisma studenti dobfe neuvidi poZadovany text. Ve vétSiné
prezentaci se setkdme suZivanim mensStho pisma, nebot se spiSe uchylujeme ke
vkladani vétsiho mnoZstvi dat a upravujeme velikost pisma tak, aby se dana myslenka vesla

na snimek celd. Nejcastéji udavana velikost pro nejmensi pismo, které by se mélo
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v prezentaci objevit, je velikost 18, preferovana je velikost 24. Samozirejmé ale zaleZi i na

typu zvoleného fontu, porovnejte niZe psany text riznymi fonty o velikosti 20 b.:

Arial: Ukazka psaného textu o velikosti 20 b.
Helvetica: Ukazka psaného textuo velikosti 20 b.
Open Sans: Ukazka psaného textu o velikosti 20 b.
Candara: Ukazka psaného textu o velikosti 20 b.

Calibri: Ukazka psaného textu o velikosti 20 b.

Abadi: Ukazka psaného textu o velikosti 20 b.

Obrazek €. 9: ukazka velikosti pisma na rdznych fontech; zdroj: vlastni tvorba

Pokud se rozhodneme v prezentaci zvyraznit text, méli bychom se drzet zakladnich
standardd. Nejlepsi volbou je ztu¢néni pisma nebo pouziti kurzivy. Méli bychom se
vyvarovat nebo jen velmi uvaZené pouzivat podtrZeni textu. Dal$i moZnosti je kombinace
kurzivy a tu¢ného pisma. Kurzivu Ize velmi dobfe vyuZit napriklad pri tvorbé otazek
v prezentaci, kdy je nahnuty text obsahujici otdzku vizualné odlisen od vykladu. Dalsi
moznosti, jak urc¢ité informace v prezentaci zvyraznit, je zména barvy od barvy vétSinové,

ale musime mit na paméti dodrzeni kontrastu.

v v o 2 v 2 o g
stavba téla— povrch buriky Virové onemocnénf/ viréza
« cytoplazmatickd membrana Pfenos a sifeni virt
« ochrana buiiky *  Viry obratlovct
«  primy kontakt, kapénkova infekce, pohlavni styk, kontaminovana
= bun&&nd st&na potrava/ voda, z matky na plod, pokousan, transfuzi atd.

» udéluje buice tvar *  Viry rostlin

. mechanicky chréni ped «  vegetativné, pylem, pres ZivoCicha, sporami hub, semeny apod.
P Jak rychle se viry $ifi a proc?
vnéjsimi vlivy

= obsahuje ldtku murein

Obrazek €. 10: ukazka odliseni barevnosti textu pro lepsi orientaci student(; ukazka odliseni otazky

pomoci kurzivy; zdroj: vlastni tvorba

Dostateény kontrast textu a pozadi je vcelku subjektivni zaleZitost, kterou si kazdy tviirce
prezentace resi individualné. Zakladnim uzZivanym standardem je ¢erné pismo na bilém
podkladu. V posledni dobé s neustale se zdokonalujicimi modernimi technologiemi se ¢asto

setkdvame se zménou pozadji, tj. se zménou zakladni barvy pozadi, s tdnovanim pozadji, se
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zménami barvy textu, objevuje se pozadi s obrazky, animacemi apod. Rozhodne-li se autor
prezentace pozadi zménit, musi zohlednit dileZitost kontrastu textu a zvoleného pozadi.
Pokud si zvolime ¢erné pozadi a tmavé Sedy text, kontrast bude natolik maly, Ze pismo na

pozadi zcela zanikne a text bude obtiZné ¢itelny.

PfivyuZivani tohoto nastroje nesmime zapominat na to, Ze prezentace musi studenty
zaujmout, musi udrzet jejich pozornost. DileZita je kombinace informaci a obrazkd, grafi,
animaci, popiski fotografii, videf apod. Pfi vkladani prvki do prezentace je dlileZité spravné
umisténi obrazkd, cliparti, fotografii, videi apod. Obrazky musi korespondovat s textem
a do textu nesméji zasahovat. Pokud mluvime v prezentaci o rostlinach, Zivocisich apod., je
vhodné do prezentace vloZit fotografii anebo obrazek a umistit k nému popisek. Druhou
volbou, jak priradit objekt k textu, je barevné rozhrani, oddéleni pomoci ¢ar nebo napiiklad

prifazeni pomoci animaci.

Pedosféra

« Je pudni obal Zemé

Pedologie
(plidoznalectvf)
«Je véda, ktera
zkouma pudy, jejich
tridéni, rodnost
apod.

Obrazek €. 11: ukazka vizualizace v prezentaci, ohraniéeni obrazkl, popiskdl, ztlusténi textu, vhodny

kontrast pozadi a textu; zdroj: vlastni tvorba

Pritvorbé tabulek je vhodné drZet se pravidla 6 x 5. Velké tabulky maji nevyhodu v umisténi
av nutnostivolit mensi pismo. Studenti pak maji problém zjistit, co je v tabulce zasadni nebo
co maji hledat. Pokud je nutné tabulku vloZit ve své plné velikosti, pak je nutné studentlim
zvyraznit text, ktery maji sledovat a nejlépe text prekryt stejnym textem s plnym pozadim

a zvétsit pismo, poté pomoci animace text zobrazit a nasledné jej nechat zmizet.

vzteklina Kde probiha

fotosyntéza? -

thylakoidy

* zvifata i clovék

* onemocnéni CNS

. Vnejsi
s T ChlorOfyI a membm:m
* agresivita, draZdivost * Hlavni fotosyntetické barvivo
rembranovy
. . X L, * Uvadi se do excitovaného prostor
* pfenos slinami (pokousani) stavu— oditépuje
energeticky nabity elektron, DNA

ktery pfedava prenaseci dutina
* Jeho misto nahrazuje thylakoidu
nenabity elektron

* RNA virus
ganum o

nitfni
membrana

Obrazek €. 12: ukazka vkladani schémat a obrazkl do prezentace; zdroj: vlastni tvorba
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Prezentace musi byt ucelen3, proto je vhodné mit neménny styl pisma, format, barevnou
Upravu pozadi apod. Nejjednodussi zplisob, jak takovou prezentaci vytvorit, je zvolit si
zakladni formu a té se nasledné drzet. Je osvédcené rovnéz drzet jednu barevnou formu pro
jednotliva probirana témata. Jinymi slovy, pokud probirdme hvézdicovité, zvolime svétle
Zluté pozadi, ¢erny text do kontrastu a tento format drZzime aZ do doby, neZ ukoncime
probiranou latku Celedi. Jakmile zaéneme probirat ¢eled’” hluchavkovité, zvolime jinou
barvu pozadi, mliiZeme pouZit i jiny styl tvorby. Dosdhneme tak vy$$i memorizace latky,
nebot posluchaci si nevédomky fixuji pojmy z prednasky, které spoji i se vzhledem dané

prezentace. Studenti pak maji lep$i moznost ptifradit pojmy a vybavit si probiranou latku.

5.1.2 Prezentace jako studijni material

PowerPointova prezentace se v soucasné dobé ve Skolstvi nevyuziva jen coby podplrny
studijni materidl, ale dnes je jiZ mnohymi pedagogy vyuzivana jako klicovy vyukovy nastroj.
Casto se tak setkame s prezentacemi obsahujicimi rozsahlé texty, ¢im# je miiZeme zatadit
mezi plnohodnotné vyukové materialy. Pfi tomto vyuZiti PowerPointové prezentace ovsem
nesmime zapominat na to, Ze se pravidla jeji tvorby v mnohém od ,bodového” typu

prezentace lisi, a musime tomu tudiZ uzptsobit jeji formu.

Pfi tvorbé plnotextovych prezentaci volime formu souvislého textu. Stile se drzime
odrazek, ale jiZ nedodrZujeme pravidlo tvorby bez ucelenych vét. VloZit do prezentace
obsahly kus textu se nicméné nedoporucuje. Pokud na$ vyukovy materidl zahrnuje
prevazné velké ucelené celky, dlouhé odstavce ¢i kapitoly, volime spiSe textové formaty
typu .docx nebo .pdf. Prezentace musi poskytnout velké mnoZstvi informaci, aniz by
prechazela do formatu uéebnice. Kazdy pojem, ktery se vyskytuje v prezentaci, by mél byt
vysvétlen. Student by po zhlédnuti snimku mél dostat uceleny obraz se stru¢nymi

informacemi o dané latce.

Dalsi bod, ktery nemusi byt v této formé prezentace dodrzen, je minimalni velikost pisma
uzivana pro bodovy typ prezentace. Psany projev miiZe byt realizovan mensim pismem,
nebot prezentace jiZ neslouZi pouze k jednorazovému prednesu, ale jako vyukovy material.
Tato prezentace miZe vychazet z bodové prezentace tak, Ze tuto rozsitime o dals$i mnozstvi

informaci a nemalé mnozstvi dalSich doprovodnych dokument.

39



5.1.3 Prezentace v online vyuce

V online vyuce je velkou vyhodou, Ze kazdy student sedi pred vlastnim pocitacem, a vidi tak
prezentaci zblizka. Zasady, které jsme aplikovali pfi tvorbé prezentace ,bodové“ ¢i
»plnotextové“ v tomto pripadé tedy nemusi platit. Prezentace neni tvorena pro promitani
ve ttidé, aule, sborovné apod., a proto miiZeme ménit urc¢ité parametry typu velikost pisma,
barevny podklad ad. JelikoZ online vyuka neumoZiuje pedagogu vyuZit interakci, kterou
poskytuje prezen¢ni vyuka, musi se pii tvorbé prezentace zamérit na maximalni
srozumitelnost vykladu. Nelze se zde spolehnout na vizualni zpétnou vazbu od studenti
(mnohdy z dGvodu vypnutych kamer), a proto je predani diilezitych informaci (a eliminace

nadbyteénych sdélenf) stéZejni.

Tvorba prezentace neni chvilkova zaleZitost, ale na druhou stranu ji 1ze pouZit opakované.
Pokud jednou vytvorime kvalitni studijni pomiicku, miZeme z ni Cerpat velmi dlouhou
dobu. Velkou vyhodou prezentaci je, Ze s postupem c¢asu je miiZzeme dle potifeb upravovat

a aktualizovat.

5.2 Tvorba prvniho a posledniho slidu

vvvvvv

v s

vvvvvvv

motivace pohanéna vnitfni touhou jednotlivce, v nasem pripadé touhou ziskat nové

informace.83

Kdyz tvotfime prezentaci, je dobré ptizpisobit vzhled a styl prezentace cilové skupiné.
Uvodni slide miiZe studentiim hodné rict, vtahnout je do u¢iva samotného a slouzi prevazné
k upoutani pozornosti. V ivodnim slidu miéiZeme projevit nasi kreativitu, snahu zaujmout,

porusit zakladni pravidla pro tvorbu a popustit fantazii tak, aby se studenti vénovali ucivu.

83 NAKONECNY 2014.
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Stejné jako prvni slide, je neméné diilezity i posledni. V poslednim snimku by nemélo chybét
podékovani studentlim za jejich pozornost. Posledni slide miize uciteli slouZit také jako
opora, aby nezapomnél na Zadné informace, které chce studentlim predat. Vhodna je
»,bodova“ forma, kde jsou shrnuta fakta, ktera se béhem vyucovaci hodiny probrala nebo

ktera budou nasledovat v dalsich hodinach.

UZAVREN[ CELKU — EROZE
FORMOU HER —na +/-!

Vo, s * Kontrola doméciho tkolu
hgg[i:zp * Nové ucivo— nepohlavni rozmnozovéni

Obrazek €. 13: ukdzka prvniho a posledniho slidu; zdroj: vlastni tvorba

5.3 Videa v prezentaci

Jednim z dal$ich vyukovych materidli je edukacni video. VloZeni videa PowerPointova
prezentace umoziuje, a to dvojim zpiisobem: vloZeni hypertextovych odkazl nebo vloZeni
videa ptimo. Nevyhodou hypertextovych odkazi je, Ze se musime spolehnout na funkéni
internet a pripojeni. MiiZeme se totiZ setkat se zamrznutim nebo jinym technickym
problémem, kdy ndm hypertextovy odkaz prestane fungovat. V takovém ptipadé jsme ¢asto
nuceni prezentaci ukoncit a znovu zapnout. Lepsi mozZnosti je vloZeni videa p¥imo do
prezentace. Video tedy spoustime pifimo v promitané prezentaci. Takové video lze
v PowerPointu i upravit, naptiklad zkratit na poZadovany usek. Nevyhodou je, Ze vloZené
video zvétSuje obsah prezentace, a tato se pri spousténi dlouho nacita. I vtomto ptipadé
hrozi zamrznuti programu kviili velkému objemu dat. Posledni moZnosti, jak video pustit,
je video stdhnout do pocitace piredem, napi. na pevny disk nebo flashdisk. Video pak
pustime tak, Ze minimalizujeme prezentaci a jednoduSe spustime video v prehravaci.
Vyhodou je, Ze mame absolutni jistotu funkénosti videa a video 1ze upravovat za pochodu,
napiiklad zpomalit, stopnout, pieskoclit apod. VSechny tyto tukony jsou navic rychlé

a neztracime tak drahocenny ¢as.

V online vyuce, pokud to Ize, se pousténi videi pres internet vyhneme. Obraz se kvili
velkému objemu dat miiZe sekat, a naSe ukazka ztrati na vyznamu. Jednou z moznosti, jak

studentiim video poskytnout, je video nahrat/vloZit na vhodnou platformu, kde se studenti
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mohou na videa podivat sami. Touto moZnosti miiZe byt napt. online stranka YouTube nebo
Dropbox. V online vyuce volime radé€ji mozZnost pousténi videa ke konci hodiny. Pokud
pozadame studenty o zhlédnuti videa béhem online hodiny, opét se vystavujeme riziku
nefunk¢niho internetu na strané studentd, které nejsme schopni vyresit. Timto zptisobem

se miiZe stat, Ze video neuvidi vSichni studenti, ale jen ¢ast z nich.

5.4 GIF v prezentaci

Mimo videa, fotografie nebo napriklad obrazky se lze pracovati s GIFy. GIF (The Graphics
Interchange Format) je v jednoduché verzi obrazek, ktery se umi hybat a neobsahuje zvuk.
Vyhoda oproti videu je ta, Ze GIF je opakujici se videova smycka. TudiZ pokud vytvorime
videovou nazornou smycku, bude se v prezentaci stdle opakovat, dokud neptejdeme na
druhy slide. Pokud tedy v biologii vytvorime naptiklad GIF znazoriujici ukazku lupeni
u hub, bude se tato ukazka opakovat stale dokola, aniz bychom museli poustét video nebo

mit pouze staticky obrazek.

5.5 Cislovani slidt

Pro ucitele je zdsadni mitusporddany obsah uciva tak, aby se v ném lehce orientoval. K tomu
miZe dopomoct i ¢islovani slid. Navic je to i metoda, jak udélat prezentaci pro studenty

v s

priznivéjsi - vidi totiZ, vjaké fazi se u daného tématu nachazime. Klasické c&islovani

studentiim vsak prili§ nefekne, a proto je lep$i mozZnosti ¢islovani pomoci ukazatele, ktery

nam rik3, kolik stran z dané latky jesté zbyva (napt. 41/106).

5.6 Vyuziti prezentace pro opakovani

PowerPointova prezentace nemusi byt vyuZivana pouze pro predavani informaci, miZzeme
ji vhodné vyuzit i pro opakovani probraného uciva. Pokud poloZime slovni otdzku na
probrané ucivo, nemusi mit takto volena forma opakovani tentyZ dopad jako v piipadé
vyuZiti prezentace k tomuto ucelu. V ptipadé, Ze vytvorime prezentaci ur¢enou k opakovani
probrané latky, poloZime tutéZ otdzku. Studenti ji tak nejen slysi, ale i vidi. Stejné tak

i odpovéd vnimaji nejen sluchem, ale i vizualné. To mtZe dopomoctk rychlejSimu uchopeni
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probiraného tématu. JestliZe studentlim takto pripravené opakovani i nasdilime, mohou se

k tématu vracet a vhledem k vyplnénym spravnym odpovédim jej vyuZivat i pro uceni.

Jaké znas vnéjsi Jak vznika

geologické déje? hlubokomorsky
+ priklad prikop?
Jak délime
litosférické
desky? (2)

Co to jsou Jaké znas vnitini
pyroklastika? geologické d&je?
+ priklad

Obrazek €. 14: ukazka opakovani uciva, kdy volba otazka zUstdva na studentovi; zdroj: vlastni tvorba

5.7 Tipy a triky v prezentaci

Jakym zplisobem vytvorit kreativni prezentaci, jak pracovat s animacemi, jak vytvorit GIF,
ukazky vkladani obrazcti, videi, obrazkd apod. se dozvime ve vyukovych videich

dostupnych prostiednictvim priloZzeného online odkazu (ptiloha ¢. 1).
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6 FOTOGRAFOVANI VYUKOVE FOTOGRAFIE

Pokud se rozhodneme potidit vyukové fotografie, musime samoziejmé znat oblast, ve které
se potiebné objekty nachazeji. Jednou z nejlepSich voleb jsou prirodni rezervace, kde se
vyskytuji mj. i vzacné rostliny. Rozhodneme-li se fotografovat faunu, jednou z nejlepsich

moznosti je navstivit zoologické zahrady.

V nasledujicich kapitolach si ukazeme, jak vytvorit kvalitni vyukové fotografie, jak zachytit
detaily, které miizeme vyuZit jak pti vyuce online, tak prezencné. V nasledujicich kapitolach
také nastinime, jak vytvorit fotografie pomoci mikroskopu nebo jak vyukové fotografie

upravit v programech na pocitaci.

6.1 Fotografovani rostlinnych objektii

Tato kapitola je vénovana fotografovani rostlin a hub pomoci zrcadlového fotoaparatu. Pro
fotografovani rostlin musime zvolit spravné vybaveni. Kromé& fotoaparatu se vétSinou
neobejdeme bez stativu a spravného objektivu. Budeme se zabyvat svétlem, technikou
a zplsobem, jak objekt zachytit v riiznych podminkach. Ukazeme si, jak vyfotografovat
detaily tedy vytvoreni makrofotografie. Rovnéz zajistime i ukazky klasické fotografie fauny
i flory.

fotoaparatu. Pokud nezvolime spravny kontrast, hloubku ostrosti, rychlost zavérky apod.,
miuZeme sice rostlinu vyfotografovat, ale ta miiZe splynout s okolim, a studenti tak nebudou

moct pochopit, na co piesné se maji na snimku zamérit.

6.1.1 Klasicka fotografie rostlin a hub

Pokud fotografujeme rostlinu pro studijni ucely, je pro fotografa hlavni zadsada, aby rostlina
na obrazku vynikla. Pokud je v zorném poli navic nezadouci pfredmét, jako jsou vétvicky,
trava, listi apod., je povinnosti fotografa tyto nejdiive odstranit, a mit tak v hledacku
fotoaparatu pouze danou rostlinu. Pozadi za rostlinou neni méné dilezité, a proto pro
fotografii upravime i to. Cokoliv, co miiZe divaka rusit nebo poutat jeho pozornost misto
daného objektu, by se na fotografii nemélo objevit. Na obrazku ¢. 11 mlZeme vidét hotec
bezlodyzny (Gentiana acaulis) zceledi hofcovité (Gentianaceaea). 7 fotografie byly

odstranény vsechny nezadouci objekty, a tak ziistal na vysledné fotografii pouze hotec.
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Divak tudiZ nema3 jinou mozZnost, neZ veskerou svou pozornost vénovat hotci na obrazku.
Fotografie slouzi prevazné jako ukazka vzhledu kvétu rostliny. Kdybychom hotec
fotografovali z vétsi dalky, mohli bychom ukazat listy, stonek apod. Pokud bychom se ale
chtéli soustfedit pouze na urcité c¢asti rostliny detailné, museli bychom zvolit
makrofotografii, a tudiZ jinou techniku a jiny objektiv. Fotografie je pofizena na pfimém
slune¢nim svétle, tudiZ si musime davat velky pozor na preexponovani fotografie. V tento
moment je velmi dileZité zvolit vSechny expozi¢ni faktory tak, aby potlacily priichod svétla

objektivem. V mém pripadé€ jsem zvolila velkou rychlost zavérky, ktera potlacila velké

mnozstvi svétla.

nalevkovity
kalich

péticetny kvét

koruna ma
tmavozelené

tecky

a k3 -
Obrazek €. 15: 100 mm, 1/800 sekundy na f/7.1 a ISO 400, Canon EOS 600D; fotografie hofce

bezlodyZzného (Gentiana acaulis) s popisem a schématem kvétu vytvoreného grafickym tabletem; zdroj:

vlastni tvorba

Dalsi rostlinou, ktera se nachazela na primém slune¢nim svétle, byla prvosenka bezlodyzna
(Primula vulgaris) z ¢eledi prvosenkovité (Primulaceae) (obrazek ¢. 16). Tato rostlina byla
v piimém slune¢nim svétle nato¢ena tak, Ze slune¢ni svétlo dopadalo pfesné na hledi
objektivu. Aby na takové fotografii byla rostlina dobre vidét, museli bychom expozici
prepalit a aZ poté by rostlina byla spatritelna. V tomto ptipadé ndm zbyva pouze jedina véc,
a to slunec¢ni svétlo odklonit. Fotograf si v takovém ptipadé pomiiZe ¢imkoliv, co mu udéla
¢astecny stin nebo alespon ¢aste¢né potlaci svétlo dopadajici na rostlinu. U této fotografie
jsem vyuZzila bily desStnik, ktery ¢aste¢né udélal polostin. Proto si mliZeme vSimnout, Ze
z fotografie neni patrné, Ze byla focena za pravého poledne v pfimém sluneé¢nim svétle, jak

tomu bylo u obrazku ¢. 15. Destnik dokazal odklonit svétlo z kvétu prvosenky, ale miZeme
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si povSimnout, Ze plné slunecni svétlo dopadlo na listy v pozadi, které jsou svétle zelené

barvy. Diky odklonu svétla mtiZeme krasné vidét prokresleny kvét i Zilky na prvosence.

Obrazek €. 16: 100 mm, 1/800 sekundy na f/2.8 a ISO 400, Canon EOS 600D; fotografie prvosenky

bezlodyZné (Primula vulgaris); zdroj: vlastni tvorba

Na obrazku ¢. 17 si ukadZeme, jak vypada Spatné zvolena hloubka ostrosti. KdyZ se podivame
na fotografii pochybku (Androsace) zceledi prvosenkovité (Primulaceae), vidime, Ze
rostlina samotna nezaujme na prvni pohled nasi pozornost. Takova vyukova fotografie je
Spatna. Divak se nemiiZe soustiedit na jeden objekt. Pozadi, které je stejné ostré jako
rostlina sama, rusi koncentraci studenta. Vysledna fotografie neni vhodna pro demonstraci
ani detaild ani popisu kvétiny. Z fotografie bychom mohli také usoudit, Ze se jedna o rostlinu,
ktera se prevazné vyskytuje na skalnatém podloZi. Fotografie nam tedy nefika nic o vyskytu
rostliny v prirod€, a neni tak opodstatnéné, pro¢ je fotografie porizena se zaostienym
pozadim. Na fotografii 1ze jen stéZi rozlisit, jaky druh list{ rostlina m3, jestli ma kali$ni listky
apod. Kdybychom rostlinu zachytili z mensi vzdalenosti, jednalo by se o detailni fotografii
vhodnou k vyuce. Pokud bychom vsak chtéli vyfotografovat prostredi rostliny a zachytit tak,
kde se rostlina nachazi, museli bychom volit jeSté vétsi vzdalenost, neZ byla pouZita

u obrazku ¢. 15. Pokud chceme, aby méli studenti prehled i o fytogeografii, mlizeme jim

pomoci pravé diky obrazklim. Pfi u¢eni mnoha pojmi se lehce zapomene nebo splete,
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v jakém prostredi dana rostlina roste. PouZijeme-li ale vhodnou fotografii, student si diky ni

kvétinu spoji s prostiedim, ve kterém je zachycena (obrazek ¢. 18).

(Androsace); zdroj: vlastni tvorba

Obrazek ¢. 18: 18 mm, 1/4000 sekundy na f/4 a ISO 400, Canon EOS 600D; fotografie pochybku

(Androsace); zdroj: vlastni tvorba
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Kromé objekti fotografovanych na pifimém slunec¢nim svétle se setkavame i s objekty, napf-
s houbami i rostlinami, které se nachazeji ve stinu, tedy horsich svételnych podminkach.
Abychom zachytili takto osvétleny objekt, musime zménit nastaveni fotoaparatu. Pokud se
rozhodneme fotografovat rostlinu/houbu ,z ruky“, musime zvolit vyssi rychlost zavérky,
neZ kdybychom pouZzili stativ. Pokud je objekt v jeSté tmavsim prostredi, zvedneme hodnotu

[SO. RaZovka rumélkova (Nectria cinnabarina) z Celedi raZovkovité (Nectriaceae) je jednou

z typickych hub, kterou nalezneme v tmavém lese (obrazek ¢. 19).

stomata 1-2
mm pramér

vyskyt na
odumfelych
vétvich
stromu/kefl

Obrazek €. 19: 180 mm, 1/640 sekundy na f/4 a ISO 2000, Canon EQS 6D Mark II; fotografie rdzovky

rumélkové (Nectria cinnabarina) s popisem; zdroj: vlastni tvorba

KdyZz se podivime na obrazek ¢. 20, miiZeme si vSimnout spravné vyfotografované
skulptury Safranu jarntho (Crocus vernus) zceledi kosatcovité (Iridaceae). Rozmazané
pozadi, které nepoutd divdkovu pozornost za Safrdnem, jde spravné do kontrastu
srostlinou, a tak dava rostliné vyniknout. Takto vytvorena fotografie mlze byt pouzita
k demonstraci vzhledu celé rostliny, nebot jsou na fotografii dobre vidét zakladni, typické

znaky Safranu.
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KVET POPIS
okvétni listky Vytrvala, 8-12 cm
trubkovity tvar vysoka bylina,

okvétni platek vyrlstajici z velké

obkopinaty/ hlizy

obvejcity, na

vrcholu

zakulacené/ LISTY

vykrojené 2-4, ptizemni
¢nélka travovité, kylnaté
3klanna, Zluta/ s vyraznym
oranzova zlabkem

PLOD

tobolka

Obrazek €. 20: 50 mm, 1/160 sekundy na /3.5 a ISO 250, Canon EOS 6D Mark Il; fotografie Safranu jarniho

(Crocus vernus) s moznym popisem pro vyuku; zdroj: vlastni tvorba

6.1.2 Makrofotografie rostlin a hub

Pokud chceme studentiim demonstrovat detaily rostlin, napt. bliznu, ty¢inky, pyl apod. nebo
detaily hub jako napriklad spory, musime zvolit makrofotografii, ktera zarucuje zachyceni
pravé téchto detaill ve vysoké kvalité. Pii vysvétlovani biologickych pojmi se casto
setkdme s tim, Ze nemiiZeme najit spravny obrazek detailu rostliny /houby, nemiiZeme ani
pokazdé vzit studenty na exkurzi a ukazat jim poZadované objekty v terénu anebo
probirame danou rostlinu/houbu v dobé, kdy nema vegeta¢ni obdobi, pripadné je ukazka
vterénu mimo mozZnosti pedagoga (velehory, tropicky prales, poust& oceany apod.).
A pravé v takovychto situacich se nabizi moZnost vyuziti kvalitni makrofotografie. Pro
makrofotografii volime bud’ stativ anebo vy3si rychlost zavérky v pripadé, Ze fotime z ruky.
Na zakladé vyssi rychlosti zavérky pak musime sladit zbytek expozi¢niho trojuhelniku.
Vyhodou je také nesniZovat clonové ¢islo na minimalni hodnoty, mohlo by se pak stat, Ze
nezvladneme zaostrit na kyZeny detail a na vysledné fotografii bude zaostrené pozadi misto

fotografovaného objektu.

Na nasledujicich fotografiich vidime detail blizny. Studenti obcas mivaji problém rozliSit
u rostlin bliznu od ty¢inek. Na obrazku ¢. 21, na némZ se nachazi prvosenka bezlodyZna
(Primula vulgaris) z ¢eledi prvosenkovité (Primulaceae), miiZeme vidét bliznu s pylem, a to
pouze diky makrofotografii. Nékteré rostliny disponuji bliznami, kterym fikame suché
blizny, a nékteré vlhkymi bliznami. VIhké blizny byvaji v dobé zralosti pokryté tekutym
exudatem, ktery tvori nejcastéji lipidy a glycidy. Naopak suché blizny byvaji kryté proteiny,
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voskems84 nebo kutikulou.85 Ptiklad vlhké blizny miiZeme vidét na detailnim obrazku ¢. 20

lilie zlatohlavé (Lilium martagon) z Celedi liliovité (Liliaceae).

BLIZNA
prvosenky
bezlodyzné,
slouzi k zachyceni
pylovych zrn =
lepiva, porostla
chloupky

Pylovéd zrna pak
prorustaji ¢nélkou
do semeniku

Obrazek €. 22: 360 mm makro, 1/400 sekundy na f/13 a ISO 1250, Canon EQS 6D Mark II; fotografie

prvosenky bezlodyzné (Primula vulgaris) s moZnym popisem pro vyuku; zdroj: vlastni tvorba

BLIZNA

lilie zlatohlavé,
slouzi k zachyceni
pylovych zrn, je
lepivd

Pylovéd zrna pak
prorustaji ¢nélkou
do semeniku

TYCINKY
sloZeny z nitek a
prasnikd

Obrazek €. 21: 100 mm makro, 1/160 sekundy na f/7.1 a ISO 640, Canon EOS 6D Mark II; fotografie lilie

zlatohlavé (Lilium martagon) s moZnym popisem pro vyuku; zdroj: vlastni tvorba

8 KRYTOSEMENNE 2022.
8 INGRAM & NAWRATH 2017.
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S rostlinou, se kterou se v Ceské republice setkdme b&%né na loukach ¢i podél cest a zaujme
nas svoji modrou barvou, je ¢ekanka obecna (Cichorium intybus) z ¢eledi hvézdnicovité
(Asteraceae) (obrazek ¢. 21). V makrofotografii nas nebude zajimat rostlina jako celek, ale,
jak jsme si jiZ ukazali, pouze detaily rostliny. Cekanka je rostlina, ktera tvo¥i tibor a jeji kvéty
jsou jazykovitého tvaru modré barvy. Jejimi plody jsou vej¢ité nazky, které byvaji lemované

Stétinkami (obrazek ¢. 23), a tak studentlim i pfes online formu studia méizeme ¢ekanku

maximalné priblizit.

BLIZNA
cekanky obecné

Obrazek €. 23: 100 mm makro, 1/60 sekundy na /8 a ISO 400, Canon EOS 6D Mark Il; fotografie ¢ekanky
obecné (Cichorium intybus) s moZznym popisem pro vyuku a schématem z grafického tabletu; zdroj:

vlastni tvorba

6.2 Fotografovani zoologickych objektii

Ve vétSiné pripadil se zvirata pohybuji a nestoji nehybné na misté. Proto je dileZité zvolit
vy$si rychlost zavérky a fotografovat ,z ruky“. Rychlost zavérky navic musime nastavit
umeérné rychlosti zvitete. Pokud fotografujeme slimaka, miizeme si dovolit podstatné nizsi
rychlost zavérky nez pri fotografovani kolibiika, ktery se pohybuje extrémni rychlosti.
Musime si dat pozor na volbu ptili§ vysoké rychlosti zavérky, ktera by mohla zptsobit
podexponovanou fotografii. KdyZ ostiime, vzidy se soustfedime na nas objekt tak, Ze
zmackneme spoust do poloviny a jakmile je objekt na misté, na kterém jej chceme mit,
spoust domackneme. Pti fotografovani zvirat je dileZitd trpélivost a nékdy se vyplati

pockat, aZ zvite svoji ¢cinnost zpomali nebo se na chvili zastavi.
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6.2.1 Klasicka fotografie zvirat

Pokud fotografujeme zvifata a nepotiebujeme zachytit presné detaily, mizZeme zvolit
standardni objektiv nebo teleobjektiv. Diky teleobjektivu se nemusime pribliZit ke zvitatim

na malou vzdalenost, a mliZeme je tak fotit nepozorované z pomérné velké dalky.

Pokud chceme Zivocichy studentlim pribliZit, je dileZité zachytit jejich typické znaky, diky
kterym je pak mohou bezpeéné poznat. Samec rohace obecného (Lucanus cervus) je zcela
typickym zastupcem z Celedi rohacoviti (Lucanidae) (obrazek ¢. 24). Je to velmi vhodny
priklad pro popis ¢lenovci. Diky svym ,rohtim“ je zcela nezaménitelny. Tyto ,rohy“ -
kusadla - pouzivad samecek pro boj o samicku. U fotografie byla zvolena mala rychlost
zavérky a vysoké ISO. Je to z toho dlivodu, Ze rohace jsem se rozhodla delsi dobu pozorovat
a fotografovat aZ v momentg, kdy se zastavil. Vysoka hodnota ISO byla volena kvtili Spatnym
svételnym podminkam, kdy mi vysoké ISO dovolilo mit dostate¢né exponovanou fotografii.

kusadla (1 par)
(mandibula)
tykadla (1 par)
(antenna)
hlava
(caput)
hrud’
(thorax)
- tit
(scutum)
krovky
=3 (elytrae)

- chodidlo

| (tibia + tarsus)

- zadecek
(abdomen)

el Y ,’,‘pé-\ Y. 8 3 w. et .:Q £
Obrazek €. 24: 100 mm, 1/25 sekundy na f/11 a ISO 1000, Canon EOS 6D Mark II; fotografie rohace

obecného (Lucanus cervus) s moZznym popisem pro vyuku; zdroj: vlastni tvorba

JestliZe se rozhodneme fotit rychle se pohybujici zvite, které nelze zachytit v klidu, musime
zvysit rychlost zavérky. Pokud zvolime rychlost zavérky 1/400, zachytime naptiklad

plavouci ryby, letici véelu apod., aniZ by doslo k rozmazani snimaného objektu.

Rozhodneme-li se rozsirit vyukové materidly o vlastni sbirku fotografii, je dutlezité
pozorovat okolif a mnohdy si na vhodnou fotografii pro vyuku pockat. Typickym piikladem

je fotografovani tridy ptakt. Na obrazku €. 21 je zachycen drozd zpévny (Turdus philomelos)
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z ¢eledi drozdoviti (Turdidae). Hnizda s mlad’aty se vétSinou ukryvaji na malo dostupnych
mistech a objevime je tak, Ze pozorujeme, kam se ptaci rodic¢e vraceji. Pfi fotografovani
zvolime teleobjektiv nebo objektiv se zoomem. Vyhodou je, Ze se k fotografovanému objektu

nemusime priblizit, a tak jej miZeme vyfotit v pfirozeném prostiedi, aniZ bychom jej

[ -

Ny -
. ="

.oe e
254

_—
> . - o : d
Obrazek €. 25: 300 mm, 1/125 sekundy na f/5.6 a ISO 800, Canon EOS 600D; fotografie drozda zpévného

(Turdus philomelos); zdroj: vlastni tvorba

vyrusili. VSechny vyuZivané fotografie pritom nemusi mit ryze vyukovy charakter. Zvlasté
pfi online vyuce se nabizi zatfazeni i takovych snimkd, které slouZi ke zpestieni a pomohou
nam udrZet pozornost studentli. Charakter fotografie urcené spiSe pro tento tcel ma

i snimek ¢. 25.

vvvvvvvvvv

fotografii potiebujeme vodéodolny telefon, vodéodolny fotoaparat, vodéodolny objektiv
nebo speciadlni pouzdro pro zrcadlovy fotoaparat. Ptfi pouziti zrcadlového fotoaparatu
prepneme zobrazeni snimaného obrazu na displej fotoaparatu, abychom zcela zietelné
vidélj, co vyslednou fotografif zachytime. Pii potdpéni je jednou z dobrych technik nastaveni
fotoaparatu predtim, neZ se ponofime pod hladinu. Musime si uvédomit, Ze ryby se ve vodé
dokaZou pohybovat opravdu rychle, a proto zvolime rychlost zavérky nejméné 1/400
a vyssi. Nejlepsi je zvolit Sirokouhly objektiv, ktery umoZni $irsi zabér. Fotografii udélame

vZdy radéji vice, a proto volime vét$i pamétovou kartu. Podmotska hladina skryva mnoho
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objektli, kterymi nejsou pouze zvirata, ale také podmorské rostliny, bezobratli apod. Na
obrazku ¢ 26 muZeme vidét hned nékolik typh Zivocichl. Jednim znich je klaun
oranzovoploutvy (Amphiprion chrysopterus) nebo komornik béloocasy (Dascyllus aruanus)
z Celedi sapinoviti (Pomacentridae). Kromé plovoucich ryb mliZzeme vidét sasanku rtiZovou

(Condylactis gigantea) z Celedi sasankoviti (Actiniidae) a nékolik druht korald ze tridy

koralnatci (Anthozoa).

Obrazek €. 26: 18 mm, 1/400 sekundy na f/4.5 a ISO 100, Canon EQS 600D; fotografie podmotské hladiny;

zdroj: vlastni tvorba

6.2.2 Makrofotografie zvirat

Pokud potiebujeme pribliZit detaily Zivocich{i, musime se znovu uchylit k makrofotografii.
U makrofotografie zvirat je nevyhodou, Ze se zvirata rychle pohybuji. Zaroven je obtiZné
pouZit vysoké clonové ¢islo, pokud k tomu tedy nejsou idealni svételné podminky. Na druhé
strané je vhodné makrofotografii potidit, protoZe pouze tak miiZeme studentiim nékteré

=y

detaily z ZivociSné tiSe objasnit.

Obrazek ¢ 27 nam zachycuje vEelu medonosnou (Apis mellifera) ztadu blanokiidli
(Hymenoptera). Dale na obrazku najdeme kvéty, prasniky a ty¢inky liliochvostce (Eremurus

rumba) z celedi asfodelovité (Asphodelaceae). Makrofotografie nam takto pomftze
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nahlédnout na zplisob sbirani a ukladani pylu véel. Na obrazku je totiZz zachycena vcela

s rousky, coz jsou shluky pylovych zrn, ktera se nachazeji na tretim paru koncetin u vcel.

b |

LILIOCHVOSTEC
prasniky
tycinky

kvét

VCELA
MEDONOSNA

- rousky

Obrazek €. 27: 100 mm macro, 1/500 sekundy na f/3.5 a ISO 800, Canon EQS 6D Mark II; fotografie véelu
medonosnou (Apis mellifera) a liliochvostce (Eremurus rumba) s moinym popisem pro vyuku;

zdroj: vlastni tvorba

Pomoci makrofotografie mliZzeme studentlim pftibliZit i metamorfézu obojZivelnikd,
napiiklad metamorf6zu ohroZené kunky Zlutob¥iché (Bombina variegata) z ¢eledi kunikoviti
(Discoglossidae) (obrazek ¢. 28 a 29). Na obrazku ¢. 28 vidime prvotni stddium kunky
v podobé pulce, z nichZ se pribliZné za 2 mésice stanou malé Zabky. Ve druhém az tretim

roce svého Zivota poté dochazi k pohlavni dospélosti.

Obrazek €. 29: 180 mm macro, 1/160 sekundy na Obrazek €. 28: 180 mm macro, 1/250 sekundy na f/8
f/4.5 a 1SO 800, Canon EOS 6D Mark II; fotografie a ISO 640, Canon EOS 6D Mark II; fotografie kuriky

pulce kuriky Zlutobfiché (Bombina variegata); Zlutobfiché (Bombina variegata); zdroj: vlastni

zdroj: vlastni tvorba tvorba
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6.3 Fotografovani , pod mikroskopem*

Jedna z dalsich moZnosti, jak jesté vice online vyuku vylepsit, je pribliZit studentim
laboratorni cviCeni. Ve vétSiné pripadl se nesetkame se studenty, ktefi by doma vlastnili
laboratorni vybavu, jako jsou mikroskopy nebo i obycejné lupy. Pokud chceme provadét
laboratorni cvi¢eni, vétsinu prace musi pri online vyuce odvést vyucujici. V online vyuce
nezlepSime studentovu zruc¢nost, ale miiZzeme jim rozsirit védomosti a nahlédnout s nimi do
taji mikrosvéta. Abychom nemuseli pouzivat velkou techniku v podobé zrcadlovych
fotoaparati, ukaZeme si fotografie pomoci chytrého telefonu vybaveného standardnim
fotoaparatem. Pti fotografovani hledi mikroskopu musime ptibliZovat telefon z vétsi dalky

k jednomu okuldru a postupné hledat objekt, ktery mame pod mikroskopem. Jakmile jej

najdeme, musime na néj zaostrit a zmacknout spoust.

JEHLICE BOROVICE

pokozka a hypodermis

pryskyricny kanalek

mezofyl

stfedni valec s otevienymi
cévnimi svazky

Obrazek €. 30: 4.90 mm, 1/200 sekundy na f/2 a ISO 50, Sony Xperia; fotografie pficného fezu jehlici

borovice lesni (Pinus sylvestris) s moznym popisem pro vyuku; zdroj: vlastni tvorba

v.rv

MiuZeme vidét, Ze obrazek ¢. 30, na kterém se nachazi pri¢ny fez jehlici borovice lesni (Pinus
sylvestris.) z Celedi borovicovité (Pinaceae), neni stejné kvalitni jako fotografie potizena
zrcadlovkou. Pro vyuku je vSak tento snimek dostacujici. I na takové fotografii jsme totiz

studentiim schopni vysvétlit, jak vypada stavba bifacialniho listu.
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Dalsi moZnosti je mikroskopicky snimek kvalitativné upravit, vystiihnout, zaostrit, ztmavit
apod. Dosdhneme tak maximalni kvality snimku. Na obrazku ¢. 31 vidime ukazku stomat.
Snimek byl opét porizen mobilnim telefonem a posléze vystiihnut z ptivodni fotografie.
Obrazek ¢. 32 Klasifikuje dalsi jehlici borovice vejmutovky (Pinus strobus) z celedi
borovicovité (Pinaceae). Snimek byl stejné jako snimek ¢. 32 upraven a vystiihnut z ptivodni

fotografie.

Obrazek €.31: 4.90 mm, 1/200 sekundy naf/2aISO Obrazek €. 32: 4.90 mm, 1/200 sekundy na f/2 a ISO

50, Sony Xperia; fotografie ukazky priduchi; zdroj: 50, Sony Xperia; fotografie pricného fezu jehlici
vlastni tvorba borovice vejmutovky (Pinus strobus); zdroj: vlastni

tvorba

6.4 Zakladni uprava fotografii v Zoner Photo Studio X

V terénu je naSim ukolem spravné vyfotografovat vyukovou fotografii, ale teprve v pocitaci
nastava faze upravy, které se nevyhne Zadny fotograf. VétSinou kazda vyukova fotografie
musi projit minimalné stfihem a upravou kontrastu. V této kapitole se budeme vé&novat
zakladnim opravam fotografie v programu zvaném Zoner Photo Studio X, ktery je dobrou

volbou pro zac¢ate¢niky az stiedné pokrocilé.

Zoner Photo Studio X je placeny program. Instalace je velmi jednoducha a stac¢i postupovat
dle pokynt. Nejdrive dojde k registraci produktu a zadani sériového cisla, pak staci pouze
dokonceni instalace. Zoner téZ funguje jako prohliZe¢ fotografii, takZe nemusime prepinat

mezi Upravou a prohliZzenim.
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6.4.1 Hlavni komponenty

Fotografie se vZdy automaticky otevie v prohliZeci, ktery ma za tikol zobrazit fotografii a jeji
zakladni informace. Na hlavni 1isté se nachazi Import, Spravce, ProhliZe¢, Editor a RAW
(obrazek ¢&. 33). Import slouZzi k nahravani fotografii do programu, vétsinou se pouZiva
v ptripadé velkého nahravani fotek, kdy upravujeme vice nez jeden kus. Ale miZeme tento
krok vynechat a upravovat fotografie po jedné otevienim na miniaturu fotografie v pocitaci.
Spravce slouZi k celkovému nahlédnuti naptiklad do slozky, ve které jsme otevteli fotografii
a ukazuje ndm v8echny moZné soubory, které 1ze pomoci aplikace otevrit. Dale se spravce
pouZziva k vytvoreni $ablon, jako jsou pohlednice, panoramy a také HDR fotografie. V editoru
upravujeme vSechny druhy fotografii, obrazki apod. Editor dokaZe otevfit vétSinu soubort,
které maji s obrazky cokoliv spole¢ného. RAW je misto, kde dochazi k upravé fotek ve
formatu RAW. VétSina fotoaparatli a dnes jiz nékteré telefony maji moznost ukladat

fotografie do souboru RAW, nikoli JPG, jak tomu bylo ve vétsiné ptripadii doposud. Vyhodou

RAW fotografii je $irSi moZnost upravy fotografii a vétsi kvalita.

hlavni lista

[ 2133) m6_o2sa.cro |

zobrazeni
hlavniho obrazku

obrazky
nachazejici se ve
sloZce spolu

s hlavnim
obrazkem

Obrazek €. 33: ukazka zobrazeni fotografie v Zoner Photo Studio X, popis; zdroj: vlastni tvorba

Abychom mohli obrazek upravit, musime prejit do Editoru na hlavni listé. Ze zelené
oznaceného prohliZzeCe se tak dostaneme do Zluté oznaceného editoru. V editoru lze
provadét velké mnoZstvi dprav. Nyni si predstavime jednu ze zakladnich, a to ofez
fotografie. Po pravé strané se nachazi hlavni ovladaci menu editoru. V horni ¢asti se nachazi
histogram, ktery ndm zobrazuje RGB body od ¢erné az po bilou. Jedna se o urcité sloupce,
a kazdy z nich znazoriuje urcity svételny bod. Pod histogramem se nachazi moZnostupravy
barevné teploty obrazku. Pod teplotami mtiZeme najit ipravu expozice fotografie, a nakonec
zde nalezneme barvu obrazku. Histogram, vyvaZeni barevnosti, expozice a barva spadaji

pod tzv. rychlou dupravu fotografie a nejdeme ji pod symbolem Zlutého blesku v panelu
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nastrojl. Na rychlé upravy se da prejit také zmacknutim klavesy ,Q“. Tento panel se zobraz{

vZdy po prechodu z prohliZece do editoru.

6.4.2 Oriznuti fotografie

Otez obrazku nebo fotografie probiha v programu stejnym zptisobem. Tuto funkci lze proto
vyuZit pfi staZeni obrazku z webu i pfi dpravé vlastni fotografie. V prvni radé si musime

rozkliknout fotografii, kterou chceme upravit.

Abychom ptesli na ofez fotografie, miiZeme opét zvolit zkratkovou klavesu, a to ,,C*. Druhou
moznosti je prejet mySi na symbol ,ofiznout”, ktery je vyobrazen jako modry étverecek
s presahujicimi rohy. Jakmile se ocitneme v ofezu, nasko¢i nAm moZnost uprav. Nejcastéji
se zabyvame pomérem ofezu, ktery si miiZzeme libovolné zvolit. Od pevného poméru, pres

presné stanovené velikosti stran az po libovolny pomér.

Editor

emailcz ~ © Y % Nastaveni ? Napovéda

wowi 29 A& 167% O O EEH
Fa
ae

Histogram ¥

Ofiznout ¥

Pomér ofezu: Pevny pomér hd

+=+ Prohodit hodnoty
Prichytavat ke hranam

¥ Zatemnéni

Obrazek €. 34: zobrazeni ukazky ofezu v programu Zoner; zdroj: vlastni tvorba

6.4.3 Uprava expozice

Stejné jako ofez, uprava expozice probihd veditoru programu. Obrazek otevieme
az prohliZece se dostaneme do editoru. Uprava expozice probiha nejlehéim zpiisobem
v rychlych upravach, ke kterym se dostaneme pomoci mysi nebo zkratkové klavesy ,Q“.
U tpravy expozice je pro zacatecnika nejlepsi postupné objevovat moZnosti programu
jednoduse pridavanim nebo ubiranim jednotlivych funkci, které program nabizi. Nalezneme
zde expozici, kontrast, svétla, stiny, bily bod, ¢erny bod a zretelnost. Jakmile vezmeme
»posouvatko“ a pomoci mysi jej posuneme k pravému okraji, dostaneme se do kladnych

hodnot, ¢imZ danou funkci na fotografii zesilime a naopak, kdyZ , posouvatko“ premistime
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do levého okraje, dostaneme se do hodnot zapornych. Napriklad, pokud upravujeme stiny
a ,posouvatko“ posuneme aZ na kladnou hodnotu 100, coZ je maximum, tak na obrazku

dojde k zvyrazni svétla. KdyZ se rozhodneme posunout stiny na minimalni hodnotuy, j. -100,

podpofime stin na fotografii a fotografie ztmavne.

Obrazek €. 35: ukazka pouziti stinl v rdmci Upravy expozice v programu Zoner; zdroj: vlastni tvorba

6.4.4 VloZeni popisku do fotografie

Pokud chceme do fotografie vloZit vyukové popisky, musime v editoru pfepnout na funkci
vkladani textu. VloZit text miZzeme dvéma zplisoby, a to pomoci zkratkové klavesy ,T“ nebo
pomoci ikonky ,vloZit text” v panelu nastroje. VloZeny text miZzeme zvétSovat, zmenSovat,
prevracet, rotovat nebo ménit jeho barvu, pismo, ztuénéni, kurzivu apod. VloZeni textu
miZe byt vyuZito i pro vloZeni tzv. vodoznaku. Vodoznak se na fotografiich pouziva, aby
nedochazelo k poruSovani autorskych prav. Pokud chceme, aby pismo nebylo pftili§ vyrazné,
sta¢i nastavit prekryti vrstvy v panelu ,Uprava textu“ na nizsi priithlednost. Jakmile mame
text na svém misté, miZeme k nému pridat Sipky, ¢ary nebo rtizné obrazce. Pfimo pod
ikonkou ,vloZit text“ na panelu nastroje se nachazi ,vlozit tvar” nebo ,vloZit ¢aru“. Oboji
muiZeme vyuzit pro vyukovy popis rostlin, zvirat apod.

VloZit text ¥

»

Anal
Velikost 246

Radkovy proklad 0.90

Barva pisma - 4

Kvalita vykreslovani Bez vyhlazovani

Obrazek €. 36: ukazka vlioZeni textu do fotografie v programu Zoner; zdroj: vlastni tvorba
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6.4.5 Kompletni navod na upravu fotografie

Kompletni navod a stru¢na vyukova videa, jak se vyporadat s upravou fotografie, najdeme
na priloZeném odkazu (priloha ¢. 1), v€etné kompletni ipravy fotografie i jednotlivych tipti

a trikd v programu Zoner Photo Studio X.
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7 JAK VYTVORIT EDUKACNI VIDEO

Pouzivani videozaznamu ve vyuce biologie se stalo vramci let samoziejmosti. Pokud se
uc¢ime o rostlinich, zvitatech, bakteriich apod., nemame vZdy moZnost studentiim danou
véc ukazat ve tiidé, natoZ pak v online vyuce. Pokud chceme studentlim pribliZovat svét
vramci edukacnich videi, miiZeme vybirat mezi nékolika moZnostmi. Jednou z nich je
promitani dokumentarniho filmu v hodiné. Tato varianta je v8ak ¢asové velmi naro¢na
aneni na ni v bé&Zné vyucovaci hodiné ¢as. Dal${ moZnosti je zdlouhavé hledat tematicka
videa na internetu, shlédnout je a rozhodnout se, zdali jsou viibec pro nasi vyuku vhodna.
Nebo si miiZzeme vytvorit video vlastni, at' uz formou sestrihi hotového dokumentu nebo
prevzit roli samotného kameramana. Pro natacCeni kvalitnich videozaznamii dnes jiz
nepotiebujeme investovat do drahého vybaveni. Ve vétSiné pripadd nam bude stacit

kvalitni mobilni telefon, poptipadé fotoaparat.

7.1 Nahravani vlastniho edukacniho Kklipu

Edukacni videa, ktera si miiZeme vytvorit, maji fadu vyhod. Jednou z nich je, Ze zndme obsah
videa, ktery mame moZnost kontrolovat. MiZeme kontrolovat nejen videozaznam, ktery
nahravame, ale také kontrolujeme audio slozku nahravky, tudiZz vime, jaké informace Zaci
dostanou. Videozaznam je tvofen vyucujicim, tudiZ miiZeme studenty zaujmout uz jen tim,
Ze video je namluvené hlasem, ktery znaji, a tim se miZeme vyhnout ¢asté monoténnosti
dokumentarnich filmi. Video je uzptisobené kategorii studentfi, jejich véku a zajmiim, a tim
mame moznost pii tvorbé se ke studentlim pftibliZit, nebot nami vytvorené video je
osobitéjsi. Pokud se tedy rozhodneme vytvofrit si vlastni eduka¢ni video, musime si osvojit

nékolik zakladnich krokd, které nadm pomohou vytvofit pro studenty zajimavy

videozaznam.

7.1.1 Nahravani klipu

Kdyz si prohlédneme profesiondlni videa, najdeme nékolik spole¢nych znakd. Jeden
vysoky. Tedy pri nahravani se ndm nikdy nesmi stat, Ze zatizeni, na které nahravame
edukacni video, bude ve svislé poloze. Nejcast€ji tato chyba nastava pti pouziti smartphond,
které sami o sobé svadéji uzivatele nahravat video na vysku. Videozaznam miiZe sice dobte

plsobit na prehravaném telefonu, ale na obrazovce plisobi nepatfi¢né. V pocitacovych
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programech na tpravu videa si mliZeme ukazat, jak videozaznam ofezat a dostat jej na
Sirokou scénu, ale jedna se o nejednoduchou operaci a nevyhneme se ani ztraté dat. Pokud
v3ak na videu néco konkrétné zobrazujeme nebo ukazujeme, je pietofeni videa témér
nerealné a nemyslitelné. Pfi pousténi videa, které bylo natofeno na vysSku, nevyuZivime
celou obrazovku, video je ve vysledku malé a obsahuje dva ¢erné pruhy po stranach, které

byvaji nékdy i Sir$i nez samotné video.

7.1.2 Drzeni a pohyb kamer

Ve vétsiné pripadil se u amatérskych videi setkdvame s roztfesenym videozaznamem. Pri
nataceni videa musi nas zrak sméfovat pouze na obrazovku zatizeni, kterym pofizujeme
zaznam. Jakmile odvratime na$ zrak z obrazovky na scénu déni, automaticky nevédomé
roztfeseme nahravany obraz. Dal$i ze zasadnich véci je drzeni nahravaciho zarizeni.
ZatizenidrZime vZdy obéma rukama. Jedna ruka totiZ nedokaze udrzet zarizeni v maximalni
stabilité, proto zarizeni stabilizujeme pomoci obou rukou. Stabilitu navic miZeme zvysit
i pribliZenim nahravaciho zatizeni bliZe k télu. Stejné jako pfi fotografovani, tak i pri
nahravani, jakmile mac¢kadme spoust, nevédomky ¢aste¢né€ pohneme nahravacim zarizenim,
a tedy i obrazem, ktery nahravame. Osvédc¢ena metoda, jak se vyhnout tomuto problému, je
stisknout spoust a zac¢it nahravat na ,,ostro“ aZ po uplynuti nékolika vtefin. Stejné je tomu
pri ukoncéeni videozadznamu. Pokud jsme si jisti, Ze je obrazovy zdznam dokoncen,
prestaneme natacet par sekund po skute¢né nahravce. Tyto dva pies€asy poté v programu

na upravu videa odstranime.

Kamerou pohybujeme pomalu, coZ je pravidlo, které bychom meéli bezpodminecné
dodrZovat. Abychom si byli jisti, Ze tento krok spliiujeme, po prvni nahravce pirehrajeme své
video na obrazovce a ujistime se o spravné rychlosti nahravani. Nesmime zapominat na fakt,
Ze cokoliv vidime na malé obrazovce zatizeni jako drobnou chybu, na velké obrazovce
televize, monitoru nebo projektoru se mnohonasobné zvyrazni. Pokud mame vybaveni,
které ndm pomaha nataceci zarizeni stabilizovat, jako stativ, drzadky apod., musime se
samoziejmé nejdrive naucit, jakym zptsobem s danym zafizenim zachazet, nebot kazdé ma
jinou konstrukci a vyZaduje jiny pristup. Snimany obraz se tedy snaZime drZet vZdy rovné,
pri¢emZ maximalné vyuZivame prirozené horizonty, které ndm mohou pomoci v orientaci
aukazi, zda natd¢ime spravné ¢i nikoli. Pri nahravani drzime kameru rovné

a nepfizptisobujeme nahrnuti pfipadnému naklonénému objektu. Tak naptiklad pfti

filmovani Sikmé véZe v Pise drZzime kameru vodorovneé.
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Jedna z nevyhod, ktera roste s kvalitou obrazu zaznamovych zarizeni je ta, Ze kvalitni obraz
neodpousti svému majiteli Zddné chyby. KaZda chyba je velmi dobte patrna a pri delSim
sledovani roztieseného zabéru budou divaka posléze bolet o¢i, popt. hlava. Dalsi nevyhoda
je pokus o pribliZzeni obrazu transfokatorem, ktery se, de facto, bez stativu neobejde.
PribliZeny obraz se chvéje nejen diky mechanickému zachazeni, ale obraz se s ptibliZenim
stava ,mensim a detailnéj$im*, a tudiZ je snadnéjsi jej roztrast. Pokud je to moZné, tak se

k natd¢enému objektu radéji pribliZime.

7.1.3 Audio stranka Klipu

Pfed nahravanim videozaznamu se mliZeme rozhodnout, jakou formu bude mit komentar,
ktery bude kvideu pridruZen. VétSinou volime ze dvou nejbéZnéjSich moZnosti. Prvni
moznosti je nahravat vyukovy komentdt pifimo pri pofizovani videozdznamu. V tomto
pripad€ je vhodné pouzit pridavny mikrofon, ktery eliminuje Sum a natoc¢i velmi kvalitné
mluvené informace, které chceme studentiim sdélit. Druhou mozZnosti je komentar do
videozaznamu vloZit jako samostatny zvuk aZ pfi ipravé videa. V tomto piipadé nahravame
videa bez komentare, §j. pouze se zvuky prirody. Pfi tvorbé vyukového videa s vyuZitim
prvni ze zmitlovanych moZnosti bychom méli mit jasnou a ucelenou predstavu o slovnim
doprovodu, protoZe pii opomenuti jistych informaci je naprava znac¢né sloZitd. Vyhodou
druhého zpiisobu je moZnost Gpravy komentafe nezavisle na videozaznamu. Komentar
miZeme nahrat znovu, zménit, vyménit nebo dokonce i upravit hlas, ktery do videa

vkladame.

V audiozadznamu samoziejmé nesmi chybét informace o tom, co nata¢ime, pro¢ a co chceme
divakim danym videem fici. Pfi tvorbé komentafe, at uZz vloZeného nebo ptimo
nahravaného, musime zvazit, zda ma byt edukacni video maximalné obsahlé nebo chceme

studentiim jen stru¢né a vécné fict a ukazat, co maji o probirané latce védét.

7.1.4 Umisténi nahravaciho zarizeni

Pokud v terénu filmujeme a nahravame rostliny, zvitata, houby apod., musime si davat
pozor na intenzitu svétla jeSté vice, nez kdyz fotografujeme. VSechna nahravaci zarizeni se
automaticky snazi protisvétlo vyvazit. V praxi to vypada tak, Ze pokud kameru nato¢ime do
stinu, dojde ke korekci a kamera pracuje s men$im mnoZstvi svétla. Pokud v tomto
okamziku kameru preto¢ime na jasné osvétlené misto, v ¢asové prodlevé, neZ se v kamere

upravi proces na nové svételné podminky, nastane ,mrtvé“ misto, nebot se kamera musi
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znovu vyporadat snové nastavenymi podminkami a nesnima tak, jak pottfebujeme.
NejlepSim feSenim pri nataceni je drZet si svétlo tzv. v zddech. Pokud ndm podminky
neumozni mitslunce za zady, zkusime zajistit alesponi bo¢ni svétlo. DalSim moZnym FeSenim
je odklonit pfimy dopad slunce do objektivu nahravaciho zatizeni clonou nebo si s kamerou

stoupnout do ¢aste¢ného stinu.

7.1.5 Délka edukacniho Klipu

Jednim z ¢astych faktori neziajmu studentti o videozaznam s probiranou latkou je délka jeho
trvani. Pokud natacime edukacni klip, ktery ma mit u studentti tispéch, musime si uvédomit,
Ze video by nemélo presahovat délku okolo 6 minut.8¢ Videa, ktera maji dlouha trvani,
automaticky ztraceji pozornost studentii. Nachazi se zde ptili§ mnoho informaci, které si
studenti nezapamatuji, a tudiZ je video odradi. Edukacni klip pak ztraci svoji udernost,
pozornost a motivaci. NejlepSich vysledki je dosahovano u vétsiny populace pii délce videa

vvvvvv

pisnicky trvaji okolo 3 minuta 30 sekund.

7.2 Vytvoreni edukacniho Klipu

Nahravani vlastniho eduka¢niho klipu je zdlouhavy proces, ke kterému potrebujeme
nejenom ¢as a praxi, ale hlavné vytrvalost. Tvorba kvalitnitho eduka¢niho videa neni otazka
nékolika malo hodin. Proto véts$ina uciteld hleda jiz hotové nahravky. Nevyhoda téchto videi
byva velka. Videa studenty nebavi, jsou zdlouhava, monoténni apod. Piesto se tento postup
neda zcela odsoudit, nebot ¢ast iniciativnich pedagogl si najde videa na internetu
a zapamatuji si, nebo napisi ¢asovou posloupnost, ve které minuté video pustit a zastavit.
Spoléhaji tak na internetové pripojeni a funkénost vyhledaného videa. Existuje vSak zptisob,
jak témto vécem alespon Castecné predejit. Jednim ztéchto trikli mlzZe byt Uprava jiz
vytvoieného dokumentu, videa apod. Pro tpravu takového klipu jsou podobna pravidla jako
pri tvorbé vlastniho edukacéniho klipu. Musime dodrZovat zasady délky videozdznamu,
ktery by nemél byt prili§ dlouhy. Musime si pfedem rozmyslet komentar k videu, popiipadé
jaké titulky bychom do videa chtéli dodat. MliZeme si vyrobit osnovu, podle které budeme

nasledné video upravovat. Sestfihem a vloZenim vlastnich napadd do videa se mliZeme

studentim pftiblizit a udélat tak nami vytvoreny edukacni klip, ktery mlizeme ve vyuce

8 KNOTT 2022.
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biologie opakované poustét. Proto, abychom uméli takovy klip vytvorit, se musime seznamit

alesporni s jednim programem pro Upravu videi.

7.3 Edukacni videa v Pinnacle Studio

Pokud se rozhodneme pro upravy nami natocéenych videi nebo proudpravy cizich
dokumentt, které poté budeme vyuZivat ve vyuce, musime je upravit v programu na to
uréeném. Jednim ztéchto programii je Pinnacle Studio. Tento program je finan¢né
dostupny, po zakoupeni poskytuje fadu funkci, mezi které patii strih, skladani, uprava
zvukovych efektii a jiné podpiirné atributy potrebné pro vlastni tvorbu. Nejdrive je nutna
instalace v podobé zakoupenti licen¢niho kli¢e. Tento kli¢ spole¢nost zasila na e-mail, ktery
si zvolime pfti registraci programu. Jakmile program spustime, dostaneme se do hlavniho
menu (obrazek ¢. 37). Vlevo nahote se nachazi hlavni lista, na které miiZeme najit odkazy:
soubor, uprava, nastaveni. Vkarté ,soubor“ nalezneme moZnost ,spuSténi nového
projektu”, kdy si miiZzeme vybrat mezi filmem nebo diskem a mimo jiné také otevieni
ukoncéeni programu. Nastaveni nas dovede do ovladaciho panelu a do mozZnosti, jak upravit
na$ program. Pokud se podivime doprostied obrazovky, nalezneme tlacitko ,import",
yupravit® a ikonku domecku. Pro vloZeni videi, se kterymi chceme pracovat, musime pouZit
import. Vimportu najdeme moZnost upravit vklddané soubory pied stavem vloZeni. Pokud
klikneme na ,upravit, - dostaneme se jiZ do programu, kde miiZzeme zacit tvotit nas film,
nebo se dostaneme na posledni upravovany eduklip. OranZova ikonka domu nas vzdy

zavede na startovaci menu, které nachazime vzdy po spusSténi programu.

Stredova lista —
ikonka domu,
import, upravit

NovINA

Rezimy prolnuti v 2 a export

NOVINKA
Funkce zvuku

hlavni lista -
soubor, Uprava
a nastaveni

Obrazek €. 37: ukazka hlavniho menu programu Pinnacle studio 22 s popisem; zdroj: vlastni tvorba
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Na obrazku ¢&. 37 je znazornéna jedna z moZnosti, jak zahgjit tvorbu nového edukacniho
klipu nebo jak zah43jit ipravu jakychkoliv videi. Tato cesta zahrnuje kliknuti na soubor, poté
na ,novy“ a ze zvolenych ,film“ nebo , disk“ je upfednostnéna volba filmu. Druhd moznostje
na obrazku ¢. 38, kde jako prvni vychodisko zvolime na stiedové listé tlacitko ,import*.
Vlevé Casti menu importu vidime ovladaci menu, kde miiZeme ménit i stavajici klipy,
fotografie, zvuk apod., které do videa vkladame. Uprostied menu importu vidime slozky
v naSem pocitaci, kdy miZeme postupovat do nami zvolené koncové slozky, kam jsme

s

umistili videa, ktera chceme upravovat, popiipadé ze kterych vytvarime studijni video.
Jakmile se dostaneme do ndmi zvolené slozky, zanou se v pravé ¢asti menu nacitat vsechny
kompatibilni soubory, které umi program Pinnacle zpracovat. Po nac¢teni souborti miZeme
podle popiskl miniatur zkontrolovat, o jaké soubory se piesné jedna a zda jsou to praveé ty
soubory, se kterymi budeme nasledné pracovat. U kazdého souboru se v pravém hornim
rohu nachazi oranZova ,fajfka“ ktera oznacuje dany soubor jako vybrany k importu na

tvorbu videa. Pokud oranzovou ,fajfku“ odklikneme, ,fajfka“ zmizi a dany soubor jiZ nepatii

do ndmi zvoleného vybéru. Timto zplisobem mliZeme ovladat, tfidit soubory pro import.

@ Extra Foto (zaloha) © DVD/Blu-Ray 2 Q Hledat polozky [P Fazova animace

nahrané soubory
s oranZovou
fajfkou pro vybér

prohlizec¢ k
vyhledavani
soubort

Obrazek €. 38: ukazka import menu s popisem v programu Pinnacle Studio 22 s popisem; zdroj: vlastni

tvorba

Jakmile mame v38echny potiebné soubory vybrany, klikneme na tlacitko ,,zahajit import®.
Nahravani videi je pomérné zdlouhava zaleZitost a zobrazuje se v pravé ¢asti po kliknuti.
Jakmile je import dokoncen, klikneme na tla¢itko ,upravit* ve stifedni liSt€ programu
a dostaneme se do menu pro dpravu filml (obrazek ¢. 39). V menu se ndm hned zobrazi
nami importované soubory po levé strané. Uprostied vidime maximalizaci jakéhokoliv
importovaného souboru, na ktery klikneme. V pravé ¢asti mame ¢erny obdélnik, nebot na
filmovém pase/ casové ose, ktera se nachazi ve spodni ¢asti, nejsou nahrané zatim zZadné

soubory. Nyni se nachazime v bodé, kdy miizeme zacit upravovat soubory podle potreby.
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Importované
soubory a jejich
maximalizace

Filmovy pas/
casova osa

Obrazek €. 39: menu pro tvorbu, Upravu filmG v programu Pinnacle Studio 22; zdroj s popisem: vlastni

tvorba

7.3.1 Prace s ¢asovou osou

Pro zahajeni prace svidei je musime dostat na ¢asovou osu/ filmovy pas, kde mliZeme
svidei provadét dpravy typu spojovani, stfih, zpomaleni ¢asu, pridani titulkG apod.
Abychom dostali nAmi vybrany videoklip na osu, musime jej nejprve oznacit a pfretdhnout
na filmovy pas. Dalsi moZnosti je na jeden z videosoubori kliknout a oznacit jej pomoci
kopirovaciho systému ,ctrl + c* a pak prekliknout na filmovy pas a vloZit opét pomoci
vkladaciho systému ,ctrl + v*. Jakmile se soubor pietdhne na filmovy pas, za¢ne se postupné
nahravat, coZ miZeme vidét v podobé oranZového pasu, ktery se zobrazi nad vloZenym
videosouborem v pasu, ktery postupné méni barvu na zelenou. Jakmile je soubor cely
nahrany, barevné rozhrani zmizi a zlistane pouze soubor vloZeny ve filmovém pasu. Filmovy
pas je rozdélen do nékolika mensich videostop. Je to z diivodu vkladani riznych efektli do
jiz existujiciho videa. Tyto musime vloZit bud’ nad, nebo pod videostopu, kde se nachazi
hlavni video. Kazda z videostop se mliZe pfejmenovat, a tim si miiZeme pomoci v orientaci.
Jednou z nejlepsich technik je pouzit jako hlavni videostopu ¢&. 2. Pokud budeme do videa
vkladat zvukové efekty a text, je velmi dobré vidét vSechny videostopy pohromadé. Navic si
musime pamatovat, Ze pokud bychom chtéli vloZit titulky do videostopy a umistili bychom
titulky pod hlavni video, tak se nezobrazi ve vysledném videu, zatimco umisténé titulky ve
videostopé nad hlavnim videem se ve filmu zobrazi. Proto nejleh&i pravidlo, které je vhodné
si zapamatovat, je vkladat titulky do videostopy ¢. 1, na hlavni video pouZit videostopu ¢. 2

a pro zvukové efekty pouZivat videostopu ¢. 3.
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SmartMovie oW

L @ v [ €& @ &

Videostopa ¢. 1

Videostopa ¢. 2

Videostopa ¢. 3

Obrazek €. 40: pouzivani videostop a filmového pasu v Pinnacle Studio 22 s popisem; zdroj: vlastni tvorba

Kazdé video, které je vloZeno do videostopy, se po nacteni zobrazi na ¢asové ose a misto
¢erného pole, které je na obrazku ¢. 39, vidime vloZené video, které mulZeme piehravat,
pozastavit a celkové sledovat tipravy, které s videem provedeme. KaZdou videostopu lze po
upravach uzamknout, coz udélame, pokud klikneme na ikonku zamek, ktery sidli na za¢atku
kazdé videostopy, viz obrazek ¢. 40. Na obrazku ¢. 40 mliZeme dale vidét na zacatku kazdé
videostopy ikonku oka a zvuku. Pokud zvolime nékterou z danych ikon, dojde kjejimu
preskrtnuti a dana videostopa ztrati svou funkci. To znamen3, Ze pokud chceme ve
videostopé ¢. 2 vypnout zvuk a ponechat pouze obraz, naptiklad pokud budeme vkladat jiny

zvuk, zvuk vypnu pomoci ikonky zvuku.

7.3.2 Strih a spojeni videostop

vz

Nejcast€jsi ukon, se kterym se mlZeme setkat v programu, je spojovani jednotlivych
sekvenci nebo naopak jejich rozdéleni. Stiih sekvenci pouzZiviAme v okamZiku, kdy chceme
nami natoc¢ené video upravit. Pti zjiSténi, Ze néktera ¢ast neni vhodnj, je Spatné osvétlena
nebo je pouze nepotfebna pro vysledné video, je nutné ji zdaného videa vystiihnout
a odstranit. Po odstranéni musime umét spojit dvé ¢asti v jeden celek, jinak bychom ve
videu méli volna ¢erna mista. Popisovany program tato mista sim nikdy neodstrani, a proto
kdybychom video s ¢ernymi dirami dali na export, program by je precetl a zapsal. Pri
promitani videa by poté doslo k tomu, Ze mezi dvéma sekvencemi by byla ¢erna hlucha
obrazovka. Abychom mohli tato ¢erna mista vystiihnout, musime najet na misto sekvence
v ¢asové ose, a poté pouZzit ikonku sttihu. Dal$i moZnosti je pouZiti zkratky v podobé

pismena ,N“. V misté&, které jsme zvolili, dojde k vytvotreni prepazky a z jedné sekvence se
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stanou sekvence dvé. S kaZzdou sekvenci lze libovolné pohybovat. Sekvence 1ze prohodit,

vloZit mezi né jiné video apod.

L Expo
ce = - — s ikona pro

Zasobnik projekti Th.. x

rozdéleni
klipu

Obrazek €. 41: rozdéleni klipu v Pinnacle studio 22; zdroj: vlastni tvorba

Ke spojeni dvou sekvenci neni potifeba pouziti Zadné ikonky. Sekvenci jednoduse
pretdhneme na c¢asové ose na misto, kde chceme, aby byla umisténa. Jakmile jakoukoliv
sekvenci pribliZime ke konci jiné, automaticky se sekvence spoji k sobé a nevznikne mezi

nimi ¢erné misto.

Pokud se stane, Ze béhem stiihu videa zvolime $patné misto, nemusime okamzité akci
vracet pomoci tla¢itka zpét. Jednou z alternativ je vyuziti tla¢itka posunu stfihu na hlavni
Casové ose. Program nam pomiiZe posunout strih, ktery vybereme. Posun stfihu je snadny,
nebot dojde k detailnimu zobrazeni videa v pravé ¢asti, a tak miZeme video oddélit velmi
presné na setiny sekundy.

f ikona pro

e @
-

Zasobnik projektus Th. x

posunuti
stfihu klipu

Obrazek €. 42: posun stfihu klipu v Pinnacle Studio 22; zdroj: vlastni tvorba
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7.3.3 VlozZeni textu a komentare do videa

Kvalitni vyukové video by mélo obsahovat komentare, popisky, popfipadé text, ktery by
pomohl studentiim pochopit probiranou latku. Vkladani komentaid se poji s funkénim
mikrofonem, ktery je nezbytnou soucasti k nahravani zvuku. Program sam umoZnuje
nahravat zvuk pomoci ikonky ,mikrofon“ na ¢asové ose (obrazek ¢. 43) za pouZziti mikrofonu
v pocitaci. K nahravani profesionalnich komentaiti vSak slouzi externi mikrofon, avSak
pokud uzname, Ze stavajici zvuk nedosahuje nami poZadované kvality, miZzeme vyuzit
mobilni telefon, nebot mikrofony mobilnich telefonti mnohdy byvaji kvalitnéjsi nez ve
vétsiné notebookd. Dal$i moZnosti je tedy nahrat zvlast zvuk na mobilni telefon, uloZit si
komentar a ten nasledné prevést do pocitace. Vimportu poté misto importu videa budeme
importovat zvuk. Po importu vloZime komentar v podobé zvukové stopy do ¢asové linky do

videostopy ¢. 3.

Nastroj Komentar

nastroj komentar, moznost

Piizpasobit

e Kertl Bl vioZeni vlastniho komentaie do
videa

r e wel

komentar na ¢asové ose

Obrazek €. 43: ukdzka vloZeni komentare, ikona a popis v programu Pinnacle Studio 22; zdroj: vlastni

tvorba

Pri vkladani textu, textového komentare, popisku apod. si musime zapamatovat, Ze text
vkladame do videostopy ¢. 1, kde bude text ve vysledném videu viditelny. Text vkladadme na
misto podobné, jako kdyZ chceme video rozdélit do dvou ¢asti. Na ¢asové ose vyhledame
ikonku titulkli v podobé velkého pismene , T* Jakmile klikneme na ikonku, objevi se menu
pro Upravu textu a miiZeme upravovat text, ktery do videa vkladame. V pravé horni ¢asti
ménime font pisma, jeho velikost, tu¢nost, kurzivu, prithlednost apod. S textem miiZeme
libovolné pohybovat, a proto mame jistotu, Ze se text dostane na piesné misto, které je nutné
pro popis zvitete, rostliny apod., timto zplisobem miiZeme ve videu piesné studentlim
zobrazovat detaily a popisy, které jsou nutné pro vyuku. Abychom si byli jisti, jak a kdy se

text zobrazi, miiZeme si jej pfehrat pomoci ukazky, kdy jednoduse pustime tlacitko ,play”
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a pozorujeme zobrazeni textu ve videu. Jakmile je text z na$i strany hotovy, stiskneme
tlac¢itko ,,0k“ a poté se text objevi na ¢asové ose. Pokud s textem spokojeni nejsme, nebo jej
shledame nadbytec¢ny, titulky jednodusSe zru$ime pomoci tlacitka ,storno“. Pokud chceme

titulky na ¢asové ose posunout, jednoduse je pfesuneme jinam.

vloZeni textu

Zasobnd projekne Th.. %

s moznosti
Upravy

ukazka pomoci
prehravani

B potvrzeni/
zruseni vloZeni
i textu

Obrazek €. 44: menu pro vloZeni popisu do videa v Pinnacle Studio 22 + popis; zdroj: vlastni tvorba

7.3.4 0ddéleni zvuku z hlavni stopy

Pfi nataceni videa nebo dpravé piirodovédného dokumentu miiZe dojit k situaci, kdy
potiebujeme pFitomny zvuk ve videu smazat. Jeden z mozZnych postupii je vypnuti zvuku
v celé videostopé, ale tim zamezime veskerému zvuku, ktery se zde nachazi. Pokud chceme
upravit jen ¢ast videa, musime oddélit zvuk od videa a ten nasledné upravit dle potieby.
Nejrychlejsi zptsob oddéleni zvuku je oznaceni sekvence na ¢asové ose, u které chceme
zvuk oddélit. Pomoci pravého tlac¢itka mySi / pravé ¢asti touchpadu otevieme konkrétni
moznost upraveni dané sekvence. Zvolime ,0ddélit zvuk® a vidime, Ze dojde k oddéleni
zvuku do nové stopy, ktera se zde vytvori (obrazek ¢. 45). Tato stopa nema Zadny nazev,

ktery by Sel upravit. Plivodni zvuk, ktery se objevoval u ptivodni videostopy, zmizi.
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Zisobok projektu Th.. 7

plivodni video

oddéleny zvuk
od ptivodniho

videa
Obrazek €. 45: ukdzka, oddéleného zvuku od videa, vznik mrtvé stopy v Pinnacle Studio 22;

zdroj: vlastni tvorba

7.3.5 Export videa

Jsme-li presvédceni, Ze jsme vytvorili vhodné edukac¢ni video, nebo pokud jsme dostate¢né
upravili dokument, ktery je vhodny k nasi vyuce, pak musime video dokoncit a nechat
program, aby z néj zhotovil jeden celek. Jakmile dojde k findlnim dpravam, musime pro
zhotoveni kliknout na ikonku ,,export®. Objevi se pied nAmi menu (obrazek ¢. 46), které ndm
umoZnuje ménit vysledny produkt. Vlevé ¢asti menu miiZeme ménit nazev edukacniho
a kvalita videa, kterou pouZije. Pfed zvolenim formatu a jeho kvality si musime ujasnit, co
se svideem bude dit dale. Pokud chceme video studentlim poslat pomoci emailu, pres
dropbox, leteckou poStu nebo vyuZijeme stranky pro stahovani jako uloZto, fastshare apod.,
musime volit nizs{ kvalitu a format videa. Pokud bychom zvolili ptili§ vysokou kvalitu videa,
vysledné video bude tak velké, Ze jej studenti budou stahovat velmi dlouhou dobu. V online
vyucovani je jednou z moZnosti streamovat video ptes kandl, ktery umoZnuje nahravani
velkého souboru a studenti si jej mohou pouze pustit, aniZ by si museli video stahnout.
Nejc¢astéjsim kanalem je YouTube. Pokud ovSem budeme video poustét v prezencni vyuce,

budeme volit spise kvalitni vystup videa, kdy video pfenasime na flash disku, HDD apod,,

a tak nas velikost souboru tolik neomezuje.

7 w7

V prostredni ¢asti pod videem vidime ptibliZnou velikost vysledného souboru, ktera se vZdy
zméni na zakladé kvality a formatu, ktery zvolime. Video si miiZeme finalné také prehrat

a podivat se na néj pred zahajenim exportu. Program nam také ukazuje, kolik mista se na
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naSem pocitac¢i pro vytvoreni daného souboru nachazi a kolik mista vytvorené edukacni

video zabere.

Uprava nazvu,
formatu,
kvality, autora

mozné
prehravani
videa

velikost
souboru,
kapacita mista
na pocitaci

Obrazek €. 46: export menu edukacniho videa v Pinnacle Studio 22; zdroj: vlastni tvorba

7.3.6 Celkova uprava edukacniho videa

Stru¢nad vyukova videa a kompletni navod, jak pracovat s programem pro vytvareni
edukacnich videi, jak sestfihat dokumenty nebo vytvorit video zcela od zac¢atku, se nachazi
na priloZeném odkazu (priloha ¢. 1), kde najdeme jak kompletni Upravu videa, tak jednotlivé

tipy, triky v programu Pinnacle Studio 22.
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8 GRAFICKY TABLET VE VYUCE

Vramci prezenéni vyuky se nejcastéji setkdme s dataprojektorem, platnem, pocitatem
a vnovéjsich ucebnach s interaktivni tabuli. Vonline vyuce jsme odkazani na pocitac
s komunikaéni platformou, ve které probiha vyuka. LepSi pocitace maji videokamery,
u stolnich pocitacl pouzivime externi kamery. Prezenéni vyuka umoziuje studentlim
vysvétlovat, ukazovat ¢i znazornovat danou latku ptimo v hodiné. Naopak online vyuka
v téchto pripadech ma jistd omezeni. Pokud vyucujeme a béhem online hodiny zjistime, Ze
potiebujeme néco graficky znazornit, popsat, zvyraznit apod., mlZeme byt znacné

limitovani. Vychodiskem v takovych situacich miiZe byt graficky tablet.

8.1 Vyuziti grafického tabletu v biologii

Graficky tablet s sebou nese spoustu vyhod, at uZ v prezen¢ni nebo online vyuce. Jeho
instalace je rychla a v zdkladnim bali¢ku nabizi tablet spoustu aplikaci, které mohou ve
vyuce usnadnit studentiim pochopeni uciva. Pomoci grafického tabletu mizeme studentlim
vpisovat pozndmky pfimo do prezentaci, zvyraznit text v promitaném .pdf, vytvaret u¢ebni
pomticky, kreslit diagramy apod. Jednou z vyhod tabletu je, Ze je vyuZitelny v rdmci vSech
predmétl, ve kterych pouzivame v hodiné tabuli. Graficky tablet uciteli mlzZe slouZit i jako

druhy monitor, nebo pouze jako platno k vyuce.

8.1.1 Graficky tablet v prezencni vyuce

Pokud se rozhodneme pouZivat graficky tablet ve vyuce, musime jej nejdiive nainstalovat
do pocitace, ktery budeme vhodiné uZivat. Jakmile je graficky tablet v pocitaci
nakonfigurovan, staci jej vZdy pouze pripojit pomoci USB a zapnout. Pokud ve vyuce
pouZzivame jako vyukovou pomticku prezentace, miiZeme pfimo v prezentaci samotné dané
schéma ¢i obrazek dovysvétlit za uZiti grafického tabletu: pomoci grafického pera kreslime
pfimo do prezentace nebo spustime funkci whiteboard a kreslime na bilé platno. Vyhodou
je, Ze studenti stale sleduji jednu obrazovku, a protoZe kreslime a vysvétlujeme zarovern,

studenti presné védi, kde se v probiraném tématu nachazime.

Velkou vyhodou grafického tabletu je neustaly kontakt se studenty ve tiidé. Pri kresleni

avysvétlovani se nemusime otacet k tridé zady, naopak stile miiZeme sledovat déni ve
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tridé. Diky tomu mame moZnost pozorovat a kontrolovat, zda studenti rozumi vysvétlované

latce, stihaji ucivo, piSou nebo diskutuji.

8.1.2 Graficky tablet v online vyuce

Pouzivani grafického tabletu vonline vyuce je usnadnéni kaZdodenniho vyucovaciho
procesu jak pro studenty, tak pro ucitele. Jakmile chceme studentiim v prezentaci, vykladu
¢i naptiklad v rozhovoru latku objasnit pomoci grafti, tabulek, popisu apod., miiZzeme k tomu
vyuZzit graficky tablet. V online vyuce vétSina ucitelli voli kombinaci prezentace a vykladu.
Ve vykladu ¢asto ukazujeme pomoci ukazatele mys3i, kde se v prezentaci nachazime, ktera
konkrétni ¢astje diilezita apod. V ptipadé, Ze pouzivame graficky tablet, mliZeme studentiim

dana slova, odstavce, obrazky ad. znazornit, podtrhnout, zvyraznit apod.

Graficky tablet usnadnuje ucitelim zaznam poznamek nebo textli celkové. Jedine¢nou
funkci tabletu je prepis psaného slova do tiskaci podoby. Jinymi slovy, jakmile napiSeme
cokoliv na tablet pomoci interaktivniho pera, at uZ psacim nebo tiskacim pismem, tablet
tento text automaticky prepiSe do tiskaciho pisma pocitacového formatu. Kdykoliv umozni
nakreslit na svoji obrazovku schémata, obrazky, struktury apod., které 1ze nasledné ulozit
ve formatu .jpg. Timto zplisobem mliZeme obrazek uchovat i jako samostatnou pftilohu,

kterou miiZeme studentlim poskytnout.

RovnézZ opravovani online tikolti miiZe byt s grafickym tabletem velmi rychlé a efektivni.
Kazdy ucitel ma rychlou moznost k domacim tkollim pripsat osobni komentar, vyznacit
chyby v tikolu pifimo v pocitadi, nehledé na to, v jakém formatu je tikol zaslan. Graficky tablet
vytvari blizS§i spojeni se studenty na dalku. Studenti jsou vtaZeni do vyuky, nebot

i v distan¢ni vyuce pozoruji probiranou latku zobrazovanou jako na tabuli ve Skole.

Jak se ke grafickému tabletu stavi studenti, ktefi se s nim v online hodiné setkali, a co si
mysli o této interaktivni pomiicce, si miZeme precist ve vyhodnoceném dotazniku na ICT

v online vyuce v kapitole 10.2.

8.1.3 Vytvoreni pomiicek pro vyuku

Kazdy graficky tablet miiZe byt vyuZity pro upravu fotografii, popiskd, vytvateni grafickych
navrhi aj. Jednou z vyhod je tvorba asisten¢nich pomiticek (obrazek ¢. 47). Dopliikové

materidly k vyuce lze pomoci tabletu jednoduse nakreslit a uchovat jako obrazek .jpg nebo
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.png. Obrazek je automaticky uloZen v pocitaci ve vysoké kvalit€, a proto miiZe byt pouZivan

pro mnoho tceld a opakované.

7557 nedoisia, vt

Xl :
T A e ™ Xa&9pome
- WE TR

Obrazek ¢. 47: ukdzka vytvorené pomucky pro inkluzivniho studenta pomoci grafického tabletu;

zdroj: vlastni tvorba

8.1.4 Pouzivani grafického tabletu

Kompletni ndvod a stru¢na vyukova videa, jak pouZivat graficky tablet ve vyuce a jak vyuzit
jeho maximalni potencial v online vyuce, se nachazi na priloZeném odkazu (pfiloha ¢. 1),

kde je ilustrovano jak kompletni zapojeni grafického tabletu, tak i funkce, které nabizi.
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9 VYUKA POMOCI KOMUNIKACNI TECHNOLOGIE

V dnesni dobé se setkdme s velkym mnoZstvim komunika¢nich technologii (viz. kapitola 2
Informaéni a komunika¢ni technologie). Kazda zkomunikacnich technologii poskytuje
mnoho riiznych vylepseni, kterd mohou usnadnit online vyucovani. V téchto kapitolach se
zaméiime na dvé ve vyuce nejcastéji pouzivané komunika¢ni technologie, a to MS Teams

a Zoom.

9.1 Online vyuka biologie v MS Teams

Abychom mohli pouZivat Microsoft Teams, je nejdiive nutna instalace aplikace a nasledna
registrace. Jakmile splnime vSechny potfebné kroky, objevi se ivodni stranka, ktera nabizi
moznosti vytvorit nové tymy, hledat tymy, chatovat s kolegy, studenty apod. V téchto
kapitolach se zamé&rime na vyuku a proces prenosu, ukdZeme si tipy a triky, které nam
mohou usnadnit vyuku a fekneme si, na co si davat pozor a nejc¢astéjsi problémy, které

mohou vzniknout pfi online vyuce.

9.1.1 Menu a tvorba nového teamu

Po otevieni Microsoft Teams se zobrazi uvodni standardni menu (obrazek ¢. 48). V pravém

hornim rohu mame moZnost vytvorit novy tym nebo vyhledat jiZ existujici. Na hlavni

tvorba/ pfipojeni

nového tymu;

™ ) nastaveni MS Teams

jiz existujici tymy

— hlavni lista

Obrazek €. 48: Uvodni menu MS Teams, s jiz existujicimi tymy; zdroj: vlastni tvorba

Y4

obrazovce mame vzdy zobrazené jiZ existujici skupiny, kterych jsme soucasti. V levé ¢asti se
nachazi hlavni liSta, ktera ndm umoZiiuje prechod mezi chatem, viemi tymy, aplikacemi,

kalendarem, hovory, soubory, zaddnim apod. Kazdé menu Ize upravovat v nastaveni, kde je
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fada moznosti, jak upravit vhled, uspotradani tymd, celkové nastaveni soukromi i Gctq,
nastaveni oznameni apod. Abychom mohli studenty vyucovat ptes MS Teams, zdkladem je
vytvorit si tym/skupinu, tedy vytvorit virtudlni tfidu. Nejlepsi volbou pro pojmenovani

novych skupin je proto nazev tridy a predmétu.

Pro tvorbu tymu tedy klikneme na ikonu ,Pfipojit se k tymu nebo vytvorit novy*“. Rozbali se
ndm menu zndzornéné na obrazku ¢ 49. Zde kromé vytvoreni nového tymu miiZeme
i vyhledat tymy jiZ existujici (vyuZivame naptiklad v ptipadé suplovani, kdy se potrebujeme
pripojit do jiZ vytvorené tridy). Pokud existuji vefejné skupiny, ke kterym se lze pripojit
kdykoliv, i tato moZnost se nAm v menu objevi. Do cizi skupiny se mtiZeme ptipojiti zadanim

kodu.

a . tvorba nového
) Pripojit se kkmu nebo vytvoiit novy Hiedat tymy Q ty’mu

s L -

g Vytvorit tym Piipojit sg:‘rgmu pomoci . stuici

& ..‘ o N - J1Z existujici

o Zadejte kad { 2 ] 4

s Lt S — teamy (vefejné)

vyhledat tym

Obrazek €. 49: menu pro tvorbu nové skupiny nebo pfipojeni se k jiz existujici v programu MS Teams;

zdroj: vlastni tvorba

Jakmile tedy klikneme na ikonu ,vytvorit tym“, zobrazi se ndm pole, kde vyplnime nazev
nové skupiny, popis, volime mezi soukromou a vefejnou skupinou. Tim se ndm vytvoii tym,
ktery mliZeme dale upravovat. Jako prvni se ndm otevie okno s moznosti pridavat ¢leny. Do
tohoto okna vepiSeme jednotliva jména studentli. Aplikace Microsoft Teams automaticky
vyhleda dané jméno v seznamu vlastnikli a navrhne jména pro pridani, kterd obsahuji
zadavané inicidly. Pokud bychom chtéli dany krok pteskocit, miizeme. Pridavat ¢leny do

vytvorené skupiny Ize v programu kdykoliv, viz nasledujici kapitola.
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9.1.2 Pridavani ¢leniti do skupiny

Opomeneme-li na zac¢atku tvorby virtualni tfidy na néjakého studenta, miiZzeme jej piidat
hned nékolika zplisoby. Prvnim zplsobem je oteviit tym, ktery je jiz vytvoreny, a to
v hlavnim menu (obrazek ¢. 48). JelikoZ byl tym vytvofen nami, stali jsme se jeho spravci,
a tudiz mame mozZnost pridavat ¢leny kdykoliv bez omezeni. Pro piidavani dalSich studentq,
poptipadé uciteld staci kliknout na tii tecky, které se nachazeji vlevé ¢asti vedle nazvu
skupiny. V této ¢asti se otevie okno tymu, které umoZiluje mimo jiné ptidat ¢lena do
virtualni tridy (obrazek ¢. 50).

’ Obecné prispavky  Soubory

t¥i tecky pro

L

otevieni okna

oP tymu
: o ’ 8
| S\
- e \ okno tymu
Pojdime zadit konverzacl umoznujici
B mimo jiné

pridat ¢cleny do
tymu

Obrazek €. 50: menu tymu pro pridavani clenl do existujicich virtualnich tfid v programu MS Teams; zdroj:

vlastni tvorba

Druhym zptsobem, jak pridat ¢lena do tymu, je kliknout v oknu tymu na prvni odrazku
»Spravce tymu*, ¢imZ se otevire moznost spravovat celou skupinu. V pravém hornim rohu se

pak nachazi moZnost ptidat ¢lena tymu.

9.1.3 Sprava tymu

Jakmile vytvorime virtudlni tfidu, stividme se spravci dané skupiny a mame opravnéni
danou skupinu upravovat. Kromé& upravovani skupiny ma spravce moZnost povolovat,
omezovat nebo zakazovat funkce ostatnim ¢lentim. Tato prava a celkové nastaveni, jako je
pridavani clend, piehled ¢lenti apod. najdeme ve spravé tymu, ktera se naléza v oknu tymu
(obrazek ¢. 50). Oteviou se pfed nAmi moZnosti: ¢lenové, Zadosti, kanaly, nastaveni, analyza,

aplikace a znacky. Upravu tymu a prava clenti, popiipadé hostii, najdeme v nastaveni
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(obrazek ¢ 51). Vnastaveni také najdeme kéd tymu, ktery miiZeme poskytnout pro

pridavani ¢lenti do skupiny. V sekci kanaly upravujeme pocet a nazvy vytvorenych kanald.

+ Obrzek tymu Pridat obrazek tjmu

» Opravnéni deni Povolit wytvarens kanali, pridévani aplikac a daki.

» Oprévnéni hosta

» @azminky volte, kdo mage pouzivet zminky @tym a @kand

+ Kod tjmu lejte tento kéd, aby se ulivateld mohl pfipaiit do t§mu piimo — nebudete dostévat 2édosti o pfidar
+ Zabawné dopliiky ovolit emoii, mémy, GlFy nebo nalepky

+ Znatky Vyberte, kdo miize spravovat znacky

Obrazek €. 51: okno spravce tymu, moznosti Uprav skupiny v programu MS Teams; zdroj: vlastni tvorba

Kanaly mohou slouZit k vétSimu piehledu jak pro studenty, tak pro vyucujici. V praxi to
znamend, Ze pokud ucime laboratofe a klasickou hodinu u stejné tridy, tak namisto
vytvareni druhého tymu miZeme vytvorit dva kanaly pro tutéZ skupinu. Kanaly nabizi
funkci rozdéleni ¢lend tymu, a tak pti tvorbé nového kanalu miZeme vybrat, ktefi studenti

se do daného kanalu dostanou. Tim se vytvari moZnost studenty rozcletiovat, zadavat jim

rizné ukoly apod.

Ve sloZce ,Analyza“ mame moznost pozorovat aktivitu studentd. Vidime, kolik ptispévki
bylo do skupiny vloZeno, kolik bylo celkové odpovédji, jaky je pocet aplikaci, které se v tymu
pouZzivaji a vyskytuji, pocet online schlizek a mnozZstvi dat, které skupina sdilela. Analyza
ndm umoZnuje zobrazovat i konkrétni Casové Useky, a tak se milZeme vratit v Case
a kontrolovat, ktera hodina byla u studentli tispésna a ktera studenty naopak nezaujala.

Timto zplsobem miiZe ucitel provadét sebereflexi kazdé hodiny v online vyucovani.

Zaroven vidime, kolik aplikaci mame v dané skupiné nainstalovanych. Aplikace se mohou
liSit a zaleZi na nas, které povazujeme za uzite¢né a které nikoli. Jednou z nejpouzivanéjsich
aplikaci je Microsoft Forms, kterd umoznuje v MS Teams vytvareni testdi, opakovacich
cvi¢eni, domacich ukolG apod. Ucitelé maji moZnost opravovat zadané ukoly pfimo
v aplikaci, napsat zndmku a slovni hodnoceni. Studenti maji moznost projit si vyhodnocené

ukoly, popfipad€ se k nim maji moZnost vyjadrit v chatu.
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Velmi malo pouZivanou, ale relativné ucinnou moZnosti, je pouzivani znacek. Znacky
umoZni studenty zaradit do skupin. Touto formou miZeme studentlim velmi jednoduse

zadavat projekty, sledovat je a diskutovat s nimi.

9.1.4 MoZnosti online vyuky/videohovoru

Pokud chceme zahgjit vyuku pomoci videohovoru, mame na vybér ze dvou moznosti. Prvni
moznosti je pripojit se v dobé&, kdy bude nasledovat vyucovani podle rozvrhu a zahjjit
okamzitou schlizku bud’ kliknutim piimo na ikonku ,,Sejit se“ nebo kliknout na $ipku vedle
a vybrat ,,Okamzita schlizka“. Druhou moZnosti je schiizku naplanovat doptredu. Pokud se
rozhodneme pro prvni mozZnost, stac¢i kliknout na ,Zahajit“ a zacit streamovat a postupné

¢ekat na pripojeni vSech student.

Q, Hledat

n Obecné Fprispivky Soubory Beagle Notification ~  —+ ? okamzita schiizka

planovana schiizka

Obrazek €. 52: menu pro zahdjeni schizek v programu MS Teams; zdroj: vlastni tvorba

Pokud se v§ak rozhodneme pro planovani schlizek, mtiZeme si situaci usnadnit. V planovaci
miZeme nastavit pravidelné opakovani schiizek nebo naplanovat kazdou schiizku zvlast.
Pfi naplanované schiizce dojde ke kontaktovani studentii automaticky, a tak omezime
pozdni prichod student do vyucovaci online hodiny. Ke schiizce lze pridat popis, tudiz
mame moznost studentim p¥ipomenout, co se bude vhodiné probirat, popiipadé jim
pripomenout tkoly, anizZ bychom je museli psat do spole¢ného chatu. Schtizku lze i vzdy
pojmenovat, a studenti se tak rychle zorientuji, v jaké fazi probiraného uciva se nachazia co

bude nasledovat pristeé.

9.1.5 Online schiizka a jeji moZnosti

Jakmile zahajime novou schiizku v MS Teams, otevie se pfed nami okno s mnoha
moznostmi, které miZeme podle potieby upravovat. Podle dotazniku (kapitola 10.2) je ze
strany ucitelli nejvice pouZzivana funkce zapnuti kamery, kdy nas maji studenti moZnost

bé&hem vyucovaci hodiny vidét. Funkci povolime pomoci tla¢itka zapnout/vypnout kameru.
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Kromé zapnuti kamery miiZeme pomoci filtrli zvolit pozadi, které miiZeme bud’ za nasi
postavou rozostrit nebo zvolit zcela jiné pozadi. Dalsi funkci je zapnuti/vypnuti mikrofonu
a ovlivnéni reproduktorii naSeho pocitace, které béhem online vyuky nastavime na
maximum, a to z divodu, Ze dopfedu netusime, jakym zptisobem ajak hlasity maji mikrofon

studenti.

nazev schiizky

[}

Mate vypnutou kameru.

kamera

Zvuk mistnosti

filtry pozadi

Nepouzivat zvuk

st | Ppojitse zacit schtizku

Obrazek €. 53: ukazka menu v MS Teams s popisem moznosti pro online hodinu; zdroj: vlastni tvorba

Jakmile zahajime schiizku, existuje fada mozZnosti, jak se spojit se studenty a jak vyuzit
virtualni tfidy. Nejdiive se sezndmime s hlavnim menu. V levém hornim rohu hlavni liSty se
zobrazuje doba videohovoru. Vtomto stejném misté se poté zobrazuje i ikonka pro
zaznamenani hovoru, pokud se rozhodneme danou schlizku nahravat. V pravém hornim
rohu hlavni listy nalezneme tii zakladni moZnosti, kterymi jsou ikonka pro zapnuti
a vypnuti kamery, stejné tak mikrofonu, sdileni obrazovky pro prezentovani a ¢tvrta

¢ervena ikona pro ukonceni schizky s napisem ,,Odejit”.

hlavni lista

kamera, mikrofon,
sileni obrazovky,
ukonceni hovoru

ucastnici, chat,
reakce, mistnosti,
vice

Pozvat ostatni, aby se k vam pi

Obrazek €. 54: zobrazeni hlavniho menu v MS Teams s prvky vyuZitelnymi pro vyuku a popisem; zdroj:

vlastni tvorba
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Déle se vlevém rohu vyskytuji doplikové ikony, které umoznuji zobrazeni ucastnikd,
zobrazeni chatu, mozZnost reagovat na probihajici hodinu vyuzitim emotikond, vytvoteni
virtualnich mistnosti a ikona ,Vice* pro rozsitujici funkce, v€etné zminéného nahravani

hovoru.

lkona lidé studenti podokno Uéastniki rozSifené moznosti

S| B 8 ‘ & 9

Lidé Chat sti icp Kamera Mikrofon  Sdilet

N\
B ¢
Kamera Mikrofon  Sdilet]

U&astnici U&astnici

R Spréva opravnén{
Napiste jméno

& Stahnout prezenénf listinu
V této schizee (1)

(5) Zamknout schiizku

@ Koudelikova Radana
® Orga or

Navrhy (2)

@
@

Roudelikova RKadana
or

Obrazek €. 55: ukazka podokna lidé v MS Teams s moZnostmi vyuZiti béhem vyuky a popisem; zdroj:
vlastni tvorba

vV . s

Nyni se zamérime na ikonu ,Lidé"“ neboli zobrazeni i¢astniki. Pti kliknuti na tuto ikonu se
organizatoru schiizky otevira cela $kala moznosti. Ikona ,Lidé“ zobrazi pocet ucastnikl
schiizky i s konkrétnimi jmény. Velmi rychle mtiZzeme zjistit, jestli jsou na vyucovaci hodiné
pritomni vSichni studenti. U kazdého ptipojeného tGcastnika mZzeme vidét, zda ma zapnuty
¢i vypnuty mikrofon. Pokud student za¢ne do zapnutého mikrofonu mluvit, bude jeho ikona
se jménem zvyraznéna. KdyZ se rozhodneme upravit mozZnosti tcastnikii nebo stdhnout
prezencni listinu, klikneme na rozs$ifujici menu v pravé horni ¢asti menu , Lidé“. Zobrazi se
nam moznosti ,Sprava opravnéni“, ,Stdhnout prezenc¢ni listinu“ a ,Zamknout schtizku“.
JestliZe se rozhodneme stahnout prezenc¢ni listinu, udélame to az na konci vyu€ovaci hodiny.
Prezen¢ni listina zaznamenava c¢as, datum a jméno studenta. Na konci hodiny tak
v prezencni listiné vidime presné casy, kdy se jednotlivi studenti do hodiny pripojili.
Dokument se stahuje ve formé excelu do staZenych soubori pocitace, ze kterého vyucujeme,
pokud nezvolime jinak. Dal$i moZnosti je uzamknuti schiizky, kterého miZeme vyuZzit,
pokud se rozhodneme, Ze se do schiizky nesmi pripojit nikdo jiny, neZ kdo ve schiizce jiz je.
Uzamceni schiizky je vitand moZnost, jak ochranit neruSeny chod vyucovani pred

nechténymi vstupy vtipalkl. Dalsi moZnosti je nepovolit vstup studentlim, ktefi se prilis
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zpozdi, a jejich ucast bude Kklasifikovana jako neomluvena hodina. Nakonec miZeme
i

upravovat moznosti schlizky. Klikneme na ikonu ,Spravce opravnéni“ a miiZeme ménit

prava a priibéh vyucovaci hodiny. MozZnosti, které tato funkce nabizi, ukazuje obrazek ¢. 56.

Novi schiizka v ramci kanalu organizétor
& (e /
MozZnosti schizky

Kdo miize obejit pFedsali? Lidé v na3f organizaci a hosté

Vidy povolit volajicim preskoit predsali Ne @O

Oznamovat, kdy? se volajici pfipoji nebo odpoji a0 @D t]prava oprévnénl'
Kdo miize prezentovat? Veichni . ¢lent VquOVacl’
Povolit tcastnikim mikrofon? Ano o hodiny

Povolit G¢astnikiim kameru? Ano e

Nahrévat automaticky Ne @O

Povalit reakce ano @D

Paskytnout titulky CART ne © D

e potvrzeni zmén

© 2022 Microsoft Corporation. Viechna préva vyhrazena. | Pravni upozoméni | Zasady ochrany osobnich tdajd | Zpfistupnéni informaci tietich stran | Dalsf informace

Obrazek €. 56: ukazka podokna spravce opravnéni schiizky v MS Teams s popisem; zdroj: vlastni tvorba

V ramci vyucovaci hodiny mame moZnost komunikovat se studenty pomoci mikrofoni nebo
pomoci chatu. Opét stejné jako u ikony ,Lidé" se ndm po pravé stran€ otevie podokno chatu.
Rozhodneme-li se pouZivat ve svych hodinach chat, musime si pamatovat, Ze pokud bychom
zvolili formu prezentovani s funkci sdileni obrazovky bez reZimu predvadéjiciho, nebudeme
chat moci sledovat, a tudiZ se pro nas stava nevyhovujicim. Jedinou moZnosti, jak chat
sledovat, je vyuziti druhého pocitace nebo mobilniho telefonu, jimZ se knasi schlizce
pripojime. Chat nAm umozZnuje komunikovat se studenty v tichém reZimu. Studenti mohou
psat své poznatky a odpovédi, vkladat soubory, pokladat dotazy apod. Chat je dllezita
pomitcka prevazné v situacich, kdy zjistime, Ze studenti nemaji funkéni mikrofon nebo
nevlastni mikrofon vilbec. Vtakovém pripadé musime byt schopni poskytnout témto

studentiim jinou moZnost komunikace.
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lkona chatu

& ¢ @

Kamera Mikrofon Sdilet

™~ Odejit “

Chat schizky

chat

B¢ 16:01 Schiizka zacala

psani zprav/ posilani emotikon/
soubort apod.

Obrazek €. 58: ukazka menu chatu v MS Teams s popisem; zdroj: vlastni tvorba

Dalsi funkce, jeZ je vyuZivana prevazné studenty, je moZnost ,Reakce®. Jakmile student
klikne na ikonu ,Reakce”, uliteli se okamzité na ikoné ,Lidé“ zobrazi aktivita i pocet
studentd, ktefi se hlasi. Aby mohl zjistit, o kterého konkrétniho studenta se jedna, piejde do
chatu. Zde se hlasici se student zobrazi ve Zlutém kruhu (stejné jako kdyby pouzival
mikrofon) a u jeho jména se zobrazi ikona ptihlaseni v podobé Zluté ruky. Poté, co ucitel
studenta vyvol3, student ikonu hlaseni vypne. Studenti mohou reagovat i pomoci ostatnich

ikon, pro vyjadteni naptiklad nesouhlasu nebo nadSeni (obrazek ¢. 58).

B8 ~ odjit v lkona reakce — hlasit se/ palec/

Kamera Mikrofon  Sdilet

potlesk/ srdi¢ko/ smaijlici

lkona lidé s poctem prihlaseni

6 &

Obrazek €. 57: ukazka ikon reakce se zobrazenim a popisem v MS Teams; zdroj: vlastni tvorba

Vytvoreni mistnosti je jedna z nejlep$ich variant, jak béhem online vyuky praktikovat
vyucovaci metodu skupinové prace. Vytvoreni mistnosti zajistime tak, Ze na hlavni listé
klikneme na ikonu mistnosti. Podle po¢tu studentli upravujeme pocet skupin. Clenové
skupin mohou byt zvoleni nahodné, nebo miiZeme studenty rozhodit do skupin zamérné.
Vytvoreni skupiny trva 10 sekund, poté jsou studenti rozrazeni do jednotlivych skupin
anemohou prechazet do skupin ostatnich. Jediny, kdo se mulZe volné pohybovat mezi
vytvorenymi skupinami, je organizator. Pokud se chce organizator pripojit do jiné skupiny,

jeho odstoupeni z ptivodni skupiny opét trva 10 sekund. Jednotlivé skupiny Ize pfejmenovat
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a upravit jejich moZnosti jako napriklad dobu trvani, jejich pifesun do hlavni mistnosti apod.

Kazda vytvorena mistnost ukazuje pocet ¢lend.

Skupinové mistnosti

Vytvoite skupinové mistnosti pocet
mistnosti

Vytvoreni mistnosti

Vyberte pocet mistnosti, které chcete vytvofit. Pifadit Géastniky p‘r’l‘r’a zovani

L studentt do
Pfirazeni I.IEAS‘I'IIkI]
skupin -

Mdzete pfifadit lidi do mistnosti nebo nechat aplikaci Teams, aby lidi pfifazovala za vés.

automaticky

Automaticky
Aplikace Teams piiradi tento pocet osob ke kazdé mistnosti: 0

/ ruéné

Ruéné
Zvolte osoby, které chcete umistit do kazdé mistnosti.

menu pro
Upravu

Vytvofit mistnosti pocet skupin

Obrazek €. 59: ukazka vytvareni mistnosti v MS Teams s popisem pro tvorbu; zdroj: vlastni tvorba

Nejcastéji vyuzivanou funkci v online vyuce je sdileni obrazovky. Ta umoziuje uciteli
prezentovat studentim vyukovy material. Naptiklad v biologii je nejcastéji sdilena
PowerPointova prezentace, ale vjinych predmétech se mizZeme setkat s aplikaci
whiteboard, .pdf, .docx, grafickymi aplikacemi apod. Jestlize studentim nahrajeme
prezentaci pfedem a nasledné jim tuto sdilime, musime dbat patri¢ného nastaveni, resp.
omezeni pro studenty povolenych funkci. Jinak by se totiZ mohlo stat, Ze napriklad néktefi
studenti budou sledovat jiné slidy neZ pravé komentované. Sdileni obrazovky zapneme
pomoci ikony ,Sdilet obsah“ umisténou mezi hlavnimi ikonami na hlavni listé vpravo
nahore. Zobrazi se ndm podokno, které nam umoziuje zvolit, jaky obsah budeme sdilet.
JestliZze v nasi prezentaci vyuzivame zvukové efekty, nesmime zapomenout povolit zvuky
zZ pocitace, aby studenti p¥i sledovani videa tento zvuk sly3eli. Dal§im krokem pri sdileni je
nastaveni rezimu piednasejiciho, vybirame ze ¢ty moznosti. Kazdy z reZimid poskytuje
jedinecné funkce a prezentace tak umoznuje jind rozhrani. To znamen3, Ze studentiim
sdilime celou obrazovku, nebo jen vybrané oteviené okno, nebo ptimo aplikaci/prezentaci.
Pokud zvolime moZnost sdileni pouze urcitého okna/aplikace, musime si uvédomit, Ze
studenti vidi pouze tento obsah. Pokud budeme chtit pfepnout na jinou prezentaci, musime

sdilen{ zrus$it a znovu zapnout sdileni jiného okna.
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V ramci sdileného obsahu lze upravovat prava ¢lenti skupiny. Studenti tak mohou mit pravo
preskakovat mezi jednotlivymi slidy prezentujictho, mohou prevzit kontrolu u rtznych
aplikaci apod.

ikona pro sdileni

N
N \.# o Odejit | Vv
Kamera Mikrofon | Sdilet
t zvuk prehrévany v

ReZim piednasejiciho

= rezim prednasejiciho

Obrazovka Okno (9)

_ sdileni obsahu — obrazovka/okna

Microsoft Whiteboard

~  Spolupracovat na tabuli

PowerPoint Live
Béhem prezentace zobrazi poznamky, snimky a posluchace.
i sdileni obsahu — aplikacemi

Vyhledat ve OneDrivu
T Vyhledat v poéitaci

i Aplikace Freehand od InVision

Obrazek €. 60: ukazka sdileni obsahu s moZnostmi Upravy a popisem v MS Teams; zdroj: vlastni tvorba

9.2 Kompletni navod na online vyucovani

Na priloZzeném odkazu (ptiloha ¢. 1) nalezneme kompletni navod a stru¢na vyukova videa,

jak pouZzivat aplikaci MS Teams v online vyuce.

Zvlastni sekci je vyuZiti a propojeni MS Teams online hodin a pouziti grafického tabletu ve

vyuce biologie a pouzivani aplikace MS Team pro androidy na mobilnich telefonech.
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10 VYHODNOCENI DOTAZNIKU NA ONLINE VYUKU

Tvorba vlastnich fotografii, videi a plné vyuziti komunikacnich platforem bylo v ramci
online vyuky velkou vyhodou. Pro sociologicky priizkum na efektivitu a problémy online
vyuky jsem volila dotaznik, ktery byl zaméfen na vyuziti informacénich a komunika¢nich

technologii v online vyuce.

Dotaznik byl proveden na Skole Gymnazium ]. A. Komenského a Jazykova $kola s pravem
statni jazykové zkousky Uhersky Brod. Dotazniku se ziicastnilo celkem 108 studenti ve
vékové kategorii 13-17 let. Dotaznik byl zaméren na studenty, ktefi absolvovali online
vyuku jak na zakladnich, tak na stfednich $kolach. Tato volba byla z divodu maximalniho
zabéru riznych uciteld, ktefi mohli pouZivat riizné platformy na odlisnych Skolach. Forma
dotazniku byla anonymni a dobrovolna pro vSechny ztcastnéné studenty. Dotaznik byl se
studenty vkazdé tfidé dikladné probran a byly prodiskutovany mozné odpovédi

a formulace.

10.1 Platformy a aplikace v online vyuce

Béhem online vyuky se miiZeme setkat stadou rliznych platforem, pres které muze
probihat vyucovani. Studenti, ktefi se zucastnili dotazniku, byli béhem pandemie covid-19

v letech 2020-2022 vyucovani na vice Skolach.

Prvni otazka dotazniku znéla: .S jakou platformou jste v online vyuce nejcastéji pracovali?“.
Studenti mohli volit vice moZnosti. Mezi moZnymi odpovéd'mi byly platformy jako MS

Teams, Zoom, Google Classroom, Skype a moZnost,Jiné“ pro ptipadné dalsi platformy.

S jakou platformou jste v online vyuce nejcastéji

pracovali?
150
108

100
50

10 7 2

0 ay —p _—
MS Teams Zoom Skype Google
Classroom

Graf €. 1: srovnani pouzivanych platforem béhem online vyuky; zdroj: vlastni tvorba
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Celkovy pocet zucastnénych studentd byl 108. VSichni studenti, ktefi se zuicastnili
dotazniku, podstoupili online vyuku na 3kole GJAK Uhersky Brod, kde se vyuka konala
v prostiedi Microsoft Teams. Proto platforma MS Teams dosahuje 100% uzivani v online
vyuce. Studenti se zucastnili online vyuky i na zdkladnich Skolach, kde vyuka probihala
ivjiném online prostredi. Z celkového poctu 108 studentli se ale pouze 10 Zakl setkalo
s platformou Zoom. Jesté méné studentl se setkalo s platformami Skype a Google
Classroom. Vyuku v prostiredi Skype platformy absolvovalo 7 studentid a vyuku v Google

Classroom pouze 2 studenti.

Pro zpétnou vazbu studentii o ispésnosti online vyuky nebo o ziskani pirehledu védomosti
studenti 1ze vyuzivat aplikace pro né urcené. V online prostredi existuje velka ada aplikaci
umozinujici blizsi kontakt se studenty. Jedna z otazek pro zjiSténi oblibenosti a vyuZivani
aplikaci u uciteld byla: , VyuZzivali vasi ucitelé pri online vyuce aplikace pro zpétnou vazbu?“
Mezi odpovéd'mi byly na vybér aplikace jako Kahoot!, Mentimeter, Quizizz, Padleta moZnost

,Jiné“ pro uvedeni aplikace, se kterou se studenti mohli sezndmit a pracovat béhem vyuky.

Aplikace pro zpétnou vazbu

25 21

20

15

10

c . 3 2 3

) - B o» U
Kahoot! Mentimeter Quizizz EduPage Quizlet

Graf €. 2: vyuZiti aplikaci pro zpétnou vazbu v online vyuce; zdroj: vlastni tvorba

Nejcastéji pouzivanou aplikaci se stal Kahoot!, ktery umoziuje soutéZeni mezi studenty za
vyuZziti poc¢itace nebo mobilniho zatizeni. S aplikaci se setkalo celkem 21 studentti. Aplikace,
jako jsou Mentimeter, Quzizz, EduPage a Quizlet se vyskytovaly ojedinéle, coZ vypovida

o vyuziti aplikaci na rtiznych zakladnich Skolach.

Pokud bychom se chtéli podivat na procentualni vyuZivani aplikaci pro zpétnou vazbu,
zjistime, Ze pouze 24 % studentti se setkalo s vyuZivanim aplikaci pro zjisténi védomosti

studentli, zménu vyuky nebo naptiklad pouze pro oZiveni vyuky. Tti Ctvrtiny studentl
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z dotazanych se b&hem svych online hodin nikdy nesetkali s Zaddnou aplikaci, ktera by

odpovidala popisu v otazce z dotazniku.

Procentualni vyuziti aplikaci pro zpétnou vazbu

24%
i vyuka s aplikace

H vyuka bez aplikaci

Graf €. 3: procentudlni vyuzivani aplikaci béhem online hodin; zdroj: vlastni tvorba

Ze ziskanych dat miZeme wusoudit, Ze se studenti nejcastéji setkali
s komunikaéni platformou MS Teams, kdy ucitelé volili jako vyucovaci prostredek kameru
nebo online pfenos z hodiny. Pro zpétnou vazbu a Groven védomosti se pak 24 % studentl

setkalo s aplikaci Kahoot!.

10.2 Vyuziti interaktivnich zarizeni

Béhem online vyuky, kterd sama o sobé neni jednoducha, si miZeme vypomoct
interaktivnimi zafizenimi. BEhem prizkumu mezi studenty bylo zjisténo, kolik studenti se
setkalo s interaktivnim zatizenim. Otazka v dotazniku byla formulovana slovy: ,VyuZivali

vasi ucitelé pri online vyuce interaktivni zarizeni?" Studenti méli na vybér ze zakladnich

Vyuzivali vasi ucitelé pfi online vyuce interaktivni

zarizeni?
80 67
60
40 28 23
15
’ -
0
kamera/ online  graficky tablet interaktivni zadné ICT
prenos z tabule

ucebny

Graf €. 4: ICT technologie pouzivané béhem online vyuky; zdroj: vlastni tvorba
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moznosti jako kamera/ online ptenos zucebny, graficky tablet, interaktivni tabule

a moZnost ,Jiné“ pro oteviené odpovédi.

Z celkového poctu se svyuzivanim téchto zarizeni setkalo v prliméru vice studenti nez
s vyuZzitim aplikaci pro zpétnou vazbu. Celkem 67 studentii se setkalo s kamerou béhem
online vyuky, kdy ucitelé vyuzivali zapnutou webkameru. Ze 108 studenti se také
28 setkalo s grafickym tabletem a 23 sinteraktivni tabuli v prostfedi online vyuky.
Z moZnych odpovédi si 15 studentd vybralo moZnost volné odpovédi pro volbu nevyuziti

komunikaénich technologii.

Dalsi komunikaéni technologii, ktera byla v online vyuce vyuZivan4, byla PowerPointova
prezentace. Ta je hojné vyuzivana v ramci biologickych pfedmétti i v prezencnich hodinach.
Kazdy z dotazanych studentii na otazku: ,VyuZivali vasi ucitelé pri online vyuce PowerPoint
prezentace?* odpovédé€l ,ano“. PowerPointova prezentace tak zastupuje 100% vyuZivani

informacni technologie.

Dalsi otazkou, ktera se v dotazniku na ICT zaméfila, byla otazka, zda studenti shledavaji
béhem online vyuky dobrou moznosti pouZiti grafického tabletu ve vyuce ze strany ucitel.
Jak uZ bylo zminéno v kap. 8, graficky tablet umozZiiuje vpisovat text, kreslit grafy nebo
napriiklad zvyraznovat text piimo do vytvotenych prezentaci. Studenti si mohli vybrat ze ti{
moznosti, 84 % studentd volilo na danou otazku odpovéd ,ano“. Zbylych 16 % volilo

v presné piileném poctu odpovéd’ ,,ne“ a ,nevim*.

Pomohlo by mi, kdyby béhem online vyuky méli ucitelé
moznost vpisovat a zvyraznovat text/ kreslit grafy pfimo
do promitané prezentace?

Hano Hne Hnevim

Graf €. 5: Vyhodnoceni uzivani grafickych tabletl ze strany ucitell v online vyuce; zdroj: vlastni tvorba
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10.3 Pouziti vlastnich videi a fotografii

Jednou zotazek, kterd se v dotazniku vyskytovala za pouziti stupnice jako moZnosti
odpovédi, byl dotaz na vyuZivani vlastnich videi pro online vyuku ze strany uciteld.
MoZnosti stupnice byly: ,naprosto souhlasim®, ,spiSe souhlasim® ,nevim“ ,spise
nesouhlasim“ a ,naprosto nesouhlasim®. Studenti byli obezndmeni se zaméfenim této
otazky na ¢eskou fléru a faunu, kterou probirali v prirodovédnych oborech, se kterou se 1ze
seznamit béhem exkurzi, vyletli, prochazek do ptirody apod., a které byly v ramci online

vyuky neuskutecnitelné.

Vyuzivali vasi ucitelé vlastni videa pro online vyuku?

V' 45% N

-—-_-_‘--'

H naprosto souhlasim  HspiSe souhlasim Hnevim

H spiSe nesouhlasim H naprosto nesouhlasim

Graf ¢. 6: graf vyhodnocujici otazku: ,VyuZivali vasi ucitelé vlastni videa pro online vyuku?“;

zdroj: vlastni tvorba

Témeér tri ctvrtiny, 4. 72 %, studentld se na otazku: ,Vyuzivali vasi ucitelé vlastni videa pro
online vyuku?“ priklonilo k negativnim odpovédim s nesouhlasem vyuziti vlastni tvorby
(graf ¢. 6). Z toho 27 % volilo odpovéd’ ,naprosto nesouhlasim“ a 45 % ,spiSe nesouhlasim®.
Zbyli studenti se s tvorbou vlastnich videi setkali nebo odpovidali na formulovanou otazku
odpovédi ,nevim“. Kvlastni tvorbé se priklonilo 18 % studentli sodpovédmi ,spiSe
souhlasim“ v 15 % ptipadl a ,naprosto souhlasim“ u 3 % studentii. V PowerPointovych
prezentacich, které byly vyuZzivany podle studentti velmi ¢asto a setkali se s nimi v plném
pocty, je neodmyslitelné nepouziti grafického znazornéni pro prirodovédné predmeéty.
Nejcast€ji se setkdme s pouzitim obrazkd, fotografii, grafii apod. V dotazniku byla otazka
zaméfena na vyuziti vlastnich fotografii pro online vyuku. Na otazku: , VyuZivali vasi ucitelé
viastni fotografie pro online vyuku?“ mohli studenti odpovidat opét formou stupnice:
ynaprosto souhlasim“, ,spise souhlasim® ,nevim“ ,spiSe nesouhlasim“ a ,naprosto

nesouhlasim®.
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VyuZzivani vlastnich fotografii pro online vyuku bylo se studenty prodiskutovano a stejné
jako tvorba videa i tvorba fotografie byla zamérena na ¢eskou faunu a fléru. Studenti béhem
online vyuky probirali riiznd témata a tematické celky, které se zamérovaly na ptirodu

kolem nas.

Vyuzivali vasi ucitelé vlastni fotografie pro online
vyuku?

7

H naprosto souhlasim  E spiSe souhlasim Hnevim

H spise nesouhlasim H naprosto nesouhlasim

Graf €. 7: graf vyhodnocujici otdzku: ,VyuZivali vasi uditelé vlastni fotografie pro online vyuku?“;

zdroj: vlastni tvorba

Graf¢. 7 zobrazuje, Ze se ke kladnym odpovédim na vyuZivani vlastnich fotografif pro vyuku
priklonilo celkem 18 % studentli s odpovéd’'mi ,naprosto souhlasim®, a to se 3 % a zbylych
15 % volilo odpovéd’ ,spiSe souhlasim® Témér stejné procentualni sloZeni s 15 % volilo
odpovéd’ ,nevim“. Zbyld procenta ptipadaji na negativni hodnoceni. VétSina studenti
uvedla, Ze vyucujici nevyuZzivali vlastni edukac¢ni fotografie, a to vtomto sloZeni: 26 %

studentii odpovédélo ,spiSe nesouhlasim“a 41 % uvedlo ,naprosto nesouhlasim*.

Pfi pohledu na celkova ¢isla se v obou ptipadech, at uz pti vyuZivani vlastnich videi ¢i
fotografii, vétSina studenti priklonila k negativnim odpovédim a nesouhlasu. V pripadé

tvorby videi tyto moZnosti oznacilo 72 % studentl a u fotografie 67 % studenti.
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10.4 Pohled studentti na online vyuku

Studentlim byla také poloZena otazka: ,,Zviddli vasi ucitelé efektivné online vyuku?“. Studenti
méli opét mozZnost volit ze stupnice 5 moZnosti, kterymi byly ,naprosto souhlasim®, ,spiSe

souhlasim®, ,nevim*, ,spise nesouhlasim“ a ,,naprosto nesouhlasim®.

Zvladli vasi ucitelé efektivné online vyuku?

H naprosto souhlasim  HspiSe souhlasim Hnevim

H spiSe nesouhlasim H naprosto nesouhlasim

Graf €. 8: hodnoceni studentl online vyuky v pfistupu uciteld; zdroj: vlastni tvorba

Graf ¢. 8 ukazuje, Ze vice neZ polovina respondentii hodnotila ptistup ucitelli v rdmci online
vyuky negativné, a to v 54 %, kdy 10 % studentii dalo nejhorsi moZzné hodnoceni, ,naprosto
nesouhlasim*®, a zbylych 44 % volilo moZnost , spiSe nesouhlasim*. S kladnym hodnocenim
se ztotoZnilo 41 % studentl. Zbylych 5 % pripadlo na studenty, ktefi se nedokazali

rozhodnout a zvolili odpovéd’ ,nevim*“.

ProtoZe otazka efektivnosti online vyuky je pomérné Siroka a nepiesna, zaméril se dotaznik
rovnéz na vyucovaci metody, se kterymi se studenti setkali. Studenti byli také poZadani, aby
se vlastnimi slovy vyjadrili k online vyuce. U otazky na vyu€ovaci metody studenti mohli
volit vice odpovédi a vybirali si mezi vykladem, rozhovorem, praci s textem, skupinovou
praci, prednaskou a moznosti jiné (graf ¢. 9). Nejcastéjsi metodou se podle studenti ukazal
byt vyklad, ktery dosahl aZ 38 %. Metody vyuky jako prace s textem, skupinova prace

a prednaska byly na druhém misté svyrovnanym procentudlnim sloZenim okolo 16 %.

Nejméné pouZivanou metodou byl rozhovor s 13 %.

Studenti v dotazniku méli moZnost vlastnimi slovy napsat, co by v online vyuce, se kterou

se setkali, zménili a jaké jsou podle nich klady a zapory online vyuky. Kvili Sirokému
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Jakou vyucovaci metodu zvolili vasi ucitelé pfi online
vyuce?

Hvyklad H®rozhovor Eprdcestextem Hskupinova price M prednaska

Graf €. 9: vyuCovaci metody, se kterymi se setkali studenti béhem online vyuky; zdroj: vlastni tvorba

mnoZstvi slovnich odpovédi bylo potreba udélat jednotlivé celky a odpovédi studentli tak
zahrnout do univerzalnich klastri. Studenti vyjadtovali, jaké by poZadovali zmény na

vyuku, na ucitele, co jim vadilo apod. Graf ¢. 10 odpovida na otdzku ohledné pozornosti

Dokazal/a jste béhem online vyuky udrZet pozornost?

HMano Hne

Graf €. 10: odpovéd studentl na udrZeni pozornosti béhem online vyuky; zdroj: vlastni tvorba

studentii béhem vyucovaci hodiny. Studenti méli odpovédét, zda béhem vyucovaci hodiny
(45 minut) v online prostredi udrzeli celou dobu pozornost a pokud ne, méli se zamyslet, co
bylo pfic¢inou. V grafu jasné vidime, Ze vétSina studenti méla doma problém udrzet
pozornost, a to az 79 % dotazovanych. Zbylych 21 % studentd se dokazalo po celou dobu
vyuky bez problémi soustfedit. Témto studentim pribéh vyuky vyhovoval. VSichni
studenti méli moZnost se k vyuce vyjadrit slovné a jejich odpovédi se daly shrnout do
6 klastrti, které ukazuje graf ¢. 11. Z grafu je viditelné, Ze nejvétSimi problémy jsou

nezazivné hodiny nebo nizké zapojeni studentii do vyuky, coZ koreluje se Spatnou volbou
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vyucovaci metody (viz graf ¢ 9). A pravé zména vyucovaci metody byla jednou
z nej¢astéjsich odpovédi. Tim se potvrzuje skute¢nost, Ze volba vyucovaci metody ma
zasadni vliv na motivaci studentli. Kromé metody vyuky se studenti shodovali na nizkém
vyuziti interaktivnich prvk@ béhem vyuky a na neznalosti pocitacové gramotnosti
vyucujiciho. Nutno podotknout, Ze si studenti byli védomi toho, Ze tato oblast je pro nékteré
ucitele slozit3, a byt ji uvedli do moZnych zmén, nebyl tento nedostatek studenty povazovan

za velkou prekazku.

Co byste zménil/a na online vyuce, se kterou jste se setkal/a?

68
70 55
60
50 42 40
40
30
20 10 8
10 -7 -7

0
zajimavéjsi  porozumnéni Nizka negativni Vyuka mi  mnoho ukolG;
hodiny; IT; malo kontrola pristup vyhovovala Spatné
zapojeni interaktivnich ucitelt ucitelli; zadna domdci
studentd do prvky; motivace prostredi

hodiny metoda vyuky

Graf €. 11: odpovédi studentl na problémy online vyuky; zdroj: vlastni tvorba

Nizkd motivace a negativni pristup k vyucovani ze strany ucitelli v online prostiedi byla
druha nejsilnéjsi odpovéd, coz miizeme vidét z grafu ¢. 11; uvedlo ji 55 studentl. Studenti
oCekavali vétsi empatii ze strany vyucujicich, coZ se projevilo i na dalSich vypovédich.
Studenti se stéZovali na velké mnozstvi tkold, které dostavali po vyucovani, na nizkou
komunikaci ze strany ucitele a maly zajem odpovidat na otazky studentli. Néktefi také
uvadéli, Ze béhem online vyuky bylo domaci prostifedi nevhodnym mistem k soustiedéni,
coZ se odrazilo na jejich znalostech. Také se objevily pripominky k nedostate¢né kontrole

ze strany uciteld.

Mezi klady online vyuky studenti nej¢astéji uvadéli mozZnost uspoiadani si vlastniho ¢asu

a odpadnuti ranniho vstavani, které nej¢astéji souviselo s dojizdénim do $koly.
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10.5 Celkové shrnuti dotazniku

Z celkového hodnoceni dotazniku vyplyvj, Ze studenti béhem online vyu¢ovani nedokazou
udrZet pozornost po celou vyucovaci hodinu. Proto je pro online vyucovani dileZita hlavné
metoda vyuky, ktera zahrnuje vyuzZiti interaktivnich prvkl a znalost pokrocilych funkci
v informacnich a komunikacnich technologiich. Zde mtiZe pomoct skupinové vyucovani,
tvorba mistnosti a jednotlivych rozhovord v mistnostech. Komunikacni a interaktivni
technologie nebyly dle predklddaného dotazniku dostate¢né vyuZzivany, studenti nebyli
dostate¢né motivovani, ucitelim chybéla empatie, vyucovaci hodiny byly nezaZivné, coz

v souctu poukazuje na nedostate¢né zvladnuti online vyuky.

Aby se online vyuka kvalitativné co nejvice pribliZila souc¢asnému systému prezenc¢nich
hodin, je Zadouci castéjsi vyuZiti aplikaci pro zpétnou vazbu, zafazovani interaktivnich
prvki, vyuziti vymoZenosti jako grafickych tableti a nebranit se novym hardwarovym c¢i
softwarovym vymoZenostem. Motivovat studenty k tvorbé vlastnich pomicek, fotografii,

ukold, které musi plnit v offline prostiedi.
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MATERIAL A METODY

Ve své diplomové praci jsem pro ukazky fotografii a videf zaznamenala ¢eskou i zahrani¢ni
fléru a faunu. Ceskou flérou byla nejéastéji oblast Bilych Karpat, Kamenny vrch u Brna, okoli
Olomouce, jako Ramena Feky Moravy, Stépanov u Olomouce, kde také probihalo
fotografovani hub a plisni. Natad¢eni fauny probihalo jak ve volné prirodé€, tak v zoologickych
zahradach. Zahraniéni fotografie byly vytvoreny v zemich, jako je Chorvatsko, Recko,

Indonésie ad.

K urcovani rostlin bylo pouZito jak internetu v podobé aplikace google lens, tak rtiznych

kli¢t v podobé knih ¢i atlasii.87

K tvorbé fotografii a videi pouZivim vétSinou fotoaparaty Canon a kameru Panasonic.
K fotografovani makrofotografie vyuZivdm prevaZzné Canon 6D Mark II Full frame.
V klasické fotografii pak pracuji i druhym fotoaparatem Canon EOS 600D APS-C. Oba tyto
fotoaparaty vyuzZivam i k tvorbé edukacnich videi. K fotoaparatim patii Siroka skala
objektivi, které ménim na zakladé podminek a pouZiti. Mezi nejcastéjsi objektivy patii
makroobjektivy Canon EF 100mm f/2,8; Canon EF 180mm f/3,5 L a Canon EP-E 65 mm
f/2,8. Dale vyuzivam teleobjektivy Canon EF 70-300mm f/4.5-5.6 DO IS USM, EF 70-300mm
f/4-5.6 1S USM. A objektivy pro natac¢eni videa Canon EF 17-40mm f/4L USM, Canon EF 24-
105mm f/4L IS II USM. K nataceni videi pak pouZivdm kameru Panasonic HC-VX980. Ke
v8em svym zafizenim vyuZivam stativy, kterymijsou Manfrotto 755CX3 a Gorila JOBY stativ.
K tvorbé maximalné kvalitnich fotografif pouZivam polariza¢ni filtry HOYA a BW. Ke vSem
fotografiim a videim, ktera byly vytvorena, jsou pridany detailni informace o zpracovani.

K nahravani externtho komentare u videi pouZivim mikrofon FIFINE K670B.

Sttih, uprava fotografii a videi probiha pfevazné na pocitaci a notebooku, stejné tak tvorba
PowerPoint prezentaci. Oba pristroje maji minimalni hodnoty 64bitovy opera¢ni systém,
Intel(R) Core (TM) i7-4720HQ CPU @ 2.60GHz. Pro dobry stiih videi je pak nutné mit
grafickou kartu alespoii tirovné NVIDIA GeForce GTX 950M.

Graficky tablet, ktery vyuZivdm pro online vyucovani, ale i upravu fotografii, vytvareni

vyukovych pomiicek jakoZto obrazkd, grafii, schémat apod., je Wacom One 13.

87 Srov. DOBRYLOVSKA 2008 s KAPLAN 2019.
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DISKUZE A VYSLEDKY

V dnesnim svété je pouzivani mobilnich telefond, pocitact, televizi a internetu na dennim
poradku a velka vétSina mladeZe dokaze u obrazovek stravit pres 7 hodin denné nebo jim
vénuje vice ¢asu neZ spanku.88 Nesmime vSak zapominat na skute¢nost, Ze lidsky mozek
disponuje urcitou kapacitou a zvlada denné zpracovatjisty objem informaci. Pokud budeme
na$ mozek vystavovat nadbyte¢nému digitdlnimu vlivu, nebude schopen pojat pro nas
dilezité auZitecné informace, a takového dlouhodobé predigitalizovani bude mit
v budoucnosti negativni dopad na dalsi generace.8? Informa¢ni technologie poskytuji lidem
velkou fadu informaci, a to ve velmi kratkém casovém intervalu. Mohli bychom dospét
k zavéru, Ze spravidelnym vyuZivanim informacnich technologii prestavame kreativné
myslet a spoléhdme se na pomoc ,vSevédouciho* internetu.?® Zde se nabizeji uvahy o tom,
Ze ,vSeho moc Skodi“ a zda ndm technologie spiSe neubliZuji. Nikdo na svété zatim presné
nedokaze fict, jak velky dopad maji na zdravotni stav o¢i obrazovky nasich pocitact, televizi
¢i tfeba mobilnich telefond. Jaky vliv maji reproduktory na nas sluch®! nebo jak velky je

dopad digitalnich technologii na celkové zdravi ¢lovéka.o2

Pro zjiSténi, jak velkou mérou nadm digitalni technologie zasahuje do kazdodenniho Zivota,
se nabizi otazka: Jak ¢asto se obracime na moderni technologie? BohuZel upfimna odpovéd
vétSiny z nas by pravdépodobné byla ,témér stale“. 93 Pravé ona odpovéd miZe byt
budoucna demenci obyvatelstva.?4 Mozek se v mnohém chova jako sval - pokud prestaneme
trénovat naSe svaly, postupem ¢asu ochabnou az zcela ztrati svoji funkci. Pod pojmem
trénovani mozku si nemizZeme predstavovat pouhé uceni se informaci zpaméti a posilani
informaci do ,uzavienych krabic“ v mozku, mozek nesmi ztratit schopnost nachazet
souvislosti mezi nové nabytymi védomostmi a onémi ,krabicemi“.95 Lidsky mozek ma pouze
urcitou kapacitu, ze které je kvili obrovskému privalu informaci neustile ukrajovano.
Takovymi informacemi, které nd$ mozek nevédomky vstfebava, mohou byt naptiklad

stovky pisnovych textli, které zname zpameéti, ale i daleko méné uzite¢né informace typu

88 SP|TZER 2014: s. 14.

8 Tamté?, s. 15-17.

% Tamtés, s. 19; 32-36.

91 JOHNSON 2020.

92 SPITZER 2014: s. 18-24.
93 Tamtéz, s. 90-94.

%4 Tamtéz, s. 30—40.

% Tamtéz, s. 40-48.
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»senzace” z bulvarniho tisku pojednavajici o Zivotech a eskapadach rznych celebrit. Lidsky
mozek je tak vSemi témito udaji piehlcen, a nelze se pak prilis divit tomu, Ze zapamatovani

si dal$ich 0idaji, kuptikladu charakteristiku rostlin, nam zptisobuje nemalé obtiZe.%6

0ddily vysledky a diskuse jsem spojila z divodu nesourodosti vypracované prace. Kazda
kapitola pojednava o jednotlivych a riznych aspektech fotografovani, tvorbé videa,
pouZivani grafického tabletu, vyucovani v online prostiedi pomoci MS Teams nebo
vyhodnoceni dotazniku na ICT vonline prostredi. Objevuje se zde pluralita postupt
a moznosti pro potizeni snimku, Upravy videa, pouZivani pomticek apod., a pravé pro tuto
heterogennost bude nejvhodnéjsi diskutovat nad konkrétnim zpilisobem tvorby/
pouZivanim jmenovanych programi a aplikaci zvlast - podobnég, jak je tomu ucinéno

v textu.

9 SPITZER, Manfred. Digitalni demence s. 65
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ZAVER

V této diplomové praci jsem se pokusila vytvorit manudl pro ucitele biologie. Prace je
soustiedéna na zvladnuti informac¢nich a komunikacnich technologii, které muiiZeme
vyuZzivat béhem prezenc¢ni vyuky a které jsou nezbytné pro zvladnuti kvalitniho online
vyucovani. Vramci informacnich technologii se soustfedim prevazné na tvorbu
PowerPointovych prezentaci, fotografovani vyukovych fotografii, makrofotografii a jejich
Upravé, nataceni edukacnich videi, nasledné jejich stfihu nebo vytvareni vyukovych videi
seskladanim rGznych dokumentarnich zdrojii, a nakonec pouZivani grafického tabletu ve
vyucovani. Z komunikacnich technologii se pak podrobné zabyvam online vyukovou

v programu MS Teams, pokroc¢ilymi funkcemi i propojeni online vyuky na grafickém tabletu.

V dnesnim modernim svété by méla byt snaha pedagogi, v naSem pripadé uciteld biologie,
priblizit se studentlim, zdokonalovat vyukové materidly, a také motivovat studenty
k navratu do pfirody. Ne vSechno z tohoto vy¢tu je vSak béhem online vyuky splnitelné.
Praveé proto je ve ztiZenych podminkach nutné vyuZit veSkery mozZny potencial, ktery mame
k dispozici, abychom alespoii ¢aste¢né dosahli vytycCenych cilti. P¥i tvorbé PowerPointovych
prezentaci se sice soustfedime zejména na obsahovou stranku, ale nesmime zapominat ani
na vizualni stranku ucebniho materialu, kterd je neméné dilezita, tj. prezentace musi
disponovat duleZitymi fakty i motivujicimi prvky slouZicimi k udrZeni pozornosti

posluchace.

V kapitole ¢. 5. Vytvoreni PowerPointové prezentace se nauc¢ime vyhnout zakladnim
chybam a osvojime si tvorbu jak ,bodové“, tak vyukové prezentace. Motivujicimi prvky
v prezentaci mohou byt pravé kvalitni vyukové fotografie a makrofotografie, které spocivaji
ve spravném zachyceni objektu v terénu a nasledné upravé ve fotografickych programech.
Vtéto diplomové praci jsou podchyceny jak nedostatky, tak ukazky spravné
vyfotografovanych objekti ¢eské i zahrani¢ni fléory a fauny. Fotografie, které mutiZzeme
pofridit vlaboratofi, nAm umoZni nahradit praktickou vyuku, ktera v online rezimu neni
mozn3, ¢imz lze studentiim pribliZit laboratorni cviceni. Této problematice se vénuje
kapitola 6.3 Fotografovani ,,pod mikroskopem®. K ptedani potiebnych fakti se dnes ve
vyuce vyuZzivaji mj. i dokumentarni videa. Abychom vSak méli moZnost kontrolovat obsah
videi, poptipadé ovlivnit cely koncept, musime védét, jakym zplisobem vytvaret edukacni
videa, jak se vyhnout chybam a jak upravit jednotlivé sekvence, aby vysledné video zaujalo
zakovu pozornost a mélo kyZeny dopad na jeho znalosti. Dale se v praktické ¢asti zabyvam

vyuZitim grafického tabletu ptevazné v online vyuce a také jeho pouZitim v prezen¢nim
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vyucovani, ¢imz miZeme studentim pomoci pochopit latku v biologii diky okamzité
vizualizaci probirané latky, a tim i vonline prostredi nahradit klasickou tiidni tabuli.
Zavérem prace si osvojime program MS Teams, ktery je jednim z hojné vyuZivanych online
programi pro vyuku, kdy jeho nejvétsi rozsSiteni bylo zaznamenino béhem pandemie
Covid-19. Kazda kapitola je doplnéna o kratka vyukova videa, kterd jsou dostupnia na
priloZzeném CD nebo online v hypertextovém odkazu v prilohach. Nakonec celou praci
zavrsuje vyhodnoceny dotaznik, ktery byl podan studentim pro zjisténi vyuzivani ICT

béhem jejich online vyuky a mj. zjist'ujici, jakym zptsobem Zaci hodnoti online vyuku.
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SEZNAM PRIiLOH

Priloha ¢. 1.: Vybrané videonavody v DP a doplnujici informacni videa k tématiim

razené dle ¢islovani v DP viz odkaz:

https://voutube.com /playlist?list=PLafd LoKiM1IHQIlzfsrTKhO0gsa2dsd7HBT

Priloha ¢. 2.: Vzor dotazniku vyuZitého pro sbér informaci v DP: VyuZiti

informacnich technologii v online vyuce

Dotaznik

Vyuiiti informacnich technologii v online vyuce
Application af information Technology in Online Teaching

L. Vyberte vaie genetické pohlavi
a) mud b) Zena

2. Napiste vas vék pomoci Eislice

3. Setkalfa jste se v Zivoté s online vyukou na zakladni/ stfedni Skole? Pokud ano, napiste,
v jakém rogniku/ ro€nicich.
aj ano; b} ne
FOEMTKS oo

4, 5 jakou platformou jste v online wuce nejtastéji pracovali? (vyberte z moinosti)
a) M5 Teams
b} Zoom
c) Google Classroom
) Skype
[ L= L= = O

5. Setkalfa jste se s poufivdnim dopliikowych funkci platforem, kreré vase kola wyufivala?
(skupinove mistnast], hiasovdni, online testy, vwvoldvoni, salleni obrozovky opod.)
aj ano b} ne

6. VyuZivali vasi ufitelé pfi online wyuce PowerPoint prezentace?
aj ano b} ne

7. Vyuzivali vasi uditelé pfi online wwuce interaktivni zafizeni? (vyberte z moZnosti)
a) kamera/ online prenos z uCebny
b} graficky tabilet
c) interaktivni tabule
) JINE [UUEETE oo emseeseeme s s eenesn e e smseee s

8. Vyuiivali vaii uiitelé pii online wyuce aplikace umoZiiujici zpétnou vazbu student?
fvyberte z moinosti)

a) Kahoot!

b} Mentimeter

c) Quizizz

d) Padlet

L L L L= = O

9, Dokézal/a jste béhem online wyuky udriet pozornost po celou vyuéovaci hodinu? fpokud ne,

napiste prot)
aj ano b} ne
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10. Vyberte z moZnosti

3 Napms?u Spl"ée' newim Spize . I"laprcsu‘J
: souhlasim | souhlasim nesouhlasim | nesowhlasim
8.1. l‘_vla”dll \'E-SI uc[tele 1 2 3 4 5
efektivné online wyuku?
2.2, Vyuzivali vasi utitele
vlastni videa pro online 1 2 3 4 5
wyuku?
8.3. Vyuzivali vasi ufitelé
vlastni fotografie pro online 1 2 3 4 5
wyuku?

11. Jakou wyuéovaci metodu zvolili vasi u€itelé pii online wuce? (vyberte z modnasti)
a) vyklad
b} rozhowor
) prace s textem
d) skupinova préce
) piednaika
L = =) U

12, Vyuiiti interaktivnich prvki pfi online vuce by mi pomohlo I€pe pochopit probiranou latku?
d) ano b} ne ) nevim

13. Pomohlo by mi, kdyby béhem online wyuky méli uitelé moZnost vpisovat text/ kreslit grafy/
Iwyramiovat text piimo v promitané prezentaci?
a) ano b) ne ) nevim

14, Uvitalfa bych graficky tablet (zafizeni, které umoiiiuje ufivateli psat piimo do prezentaci)
pfi online wjuce?
a) ano b} ne ) nevim

15. Co byste zménilfa na online vyuce, se kterou jste se setkal/a?

16. Jaké jsou podle vas klady a zapory online wuky?
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SEZNAM ZKRATEK

ad. = a dalsi

aj. =ajiné

apod. = a podobné

atd. = a tak dale

cit. = cituji

¢. =Cislo

CR = Ceska republika
DP = diplomova prace
etal. = etalii/aliae/alia
ICT = informaéni a komunika¢ni technologie
kap. = kapitola

mj. = mimo jiné

n. 1. = naSeho letopoctu
napf. = naptiklad

popt.= popiipadé

pt. = pred

preprac. = pfepracované

resp. = respektive

s. = strana
sb. = sbirka
tj. =to jest

tzv. = takzvané/-y
vyd. = vydani

"infoz.cz, heslo ,cloud”: (informatika) ,Cloud je rozsahla sit vzajemné propojenych server(, které mohou
byt rozmisténé na rdznych mistech svéta a funguji dohromady jako jeden ekosystém. SlouZi pro ukladani
dat, nebo poskytovani aplikaci a sluZeb, ke kterym je mozné pfistoupit prakticky odkudkoli. UZivatelé
nefesi konkrétni hardware ani software, plati pouze za pouZzivani.“

i Internetova jazykova prirucka, heslo ,chat“: , 1. diskuse, konverzace, beseda uskute¢fiovana pisemné
prostfednictvim internetu; 2. webova stranka k tomuto Ucelu vyhrazena, férum, tribuna pro chat”
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