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Abstract

Vorac, T. Log outputs of system TgXin application TEXonWeb. Bachelor thesis.
Brno, 2017

This document deals with the extension of the web application TEXonWeb with
the logging environment. The logging environment displays key information from
the log file that contains the translation information. During the translation a lot of
information is produced, but only a small part of this information is important for
a regular user. The structure of the log file and the selection of key information are
described in detail in this document. During the creation of the logging environment,
emphasis was placed on simplicity. Web technologies (JavaScript, HTML, CSS) were
used to implement it.

Abstrakt

Vorac, T. Logové vystupy systému TEX v aplikaci TEXonWeb. Bakalaiska prace.
Brno, 2017.

Préce se zabyva rozsitenim webové aplikace TEXonWeb o logovaci prostiedi. Do
logovaciho prostredi se vypisuji klicové informace z logovaciho souboru, ktery obsa-
huje informace o pribéhu prekladu. Béhem prekladu vznika velké mnozstvi informa-
ci, ovsem jen mald ¢ast téchto informaci je dilezita pro bézného uzivatele. V praci
je podrobné popsana struktura logovaciho souboru a vybér klicovych informaci. Pri
tvorbé logovaciho prostfedi byl kladen diiraz na jednoduchost. K implementace bylo
pouzito webovych technologii (JavaScript, HTML, CSS).
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1 UVOD A CIL PRACE 7

1 Uvod a cil prace

1.1 Uvod

Webova aplikace TEXonWeb slouzi pro editaci dokumentt v typografickém systému
TEX a néastavbeé ITEX. Tato aplikace je vyvijena zejména studenty Mendelovy uni-
verzity v Brné pod vedenim Ing. Jana Prichystala, Ph.D. Studenti této univerzity
aplikaci pouzivaji i v ramci vyuky predmétu Zpracovani textid na pocitaci a mnozi
studenti ji vyuzivaji i k psani at uz semestralnich, bakalarskych nebo jakychkoliv
jinych praci, kde je kladen diiraz na formalni stranku dokumentu. Tuto aplikaci
vyuzivaji i akademicti pracovnici univerzity (Prichystal, 2014).

Systém TEX sloui k sazbé dokumentil, avsak nepracuje jako WYSIWIG! edi-
tor. TEX pracuje na principu znackovaciho jazyka, a proto na prvni pohled muze
prace s nim vypadat slozité. Nicméné pokud se uzivatel znacky nauci, bude moci
jednoduse a rychle vytvaret kvalitné vypadajici dokumenty. Proto cas investovany
do nastudovani problematik se uzivateli bohaté vyplati. Dale ma TEX mnoho na-
staveb, které znacné ulehcuji uzivatelim praci. Jedou z téchto nastaveb, ktera je
pouzivana zejména pro prace na akademické pudeé, je IXTEX.

P1i tvorbé dokument pomoci znackovaciho jazyka (tedy i pii praci s TpXem)
je nutné vytvatret zdrojovy text, ve kterém jsou obsazeny znacky udavajici vzhled
dokumentu. Tento zdrojovy text se nasledné preklada a v pripadé zdarného prekladu
se vytvori vystupni souboru, ktery obsahuje naforméatovany text.

P1i prekladu zdrojového textu ovsem nevznikd pouze vystupni, ale i logovaci
soubor, ktery v sobé nese informace o pribéhu prekladu nezavisle na tom, zda
je prubéh zdarny ¢i nikoliv. Béhem prekladu se do logovaciho souboru zapisuje
velké mnozstvi informaci. Pro bézného uzivatele je slozité a zdlouhavé se v tomto
rozsahlém souboru orientovat. Z tohoto divodu ma vétsina TEXovych editort, jako
je napriklad TpXMaker nebo SharelATEX, v sobé implementované logovaci prostredi,
ve kterém se snazi uzivateli zobrazovat jen pro néj potrebné informace. Tato prace
se zabyva moznosti implementace pravé takového logovaciho prostiedi do webové
aplikace TEXonWeb, kterda momentalné nic takového nenabizi.

1.2 Cil prace

Jak jiz bylo naznaceno v ivodu této bakalarské prace, tak cilem je rozsirit webovou
aplikace TEXonWeb o prostiedi, které bude provadét analyzu logovacich vystupii sys-
tému TEX. Dtraz bude kladen zejména na jednoduchost a uzivatelskou privétivost.
Diky tomuto prostiedi nebudou muset uzivatelé vyhledavat informace v rozsahlych
logovacich souborech, coz prinese prehlednost pro zacatecniky, kteti z touto aplika-
ci ¢asto pracuji. Budou zde srozumitelnou formou prezentovany klicové informace
z logovaciho souboru, za néz lze povazovat zejména chyby a varovani.

'WYSIWIG je akronym z véty ,What you see is what you get.“ tedy co vidite je to, co dostanete.
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Implementace bude provedena pomoci webovych technologii na kterych je
TEXonWeb postaven. Jedna se o HTML, CSS a programovaci jazyka JavaScript
véetné JavaScriptové knihovny jQuery. Pro vyménu dat mezi serverem a klientem
bude pouzita AJAX? komunikace.

2 Asynchronous JavaScript and XML
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2 Soucasny stav

2.1 Typograficky systém TgX

Systém TEX je navrzen pro profesionalni sazbu dokumentti. Z velké ¢asti byl navrzen
americkym informatikem Donaldem Knuthem. Jedné se o DTP? program. Vyhoda
oproti komeréné uzivanym systémim je dle Olsdka (2001) jeho otevienost, diky které
si uzivatelé mohou vytvaret vlastni nadstavby dle svych individudlnich potteb.

TEX nepatii mezi WYSIWYG editory, ve kterych je vzhled dokumentu v edi-
toru zobrazen v podobé, v jaké by mél byt i na vystupu. TEX funguje na principu
znackovaciho jazyka, kdy v editoru neni jen vstupni text, ale i znacky, které uda-
vaji vzhled dokumentu. Z tohoto diivodu vznika nutnost text ptelozit prekladacem,
ktery na zdkladé nami nadefinovanych znacek naformatuje text do vysledné podoby
(Olsak, 2000).

Zmacky, které zapisujeme do vstupniho souboru nam, jak jiz bylo vysSe zminéno,
udévaji vzhled dokumentu. Mohou byt ve formé primitivnich idicich frekvenci (tzv.
primitiv) nebo maker. Makra jsou fidici frekvence, jejichz podobu udavaji primitiva.
Uzivatel si mize nadefinovat svoje vlastni makra (OI$ék, 2001). Je patrné, ze pro
uzivatele je mnohem jednodusi pouzivat makra nez primitiva. Proto vznikla cela
rada nadstaveb (formati), které v sobé maji implementovany rizné makra. Dle Ol-
sdka (2000) je nejpouzivanéjsi nastavbou KWTEX. Mezi dalsi nadstavby patii XeTgX,
ConTgEX, LuaTgX, PlainTEX. PlainTEX byva casto vyuzivan i jako stavebni kamen
pro dalsi nadstavby. Je to balik zadkladnich maker, ktery vyvinul samotny zakladatel
TEXu.

Cely vstupni text lze vytvorit v jakémkoliv editoru. TEX néasledné ¢te tento
soubor a vytvaii DVI* soubor. DVI soubor neni ¢itelny pro ¢lovéka, ale slouzi pro
program nazyvany device driver (ovladac). Tento program vytvoii vystupni soubor
na zakladé znacek, které jsou nadefinoviny ve vstupnim souboru (viz obrazek 1).
Text ze vstupniho souboru muze byt zpracovan dvéma zpiisoby:

o Davkovym, kdy se cely vstupni soubor precte a na konci se zobrazi uzivateli
vysledek. TEX se sam snazi v piipadé nékterych chyb vytvorit vysledek tak,
jak povazuje za nejlepsi. Proto se tento zptusob zpracovani vstupniho souboru
uprednostiiuje.

o Interaktivni, kde jak jiz nazev napovida, je uzivatel v interakci s programem. Pti
tomto zplisobu muze uzivatel zastavit béh programu a predat mu nové instrukce.

Vétsina implementaci TEXu umoznuje vybér z obou variant (Doob, 1993).

3DTP je zkratkou slov ,, Desktop Publishing®, coz je oznadeni pro software slouzici k profesionalni
sazbé dokumentii.
47Zmnadi zkratku ,,DeVice Independent®, jednd se tedy o soubor, ktery je nezévisly na zaiizeni.
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Velkou vyhodou pri tvorbé dokumentu timto zpiisobem je stejny vzhled doku-
mentu jak na monitoru, tak v jakémkoliv jiném vystupu. (Doob, 1993). Vystupni
soubor byva zpravidla ve formatu PDF?.

Naopak mezi nevyhodu, kterd je zfejma z principu tvorby dokumenti pomoci
prekladace, je nemoznost vidét vzhled dokumentu v dobé jeho psani, ale vzdy az po
probéhlém prekladu. Tato nevyhoda je vSak kompenzovana vyse popsanou vyhodou.

(Doob, 1993).

TEX program ovladac

vstupni soubor > soubor dvi > citelny vystup

Obrazek 1: Schéma postupu zpracovani vstupniho souboru na vystupni vystupniho
souboru. (Doob, 1993)

2.2 WTEX

Program IXTEX byl vyvinut Leslie Lamportem. IXTEX je velice obliben zejména v aka-
demické sfére. Mezi jeho nejvétsi vyhody patii automatické ¢islovani objekti v do-
kumentu, tvorba kiizovych odkazt ¢i moznost vkladani grafickych prvka (Olsak,
2000).

Tento format je zalozen na disledném dodrzovani logické struktury a pouzivani
soubor maker, kterym fikame styly. V téchto stylech je upfesnéno o jaky druh do-
kumentu se bude jednat (dopis, kniha, atp.) a déle jsou zde definovany dalsi uzitecné
prikazy pro uzivatele. Tento pfistup nam ptinasi nasledujici vyhodu: odbornik na
danou oblast vytvori styl, ktery si uzivatelé pouze pripoji do své prace a nemusi se
tak starat o typografické zasady pro dany dokument (Doob, 1993).

2.3 Logovaci soubor
2.3.1 Obecné informace

Logovaci soubor ma obvykle ptiponu .log. Jedné se také o bézny textovy soubor,
proto ho mizeme nékdy vidét i s piiponou pro textové soubory tedy .txt. Zapis logt
do logovaciho souboru byva casto spoustén automaticky:.

Obecné lze Tict, ze log je zdznam o ¢innosti, kterda probéhla a zapisem vice logi
nam vznika logovaci soubor. Novy zdznam vznikéd vzdy na prazdném radku. Nemiize
se tedy stat, aby na jednom radki byly dvé udalosti, ale jedna udalost muze byt

SPDF je zkratkou ,Portable Document Format“ jedné se tedy o prenosny formét dokumentii
nezavisly na softwaru a hardwaru zafizeni. Byl vyvinut firmou Adobe.
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zapsana pres vice radki. Informace, které se z jednotlivych zdznamt ziskavaji, jsou
nasledné vyuzivany k analyze ¢i ke zjisténi, zda pii probéhlé ¢innosti nedoslo k chybé.
Pokud chyba vznikla, mizeme ve vétsiné pripadu zjistit, co chybu zptsobilo nebo kde
chyba vznikla. Informace o tom, kde byla chyba vyvoldna (¢islo fadku s chybou) ndm
muze velice urychlit opraveni dané chyby. Mezi dalsi casté zaznamy patii datum, kdy
logovaci soubor vznikl ¢i rizna varovani nebo informace o konfiguraci (TeXTerms,
2010). Mezi znamé a ¢asto vyuzivané logovaci soubory (zejména u spravcu webt)
patii napriklad logovaci soubor, ktery je vytvaren webovym serverem a obsahuje
informace o ¢innostech provadénych na dané webové strance.

2.3.2 Rozbor logovaciho souboru

V dobé prekladu zdrojového textu na vysledny tvar vznika logovaci soubor, kde jsou
zaznamenany logy, které popisuji pribéh prekladu a vzniku vysledného souboru.
Tyto informace v logovacim souboru by se daly rozdélit na: zakladni informace,
chyby, varovani a bad box (specidlni druh varovani). Logovaci soubor samoziejmé
nabizi daleko vétsi mnozstvi informaci nez zde vypsané, ale tyto jsou pro uzivatele
nejpodstatnéjsi.

Mezi zdkladni informace patii informace o typu a verzi prekladace. Tato infor-
mace je obsazena vzdy na prvnim radku logovaciho souboru v nasledujicim znéni:

This is XeTeX, Version 3.1415926-2.5-0.9999.3 (TeX Live 2013)
(format=xelatex 2014.2.10) 17 APR 2017 23:23

Miuzeme tedy vidét, ze vystup byl zpracovan za pomoci kompilatoru TpXLive 2013.
Dale si mizeme vSimnout, ze na prvnim fadku se dozvime i pfesny cas vytvoreni
logovaciho souboru.

Naopak na uplném konci souboru (posledni fadek) je informace o tom, zda
se preklad zdaril a pripadné kolik stran je na vystupu. Zde je ukazka zdatfeného
vystupu, kde je vystupem jedna strana, coz nam rika informace uvedena v zavorce
na konci radku.

Output written on tow.process.149246420118682.pdf (1 page) .

V pripadé nezdarené¢ho vystupu se na konci logovaciho souboru objevi nasledujici
informace:

No pages of output.

V logovacim souboru se nachazi i informace o pripojenych baliccich. Tyto infor-
mace jsou zobrazovany v nasledujici podobé:

Package: graphicx 1999/02/16 v1.0f Enhanced LaTeX Graphics (DPC,SPQR)
(/usr/local/texlive/2013/texmf-dist/tex/latex/graphics/keyval.sty
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Mizeme tedy vidét, Zze se zde nachazi nazev balicku a cesta k danému souboru.
Jednd se o soubor s koncovkou .sty coz nam znaci, ze se v tomto souboru nachézi
soubor definujici makra, kterd mtzeme nasledné pouzit pti tvorbé dokumentu.

V logovacim souboru se také nachazi velké mnozstvi riznych hlasek, které pouze
podavaji informace. Tyto hlasky maji pouze informativni charakter a nijak se dale
neresi. Zde jsou nékteré pripady:

LaTeX Info: Redefining \- on input line 33.

LaTeX Font Info: Try loading font information for EUl+lmr on input line 100.

. LaTeX info: "xparse/define-command"

. Defining document command \setsansfont with arg. spec. '0{}m' on line 51.

Jak si muzete vsSimnout vzdy se u téchto hlasek objevuje slovo info a nésleduje
samotnd informace.

Déle miizeme samoziejmé v logovacim souboru objevit informace o chybéach.
Chyby se zobrazuji ve spodni ¢asti logovaciho souboru. Jak si miizeme vsSimnout
v néasledujici ukazce. Chyby jsou vyvolany v dobé prekladu z divodu, Ze nastal
zavazny problém. Tato skutecnost vede ve vétsiné pripadu k nezdarenému prekladu.
7 toho plyne, Ze nevznikne zadny vystup a v logovacim souboru se zobrazi vyse
zminovand informace (No pages of output.). Format chyby je vzdy stejny. Na zac¢dtku
radku v logovacim souboru se nachazi vykricénik, za vykricnikem se nachazi typ
chyby a na nésledujicich radcich popis chyby, kde je ve vétsiné pripadi uvedeno
i ¢islo fadku, kde byla chyba zaznamenana (Wikibooks, 2015).

Chyby mohou vzniknou z riiznych pficin. Castou pif¢inou mize byt pouze pre-
klep, kdy zapiseme Spatny prikaz, ktery neexistuje. V takovém pripadé se nam v lo-
govacim souboru zobrazi nasledujici log:

I Undefined control sequence.
1.6 \Tex

The control sequence at the end of the top line

of your error message was never \def'ed. If you have
misspelled it (e.g., “\hobx'), type “I' and the correct
spelling (e.g., “I\hbox'). Otherwise just continue,
and I'll forget about whatever was undefined.

Zde si muzeme vSimnout, ze na druhém radku pod nazvem chyby, je informace na
kterém radku byla chyba zjisténa (éislo za znaky 1.) a také informace o prikazu,

Vv
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typu chyby. Tato informace je vzdy spojena s typem dané chyby bez ohledu na to,
co presné chybu zpusobilo.

Pokud nam nastane chyba typu ,,Emergency stop®, tak se v logovacim souboru
nemusi nachézet informace o tom, na kterém fadku chyba nastala. Cislo fadku se
zde nemusi nachazet, protoze LaTEX touto chybou oznacuje, ze se dostal do potizi,
ale chyba mohla vzniknout jiz diive. Divodem vzniku této chyby miize byt chybéjici
znacka \end (Dommelen, 2017b). OvSem tato situace by vyvolala i tuto chybu
Undefined control sequence”, ktera by jiz obsahovala i informaci o ¢isle radku. Chybu
si muzete prohlédnout v nasledujici ukazce:

! Emergency stop.
<x> tow.process.14934195101738.tex

*** (job aborted, no legal \end found)

Here is how much of TeX's~memory you used:

13546 strings out of 493918

280430 string characters out of 6148599

318722 words of memory out of 5000000

16771 multiletter control sequences out of 15000+600000

3680 words of font info for 19 fonts, out of 8000000 for 9000

1144 hyphenation exceptions out of 8191

521,0n,37p,10471b~stack positions out of 5000i,500n,10000p,200000b
No pages of output.

Na vyse uvedené ukéazce si mizeme vsimnout, ze vycet informaci o chybéach se na-
chazi ve spodni c¢asti logovaciho souboru. Pod posledni nalezenou chybou se jiz
zobrazuji pouze informace o mnozstvi vyuzité pameéti a posledni radek, ktery infor-
muje o mnozstvi stranek na vystupu (viz text vyse vénovany zakladnim informacim
logovaciho souboru).

Existuji ale i vyjimky, kdy se chyba nachazi v prostiedni c¢asti logovaciho sou-
boru. Jedna se napriklad o nasledujici chybu.

! LaTeX Error: \RequirePackage or \LoadClass in Options Section.
See the LaTeX manual or LaTeX Companion for explanation.

Type H <return> for immediate help.

1.13 \begin{document}

The package ' is defective.

It attempts to load “graphics' in the options section, i.e.,
between \DeclareOption and \ProcessOptions.
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Tato chyba se zobrazuje v pripadé, kdy nemtze byt soucasné pouzit dany balicek
s vytvorenym nastavenim (Dommelen, 2017a).

V pripadé, kdy je nalezeno warovdani, tak preklad nikdy nekonc¢i nezdarem,
ale Uspésné probéhne a vygeneruje vystup (Rolfe, 1999). Coz je hlavni rozdil mezi
chybou a varovanim. Pti nalezeném varovani je zapotiebi si projit dokument, zda
je jeho podoba prijatelna, protoze prekladac text upravi, aby byl z jeho pohledu co
nejlepsi vystup. Tyto tpravy ovSsem nemusi byt vzdy prijatelné.

Prvni typ varovani je ve format LaTex Warning: a nésleduje popis varovani, viz
nasledujici priklad:

LaTeX Warning: Citation “pokus' on page 1 undefined on input line 8.

Toto varovani je zobrazeno v pripadé, kdy se odkazujeme na nedefinovanou citaci.
Prekladac se s timto varovanim vyporada tak, ze umisti na dané misto dva otazniky;,
c¢ili napriklad toto varovani je jedno z téch, které je nutné opravit. Na tomto prikladé
si muzeme vsSimnout, ze i u varovani se objevuje informace o ¢isle radku, ktery toto
varovani zpusobil. Na rozdil od chyby u varovani neni informace o novém radku ve
formatu 1. ¢islo radku, ale je zde primo napsano ,,... undefined on input line 8%

Druhy typ varovani je ve formatu LaTex Font Warning: a opét nasleduje popis
varovani. Tento typ varovani upozornuje napiiklad na problémy s fontem pisma,
ktery nebyl nalezen, a proto byl nahrazen jinym (Dommelen, 2017a).

LaTeX Font Warning: Font shape “0T1/cmss/m/n' in size <4> not available
(Font) size <5> substituted on input line 7.

Zde stoji za povsimnuti, ze nasledujici radek zac¢ina slovem Font v zavorce a za timto
slovem nésleduje blizsi popis.

Bad boz je specialni typ varovani. Plati pro néj tedy stejnd charakteristika. Bad
boxy muzeme rozdélit na overfull a underfull varovani. V pripadé overfull nastal
problém s prilis dlouhym (pfeteCenym) Fadkem. Z toho vyplyva, ze dany fadek
vyéniva z textu. Naopak underfull nastava v pripadé, kdy ITEX musi natahnout
fadek a mezery mezi slovy & odstavei jsou vétsi, nez jak je stanoveno. Casto se tyto
varovani viitbec neresi, zejména jedné-li se o underfull a o malé vychyleni (Dommelen,
2017a). Oba dva typy muzeme déle rozdélit na vbox a hbox. Kdy hbox znadi, Ze je
text prilis Siroky a vbox oznacuje prilis vysoky text.

V logovacim souboru je bad box zapsan v potradi typ bad boxu (Overfull/Unde-
full) a nasleduje informace o tom zda, se jedné o hbox nebo vbox. Poté je popsana
blizsi informace k danému varovani, jak si muzete vSimnout v nasledujici ukazce:

Overfull \hbox (119.57pt too wide) in paragraph at lines 7--8
[J\EU1/1mr/m/n/10 Strasnedlouhyradekbezjakeklivvytvorenemezeryzpusob
ujebadboxjaksimuzetevsimnoutpravevtetoukazce

(]

I Undefined control sequence.
1.9 \en
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{documt}
The control sequence at the end of the top line
of your error message was never \def'ed. If you have
misspelled it (e.g., “\hobx'), type “I' and the correct
spelling (e.g., “I\hbox'). Otherwise just continue,
and I'll forget about whatever was undefined.

V tomto prikladé se tedy jednd o Overfull a hbox. Jde tedy pravé o prilis dlouhy
fadek, ktery presahuje pies stanoveny okraj. Cislo v zdvorce (1.45999pt) znadi, o ko-
lik bodu bylo presazeno pres okraj a nasleduje informace o tom, kde toto chovani
nastalo. Na této ukazce bych chtél také ilustrovat skutecnost, ze varovani se nachazi
v logovacim souboru podobné jako chyby ve spodni ¢asti. Chyby a varovani se zde
vzajemné prolinaji. Podle toho co bylo vyvolano drive.

V logovacim souboru miizeme objevit i nasledujici varovani:

stk sk ok sk sk sk ok stk sk ok sk sk sk ok sksksk sk ok sk sksk sk ok sk sksk sk sk sksk sk ok sk sk ok ok sk sk ok
* LaTeX warning: "xparse/redefine-command"
*

* Redefining document command \oldstylenums with arg. spec. 'm' on line 128.
skesk sk sk ok ok ok ok ok ok sk sk sk sk sk sk sk sk o ok ok ok sk sk sk sk sk sk sk ok ks sk sk sk sk sk sk sk sk ok ok ok ok ok ok

Toto varovani se nenachazi v ¢asti logovaciho souboru, které je popsané vyse, ale
nachézi se spise v prvni poloviné logovaciho souboru. Muzeme si vSimnout, ze tento
typ varovani zacing *, coz je rozdil oproti béznému varovani. Také se zde ve slové
warning nachézi malé w. Hlavni rozdil oproti béznym varovanim je, ze nevznika na
zékladé prekladu daného textu (nemé primou spojitost s danym textem), ale souvisi
s preddefinovanymi makry. Jedna se tedy o neskodné varovani.

2.4 TgXonWeb

TrEXonWeb je webové aplikace dostupnd na webové strance https://tex.mendelu.cz/.
Slouzi pro sazbu dokumentt v systému TEX a nadstavby BTEX. Aplikace je vyu-
zivana zejména studenty a pravé kviili studentiim vznikla tato aplikace. Studenti
meéli ¢asto problém s instalaci a konfiguraci systému TEX na svém zarizeni. Problémy
nastavaly také pii instalaci typografického systému TEX v uéebnéch univerzity (Pri-
chystal, 2014).

Mezi hlavni vyhody aplikace patii moznost tvorby dokumenttt odkudkoli, kde je
pripojeni k internetu bez nutnosti instalace jakéhokoliv softwaru (Prichystal, 2016).
Jako dalsi vyhodu vidim moznost pouzivani této aplikace i bez nutnosti registrace.
Neregistrovany uzivatel ovsem nemuze ukladat svou praci. Vyhody prinasi zejmé-
na zac¢inajicim uzivatelim, kdy jim nabizi spoustu vestavénych funkci, které jim
napomahaji pri tvorbé dokumentti. Mezi tyto funkce patii napriklad: moznost au-
tomatického vlozeni nezlomitelnych mezer pred jednopismenné spojky a predlozky,
privodce pro tvorbu tabulek ¢i seznaml a v neposledni tadé kontrola pravopisu.
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Zejména privodce pro tvorbu tabulek je velice kladné hodnocen, protoze tvorba
tabulek nepatii mezi trividlni tikony (Prichystal, 2014).

Déle ma tato aplikace prednastaveny rizné sablony, které mohou uzivatelé vy-
uzivat a napomahaji tak ke kvalitnéjsi a rychlejsi tvorbé. Jedna se o sablony pro
Zéavéretné prace, Vizitky, Zadosti, Zivotopisy, Dopisy, Kalendafe, Darovaci smlou-
vy, atd.

Aplikace pouziva nejaktualnéjsi verzi kompilatoru TeXLive 2013 a implicitné je
nastaveno kédovani UTF-8 (Prichystal, 2014). Na serverové strané je pouzit jazyk
Perl, ktery v dobé vzniku této aplikace patril mezi popularni skriptovaci jazyky.
Pomoci tohoto jazyku je napriklad napsan skript, ktery, preklada zdrojovy kod na
vystup. Stara se také o vytvareni logovaciho souboru. Tento skript je spousté po
kliknuti na tlacitko ,PDF*“ Na strané klienta je pouzit jazyk JavaScript, zejména
pak jeho knihovna jQuery. Pomoci tohoto jazyka je naprogramovano uzivatelské
prostiedi aplikace. Soucasti knihovny jQuery jsou funkce pro AJAX komunikaci,
kterd je v aplikaci také vyuzivana. Bylo ji vyuzito naptiklad pti tvorbé privodce pro
tvorbu tabulek. Aplikace je provozovana na Apache serveru. Déale aplikace vyuziva
systém tieti strany Ace editor®, coZ je open-sourcovy’ software, ktery je napsin
v programovacim jazyce JavaSrcipt. Tento editor umoznuje automatické doplnovani,
nahrazovani ¢i vyhledavani slov.

2.4.1 Logovaci vystup

V soucasné dobé aplikace dovoluje uzivateli zobrazit pouze logovaci soubor, ktery
se vytvori a ulozi na serveru. Obsah tohoto celého souboru je vypsan do okna pro-
hlizece bez jakékoliv ipravy. Tento zptisob je zejména pro zacinajici uzivatele velice
neprehledny a také prodluzuje praci, kdy uzivatel musi informace hledat v rozsah-
lém souboru a ztraci tim cCas, ktery by mohl vénoval priméarni ¢innosti, kvili které
aplikaci vyuziva, tedy vytvoreni kvalitniho dokumentu.

2.5 Ptehled dostupnych reseni

Logovaci prostiredi patii do standardni vybavy webovych i desktopovych editor,
které slouzi k tvorbé dokumentii prostfednictvim systému TEX. Pii tvorbé této
funkcionality do aplikace TEXonWeb se budu inspirovat populdrnimi editory. Me-
zi néz patii TEXMaker, ShareLaTEX a Overleaf. Pro porovnani, zde nemam pouze
webové aplikace, ale i desktopovou aplikaci.

2.5.1 TgXMaker

TEXMaker je open source editor slouzici k tvorbé dokumentii pomoci jazyka TEX.
Jedna se o desktopovou aplikaci. Je napsan v programovacim jazyku C++ a jeho

SDostupny z http://ace.c9.io0/
"Jedn4 se o software s otevienym zdrojovym kédem, ktery se miize vyuzivat a upravovat.
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autorem je Pascal Brachet. Prvni verze vysla v roce 2003. Nejnovéjsi verze, ktera je
vydéavana pod ¢islem 4.5, vznikla v roce 2015 (TeXMaker, 2017a). Tato aplikace pat-
i1 mezi tzv. multi-platformni software, ktery je dostupny na operacnich systémech
Linux, Windows a MacOS. Dle Safaifka (2010) je pro svou jednoduchost doporu-
covan zejména zacinajicim uzivatelim. Naopak nenabizi zadné specialni funkce pro
pokrocilé uzivatele. Jako nevyhodu, zejména oproti aplikaci TEXonWebu, spatiuji
ve slozitosti instalace a konfigurace, zejména pro operacni systém Windows, ktery je
ovsem nejvice rozsiten. Pred instalaci samotného TEXMakeru je nutné nainstalovat
MikTEX®. Tato nevyhoda vznika u vsech desktopovych editort.

B Document : /home/xml
File Edit Tools LaTeX Math Wizard Bibliography User View Options Help
v L Py i part ~ label

tutorial tex

\title{\textbf{Botan Tutorial}}

\auther{Jack Lloyd \\
\texttt{lloyd@randombit.net}}

]

B]

n

m \date{2009/07/68}

] 18 \newcommand{\filename}[L]{\texttt{#l}}

B Bt \newcommand{\manpage }[2] {\texttt{#1}(#2)}
20

E 21 \newcommand{\mac ro}[ 1] {\texttt{#1l}}

2

b 23 \newcommand {\function}[1]{\textbf{#1}}

ssfl 24 \newcommand{\type}[1]{\texttt{#1}}

25 \renewcommand{\arg}[L]{\textsl{#Ll}}
26 \newcommand{\variable}[1]{\textsl{#1}}

Ll o7 \usepackage{hyperref}

=) 28 \begin{document}

= 29
30 \maketitle

31
32 \tableofcontents
B
34 \parskip=5pt
35 \pagebreak
36 \error
37 \section{Introduction}
38
39 This document essentially sets up various simple scenarios and then
40 shows how to solve the problems using Botan. It's fairly simple, and
41 doesn't cover many of the available APIs and algorithms, especially
42 the more obscure or unusual ones. It is a supplement to the API
43 documentation and the example applications, which are included in the
44 distribution.
45
46 To quote the Perl man page: ' “There's more than one way to do it.'®
47 Divining how many more is left as an exercise to the reader.' ~
48 hd
- File Type Line Message

Bl > tutorial.tex Error line 36 |! Undefined control sequence.<recently read> \error .

I'Undefined control sequence.
<recently read> \error
1.36 \error

T T P U RPN By P NP T

T oo e

<0

Obrézek 2: Cést grafického rozhrani aplikace TEXMaker
Pozn.: Obrazek byl upraven. (TeXMaker, 2017b)

TEXMaker nabizi logovaci prostredi, které se nachazi ve spodni ¢asti editoru
(viz obrézek 2). Toto prostiedi si uzivatel muze vertikdlné zvétSovat a zmensovat
podle potieby nebo provést minimalizaci okna pomoci tlacitka Messages/Log, které
se nachazi v paticce editoru (viz obrazek 3). Informace se zde vypisuji do tabulky
a jsou barevné rozliSeny pro lepsi pfehlednost. Cervenym pismem jsou zobrazovany
chyby a modte ostatni informace. Na kazdy tadek je vypisovana jedna informace

8Jedn4 se o kompilator TEXu.
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o dané c¢innosti. Cela akce pro preklad souboru se spousti tlacitkem ve tvaru Sipky
v horni ¢asti editoru.

- File ‘Type ‘Line  Message :
>|tutorial.tex Error line 36 |! Undefined control sequence.<recently read= ‘\error ...

I Undefined control sequence.
<recently read= \error
.36 \error

B L I I e i R LT

Obrézek 3: Logovaci prostfedi v aplikace TEXMaker zobrazujici jednu chybu.
Pozn.: Obrazek byl upraven. (TeXMaker, 2017b)

<>

Kazdy radek tabulky se skldda z nasledujicich sloupecki: nazev souboru, typ
informace (chyba, varovani), ¢islo fadku, kde nastala chyba a popis. V piipadé, Ze
uzivateli zobrazeny popis nestaci, je mozné kliknout na dany radek tabulky a pod
tabulkou se mu zobrazi veskeré informace, které jsou zapsany v logovacim souboru.
Pricemz se zobrazi ta c¢ast logovaciho souboru, ktera souvisi s oznac¢enym radkem
(viz obrazek 3). V levé ¢asti okna se nachézi dvé modré Sipky slouzici k prekliknu-
ti oznaceného tadku na radek nésledujici. Této funkcionality lze vyuzit pouze pro
prochazeni chyb.

2.5.2 ShareLaTgX

Jedna se o LaTEXovy online editor. Pro préaci s timto editorem je nutné se registro-
vat. PTi registraci je mozné si vybrat ze tii typu tarift ,,Personal“,  Collaborate,
,Proffesional®. Lisi se zejména v cené a mnozstvi lidi, ktefi mohou spolupracovat na
jednom projektu viz nasledujici tabulka 1 (ShareLaTeX, 2017c).

Tarify webové aplikace ShareLaTEX

’ Nazev \ Mnozstvi spolupracovnikii \ Cena v eurech/mésic ‘
Personal 1 zdarma
Collaborate 8 11
Professional neomezeno 28

Tabulka 1: Pozn.: Jakykoliv tarif si mohou uzivatelé vyzkouset na 7 dni zdarma.
(ShareLaTeX, 2017c)

Diky své funkcionalité, kdy nabizi pokrocilé funkce pro spravu dokumenti mezi
vice uzivateli, které jsou ale mnohdy zpoplatnéna se ShareLaTEX hodi zejména pro
viceclenné tymy pracujici na jednom dokumentu (ShareLaTeX, 2017c¢).
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pokus

1 ‘\documentclass{article} a
2 \usepackage[utf81{i enck = H
g \sepackage UL (nauLene] £ Prekompilovat -~
4 » ‘\begin{document}
5
B s "\sec:m{}r —
7
& 8 \cite{fg} p
g9
18

o
[

‘end{document}

o
=

Obréazek 4: Cést prostfedi aplikace ShareLaTgX pfi zapnutém PDF prohliZedi.

Logovaci prostfedi se nachazi na pravé strané editoru a je mozné jej zvétso-
vat/zmensovat. Uzivatel si musi vybrat, zda chee vidét vysledny ¢i logovaci vystup.
Mezi témito moznostmi mize uzivatel vybirat pomoci tlacitka v pravé horni c¢asti
editoru, které vypada jako list papiru. U tohoto tlacitka se po prekladu objevuje
étvereGek s Gislem (obrazek 4). Cislo indikuje soucet poctii chyb a varovani, které
byly béhem ptekladu nalezeny. Barva ¢tverecku nam muze napoveédét, zda se jed-
na o chybu ¢i varovani. Pokud byla nalezena jedna ¢i vice chyb, tak ma ¢tverecek
cervenou barvu. V pripadé, kdy se vyskytly pouze varovani mé ¢tverecek oranzovou
barvu. U ptipadii, kdy nenastal zadny problém, neni u tlacitka zobrazen zadna ¢tve-
recek. Na obréazku 4 si lze vSimnou, zZe po prekladu, ve kterém byla zjisténa chyba,
se zobrazi krizek vedle ¢isla radku, jez chybu vyvolal a v pripadé varovani se vedle
c¢isla radku zobrazi vykricnik.

Undefined control sequence. main.tex, line 6

e The compiler is having trouble understanding a command you have used. Check that the command is
spelled correctly. If the command is part of a package, make sure you have included the package in your
preamble using \usepackage{...}.

& Learn more Was this hint helpful? Yes / No

.6 \secton

{d}
The control sequence at the end of the top line
of your error message was never \def'ed. If you have
misspelled it (e.g.. “\hobx'), type "I' and the correct
spelling (e.g.. “I\hbox'). Otherwise just continue,
and I'll forget about whatever was undefined.

Obrazek 5: Ukazka popis chyby nachazejici se v logovacim prostredi aplikace Sha-
reLLaTEX

Kdyz si zobrazime samotny logovaci vystup, tak uvidime podrobny popis chyb
a varovani(obrazek 5), které jsou i zde pro prehlednost barevné rozliSeny. V pripadé,
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ze na danou chybu ¢i varovani klikneme levym tlacitkem mysi, tak se nam v editoru
jako aktivni fadek zobrazi ten, ktery chybu/varovani zpusobil. Dale se v tomto
prostfedi nachézi tlacitko ,,Zobrazit logy*, které slouzi k zobrazeni celého logovaciho
souboru bez jakékoliv ipravy.

2.5.3 Overleaf

Jedna se o online LaTgXeditor. Je zde mozné pracovat i bez registrace, ale nejsou
pak k dispozici vesekeré funkce. P1i registraci si uzivatel mize vybrat ze tii verzi.
V bezplatné verzi je velikost tlozisté omezena na 1 GB. Kromé této bezplatné ver-
ze nabizi editor dvé placené verze, které nabizi prémiové sluzby jako je napriklad
moznost rychlého ukladani do Dropboxu, sledovani celé historie dokumentu a vétsi
tlozists. Konkrétné 10GB u verze ,Pro“? a 20GB u verze ,,Pro+Teach“!?. Kromé
velikosti kapacity se verze ,,Pro+Teach® lisi od ,,Pro“ ve funkci , Teaching Toolkit*.
Tato funkce slouzi pro ucitele, ktefi mohou jendoduse zadavat tkoly studentim. Ti
nasledné tyto tkoly vypracuji a predaji je zpét uciteli ke kontrole (Overleaf, 2017b).

Na rozdil od predchozich editorti zde neni vytvoreno bézné logovaci prostiedi.
Také se v tomto editoru neobjevuje po prekladu seznam vsSech chyb ¢i varovani.
Upozornovani na chyby nebo varovani, zde prichézi jiz v pribéhu psani, kdy se
neustale kontroluje, zda na nékterém radku nenastala chyba ¢i varovani. Pokud
v dobé, nez se stihne napsany text zkontrolovat, je udélana vice nez jedna chyba, tak
editor bude vzdy zobrazovat jen tu prvni nalezenou. Protoze jakmile dojde k jediné
chybé, je preklad povazovan za nezdareny, a proto se jiz v prekladu dale nepokracuje.
U varovani, je princip jiny a to z toho divodu, ze kdyz nastane varovani neznaci to
nezdareny preklad. Z této skutecnosti vyplyva, ze editor nas upozorni na vsSechny
varovani, nikoliv jen na prvni nalezené, jako je tomu u chyb.

‘begin{document}

6 sectind}

undefined control seguence.
1.6 “sectin

Obréazek 6: Ukazka zobrazeni chyby v editoru Overleaf

V pripadé, kdy byla nalezena chyba, tak se nam dany radek zvyrazni cervenym
pozadim, jak je vidét na obrazku 6. U varovani jsou radky zvyraznény zlutou barvou
viz obréazek 7. Pti kliknut{ na dany fadek se ndm zobrazi divod vzniku chyby /varo-
vani.

9Cena je 10,5 euro/mésic.
0Cena je 17,5 euro/mésic.
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\cite{4}

\citefd}

Obrézek 7: Ukazka zobrazeni varovani v editoru Overleaf

Samoziejmosti je i moznost nahlédnuti do neupraveného logovaciho souboru.
Tento nahled je zde fesen formou downloadu celého neupraveného logovaciho sou-
boru.
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3 Metodika a postup reseni

3.1 Metodika

Jako metodiku prace jsem si vybral Vodopadovy model. Tento model rozdéluje pro-
jekt na faze, podle kterych se linearné postupuje. Tedy az po splnéni jedné faze se
pristupuje k dalsi. Mohou nastat vyjimky, kdy se dana fdze nedokon¢i a postupuje
se k nasledujici. Obvykle se tak stavd mezi fazemi ,implementace” a ,testovani®,
kdy se testuji naimplementované casti systému, pricemz nemusi byt udélana cela
implementace.

Specifikace
pozadavki

Obrazek 8: Vodopadovy model

Faze vodopadového modelu:

1. Specifikace poZadavki: Pozadavky na logovaci prostiedi byly uvedeny v ramci
zadani bakalarské prace. Zde jsem si pouze s vedoucim prace panem Ing. Janem
Prichystalem, Ph.D uptesnil detaily.

2. Analyjza: V této fazi jsem provedl rozbor logovaciho souboru, abych zjistil infor-
mace, které se v souboru vyskytuji a také jejich strukturu. Dale jsem provedl
prizkum jiz hotovych TeSeni v konkurencnich editorech.
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3. Ndvrh reseni: Zde jsem si urcil postupy a poradi krokii implementace. Do této
faze by se dala zahrnout i volba programovaciho jazyka, zde jsem mél ovsem
zjednoduSenou situaci, protoze jsem logicky vyuzil technologie na kterych je
TEXonWeb postaven.

4. Implementace: V této fazi jsem provedl samotnou implementaci navrzeného te-
seni. Nejdrive jsem naimplementoval grafickou ¢ast logovaciho prostiedi, kterou
jsem nasledné otestoval (zde jsem udélal vyjimku a naimplementovanou grafic-
kou ¢ast jsem otestoval, i kdyz nebyla dokoncena celd implementace). V dalsi
¢asti implementace jsem vytvoril skript, ktery vybird informace z logovaciho
souboru.

5. Testovani: V této fazi zkoumam pouzitelnost vytvorené implementace a pripadné
zapracovavam vylepseni.

6. Nasazeni: Tato faze prijde na radu po dokonceni testovani. Potfebné upravy
pred nasazenim jsou uvedeny v dalsi ¢asti prace (kapitola ,Nutné zmény pied
nasazenim®).

Tento model jsem si vybral, protoze je idealni pro pripady, kdy zname od zac¢atku
pozadavky na projekt. Diky fazim, které na sebe logicky navazuji, se v projektu
postupuje koordinované, coz vede k rychlejsi a efektivnéjsi praci. Vyhoda tohoto
modelu tedy spociva v moznosti rozplanovat si harmonogram prace na zakladé fazi.

3.2 Vybér informaci z logovaciho souboru

Na zakladé prozkouméni logovacich prostiedi riznych TEXovych editori (webovych
i desktopovych) a rozboru logovaciho souboru jsem se rozhodl, které informace bu-
dou vypisovany do logovaciho prostiedi aplikace TEXonWeb.

Budou zde vypisovany veskeré varovani a chyby véetné blizsiho popisu. Zejmé-
na chyby jsou klicovym prvkem pro vznik logovaciho prostfedi. Tyto informace
informace, které uzivatel hleda. Varovani jsem zde zaradil z toho divodu, ze nékdy
mohou upozornit na zménu v souboru, kterd neni pripustna z hlediska koncového
vzhledu dokumentu. Samoziejmosti je vypisovani c¢isel radkt, kde chyby ¢i varovani
vznikly (pokud je tato informace v logovacim souboru obsazena). Chyby a varovani
umoznuji zobrazovat veskeré, v predchozi kapitole zkoumané, TEXové editory.

Déle jsem se rozhodl, Ze je vhodné uzivateli zajistit moznost zobrazeni informa-
ce o verzi prekladace a datu vytvoreni logovaciho souboru. Tuto informaci jsem zde
zatadil i z toho divodu, kdyby doslo k chybé na serveru, pii které by se nevytvarel
novy logovaci soubor. Uzivatel si tak miize zkontrolovat, zda se mu zobrazuje vystup
z aktualniho logovaciho souboru. V neposledni radé jsem se rozhodl pro vypis po-
sledniho fadku logovaciho souboru, ktery informuje o mnozstvi stranek na vystupu.
Myslim si, ze tato informace je pro uzivatele zajimava.
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3.2.1 Zpisob vybéru informaci

Vy$e popsané informace o chybach a varovanich budu ziskavat z logovaciho souboru
za pomoci regularnich vyrazu. Informace o verzi prekladace, datu a poctu stranek
na vystup bude snadné ziskat, protoze se nachazi vzdy na prvnim a poslednim radku
logovaciho soubor.

U varovani nejdiive naleznu radek, ktery zacind jednim z nésledujicich slov ¢i
slovnich spojeni (Overfull, Underfull, LaTeX Warning, LaTeX Font Warning) viz
podkapitola Rozbor logovaciho souboru. Déale, abych ziskal i nasledujici podstatné
informace, nejen prvni radek, tak budu vybirat vsechny radky nasledujici po prvnim
radku az po prvni prazdny radek.

Co se tyce vybéru chyb, tak v prvni fadé naleznu radek zacinajici znakem vy-
kiiénik (!). Déle ovSem nemohu pokracovat stejné jako v pripadé varovani, protoze
u chyby je potfeba zarucit ziskani vsech informaci, které jsou v logovacim souboru
k dané chybé obsazeny. A existuji i takové zapisy logu chyby, které obsahuji infor-
maci o ¢isle Tadku, kde chyba vznikla, az na konci pasaze, ktera souvisi s danou
chybou. Bohuzel mezi timto rddkem (informujicim o chybé) a prvnim fadkem chyby
existuje nékolik prazdnych radkt. Z tohoto divodu jsem se rozhodl, ze budu vypi-
sovat informace k dané chybé, az do doby, nez bude nasledujici fadek zacinat opét
znakem vyktiénik (indikace nové chyby) nebo nastane-li fadek, ktery indikuje néjaky
typ varovani a nebo do doby nez nasledujici fadek bude zacinat slovy ,Here is how
much of TeX’s memory you used:“, protoze vétsina chyb se fadi nakonec logovaciho
souboru pravé pred pasaz informujici o mnozstvi vyuzité paméti viz podkapitola
Rozbor logovaciho souboru.

Ovsem existuji vyjimky, kdy se chyba zobrazi v jiné casti logovaciho soubo-
ru, proto jsem se rozhodl udélat nasledujici omezeni. Cyklus pro zjiSténi detailnich
informaci o chybé ukon¢im i na zéakladé nalezeni radku, ktery bude informovat o pri-
pojeném balicku (Package) nebo o néjaké LaTgXové informaci (LaTeX Info, LaTeX
Font Info) podrobnéji v podkapitole Rozbor logovaciho souboru. Déle bude omeze-
no mnozstvi fadki, které budou informovat o chybé, na 20 (dostatecné velky pocet
radkt na zobrazeni informaci o chybé). Toto omezeni jsem zatadil z davodu, kdyby
se za chybou objevila né¢jaka jind nespecifikovana hlaska, tak aby se zbytecéné nevy-
pisoval cely jeji obsah. Diky tomuto postupu je zaruceno, ze se uzivatel vzdy dozvi
veskeré informace k dané chybé bez ohledu na to, kde se chyba nachazi. Vyjimecné
muze nastat situace, kdy budou zobrazeny i nékteré radky navic, které s chybou
nesouvisi.

3.3 Pouzité technologie

Jelikoz pridavam funkcionalitu do jiz existujici aplikace TEXonWeb, tak by bylo
nesmyslné pouzivat jiné technologie nez na kterych je tato aplikace postavena.
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Tato aplikace je postavena zejména na programovacim jazyku JavaScript, po-
moci ného? je vytvoieno celé GUIM aplikace. Jedna se o programovaci jazyk, ktery
vytvari funkcionalitu na strané klienta. U této aplikace neni ovsem vyuzivano cistého
JavaScriptu, ale knihovny jQuery, ktera usnadnuje a vyrazné zkracuje programovani
oproti ¢istému JavaScriptu. Mezi vyhodu této knihovny lze zaradit moznost mani-
pulace s obsahem webu za pomoci tzv. CSS selektorii (Cépka, 2017) a také tato
knihovna nabizi fadu funkci pro podporu AJAX technologie, kterd je v aplikaci
casto vyuzivana. Tato technologie slouzi ke ziskavani a posilani dat mezi klientem
a serverem bez nutnosti opakovaného nacitdni webové stranky. Tuto technologii
budu vyuzivat i ja k ziskani dat z logovaciho souboru, ktery je uloZzen na serveru.

Webové aplikace TpXonWeb pouziva open-sourcovy produkt Ace editor. Tento
editor slouzi zejména pro weby obsahujici editory, které slouzi k programovani. Ma
v sobé implementované mnohé sluzby, napriklad zvyraznovani a naseptavani syntaxe
pro vice nez 110 jazyku a dalsi jazyky se daji libovolné a jednoduse do tohoto editoru
pridat. Mimo jiné tento Ace nabizi i moznost znaceni vybraného rfadku ikonami,
které indikuji rizné situace, napriklad krizek (indikace chyby), vykri¢nik (indikace
varovani) nebo pismeno i (indikace pro informaci) (Ace, 2017). Ace editor pouziva
vyse zminovany online editor ShareLaTgX, ktery vyuziva i veskeré zde popsané
sluzby a funkce.

Nutnosti pro tvorbu webovych aplikaci je HTML a kaskddové styly (CSS),
proto samoziejmeé i tyto webové technologie byly vyuzivany pri tvorbé TEXonWebu.
Aplikace je dale postavena na jazyku Perl. Tento jazyk se pouziva na strané serveru.
V soucasnosti se pro tvorbu webovych aplikaci jiz prilis nepouziva.

V dnesni dobé je trend vytvaret tzv. client side aplikace, které pouzivaji pouze
programovaci jazyky pracujici na strané klienta. Proto i ja budu ve své praci pouzivat
zejména jazyk JavaScript.

1 GUI je akronym slov ,Graphical User Interface“, tedy grafické uzivatelské prost¥edi.
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4 Implementace

4.1 NaAavrh resSeni

Féazi implementace jsem zacal vytvorenim grafické podoby logovaciho prostredi. Vy-
uzil jsem k tomu technologie HTML a CSS. Nésledné jsem pomoci jQuery pridal
funkcionalitu starajici se o minimalizaci a maximalizaci prostiedi.

Nésledné jsem se zacal zabyvat samotnym skriptem pro vybér klicovych infor-
maci z logovaciho souboru pravé do pripraveného logovaciho prostredi. Tento skript
jsem psal v jazyce JavaScript za pomoci knihovny jQuery a regularnich vyrazi. Pro
stazeni souboru ze serveru na klienta pouzivim AJAX komunikaci.

Na zavér jsem se rozhodl, Ze by bylo vhodné zobrazovat informace nejen v logo-
vacim prostiedi, ale také primo v editoru. Konkrétné jsem se rozhodl pro zobrazeni
ikony vykfri¢niku pfi nalezeném varovani a ktizku pfi nalezené chybé. Tyto ikony
se budou objevovat vedle ¢isla tadku, ktery s touto chybou souvisi. V pripadé, kdy
uzivatel najede kurzorem mysi na tuto ikonku, tak se zobrazi podrobny popis k dané
chybé ¢i varovani. Tato funkcionalita bude fungovat jen v pripadé, kdy bude v logo-
vacim souboru informace o ¢isle tfadku dané chyby ¢i varovani. Tuto funkcionalitu
naipmlementuji do webové aplikace pomoci funkce, kterou nabizi Ace editor. Tato
funkce nabizi moznost k vybranému radku pridat ikonu a také pri najeti mysi na
tuto ikonu dokaze zobrazit pozadovany text.

4.2 Tvorba logovaciho prostfedi a obsluzné funkce

Do jiz existujici struktury aplikace TEXonWeb jsem pridal HTML znaky vytvarejici
zakladni ¢ast logovaciho prostiedi. Rozhodl jsem se, po vzoru aplikace TpXMaker
;umistit logovaci prostiedi do spodni ¢asti aplikace (viz obrazek 9). Veskeré infor-
mace se budou vypisovat do tabulky, kterd ma tti sloupce. Prvni sloupec oznacuje
typ logy (chyba, varovani, informace), ve druhém sloupci je obsah samotné chyby
a v poslednim sloupci se nachazi informace o ¢isle radku, ktery chybu zptisobil.

Jak si muzete vsimnout na obrazku 9, pro lepsi prehlednost pri vyhledavani
informaci jsem do logovaciho prostredi implementoval zalozky. Mezi zalozkami lze
prepinat a vybirat si, zda chceme zobrazit vypis pouze chyb, varovani ¢i ostatnich
informaci nebo vypis vsech téchto véci dohromady. Posledni zalozka "vypis logt”
slouzi pro zobrazeni vypisu vSech informaci (bez upravy), které jsou zapsany v lo-
govacim souboru. Pro lepsi prehlednost jsem se rozhodl i pro rtiznou barvu pisma
pri vypisovani téchto informaci. Pro chyby jsem zvolil barvu ¢ervenou, pro varovani
oranzovou a pro informace barvu modrou.

P11 kliknuti na radek tabulky se uzivateli jako aktivni radek v editoru objevi
ten, ktery chybu ¢i varovani vyvolal (funguje jen u vypisu chyb ¢i varovani, které
maji ¢islo ve sloupci fadek). Pro tuto funkcionalitu jsem vyuzil funkei Ace editoru
(Editor.gotoLine()). Jako parametr této funkce staci predat ¢islo a tato funkee se jiz
postara o to, aby se jako aktivni radek editoru zobrazil pravé radek s timto ¢islem.



4.2 Tvorba logovaciho prostiedi a obsluzné funkce 27

Samoziejmosti je i pripadné posunuti se v editoru, pokud chce uzivatel ptejit na
radek, ktery se nenachéazi v aktualni ¢asti obrazovky. Jedinou nevyhodou je, ze ¢isla
fadku se v této funkei poéitaji od 0. Cili pokud bychom chtéli, aby se jako aktivni
radek oznacil napriklad radek ¢islo 2, musi se do funkce jako parametr zadat cislo
3.

editor.gotoLine(value,O, true) ;

Ukéazka kodu 1: Funkce slouzici pro zménu aktivniho fadku editoru

Mizete si vsimnout, ze tato funkce ma vice nez jeden parametr. Prvni parametr
je vyse zminované ¢islo nového aktivniho tadku. Druhy parametr je cislo, které
oznacuje pred kolikdtym znakem na daném fadku se objevi kurzor (pokud je toto
¢islo vétsi nez kolik ma fadek znaki, bude kurzor za poslednim znakem). Posledni
parametr znaci, zda chceme animaci.

\documentclass{article}

\usepackage{xltxtra,polyglossia}

\setdefaultlanguage{czech}
\begin{document}

B

\cite {fdfd}

00N W N

\ed{document}

Vse Chyby “ Varovani “ Ostatni “ Cely log

Typ Nazev Radek
Informace This is XeTeX, Version 3.1415926-2.5-0.9999.3 (TeX Live 2013) (format=xelatex 2014.2.10) 28 APR 2017 01:37

Chyba I Undefined control sequence. (...) 8
Chyba | Emergency stop. (...)
Informace No paaes of output. s

Logovy soubor 2

Obrézek 9: Cést grafického rozhrani aplikace TXonWeb pii maximalizovaném lo-
govacim prostredi.

Pokud na tadek tabulky kliknete dvakrat, tak se zobrazi cely popis k dané chybé
véetné blizsiho popisu (viz obrazek 10). U radkd, kde je tato moznost (k informaci
se nachézi i blizsi popis) jsou uvedeny nésledujici znkay ”(...)". Podrobny popis se
zobrazi tak, ze se rozsiti radek tabulky. V ptripadé opétovného dvojitého kliknuti se
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[ Ve I Chyby ” Varovani ” Ostatni “ Cely log J

Chyba I Undefined control sequence. {...) 8
| Emergency stop.

<*> tow process.149333625532356 tex
Chyba
** (job aborted, no legal \end found)

Obrézek 10: Logovaci prostiedi aplikace pfi zobrazeném detailnim popisu chyby.

blizsi popis skryje a fadek tabulky se zz1 na ptivodni velikost. K tomuto efektu jsem
pouzil funkce knihovny jQuery toggle(), ktera slouzi ke skryvani a odkryvani prvki.
Obsah blizsi informace jsem musel obalit do tagu <pre>, ktery slouzi k zachovani
bilych znaku (mezera, odsazeni, odiadkovéani), aby byla informace 1épe ¢itelna.

Jelikoz je na stejny HTML element navazana funkce, jak na jedno kliknuti, tak
na dvojklik, je zapotiebi zamezit spousténi funkce, ktera slouzi pro jedno kliknuti
v pripadé dvojkliku. Tento problém jsem vytesil pomoci néasledujici funkce:

1 var doba_cekani = 400;

2 var pocet_kliku = 0;

3 var casovac = null;

4

5 $(function(){

6 $(".table_log").on("click","tr", function(e){
7 pocet_kliku++;

8 if (pocet_kliku === 1) {

9 var value = $(this).attr('value');

10 casovac = setTimeout (function() {
11 if (! (typeof (value) === 'undefined')){
12 editor.resize(true);

13 editor.gotoLine(value,0, true);

14 }

15 pocet_kliku = 0;

16 }, doba_cekani);

17 } else {

18 clearTimeout (casovac) ;

19 $(".podrobnosti",this) .toggle();
20 pocet_kliku = 0;

21 }

22 i)

23 .on("dblclick", function(e){

24 e.preventDefault () ;

25 B

26 1)

Ukazka kodu 2: Funkce pro obsluhu jednokliku i dvojkliku

Tato funkce je zalozena na tom, ze pocita pocet kliknuti. V pripadé jednoho
kliknuti se spusti funkce , ktera zptsobi zménu aktivniho radku. V pripadé vice
kliknuti se spusti funkce, kterd zobrazuje podrobné informace k danému logu. Za
dvojklik se povazuji dva kliky, které byly provedeny v rozmezi 400 milisekund.
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4.2.1 Minimalizace a maximalizace logovaciho prostredi

Pti implementaci logovaciho prostredi dochézelo k problému, kdy po provedeni mi-
nimalizace nebo maximalizace logovaciho prostiedi nedochazelo k prizptsobovani
editoru aplikace. Naptiklad kdyz bylo logovaci okno minimalizované a uzivatel na-
psal dostatecné dlouhy text, ktery zasahoval minimélné do zac¢atku okraje logovaciho
okna, a nasledné by chtél logovaci okno maximalizovat, tak by se nezménila vyska
editoru a uzivatel by se nemohl k textu ktery by byl zakryt logovacim prostredim
dostat. Abych tuto chybu odstranil bylo nutné béhem kazdé maximalizace/minima-
lizace logovaciho prostiedi volat funkce Ace editoru resize() a renderer.updateFull().
Na kod starajici se o maximalizaci/minimalizaci prostredi se mizete podivat v nasle-
dujici ukazce a povsimnout si pravé téchto funkci starajicich se o spravné nastaveni
velikosti editoru na zakladé ostatnich prvki.
$("#btn_log _maxi").click(function () {
var height_log = $(".log_file").height();
$(".log_file").toggle();
if ($('.log_file').is(":visible")) {
$('#codeEdit').css('bottom', height_log);
} else {
height_log = 0;
}
$("#btn_log_mini").show();
$('#codeEdit') .css('bottom', height_log);
editor.resize ()
editor.renderer.updateFull ()

IO
Ukéazka kodu 3: Maximalizace a minimalizace logovaciho prostredi

Jak si muzete vsimnout, tak pro zjisténi, zda je logovaci okno maximalizované
nebo minimalizované slouzi funkce$('.log_file').is(":visible"), ktera vraci
hodnotu true nebo false na zédkladé css elementu visible.

V casti kodu ktery se stard o maximalizaci se musi nejdiive zjistit velikost lo-
govactho prostiedi, kterd se ndsledné pieda jako parametr do funkce css(). 2 Tato
funkce nastavuje hodnotu konce editoru. Zjistovani velikosti logovaciho prostiedi pti
kazdé maximalizaci je z toho diivodu, ze vyska logovaciho okna je udavana v procen-
tech (je tedy ruzné pri zméné velikosti prohlizece), a proto nestaci aby byla hodnota
zjisténa jen jednou pri nacteni stranky:.

V druhé ¢asti kodu, ktery se stard o nastaveni parametri v pripadé minimalizace
logovaciho prostiedi, je situace obdobné, jen zde neni potieba hodnota vysky logova-
ciho prostiedi, protoZe pii minimalizaci je nulova. Cili se do proménné "height_log"
pritazuje hodnota 0.

Jak jsem se jiz zminil, tak velikost logovaciho prostredi je udavana v procentech.
Proto je zapotiebi funkce, kterd bude zachytavat zménu velikosti okna prohlizece
a upravovat tak pozici konce editoru. Kdyby tato funkce nebyla implementovana

12Funkce css méni hodnotu kaskadového stylu. Jako parametr se piedava pole JSON
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a uzivatel by zménil velikost okna prohlizece (vysku okna), tak by se proporciondlné
zmensila velikost logovaciho prostredi. Nicméné konec editoru by byl stale na stejném
misté, coz je samoziejmé nezddouci. Zde se na tuto funkci muzete podivat.
$ (window) .resize (function () {
var height_log = 0;
if ($('.log_file').is(":visible")) {
height_log = $(".log_file").height();
}
$('#codeEdit').css('bottom', height_log);
editor.resize();
editor.renderer.updateFull () ;
}) .resize();

Ukazka kodu 4: Reakce na zménu velikosti okna prohlizece

U této funkce bylo nutné pomoci podminky rozlisit, kdy je logovaci prostiedi
maximalizované a kdy je naopak minimalizované. V pripadé, kdy je minimalizované
je zapotiebi, aby byl konec editoru az na konci stranky, tedy podobné jak v pripadé
minimalizace logovaciho prostredi je do proménné "height_log" prifazena hodnota
0.

U tlacitka slouziciho pro maximalizaci/minimalizaci se nachdzi ¢erveny ¢tvere-
ek, ve kterém se zobrazuje ¢islo indikujici pocet nalezenych chyb (tohoto ¢tverecku
si muZete vSimnout na obrazku 9). V pripadé, kdy neni nalezena zddna chyba, tak
se u tlac¢itka nenachazi zadny cCtverecek. Této funkcionality jsem docilil zejména
za pomoci kaskadovych stylu a JavaScriptu (jQuery), kdy nejdiive zjistim pocet
radku v tabulce (pouze v ¢ésti tbody), kterd zobrazuje seznam chyb. Nésledné po-
kud je zde alespon jeden radek, tak hodnotu poctu radkt vypisu pomoci funkce
\$("#id_tagu") .text(pocet_radku) do vytvoreného HTML tagu a zobrazim po-
moci funkce \$ ("#number_errors") .css("visibility", "visible")).

4.3 Vybér dat z logovaciho souboru

Nejdrive pomoci AJAX komunikace ziskam obsah logovaciho souboru ze serveru.
V obsahu tohoto souboru zménim znaky <> za jejich ekvivalent v HTML entitach
pomoci nasledujiciho kodu.

data=data.replace(/</g,"&1lt");
data=data.replace(/>/g,"&gt");

Ukazka kodu b5: Zména znaka

Tato zaména je nutna, aby se ¢ast textu mezi symboly <> nebrala jako HTML tag,
ale jako prosty text.

Nésledné tento obsah logovaciho souboru, ktery je ulozen v proménné "data”
rozdélim do pole, pricemz jeden prvek pole je jeden fadek logovaciho souboru. To-
hoto jsem dosdhl za pomoci funkce knihovny jQuery ”split(”/n”)”, ke které jsem
ptidal parametr /n (znak oznacujici konec fadku). Nésledné jsem si vytvoril regu-
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larni vyrazy na zakladé informaci popsanych v kapitole ,,Zptisob vybéru informaci®.
Zde jsou jednotlivé regularni vyrazy véetné komentare co maji za kol nalézt:

//zjisti zacatek chyby

var chyba= /~!.%/;

//zjisti radek obsahujici 49. nebo 49 * znaci zacatek latexove
informace (ukonceni chyby)

var ukonceni_chyby_znaky=/"(\.{49}|\*x{49}) .*x/

//zacatek logu o~latexovych informacich nebo balickach (ukonceni chyby)

var ukonceni_chyby_slovy=/"(Package|LaTeX|LaTeX Font) :\s.x*/

//zjisti zda je v~textu cisle radku odkazujici na varovani

var cislo_varovani=/on input line\s\d+/;

//zjisti zda je v~textu cislo radku odkazjici na bad boxu

var cislo_badBox=/at lines\s\d+/;

//zjisti zda je v~textu cislo radku odkazujici na chyby

var cislo_chyby = /71\.[1-9].%/;

//nalezeni zacatku varovani

var varovani=/"LaTeX Warning:\s.*/;

//nalezeni zacatku dalsiho typu latexoveho varovani (ukonceni chyby)

var varovani_latex=/"LaTeX Font Warning:\s.*/;

//nalezeni zacatku bad boxu (Overfull)

var overfull = /"0verfull\s\\(h|v)box.x*x/;

//nalezeni &zadtku bad boxu (Underfull)

var underfull =/"Underfull\s\\(h|v)box.*/;

//zjisti zacatek logu informujicim o~vyuzite pameti (ukonceni chyby)

var konec_chyby = /"Here is how much of TeX s~memory you used:/;

Ukéazka kodu 6: Regularni vyrazy

Nésleduje hlavni c¢ast skriptu, kdy pomoci cyklu prochazim prvky pole. Kdyz
se hodnota v poli shoduje s vytvorenymi reguldrnimi vyrazy (nalezena chyba nebo
varovani), tak si ukldddm tuto hodnotu do nové proménné. Nésledné jsem vytvoril
novy cyklus, ve kterém se do proménné uklddaji i nasledujici prvky pole (podrobnosti
k chybdm /varovanim) do doby, nez opét dojde ke splnéni podminky na zakladé
nalezeni vzoru podle regularniho vyrazu, ktery odkazuje na zacatek nového logu.
Béhem prichodu tohoto cyklu zjistuji, zda se v proménné neobjevilo ¢islo radku
(opét za pomoci vyse vypsanych regularnich vyrazi), kde chyba/varovani vznikla/o.
V pripadé, kdy bylo takové ¢islo nalezeno, je zavolana nasledujici funkce:
function cisloRadkuChyby(retezec){

var hodnota = /1.\d+/;

var pouze_cisla = /\d+/;

var pom=hodnota.exec(retezec);
return pouze_cisla.exec(pom);

3
Ukazka kodu 7: Zjisténi ¢isla radku v pripadé chyby
Zde se nejdrive vybere Cast Fetézce, kterd v sobé nese informaci o ¢isle fadku (kon-

krétné se jedna o znak l.,za kterym nésleduje ¢islo fadku). Déle se z tohoto vyrazu
vybere pouze ¢islo (vynecham znaky 1.). Obdobné se postupuje i u funkce pro zjis-
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téni ¢isla tadku poukazujici na vznik varovani. Jen jsou zde jiné regularni vyrazy
pro zjisténi ¢asti textu, kterd je bezprostiedné pred cislem radku.

//bezne varovani

var line=/on input line\s\d+/

//bad box
var line=/at lines\s\d+/

Ukazka kodu 8: Regularni vyrazy pro zjisténi ¢isla radku varovani

Po zjisténi ¢isla radku a textu chyby/varovani, jsou tyto informace poslany do
nasledujici funkce, kterd slouzi k vytvoreni radku tabulky v logovacim prostiedi.

function vytvorRadekTabulky (cislo_radku,popis, typ, selektor,trida){
var specificka_tabulka = $(selektor);
var tabulka = $("#table_log_all");
var radek=$("<tr>").addClass(trida);
var text=/.*\n/.exec(popis)
popis=popis.replace(/.*\n/,"");
if (!'popis)A
popis="neexistuje dalsi informace";
}
cislo_radku="";
telse{
radek.attr("value",cislo_radku);
s
var bunky ="<td>" + typ + "</td><td>" + text + "<div class='
podrobnosti'><pre><code>" + popis + "</code></pre></div>" + "</td
><td></pre>" + cislo_radku + "</td>";
radek.append (bunky) ;
radek.appendTo (tabulka) ;
radek.clone () .appendTo (specificka_tabulka) ;
$(".podrobnosti") .hide () ;

Ukézka kodu 9: Funkce slouzici k vytvoreni radku tabulky

Vstupnimi parametry do této funkce jsou ¢islo ridku, kde nastala chyba/varova-
ni, popis chyby/varovani/informace, typ zda se jedna o chybu/varovani/informaci,
selektor, ktery urci, do které tabulky se mé radek vytvorit (zda do tabulky informu-
jici o chybach, varovanich nebo informacich) a posledni parametr trida se pritazuje
k samotnému radku a slouzi pro barevné rozliseni zprav.

V této funkei si vytvorim tii proménné. Nejdiive vytvorim proménnou, ktera
odkazuje na jednu ze tii tabulek (chyba, varovani, informace). Druhd proménna
odkazuje na tabulku, kde jsou vypsany veskeré zpravy a treti proménna nam bude
odkazovat na bunku pro ¢islo radku. Nasledné zjistim text prvniho fadku, ktery
se nachdzi v proménné popis (hlavni ¢ast, kterd v sobé nese informaci o jaky typ
chyby /varovani se jednd, bude se zobrazovat v tabulce logovaciho prostiedi). Déle
tento prvni fadek odstranim a zjistim, zda je zobrazen k dané zpravé i néjaky blizsi
popis ,pokud ano, tak tento popis také pridam do tabulky. Nic méné tuto informaci
skryji. Uzivatel si ji bude moci zobrazit dvojklikem na dany radek tabulky.
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Nésledné zjistuji, zda je k dané zpravé pripojeno i ¢islo fadku a pripadné je
vypsano do dané bunky. V neposledni radé si vytvorim zbylé bunky radku a ulozim
je do proménné "bunky” (popis musi byt uzavien v tagu pre, aby bylo zachovino
formétovani a v tagu code, abych mohl zménit font pisma) a tento fadek pripojim
k tabulkam.

Kromé vytvareni tabulky, se vola i funkce slouzici k vytvoreni ikonek u ¢isla
radku, kde vznikla chyba nebo varovani. Téchto ikonek jste si mohli vSimnout na
obrazku 9. K této funkcionalité jsem vyuzil prednastavené funkce Ace editoru, do
které je nutné zaslat pole JSON, a tato funkce jiz vytvori ikonky, vCetné popisu
(viz obrazek 11). V pripadé, kdy by se na jednom tadku objevilo vice chyby nebo
varovani, tak by se radily pod sebe. Vyssi prioritu méa chyba, proto v ptipadé chyby
a varovani na jednom radku bude zobrazena ikonka kiizku (znaci chybu).

function vytvorIndikaci (cislo_radku,text,typ) {
pole_json.push({

"row" : cislo_radku,
"text" : text,
"type" : typ

»;
};

editor.getSession() .setAnnotations(pole_json);

Ukézka kdédu 10: Funkce Ace editoru slouzici k zobrazeni ikon

Béhem cyklu tedy volam funkci s nazvem vytvorIndikaci, ktera dostava ja-
ko parametr ¢islo fadku chyby/varovani, text chyby/varovani véetné podrob-
nosti a typ. Typ urci, zda se jednda o chybu nebo varovani, coz slouzi
k urcéeni ikony (krfizek/vykriénik). Po ukonceni cyklu uz jen zavolam funkci
editor.getSession() .setAnnotations(pole_json).

B8 ‘\ed{document}

! Undefined contreol sequence.
1.8 \ed
{document}
The control sequence at the end of the top line
of your error message was never \def'ed. If you have
misspelled it (e.g., “\hobx'), type "I' and the correct
spelling (e.g., “I\hbox'). Otherwise just continue,
and I'11 forget about whatever was undefined.

Obrazek 11: Popis chyby pfi najeti na ikonku kfizku

Mimo cyklus se zjistuji informace o verzi, ¢asu prekladu a poctu stranek na vy-
stupu, protoze informace o verzi a ¢asu prekladu je vzdy na prvnim radku logovaciho
souboru (prvni prvek pole). Informace o mnozstvi stranek na vystupu je naopak po-
sledni tadek logovaciho souboru (posledni prvek pole). Tyto hodnoty se pak také
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predavaji do vyse zminéné funkce (ukdzka kédu 9), kterd vytvari nové radky do
tabulky:.

4.4 Nutné zmény pred nasazenim

Vyvoj samotné aplikace jsem neprovadél do funkéni aplikace TEXonWeb, abych ne-
hrozil jeji funkcionalitu, a také aby uzivatelé mohli tuto aplikaci i nadale plnohod-
notné pouzivat. Jelikoz jsem nepracoval s backendovou ¢asti aplikace, mohl jsem si
dovolit vyvijet novou funkcionalitu v nefunkcni maketé webu, kterd pouze simulo-
vala jeji grafické rozhrani.

T W N

Pro nasazeni na server je potifeba ucinit nasledujici akce:

Pridat do hlavicky v souboru TeXonWeb.html odkaz na script log.js a log.css,
pripadné obsah souboru log.css prekopirovat do souboru main.css, protoze je
zbytecné mit tento soubor samostatné.

Pridat obsah souboru log.html do souboru TexonWeb.html. Prvni ¢ast pridat
mezi tagy </section> za tag </pre>, ktery ukoncuje sekci starajici se o zobra-
zeni prikazii do editoru pri jeho spusténi. Tento tag <pre> ma id "codeEdit”.
Druhou ¢ast pridat do paticky editoru, tedy mezi tagy <footer id="statusbar”
class="shadow-controls”>< /footer>. Konkrétné tento kod dat pred tag </foo-
ter>.

V souboru log.js, u funkce starajici se o stazeni obsahu logovaciho souboru ze
serveru, je potfeba zménit adresu nasledujicim zpusobem:

var uzivate = $('#user').val();
jQuery.get('/tmp/' + uzivatel + '.log', function(data) {
1

U souboru main.js, ktery je momentalné pouzivan, je nezbytné odstranit funkci
pro zobrazeni logovaciho souboru, protoze je navazana na kliknuti na tlacitko,
které nyni slouzi pro spusténi akci, které vedou k vypisu informaci do logovaci-
ho prostiedi. Také je jiz tato funkce pro otevieni logovaciho souboru v novém
okné zbytecnda, protoze cely obsah si miize uzivatel zobrazit ptimo v logovacim
prostredi.

Pro spravné zobrazovani vSech znaku (napt. ¢eskd diakritika) je potieba, aby
byly logovaci soubory ukladany v koédovani UTF-8
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5 Diskuze

5.1 P¥inosy navrzeného reseni

Hlavni vyhodou logovaciho prostredi pro uzivatele je, ze mohou mnohem rychle-
ji a efektivnéji vyhledédvat chybové stavy, které vznikly béhem prekladu. Nejveétsi
prinos je to zejména pro zacinajici uzivatele, ktefi s touto aplikaci casto pracuji.
Domnivam se, zZe jim tato nova funkcionalita ulehéi praci, kdy uz nebudou muset vy-
hledavat klicové informace v rozsahlém a neupravené logovacim souboru, ale budou
jim vypisovany do nové vytvoreného logovaciho prostredi. Vyhodou pro pokrocilé
uzivatele je to, ze mohou diky této funkcionalité urychlit svoji praci pii hledani chyb
a varovani.

5.2 Porovnani s konkuren¢nimi editory

Nespornou vyhodou oproti konkuren¢nim fesenim (uvedenych v kapitole "Ptehled
dostupnych feseni”) je moznost jednoduse si vyfiltrovat napriklad pouze chyby ¢i
varovani. Dale jsem zde skloubil moznost zobrazeni chyby v tabulce, podobné jako
to ma TpXMaker, s informacemi o chybé/varovanim primo u faddku v editoru, jak je
tomu u webovych editortt ShareLaTEX ¢i Overleaf. Moje feseni mé tedy jak vyhody
tabulky (prehlednost), tak i moznost zhlédnout informace pifimo v editoru a to
i v pripadé minimalizovaného logovaciho prostredi.

Vypis samotného obsahu informaci je v podstaté totozny. Vsechny editory vy-
pisuji chyby a varovani. Také se vsechny editory snazi o barevné rozliseni téchto
informaci. V mém teseni se navic vypisuji informace o verzi prekladace, ¢asu vy-
hotoveni logovaciho souboru a poctu stranek na vystupu. Podobné jako vsSechny
konkurené¢ni editory nabizim moznost zobrazeni celého logovaciho souboru. Zde je
reseni udélano podobné jako v TEXMakeru nebo ShareLaTEXu, kdy je mozné soubor
zobrazit primo v logovacim prostiedi. V pripadé Overleaf editoru je moznost stazeni
si logovaciho souboru. Ja se domnivam, Ze lepSim fesenim je moznost zobrazit si
logovaci soubor primo v logovacim prsottedi.

5.3 Nevyhody navrzeného feseni
Hlavni nevyhody vidim v néasledujici body:

o Skript pro vypis klicovych informaci se nespousti automaticky, ale az po stisknuti
tlacitka ,log*.

e Horsi ovladatelnost pomoci mobilu ¢i tabletu.

o I pres relativné rychle fungujici praubéh ziskavani klicovych informaci z logova-
ciho souboru, kdy jsem nezaznamenal zadné promlky, tak by jisté Sel udélat
hlubsi refactoring kédu a urychlit tak jeho béh, coz by vedlo i ke snizeni zatéze
na klientové zarizeni.
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o V pripadé vyskytu chyby v logovacim souboru na neocekavaném misté, se ve
vypisu v logovacim prostredi s velkou pravdépodobnosti objevi i néjaké radky,
které s chybou nesouvisi (podrobnosti v podkapitole ,,Zptisob vybéru informa-
ci*).

Jako mensi nevyhody vidim nésledujici:

« Nemoznost prizpusobit si velikost logovaciho prostiedi (je zde moznost pouze
minimalizace/maximalizace)

e Oproti jinym webovym editorim muze vzhled logovaciho prostiedi ptsobit za-
starale.

5.4 Rozsireni navrzeného reseni

Jako moznosti dalstho rozsiteni se jevi implementovat funkce, které by odstranily
poznatky z kapitoly ,Nevyhody navrzeného feseni®. Zejména by pak bylo vhodné vy-
tvorit funkei automatického spousténi skriptu po kliknuti na tlac¢itko ,PDF* (slouzi
k vytvoreni vystupniho souboru). Tento problém je komplikovany zejména v tom,
ze se nevytvari nové logovaci soubory, ale pouze se provede update toho starého.
Takze se nemuze vytvorit funkce, ktera by pouze kontrolovala vznik existence sou-
boru, jelikoz soubor s danym nazvem je na serveru vzdy (vyjma prvniho prekladu
uzivatele). Proto by mohl vzniknout problém, ktery by zptsoboval ziskavani infor-
maci z neaktudlniho logovaciho souboru. Podobnou funkci, kterou by bylo vhodné
implementovat, je moznost pouhého sestaveni dokumentu. Pti této akci by se ne-
vytvarel zadny vystupni soubor, jen by se vytvoril logovaci soubor a probéhl vybér
klicovych informaci. Tato funkce by zamezila vzniku zbytecnych vystupnich soubori
u pripadu, kdy uzivatel pouze kontroluje, zda ma spravny syntakticky zapis.

Co se tyka problému s chybou na neoc¢ekavaném misté, tak zde by bylo vhodné
v pripadé nalezeni takové chyby (jsou vypisovany i fadky z logovaciho souboru, které
s chybou nesouvisi) zjistit, jakd informace se za touto chybou vyskytuje a nasledné
tuto informaci zobecnit formou regularniho vyrazu a tento vyraz pridat do skriptu
jako zarazku cyklu, ktery ziskdva informace o chybé. Vérim, ze tento problém by
nemél prilis nastavat, protoze jsem se snazil objevit veskeré vyskyty chyb a pripadné
opraveni neni nikterak slozité.

Zbylé nedostatky by Sly resit relativné snadno. Zejména pak vzhled samotné-
ho logovaciho prostfedi je mozné jednoduse upravit za pomoci kaskadovych styli.
Stejné tak pripadné rozsiteni o vypisovani dalsich informaci z logovaciho souboru
znamena jednoduchou tpravu skriptu. Stacilo by pouze tuto novou informaci zo-
becnit (opét) formou regularniho vyrazu. Nasledné tento reguldrni vyraz pridat do
podminky a za tuto podminku pridat jiz existujici funkce.
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5.5 Zhodnoceni

I pres veskeré vyse zminéné nevyhody prinasi toto feseni do aplikace TEXonWeb
novou funkcionalitu, ktera uleh¢i praci s aplikaci a prinese vétsi pohodli béhem jejiho
pouzivani. VSem uzivatelim tato funkcionalita usetii cas, ktery by museli vénovat
hledani klicovych informaci v logovacim souboru. Navic si myslim, ze informace
zobrazované v logovacim prostredi jsou prehledné prezentovany a uzivatel by nemél
mit problém s pouzivanim této nové funkcionality.
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6 Zaveér

Cilem této prace bylo navrhnout feSeni, které by rozsitilo webovou aplikaci
TEXonWeb o logovaci prostiedi. Toto logovaci prosttedi by mélo byt zejména snadno
pouzitelné a prehledné.

Pred zahdjenim navrhu samotného reseni jsem se musel nejdiive seznamit s apli-
kaci TEXonWeb, zejména pak s jeji frontendovou ¢asti. Také jsem se musel seznamit
s typografickym systémem TEX a nadstavbou LaTgX, kde jsem se nasledné zaméro-
val zejména na strukturu a obsah informaci v logovacim souboru. Po sezndmeni se
s témito technologiemi jsem nemusel fesit problém, v jakém programovacim jazyku
budu provadét implementaci, nebof bylo vice nez vhodné pokracovat v technolo-
giich, ve kterych je TEXonWeb napsén (JavaScript, HTML, CSS). Béhem névrhu
a implementace samotného feseni jsem se snazil maximalné vyhovét pozadavkim
na jednoduchost a snadnou pouzitelnost logovaciho prostredi. Béhem tvorby jsem
navrhované feseni konzultoval s vedoucim prace panem Ing. Janem Prichystalem,
Ph.D. a snazil se jeho vécné pripominky do implementace zahrnout.

Domnivam se, ze navrzené feseni splnuje pozadované cile. V soucasné dobé pro-
biha testovani. Jelikoz jsem pracoval pouze s frontendovou casti aplikace, tak je
mozné provadét testovani i bez nasazeni na server.

Provadél jsem manudlni testy pro zjisténi funkénosti i ovladatelnosti. Zatim ne-
byly nalezeny zadné kritické chyby. Protoze veskeré operace probihaji na strané
klienta, nelze v podstaté otestovat prostiedi na vsech pocitacovych konfiguracich.
Rychlost se tedy odviji od daného zarizeni, ale v tomto ohledu by nemél nastat
zadny problém. V pripadé velkého mnozstvi chyb a varovani nalezenych na jednom
radku, by mohla nastat nasledujici situace. Pti najeti kurzorem mysi na ikonku in-
formujici o chybé/varovani, by mohl byt zobrazeny text na tolik rozsahly, ze by
se "nevesel” uzivateli na monitor. Respektive by si nemohl zobrazit touto formou
posledni nalezené informace o chybé/varovani. O tom, kolik presné radku je mozné
zobrazit rozhoduje zejména rozliSeni monitoru nebo pripadné nastaveni parametri
v prohlizeci jako je "zoomovani” stranky. Pii bézném nastaveni velikosti stranky na
100 procent by ani k této situaci nemélo dochdzet (u bé&zného Full HD '3 monitoru
se zobrazi kolem 55 fadku). Pfipadné si muze uzivatel vSechny chyby ¢i varovani po-
drobné prohlédnout v tabulce logovaciho prostiedi. Logovaci prostiedi jsem testoval
v prohlizec¢ich Google Chrome a Mozilla Firefox.

Po upravach, které jsou uvedeny v kapitole ,Nutné zmény pred nasazenim®, je
tedy mozné logovaci prostfedi plné vyuzivat v aplikaci TEXonWeb. Regeni je mozné
si prohlédnout na adrese: https://akela.mendelu.cz/~xvoracl/TeXonWeb.html
nebo na testovacim serveru TEXonWebu https://tex.mendelu.cz/devel. Zdrojo-
vé kody jsou ulozeny jako priloha v Univerzitnim informacnim systému Mendelovy
univerzity v Brné.

Brozligeni 1920x 1080px
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A Seznam LaTgXovych varovani

LaTeX Warning:
LaTeX Warning:
LaTeX Warning:
LaTeX Warning:
LaTeX Warning:
LaTeX Warning:
LaTeX Warning:
LaTeX Warning:
LaTeX Warning:
LaTeX Warning:
LaTeX Warning:
LaTeX Warning:
LaTeX Warning:
LaTeX Warning:
LaTeX Warning:
LaTeX Warning: ...

Citation ‘.. on page nnn undefined on input line nnn.
Command ... invalid in math mode on input line nnn.

Float too large for page by nn.nnnpt on input line nnn.

‘h’” float specifier changed to ‘ht’.

Label “..) multiply defined.

Label(s) may have changed. Rerun to get cross-references right.
Marginpar on page nnn moved.

No ... typeface in this size, using ...

Oval too small.

\oval, \circle, or \line size unavailable on input line nnn.
Reference ‘..’ on page nnn undefined on input line nnn.
There were multiply-defined labels.

There were undefined references.

You have requested release ‘... of LaTeX,

You have requested, on input line ..., version

in math mode.

(Dommelen, 2017a)



B SEZNAM LATEXOVYCH CHYB

43

B Seznam LaTgXovych chyb

I LaTeX Error:
I LaTeX Error:
I LaTeX Error:
I LaTeX Error:
I LaTeX Error:
I LaTeX Error:
I LaTeX Error:
I LaTeX Error:
I LaTeX Error:
I LaTeX Error:
I LaTeX Error:
I LaTeX Error:
I LaTeX Error:
I LaTeX Error:
I LaTeX Error:
I LaTeX Error:
I LaTeX Error:
I LaTeX Error:
' LaTeX Error:
I LaTeX Error:
I LaTeX Error:
I LaTeX Error:
I LaTeX Error:
I LaTeX Error:
I LaTeX Error:
' LaTeX Error:
I LaTeX Error:

Bad \line or \vector argument.

Bad math environment delimiter.

Bad use of \\

\begin{...} ended by \end{...}

Can be used only in preamble.

\caption outside float

Command ... already defined

Command \circle invalid in math mode.
Command \end{itemize} invalid in math mode
Counter too large.

Environment ... undefined.

File .. not found

Float(s) lost.

Illegal character in array arg.

Lonely \item--perhaps a missing list environment.

Missing \begin{document}
Missing p-arg in array arg
Missing @-exp in array arg

No such counter

Not in outer par mode.

Option clash for package csvtools.

\pushtabs and \poptabs don’t match.

\RequirePackage or \LoadClass in Options Section.

Something’s wrong—perhaps a missing \item
Suggested extra height (...) dangerously large.
Tab overflow.

There’s no line here to end
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I LaTeX Error:
' LaTeX Error:
I LaTeX Error:
I LaTeX Error:
I LaTeX Error:
I LaTeX Error:
I LaTeX Error:
I LaTeX Error:
' LaTeX Error:
I LaTeX Error:
I LaTeX Error:
I LaTeX Error:

(Dommelen, 2017b)

This may be a LaTeX bug

This NFSS system isn’t set up properly.

Too deeply nested.

Too many columns in eqnarray environment.
Too many unprocessed floats

Two \LoadClass commands.

Two \documentclass or \documentstyle commands.
Undefined tab position.

Unknown option ... for package ...
\usepackage before \documentclass.

\< in mid line

... undefined



