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UvoD

Hlavnim cilem této prace je na zakladé vybrané literatury popsat tvaréi
postupy konstrukce obrazu post-apokalypsy, které se nasledné pokusim uplatnit
v ramci analyzy jednotlivych prvkia mizanscény televizniho serialu The Walking
Dead.! Tento televizni serial jsem si vybrala piedevsim z toho divodu, ze je dle
mého nazoru jednim z nejaktualngjsich piikladt americké televizni tvorby, kterd
predevs§im Vv poslednich letech vykazuje souvislou tendenci reflektovat témata
spojena s globalnim ohrozenim spole¢nosti (0d 9/11 syndromu po globalni ptirodni
hrozby). Domnivam se, ze mizanscéna je v tomto televiznim seriélu jeho stézejnim
Cinitelem, 0 né&jz se v podstaté cely koncept této postapokalyptické vize opira
a pravé tuto tezi se pokusim demonstrovat prostiednictvim analyzy. Mym hlavnim
cilem bude uchopit dil¢i téma vizualizace prostiedi svéta po apokalypse a zpusobu,
jakym je prostfedi Vv serialu konstruovano, aby byl posilen autenticky dojem
vizualniho rozkladu svéta, ktery byl touto ,katastrofou poni¢en. Rovnéz se
pokusim objasnit to, jak se mizanscéna participuje na vypravéni tohoto potadu.
V nékterych Castech se rovnéz zaméfim na komparaci podobnych typu televiznich

potadu, ¢i filmu v nichz je téma post-apokalypsy obsazeno.

Zpusob, jakym v této praci postupuji a zjakych pramenu v konkrétnich
kapitolach vychazim ¢i jakych analytickych postupt vyuzivam, podrobnéji
ptiblizuji a rozvadim v metodologické casti a v ¢asti vénujici se Kritice pramenu
a literatury. Na Gvod bych chtéla objasnit, ze z hlediska ptedepsaného rozsahu své
prace nemohu toto téma v kontextu komplexni historie a vzniku Zanru post-
apokalypsy plné obsahnout, proto ho v Gvodni kapitole ptedstavuji pouze obecné,
ato predevsim Vsouvislosti samerickou tvorbou a vyzdvizenim urcitych

jednoticich prvki a konvenci, které se napfti¢ timto zanrem opakuiji.

Rovnéz bych chtéla predeslat, ze se ve své praci nebudu zabyvat analyzou
narativu serialu The Walking Dead, ackoliv Vv nékterych kapitolach vyuzivam
ideologické analyzy, diky niz se snazim demonstrovat reprezentaci urcitych

sociélnich skupin a toho, jak je tomu jejich vizualizace (make-up, kostymy)

! THE WALKING DEAD. Zivi mrtvi [DVD]. Praha: Magichox, 2011.



v serialu nasledné uzpusobena. Americky televizni serial The Walking Dead je
vysilanych v americkych televizich i pies to, ze je zde velmi explicitné zobrazovano
nasili. Tyto a dalsi faktografické informace o seridlu a o pozadi jeho vzniku
zahrnuji v obecném souhrnu informaci obsazenych v druhé kapitole,? jelikoz si
myslim, Ze je dalezité je zminit pro pochopeni souvislosti, které nasledné zmifiuji,
¢i uvadim v dalsich kapitolach. Vzhledem k tomu, Ze tento serial vznikl na zakladé
komiksové ptedlohy, uvddim tuto sounalezitost v kapitole s nazvem Komiks jako
predloha pro seriél a rovnéz zde zminuji to, do jaké miry tato pavodni komiksova
ptredloha ovliviiuje celkovou vizuélni povahu a charakter seridlu a to, do jaké miry

je komiks z hlediska uchopeni nékterych prvki mizanscény pro seriél zasadni.

To vzapéti ve stejné kapitole dopliuji faktografickymi Gdaji souvisejicimi
stimto komiksem stejnojmenného nazvu The Walking Dead, 3 predevsim se

tykajicimi pozadi jeho vzniku a autort.

Celou praci rozdéluji celkem do dvou ¢&asti. Prvni ¢ast je spiSe teoreticka,
mé informativni charakter, rozsifuje a dopliiuje téma post-apokalypsy v
kontextu televizni tvorby. Druhd cast je pak spise analytické povahy, konkrétné se
v ni vénuji bliz§imu rozboru a interpretaci jednotlivych prvka mizanscény serialu
The Walking Dead. V souvislosti s dé&jovou linkou jsou hlavni protagonisté nuceni
témé&i po celou dobu doposud odvysilanych péti sezén putovat (Sestd se vysila)*
napfi¢ poni¢enou americkou krajinou, za ucelem hledat zbylé piezivsi, a rovnéz

adekvatni misto k vybudovani nového zivota bez , nemrtvych zombies*. >

Z tohoto duvodu je pro seridl velmi dulezita scéna a sni spojeny vybér
lokaci, cemuz vénuji celou kapitolu s nazvem Prostredi v serialu The Walking
Dead.® Snazim se zde na zakladé uvedenych ptikladii ze samotného serialu a jeho

jednotlivych epizod postihnout dilezitost prace filmovych architektd a scénografa

2 Predstaveni Zdnru a tématu post-apokalysy str. 20

3 KIRKMAN, Robert. The Walking Dead Compendium Volume 1. 1. vyd. Image Comics, 2009.
1088 s. ISBN 978-1607060765

4 Sesta sezona serialu mé&la premiéru 11.10.2015.

®V seridlu herci oznacuji zombies terminem the walkers tzv. chodci anebo biters. Proto ve své praci
v této souvislosti budu uzivat k oznageni zombies vSechny tyto terminy a to tedy: walkers, biters,
nemrtvi, chodci a zombies.

6 Prostiedi serialu The Walking Dead: Scéna a lokace v USA - Atlanta str. 33



a dolozit ji jejich postupy zalozenymi na vyuziti kontrastu mésta versus Kkrajiny.
V této souvislosti zde jesté navazuji ve vyuzivani ikonografie danych mist
anasledné praci vtomto kontextu v realnych a studiovych lokacich. Sem tedy
fadim ptfedevsim rozbor jednotlivych exteriérii a interiért, vV nichz se v pribéhu
doposud odvysilanych fad tohoto serialu nataci. Snazim se ptiblizit to, jak s nimi
tvarci pracuji, jak jsou zde prostory tvoreny, aby byly adekvatné uzpusobeny
principuim a potifebam komunikace, jez si ustfedni téma serialu zada. Na zakladé
vybrané literatury se snazim V kontextu architektury zkoumat to, jak tvirci
vyuzivaji zazitych stereotypi a povahy urcitych staveb a mésta k dosazeni
potiebného dojmu rozkladu krajiny a metropole, potazmo Kk navozeni autenticity
post-apokalypsy. Ustiedni myslenkou této kapitoly jsou tedy exteriéry coby nositelé
vyznamu a to, jak vybér konkrétniho prostiedi funguje k podpofeni vypovédi skrze
vyznamovy paradox. Kromé literatury zde ptedevs§im vych&zim z dikladného

nastudovani a zhlédnuti jednotlivych epizod serialu.

V nésledujicich podkapitolach mizanscény, jez jsou uvedeny v obsahu této
prace, pokracuji podobnym postupem. V nich se vénuji dal$im prvkiim mizanscény,
jako jsou rekvizity coby funkéni detaily, kostymy a make-up hlavnich postav
a rovnéz ,,nemrtvych zombies - chodcii. 7 Jak v predeslé, tak rovnéz v této Kapitole
zminuji préaci s klicovanim a 3D technologiemi a vizuélnimi efekty. Zbylé prvky
mizanscény, jako jsou kuptikladu kamera a sviceni® zmifuji pouze okrajové, jelikoz
predeslé prvky zde povazuji za primarni, coz se na zakladé disledné interpretace
arozboru snazim dolozit. V zavéru prace se pokusim vyhodnotit to, jak se mi

podatilo splnit v ivodu mnou vytycené cile a celkovou napln této bakalarské prace.

" Podkapitola o Rekvizitach a fimkcnich detailech str. 45, Kostymech a make-upu str. 50

8 Podkapitola 0 Osvétlovani str. 55



1. Metodologie, vymezeni prameni a vyhodnoceni literatury

1.1 Metodologie

Cilem této prace je zkoumat konstrukci postapokalyptického prostiedi
v soucasné televizi na zaklad¢ vybraného televizniho seridlu The Walking Dead,
vysilaného na americké televizni stanici AMC. ° Jak zmitiuji jiz v Uvodni &asti,
pokusim se skrze analyzu ilustrovat piistup tvarct podilejicich se na vzniku tohoto
serialu a na utvareni jeho jednotlivych slozek mizanscény.'® V analytické ¢asti budu
predevsim vychazet z knihy teoretikti Davida Bordwella a Kristin Thompsonove —
Umeéni filmu (Gvod do studia formy a stylu).!! Zejména z kapitoly vénované
mizanscéné, tiebaze se jejich prace spiSe vice vztahuje Kk filmu nezli k televizni
tvorbé. To vsak nepovazuji za zasadni problém vzhledem k tomu, ze ve své knize
Television Style'? Buttler tvrdi, Ze v sou¢asnosti se hranice mezi filmem a televizni
tvorbou casto stiraji a dochazi tak k tzv. stylovému ,,crossoveru®, tedy ptejimani
stylovych postupti z filmové tvorby do tvorby televizni.'® Kdyz se vsak vratim
k Bordwellovi a Thompsonové, ti v Umeni filmu tvrdi, ze ,,divak, ktery se chce
zabyvat mizanscénou, by mél postupovat systematicky. Mel by prredevsim sledovat,
jak jsou ve zkoumaném filmu prezentovany prostiredi, kostymy, osveétlovani
a chovani postav. Nejprve se mizZe zabyvat jen jednim prvkem ve scéné: tieba

prostiedim a nebo osvétlovanim*.1*

V piipadé své prace v analytické casti tedy zapo¢nu praveé sledovanim
prostiedi a toho, jak je zde pracovano s exteriéry, interiéry a ikonografii americkych

mést, v nichz se serial odehrava. Bordwell dale uvidi, Ze ,,.Divak by mel take

® The Walking Dead [TV serial]. USA: AMC, 2010.

10 Mizanscéna — Vsechny prvky umisténé pied kamerou, které maji byt natoceny: prostiedi,
rekvizity, osvétlovani, kostymy, masky a figury. Kontrolou mizanscény rezisér inscenuje udaost pro
kameru.

BORDWELL, David, THOMPSONOVA, Kristin. Uméni filmu — Uvod do studia formy a stylu.
1.vyd. Praha: Nakladatelstvi Akademie muzickych uméni, 2011. 639 s. ISBN 978-80-7331-217-6. s.

11 BORDWELL, David, THOMPSONOVA, Kristin. Uméni filmu — Uvod do studia formy a stylu.
1.vyd. Praha: Nakladatelstvi Akademie muzickych uméni, 2011. 639 s. ISBN 978-80-7331-217-6.

12 BUTLER, Jeremy. Television Style. 1. vyd. New York: Routledge, 2009. 248 s. ISBN 978-
0415965125

18 Tamtéz, s. 70.

14 BORDWELL, David, THOMPSONOVA, Kristin. Umeéni filmu — Uvod do studia formy a stylu. 1.
vyd. Praha: Nakladatelstvi Akademie muzickych umeéni, 2011. 639 s. ISBN 978-80-7331-217-6,
s. 216.
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uvazovat 0 tom, jak jsou prvky mizansceny uspordadany, jakou plni funkci a jak
vytvareji motivy, jez prostupuji celym filmem. Navic by si mél vsimnout, jak se
mizanscéna vyviji v ¢ase a v prostoru, aby pripoutala a vedla nasi pozornost, behem
sledovani filmu a jak buduje napéti, nebo prekvapeni.'® Vzhledem k tomu, ze
predmétem préace je analyza mizanscény televizniho serialu, v rozboru budu tedy
sledovat prvky mizanscény, objevujici se napii¢ doposud odvysilanymi péti
sezonami The Walking Dead.'® Jako své analytické vychodisko v kontextu televizni
tvorby budu &asto vyuzivat knihu Jeremy G.Butlera - Television Style. ¥’
Metodologicky bude tedy tato prace primarné zaloZzena navyuziti prament
aodborné literatury, kterou se pokusim aplikovat k zformovani nasledujici
analytické casti prace. Analytickou ¢ast zakladam na standardnich konceptech
rozboru prvkt mizanscény s aplikaci textudlni analyzy, tedy pfistupu, jenz je

zalozeny na interpretaci analyzovaného.8

Jak jiz zminuji v Uvodu, v rdmci struktury tuto praci ¢lenim do dvou c&asti,
pficemz prvni ma byt ptredevs§im kontextualni kompilacni ¢ast, kdy vyuzivam
predev§im faktografickych udaji nacerpanych s vyuzitim oficialnich webovych
stranek!® ¢i ¢lankd vztahujicich se bud'to k samotnému serialu, anebo k ostatnim
snimkam relevantnim vzhledem k tématu post-apokalypsy. Zde se misty rozhodné
nevyhnu okrajové komparaci s podobnymi zanrovymi filmy ¢i seridly. Pokusim se
zde poukazat na konvence, prvky a motivy ¢asto se opakujici v tomto zanru, které
pak celku davaji unikatni fad. Bordwell totiz tvrdi, ze ,,pro porozumeni jakémukoliv
filmu, ¢i poradu, je opakovani zcela klicove. Jakykoliv opakujici se signifikantni
prvek ve filmu budeme nazyvat motivem. Motivem muize byt predmet, barva, misto,

osoba, zvuk nebo i vlastnosti postavy. Motivem lze nazvat zpisob osvétlovani nebo

15 BORDWELL, David, THOMPSONOVA, Kristin. Uméni filmu — Uvod do studia formy a stylu. 1.
vyd. Praha: Nakladatelstvi Akademie muzickych uméni, 2011. 639 s. ISBN 978-80-7331-217-6, s.
216.

16 Sestou sezonu zacala televizni stanice AMC vysilat na podzim tohoto roku, tudiz ji do své prace
nezahrnuji, jelikoz by se jednalo pouze o par dopiujicich epizod.

1" BUTLER, Jeremy. Television Style. 1. vyd. New York: Routledge, 2009. 248 s. ISBN 978-
0415965125.

18 Soustiedim se na to, jak je vypravéni konstruovano a jakych je k vystaveni ucelené formy vyuzito
stylistickych filmovych prostiedki.

¥ AMC. The  Walking Dead. amc.com  [online] ©  2015. Dostupné
z: http://www.amc.com/shows/the-walking-dead
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umisténi kamery, jestlize se ve filmu opakuje.?° Na zakladé tohoto mechanismu, se
tedy pokusim ur¢it, zda-li mtizeme mluvit o jasné stanovené opakujici se zanrové
ikonografii i v piipadé The Walking Dead. V priabéhu celé této prace budu rovnéz

vychazet ze znalosti samotného serialu ziskané na zakladé osobniho pozorovani.

To z jaké dalsi literatury ¢i jejich konkrétnich kapitol ve své praci budu
vychazet, uvadim blize v nésledujici ¢asti s ndazvem Kritika pramenii a literatury
s tim, ze zde podrobné&ji charakterizuji primarni tituly a jejich autory, které pro svoji
praci nejvice vyuzivam. Ne vSechny pasaze z danych tituld vyuzivam nasledné
v této praci, nékteré z nich mi slouzi spise k diikladné&jsimu pochopeni a rozsiteni
povédomi o dané problematice a tématu, avsak teoreticky je v praci ve finalni

podob¢ neuplatnuji, v disledku vymezeni celkového ramce.

20 BORDWELL, David, THOMPSONOVA, Kristin. cit. 11, s. 100.
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1.2 Vymezeni prament

Primarnim pramenem této bakalaiské prace je americky serial The Walking
Dead?! z produkce kabelové televize AMC v rozsahu doposud péti odvysilanych
sez6n od roku 2010 do roku 2015. Vzhledem k tomu, Ze na podzim tohoto roku ma
byt odvysilana Sestd sezéna, vychazim v této préci tedy pouze z doposud péti
odvysilanych sezon, ¢imz muze nastat ur¢ita nekompletnost a nékteré zavéry mé
analyzy mohou byt s naslednou sezénou zvraceny. Ackoli byla prvni sezéna serialu
odvysilana 25. srpna 2012 na ceské televizni stanici Prima cool s ¢eskym dabingem,
ve sve préci vychazim ze zhlédnuti serialu v ptivodnim anglickém znéni. Dal$im
dilezitym pramenem prace jsou oficidlni webové stranky serialu,?? které vyuzivam
predevsim k faktografickému doplnéni informaci, souvisejicich se vznikem serialu
a rozsifujicich povédomi o detaily a souvislosti jednotlivych dild. Dalsim
nepostradatelnym pramenem pro tuto praci je ptvodni komiksova piedloha se
stejnojmennym nazvem The Walking Dead?®, na jejimz zikladé vznikl tento
samostatny televizni serial. Pozadi komiksu a jeho tviirce podrobnéji piedstavuji
v kapitole Komiks jako predloha pro serial.?* Zde povazuji za nutné komiks zminit
predevsim ve vztahu k serialu. Jelikoz piivodni komiksova piedloha je na rozdil od
seridlu obrazové¢ statickd, budu se snazit v nasledujicich jednotlivych kapitolach
rovnéz monitorovat to, co vSechno tvirci z pivodni ptredlohy v seridlu vyuzili
anebo co naopak potlacili kvili rozdilnosti téchto dvou typt médii. Vzhledem
ktomu, ze vprabéhu celé prace musim vramci aktualizace informaci casto
vyuzivat rovnéz Spoustu internetovych zdroja, jsem si védoma, Ze K nékterym
z nich musim vzhledem k jejich dtvéryhodnosti pfistupovat s jistou rezervou. Za
velmi uzite¢na vsak povazuji doplikova, dokumentarni videa Inside The Walking

Dead?® vénujici se vzniku seridlu, kde casto samotni tviirci komentuji to, jak

21 The Walking Dead [TV serial]. USA: AMC, 2010.

2  AMC. The Walking Dead. Amc.com [online] © 2015. Dostupné z:
http://www.amc.com/shows/the-walking-dead

3 KIRKMAN, Robert. The Walking Dead Compendium Volume 1. 1. vyd. Image Comics, 2009.
1088 s. ISBN 978-1607060765

24 podkapitola Komiks jako predloha pro seridl str. 29

% Inside The Walking Dead. In: Youtube [online]. 10.07.2014 [cit. 2015-03-25]. Dostupné
z: https://www.youtube.com/watch?v=0bcwgaSmK7¢c. Kanal uzivatele Tom Crilly.

13


http://www/
https://www/

kupiikladu museli uzpisobit vybrané lokace potiebam seridlu anebo jaky kostym ¢i
druh masek je vseridlu uzit. Bohuzel se mi nepodafilo pracovat s dalSimi
roz§ifujicimi prameny a materialy, jako je kupiikladu samotny scénar seridlu, a to
jednoduse z dtivodu jejich nedostupnosti pro veifejnost. Avsak to ve vysledku stejné
nepovazuji z hlediska uchopeni tématu mizanscény post-apokalypsy a rdmce této
povazuji predevs§im samotny seridl a dikladnou analyzu a rozbor jeho jednotlivych
dilt. Nepopirdm vsak, ze by tyto rozsitujici materialy mohly moji préaci bezesporu
rozsifit.

Mezi priméarni literaturu fadim tu, kterd je pro mé daleZitym zdrojem
informaci pii zpracovavani a vystavéni struktury této prace. Casto se jedna
o monografie ¢i studie, z nichz jsou pouzitelné pouze nékteré vybrané casti
predev§im zaméfené na mizanscénu at’ uz v jejim praktickém, ¢&i teoretickém
uplatnéni. Tiebaze v nékterych piipadech je pro mé vzhledem k tématu vyuzitelna

pouze tieba jedna kapitola, i tak se to v této ¢asti pokusim zminit.

Jako primarni zdroj mi rovnéz slouzi i internetové stranky 2 vzniklé
predev§im pro potieby samotného serialu a komiksu, které mi poméahaji zejména
diky své aktualnosti informaci. Za dulezitou literaturu povazuji Déjiny filmu Davida
Bordwella a Kristin  Thompsonové. 2 Kniha je Vv podstaté jednou
Z nejpouzivangjsich ~ souhrnnych praci vénovanych se historii  svétové
kinematografie od pocatkt jejiho vzniku az do soucasnosti. Jeji autofi patii
k nejvyznamnéjs§im zijicim filmovym teoretikim, tudiz informace v ni obsazené
rovnéz povazuji za nejvice relevantni. Za vysadu knihy rovnéz povazuji, Ze
Bordwell a Thompsonova se zajimaji o autory a filmy v kontextu spolecenské
historie, promény technologii a legislativy. Knihu pfi psani své prace vyuzivam
predev§im k nacerpani kontextudlnich informaci. Rozhodné z publikace pouziji

pouze nékteré konkrétni kapitoly, jako je kupiikladu ona, jez je vénovana

%  THE WALKING DEAD. Thewalkingdead.com [online] © 2015. Dostupné
z: http://www.thewalkingdead.com

27 BORDWELL, David, THOMPSONOVA, Kristin. Dé&jiny filmu — piehled svétové kinematografie.
1. vyd. Praha: Nakladatelstvi Akademie muzickych uméni, 2007. 827 s. ISBN 978-80-7331-091-2.
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kinematografii v éfe elektronickych médii, a ptedevsim pak jeji jednotlivé
podkapitoly, zaobirajici se formou a stylem a jejich uméleckymi tendencemi.?

Dale bych pak jesté zminila kapitolu vénujici se digitalnimu filmu, digitalni
konvergenci, globalnim subkulturam a fanouskam, ?° jejiz pouziti nevyluduji

NI Vo7

v kontextu kapitoly tykajici se ,,post-apokalypsy napii¢ zanry”.

Co se tyce Davida Bordwella a Kristin Thompsonové, pti analyze
mizanscény budu piedev§im vychézet z jejich publikace - Umeni filmu (Uvod do
studia formy a stylu).>® Z této knihy zaroven vyuziji v ramci sekundarnich prament
slovnik vybranych pojmi.3! Za nejuziteénéjsi zde povazuji ty kapitoly, které mi
pomohou Kk blizsimu pochopeni jednotlivych tvaréich kategorii, jako je zvuk,
sviceni & pravé vyse zmihovana mizanscéna.®? V zasadé ji tedy budu vyuzivat pii
interpretaci vSech jednotlivych kategorii, at’ uz pfi analyze masek ,,zombies* ¢i pii
vytyCovani prvka zanru anebo pii identifikaci a rozboru specialnich efekti a 3D
technologii. Za velmi uzite¢né povazuji jednotlivé dopliujici pasaze, obsazené vzdy
na zavér konkrétnich kapitol, které dané téma dopliuji vycétem dalsich platforem ¢i
odkazi na internetové zdroje a jiné knizni publikace, diky nimz ¢tenai mize svij

stied zajmu jesté dale prohloubit.

V néavaznosti na Uméni filmu bych chtéla zminit knihu dalsiho amerického
teoretika Jamese Monaca — Jak ¢ist film.3 Monaco je narozdil od Boordwella
a Thompsonové, kteti jsou neoformalisté, strukturalista a semiotik, tudiz vyuzivam
nékteré pasaze z jeho knihy predevsim ke komparaci téchto dvou ptistupd a rovnéz
kvuli nékterym pasazim vénujicim se konkrétné filmovym technologiim a jejich
fungovéani. Za uzitetné zde povazuji  kapitoly vénujici se technologii obrazu
a zvuku® na poli filmové teorie a rovnéz ty, které referuji o formé a funkci televize

a videa.® Vsechny tyto doposud vyjmenované publikace se viak povétsinou

28 BORDWELL, David, THOMPSONOVA, Kristin. cit. 11, s. 705.

2 Tamtéz, S.749.

30 BORDWELL, David, THOMPSONOVA, Kristin. cit. 11.

31 BORDWELL, David, THOMPSONOVA, Kristin, cit. 11, s. 640.

% Tamtéz, 5.157.

33 MONACO, James. Jak ¢ist film. 1. vyd. Praha: Albatros, 2004. 735 s. ISBN 978-80-7331-217-6.
34 Tamtéz, s. 63.

35 Tamtéz, s. 472 — 495.
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vztahuji pfedev§im k filmové tvorb¢é i ptes to, Zze obsahuji vybrané kapitoly
referujici o tvorbé televizni. Vzhledem k tomu, Ze pifedmétem mé prace je
mizanscéna televizniho seridlu, budu vychazet v tomto kontextu nejvice z knihy
profesora vyucujiciho historii televize a novych médii - Jasona Mittela a jeho knihy
Televison and American Culture.® Jedna se dle mého nazoru skute¢n& o komplexni
uvod do studia televize. Kniha funguje jako ucebnice, kterd dava ¢tenati moznost
blize porozumét praktikdm, postuptim a principiim, jez jsou uzity americkou

televizni produkci.

Zaroven se zde otevird pravé mnou vyse zminovana otdzka jednotlivych
televiznich zanri a druh@ narativnich strategii v televizni tvorbé&,*” coz povazuji za
dilezité a pokusim se to ve své praci zuzitkovat. Cerpat zde budu piedeviim
z kapitoly: Making meaning, Telling televison stories a Screening America. %
V kapitole Making meaning se Mittell v podkapitole s nazvem The Elements of the
television style 3° zmifiuje pravé o specifi¢nosti televize jako média a jeho
formalnich prvcich, které jsou obsazeny naptic¢ jednotlivymi potady tak, Ze utvaii
ur¢ity komunikaéni vyznam pro divaka. Na zaklad¢ téchto prvka pak vznika urcity

stylisticky systém, ktery je nasledné mozné blize analyzovat.

Tim se dostdvam k dalsi navazujici ¢asti a to Stagingu®®, ktera je pravé
urCena ke konkrétni stylizaci televiznich pofadu, jiz je docileno skrze vyuziti
vizualnich prostfedk fungujicich na podobnych principech, jako je tomu
u formovani jednotlivych prvka mizanscény. Kapitola Telling television stories je
uzite¢na predevsim diky podkapitolam: The Form of Television Narrative
a Television Genres.*! Jak uz je z ndzvu patrné, zde se Mittel vénuje predevsim
narativni struktute a tomu, jak v televizi na rozdil od filmu narace funguje, coz zde

doklada cetnymi ptiklady. Ackoliv narativni analyza neni pfimym pfedmétem mého

% MITTEL, Jason. Television and American Culture. 1. vyd. New York: Oxford University Press,
2009. 450 s. ISBN 978-0195306675.

37 Tamtéz, S. 234.

% Tamtéz, s. 161-303.

% Tamtéz, s. 176.

4 MITTEL, Jason. cit. 36, s. 177.
4 Tamtéz, s. 213-234.
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zajmu, povazuji tuto pasaz za relevantni a stejné, jako Déjiny filmu®? ji vyuzivam
k dopInéni n&kterych kontextualnich informaci. Cast s nazvem Television Genres
neboli ,.televizni zanry* je vSak naopak dilezita vzhledem k spravné definici mnou

analyzovaného serialu jako typu a druhu, co se televizni programové skladby tyce.

Dalsi titul, ktery bych zde chtéla zminit, je kniha Television Style od Jeremy
G. Butlera.** Butler zde zkouma pozadi stylistickych vyznami uzitych v televizni
tvorbé. Rozebira jednotlivé styly a postupy a to, jaky maji vyznam v konkrétnim
televiznim kontextu at’ uz na ptikladu seriald, reklam anebo sitcomt. Snazi se zde
predev§im postihnout funkci stylu v televizni tvorbé. Zmitiuje stylovy crossover
mezi filmem a televizi, coZ se tyka piedevsim vétSiny seriald, které se snazi cilit na
n&jaké konkrétni publikum. Z Butlera tedy budu rovnéz rozhodné vychazet
predevs§im v rdmci analyzy, vyuziji ho k ukotveni svého tématu v rdmci television
studies a pravé vySe zminovaného crossoveru. V potaz beru rovnéz jeho dalsi

publikaci - Television: Critical methods and Applications.*

Mezi dalsi literaturu patii kniha Davida B. Clarka The Cinematic City,*
kter4 je vénovana propojeni kinematografie a pravé ikonografie mést a jejich
dulezitosti ve filmové tvorbé, co se tyce vyobrazovani mésta a jeho lokaci. Jak uz
i samotny obsah napovida, ustfedni téma je v ni to jaka je role mésta ve filmu.
Rovnéz to, na jakych principech muze fungovat vztah mezi méstem a filmem
v souvislosti s potfebami filmait, at’” uz co se tyce historického kontextu, nebo
potieb, jenz jsou ptredpokladem jednotlivych filmovych Zanri. Tuto knihu vyuziji
predevsim, pokud jde o rozbor mizanscény v souvislosti s lokacemi, exteriery
a ikonografii mésta. Zajimavy je zde predevsim pohled na interakci téchto dvou
prvku, které tvoti nepostradatelnou soucast kinematografie a vychazi z urbanismu
jednotlivych mést a zemi. K analyze lokaci vsak budu paralelné vyuzivat vice

zdroji najednou. Jednim znich bude kniha sndzvem Prednasky architektury

42 BORDWELL, David, THOMPSONOVA, Kristin. cit. 27.
4 BUTLER, Jeremy. cit. 12.

4 BUTLER, Jeremy. Television: Critical methods and Applications. 3. vyd. New York: Routledge,
2006. 528 s. ISBN 978-0805854152.

4 CLARKE, David. The cinematic city. 1. vyd. New York: Routledge, 1997. 264 s. ISBN 978-
0415127462.
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vénujici se Vytvdareni a ponechdni prostoru a jeji podkapitoly Struktura
a interpretace, Forma a interpretace, Struktura jako tvirci kostra, Pravidelna
ulicni sit, Vytvareni prostoru, Verejny prostor a verejna sféra, Ulice.*” Herman
Hertzberger patii mezi piedstavitele holandského strukturalismu a rovnéz mezi
vyznamné svétové architekty, vénoval se rovnéz pedagogické ¢innosti na Technické
Univerzité v Delftu. V této publikaci Hertzberger piedstavuje Siroké spektrum témat
souvisejicich s architekturou a jeji problematikou, kterou nasledné komentuje na
zakladé svych zkusenosti z praxe. Pfedklada zde fadu svych teorii a potencionalnich
feSeni, avSak nejzasadnéj$im pristupem dle n&j ma byt poté samostatny proces
mysleni, z néhoz vzejde vlastni osobity pohled na dané téma. Tudiz zde neuvadi
jasny navod ¢i vychodiska, nybrz dava ctenati prostor sdanou tezi nakladat
nasledné po svém a aplikovat ji dle své osobni potieby. To shleddvdm za uzite¢né
predev§im, co se ty¢e podniceni procesu mysleni a uchopeni tématu své prace

v tomto kontextu.

Mezi dalsi literaturaturu vztahujici se k architekture, z niz misty ¢erpam,
ackoliv jiz ne vtak z&sadnim méfitku a proto ji predstavim pouze okrajové je
kuptikladu Architektura a verejny prostor Petra Kratochvila®, vénujici se tématu
vefejného prostoru a jeho casté neur¢itosti, rozkladu a funkcim, ¢i zpétnému hledani
jeho tradi¢nich forem a néplni. Dale Imagining Cities — Scripts, Signs, Memories od
Sallie Westwood a Johna Williamse.*® Ustiednim tématem publikace je mésto,
které vybizi k cross - disciplinarni diskuzi v ramci debat v kontextu modernity
a postmoderny, sociologie, kulturologie a kulturni geografie.V knize se autofi
zaobiraji ¢tyfmi hlavnimi tématy, jako je: Teoretickd predstavivost, etnicka
rozmanitost a politika diference paméti a nostalgie mésta jako souc¢asti vypravéni.
To vse v souvislosti s minulosti a ptitomnosti, coz ma byt ndpomocné pii zkoumani

a rozvijeni myslenky virtualniho mésta. Text je koncipovan na velmi odborné

% HERTZBERGER, Herman. Prednasky pro studenty architektury. 1. vyd. Dolni Kounice: Mox
Nox, 2012. 288 s. ISBN 978-80-905064-0-4.

47 Tamtéz, s. 50 -100.

48 KRATOCHVIL, Petr. Architektura a verejny prostor. 1. vyd. Praha: Zlaty fez, 2012. 164 s. ISBN
978-80-903826-4-0.

4 WILLIAMS, John, WESTWOOD, Sallie. Imagining Cities: Scripts, Signs and Memories. 1. vyd.
New York: Routledge, 1996. 304 s. ISBN 978-0415144308.
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darovni, tudiz vzhledem k rozsahu a tématu sve prace mohu s jistotou fict, Ze vyuziji

pouze kapitolu Chaotic places or complex places cities in a post-industrial era.>

Na zavér bych jesté zminila praci Kirsten Moan Thompson Apocalyptic
Dread: American film at the Turn of the Millennium.>! V publikaci Thompsonova
na zakladé historickych fragmentt rozebira pocatky apokalypsy, ktera se stala
v prubéhu let ¢im dal tim vice populdrnim tématem, jak ve spolecenském
a sociokulturnim kontextu, tak v postupném formovani se do tohoto ,,subzanru®.
Tato publikace pro mé muze byt relevantni piedevs§im v uchopeni tématu
apokalypsy jako takové a k naslednému rozboru post-apokalypsy, rovnéz predevs§im
v souvislosti s americkou filmovou tvorbou. Publikaci shleddvdm za uzite¢nou
v rdmci sirokého spektra zde uvadénych filma s touto tematikou. Thompsonova zde
zminuje i psychologicky dopad na divaka anebo kupiikladu zrod tzv. typu nuklearni

rodiny.>?

Dalsi zdroje, jako jsou skripta ¢i internetové stranky a weby, v této casti
s podrobngjsim komentafem nakonec neuvadim vzhledem k jejich obsahlosti, avsak
nalezla jsem spoustu internetovych zdroji, jako jsou fanouskovské weby vztahujici
se pfimo k samotnému seridlu ¢i post-apokalypse, viz internetové stranky typu
Urban explorer ¢i Abandoned places,> které jisté mohou poslouzit coby inspirace
pti formovani mé prace a piipadné k profilaci nékterych jejich ¢asti predevsim
v souvislosti s prostfedim.Vétsinu bych vsak fadila spise do sekundarnich zdroju
a jsem si samoziejmé¢ védoma, ze mnohé z nich, nelze povazovat za divéryhodny
material, z néhoz by se mélo piimo Vv této odborné praci vychazet. Za sekundarni
prameny povazuji ty, které mi pouze poslouzi jako okrajové zdroje maximalné
k rozsiteni znalosti vztahujicich se k mému tématu, avsak nebudou pro mé zcela
zasadni. Povétsinou jsou to ty, které mi piinesly pouze n&jaky vytah potiebnych

informaci.

50 Tamtéz.

51 THOMPSON, Mona, Kirsten. Apocalyptic Dread: American film at the Turn of the Millennium. 1.
vyd. State University of New York Press, 2007. 208 s. ISBN 978-0791470442.

52 THOMPSON, Mona, Kristen. cit. 51.

% Henk van Rensbergen. abandoned-places.com [online]. Dostupné z: http://www.abandoned-
places.com

Urban explorers network. urbanexplorers.net [online]. Dostupné z: http://www.urbanexplorers.net
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2. Predstaveni Zanru a tématu post-apokalypsy

Film jakozto jeden z klasifikovanych druhti uméni umoznuje divakovi od
nepaméti da se fict jisty druh ,,aniku do fantazie* skrze filmova platna ¢i televizni
obrazovky, prostfednictvim raznych autorskych, vizualnich variaci inspirovanych
motivy konkrétnich Zivotnich situaci, pociti, prozitkia ¢i redlnych historickych
udalosti. Ty tvirci nasledné s vyuzitim Siroké Skaly filmovych prostiedki pretavuji
v ucelend dila, ktera je posouvaji jesté kolikrat déale za hranice vyse zmifované
divacké fantazie. Tyto celky poté z hlediska zatazeni a uchopeni Kklasifikujeme na
zakladé¢ Zzanru anebo typu kinematografie, tedy dle zpusobu pojeti z hlediska

filmového vypravéni, formy ¢i také podle ustfedniho tématu.

Bordwell tvrdi, Ze: ,,Néktefi divaci se divaji na film s o¢ekavanim, ze se
dozvi néco o zivoté. Mohou ocenovat film, nebot’ vyjadiuje né&jakou hlubokou
myslenku. Ale jakmile pochopime vyznam filmu, jsme ¢asto v pokuseni rozdélovat
film na cast obsahovou (vyznam) a formu (nositele obsahu). Kdy abstraktni
zalozeni implicitnich vyznami muze vest k velmi Sirokym konceptim, casto
zvanym témata.«>* Pfi¢emz pravé téma povazuji za onen pojici charakteristicky
prvek filma ¢i pofadt post-apokalyptického zanru. Vzhledem k tomu, ze lidska
predstavivost nezna meze a je od nepaméti fascinovana riznymi katastrofickymi
scénafi a predstavami 0 tom, co nastane, az vypukne konec svéta, coz doklada
bezpocet snimku reflektujicich toto téma, rozhodla jsem se, Ze konkrétné tento jev
prozkoumam skrze svoji bakalafskou praci podrobnéji, a to predevsim z hlediska
vyobrazovani zivota po onom ,konci svéta“ a jeho formy v rdmci mizanscény®® na
pomezi filmového média, konkrétnéji pak piedevsim v kontextu televizni seridlové

tvorby.

Z hlediska terminologie jist¢ nemusim piili§ predstavovat zakladni pojem
,»apokalypsa®, jehoz pivod saha az daleko do kiestanské mytologie odkazujici na

Zjeveni Janovo.%® V bézné fedi ho vsak zname piedevsim v pfeneseném vyznamu,

5 BORDWELL, David, THOMPSONOVA, Kristin. cit. 11, s. 93.

% Vénovat se budou predevsim slozkam mizanscény jako je prostiedi a scéna, kostymy a masky,
rekvizity a osvétlovani.

5 BIBLE: Pismo svaté Starého a Nového zékona. Cesky ekumenicky pieklad. 14. vyd. Praha: Ceska
Biblicka spole¢nost, 2008. 1406 s. ISBN 978-80-85810-69-1. s. 1354,
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kterym oznacujeme masivni katastrofy ¢i udalosti spojené se zni¢enim ¢i zasadnim
naruSenim svéta. Obliba vyobrazovani apokalypsy je ostatné jiz patrnd napfic
historii z fady dochovanych artefaktt, at’ uz co se ty¢e vytvarného uméni anebo
literatury.®” V soudasnosti se naopak zobrazovani apokalypsy etablovalo patrné
nejéastéji na poli komiksové tvorby a pocitacovych her.%® Pro tuto praci je viak
stéZejni termin “post — apokalypsa®, tedy zivot nésledujici po apokalypse, zejména
v souvislosti se skupinou piezivSich, ktera se kvuli nasledkim urcité katastrofy
musi adaptovat na naprosto odlisné, nové zivotni podminky. Témata spojena
s apokalypsou a post-apokalypsou se nejéastéji objevuji v rdmci zanru, jako je horor
a science fiction (k némuz pravé vétSina tvircu post-apo snimki inklinuje
nejcastéji), drama a rovnéz dokudrama, s tim, ze tyto filmy kolikrat nesou prvky
i dvou z téchto zanrovych kategorii. Tyto kategorie definujeme skrze spole¢nou
identitu ptedev§im na zakladé sdilenych zanrovych konvenci, kdy se jisté prvky
syzetu mohou stat pfimo konvencemi. *® V post-apokalypse je tedy timto
konvenénim motivem Katastrofa, kterd zapocina zni¢enim svéta, avSak né&jaky
protagonista tuto apokalypsu pteci jen ptezije a divak poté sleduje jeho zorientovani
se v novém systému chaosu. S témito konvencemi jsou logicky spojena bezesporu
i ur¢ita divackd oc¢ekavani vzhledem k vizualni strance dila. Konvence se mohou
odrazet i v ramci filmovych postupt, jako je kupfiikladu volba ponurého osvétleni

odpovidajici zanru hororu.

Zaroven je u kinematografie jako vizudlniho média mozné definovat tento
zanr i pomoci konvenéni ikonografie. © Kdy se ikonografie zanru sklada
z opakujicich se symbolu, které ve filmech nesou totozny vyznam. V piipadé mého
predmétu z4jmu - zombie serialu The Walking Dead (2010 -) je tomu tak v rdmci
ikonografie spojené s riznymi pifedméty (rekvizitami) a prostfedim. Ukazatelem
muze byt kupiikladu poni¢ena Krajina po bitvach piezivsich s nemrtvymi vzhledem

ke kategorii zombie apokalypsy, nebo coby ukazatel mtze kuptikladu slouzit detail,

57 Apokalypsa V literatuie: Peter Heller - Psi Avézdy, Cormac McCarthy - Cesta, Ondfej Neff — Tma,
Hugh Howey - Silo, Robert Merle - Malevil, Apokalypsa ve vytvarném uméni: Hieronymus Bosch —
Zahrada pozemskych rozkosi , Albrecht Durer — Ctyri jezdci postapokalypsy

%8 ptiklady pocitatovych her a komikst s apokalypsou: Kolektiv autort - Noe - Trest za krutost
[komiks], Stalker: Shadow of Chernobyl, Fall out, DayZ, Left 4 dead [PC hry].

% BORDWELL, David, THOMPSONOVA, Kristin. cit. 11, s. 425.
60 Tamtéz, s. 425-426.
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jako jsou zabednéna okna, coz funguje jako funk¢éni motiv a znak toho, Ze na
ulicich se vyskytuje patrné néco, co nechceme, aby se dostalo dovnitt do budovy.
Tyto a dalsi mnohé prvky tak umoziuji zanrovému filmu, aby ptenasel informace
rychle a tspornd. %! Tvirci vétsinou v téchto filmech &i televiznich potadech
s oblibou radi provétuji diky ztizenym zivotnim podmink&m charaktery a hranice
svych postav, jez jsou tak skrze neustdly boj o ,pieziti“ deformovény, a tim
testovany.V kontextu americké televizni tvorby zminim kupiikladu reality show,
vysilanou na kabelové stanici Discovery Channel - The Colony (2009),% ktera je
koncipovéana jako tizeny experiment monitorujici to, jak by lidé piezili po globalni
katastrofé. Na zakladé vybrané skupinky jedinct, ktefi se pohybuji napiic
spole¢enskymi tfidami od védcd az po manualné zruéné stavate, tvarci testuji, jak
se s nastalou situaci tento vybrany spoleensky segment vyporada. Dalsim
ptipadem tohoto typu potadu z tad televizni tvorby je svétové znamy fenomen
vysilany na stanici CBS, reality show — Survivor (2000 — ),% ktera se v roce 2015
dockala jiz své tficaté prvni fady. Opét se zde jednd o vybranou skupinu jedincu,
ktefi jsou na zaklad¢ ztizenych zivotnich podminek (kompletné odfiznuti od vysad
a pohodli materialistického svéta) provérovani povétsinou na opusténych ostrovech
skrze fyzicky a psychicky naro¢né Ukoly a situace, z nichz ma na konci vzejit jeden
vitéz, ktery je nejzdatnéjsi na zakladé své socialni inteligence a fyzické schopnosti
(vitéz je vsak po celou dobu motivovan finan¢ni vyhrou). Podobnym, komorngjsim
experimentem je pak docudrama vysilané na Discovery channel - Naked and Afraid
(2013 —),% kdy je vzdy jedna cizi zena a jeden cizi muz ponechan napospas osudu

v divocing, bez jidla, vody, a jesté k tomu nazi.

Uz jenom na zakladé téchto vyse uvedenych piikladi Ize tvrdit, Ze se napfic
uvedenymi druhy televiznich potadt skute¢né velice ¢asto objevuji opakujici se,
téméf totozné prvky a motivy, jako jsou kuptikladu pravé extrémni podminky
komplikujici preziti. Muze se jednat o katastrofy klimatickeho ¢i nuklearniho razu
anebo o ty jesté extrémnéjsiho charakteru, jez se pak nejvice poji svym charakterem

k sci-fi Zanru, obsahuji neobvyklé druhy mutaci, jako je pravé kupiikladu

61 BORDWELL, David, THOMPSONOVA, Kristin. cit. 11, s. 425.

62 The Colony [reality — tv]. Discovery Channel. USA: Discovery communications. 2009.

8 Survivor [reality — tv]. Charlie Parsons. USA: CBS. 2000.

64 Naked and Afraid [reality show]. Discovery Channel. USA: Renegade 83 Entertainment. 2013.
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degenerovani v dasledku né&jaké lidsky organismus napadajici pandemie,
vampyrismu az k mimozemskym civilizacim nebo pravé zombies. Vzhledem
k jasnému podobnému tematickému vymezeni se, které je definovano na zakladé
urc¢itych totoznych prvku objevujicich se napii¢ témito podkategoriemi, je patrné,

ze muzeme o post-apokalyptickych filmech mluvit jako o Zanru.

Vzhledem k rozsahu a tématu své préce se vsak nemohu do hloubky vénovat
historii a vzniku tohoto zanru, jehoZz pocatky by se daly datovat rokem 1916
a konkrétné pak danskym némym snimkem reziséra Augusta Bloma s nazvem
Verdens undergang (1916).% Stejné tak vzhledem k néaplni této prace nemohu
dusledné pojmout rozbor a specifikaci v§ech jednotlivych kategorii a subzanrt post-

apokalypticky ladénych filma a potadu, které zminuji ve struénosti vyse.

Uchopeni tématu post-apokalypsy se ze strany filmovych tvirct napiic
historii logicky ménilo vzhledem k zasadnim historickym udalostem, coz se nejvice
odrazelo na vysledné vizuélni stylizaci a rovnéz skrze vytvofeni potiebného
konfliktu a katastrofy, ktera mohla byt odrazem momentalniho stavu spole¢nosti.
V této souvislosti to mohou byt snimky s vale¢nou jadernou apokalypsou anebo
tieba Kkatastrofickou pandemii. Vzhledem Kk Sirokému spektru filmd, natocenych
v rdmci téchto ,,podkategorii, jsem si pro tuto praci zvolila pouze jednu z nich, a to
zombie post-apokalypsu.®® Myslim si totiz, ze tato varianta je dnes velmi popularni
¢emuz nasvédcuji zebiicky vysoke divacké sledovanosti. A zaroven se mi jevi jako
vhodny adept z hlediska své specifi¢nosti pro analyzu na zaklad¢ zde se opakujicich
zanrovych konvenci, prvka a motiva. Filmy a televizni potady, v nichz se objevuje
zombie post-apokalypsa, mizeme hledat nap#i¢ vSemi ostatnimi zanry a typy
kinematografie, jako jsou kuptikladu komedie, horor, drama, lovestory, animovany
film, televizni serial, dokudramata, vysoko rozpoctové blockbustery nebo naopak

slashery.®” V televizni tvorbé jsou to potady, jako je kuptikladu devitidilna britska

% Dalo by se tvrdit, Ze se jedna o jeden z prvnich filma, ktery vykazuje tendence zpracovat téma
post-apokalypsy.

Verdens undergang [film]. Directed by August BLOM. Denmark, 1916.

86 Zombie post-apokalypsa se nejéastéji vyznacuje n&jakym druhem nakazy, kterd napada lidsky
organismus. Lidé se tak pod naporem tohoto nezndmeho viru bud’ rovnou méni na nekontrolovatelna
agresivni monstra anebo poté, co podlehnou ndporu nemoci vétsinou po smrti znovu ozivaji.

67 ptiklady zombie post-apokalypsy napti¢ zanry: komedie — Zombieland (2009), Fido (2006),
parodie — Shaun of the Dead (2004), Dead snow (2009), horor — Dawn of the Dead (2004), REC
(2004), 28 Days later (2002), drama, lovestory — Warmo bodies (2013), animak — Paranorman
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série vysilana televizni stanici BBC In the Flesh (2013),% francouzska osmidilna
série Les Revenants ( 2012),% britska fikéni hororova reality show vysilana na
stanici Channel 4 Dead set (2008).° Dale serial iZombie (2015)"* vysilany
americkou televizni stanici The CW na motivy komiksové piedlohy, spin-off TWD
vysilany stanici AMC - Fear The Walking Dead (2015)'2 a piedevsim seridl
odpovidajici nejvice potfebam a cilim mé préce a to jiz vyse zminovany americky
serial rovnéz vysilany stanici AMC The Walking Dead (2010), ktery si dovolim

blize predstavit v nasledujici kapitole.

V zavéru této kapitoly bych si jesté dovolila podotknout, Zze Bordwell ve své
knize uvadi, ze zanry se vpriabéhu casu méni. Jejich konvence byvaji
pfepracovavany a filmati prekvapivé casto vytvafeji nové zanry propojenim
stavajicich konvenci s konvencemi z zanrt jinych.”® Z &ehoz vyplyva, Ze urdeni
jasnych hranic mezi zanry muze byt ¢asto dosti problematické. Troufam si vsak
tvrdit, Ze pravé zanr post-apokalypsy je natolik vyrazny, uz vzhledem k casto se
v ném opakujicim prvkam narativu, Zze ho mtizeme tadit mezi velmi specificky zanr
celou jeho povahou, diky ¢emuz by zde k zaméné a k problematickému rozpoznani

zanru z hlediska uréeni mélo dochazet pouze minimalné.

(2012), tv serial — iZombie (2015), Fear The Walking Dead (2015), The Walking Dead (2010),
blocbuster — World War Z (2013), slasher — Braindead (1992), Night of the Living Dead (1962) a
mnohé dalsi.

8 IN THE FLESH SERIES 1 & 2 [DVD]. BBC, 2014.

8 LES REVANTES — SAISONS 1 & 2. The Returned — Season 1 & 2. [DVD]. Studio canal, 2015.
70 DEAD SET. [DVD]. Chanel 4, 2008.

1 1ZOMBIE Season 1. [DVD]. Warner Home Video, 2015.

2 Fear of The Walking Dead. Season 1. TV, AMC, 2015.

8 BORDWELL, David, THOMPSONOVA, Kristin. cit. 11, s. 426-427.
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2.1 Serial The Walking Dead

Americky televizni serial The Walking Dead (Zivi mrtvi)™* zagala 31. fijna
2010 vysilat americka kabelova televizni stanice AMC. Momentalné patii mezi
coz doklada i fakt, ze n¢kolikrat ptekonal rekord sledovanosti jako jeden ze seriala
s nejvétsim poctem divakia na kabelové televizi viibec.” Mezi jeho hlavni tviirce
patii rezisér Frank Darabont, ktery natocil Oscary ocenéné snimky, jako je
Vykoupeni z veznice Shawshank (1994) a rovnéz Zelena mile (1999), které jsou
adaptacemi knih Stephena Kinga. Darabont je sice zndmy ptedvsim diky svym
vézenskym dramatium, ktera divaka i pies vSechna Uskali filmovych postav nabadaji
k urc¢ité nadg€ji a optimismu, avsak soud¢ dle jeho rezijni filmografie, je mu blizky
rovnéz i zanr hororu - jeho debutem byl televizni film, horor Pohiben zaziva (1990)
a ke Stephenu Kingovi se vratil zpracovanim jeho povidky ve formé hororu Mlha
(2007).7® Dale se na serialu podili rezisér Ernest R. Dickerson a Michelle Maxwel,
etablovani tvtrci na poli televizni tvorby a produkce populédrnich televiznich
serialt, jako je kupiikladu serial Game of Thrones ¢i Breaking Bad. Serial vznikl na
motivy stejnojmenné komiksové série The Walking Dead, ’’" jez je mési¢né
vychéazejicim cernobilym komiksem monitorujicim skupinu piezivsich, kterd celi
chaosu zombie apokalypsy. Prvni dil byl publikovan v roce 2003 nakladatelstvim
Image Comics. Komiks vytvofil a napsal Robert Kirkman a malit Tony Moor,
ktery byl pozdg&ji nahrazen Charlie Adlardem.”® Z komiksové piedlohy viak tviirci

serialu ptejimaji pouze zakladni body zapletky, hlavni postavy a nékteré situace.

V rozhovoru pro televizni stanici AMC Kirkman uvadi, ze seridlova podoba

piidala nové situace a konflikty, kterymi si musi postavy projit, diky ¢emuz se

74 THE WALKING DEAD. Zivi mrtvi [DVD]. Praha: Magicbox, 2011.

5 KISSELL, Rick. AMC’s ‘Walking Dead” Draws Record Finale Ratings. In: Variety [online].
March 30, 2015, 11:50 am [cit. 2015-04-01]. Dostupné z: http://variety.com/2015/tv/news/amcs-
walking-dead-draws-record-finale-ratings-1201462598/

® MATYSEK, Jiti. Smrt ptichazi posvadit na nade televizni obrazovky. 25fps [online]. 2011 [cit.
2015-04-01]. ISSN 1802-5714. Dostupné z: http://25fps.cz/2011/smrt-prichazi-posvacit-na-nase-
televizni-obrazovky/

7 KIRKMAN, Robert. cit. 3.

8 BELLONI, Matthew. Walking Dead' War: Creator Robert Kirkman Sued By Collaborator
(Exclusive). In:The Hollywood reporter [online]. 2012 [cit. 2015-04-05]. Dostupné z:
http://www.hollywoodreporter.com/thr-esq/walking-dead-war-creator-robert-288671
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piedloha.” Z hlediska expozice je d&j serialu situovan do Americké Atlanty, kde
vypukla nahla virova epidemie, napadajici lidsky mozek, a pieménujici tak lidi na
tzv. chodce (the walkers).®° Seridl zachycuje stejné jako jeho piedloha putovani
skupiny pfeziv§ich. Hlavnim protagonistou celého serialu je byvaly policista Rick
Grimes (Andrew Lincoln), ktery se poté, co se probudi z koématu v lokalni
nemocnici do ,,nového* post-apokalyptického svéta vydava na cestu naptic¢
zpustoSenou americkou Georgii a snazi se nalézt svoji rodinu v jejich sutinach.
Rickovou hlavni motivaci je v pribéhu celého seridlu predevsim touha naleznout
pro sebe, svoji rodinu a skupinu dalsich piezivsich, které potkal na cestach, novy
a predev$im bezpe¢ny domov. Katalyzatorem udéalosti je motiv neustalého boje
0 pieziti, diky némuz jsou hndny akce a zejména d¢j neustéle kupiedu. Tvurci
v rdmci vystavéni déje vyuzivaji typického fetézeni pti¢in a nasledkt. Na pozadi
tohoto ,,putovani“ je v seridlu vSak rovnéz rozehravano mnoho dalSich
kontroverznich spolecenskych témat, jako jsou kuptikladu rasismus, domaci nasili,
nevéra nebo otazka etiky a lidskosti v meznich situacich. Z hlediska ¢asu se
vypravéni odviji chronologicky avsak se strukturou je manipulovano flashbacky
a flashforwardy. V serialu nefunguje Zadna abstraktni autorita, jakou je kupiikladu
homodiegeticky ¢i heterodiegeticky vypravéc, ktery by divaka skrze vypravéni
,,0n/off screen* ukotvoval v piibéhu. V nékterych dilech vsak misty funguje princip

personifikovaného vypravéce, kdy je ptibéh vypravén z optiky uréité postavy.8!

V prub&hu prvni sezony seriél ziskava s tokem déje nékolik dalsich hlavnich
protagonistt. V' dusledku toho dochazi k zmnozeni narativni linie, coz doklada fakt,

ze je zde uplatiovan princip seriality zalozeny na oddalovani ¢i Uplné absenci

 THE WALKING DEAD. Dispatches From the Set — Comic Creator and Series Executive
Producer Robert Kirkman. In: Blogger [online]. 2010-21-06 [cit. 2015-04-01]. Dostupné z:
http://blogs.amctv.com/the-walking-dead/2010/06/robert-kirkman-interview-3/

8 Jak jsem jiz uvadéla vyse, oznaceni walkers (chodci) ¢i v komiksu bitters maji byt v serialu
synonymem pro zombies. Rozdilné pojmenovani zvolil Robert Kirkman udajné proto, Ze po¢ita s
predpokladem, Ze v diegetickém svété serialu 0 zombies doposud nikdo pied tim neslysel, tudiz pro
né neexistuje oficialni pojmenovani a hlavné tento termin povazuje v serialu za rozptylujici a
zavadéjici.

AMC. The Walking Dead Comic Book Creator Robert Kirkman Answers Fan Questions. Amc.com
[online]. © 2010 — 2015 [cit.2015-04-10]. Dostupné z: http://www.amc.com/shows/the-walking-
dead/talk/2010/12/robert-kirkman-fan-interview

2t KORDA, Jakub. Uvod do studia televize 1. 1. vyd. Olomouc, 2014. 60 s. ISBN 978-80-244-4212-
9,s.43.
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kompletniho rozieseni. Tim si tvirci pii pfipadném divackém uspéchu ptipravili

prostor pro dalsi sezony, coz se potvrdilo hned vzapéti.

Vzhledem k nebyvalému tspéchu prvni sezény, ktera ziskala ocenéni Saturn
Award® za nejlepsi televizni serial, cenu Emmy za nejlepsi proteticky make-up,
a dokonce byla nominovana na Zlaty globus za nejlepsi serial roku, se televizni
stanice AMC rozhodla pro odvysilani druhé sezény, tentokrdt s dvojnasobnym
poc¢tem dild, jelikoz prvni jich méla pouze Sest. Druha sezona méa 13 dila, treti,
¢tvrta a pata sezona jich ma 16. V tomto roce stanice AMC zacala vysilat Sestou
sez6nu kratce po letnich prazdninach. Kazdy dil ma stopaz dlouhou 45 minut
a vétsinou za¢ina recapem z piedeslého dilu.8® Uvodni titulkova sekvence se sklada
z obrazu, které divakovi skrze jistou symboliku napovidaji, o jaky typ seridlu se
bude jednat. Na pozadi je pak vzdy hudebni motiv v podobé skladby, kterou pro
serial slozil americky hudebni skladatel Bear McCreary.® The Walking Dead je
nekompromisnim, vizualn¢ drsnym, velmi explicitnim seridlem, jenz z hlediska
marketingu a strategii ¢erpal z riznych typt publik a zaroven Si rozhodné vytvotil
i zakladnu oddaného boutique publika, preferujiciho tento Zanr a rovnéz Zanr
hororu. Nechybi zde ani damyslna prace s kamerou, kterd misty vyuziva riznych
efekti a moznosti obrazu, jako je snimani obrazu skrze ,,rybi oko*, mikroskop,
hledacéek dalekohledu a nebo zaméfovaé odstielovaci pusky. Coz se da jisté misty
zaroven vylozit jako ur¢ita znakovost souvisejici s tématem, nesouci v sobé jistou
symboliku, a umoctiujici tak vypjatost situace. 3 Kamera Davida Boyda je
z hlediska snimani pohybu misty velmi dynamicka (ru¢ni zabéry), coz napomaha
budovat napéti a zaroven podporuje akénost snimaného déje, rovnéz je to i znakem

netypickym pro televizni tvorbu, coz v divakovi vyvolava pocit, ze spise sleduje

82 Saturn Award je kazdoro¢ni udileni cen ,,Academy of Science Fiction, Fantasy & Horror Films*
na pocest ocenéni prace pievazné v Kategoriich zanrového filmu jako je sci-fi, fantasy a horor
piedevsim v televizni a video tvorbé.

8 Recap, rekapitulace minulého dilu je typickym prvkem poifadd s kumulativnim narativem (seriald,
minsérii), na zacatku sezony byvaji také piipomenuty klicové udalosti té predeslé. Smyslem recapu
obecné byva ozivit tyto informace, které jsou dilezité pro pochopeni zapletky aktualniho dilu.

KORDA, Jakub. cit. 81, s. 40.

8 BEAR MCCREARY. Bear McCreary — Biography. Bearmccreary.com [online]. © 2011 [cit.
2015-04-11]. Dostupné z: http://www.bearmccreary.com/#about

8 Vsechny tyto stylizované zptisoby snimani odpovidaji svym typem loveckym, vale¢nym ¢&i
védéckym atributum. Tvarci tak mohou umocnit pocit napéti dané akce. (Hledacek - byt na pozoru,
sledovat, odstrelovaci puska - byt vzdy pfipraven, mikroskop — vsudyptitomna nakaza).
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zanrovy film. Seriél se nataci na kameru Arriflex 416 nalémm film (Kodak Super),
jelikoz tvarei v porovnani s ostatnimy zjistili, ze tento formét jim umozni déat
nejlépe vyniknout zombie make-upu a efektim, které tak budou putsobit nejvice
vérohodné.® Nekteré scény jsou snimany na tii kamery zaroven, jelikoz - jak Boyd
tvrdi - diky tomu mohou byt zachyceny unikatni dhly, které pouze s dvéma
kamerami za normalnich okolnosti zkréatka nenato¢i.8” S pribyvajicimi sezonami se
nékteré postavy a predevsim hlavni protagonisté velmi vyvijeji, a divak je tak
vzhledem k vétsi moznosti rozvoje déje muze rozkryvat skrze flashbacky z jejich
minulosti. Nékteré postavy jsou v seridlu velmi ambivalentni, pficemz jejich
rozpolcenost, kterd je pochopitelna vzhledem Kk nastalé, psychicky naro¢né
a vycerpavajici situaci, se pozdgji formuje obéma sméry. Z nékterych protagonisti
se pozd¢ji stdvaji postavy zaporné (Shane), anebo se naopak jejich charakter
formuje kuptfedu, a dostavaji se tak z pozice nevyraznych outsiderd do role
ustfednich ,lidra*, ktefi v seridlu musi &init zivotné dulezita rozhodnuti, ktera
mohou ovlivnit osud celé skupiny. N¢které postavy se rovnéz velmi posouvaji na
ose své moralky, stavaji se v pribéhu casu v rdmci zachovani pragmatického
rozhodovani chladnymi dalo by se fict az necitelnymi (Carol). Psychologie postav
se zde zkratka stdle velmi casto proménuje. Dalsim prvkum, jeZ jsou soucasti
mizanscény, jako jsou prostiedi, kostymy, osvétlovani a funkéni rekvizity, se budu

dukladngji vénovat v nasledujici analytické ¢asti a jejich podkapitolach.

Diky celosvétové oblibenosti tohoto serialu a vlivu internetu vznikla v této
souvislosti spousta fanouskovskych webut, kde divaci o pofadu diskutuji nebo ho
doplnuji 0 zajimavosti, spoilery, ,,behind the scene* materialy anebo monitoruji
lokace, kde probihalo nataceni. Stanice AMC v tomto roce na svych oficidlnich
stranké&ch ohléasila, ze dokoncila piipravy spin-off serialu s ndzvem Fear of the

Walking Dead, & ktery mél premiéru v 1été 2015.%°

86 HEURING, David. A Cinematographer Among The Walking Dead - DP David Boyd Makes
Horror Work in Broad Daylight. In: Studiodaily [online]. Nov 03, 2010. [cit. 2015-03-17]. Dostupné
z: http://www.studiodaily.com/2010/11/a-cinematographer-among-the-walking-dead/

87 KAUFMAN, Debra. Behind the Lens: David Boyd ASC & The Walking Dead. In:
CreativeCOW.net [online]. ©2012 [cit. 2015-03-15]. Dostupné z:
https://library.creativecow.net/kaufman_debra/Behind-the-Lens-David-Boyd/1

88 Fear of The Walking Dead. Season 1. TV, AMC, 2015.

89 Pro seridl Fear of The Walking Dead je zatim oficialné potvrzeno nataceni druhé sezény seriélu.

28



S pofadem jesté souvisi talk show snazvem Talking Dead, ® v niz
moderator Chris Hardwick se svymi hosty, jako jsou autoii nebo samotni herci,
rozebira n¢které momenty z pravé odvysilaného dilu s tim, Ze zde Gcastnica také
odpovidaji na dotazy divaka. Fenomén The Walking Dead rovnéz inspiroval tvirce
pocitaGovych her a aplikaci pro mobilni telefony. Napiiklad hra Walkers Kill Count
je schopna propojeni smartphount a tableti s televizi, kdy si jejich uZivatelé pii
sledovani serialu mohou tipovat pocet sestielt ¢i to, jaka zbran usmrtila postavu na
obrazovce.®* Na motivy komiksu rovnéz vznikla pétidilna poéitadova hra s ndzvem
The Walking Dead: A Telltale Games Seriess,®? dale pak hra na motivy serialu
s nazvem The Walking Dead: Survival Instinct, z pohledu jedné z hlavnich postav -
Daryla Dixona a jeho bratra Merlea.®® Z ¢ehoz je patrné, Ze seridl vyuziva rovnéz

doprovodného merchandisingu. %

WILLIAMS — SHAW, H. ‘The Walking Dead” Spinoff Title, Crossover Rumored. In: Screen Rant
[online]. February 2015 [cit. 2015-03-15]. Dostupné z: http://screenrant.com/fear-the-walking-dead-
spinoff-title-crossover/

% AMC. The Talking Dead. amc.com [online] © 2010-2015. Dostupné z:
http://www.amc.com/shows/talking-dead

%1 FX. The Walking Dead — Walkers Kill Count [aplikace]. 7 February 2012,
92 TELLTALE. The Walking Dead [PC/MAC hra]. © 2012-14.
% ACTIVISION. Walking Dead Survival instinct. [PC hra]. [vydano 22.4.2013].

% THE WALKING DEAD & SKYBOUND SHOP. shop.thewalkingdead.com. [online] © 2015.
Dostupné z: http://shop.thewalkingdead.com/collections/thewalkingdead
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2.2 Komiks jako predloha pro serial

Ackoli by se dalo predpokladat, ze ptivodni komiksova piedloha® bude mit
zasadani vliv na mizanscénu seridlu The Walking Dead, ve skute¢nosti tomu tak je
v tomto piipadé pouze casteéné. Sice nékteré tstfedni postavy v seridlu skute¢né
nesou podobné pro n¢ charakteristické rysy a rovnéz vizualni prvky kostymu jako
ty komiksové (Mishonne, Rick, Tyresse), avsak komiks pro serial slouzi spiSe jako
velmi struény vizualni scénar a predloha, kterou vsak jeho tvurci nasledné rozvadg;ji
v mnohem obsahlejsi, propracovanéjsi verzi. Dokonce i déjova struktura se misty
vyrazné 1isi v tom, ze nékteré postavy vznikly pro serial zcela nové a jiné,
v komiksu pfitomné osoby se zde naopak viibec nevyskytuji. Z komiksové piedlohy
jsou rovnéz prejimany nékteré narativni motivy, avsak v serialu jsou poté uchopeny
zcela odlisnym zptisobem. Na druhou stranu je vSak z celkového vizualniho pojeti
The Walking Dead patrné, ze se tvirci komiksovym stylem v nékterych Castech
seridlu skute¢né inspirovali a nékteré scény by tak pii jejich zastaveni mohly
pusobit jako ilustrované sekvence z komiksu a svym uspofadanim ptipominat
rozvrzeni uzivané ve storyboardech. Tudiz tento komiksovy styl zde pteci jen svym
zpusobem obsazen a zakomponovan bezesporu je. Nékteré konkrétni piiklady vsak
budu blize uvadét na zakladé srovnavani téchto dvou médii v néasledujicich

kapitolach pti rozboru mizanscény.

Komiks ma pti deskripci post-apokalyptickych svétd nespornou vyhodu
v tom, ze mize prostfednictvim obrazti velmi efektivné napomahat pti budovani
atmosféry.%” V seridlové podobé viak mlize byt vie propracovano jeste mnohem
vice do detailti. Kdyz pominu kontext pocatku komiksu v Japonsku a Asii, patrné
nejvetsi pielom v kvantité komiksové produkce piinesla tvorba USA okolo 40. let
20. stoleti, kdy se nastartovala komiksova manie a na svét prichazeli v kreslene
podobé dodnes populdrni vSem znami hrdinové jako Batman, Superman anebo

Captain America.”® Na zakladé oblibenosti komiksti poté vznikla fada animovanych

9% KIRKMAN, Robert. cit. 81.

%V podkapitole o kostymech se vénuji srovnavani stylizace uzité v seridlu podle komiksové
predlohy str. 50

9 POSTAPOCULTURE. Postapokalyptické komiksy — Gvod. In: Blogger [online]. 17.10.2014. [cit.
2015-10-03]. Dostupné z: http://postapoculture.blog.cz/1410/post-apo-komiksy-uvod

9% Tamtéz.
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televiznich serialt, jako Hulk (1966), Teenage Mutant Ninja Turtles (1987), Spider-
man (1994). Komiks vsak v prabéhu let poslouzil rovnéz jako ptedloha popularnim
velkofilmam, jako Spiderman (2002), The Dark Knight (2008) ¢i Watchmen (2009),
a posunul se tak ze zalezitosti pro déti a teenagery v dospélé medium s filozofickym
presahem a vydobyl si tim status regulérni odnoze uméni. Apokalypticka tematika
se v komiksech zacala vyskytovat jiz po druhé svétové valce, s dozvuky
manifestace ucinka sily fetézové nuklearni reakce. Post-apokalytické komiksy se
vsak zadaly ve svété objevovat teprve az v pribéhu 60. a 70. let.*® Pro tuto praci
stézejni komiks The Walking Dead je ¢ernobile vychéazejici mési¢nik. Prvni dil byl
vydan v roce 2003 v nakladatelstvi Image Comics. Komiks vytvoftil a napsal Robert
Kirkman a malif Tony Moor (od 7. dilu byl nahrazen Charliem Adlardem). Moore
od 24. dilu za¢al navrhovat jeho hlavni strany.® V roce 2010 ziskal cenu Eisner

Award za Nejlepsi komiks na pokracovani. 1

% Atomic knights (1960), Mighty Samson (1964), ¢i Kamandi (1972), Eternauta (1959), Henga
(1974), Barbara (1979), Cronache del dopobomba (1973), Jason Muller (1970), Simon du Fleuve
(1973), Violence Jack (1973).

10 THE WALKING DEAD WIKI. Robert Kirkman. Wikia.com [online]. © 2006 [cit. 2015-03-06].
Dostupné z: http://walkingdead.wikia.com/wiki/Robert_Kirkman

101 Eisner Award je cena udélovana v ramci komiksové tvorby od roku 1988.

COMIC-CON. 2010-Present. Comic-con.com [online]. © 2015 [cit.2015-04-10]. Dostupné z:
http://www.comic-con.org/awards/eisner-award-recipients-2010-present

31



3. Mizanscéna serialu The Walking Dead

,»Ze vsech filmovych prostiedkid, nejlépe zndme mizanscénu (mise-en-
scéne). Po zhlédnuti filmu si mozna nepamatujeme stiih, nebo pohyb kamery,
prolinacky, nebo zvuk mimo obraz, ale pamatujeme si kostymy, chladné osvétleni,
sidla, sugestivni atmosféru ulic. Zkratka, mnohé z naSich hluboce vyrytych
vzpominek na filmy se vazou pravé na mizanscénu.“%? Filmafovym primarnim
Ukolem je tedy v priubéhu nataceni mimo kontrolu herecké akce navést pozornost
publika k dilezitym oblastem obrazu jako celku, ¢ehoz nejlépe docili pravé diky
vyuziti jednotlivych prvka mizanscény fungujicich v potfebné vzajemné symbioze.
Bordwell ve své knize uvadi, Ze ,,nas zrak je citlivy na odli$nosti, coz filmafam
umoziiuje nase chapani mizanscény usmériiovat. VSechna prostorova voditka se
vzajemné ovliviuji, spolupracuji a tak zdfraziuji narativni prvky.1% Prostedi,
osvétleni, kostym a vyraz tak tvoti vizualni voditka, ktera potvrzuji nase o¢ekavani.
Vyuziti ¢asu a rytmu pohybt na platné zase ovliviiuje dynamiku akce, diky niz pak
rezisér mize rovnéz navodit potiebné napéti. 1% Nic by vsak nefungovalo, bez
mizanscény a jejich jednotlivych prvka, které neslouzi pouze k dopliovani
probihajici herecké akce v poptedi, ale které utvateji pravé dynamicky vztah mezi
popiedim a pozadim, diky némuz vznikd vysledny celek, jehoz se chce kazdy
rezisér dobrat. To, jaky maji vyznam jednotlive slozky mizanscény v seridlu The
Walking Dead, jak jsou zde konkrétné prostiedi, kostymy, rekvizity a osvétleni

utvareny, blize ptiblizim v nasledujicich kapitolach.

102 BORDWELL, David, THOMPSONOVA, Kristin. cit. 11, s. 159.
108 Tamtéz, s. 202.

104 BORDWELL, David, THOMPSONOVA, Kristin. cit. 11.
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3.1 Prostiedi v seridlu The Walking Dead: Scéna a lokace USA - Atlanta

,Neni divadla bez ¢lovéka, ale filmovy ptibéh muize probihat bez
hercti. Dramati¢nost mohou nabyt zavirajici se dvete, list ve vétru, viny narazejici
na pobiezi. Nektera filmova veledila pouzivaji ¢lovéka pouze jako piidavku: jako
komparzu nebo v kontrapunktu k ptirodé, ktera se stava tou skute¢nou ustfedni

postavou.* Andre Bazin 1%

Celkova podoba prostiedi, at’ uz v televizni nebo filmové tvorbé, muze
zna¢né ovlivnit celkové chapani a predevsim vyznéni déje. Vzhledem k tomu, ze
ustiednim tématem televizniho serialu The Walking Dead je zombie post-
apokalypsa, je vtomto kontextu jistym piedpokladem ze strany tvarca prace
s readlnymi lokacemi, které budou Kk potfebnému aranZovani poni¢eného svéta
dekonstruovat na zakladé rozkladu nékterych konvenénich prvku krajiny a mésta.
V piipad¢ tohoto seridlu je d&j prvni sezony situovan do hlavniho mésta amerického
statu Georgie - Atlanty. Piedevsim v poslednich letech je tato lokalita vyhledavanou
destinaci ze strany filmovych a televiznich tvirct pro nataceni, jelikoz vlada
povazuje aktivity spojené s filmovym pramyslem za pozitivni stimul pro mistni
ekonomiku a ptinos v podobé novych pracovnich ptilezitosti, v dusledku ¢ehoz jsou
zde pro filmate piivétivé nastaveny dané. Na oplatku vsak stat vyzaduje objeveni se
loga Georgie ve vysledném filmu. 1% Vétsina zde natocenych snimkd je pak
z hlediska d&jové expozice situovana nasledné jinam, avSak Vv piipadé Walking
Dead hraje Atlanta minimalné v prvni sezoné skute¢né kli¢ovou roli. Nekteré
obrazy jsou rovnéz nataeny na okrajich Atlanty, jako je Newnan, Senoia,
Sharpsburg, kde byla nasledné¢ nataéena 1 vétSina scén zdruhé sezony,
odehravajicich se primarné na Hershelove farme, ktera se skute¢né nachazi v oblasti
Senoia.'%” Sam Robert Kirkman vykonny producent seridlu a tviirce komiksové

ptedlohy v rozhovoru publikovanéem na internetovych strankach televizni stanice

105 BAZIN, Andre. Co je to film?. Praha: Cs filmovy Ustav, 1979. s. 126.

16 HORTON, Laura. TV Shows Filmed in Atlanta. In: Atlanta.about.com [online]. 2015 [cit. 2015-
03-09]. Dostupné  z:  http://atlanta.about.com/od/artsentertainment/tp/Tv-Shows-Filmed-In-
Atlanta.htm

107 AROUNDME. 19 WALKING DEAD LOCATIONS YOU SHOULD TOTALLY CHECK OUT
FOR YOURSELF (SANS APOCALYPSE). Aroundme.com [online]. © 2015 [cit. 2015-04-15].
Dostupné  z:  http://www.aroundme.com/locations/8945/19-walking-dead-locations-you-should-
actually-visit/#page=1
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AMC uvadi, Ze v prvni sezong je skuteéné primarnim zamér ukazat divakovi to, jak
tato katastrofa postihne mésto. Oproti tomu druh& sezona je zasazena vice do lesd,
ladéna v duchu venkovského razu, plna poli, poukazujici na to, jak se apokalypsa

odrazila i mimo méstska centra.1%®

Tvarci v prubéhu celého seridlu pii praci s redliemi bezesporu spoléhaji na
divakovu znalost fungovani mésta a jeho jednotlivych instituci, kterym nasledné
prikladaji nové vyznamy a symboliku, nebo je naopak vyuzivaji k posileni efektu
chaosu narusenim jejich stereotypniho fadu. To mizeme ostatné pozorovat hned
v pilotnim dilu prvni sezény Days Gone Bye,%® kdy se hlavni protagonista probudi
z kdmatu zcela sdm v opusténé nemocnici. 1% K navozeni dojmu, ze je néco
v neporadku, zde stacilo pouze pracovat se stereotypy, jez se s touto instituci poji.
Tvarci tak kuptikladu vyuzili dlouhé koridory chodeb, kde misty rozlozili stropni
konstrukce, a obnazili tak elektrické rozvody a jejich kryty naaranzovali tak, aby
pusobili jako sut’ vznikla po otfesu v budové, patrné zptisobend vybuchem. Vsude
po chodbach na zem pohazeli papiry, které by za normalnich okolnosti a chodu
nemocnice mély byt, vzdy fadné ulozeny v kartotékach, z ¢ehoz divak mize
usoudit, ze zde patrné propukla panika. Stejny vyznam zde nesou doplikové
rekvizity, jako zakrvacena opusténa nemocnicni ltizka ¢i invalidni voziky, ovSem
jiz bez pacientti. Za uzitou zanrovou konvenci ve formé motivu zde kuptikladu lze
povazovat prvek blikajicich zativkovych svétel spjaty nejéastéji s zanrem hororu,
kdy po tomto vyjevu vétsinou nasleduje néjaka dramaticka akce, ¢imz je zde prvni
objeveni se ,nezivych“ na scéné. K potiebé dekonstruovat stavajici méstskou
architekturu a jeji konkrétni objekty je zde nejvice vyuzivana trikova digitalni

technologie a zvlastni efekty.!! Diky tomu jsou kupiikladu na vétsinu staveb

18THE WALKING DEAD. Dispatches From the Set — Comic Creator and Series Executive
Producer Robert Kirkman. In: Blogger [online]. 2010-21-06 [cit. 2015-03-19]. Dostupné z:
http://blogs.amctv.com/the-walking-dead/2011/06/robert-kirkman-interview-2/

199The Walking Dead, Season 1, Episode 01, Days Gone Bye. TV, AMC, 11 November 2010.

110 Scény z nemocnice byly natoceny ve spravnich tiadech Atlanta mission (diive zndmé jako
Atlanta Union mission), fungujici jako centrum pro lidi bez domova. V budové po dobu nataceni
probihala ve skute¢nosti ptestavba, coz mohlo tviircim pomoci navodit dojem rozkladu a poniceni.

TWD LOCATIONS. Rick Wakes Up From A Coma And Goes Outside. In: Walking Dead
Locations [online]. December 7, 2010 [cit. 2015-03-11]. Dostupné z:
http://walkingdeadlocations.com/rick-wakes-up-from-a-coma-and-goes-outside/

11 Inside The Walking Dead. In: Youtube [online]. 10.07.2014 [cit. 2015-03-25]. Dostupné
z: https://www.youtube.com/watch?v=0bcwgaSmK7c. Kanal uzivatele Tom Crilly.
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ptidavana rtizna stigmata po armadnich bojich a zésazich proti nemrtvym, jako jsou
pocitaéem graficky upravené ohotelé diry po bombardovéani, zabarikadovana anebo
naopak rozbitd okna a dveie ¢i efekty opadanych a ponicenych casti omitky
jednotlivych staveb, do nichz jsou jesté graficky dotvofeny diry po kulkach

vzniklych stielbou.

Jak jiz zminuji vySe v kontextu nemocnice, Kk vytvoreni potiebné atmosféry
zde hraje po celou dobu v rdmci vytvareni prostfedi a scény dulezitou roli rekvizita
(properta), 12 kterd muZze byt zaroven i motivem a soudasti vypravy. Takovou
funkci zde kupftikladu nesou vsudypfitomna opusténa ¢i ponic¢ena auta umisténd do
rozhlehlych ulic velkomésta, armadni tanky a ohofelé helikoptéry, doplnéné
armadnim zafizenim, jako jsou zatarasy a barikady v ulicich, barely se zasobami ¢i
provizorni stany polni nemocnice slouzici pro infikované. Z hlediska motivu a jeho
vyznamu ** maji kupiikladu vsechny tyto dopliikové propriety divakovi jasné
naznacdit, ze zde probihal pokus o z&chrannou akci, avsak patrné bezspé$né. Pii
vybirani budov, odpovidajicich vizualné potfebam nataceni, at uz z hlediska
interiérovych anebo exteriérovych zabér, postupovali tvirci na zakladé dvou
kritérii. Bud'to se snazili skute¢né nalézt méstskou budovu, odpovidajici svoji
naplni a funkci potiebam dané scény, jako je tomu kupiikladu v ptipadé obchodu
s oble¢enim Vv pilotnim dile. *** Nebo loka¢ni postupovali na zakladé vyhledani
stavby podobné svym vizuélnim charakterem tomu, ¢eho potiebovali tviirci docilit,
ackoli stavajici budova ve skute¢nosti slouzi jinym uceltim (piikladem je seridlova
policejni stanice, kterd v realu funguje jako ufad pro vymahani dluha firmy Vest
Holdings).1t®

Dalsim zptisobem prace s ikonografii mésta jako takového muze byt vyuziti
pusobivosti daného mista, skrze aplikaci kontrasti ve formé uzitych prvku, ktere do
méstské ,.krajiny* néjakym zpisobem nezapadaji ¢i nepatii, ¢imz poutaji divakovu
pozornost a zaroveni mohou vyznivat symbolicky. Za takovy ptipad by se dala

povazovat jizda hlavniho protagonisty Ricka utrobami mésta na koni, ktery

112 BORDWELL, David, THOMPSONOVA, Kristin. cit. 11, s. 166.
13 Tamtéz.
114 The Walking Dead, Season 1, Episode 01, Days Gone Bye. TV, AMC, 11 November 2010.

15 TWD LOCATIONS. The Sheriff's Station. In: Walking Dead Locations [online]. December 4,
2010 [cit. 2015-03-20]. Dostupné z: http://walkingdeadlocations.com/the-sheriffs-station/
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v kontrastu s industrialnimi segmenty Zelezni¢éniho mostu a chladnych siluet
opusténych mrakodrapt podporuje absurditu nastalé situace a skute¢né navozuje
pfizna¢ny postapokalypticky dojem. Kun je vtomto piipad¢ funkéni Zivou
rekvizitou. Tato scéna jako jedna z mala mimo jiné i skute¢né vizualné svoji
stylizaci odpovida piivodni komiksové piedloze.!'® Na druhou stranu je z hlediska
nataCeni mésto bezesporu piihodnou lokaci i pro préci skamerou vzhledem
k moznostem vyskové diferenciace dosazené skrze snimani rozmanité méstské
architektury, coz zde kameramani ¢asto vyuzivaji a umociuji kupiikladu zabéry
Z ptaci perspektivy potizenymi z mrakodrapi, snimajicimi ulice zamotené zombies
(chodci). Nebo naopak skrze zabéry na detaily, jako je vyuziti vySskové korporatni
budovy Atlanta Spirit (ve skutec¢nosti tstiedi firmy spravujici prava basketbalového
tymu Atlanta Hawks)!!’, v niz se vzhledem k celo-prosklené fasadé zrcadli odraz
helikoptéry, kterou spatii skupina ptezivsich pti prochazeni méstem. VVzhledem ke
specifi¢nosti americké architektury 1® (kupiikladu ¢lenéni ulic do jednotlivych
blokti) je mozné v seridlu predvidat jisté typy staveb, které se budou naptic seridlem
objevovat a které se do zna¢né miry lisi - at’ uz svym vnitinim usporadanim anebo
vyuzitim materiald a celkovym charakterem - od budov evropskych metropoli.
Proto se zde napti¢ seridlem objevuje spousta vyskovych administrativnich budov
a mrakodrapt, starych opusténych industrialnich hal, tovaren a skladist nebo
specifickych  nizkondkladovych dfevénych rodinnych domu s verandami
reprezentujicich tzv. ,american dream* aneb dém pro kazdého. *® V ramci
méstského prostiedi se zabéry stiidaji vétSinou velmi casto mezi scénami
nataCenymi Vv exteriérech na stiechach anebo v interiérech jednotlivych budov, jako
jsou obchody (které jsou zdrojem z&soby pro pieziti) ¢i pozdé&ji nadhodnymi

rodinnymi domy poskytujicimi do¢asné pfistiesi a jinymi vefejnymi stavbami, mezi

116 The Walking Dead, Season 1, Episode 01, Days Gone Bye. TV, AMC, 11 November 2010.

17TWD LOCATIONS. Rick Sees A Reflection And Meets Some Zombies. In: Walking Dead
Locations [online]. November 30, 2010 [cit. 2015-03-20]. Dostupné Z:
http://walkingdeadlocations.com/rick-sees-a-reflection-and-meets-some-zombies/

118 Architekt Frank Loyd Wright vymyslel termin amerikanismus podle Spojenych statéi americkych
k oznaceni stylu, ktery mél podle n&j vyjadiovat autenticky americké hodnoty a narodni a soudobé
ideje.

MELVIN, Jeremy. Ismy, Jak chapat architekturu. 1. vyd. Nakladatelstvi Slovart, s.r.o, 2006. 160 s.
ISBN 80-7209-809-8, s. 100.

119 CLARKE, David. cit. 45, s. 26.
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néz patii Kostely, bary, krematoria, benzinové pumy, dtulny nebo rtzné jiné

opusténé objekty.

Vzhledem k putovni atmosféie celého serialu je v souvislosti s exteriéry
rovnéz dulezitym aspektem prace s krajinou, jak v souvislosti s méstskymi parky
a zeleni, tak posléze vzhledem k narativnimu vyvoji déje s ptirodnimi lokacemi,
jako jsou louky, pole, lomy a predevsim lesy. V prvni sezong!?? je jesté stale patrné,
ze vetejna prostranstvi jako jsou parky ¢i piedzahradky a travniky pied rodinnymi
domy, byla do doby, nez propukla apokalypsa, udrzovana, avSak V pribéhu
nasledujicich sezon tvircei téchto schematickych vzorct vetejnych ¢i polo-vefejnych
sfér 12 vyuzivaji k posileni dojmu &asového posunu z hlediska vyvoje déjové
expozice, a nechavaji je tak proto vizualn¢ zamérné zarustat a chiadnout. D4 se fict,
ze tento postup z hlediska zamérné stylizace prostiedi se v nasledujicich sezonach
stdva ptimo konvenénim, jelikoz u vétSiny mensich mést a domu, které hlavni
postavy potkéavaji cestou, tvirci bézné nechavaji proristat jednotlivé stavby
riznymi kefi a travinami, diky ¢emuz tak pomalu zac¢inaji splyvat s okolni krajinou,
coz opét navozuje patiiény dojem konce civilizace. V prvni sezoné putuje skupina
ptezivsich z mésta do hor, kde vytvoii provizorni kemp v lese pobliz kamenného
lomu, ktery se skute¢né vyskytuje pobliz Atlanty.'?? Tviirciim se tak nabizi vyuzit
kompletné odlisné prostiedi, které mtze dat vyniknout jinym prvkiim mizansceny,
jako je kupiikladu sviceni anebo prace s funkénimi rekvizitami ve spojitosti
s vodou. Nataceni Vv exteriérech potazmo v celém pribéhu seridlu nabizi spoustu
moznosti budovani napéti skrze praci s osvétlovanim, predevsim pak pii nataceni

no¢nich scén v lesich.

V prubéhu dalsich ¢tyf sezon je nataceni mezi exteriéry a interiéry témeér
vyvazené, avSak exteriérovych scén se zde odehrava pieci jen vice. Interiérove
scény jsou vétsinou V prubehu sezony prevazné spjaty s budovou, kterd ma slouzit
pro danou sezonu jako pomysiné utoc¢isté hlavnich protagonistd, kteii zde tak

logicky travi nejvice ¢asu. Tvurci zde jednotlivé objekty zaroven pro divaka testuji

120 The Walking Dead, Season 1. TV, AMC, 11 November 2010.
121 HERTZBERGER, Herman. cit. 46, s. 70.
122 The Walking Dead, Season 1, Episode 02, Guts. TV, AMC, 07 November 2010.
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na zakladé prace s typologii dané stavby,'?® a poukazuji tak na nedostatky, které
muZe obnaset vtakovéto mezni situaci. V druhé sezéné je tomu kuptikladu
Hershelova farma'®* (ve skute¢nosti se jedna o hospodaiské staveni obklopené
pastvinami a lesy), kterd ackoliv se z po¢atku zdad byt idedlnim kandidatem pro
budovani nového zivota, vsak vzhledem ke své poloze a konstrukci (jako jsou lehké
zdi a dfevéna okna a verandy) nakonec pod naporem armady nemrtvych chodct
nevydrzi. Ve tieti sezoné rezisér pro tyto ucely zvolil véznici,*®® kterd ma byt
lepsim kandidatem z hlediska budovani nového zivota, diky pevné cihlové zdi,
miizim chranicim okna a vysokym plotam obklopujicim cely objekt. Véznice je
rovnéz motivem reprezentujicim jeden ze &tyf pokusid, objevujicich se napfic
seriadlem, vybudovat nové improvizované fungujici spolecenstvi, coz se rovnéz poji
k jednomu z hlavnich konvenénich témat post -apokalyptického Zanru, potvrzujici
to, ze architektura muze fungovat ve filmu ¢i televiznim serialu i jako jisty nositel
vyznamu (Vviry a nadéje v preziti lidské rasy). Dalsim typem této stavby v seridlu je
Woodbury. 1% Jedna se jiz o ¢lenitéjsi mésto, zamémé obestavéné hradbami
z pneumatik, pIné vsudypfitomnych automobilt a rtiznych objekti slouzicich jako
zatarasy ptred vnikem nemrtvych chodct do mésta. Oproti stylizovanym
Zelezobetonovym ponurym, tmavym celam véznice jsou fasady doma ve Woodbury
velmi barevné. Pravé barvu zde tvirci zamérné vyuzivaji jako mystifika¢niho prvku
k dosazeni vyznamového paradoxu. Ackoliv by se mohlo zdat, ze na prvni pohled
malebné spolecenstvi je oproti strohému prostiedi véznice lepsim mistem pro zivot,
neni zdaleka takove, jaké se jevi vzhledem ke zkaZenosti charakteru misto
obyvajicich piezivsich.

Dalsi lokaci je pak Terminus, 27 ktery ma byt byvalym industrialnim
nakladovym depem, a v paté sezoné Alexandria Safe Zone,'?8 kterd ma byt na
zakladé komiksové piedlohy zatim nejpovedenéjsSim a nejpropracovanéj$im

pokusem o vybudovani nove spole¢nosti. Tviirci proto potfebovali vytvorit mensi

123 CLARKE, David. cit. 45, s. 131.
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126 The Walking Dead, Season 3, Episode 03, Walk with me. TV, AMC, 28 October 2012.
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mésto obehnané obfimi kovovymi hradbami. K docileni tohoto dojmu proto
opétovné vyuzili motivii spojenych s parkovou architekturou, a vevnit tak divak
muze pozorovat jiz posekaneé travniky, opeovavané kete, kvétiny ¢i jezirka. Tvurci
zde pouzili spousty konvencnich prvkd a rekvizit spojenych se spoleCensky

funkénim prostfedim, 12

jako jsou popelnice, lavicky ¢i kvétniky pro péstovani
plodin pro dotvofeni dojmu Zivotaschopného prostiedi. Vefejna sféra a ulice,
nachazejici se uvnitt, jsou oproti t¢ém za hradbami Alexandrie az asketicky ¢isté, bez
jedinych znamek po apokalyptické katastrofy. Na ostatni ulice a cesty vétSinou
tviarci naopak aranzuji a kladou rizné odpadky, zbytky po zabitych mrtvych anebo
razné stopy a skvrny v podobé umélé krve. Jak zminuji vySe, ostatni budovy,
objevujici se napti¢ sezdénami, pak vétSinou patii do kategorie opusténych staveb
S ptizpusobenim interiérti K pottebam odehravajicich se akci na scéné. Vétsinou se
zde objevuji ve spojitosti se zasobovanim: jsou to z hlediska kategorie povétsinou
mensi obchody, Iékarny, Skoly skladisté a rodinné domy ¢i chaty ukryté v lese.
Vizualné uzplsobovany jsou ptedevsim diky pouziti rekvizit a samoziejmé opét
dekonstrukci jistych ptedpokladi, Které by takovéto typy at' uz vefejnych, nebo
soukromych staveb mély spliiovat a obnaset. Prostory jsou zaroven z hlediska
interiéru tvofeny tak, aby byly adekvatné¢ uzplsobeny principim a potifebam
komunikace a akce, jez si ustfedni téma serialu zada. Nékteré interiéry jsou pak na

miru vytvareny v rdmci studiového nataceni.

Vyhledavani potiebnych lokalit ma v prib&éhu nataceni serialu na starosti
profesionalni tym loka¢nich (Mikey Riley, Tom Luse), ktefi sami Casto vyuZzivaji
riznych informacnich webovych stranek vzniklych za ucelem mapovani
opusténych mist v Americe a pfi vybéru se fidici hlavnim parametrem vychézejicim
z potieb a pozadavkil pro natdceni konkrétni scény.** Pokud se vsak nepodafi
loka¢nim nalézt adekvatni prostiedi spliujici potiebné pozadavky, filmaii Si vytvofi
vhodne prostiedi sami a vyuzivaji k tomu vysady natac¢eni ve studiu, umoziujici mit
nad natacenim vétsi kontrolu (z heldiska interiéru). Vzhledem k tomu, ze lidske oko
je citlivé na odlisnosti, muze tak na trojrozmérnost prostoru upozornit i docela

nepatrny barevny kontrast. Tim se dostadvdm k tomu, Ze dalsim dalezitym prvkem

129 HERTZBERGER, Herman, cit. 46, s. 158.

130 ATLANTAMAGAZINE. The Walking Dead. Atlantamagazine.com [online] © 2015 [cit. 2015-
03-20]. Dostupné z: http://www.atlantamagazine.com/?s=the+walking+dead
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prostiedi je tedy i barva, kterda muze casto dat vyniknout nékterym detailim
a rekvizitam, které maji fungovat jako nositelé vyznamii a symbolt.**! Barva mtize
dokonce i sama nést ur¢itou symboliku, kterd se vaze na stereotypy lidského
vnimani ¢&i asociace. Rovnéz maze fungovat v rdmci sémiotiky jako uréity znak.'*?
Barevné schéma muze byt v pribéhu seridlu proménlivé, jako piiklad mohu uvézt
to, ze vzdy kdyz se protagonisté dostanou do mist, kter4 by méla byt z hlediska
znatelné pestiejsi a privétivéjsi. Uzpusobeny tomu mohou byt i kostymy. Zména
barevnosti muze zaroven odpovidat i vyvoji vypravéni. Téchto zmén je zde vétSinou

dosazeno prostiednictvim kamerovych filtri. 33

Dulezitym aspektem po dobu celého nataceni je prace s digitalni technologii
a 3D skenovanim. Vzhledem k tomu, Zze nékteré pozadavky jsou z hlediska reality
a nata¢eni nemozné anebo prili§ ndkladné, vyuziva se k témto ucelim technika
klicovani. ** Vizualni efekty ma v priibéhu serialu primarné na starosti vedouci
studia Stargate studios Sam Nicholson, dale pak Victor Scalis a v rdmci digitalnich
efekt piisobici Jason Sperling.*®® Jako piiklad kli¢ovani v seridlu The Walking
Dead mohu uvést scénu, kdy s vyuzitim “green-screenu* neboli zeleného pléatna
vyuzili tvirci vytvofeni efektu noéniho hoticiho panoramatu Atlanty objevujicim se

za zady hlavniho protagonisty v zavére¢ném dilu prvni sezony.**® Protagonista byl

131 BORDWELL, David, THOMPSONOVA, Kristin. cit. 11, s. 87.
132 MONACO, James. cit. 33, s. 148.
133 BORDWELL, David, THOMPSONOVA, Kristin. cit. 11, s. 224.

134 «Klicovani (chromakeying, greenscreen, bluescreen) - tato technika se dnes velmi ¢asto vyuziva
pii tvorbé a nasledné postprodukci filmt nebo také v televiznich studiich. Umoziiuje ndm
zkombinovat dva rtzné obrazy (snimky, klipy, videosekvence) do jednoho takovym zplisobem, Ze
pak z kazdého vidime jen urcitou ¢ast, kterou potiebujeme. Provede se to tak, Ze se jeden obraz
piekryje pies druhy a z toho, ktery piekryva, se odstrani konkrétni barva, takze pak misto ni vidime
obraz druhy, piedtim piekryty. Nejlépe vyhovuje zelend a modré barva, protoze se d& dobie oddélit.
Abychom tuto metodu mohli pouzit, musi obraz, ktery bude jako prvni a bude piekryvat, obsahovat
danou kontinuélni barvu. Za timto ucelem je potfeba udélat piislusnou kompozici. Pomoci této
techniky jsou pak filmaii schopni pienést piedméty nebo postavy do prostiedi, které je v béZném
zivoté nedostupné, neredlné nebo piilis nebezpedné. Tato technika se pouziva predevs§im s 3D
animacemi.”
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nejprve natocen Vv rdmci své herecké akce, pticemz v pozadi byla misto Atlanty
umisténa deska s natazenym zelenym platnem. To umoznilo tvircim do tohoto
zabéru dodate¢né vlozit zvlast nasnimané panorama mésta, na které diky
pocitacovym efektim dodélali pozar tak, aby tyto dva zabéry ve vysledku
kompozi¢né spojili v jeden uceleny zabér. ¥7 Vinterview publikovaném na
internetovych strankach FXguide tato trojice tvirct, jez ma na starosti dozor nad
vizualnimi efekty, uvadi, ze vzhledem k tomu, Ze se jedna o televizni tvorbu, je
nutné byt na scéné vzdy piipraven, protoze na celkové doladéni efekti maji
nasledné vétsinou maximalné deset dni. Proto pokud tvurci efektd nemohou byt na
nataeni sami pfitomni, je nutné, aby je vzdy zastoupil nékdo s fotoaparatem, kdo
by zaznamenal jednotlivé plany a segmenty obrazu, z nichz mohou nasledné
vychazet pti 3D modelovani a animovani. Sperling zde rovnéz uvadi, ze je dilezité
na scéné¢ mit vzdy piipravené technické diagramy a makety, které maji hercim
poskytnout kuptikladu ptedstavu o tom, jak bude probihat scéna, kdy budou
“postieleni® a co mohou ocekavat v rdmci chovani pouzitych materiald, potiebnych

k vytvotfeni tohoto efektu.'®®

Druhd sezbéna je zhlediska vyuziti pocitatovych technologii znatelné
propracovanéj$i. Jak sami autofi vizualnich efektd zminuji, v nasledujicich
sezénach jiz totiz mohou vyuzit spousty materiald z prvni sezény, kupiikladu
Vv ptipadé zombies je pfi nataceni davove scény zastupuje ve skute¢nosti pouze pét
namaskovanych herci, pficemz na pozadi tohoto zabéru je pocitacoveé

nakopirovano dalsich t¥icet nemrtvych, naskenovanych z prvni sezony.**

V prubéhu doposud péti odvysilanych sezon se v serialu objevuje devét scén
s pomérné rozséhlou expolzi. Vyse uvadim ptiklad hotici Atlanty, kdy je vyuzito
pocitatovych efektd. V seridlu se vSak rovnéz vyuziva i redlné exploze, pod

fizenym dohledem Darrella Pritchetta (Special FX supervisor), ktery ma na starosti

13" THE WALKING DEAD WIKI. U.S. Military. Wikia.com [online]. © 2006 [cit. 2015-03-18].
http://walkingdead.wikia.com/wiki/U.S._Military
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vSechny efekty “ptirodniho” charakteru, jako jsou pozary, expoloze, dést, vitr
anebo zobrazeni a aplikovani dusledka a efektd stielby ¢i jinych destrukci
odehravajicich se v ramci dé&je na scéné a v jejim prostredi.'*? P¥ikladem je scéna ze
zavéru tieti sezony, **! kdy dochézi k pozaru stodoly na Hershelove farmé. Cely
$tab mé&l na natodeni této scény celkem 25 minut, nez skuteéné shotela.'*? Dalsim
ptikladem praktické prace s prostiedim je budova véznice. Tuto stavbu nejprve
nalezl loka¢ni manazér Mike Riley, jehoz Ukolem je vyhledavat lokace, které budou
nejlépe odpovidat vizim a potiecbam scénaie. Za timto Gcelem nalezl skute¢né
opusténou budovu, ktera pied tim mohla slouzit jako vézeni, avsak bylo potieba ji
znaéné prizpusobit. V tento moment ptichazi na fadu Grace Walker (production
designer), jenz s vyuzitim 3D modelace vytvoii nejprve navrh potiebnych kulis
k dostavéni véznice jako jsou kuptikladu okolni ploty, strazni véze anebo vstupni
brany.** Na zikladé tohoto modelu jsou za spoluprace fady technika postaveny
realné kulisy, vérohodna replika véznice, odpovidajici potfebam seridlu, diky niz
¢lenové stabu mohou natacet v autentickém prostiedi s minimalnim vyuzitim green
screenu. 1** Green screen je zde vyuzivan predevdim v prvni sezéné v ramci
panoramatickych  scén z Atlanty nebo k vytvafeni uplné nového prostiedi
propojenim dvou stavajicich redlnych lokaci, jak je tomu v piipadé hibitova.
Michael Satrazemis (director of photography) nafoti konkrétni vizualné vhodnou
lokaci, kterou vsak nelze z ngjakého duvodu vyuzit K nataceni, a ta je poté
postprodukéné dodana na pozadi konkrétni sceny, kdy v popiedi je vymodelovano

pouze par nahrobku, pusobicich diky technice klicovani jako opravdovy velky
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hibitov. 14° Na rozdil od komiksové piedlohy zde téméF nikdy nedochazi
z vizualniho hlediska k vyrazné zmén¢ klimatu s vyjimkou desté a bouiky, patrné
i proto, ze v Georgii jsou vzhledem k podnebnym podminkam v prab¢hu roku
vétsinou vyssi teploty. V komiksu vsak skupina prezivSich naopak zaziva zimu
asnih. V prabéhu serialu ale nekolikrat dochazi kuptikladu k mlze, které tvarci

docili vyuzitim dymovnic, koutovych efekti a filmové mihy.

Neopomenutelnym ¢lenem filmového stabu, spolupracujicim s architektem
je modelaf pripravujici architektonické modely, na jejichz zakladé jsou posléze
postaveny dekorace a kulisy, které mohou rovnéz fungovat v interakci s naslednym
trikovym nataéenim. ¢ Prikladem, kde se v seridlu snoubi vyuziti vSech
formativnich prvka potiebnych k vybudovani kyZzeného prostiedi, je scéna z paté
sezony odehravajici se v Sachté nemocni¢niho vytahu pii atéku Beth a Noaha
snazicich se uniknout z nemocnice.*’” Tato scéna je z hlediska postupi provedena
ptiblizn¢ nasledovné: loka¢ni manazér Mike Riley nalezl vhodnou budovu
nemocnie, avsak co se tyce exteriéru vyskoveé nevyhovujici, jelikoz se ma jednat
0 vysokou budovu situovanou ve mésté. Proto tvarci vyuzili k nataeni pouze
autenticitu nemocni¢nich interiéra. K podpoieni shodujiciho se exteriéru, ktery je
vsak piejat z jiné budovy, si proto postavili samy s vyuzitim studiového nataceni
kulisu vytahové Sachty s rozpétim ¢ty pater, které nasledné Victor Scalise (visual
FX supervisor) s vuzitim 3D konstrukce vystavél na nékolikanasobny podet. 148
Nataceni této scény, kdy se dvojice v ramci diegetickeho ¢asu pokousi uniknout na
lané z nemocni¢nich prostéradel, pak probihalo pouze na pomezi téchto ¢ty pater
ve studiu, kdy byli herci po celou dobu jisténi nosnymi lany, kterd Scalis poté na
pocitaci vymazal.*® Na pohyby hercti v ramci této scény dohlizel koordinator
pohybu (Stunt coordinator) Monty Simons. Tvirci, jez se participuji na tvorbé

prostiedi a scény v seridlu, uvadi v dokumentarnim videu s ndzvem Inside The
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Walking Dead, Ze k navozeni autentickeho dojmu realného prostfedi se snazi po
celou dobu vyuzivat kombinaci vizualnich efektt, specialnich efekt a masek.'*
Dulezita je rovnéz v kontextu s filmovym prostorem a prostfedim prace
s ramovanim, stejné tak jako vysledna kompozice a rovnovaha vzhledem k obrazu.
Tyto aspekty vsak povazuji za samostatné kapitoly, tudiz je sem vzhledem
k vymezeni rozsahu a cili sve prace v Uvodu nezahrnuji, neb mym primarnim

zajmem je vytvareni prostfedi a prvka post-apokalypsy.

Na zavér teto kapitoly povazuji za podstatné zminit praci s pohybem jako
znakem a funkéni rekvizitou uzitou v ramci prostiedi. Jelikoz nasi pozornost pouta
mnoho objekta vzhledem Kk rozmisténi rekvizit, Které jsou soucasti uméle
vytvofeného postapokalyptického prostredi, vyuziva se zde ¢asto rozpohybovani
urc¢itého pfedmétu nebo rekvizity, kterd ma na sebe upoutat pozornost, a napomahat
tak budovat napéti. | presto, Ze v této kapitole bylo hlavnim tématem prostiedi, je
patrné, ze vSechny prvky mizanscény spolu ptsobi v neustalé interakci, diky ¢emuz
je zde nasledné dosazeno harmonického celku. Dal§im prvkiim mizanscény se budu

blize vénovat v nasledujicich kapitolach.

150 Inside The Walking Dead. In: Youtube [online]. 10.07.2014 [cit. 2015-03-25]. Dostupné
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3.2 Rekvizity a funk¢ni detaily

Rekvizita muze mit ve filmu mnoho podob a forem. Mize se jednat
0 vypravné rekvizity, které se nepohybuji, jsou tedy statické a jsou tak kupiikladu
soucasti prostfedi, coz jsou v serialu napiiklad néktera auta rozestavéna
nepravidelné v ulicich nebo tfeba ndbytek. Dalsim typem jsou rekvizity, které
napomahaji hercim rozvijet, ¢i podpoftit jejich hereckou akci. Ty vsak zaroven
mohou byt rekvizitou osobniho typu, ¢imz se stavaji soucasti objektivniho korelatu
postavy.®®! Zde tuto funkci supluji rekvizity v podobé zbrani, charakteristickych pro
hlavni protagonisty (Mishone a jeji katana, postava Daryla, ktery u sebe nosi
neustale samostiil, Tyresee, pro n&jz je typické kladivo, anebo Rick a jeho
revolver). Muze se jednat i 0 zivé rekvizity, jako jsou zvifata, nebo dale spotiebni,
jako jsou potraviny. Dalsim typem rekvizit pak jest¢ mohou byt funkéni ¢i
abstraktni rekvizity. Seridl The Walking Dead je bezesporu zajimavym z hlediska
uplatnéni product placementu, pfedev§im na drovni automobili, coz trochu
deformuje praci s timto prostfedkem. V pribéhu sezén se zde tak vystiida nespocet
automobilti vSech druht a znacek. Automobily funguji i jako funk¢ni rekvizity, kdy
je vyuzivano jejich svétel pro dramatické podpirné sviceni pfi nocnich scénach,
rovnéz K prepravé a k podpoteni herecké akce anebo jako prostredi, kdy jejich
interiér casto supluje pro skupinu prezivsich v diegetickém ¢ase provizorni
ptistieSek. Dalsim dulezitym typem rekvizit, ktery se v seridlu objevuje velmi ¢asto,
a muzeme ho tedy da se fict délit do jednotlivych kategorii, jsou zbranég, které
pomahaji skupiné piezivsich pti putovani napfic mésty a krajinou Kk preziti.
Vzhledem k tomu, Ze tstfednim tématem je neustaly boj o holy zivot, jsou zbrané
po celou dobu nejvyrazngjSim objektem spojenym rovnéz s vyuzivanim 3D

technologii a speciélnich efekta.

Nepostradatelnym ¢lenem Stabu odpovédnym pravé za ruzné rekvizity

a dekora¢ni predméty objevujici se v seridlu The Walking Dead je John Sanders

11 Timto terminem oznacujeme opakované spojeni postavy s konkrétnim objektem, zvitetem, ¢&i
prostiedim, které jsou vyhrazeny pravé ji, pficemz u objektivniho koleratu se ocekava, Ze je dopredu
obdafenu uréitymi kulturnimy vyznamy. Opakovanou expozici postavy s timto objektivnim
kolerdtem a vybudovanim bezprostiedniho vztahu mezi nimi maze postava takové apriorni kulturni
vyznamy piejimat, coZ ovliviiuje divackou interpretaci.

KORDA, Jakub. cit. 81, s. 47.
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(prop master).®2 Ten spole¢né se svym tymem technikt vyrabi rekvizity na miru
potiebam dané akce, jedna se o propriety, jako jsou tieba falesné ndboje do pistole
naplnéné kiidovym prachem, které pii zasazeni cile exploduji, a navodi tak efekt
skute¢ného vystielu. Dalsim typem naboju jsou jesté ty s obsahem smési zirkonu,
ktery pii zasahu zptsobuje efekt jiskfeni.’®® Rekvizitafovou naplni zde tudiz neni
pouze vybér adekvatnich objektt, avSak i zajistit, aby dand rekvizita pusobila
autenticky a bylo mozné ji funkéné vyuzit v ramci akce i nataceni detaild, aniz by
divak postiehl, Zze se jednd o atrapu. Jak jsem jiz uvadéla vySe v kontextu
objektivniho kolerdtu postav, pro vétsinu z hlavnich postav je zde po vzoru
komiksové ptedlohy jejich specifikem wur¢itd zbran. John Sanders uvadi
v dokumentarnim snimku Behind The Walking Dead,>* Ze kazda zbraii, kterou vidi
divak na scén¢, ma svych pét vizualné totoznych verzi, jez se vsak lisi na zakladé
svého vyhotoveni a funkéniho vyuziti na scéné. Mohu uvézt katanu (samurajsky
mec) jedné z hlavnich postav Michonne. Pavodni verzi je skute¢na katana, ktera je
vsak z bezpecnostnich duvoda uloZena po celou dobu nata¢eni v archivu v ateliéru.
Podle tohoto originalu jsou vsak vyhotoveny dalsi, vizualné totozné varianty, které
se vSak li§i z hlediska materidlu a prace s nimi na scéné. Jedna verze je tak
kuptikladu uzpisobena ke kontaktu s zivymi herci, tudiz je odlita z gumy, aby pii
ak¢énich scéndch nebyl nikdo zranén. Dalsi varianta funguje v interakci
s postproduk¢énimi efekty, tudiz se jedna pouze o rukojet’ a ostii je poté dodélano
pocitacové pomoci vizualnich efekt.’>> Podobné to je i s Darylovym samostiilem,
u néhoz je stied vyhotoven z plastu. Kdyz je tfeba vyuzit tuto zbran pii akéni scéné,

je vyménéna ta tu, jejiz funkéni jadro se pohybuje autenticky a simuluje skute¢né

152 Inside The Walking Dead. In: Youtube [online]. 10.07.2014 [cit. 2015-03-25]. Dostupné
z: https://www.youtube.com/watch?v=0ObcwgaSmK7c. Kanal uzivatele Tom Crilly.

153 Inside The Walking Dead. In: Youtube [online]. 10.07.2014 [cit. 2015-03-25]. Dostupné z:
https://www.youtube.com/watch?v=0bcwgaSmK7¢c. Kanal uzivatele Tom Crilly.

15 Thewalking Dead: Behind The Scenes Part 2. In: Youtube [online]. 10.04.2015 [cit. 2015-04-17].
Dostupné z: https://www.youtube.com/watch?v=3qTelvtJ1Ys . Kanal uzivatele The Walking Dead
Chanel.

155 TheWalking Dead: Behind The Scenes Part 2. In: Youtube [online]. 10.04.2015 [cit. 2015-04-17].
Dostupné z: https://www.youtube.com/watch?v=3qTelvtl1lYs . Kanal uzivatele The Walking Dead
Chanel.
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pohyb nutny k vystieleni $ipu. Sipy jsou viak nasledné dodélany pouze digitalng

Victorem Scalisem, ktery ma na starosti vizualni efekty. >

Zbrané jsou Vv podstaté v prub&hu celého serialu konstantné soucasti scény,
tudiz se jich zde vystiida Siroka Skala, od armadnich zbrani, jako bareta, revolvery,
samopaly, granaty, lovecké pusky a brokovnice, po ty vice konvenéni, které si
divak muze spojit s zanrem hororu, jako je baseballovd pélka (typickd zbran
objevujici se napti¢ americkymi hororovymi snimky), dale pak pila, lopata, ntz,
Sroubovak, kamen, hasak, sekera, fetéz nebo dalsi uzité propriety v souvislosti
s obranou, jako je dalekohled, pouta, armadni vyzbroj atd. Spousta rekvizit ma zde
v8ak piedevsim vypravnou funkci v rdmci doplnéni prostiedi, coz jiz zmifiuji
v kapitole vénované prostiedi v kontextu armadnich stanu, tanka ¢i barikad, které se
pak kolikrat pietavuji spise do kulis. Tvirci s rekvizitou pracuji jako s ikonickym
prvkem naplitujicim nékteré zazité stereotypy s kterymi nasledné dale pracuji tak,
Ze je vyuzivaji jako metaforu ¢i symbol. Takovymto prvkem je v prvnim dile prvni
sezony zakrvacena plySova détskd hracka pohozend v obytné &tvrti na zemi.®’
V souvislosti s nékterymi objekty tvirci spoléhaji na divackou znalost a pracuji
snimi jako sprostiedim, a to tak, Ze predméty denni potieby aranzuji tim
zpusobem, Ze nesou opacny anebo jiny vyznam, ¢i dokonce ziskavaji novy ucel, v
tomto pipadé predevsim napomahaji k vyznéni apokalyptické situace. Piikladem
muze byt kolo, které je vsak na pfedmésti pievraceno a pohozeno na travniku - coz
pusobi podeziele, a divak se proto muze ptat, kde je jeho majitel? Nasleduje zabér,
v némz se objevuje uplné prvni zombie v celém serialu, a to tzv. Bicycle girl.**®
Dalsim ptikladem muize byt prsten, ktery Lori (manzelka Ricka) nosi na fetizku na
krku. Ve scéné, kdy podvadi svého manzela, 0 némz si mysli, ze je mrtvy, néasleduje
zoom na detail prstenu, ktery Lori sundavéa a odklada na stranu.®®® Prsten zde tak

predstavuje symbol manzelského slibu a zarovenn motiv umocnujici probihajici akt

1% TheWalking Dead: Behind The Scenes Part 2. In: Youtube [online]. 10.04.2015 [cit. 2015-04-17].
Dostupné z: https://www.youtube.com/watch?v=3qTelvtl1Ys . Kanal uzivatele The Walking Dead
Chanel.

157 Thewalking Dead: Behind The Scenes Part 2. In: Youtube [online]. 10.04.2015 [cit. 2015-04-17].
Dostupné z: https://www.youtube.com/watch?v=3qTelvtJ1Ys . Kanal uzivatele The Walking Dead
Chanel.

1% The Walking Dead, Season 1, Episode 01, Days Gone Bye. TV, AMC, 11 November 2010.
% The Walking Dead, Season 1, Episode 02, Guts. TV, AMC, 07 November 2010.
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nevery odehravajici se v ramci diegetického déje. Rekvizity mohou byt rovnéz
soucasti kostymti @ mohou slouzit jako pomysiné voditka k urceni dané postavy.
Piikladem je Dale, ktery méa na ruce svatebni prsten, ackoliv je v serialu sdm. To tak

dava divakum moznosti dedukovat, Ze je patrné¢ vdovcem.

Napii¢ celym serialem se v ramci zivych rekvizit objevuje minimum zvifat.
Zvitata jsou zde zdrojem potravy, proto se zde objevuji ryby, veverky a vacice.
Jako jedina ziva zvirata se zde 3x objevuje kun a 3x psi, pfi¢emz V prvni sezéné
jsou to tfi ¢ivavy v domové diichodct,'® fungujici jako komicky prvek, pozdgji

Vv paté sezoné smecka divokych psal®

ohrozujici skupinu na cesté a v neposledni
fadé domestikovani psi jiz opét v roli domacich mazlickt v Alexandrii.’®? Pak se
zde jiz pouze 2x objevi jelen a konstantné ptitomni jsou ptéci, kterych je vuzivano
predevsim Vv souvislosti simulace redlnych ruchu v lese. Troufam si tvrdit, Ze napfic
vétsinou filmu se zombie apokalypsou se obecné objevuje minimum zvifat, jedinou
vyjimkou je pouze film 1 am legend (2007), 1% kde naopak pes je jedinym

spole¢nikem tustfedniho protagonisty.

Dalsim prvkem, ktery je zde ¢asto vyuzivan, je motiv spotiebnich rekvizit,
jako je alkohol a jidlo, 0 néz je tu vzhledem k dé&jové lince nouze, a maze tak
predsavovat i hlavni divod boji mezi jednotlivymi skupinami ptezivSich.
Konven¢nim typem rekvizity, ktery je predvidatelny vzhledem k americké
produkci, je symbol americkeé vlajky, kterad se objevuje dokonce i v Gvodni titulkové
sekvenci, coz nasvéd¢uje tomu, ze ani vtomto serialu nechybi typicky americky
patriotismus. Rekvizit vyuzivanych Kk dotvofeni potiebné atmosféry blahobytu je
zde uzivano i v souvislosti s utvafenim prostiedi v rdmci flashbackt do minulosti
pted apokalypsou. Funkéni rekvizitou jsou zde pak jesté svétla, ktera prispivaji
k budovani intimi, ¢i naopak napinavé atmosféry na scéné, coz jsou svicky,
petrolejové lampy, baterky ¢i svétlice. Nejvice jsou vSak rekvizity vyuzivany
v interakci s prostiedim, a to ve formé naaranzovanych odpadki, suti, rtiznych

zdemolovanych ¢asti vefejné dopravy nebo zakrvacenych kusi obleceni. Dalo by se

1 The Walking Dead, Season 1, Episode 04, Vatos. TV, AMC, 21 November 2010.

1 The Walking Dead, Season 5, Episode 10, Them. TV, AMC, 15 February 2015.

2 The Walking Dead, Season 5, Episode 13, Forget. TV, AMC, 08 March 2015.

1631 Am Legend [film]. Directed by Francis LAWRENCE. USA: Warner Bros. Pictures, 2007.
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tvrdit, ze funkéni rekvizitou v seridlu maze zaroven byt i samotné postava zombies
vzhledem k tomu, Zze krom¢ zivych herct vybiranych na zaklad¢ castingu, do role
nemrtvych se zde objevuje i fada rtiznych specialné vyhotovenych ¢asti jejich tél, ¢i
rovnou zabitych zombies, které se tak vzhledem k rozmisténi na scéné stavaji
soucasti prostiedi, nebo naopak v souvislosti s né&jakou akci ptimym hybatelem
dgje. Z prikladu zombies a aut je patrné, Ze se jednotlivé prvky mizanscény mezi
sebou casto piekryvaji a mize byt ¢asto komplikované je urcit, a muze tak dochazet
k zaméné. Tomu, jak jsou v seridlu zombies vytvateny, se budu vénovat

v nésledujici kapitole o kostymu, makeupu a maskach.
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3.3 Kostymy a make-up hlavnich postav a zombies

Kostym v seridlu The Walking Dead pini svoji funkci podobné jako
prostiedi. V tomto ptipadé je tedy kostym vyuzivan k navozeni autenticity realného
svéta, ktery zasahla katastrofa. Tomu musi byt logicky adekvatné pfizptisobovan,
Cehoz je dosazeno piedevsim jeho casteCnou destrukci, konkrétnéji pak jeho
uspinénim, potrhanim a opotiebenim. Kostym zde zaroven plni svoji druhou funkci,
a to podtrzeni charakteru jednotlivych postav skrze jejich urcitou stylizici, diky
které je miizeme nasledné uréovat na zakladé rozboru jejich typologie.'®* Kostymy
hlavnich protagonisti zde zpocatku nejsou nijak extra vyrazné, spise je tomu
naopak, nemaji nikterak upozoriiovat na svoji vytvarnou kvalitu, nebot’ maji spise
navozovat co nejrealnéjsi dojem odéva typickych pro dobu 21. stoleti. Z pozdéjsich
epizod je vSak patrné, ze vybér kostymu v seridlu je pteci jen promysleny a hraje
zde dulezitou roli. Nékteré¢ prvky kostymu jsou zaroven piejimany z puvodni
komiksové piedlohy. Kazdému z hlavnich protagonisti je tak pfidélen ur€ity
typicky kostymni prvek, ktery je jeho fixni soucasti a v pribéhu celého serialu
zUstava nebo se obmeénuje, avsak v podobné verzi. U postavy Dalea to je kuptikladu
rybarsky klobouk a vzdy rozhalena kosile s né&jakym havajskym potiskem,
navrstvend pres bilé triko s kratkym rukdvem. Lori (manzelka Ricka) nosi po celou
dobu jeansy zastréené do vysokych bot a vétsSinou kostkovanou kosili uvézanou
okolo pasu. Carol naopak v prvnich dvou sezonach vétsinou ma jako soucast
kostymu minimalné jeden prvek s ng¢jakym jemnym feminnim vzorem. Pro Glena je
charakteristicka baseballova ksiltovka a pro Daryla vzdy né&jaka kosile, ¢i vrsek bez
rukavi, pres ktery nosi kozenou vestu. Pro Herschela jsou timto prvkem ksandy
apro hlavniho protagonistu Ricka je to Serifsky klobouk a odznak, ktery vsak
pozdé&ji predava svému synou Carlovi. Tyto jednotlivé ¢asti kostymu postavy nosi
VvV podstat¢ po celou dobu seridlu, a stvaji se tak pro né typickou soucasti
a poznavacim znamenim. % Kostym zde ziroven mtize fungovat v interakci
s prostfedim, mize vV ném bud’to vynikat, anebo tomu muize byt taky naoapak, coz
je zde aplikovano tak, ze v souvislosti s nastalou situaci a vzhledem Kk poni¢enému,

zaslému prostiedi na sebe nesmi ptili§ vyrazné poutat pozornost, vzhledem k tomu,

164 BORDWELL, David, THOMPSONOVA, Kristin. cit. 11, s. 167-168.

185 nside The Walking Dead. In: Youtube [online]. 10.07.2014 [cit. 2015-03-25]. Dostupné z:
https://www.youtube.com/watch?v=0bcwgaSmK7c. Kanal uzivatele Tom Crilly.
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ze hlavni postavy potiebuji byt s prostiedim spiSe v harmonii a splyvat s nim, aby si
jich chodci nevsimli.'®® Proto jsou zde v pozdéjsich dilech a sezénach serialu
povétsinou vybirany odévy v neutralnich, spise zemitych barevnych ténech a pouze
minimalné se zde objevuje né&jaka vyrazna zariva barva. Kostymy a prostiedi tudiz
pusobi spise v symbidze. Propojeni kostymu s prostfedim tak mize zaroven
upeviiovat narativni a tematické vzorce.'®” Barevnost kostymi je zde viak vyuzita
v rdmci flashbackt a retrospektivnich zabéra do minulosti, ktera ma piedstavovat
d&jové sondy zpét do svéta a ukazovat, jaky byl a jak vypadal pied apokalypsou.
Paradoxem vSak zistava, Ze ackoliv pii téchto zéblescich jsou kostymy
pestrobarevné a je patrné, ze vétSina ¢asti odévi hyii vSemi barvami, v diegetické
serialove soucasnosti, svété po apokalypse, skute¢né ani jedina zombie neni odéna
v barvach a vse je tedy ladéno v tlumenych odstinech. To muze pusobit jako mirny
nelogismus, avSak jedna se piedevS§im skute¢né spiSe 0 stylisticky zamér
diferenciace téchto dvou casovych rovin. Barvy je zaroven vyuzito kromé
flashbackt vzdy v situacich, kdy se ptezivsi dostanou do né&jaké zony, kde by to
z hlediska pteziti pro né¢ mohlo byti piivétivejsi (Woodbory, Alexandrie safe zone),
tudiz se zde kostymu vyuziva opacné, a to k navozeni dojmu “normalnosti”,

civilizovanosti a vétsi pohodInosti.

Masky a li¢eni maji v seridlu slouzit pfedev§im k umocnéni vzhledu herct
na platné a zaroven je diky nim mozné ménit jejich vyraz tvare. Maskéti zde
vétsinou potiebuji v piipadé hlavnich proagonista navodit dojem vycerpanosti,
k ¢emuz vyuzivaji stinovani a konturace, ¢imz mohou kupiikladu vytvofit kruhy
pod odima & zvyraznéni rysi.'®® Déale pak vyuzivaji namaskovani riznych $mouh
anecistot, které dopliuji leskem k navozeni potu. Postavy maji puasobit take
zanedbané, ¢ehoz je docileno skrze zakladni komponenty, jako u muzi vousy,
strni$té, pot, modiiny, Sramy, mastné vlasy a kruhy pod o¢ima. Ve v§ak musi ve
vysledku vzdy pusobit hlavné pfirozené a duveéryhodné. Zasadni roli vzhledem
k vyrazu tvare hraje obo¢i: kupiikladu herci Andrew Lincolnovi (Rick) bylo

ptibarveno husté rovné obo¢i, podtrhujici tak jeho drsny muzny charakter a vyraz.

166 BORDWELL, David, THOMPSONOVA, Kristin. cit. 11, s. 168.
167 Tamtéz, S. 161.

168 Tamtéz, s. 170.
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V pribéhu dalsich sezon je jeho vzhled doplnén o0 plnovous. Soucasti masek je
zaroven i tetovani, to zde vsak paradoxné vétSinou maji ty postavy, které jsou bud’to
Vv ramci déje negativnimi anebo se zapornymi stavaji v prubéhu nasledujicich sezdn
(pt. Shane, dale pak v prvni sezoné ¢len mistniho gangu v Atlanté¢ anebo Merle).
V kombinaci s tetovanim je v pfipadé¢ muzskych postav k témto uéelim vyuzivano
jesté Sperki v podobé rtiznych zlatych fetdz. Casti kostymu vsak mohou rovnéz
fungovat jako urcité symboly. Jako piiklad mohu uvézt snubni prsten, ktery nosi jak
Lori (manzelka Ricka), tak Dale a Herschel, ktefi jsou vSak oba vdovci, coz se
divak dozvi v seridlu pozdé&ji. V pozdéjsich sezdnéach s pribyvajicimi postavami je
patrné, ze v serialu je ke kostymu skute¢né pfistupovano podobné jako v komiksu,
a proto charakteristicky prvek, ktery je signifikantni soucasti kostymu dané postavy,
je nadale pouzivan. Piikladem je Mishonne, jejiz nedilnou soucasti je zbran -
katana, kterou nosi vzdy pii sob&é v pouzdru na zadech. Dal§im jejim dopliujicim
vyraznéji stylizovanymprvkem kostymu je pak koZzena vesta a dready ovéazané
satkem ve vlasech stim, ze na z poc¢atku dokonce po vzoru komiksove piredlohy
nosila i kapi. Zbrané, které se zde stavaji pro kazdou z postav soucasti jejich
kostymu, muzeme vnimat jako objektivni kolerat, jez je logicky vzhledem
k diegetické situaci a rovnéz je predvidatelnym, piejatym prvkem typickym pro
komiksové hrdiny.6°

U néekterych postav zde vradmci kostymu pieci jen dochazi k mirné
nadsazené stylizaci, jako téeba v piipadé guvernéra, ktery nosi po stietu s Mishonne
¢ernou pasku pies 0ko, nebo pozdéji u postavy knéze a jeho kolarku, kdy tyto prvky
mohou nést jasnou informaci o tom, kym dana postava je a jaké hodnoty a chovani
by od ni divdk mohl ocekavat. Pro Tyresee je typicka cepice a jako zbran kladivo,
Sasha méa pro zménu vzdy zapletené vlasy do drdolu a vojenské pumpky a kosili,
Beth ma zase vzdy zapleteny copanek v polorozpusténych plavych vlasech
a kozeny nahrdelnik na krku. Kostymu miize byt vyuzito i k nazna¢eni, Ze postava
se n¢jakym zpusobem Vv prubéhu seridlu méni nebo vyviji. Ptikladem jsou Glenn
a Maggie, ktefi se maji v rdmci déjové linky pietavit z nejistych teenageru skrze
svij vztah v dospélé ¢leny skupiny. Glenn tak v ramci tohoto faktu pozdéji odklada

svoji baseballovou ¢apku. Dalsi kostymerovou ulohou je podpofit, a tak

169 KORDA, Jakub. cit. 81, s. 47.
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i vyzdvihnout explicitni vyznéni krvavych scén, béhem nichz pravidelné pti bojich

dochazi k hojnému potiisnéni odévu a tvare Krvi.

Kostymy pro cely seridl navrhuje Eulyn C. Womble, ktera praktickou
ukazkou v doprovodnem dokumentu k seridlu demonstruje to, jak postupuje pii
vytvateni kostyma pro zombies.'’® Nejprve jednotlivé kusy obleceni “potrha”
s pomoci rychlého piejizdéni nozem proti sméru jejich vldken, poté pouzivajic
rizné piipravené roztoky naplnéné v rozpraSovacich na daném odévu vytvoti rizné
fleky simulujici svoji texturou a barvou tieba bahno, krev, $pinu nebo v nékterych
ptipadech i zvratky. Jednotlivé kusy svrska pak nasledné rada vrstvi pro pocit vétsi
autenticity, pfirozené lezérnosti a predev§im vétsi zaSlosti vzhledem k moznosti
vétsi devastace nejvrchngjsich vrstev.’! Dilezité je vSak v serialu predev§im
vyuziti masek v kontextu nemrtvych zombies, k ¢emuz se dostanu v zavéru této
kapitoly. Kostymy a masky jsou samoziejm¢ V prubéhu celého seridlu
uzpusobovany jednotlivym udéalostem v dé&ji, tudiz kdyz kupiikladu ve ¢tvrté sezoné
postihne skupinu nemoc, vsichni musi vypadat jesté vice strhané a zesynale.'’?
K tomu maskéfi vyuzivaji 0 mnoho svétlejsi make-up, aby zduraziili piedevsim
vyraz hercovy tvaie, zaroven jim jde o to, abychom si toho jakozto divaci piilis
nevsimli, jelikoz kamera ¢asto dokaze zaznamenat veskeré detaily, které bychom
Vv bézném zivoté Casto ani nepostiehli a proto jakékoliv nevitané vady, jako vrasky
¢i povadla plet’ musi byt zamaskovany i piesto, ze na né nasledné maskéii kladou
dalsi liceni a komponenty, jako jsou modiiny a Smouhy, které ptitom maji svédcit
o0 opaku. Jak jsem jiz zminovala vySe, dulezity je zde skute¢né v rdmci vyrazu ve
tvafi tvar oboci, kdy jeho mirné klesajici tvar kuptikladu naznacuje smutek.l”
LiCeni o¢i tak muze vyrazné¢ pomoci hercové vykonu pii detailnich zabérech
snimajicich jeho tvaf. K docileni modelace riznych potrhanych ¢asti téla zombies je

uzito pryze a modelovacich smési, diky nimz mohou byt vytvafeny nadbyte¢né

170 TheWalking Dead: Behind The Scenes. In: Youtube [online]. 09.04.2015 [cit. 2015-04-17].
Dostupné z: https://www.youtube.com/watch?v=P2XICcGataE . Kanal uzivatele The Walking Dead
Chanel.

171 TheWalking Dead: Behind The Scenes. In: Youtube [online]. 09.04.2015 [cit. 2015-04-17].
Dostupné z: https://www.youtube.com/watch?v=P2XICcGataE . Kanal uzivatele The Walking Dead
Chanel..

172 The Walking Dead, Season 4, Episode 02, Infected. TV, AMC, 20 October 2013.
173 BORDWELL, David, THOMPSONOVA, Kristin. cit. 11, s. 170.
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organy a vrstvy umélé kiaze Kk vytvoreni vysledné podoby propracovanych,

realisticky ptisobicich nemrtvych zombies.*’

Dulezitou funkci v priabéhu celého nataceni ma fotograf (Frank
Ockenfels),'”® ktery ma za tkol fotografovat herce na place i v zakulisi, stejné jako
leny Stabu. Tyto fotografie pak mohou byt uzite¢né pti kontrole osvéltovani, barev
nebo rozvrzeni nataeného prostredi, pticemz mnoho z nich se nasledné vyuziva
pro reklamni ucely a propagaci serialu.’® Kostym je bezesporu podilejicim se
faktorem urcujicim finélni vzhled postavy. Prozrazuje divakim néco mélo o jejim
charakteru anebo kupiikladu socidlnim statusu. K vyznéni postavy pfispiva rovnéz
i povaha uzitych stylovych prostfedkt samotného televizniho média, jako velikost
zabéru, Uhel snimani nebo povaha sviceni. To v§e muze opét velmi ovlivnit vyklad
konkrétni postavy, jeji povahy a zamérd. Kostyméii mohou také pii navrhovani
kostymi vyuzivat divackou znalost a pfisoudit postavdm diky ni uréité rysy
a charakteristické vlastnosti, jak vzhledem ke konvencim odpovidajicim danému
zanru, tak na zaklad¢ fyzické typologie hercti k naslednému definovani jejich

postavy v serialu.t’

Skute¢né precizni préci s maskou ve Walking Dead, vsak dokazuji
vSudiptitomni nemrtvi. Zombie makeup ma v seridlu na starosti Greg Nicotero
(consulting producer special FX makeup, co-founder KNBEFX), ktery se se svym
tymem podilel jiz na vzniku 700 filmi a televiznich projektd. 18 Jeho Ukolem je
navrhovat rtizné typy unikatnich zombies stim, ze v nékterych dilech dokonce
prilezitostné zastava funkci reziséra. Ve svém studiu v Californii se svym tymem
spolupracovnikid v podobé¢ technikii a sochaid v rdmci manufakturni vyroby vytvari

pro seridl veskeré speciélni efekty. Na vytvareni makeupu a masek se jesté rovnéz

174 TheWalking Dead: Behind The Scenes. In: Youtube [online]. 09.04.2015 [cit. 2015-04-17].
Dostupné z: https://www.youtube.com/watch?v=P2XICcGataE . Kanl uzivatele The Walking Dead
Chanel.

1% HOCHBERG, Mina. Q&A Ockenfels Frank. In: MADMEN [online]. 2012 [cit. 2015-03-16].
Dostupné z: http://www.amc.com/shows/mad-men/talk/2012/12/frank-ockenfels-interview

16 KAUFMAN, Debra. Behind the Lens: David Boyd ASC & The Walking Dead. In:
CreativeCOW.net [online]. ©2012 [cit. 2015-04-10]. Dostupné z:
https://library.creativecow.net/kaufman_debra/Behind-the-Lens-David-Boyd/1

U7 BUTLER, Jeremy. cit. 12.

178 Inside The Walking Dead. In: Youtube [online]. 10.07.2014 [cit. 2015-03-25]. Dostupné z:
https://www.youtube.com/watch?v=ObcwgaSmK7c. Kanal uzivatele Tom Crilly.
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podili Andy Schoneberg (makeup artist EFX special). Jejich postupy bych popsala
na prikladu prvni zombie, kterd se v serialu objevila v prvnim dile prvni sezony,

9 Jedna se

tzv. Bicycle girl, kterd vznikla na motivy komiksové piedlohy.'’
o rozkladajici se torzo Zeny, jez svym stavem jiz spiSe piipomina ozivlého
kostlivce. Pro tyto ucely potiebovali tviirci na zakladé castingu nalézt vhodnou Zenu
s vyraznymi ostrymi rysy v obliceji. Na zakladé jeji tvare a téla poté odlili
jednotlivé ¢asti masky z latexu. Vymodelovali i faleSnou hrudni ¢ast s vystouplymi
zebry a kostmi. Namaskovani do vysledné podoby bicycle girl trvalo za pomoci
péticelnného tymu tii a pal hodiny.'® Maska zahrnovala i falesnou obnaZenou
désen, kontaktni coc¢ky a paruku. Skvrny a rany zalité krvi maskéfi maskuji az
V zavéru - piimo na misté. Na spodni ¢asti svého té€la méla herecka modré leginy,
diky nimz mohli tvirci s vyuzitim techniky klicovani s pomoci vizualnich efektt
celou spodni ¢ast t&la pocitacove vymazat.8! Dalsim praktickym ptikladem je scéna
V niz predstavitelka Andrey (Laurie Holden) jednomu ze zombies usekne obé ruce
aodstrani mu vSechny zuby, aby ho mohla vyuzit v rdmci jeho pfirozenych
mimiker ke svému maskovani pied ostatnimi nemrtvymi s tim, ze ji tak pii tom
nebude moci pokousat. V ptipadé scény s touto jedinou zombie bylo zapotiebi
vyuzit kombinaci namaskovaného herce, pohyblivé loutky a vizualnich efekti
dodélanych postprodukéné. Nejprve v boji vystupuje skute¢ny namaskovany herec,
kterému maji byt nasledné odstranény v diegetickém case ruce a zuby. Kdyz vsak
lezi na zemi, nahrazuje ho rekvizitaé loutkou, kterd s vyuzitim specialnich efektt
pohybuje hlavou.'® Do rukou ji proudi hadicky pumpujici krev, tudiz kdyz jsou
koncetiny odseknuty, hadicky se narusi a skuteéné z nich za¢ne proudit filmova
krev. Loutku pak opét na moment vystiida namaskovany herec, ktery nato¢i zabér,
v némz kouSe ve stejné poloze jako loutka do kamene, 0 n&jz mu pak maji byt
nasledné odseknuty zuby. V tom ptipadé ho opét stiida loutka, které “dupne*

predstavitelka Andrey vehementné na hlavu, ¢imz ji tak zuby odstépi, az odleti do

7% The Walking Dead, Season 1, Episode 01, Days Gone Bye. TV, AMC, 11 November 2010.

1% Inside Walking Dead: Bicycle Girl. In: Youtube [online]. 05.06.2011 [cit. 2015-02-25]. Dostupné
z: https://lwww.youtube.com/watch?v=iVH002Jd9iM . Kanal uzivatele RTE - IRELANDS
NATIONAL PUBLIC SERVICE MEDIA.

18lInside The Walking Dead. In: Youtube [online]. 10.07.2014 [cit. 2015-03-25]. Dostupné z:
https://www.youtube.com/watch?v=0bcwgaSmK7c. Kanal uzivatele Tom Crilly.

182 Inside The Walking Dead. In: Youtube [online]. 10.07.2014 [cit. 2015-03-25]. Dostupné z:
https://www.youtube.com/watch?v=0bcwgaSmK7c. Kanal uzivatele Tom Crilly.

55


https://www.youtube.com/watch?v=ObcwgaSmK7c

dali. Ve je na zaveér jesté ¢asteéné pocitacoveé doladéno, stejné jako mnohé zésahy
zbranémi, pfi nichz ma v bojich stiikat ¢i proudit krev. Nicotero v rozhovoru tvrdi,
ze Z ¢im vice vrstev se dané sekvence sklada, tim vice diky kombinaci realné akce

s efekty puisobi vysledna scéna realisticky.

Kazda sezdna rovnéz obsahuje ur¢ité unikatni typy zombies. Vétsina zivého
komparzu ptedstavujici zombies je maskovana s vyuzitim klasické metody tekutého
latexu, nanaSeného ve vrstvach, diky némuz je mozné nasimulovat rtizné rany
asramy, pozd&ji vysusené, zafixované pudrem a ténované makeupem. &
Konturovani a stinovani je docileno tmavym odstinem makeupu s piidanim barev
k dosazeni potfebného odstinu sedé a tmavé hnédé. Nésleduje nanaseni filmove
krve, kterd mize mit n€kolik odstini k odliSeni od Cerstvé krve (svétlejsi odstin
Cervené) anebo té tmavsi, ta se vétSinou vyuziva K vytvareni starsich skvrn. Herciim
jsou pak upravovany vlasy, k jejichz apravé ¢asto sta¢i prosty kondicionér do vlasi,
diky kterému tak vlasy ziskavaji potiebnou umasténost a slepenost ucesu. Poté uz
zbyva vétsinou pouze vybrat vhodné kontaktni ¢ocky a kostymy.!8 Ve studiu jsou
pak vytvafeny ruzné solitérni ¢asti zombies, které se nasledné aranzuji na scénu dle
potieby, simulujici jiz zabité zombies nebo jejich jednotlivé casti. Konkrétni
rekvizitou a prvkem tohoto typu jsou takzvané “crush heads™: jednd se
o vymodelované hlavy, které jsou uvnité naplnény filmovou krvi jez se pfi jejich
destrukci rozlije vsude po zemi. Jedna se o ikonicky prvek, velmi ¢asto pouzivany
napfi¢ celym serialem a divacky velmi oblibeny.8

Soucasti kostymu zombies je rovnéz da se fict i jejich specificky pohyb.
Inscenovani maji v serialu na starosti Russell Towery a Monty Simons.*®” Ti museji

koordinovat veskeré akce probihajici na scéné v souvislosti s pohybem, tudiz sem

183 Inside The Walking Dead. In: Youtube [online]. 10.07.2014 [cit. 2015-03-25]. Dostupné z:
https://www.youtube.com/watch?v=0bcwgaSmK7¢. Kanal uzivatele Tom Crilly.

1% The Walking Dead: Zombie makeup tips. In: Youtube [online]. 06.06.2011 [cit. 2015-03-01].
Dostupné z: https://www.youtube.com/watch?v=VhB6NYP0o2Sw . Kanal uzivatele RTE -
IRELANDS NATIONAL PUBLIC SERVICE MEDIA

1% The Walking Dead: Zombie makeup tips. In: Youtube [online]. 06.06.2011 [cit. 2015-03-01].
Dostupné z: https://www.youtube.com/watch?v=VhB6NYP0o2Sw . Kanal wuzivatele RTE -
IRELANDS NATIONAL PUBLIC SERVICE MEDIA

18 Inside The Walking Dead. In: Youtube [online]. 10.07.2014 [cit. 2015-03-25]. Dostupné Z:
https://www.youtube.com/watch?v=0bcwgaSmK7c. Kanal uzivatele Tom Crilly.

187 T Inside The Walking Dead. In: Youtube [online]. 10.07.2014 [cit. 2015-03-25]. Dostupné z:
https://www.youtube.com/watch?v=0bcwgaSmK7c. Kanal uzivatele Tom Crilly.amtéz.
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spada vétsina bojut hlavnich postav se zombies, rovnéz i pohyby kaskadéri a herci
na scéné. Dynamické komponenty, jako jsou prace s hlasem, télem a pohybem
v rdmci inscenovani, zde vSak nebudu nikterak dtikladnéji rozebirat, ackoliv jsou
rovnéz nedilnou soucasti vysledného efektu pisobeni kostymu, ktery se pii jeho
vyrobé musi zohledinovat. Mym predmétem je vSak ptredevs§sim postihnout slozky,
jez se podileji na vizualnim charkateru a dotvaieni prostredi post-apokalypsy, tudiz

se jim nebudu bliZe vénovat.
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3.4 Osvétlovani

,,Svétlo znamena vse. Vyjadri ideologii, emoci,barvu, hloubku, styl. Dokaze
néco zastinit, vypravét, popsat. Se spravnym osvétlenim muize ta nejosklivejsi tvar

zafit krasou, ten nejhloupéjsi vyraz inteligenci.* Frederico Fellini 18

Osvétlovani ve filmu a v televizi ndm umoziuje vidét, co se déje na scéné,
ale mimo to ma samoziejmé i fadu dalSich funkci a vyznam, diky kterym mohou
ostatni slozky mizanscény, jako je tieba prostiedi ¢i kostym a masky vynikat
mnohem puisobivéji. 18° Svétlejsi a tmavsi oblasti obrazu kupiikladu pomahaji
vytvofit celkovou kompozici kazdého zabéru a zaroven nasi pozornost sméfovat
K ur¢itym objektim a udalostem na scéné. Osvétlovani muze divakovu pozornost
navadét, maze byt nositelem napéti anebo muze zdiraznit uréité struktury a textury
objektd ¢i prostiedi nebo zvyraznit kiivky téla a rysy hercovy tvare. Ani serial The
Walking Dead tedy neni vyjimkou, co se tyce strategického vyuzivani pasobovosti
a sily filmového osvétlovani. V prubéhu nataéeni po celou dobu osvétlovaci

prakticky spolupracuji s hlavnim kameramanem, kterym je David Boyd.'*

Boyd v rozhovoru pro internetové periodikum pfiblizuje sviyj tvaréi piistup
a uvadi, ze miluje praci se svétlem, které mé jasné determinovano svuj zdroj. Ve
svych ptedstavach ma rad, kdyz vi, odkud svétlo pfichazi. Pfi nataceni v interiérech
za dne radd vyuziva velké mnozstvi Footcandle light (s intenzitou osvétleni
10.76391 lux),'%* které zamémé propousti dovnité skrze okna a nechava si jej tak

pohravat s mistnosti.1®2 Diky sviceni si tak dle ngj, Ize vzdy nalézt zpiisob, jak co

188 BORDWELL, David, THOMPSONOVA, Kristin. cit. 11, s. 175.
18 Tamtéz, s. 172.

190 AMC. Dispatches From the Set — Cinematographer David Boyd. Amc.com [online]. © 2010 —
2015 [cit. 2015-03-10]. Dostupné Z: http://www.amc.com/shows/the-walking-
dead/talk/2010/08/david-boyd-interview-2

PISTEVE’S DIGICAMS. How to convert Foot-candle Measurement. Steves-digicams.com [online]
© 2015 [cit. 2015-03-10]. Dostupné z: http://www.steves-digicams.com/knowledge-center/how-
tos/film-and-video-production/how-to-convert-foot-candle-measurement.html#b

192 KAUFMAN, Debra. Behind the Lens: David Boyd ASC & The Walking Dead. In:
CreativeCOW.net [online]. ©2012 [cit. 2015-03-27]. Dostupné z:
https://library.creativecow.net/kaufman_debra/Behind-the-Lens-David-Boyd/1
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nejkvalitnéji osvitit lidskou tvai a nechat ji tak vyniknout. Jeho zasadou je hledat

vzdy co nejvice prirozené sviceni.1%®

V serialu krom¢ footcandle light osvétlovaci vyuzivaji jesté svétla 9-light
Maxi-Brutes, coz jsou 9-ti bodova svétla, pficemz kazdé z nich ma silu jako svétlo
pouzivané Kk osvétlovani letecké ranveje diky ¢emuz muze osvitit velmi velké
plochy v zabéru.'®* Boyd v rozhovoru dale uvadi, ze rovnéz rad pouziva svétla
lekolight, ktera se vyuzivaji na osvétlovani stage. Jedna se o silné piimé svétlo, diky
kterému je mozné vytvorit efekt slune¢niho svétla prostupujiciho skrze okna,
dopadajiciho nasledn¢ na zkosené zrcadlo a prochazejiciho tak dal napiic
pokojem.!% Zasadnim faktem, ktery vsak Boyd v interview zmituje, je to, ze se
v The Walking Dead snazi vyuZzivat osvétlovani hlavné jednoduse a pfirozené. To
jim v pribéhu natac¢eni pomaha pracovat predevsim rychleji a efektivngji, jelikoz
Casu je kolikrat velmi malo vzhledem k tomu, ze musi $tab ¢asto v rozmezi dvanécti
natadecich hodin nato¢it az deset stranek ze scénate.'®® Z hlediska osvétlovani
v exteriérech se v seridlu tedy pracuje s piirozenym dennim cyklem svétla. Nutnost
disledngjsiho sviceni si zde vSak zada predev§im nataceni Vv souvislosti

s interiérovymi scénami anebo v exteriérech pfi no¢nich scénéch.

Kupfiikladu témét cely tieti dil druhé sezény Save The last one se odehrava
v noci, kvili éemu muselo byt jeho natideni rozlozeno do né&kolika dni.!®" Se
svicenim jsou samoziejmé spjaty i stiny, které maji rovnéz v rdmci osvétlovani
svoji neopomenutelnou roli. Ve filmovém obraze rozliSujeme ty, které se piimo
vazou na funkci a typ osvétlovani. Jsou to stiny vazané na piredmét, stiny vlastni
avrzené, které pomahaji budovat vysledny dojem prostoru.'®® K docileni efektu

vrzeného stinu je v seridlu kupiikladu vyuzivano jako hlavniho svételného zdroje

193 Inside The Walking Dead. In: Youtube [online]. 10.07.2014 [cit. 2015-03-25]. Dostupné z:
https://www.youtube.com/watch?v=0ObcwgaSmK7c. Kanal uzivatele Tom Crilly.

19 Inside The Walking Dead. In: Youtube [online]. 10.07.2014 [cit. 2015-03-25]. Dostupné z:
https://www.youtube.com/watch?v=0ObcwgaSmK7c. Kanal uzivatele Tom Crilly.

19 Inside The Walking Dead. In: Youtube [online]. 10.07.2014 [cit. 2015-03-25]. Dostupné Z:
https://www.youtube.com/watch?v=0bcwgaSmK7c. Kanal uzivatele Tom Crilly.

19 Inside The Walking Dead. In: Youtube [online]. 10.07.2014 [cit. 2015-03-25]. Dostupné z:
https://www.youtube.com/watch?v=0bcwgaSmK7c. Kanal uzivatele Tom Crilly.

97 The Walking Dead, Season 2, Episode 03, Save The Last One. TV, AMC, 30 October 2011.
198 BORDWELL, David, THOMPSONOVA, Kristin. cit. 11, s. 175.
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okna nebo svicky. Tuto kombinaci mizeme pozorovat nejcastéji predevsim pii
dialozich nekterych z postav anebo mohu uvest konkrétni piiklad, kdy je ve tietim
dilu druhé sezony postielen Carl, ktery nasledné lezi v posteli na Hershelové farmé
a u neho sedi jeho zdrceni rodi¢e Rick a Lori.*® Celou mistnost prakticky osvétluji
pouze dvé petrolejové lampy a atmosféra této scény tak pusobi diky nasviceni

skute¢né velmi komorné.

Osvétleni muze rovnéz fungovat jako ukazatel a napoméhat Kk urceni
hlavniho protagonisty, coz zde byva uzito velmi ¢asto predevsim Vv piipad¢é Ricka
v konfrontaci s ostatnimi skupinami ptezivsich, kdy se ostatni ¢lenové jeho skupiny
nachézeji v pozici za nim, ¢imz jsou upozadnéni ve stinu, a Rick tak oproti nim stoji
v pfimém svétle, coz podporuje dojem jasného vidce.?”® Dal§im piipadem je scéna,
v niz Daryl vypravi ve véznici ostatnim svij ptibéh, a jelikoz mé tedy hlavni slovo
a vzhledem k d¢jové lince mu zde méa byt vénovan vétsi prostor, je tak z ptitomnych
postav nejvice osvétlen a ostatni za nim pouze splyvaji ve stinech vrzenych

mistnosti. 201

Svétlo miizeme rozliSovat také na zakladé jeho intenzity, a to na ostré nebo
rozptylené.?%2 P¥ikladem ostrého svétla je scéna z druhé sezony, kdy skupina cestuje
po dalnici za poledniho slunce, barvy vsech kostymu jsou tak diky ostrému
pfimému dennimu svétlu znatelné vyrazné&jsi a diky tomu zaroven i vynikaji detail,
jako je pot a lesk na jejich tvaiich.?%® Rozptylené svétlo je naopak patrné pii
scénéch, které se maji z hlediska diegetického casu odehrdvat budto pozdé&ji
odpoledne, nebo kdyz méa byt obloha jiz mirn¢ zatazena. Za rozptylené svétlo by se
dalo povazovat i svétlo v lese pronikajici skrze koruny stromu, které ackoliv mtze
byt piivodné ostré, tak se skrze ptirozenou Krajinnou bariéru v podobé stromovi

rozptyluje.

Dalsim aspektem pii analyzovani sviceni mutize byt smér osvétleni v zabéru

odkazujici k proudu svétla, které dopadd ze zdroje na osvétleny objekt. Smér

19 The Walking Dead, Season 2, Episode 03, Save The Last One. TV, AMC, 30 October 2011
200 BORDWELL, David, THOMPSONOVA, Kristin. cit. 11, s. 172.

201 The Walking Dead, Season 3, Episode 06, Hounded. TV, AMC, 18 November 2012.

202 BORDWELL, David, THOMPSONOVA, Kristin. cit. 11, s. 178.

203 The Walking Dead, Season 2, Episode 01, What Lieas Ahead. TV, AMC, 17 October 2011.
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sviceni tak mize byt ptedni, frontalni celni - eliminujici stiny, boéni - slouzici
k modelaci obrysi skrze postranni svétlo anebo protisvétlo. Dalsim typem muize byt
kontra svétlo &i zadni svétlo zdiraziujici siluety.?** V seridlu je kontra svétlo
vyuzivané vétSinou pii prechodech z potemné¢lého interiéru do exteriéru za dne
(scéna, kdy Rick vychazi z kostela a v jeden moment je jeho télo pouze Eernou
siluetou, definovanou pro divaka jeho typickym prvkem kostymu, a to Serifskym
kloboukem).?% Ukazkou ostrého sviceni vychazejiciho zezadu je zavéreéna scéna,
kdy se pied skupinou oteviraji dvete budovy epidemiologického centra CDC.?%
Siluety jsou tak osviceny ostrym bilym svétlem, evokujicim vstup do jiné dimenze.
Jedna se o stylisticky zamér pfipominajici svym pojetim komiksovou ptedlohu.
Jako kdyby se pfi této scéné zastavil ¢as, postavy pouze stoji k divakim zady a jsou
jasné rozpoznatelné na zakladé znalosti jejich objektivniho koleratu a kostymu.
Z hlediska d¢je se zde jedna o zlomovy bod, jelikoz v tomto epideiologickém centru
muze byt hlavnim postavdm zodpovézena fada otdzek a mozna tak muze dojit k
rozfeSeni nastalé situace v podobé zombie apokalypsy suzujici cely svét.
Z divackeho hlediska je zde tak polozena narativni hadanka pro zavérecny dil prvni
sezbny, zda-li v ném mtizeme oc¢ekavat, ze hlavni protagonisté dosahnou svého cile.
207 Svétlo je zde vyuzivano i v kontextu specialnich efektt, které se nekdy piimo
poji na rekvizity a diky svétlu se stavaji rekvizitami funk¢énimi (pf. svétlice nebo
ndboje vydavajici pti zasahu jiskry diky néplni smési zirkonu, viz. kapitola

o rekvizitach).2%®

Dalsim takovymto svételnym prvkem v serialu je uziti blikajici zarovky
Vv nemocnici, ktery mtizeme povazovat za ¢asto se ve filmech objevujici, konven¢ni
hororovy motiv. 2° Nebo osliujici tribunova svétla, ktera funguji na zalozni
agregaty v kontrastu s hoticimi pochodnémi, vyuzivana k osvétleni scény pii

zépasech zombies v aréné ve Woodbury.?1? Svétla jsou zde vyuZivana jako funkéni

204 BORDWELL, David, THOMPSONOVA, Kristin. cit. 11, s. 174.

205 The Walking Dead, Season 5, Episode 07, Crossed. TV, AMC, 23 November 2013.

206 The Walking Dead, Season 1, Episode 05, Wildfire. TV, AMC, 29 November 2010.

207 The Walking Dead, Season 1, Episode 06, TS-19. TV, AMC, 05 December 2010.

208 podkapitola o rekvizitach str. 43
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rekvizita. V zavére¢ném dile prvni sezony funguje velké kruhové stropni svétlo
jako zésadni prvek, determinujici celou mistnost a tim padem i prostiedi. Jedna se
0 mistnost fidiciho centra CDC, situovanou v podzemi, ktera ma pusobit na rozdil
od ostatnich lokaci vyrazné technicistnim dojmem, pfipominajicim svou stylizaci
interiér n¢jaké vesmirné lodi odpovidajici spise sci-fi zanru. Toto velké kruhové
¢iré zarivkové svétlo, dominujici celé mistnosti, je zaroven vyuzito K umocnéni
chladného androgynniho dojmu celé scény pouzitim modrého barevného filtru, diky
némuz je tato atmosféra jesté maximalné podporena.?!! Z toho vyplyva, ze i svétlo
muze zaroven fungovat stejné jako barva svym zpisobem i symbolicky a ze
svétlem muzeme akcentovat i prostiedi, rekvizity a kostymy. Jako dalsi takovy
ptiklad mohu uvést kontrastni piechody v patém dilu tieti sezony, kdy hlavni
skupina piezivsich obyva véznici, kde ma byt viceméné po celou dobu prevazné
permanentni Sero a tma.?*? Coz tviirci kontrastuji slunnym opevnénym méstem
Woodbury, kde ma vse hytit barvami a pozitivni naladou, ackoliv je tomu ve
skute¢nosti v ramci dé&jové linky a charaktert postav obyvajicich tato dvé

diametraln¢ odlisna zatizeni paradoxné presné naopak.

Dalsim typem osvétlovani je pak horni svétlo a podsviceni. Efekt podsviceni
byva vyuzivan obecné patrné nejéastéji v hororech ve scénach u ohné ¢i s baterkou
suplujici realisticky zdroj svétla s dramatizujici funkci a osvétlujici pouze uréitou
¢ast hercova téla. 2** Podsviceni byva v seridlu timto zptsobem vyuZivano
v takovéto spojitosti velmi ¢asto a troufam si tvrdit, Ze je to pravé i jeden z hlavnich
konven¢nich typu osvétlovani, ktery by se dal kromé hororoveho zanru ptfisuzovat
I zanru post - apokalyptickému objevujicimu se napti¢ v§emi témito snimky. Co se
tyCe rozvrzeni svétel na scéné, filmaii se je snazi umistit tak, aby byly rozvrzeny
vzdy v souladu s ptirozenymi zdroji svétla v prostfedi, jako jsou okna, studiova
odrazejici svétla ¢i denni svétlo. Proto se vétSinou vyuzivaji dva hlavni zdroje
svétla, které rozdélujeme na hlavni svétlo a svétlo doplitkové.?* Dominantnim
zdrojem byva hlavni svétlo, které vrha nejvyrazngjsi stiny. Dopliikové svétlo

predstavuje méng¢ intenzivni osvétleni, zmékcuje, dopliiuje ostatni a nékdy zaroven

211 The Walking Dead, Season 1, Episode 06, TS-19. TV, AMC, 06 December 2010.

212 The Walking Dead, Season 3, Episode 05, Say the Word. TV, AMC, 11 November 2012.
213 BORDWELL, David, THOMPSONOVA, Kristin. cit. 11, s. 174.

214 BORDWELL, David, THOMPSONOVA, Kristin. cit. 11, s. 172.
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i eliminuje stiny, a tak vétsinou koresponduje primarné s hlavnim svétlem. Kazda
dulezita postava na scéné obvykle miva své hlavni svétlo, doplitkové a protisvétlo,
¢imz se dostavam Kk principu tfibodového sviceni.?'® Rozmisténi téchto svétel

napomaha vytvofit pro kazdy zabér jasnou kompozici.

Dalo by se tvrdit, ze celkové sviceni v The Walking Dead se sklada ze tii
typt osvétlovani, kterd spolu komunikuji a podileji se na budovéni atmosféry
prostiedi, podtrhujice tak rezjni zdméry. Prvni z nich je pouzivano vétSinou
v interiérovych scénéch, kupiikladu v pokoji na Hershelové farmé, ve kterém lezi
Carl postieleny na posteli.?’® Druhy a tfeti typ zdiraziuje predeviim odlisnost
méstskych lokaci a pfirozeného prostiedi, jako je les a krajina, rovnéz akcentuje
rozdilnost dennich a no¢nich scén. Prvni typ se vyznacuje osvétlovanim hlavnim
mékkym a doplitkovym svétlem. Ve vétsing takovychto scén, které jsou si svym
zpusobem z hlediska sviceni podobné, jesté vzhledem Kk tomu, Ze se odehravaji
vnoci, tak svétla vychazi z realistickych svételnych zdroji jako jsou stolni
petrolejové lampy, svi¢ky ¢i oheni v krbu. Tyto zdroje navozuji dojem tutulného
prostoru, svétlo je tlumené, tvofi plynuly pfechod mezi svétlem a stinem. Bodové
horni svétlo je pak zaméfeno na konkrétni objekt &i postavu.?l’ Mize to byt pravé
jiz vySe zminovana scéna s Carlem lezicim v posteli, svétlo podtrhuje bé&lost
povledeni Vv kontrastu se zakrvidcenym, zranénym ditétem symbolizujici
nespravedlnost a drsnost nového post-apokalyptického svéta a spole¢nosti, v némz

uz ani déti nejsou v bezpeci.

Dalsim typem sviceni pii no¢nich scénach je kuptikladu svételny zdroj
baterky anebo reflektori u automobili, které piisobi jako kontra svétlo, zduraznujici
siluety ve tmé&, znacici, ze spolecnost musi v novém svété Zit pfevazné obklopena
neustalou temnotou, kdy by jakykoliv vyraznéjsi zdroj svétla prilakal krveziznivé
zombies. Stiihem se zde pak vétSinou piepina na jiz slunny den, ktery na rozdil od
tmy odkazuje k rozdilim prostiedi a zarovenl vZdy znaci ptrechod k dal§im ¢astem

déje, protoze prave za dne je vétSinou skupina v pohybu z diivodu dobré viditelnosti

215 Tamtéz, s. 175.
216 The Walking Dead, Season 2, Episode 03, Save The Last One. TV, AMC, 31 November 2011.
217 BORDWELL, David, THOMPSONOVA, Kristin. cit. 11.
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a vetsi bezpecnosti. Vzhledem Kk tomu, Ze vétSina exteriérovych scén je natacena
v Georgii, v pribéhu nataceni se tak $tab potyka ptrevazné se sluneCnym pocasim,
poskytujicim zaroven po celou dobu kameramantim velmi dobré a dostatecné
osvétleni. Jasné a ostré svétlo v zabérech s nizkym kontrastem podporuje dojem
uniformity opusténého mésta a zaroven zvyraznuje neobvyklosti spojené se zombie
apokalypsou, které tak mohou z obrazu v ramci jejich zamérné akcentace bud’to
vyuzitim pohybu, nebo barev vystupovat. Ve scénach, situovanych do temnych
chodeb a cel véznice, je naopak vyuzito tvrdych stini a hlubokych kontrasti na
zaklad¢ jednoho zdroje svétla, kdy je zbytek tlumeného dopliikového osvétleni
tonovan filtry chladngjsich odstint $edé.?!® Osvétleni v téchto scénach byva vice
expresionistické, chladné a tlumené pruhy svétla se zde opticky jako by vzdaluji
a spolu s dlouhymi stiny navozuji dojem rozlehlosti vézenskych koridort. Uzitym
prvkem je pak kontrast svétla, pronikajiciho skrze zamfiizovana okna a dopadajiciho

na tmavé betonové plochy v prostoru a pisobiciho tak chladné a ponute.

Ackoliv se mize zdat, ze se v seridlu pracuje se svétlem bud’ ¢irym anebo
prevazné zlutym, v serialu je vyuzivano prave co nejvice ¢irého svétla, které je vsak
pozdé&ji zabarvovano pomoci vyse zminovanych filtr, které se umistuji pied zdroj
svétla, a tim ho dokazou zabarvit tak, jak si to dané scéna zada. V piipad¢, ze je zde
prostiedi Castecné vytvoreno pocitacem, predevSim co se tyCe nekterych akénich
scén obsahujicich pfitomnost zombies, je nutné pii skenovani modelu poté
rozpohybovat v tomto prosttedi figuru, diky niz pomoci motion capture techniky?°
pocita¢ nezaznamena dopadajici svétlo a vysledkem je vSudy pifitomna neutralni
Sed’. Animatofi poté ke scendm ptidaji simulované svétlo dodateéné pomoci
specializovanych programu. Avsak jak jsem jiz ptedesilala v Gvodu této kapitoly,
sdm Boyd vétSinou primarné preferuje co nejvice ptirozeného a jednoduchého
sviceni, aby pak vysledek ptisobil piedevs§im realisticky, tudiz takovychto scén je
nastrojem, ktery filmai miaze pouzit k modifikovani vyznama formy, linie a barvy

a jejich vnitini zainteresovanosti, je nasviceni, vétSina kameramand V soucasnosti

218 The Walking Dead, Season 3, Episode 01, Seed. TV, AMC, 14 December 2012.
219 BORDWELL, David, THOMPSONOVA, Kristin. cit. 11, s. 178.
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pracuje spise s vérosti realité nez s klasickou hollywoodskou vyvéazenosti.??

Zaroven nemusi byt vzdy psanym pravidlem, Zze vSechny kddy a postupy sviceni,
kterée funguji kuptikladu v médiu fotografie, musi zarucené fungovat také ve
filmu.??! PIné nasviceni zepiedu subjekt nékdy naopak rozméliuje, nasviceni nad
hlavou mu zase nechténé dominuje, nasviceni zespodu vypada ponuie, bodové
nasviceni muze pritahnout pozornost K nechténym detailim - nejéastéji vlasim
a o¢im, nasviceni zezadu muze subjekt bud’ upfednostnit, nebo jej zvyraznit a bo¢ni
nasviceni je schopné dosahnout dramatického efektu, kterého vsak kameraman
dosahnout nepotieboval.??? Proto kazdy film i kazdy televizni serial ¢i pofad musi
mit svij unikatni styl osvétlovani, takzvané ,,usity na miru”, ktery bude fungovat
v symbioOze s ostatnimi slozkami mizanscény, bez toho aniz by je bud’ nechténé
upozadnoval, anebo naopak neakcentoval v negativnim slova smyslu. Ackoliv je
tedy filmové osvétlovani divaky ¢asto podcenovano a neberou ho z hlediska
divackeé recepce za zasadni slozku filmového obrazu, troufdm si tvrdit, ze se pfitom
jednd o nedilnou obrazotvornou soucast scény, ktera dokaze nebyvalou silou

budovat napéti a zazitek z vysledného dila.

Dle mého nézoru spolu jednotlivé slozky mizanscény bezesporu komunikuji
a vzajemné se mohou bud velmi dobife podporovat a dopliovat, nebo bohuzel
v nékterych piipadech naopak oslabovat. V seridlu The Walking Dead nevnimam
ani jednu ze slozek mizanscény za ,,pokulhavajici“ a naopak si troufdm tvrdit, ze je

zde ve vysledku dosazeno skvélé symbiozy.

220 MONACO, James. cit. 33, s. 190.
21 MONACO, James. cit. 33.

222 Tamtéz, s. 190.
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Z.aver

V bakalaiské praci jsem se zabyvala tvuréimi postupy konstrukce obrazu
post-apokalypsy V souéasné televizni tvorbé&. Mym hlavnim zamérem bylo
analyzovat jednotlivé slozky mizanscény seridlu The Walking Dead a rovnéz
priblizit to, jak jsou zde utvareny. Nejprve jsem se pokusila pfiblizit, jak k tématu
své prace budu piistupovat v Uvodni metodologické ¢asti. Poté jsem se v teoretické
Casti na zakladé uvedenych piiklada v televizni a filmové tvorbé pokusila definovat
témata, prvky, konvence a motivy, které se napti¢ pofady a filmy tohoto zanru
opakuji anebo v ném mohou fungovat jako ur¢ity ocekavatelny predpoklad, na
jehoz zaklad¢ tento typ televiznich seriald a filmi urcujeme. V kratkosti jsem
zrekapitulovala typy post-apokalyptickych filma spojenych kupfikladu s né&jakou
globalni hrozbou anebo pandemii ohrozujici lidskou spole¢nost, ¢imz jsem se
dostala az k zombie apokalypse, kterou vzhledem k jeji vizualni povaze povazuji za

nejvyraznéjsi, a proto nejvhodnéjsiho k rozboru.

Po kratkém kontextudlnim ukotveni tématu a jeho specifikaci jsem piesla jiz
k piedstaveni samotného seridlu, v némz tGstiednim tématem je zombie apokalypsa,
a to serialu The Walking Dead. Nejprve jsem se pokusila serial piedstavit, jak co se
tyCe d&je, tak jeho tvirct a pozadi vzniku na zaklad¢é stejnojmenné komiksové
ptedlohy; ta je zde rovnéz dulezitym aspektem do jisté miry ovliviiujicim vyslednou

vizualni stylizaci serialu.

V nasledujici analytické casti sveé bakalarské prace jsem jiz pokracovala
v rozboru mizanscény a jejich prvku, které povazuji ve Walking Dead za stézejni,
a to tvorby prostiedi a prace s lokacemi, kostymu a masek, rekvizit a osvétlovani.
V souvislosti s tvorbou prostiedi jsem nejprve piiblizila oblast, v niz tvirci
nejCastéji nataceji exteriérové scény, a to, jakym zpusobem pii vybéru lokaci
postupuji. Déle jsem se snazila popsat, jak zde pracuji s konvencemi a symbolikou
nebo jak dociluji vizuélni ,,destrukce krajiny ¢i mésta. Zaroven jsem se snaZila
nastinit, Ze urcéitou roli muze mit pfi vybéru lokaci piedev§im v souvislosti
s méstem i typologie staveb. Tvurci v serialu Casto vyuzivaji divacka ocekavani

a zazité stereotypy pak piedevsim v souvislosti s vefejnyjm prostorem a ikonografii
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mésta nasledné pievraceji Kk navozeni dojmu rozpadu spoleCnosti a svéta

suzovanych katastrofami.

Néktera z téchto tvrzeni jsem se poté pokusila dolozit skrze piiklady epizod
z jednotlivych sezén serialu anebo piimo konkrétnich scén, kde se dany postup ¢i
jev vyuziva. V této podkapitole vénované prostiedi jsem se jesté pokusila popsat
praci s interiéry, to jak jsou zde k potfebdm seridlu uzpisobovany anebo nové
vytvafeny ve studiu. V této c¢asti jsem se poté jesté vénovala Vv souvislosti
s prostiedim vyuzivani 3D technologii a klicovani. Krom¢ zhlédnuti jednotlivych
doposud odvysilanych epizod seridlu mi vtomto kontextu byla kromé literatury
nejvice ndpomocna dokumentarni doplitkova videa o serialu, kde samotni tvirci

ptiblizuji divaktim a fanouskiim nékteré ze svych postupt v ramci nataceni.

Za nedilnou soucast sveé prace navazujici na vytvaieni a praci s lokacemi
povazuji podkapitolu mizanscény vénujici se rekvizitdm. Zde jsem se pokusila
ptiblizit to, Ze rekvizita muze mit v seridlu mnoho podob a forem, od rekvizit
vypravného typu dotvaiejicich scénu a prostredi - tedy téch statickych, az po ty,
které mohou kupiikladu napoméahat hercim v jejich herecké akci anebo byt rovnou
funkénimi soucastmi jejich kostymd, a tim se podilet na vysledném objektivnim
koleratu postav v seridlu. Stejné jako ve vyse zmifiované ¢asti Své prace jsem i zde
Cerpala predevsim z pozorovani objevujicich se rekvizit v seridlu a také z rozhovort
s tvurci, ktefi maji vyrobu rekvizit pro serial na starosti. S uvedenim konkrétnich
epizod a scén jsem se snazila ptiblizit rovnéz symbolickou funkci rekvizit, které je
misty v serialu vyuzivano. Skrze analyzu se mi podafilo zjistit, Ze rekvizity zde maji
skute¢n¢ dulezitou, dovolim si tvrdit az rovnocennou funkci Vv interakci

S prostiedim a jeho dotvarenim.

Co se tyce dalsi ¢asti vénujici se kostymim a maskam, snazila jsem se v ni
postihnout ob¢ roviny kostymii, a to na jedné strané piezivsich a na druhé zombies.
Ve Walking Dead tvirci s kostymem totiz pracuji ponékud odlisné, jelikoz vétSinou
misto vyhotoveni novych, vizualné bohatych kostymi S$itych na miru spise
vyuzivaji starych anebo novych kust obleCeni, které musi nasledné co nejvice
vérohodné ,niCit* tak, aby vSe pusobilo autenticky, a vizualn¢ tak odpovidalo
nasledkim Katastrofy ohrozujicim lidskou spole¢nost. V ptipad¢ vétSiny herct se
tedy jednd predevsim 0 odév, ktery je ,,uSpinény* krvi nemrtvych, opotiebovany

v disledku vé¢ného putovani a boji, ¢ehoz tvarci doséhli vétsinou uméle
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vytvofenou krvi a dal§imi specialné kolorovanymi roztoky ptipominajicimi
kupiikladu bahno, nasledné¢ na odév nanasené prostiednictvim rozpraSovaci ve
vrstvach. V ptipadé nemrtvych zombies tvirci postupuji podobné a k tomu navic
vyuzivaji tradi¢ni metody na miru vyhotovenych masek a lieni, diky ¢emuz
vytvaieji pro kazdy dil néjaké nové unikatni chodce. V ptipadé nékterych zombies
dokonce museji ¢asti jejich téla vyhotovit na miru v sochaiském ateliéru, jelikoz ty
maji byt pti bojovych scénach znieny. Tyto procesy jsem si ovéfila na zakladé
zhédnuti Behind the scenes?? videi a diky tomu jsem kupiikladu zjistila, Ze
nasledné maskovani hercii na zombies muze trvat v nékterych ptipadech i nékolik
hodin.

V neposledni fadé jsem se snazila zaméfit na to, zdali skute¢né kostym
odpovida puvodni komiksové piedloze, nebo jestli tvirci piejimaji pouze nékteré
jeho prvky. Dosla jsem Kk zavéru, ze Vv piipadé¢ hlavnich postav je zde kostym
skute¢né svym zpusobem do jisté miry stylizovan a ma podporovat a vyzdvihovat
charaktery hlavnich protagonistii. Kostymu je vyuZzivano i v souvislosti s flashbacky
do minulosti, kdy jej tvarci naopak pouzivaji k tomu, aby dostateéné akcentovali to,
jak vypadal svét pied apokalypsou. Toho docili vétsinou jednoduse uzitim barev,
jelikoz v post-apokalyptickém svét¢ jak v pifipad¢ hlavnich hrdind, tak
vSudypiitomnych zombies v pribéhu celého seridlu prakticky divak nevidi v rdmci
kostymu zadné jiné, nez tlumené, zemité neutralni odstiny ptirodnich barev. Diky
liceni tvarci dokonale manipuluji s hercovym vyrazem tvare a diky stinovani,
konturaci a nanaseni Smouh a necistot tak kuptikladu velmi ¢asto navozuji dojem
vycerpani nasledkem novych, ¢lovéka neustale ohrozujicich Zivotnich podminek.
Nedilnou soucasti kostymu jsou v prubéhu celého serialu zbrané, z nichz se

vétsinou rovnou stavaji funkéni rekvizity.

Zadna ze slozek mizanscény by vsak v seridlu nebyla zcela kompletni bez
adekvatniho osvétlovani, ¢emuz se vénuji Vv posledni podkapitole mizanscény.
V této zaveéreCné Casti jsem se snazila na zaklad¢ jednotlivych epizod reflektovat,
jaké typy sviceni zde tvirci vyuzivaji, piipadné opét své teorie na zakladé analyzy

s vyuzitim literatury dolozit. Stézejni pro mné bylo konkrétni postupy ze strany

223 TheWalking Dead: Behind The Scenes. In: Youtube [online]. 09.04.2015 [cit. 2015-04-17].
Dostupné z: https://www.youtube.com/watch?v=P2XICcGataE . Kanl uzivatele The Walking Dead
Chanel.
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tvarct predev§im Vv prvni fadé¢ na zakladé pozorovéani identifikovat a nasledné
popsat. V této ¢asti jsem rovnéz cCasto vyuzivala literaturu, dopliikova videa

a rozhovory s tvirci, jez maji v serialu na starosti osvétlovani a kameru.

Zavérem bych chtéla zminit, Ze za nejzasadné&jsi zjisténi ve Své praci
povazuji to, Ze diky podrobnéjsimu rozboru mizanscény v jednotlivych
podkapitolach své préace vénujicich se at’ uz prostedi, kostymu, rekvizitdm anebo
sviceni se mi podafilo analyzovat, jak se v serialu The Walking Dead tyto slozky
doplnuji, jaka je mezi nimi vzajemna interakce, misty i to, jak jsou z praktického
hlediska utvafeny a ptedev§sim ze mizanscéna ma na vysledné podobé seridlu

skute¢né zcela zasadni roli a podili se na rétorice celého poradu.

V zavéru bych si dovolila podotknout, Ze mimo to, ze mn¢ samotné téma
post-apokalypsy zajima jiz od détstvi, a proto jsem se mu chtéla blize vénovat, moji
snahou rovnéz bylo postihnout skrze téma své bakalaiské prace predevsim casto
opomijenou dulezitost prace ostatnich filmovych a televiznich tvirct, podilejicich
se na vysledné podobé serialti a filmd, at” uz se jednd o kostyméry, filmové
architekty, scénografy a vytarniky ¢i tvirce vizuélnich efekti, jez maji vétsinou
jednotlivé slozky mizanscény na starosti. Bez nich by dle mého ndzoru vysledna

podoba celku nikdy nebyla zcela kompletni.
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