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Cil prace: Bakalarska prace se zabyva popisem vyvoje multiplatformni mobilni

aplikace ve vyvojovém prostiedi Flutter. Nejprve se prace zabyva obecnym popisem vyvoje
multiplatformnich mobilnich aplikaci a seznamuje ¢tenafe s moznymi feSenimi tohoto
problému v podobé vyvojovych prostredi. Dale prace rozebira podrobné&ji jednu z
porovnavanych technologii — Flutter. Pomoci této technologie bude vyvinuta multiplatformni
mobilni aplikace. V rdmci bakalaFské prace je aplikace priibézné testovdna a nasazena v
mobilnich obchodech aplikaci Google Play a App Store.

Stupen hodnoceni (znamka)
Povinna kritéria hodnoceni prace

Prace svym zamérenim odpovida studovanému oboru
Vymezeni cile a jeho naplnéni

Zpracovani teoretickych aspektd tématu

Zpracovani praktickych aspektd tématu

Adekvatnost pouzitych metod, zplsob jejich pouziti
Hloubka a spravnost provedené analyzy

Prace s literaturou

Logicka stavba a ¢lenéni prace

Jazykova a terminologicka uroven

Formalni Uprava a ndleZitosti prace

Vlastni pfinos studenta
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VyuZzitelnost vysledk( prace v teorii (v praxi)

Vyjadreni k vysledku anti-plagiatorské kontroly:

Anti-plagidtorska kontrola vykazuje 10% podobnost s jinymi dokumenty. Po blizSim prozkoumani
bylo zjisténo, Ze nedoslo k Zddnému pochybeni na strané studenta.

Dil¢i pfipominky a naméty:

Autor posudku neuvedl zadné pfipominky a naméty.
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Celkové posouzeni prace a zdGvodnéni vysledné znamky:

Student vypracoval bakalarskou praci na téma vyvoje multiplatformnich aplikaci s vyuZzitim
frameworku Flutter. Praktickou ¢ast prace zaméfil na vyvoj doprovodné aplikace na aktualni a
oblibenou pocitacovou hru. Vysledna aplikace ma realny pfinos.

V teoretické ¢asti prace autor ¢tenare stru¢né uvadi do problematiky vyvoje mobilnich aplikaci jako
takovych. Zminuje technologie, které je mozné vyuzit a detailné se vénuje technologii Flutter, ktera
byla vybrana pro praktickou ¢ast prace. Prace by méla obsahovat porovnani s jinymi technologiemi,
coz chybi. Jako alternativy jsou zminény technologie lonic, NativeScript a React Native. Bylo by
vhodné udélat Sirsi reSersi. Popis technologii je velmi strucny.

Samotna prakticka ¢ast zacina vyétem pozadavki na aplikaci. Bylo by vhodné doplnit néjaky navrh
aplikace. Nabizi se vyuZiti use case diagramu Ci class diagrami. Nasleduje popis vysledné aplikace,
ktera se jevi jako komplexni a pritazliva. V této Casti je dostatek prehlednych obrazkd zobrazujici
aplikaci jako takovou. Nasleduji ukazky kadi k jednotlivym funkcim a ¢astem aplikace, coz hodnotim
pozitivné.

Prace obsahuje i kapitolu, ktera by se méla vénovat testovani. Jedna se ale pouze o kratky popis
funkci Hot-Reload a debugger.

Posledni kapitola se vénuje publikovani samotné aplikace do obchod(l Google Play a App Store.
Kapitola je velmi kratka, ale dava ctenafi zakladni prehled o problematice. Nejednalo se o primarni cil

prace.

Autor zminuje, Ze dostal zpétnou vazbu od uZivateld. Zminuje vyhody zpétné vazby, ale uz nepopisuje
zminéna pozitiva ¢i negativa prichazejici od uzivatel(, coZ je skoda.

Prace by se mohla opirat o vice publikaci. Autor cituje ¢lanky z webového portalu Wikipedie, coz neni
vhodné.

Cile prace byly spinény.

Otazky k obhajobé:
1. Jakou konkrétnizpétnou vazbu jste dostal od uzivatel(i? Chystate se na ni reagovat? Jak budete
reagovat?

2. Jakym zplsobem planujete fesit testovani novych verzi aplikace pred nasazenim do produkce?
Praci doporucuji k obhajobé.

NavrZena vysledna znamka: C - velmi dobre

V Hradci Kralové,dne 11. kvétna 2023
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