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Abstrakt
Bakaĺǎrská pŕace pojedńavá o mǒznostech vyǔzitı́ wiki syst́emů pro prezentaci obecnı́ch úřad̊u.
Jej́ı soǔcást́ı je i legislativńı anaĺyza pǒzadavk̊u na takovouto prezentaci a je definována specifikace
takov́e aplikace. Na źaklaďe ťechto zjǐsťeńı je proveden ńavrh a implementace, která je ov̌ěrena
v jednom konkretńım wiki syst́emu jḿenem XWiki.
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webov́a prezentace, obecnı́ úřad, wiki syst́em, XWiki

Abstract
The Bachelor’s Thesis discusses an application of wiki technology as a web presentation of a local
authority. The thesis contains legislative and user requirements analysis and specification of that
application. It describes design and implementation, which is demonstrated as a modification of
the XWiki system.

Keywords
web presentation, local authority, wiki system, XWiki
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neźakonńe, s v́yjimkou źakonem definovaných p̌rı́pad̊u.



Obsah
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3.1 Konkŕetńı zad́ańı . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 9
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3.3 Posťrehy z praxe. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 9
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C XWiki Engine 31
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Kapitola 1

Úvod

1.1 Webov́a prezentace obecńıho úřadu jako Wiki

S ńastupem informǎcńıch technologíı roste poťreba lid́ı źıskávat informace snadno a rychle pomocı́
webov́ych prezentaćı na internetu. Tyto informace jsou vyžadov́any nejen od komerčńıch institućı
a firem, alečasto p̌redev̌śım od st́atu a jehoúřad̊u. Paklǐze jsou p̌rehledňe a dob̌re dohledatelńe
je to časov̌e efektivńı a tedy i finaňcně výhodńe nejen pro ob̌cany, ale i próuřady respektive stát,
ten pak nemuśı vynakĺadat nadbytěcné prosťredky na zam̌estńaváńı lidı́, ktěrı́ by tyto informace
jednotlivým ob̌can̊um museli poskytovat.

Avšak ḿa-li se ob̌can k informaćım na webov́ych prezentaćıch úřad̊u dostat, muśı je zde ňekdo
pravidelňe zvěrejňovat a to p̌redev̌śım pro meňśı obce m̊uže b́yt poměrňe velḱym probĺemem,
protǒze ne kǎzdá obec je schopna zaměstnaťclověka, kteŕy se staŕa o informǎcńı technologie. Tam,
kde ve velḱem m̌esťe se ńaklady na tohoto zam̌estnance ztratı́, protǒze jeho ǔzitná hodnota je d́ıky
velkému pǒctu ob̌can̊u, pro ňež slǔzby poskytuje, vysoḱa, meňśı obce mohoǔrěsit dilema, zda je
tato slǔzba nezbytńa, p̌restǒze jej́ım neposkytnutı́m se vystavujı́ nebezpěćı rozporu se źakonem.
Vznikaj́ı tak často polovǐcat́a řěseńı, kteŕymi se sice snǎźı vı́ceḿeňe plnit literu źakona, ov̌sem
způsobem nep̌rı́li š vhodńym a to jak proúřady jako spŕavce, tak pro ob̌cany jako ǔzivatele.

Řěseńı se ov̌sem nab́ıźı v podob̌e syst́emu, kteŕy by umǒznil, aby si meňśı obecńı úřady mohly
stŕanky editovat sami a to bez hlubš́ıho vzďeláńı v oblasti informǎcńıch technologíı a tvorb̌e we-
bových prezentaćı jako takov́ych. K tomutoúčelu mohou posloǔzit růzńe redaǩcńı syst́emy anebo
aplikace zalǒzeńe na technologii wiki. A pŕavě druh́e z uvedeńych řěseńı je p̌redm̌etem t́eto pŕace
a má za ćıl dokázat,že tato technologie ḿa u webov́ych prezentaćı malých obćı velké uplatňeńı,
jestliže je upravena vhodně a poǔzita na spŕavńem ḿısťe, kde lid́e budou ochotni tuto technologii
poǔźıvat.

1.2 Wiki technologie

1.2.1 Obecńa definice

Oznǎceńı Wiki je spojov́ano se skupinou webových aplikaćı, kteŕy umǒzňuj́ı uživatel̊um upravovat
obsah, v p̌reneseńem slova smyslu pojmenovává tak software, který tyto webov́e stŕanky vytv́ǎrı́.
V užš́ım smyslu jsou ňekdy Wiki (s velḱym ’W’) a WikiWikiWeb použ́ıvány jako odkaz na Port-
land Pattern Repository tedy prvnı́ wiki. Zast́anci tohoto v́yznamu doporǔcuj́ı pro rozlǐseńı zde
uváďeńeho v̌seobecńeho v́yznamu poǔźıvat maĺe ’w’. Namı́sto wiki jsou ňekdy poǔźıvány v́yrazy
jako wikiwiki nebo WikiWiki. Toto spojeńı wiki wiki pocháźı z havaǰstiny, kde znameńa “rychlý”
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respektive “velmi rychĺy”, což má symbolizovat snadnost a rychlost této technologie pro editaci
obsahu webov́ych stŕanek.

1.2.2 Charakteristika

Pro vytv́ǎreńı obsahu je poǔzito p̌rı́mo webov́eho prohĺıžěce, kdy wiki syst́em umǒzňuje edito-
vat kǎzdou ze stŕanek. Jednotliv́e stŕanky jsou oznǎcovány jako wiki stŕanka, ale skupina stránek,
kteŕa je mezi sebou obvykle propojena odkazy je pak nazývána wiki. P̌rı́stup na editaci obsahu
stŕanek m̊uže b́yt regulov́an pomoćı registrace, ale existujı́ i svobodńe komunity, kteŕe registraci
nevy̌zaduj́ı a obsah m̊uže m̌enit prakticky jaḱykoliv uživatel na internetu. Na tomto principu fun-
guje sv̌etozńamý port́al Wikipedia.org1.

Pro reprezentaci obsahu dokumentu je ve věťsině wiki syst́emů poǔzito jednoduch́eho znǎcko-
vaćıho jazyka. Tento wikitext je wiki systémem p̌reveden na HTML2. To, že pro popis vzhledu se
poǔźıvá jednoduch́a syntaxe wiki a je tı́m uživatel ochuzen o vyǔzitı́ věskeŕe funkcionality, kterou
HTML poskytuje, jako JavaScript, Flash a CSS3, je bŕano sṕıše jako v́yhoda, protǒze je t́ım za-
chov́an konzistentńı vzhled stŕanek. I samotńe HTML se svou velkou źasobou vnǒreńych tag̊u se
pro rychlou a efektivńı editaci dokument̊u p̌rı́li š nehod́ı, protǒze ťemito forḿatovaćımi znǎckami
odvád́ı pozornost ǔzivatele od obsahu.

Někteŕe moderňejš́ı wiki syst́emy stav̌ej́ı editaci obsahu i na b́azi WYSIWIG4 editace. K tomuto
využ́ıvaj́ı věťsinou ActiveX prvk̊u nebo plugin̊u a ǔzivatel je tak technicky odstı́něn od p̌revodu
na HTML. Poǔźıvaj́ı se v̌sak i kombinace, kdy text z takového editoru je p̌reváďen na wikitext
a ten je ǎz pot́e p̌reklád́an na HTML. To ḿa sv́e nesporńe výhody, kdy ǔzivateĺe, ktěrı́ nemaj́ı
poťrebńy plugin, st́ale mohou obsah editovat pomocı́ wiki syntaxe dańe wiki implementace. Vy-
bavenost forḿatovaćımi instrukcemi jednotliv́ych wiki syst́emů se do znǎcné ḿıry li š́ı v závislosti
na poǔzitém wiki engine. V ťech jednoduch́ych je umǒzněno pouze źakladńı formátov́ańı textu
jako - tǔcné, podtřzeńe ṕısmo, kurźıva, nadpisy, seznamy, popřı́paďe i tabulky. V ťech slǒzitějš́ıch
jsou zahrnuty p̌redev̌śım obŕazky, vzorce nebo růzńe interaktivńı elementy jako hry nebo ankety.
Často pomoćı pluginů jsou doplňeny i jěsťe pokrǒcilejš́ı funkce jako nap̌rı́klad generov́ańı UML5

diagram̊u z XML6 soubor̊u nebo daľśı pro věťsinu ǔzivatel̊u méňe poťrebńe funkce.
V soǔcasnosti je vyv́ıjena snaha definovat Wiki Markup Standard, kterým by se znǎckovaćı

jazyk poǔźıvańy ve wiki syst́emech sjednotil.

1Wikipedia (̌cesky: Wikipedie)http://www.wikipedia.org, slovo vzniklo kombinaćı slov wiki a encyklopedie.
Jedńa se o otev̌renou encyklopediı́, na jej́ıž tvorb̌e spolupracujı́ dobrovolńı přispěvateĺe z ceĺeho sv̌eta. Jej́ım ćılem
je tvorba a celosv̌etov́e š́ıřeńı volně p̌rı́stupńych encyklopedicḱych informaćı. Wikipedie existuje ve v́ıce něz 250
jazykov́ych verźıch růzńeho rozsahu, ale zhruba třetina je sṕıše jen symbolicḱa [3].

2HTML je zkratka z anglicḱeho HyperText Markup Language. Je standardnı́m jazykem pro hypertext. Standard
spravov́an konsorciem W3C. Kǎzdá webov́a stŕanka je priḿarňe tvǒrena dokumentem v jazyce HTML, přı́padňe
rožśıřeńym od daľśı data a rožśıřeńı [7].

3CSS je zkratka pro anglický název Cascading Style Sheets. Prostředek pro definici vzhledu stránek neźavisle na jeho
obsahu [7].

4WYSIWYG - “What You See Is What You Get”, označuje zp̊usob editace dokumentů v pǒćıtači, p̌ri kterém je verze
zobrazeńa na v́ystupu (obrazovce) vzhledově totǒzná s v́yslednou verźı dokumentu.

5UML, Unified Modeling Language je grafický jazyk softwarov́eho iňzeńyrstv́ı pro vizualizaci, specifikaci,
navrhov́ańı a dokumentaci programových syst́emů. Neǰcasťeji poǔźıvańe je vytvǒreńı usecase diagram̊u (neboli modelu
užitı́) dańe aplikace nebo modelováńı ER diagram̊u.

6XML (eXtensible Markup Language) je obecný znǎckovaćı jazyk, kteŕy byl vyvinut a standardizov́an konsor-
ciem W3C. Umǒzňuje snadńe vytvá̌reńı konkŕetńıch znǎckovaćıch jazyk̊u pro r̊uzńe účely a jako forḿat je vhodńy pro
uchov́aváńı dat v̌seho druhu.
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Kapitola 2

Legislativa

2.1 P̌rehled důležitých zákonů a doporučeńı

P̌ri vytvá̌reńı webov́e prezentace obecnı́hoúřadu je ťreba vych́azet p̌redev̌śım ze źakonač. 106/1999
Sb., o svobodńem p̌rı́stupu k informaćım schv́aleńeho Parlamentem̌Cesḱe republiky dne 11. kv̌etna
1999, ze kteŕeho vypĺyvaj́ı někteŕe d̊uležité skutěcnosti proto, aby zaḿyšleńa prezentace obecnı́ch
úřadu byla navřzena spŕavňe a tedy po forḿalńı stŕance obsahovala všechny ńalězitosti p̌redepsańe
tı́mto źakonem.

Během ńavrhu je rovňež důležité vźıt v úvahu źakonč. 500/2004 Sb., správńı řád, schv́aleńy
Parlamentem̌Cesḱe republiky dne 24.̌cervna 2004, který do pom̌erňe znǎcné ḿıry také ovlivňuje
formálńı požadavky na aplikaci (prezentaci), ikdyž tento źakon je jǐz obśahleǰśı i obecňejš́ı a řěśı
mnoho postup̊u a p̌rı́pad̊u, kteŕe nejsou p̌redm̌etem t́eto pŕace. D́ale je taḱe vhodńe seřı́dit do-
porǔceńım Ministerstva informatiky a p̌ri tvorbě prezentace ḿıt na pam̌eti i přı́ručku Best practice,
kteŕa obsahuje soupis zásad pro tvorbu p̌rı́stupńeho webu.

2.2 Zákon o svobodńem př ı́stupu k informacı́m

Zákonč. 106/1999 Sb., o svobodném p̌rı́stupu k informaćım [4] upravuje podḿınky a pŕava svo-
bodńeho p̌rı́stupu k informaćım a stanovuje źakladńı podḿınky, za nicȟz jsou tyto informace posky-
továny1. Povinnost poskytovat informace majı́ podle tohoto źakona st́atńı orgány a orǵanyúzemńı
samospŕavy, tedy i nap̌r. obecńı úřady.Žadatelem o informaci m̊uže b́yt každá fyzická i pŕavnicḱa
osoba. V§ 3 odstavci 2. je jasňe napśano, že tento p̌rı́stup lze poskytnout i pomocı́ dálkového
přı́stupu k informaci neomezenému okruhužadatel̊u prosťrednictv́ım telekomunikǎcńıho zǎrı́zeńı
jakým je nap̌rı́klad i śıt’ internet. V̌sechny takto zvěrejněńe informace, by posléze m̌ely být i zpětňe
dohledatelńe.

Mezi povinňe zvěrejňovańe informace patřı́ tyto:

• Důvod a zp̊usob zalǒzeńı subjektu v̌cetňe princip̊u, za kteŕych provozuje svoǔcinnost.

• Popis organizǎcńı struktury, obsahujı́ćı mimo jiné i ḿısto a zp̊usob jaḱym je žád́ano o infor-
mace, pop̌rı́paďe i pro pod́aváńı st́ıžnost́ı, návrh̊u, podňetů a podobňe.

• Mı́sto, zp̊usob a lh̊utu, jaḱym lze podat opravńy prosťredek proti rozhodnutı́ úřadu.

1Vı́ce o t́eto problematice se lze doč́ıst nahttp://portal.gov.cz/ zvlá̌sťe źakonč. 106/1999 Sb., o svobodném
přı́stupu k informaćım, źakonč. 500/2004 Sb., správńı řád a taḱe daľśı zákony t́ykaj́ıćı práce s informacemi napřı́klad
zákonč. 101/2000 Sb., O ochraně osobńıch údaj̊u a o zm̌eňe ňekteŕych źakon̊u.
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• Zvěrejněńı postupu, kteŕy muśı být dodřzen p̌ri vyřizováńı žádost́ı.

• P̌rehled nejd̊uležitějš́ıch p̌redpis̊u, podle nicȟz se jedńa a rozhoduje.

• Sazebńık úhrad za poskytov́ańı informaćı.

• Výročńı zpŕavu za p̌redch́azej́ıćı rok o sv́e činnosti v oblasti poskytov́ańı informaćı.

Informace, kteŕe jsem zde v bodech uvedl, je nutno zveřejňovat i zp̊usobem umǒzňuj́ıćı dálkový
přı́stup.

Zákon samožrejmě pamatuje i na ochranu osobnosti a jejı́ho soukroḿı, proto ṕısemnosti osobnı́
povahy, podobizny, obrázkov́e a zvukov́e źaznamy t́ykaj́ıćı se fyzicḱe osoby, nesḿı být bez souhlasu
zvěrejněny a poskytnuty mohou být jen za podḿınek, kteŕe jsou stanoveny speciálńım zákonem.
Rovňež podobńym zp̊usobem muśı být zajišťena i ochrana obchodnı́ho tajemstv́ı.

2.3 Spŕavńı ř ád

Jedńım z hlavńıch sďeleńı tohoto źakonač. 500/2004 Sb., správńı řád [5] by měl být fakt, že
spŕavńı orgán ḿa db́at o to, aby v̌sechna jehǒrěseńı byla v souladu s věrejným zájmem a aby
při rozhodov́ańı skutkov̌e shodńych nebo podobńych p̌rı́pad̊u nevznikly ned̊uvodńe rozd́ıly. Úřad
by měl ḿıt na pam̌eti, že jehočinnost je slǔzbou věrejnosti, proto by se m̌el kǎzdému, kdo je
v okruhu jeho p̊usobnosti, chovat zdvořile a p̌rij ı́mat řěseńı, kteŕa vych́azej́ı doťceńym osob́am
maximálně vsťrı́c. Samožrejmost́ı je poskytnout dańym osob́am uplatnit sv́a pŕava a opŕavňeńe
zájmy. Rozhodov́ańı a vy̌rizováńı všech źalězitost́ı je nutńe ďelat bez zbytěcných pr̊utah̊u a s ma-
ximálńı efektivnost́ı. Jednotliv́e činnosti maj́ı vždy stanovenou svou maximálńı zákonou lh̊utu a ta
nesḿı být překrǒcena.Úřad postupuje tak, aby nikomu nevznikaly zbytečné ńaklady a doťceńe oso-
by co nejḿeňe zaťežuje. Rovňež je ťreba zajistit rovnost práv doťceńych osob a tam, kde by mohla
být rovnost porǔsena, snǎzit se naĺezatřěseńı, kteŕa by rovnost zajistila.

2.3.1 Úřednı́ deska

V paragrafǔc. 26 tohoto źakona jsoǔctyři odstavce v̌enov́anyúředńı desce, kterou musı́ zřı́dit každý
spŕavńı orgán. Je poťreba j́ı uḿıstit tak, aby umǒzňovala nep̌retřzitý přı́stup a taḱe vytvǒrit verzi
umǒzňuj́ıćı dálkový přı́stup. Toto nǎrı́zeńı se vztahuje i na fyzicḱe osoby, u nicȟz výkon p̊usobnosti
souviśı s p̌redm̌etem podniḱańı v oblasti spŕavńıch orǵan̊u aúzemňe samospŕavńych celk̊u. Paklǐze
orgán neńı schopen zajistit zvěrejněńı obsahuúředńı desky i formou umǒzňuj́ıćı dálkový přı́stup,
učińı tak prosťrednictv́ım obce s rožśıřenou p̊usobnost́ı, jej́ıž je soǔcást́ı nebo m̊uže vyǔźıt i jin ého
orgánu ve sv́em spŕavńım obvodu.

2.4 Pravidla pro tvorbu př ı́stupného webu

2.4.1 P̌r ı́stupný web

Mezi daľśı důležité vlastnosti pochopitelňe paťrı́ přehlednost a dobrá ǔzivatelsḱa srozumitelnost
prezentace. Co si pod tı́mto dost relativńım pojmem p̌redstavit lze ch́apat jako probĺem. Kǎzdý
uživatelsky p̌rı́větivé prosťred́ı vńımá potencíalně trochu jinak. Proto jako vzor si pro vhodně na-
psanou prezentaci m̊uže sloǔzit přı́ručka Best practice vydaná Ministerstvem informatiky̌Cesḱe
republiky [1]. Přı́ručka obsahuje relativňe dost podrobńy soupis pravidel pro tvorbu přı́stupńeho
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webu, kteŕym by se m̌ely řı́dit nejen st́atńı úřady a instituce, ale také i ostatńı tvůrci stŕanek at’ už
soukroḿych nebo komeřcńıch prezentaćı.

Avšak pod pojmem ǔzivatelsḱa p̌rı́větivost, se neskrývá jen p̌rehledńa grafika a uspǒrád́ańı we-
bové prezentace, ale myslı́ se t́ım i to, že ne kǎzdý uživatel internetu je stejńy a v podstaťe kǎzdý
má jiné poťreby a z nich vypĺyvaj́ıćı požadavky, kteŕe neńı schopen p̌rekrǒcit či obej́ıt. Mysĺı se
tı́m p̌redev̌śım na r̊uzňe hendikepovańe lidi předev̌śım se zrakov́ym a sluchov́ym postǐzeńım, ale
také lidi se zhořsenou motorikou hornı́ch koňcetin a ǔzivatele s poruchami ǔceńı či sousťreďeńı.
Pro tyto ǔzivatele pak existujı́ růzńe pom̊ucky a specíalńı nástroje, kteŕe jim pŕaci s pǒćıtačem
a internetem usnadňuj́ı. Aby tato zǎrı́zeńı fungovala, je poťreba dodřzovat pravidla p̌rı́stupńeho
webu, podle kteŕych jsou navřzena. Nicḿeňe spŕavňe napsańy, p̌rı́stupńy web nesloǔźı pouze lidem
zdravotňe postǐzeńym, ale taḱe ǔzivatel̊um méňe obvykĺych zobrazovaćıch zǎrı́zeńı, operǎcńıch
syst́emů či jiných softwarov́ych vybaveńı.

Z těch d̊uvod̊u je ťreba zńat nejd̊uležitějš́ı pravidla ařı́dit se jimi. P̌rı́stupńe stŕanky totǐz nep̌ri-
ná̌sej́ı při výrobě žádńe ńaklady nav́ıc.

2.4.2 Obsah, ovĺadáńı a práce s webovou stŕankou

Jsou ǔzivateĺe, ktěrı́ nedoḱaž́ı korektňe interpretovat obrázky nebo skripty a to kv̊uli svému zdra-
votńımu postǐzeńı nebo softwarov́emu vybaveńı. Proto je d̊uležité, aby kǎzdý takov́y prvek, kteŕy
nese v́yznamov́e sďeleńı, byl p̌rı́stupńy i svou textovou alternativou. Toto se týká technologíı jako
CSS, Flash, JavaScript, růzńych applet̊u a jiných dopľnků internetov́ych prohĺıžěců a operǎcńıch
syst́emů.

Rozlišov́ańı význam̊u jednotliv́ych prvk̊u pomoćı barev, je ťreba taky explicitňe uv́aďet i v tex-
tové podob̌e. Týká se to nap̌rı́klad nejr̊uzňejš́ıch formuĺǎrů, kde neńı vhodńe, aby ťreba povinńe
položky byly uvedenyčerveňe a zat́ımco nepovinńe čerňe. Toto barevńe významov́e sďeleńı je
třeba uv́est i v textov́e podob̌e. Tot́ež se t́yká i odkaz̊u. Ty je ťreba od okolńıho textu rozlǐsit nejen
barvou. Samožrejmost́ı je voleńı vhodňe kontrastńıch barev mezi ṕısmem a pozadı́m stŕanky. K to-
muto je mǒzno vyǔźıt metodiku W3C2. Na pozad́ı by rovňež nem̌el být žádńy vzorek, kteŕy snǐzuje
čitelnost. Poǔźıvańı blikajı́ćıch prvk̊u by mělo b́yt také omezeno a hlavně by nem̌ely blikat časťeji
něz jednou za sekundu, protože to u ňekteŕych jedinc̊u s psychicḱymi probĺemy, m̊uže vyvoĺavat
pot́ıže a ťreba i nastartovat epileptický záchvat.

Dokument Ministerstva informatiky se také zab́yvá i někteŕymi detaily, jak maj́ı být spŕavňe
napśany stylopisy stŕanek, hlavňe co se t́yče popis̊u fontů využ́ıvańych na stŕanḱach. Ale taḱe, jaḱe
HTML tagy by se m̌ely poǔźıvat s jaḱymi parametry, od kteŕych je ĺepe upoǔsťet. Obecňe se ale
doporǔcuje nevyǔźıvat HTML tagy a jejich parametry k popisu vzhledu, k tomutoúčelu raďeji
poǔźıt CSS.

Je taḱe kladen d̊uraz na ovĺad́ańı a pŕaci s webovou stŕankou. Hlavńım pǒzadavkem v t́etočasti
je, aby pŕace s webovou stránkou bylařı́zena v́yhradňe ǔzivatelem. To znamená, že bez p̌rı́mého
přı́kazu ǔzivatele se se stránkou nijak nemanipuluje. Proto pouhá zm̌ena hodnoty formulá̌rového
prvku nevyvoĺa nǎcteńı jiné stŕanky. Povoleno je pouze rozbalenı́ skryt́e nab́ıdky, kteŕe se poj́ı s hod-
notami zad́aváńymi ve formuĺǎri. Avšak bez p̌rı́mého p̌rı́kazu na odkaz nebo formulá̌rové tlǎćıtko
neńı možné nǎćıtat jiné stŕanky. Zobrazov́ańı nových oken ḿa b́yt využ́ıváno jen v od̊uvodnitelńych
přı́padech a ǔzivatel by m̌el být předem o tomto informov́an a to v̌cetňe jejich pǒctu.

V přı́paďe, že odkaz vede na jińy typ něz je WWW stŕanka, ǔzivatel je o tom p̌redem jasňe

2Metodika je popśana na t́eto http://www.w3.org/TR/AERT#color-contrast adrese nebo lze využ́ıt i jin ého
z online ńastroj̊u nap̌r. http://www.sovavsiti.cz/kontrast/. Minimum rozd́ılu jasu je 125 bod̊u (p̌ri maximálńı
hodnoťe 255) a pro rozd́ıl barev 500 bod̊u (p̌ri maximálńı hodnoťe 765). Pochopitelňe č́ım jsouč́ısla v̌eťśı, jsou barvy
vůči sob̌e kontrastňejš́ı a t́ım lépe ječitelný text.
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upozorňen. Takov́y odkaz je doplňen informaćı o velikosti ćılového souboru a také jeho typu. Mezi
takov́e soubory patřı́ nap̌rı́klad PDF, RTF, XLS, kteŕe pro sv́e zobrazeńı zpravidla vy̌zaduj́ı jinou
aplikaci.

2.4.3 Informace, koncepce stŕanek

P̌ri psańı obsahu stŕanek je ťreba poǔźıvat jasńeho a srozumitelńeho jazyka, d́ıky kteŕemu budou
informace poskytovańe na stŕanḱach pro ǔzivatele v̌zdy srozumitelńe a p̌rehledńe. Vyǔźıvat raďeji
krátké věty p̌red komplikovańymi souv̌et́ımi. Lep̌śı je taḱe vyhnout se poǔźıvańı odborńych, ciźıch
či méňe obvykĺych slov. Zde ov̌sem samožrejmě existuj́ı výjimky v situaćıch, kdy se znalost těchto
slov vyžaduje.

Zvlá̌stńı důraz je kladen i na obsah́uvodńı stŕanky. Mělo by z ńı být zřejmé o jaḱy typ webov́e
prezentace se jedná, co je ćılem dańe webov́e aplikace a kdo je jejı́m spŕavcem a provozovatelem.
Pokud instituce poǔźıvá jaḱekoliv komunikǎcńı kańaly pro věrejnost, je vhodńe je rovňež naúvodńı
stranu uv́est nebo alespoň odkaz, kde se tyto informace vyskytujı́.

Každá daľśı stŕanka je koncipov́ana v̌zdy tak, abyčteńǎr měl ihned p̌redstavu jaḱe informace
se zde vyskytujı́. Proto je vhodńe poǔźıvat výstižné hlavńı nadpisy a stŕanku rozďelit do ňekolika
srozumitelńych meňśıch celk̊u opaťreńych nadpisy. Navigace na stránḱach muśı být postavena tak,
aby se bylo mǒzné pomoćı přı́mého odkazu vŕatit na p̌redchoźı stŕanku. Neńı možné p̌redpokĺadat,
že ǔzivatel zǎcne se prezentaci pracovat odúvodńı stŕanky, proto je ťreba pamatovat na přı́pady kdy
se nap̌rı́klad d́ıky fulltextovému vyhled́aváńı dostal ňekde dovniťr struktury prezentace a umožnit
mu p̌rı́stup i na p̌redch́azej́ıćı obsah.

U webov́e prezentace snaž́ıćı se vytvǒrit přı́stupńy web by se taḱe měla vyskytovat i stŕanka, kde
je popśano jaḱym zp̊usobem je mǒzné kontaktovat technicḱe spŕavce dańych webov́ych a stŕanek
a taḱe popis jednotliv́ychčást́ı z hlediska p̌rı́stupnosti. Vyskytuj́ı-li se na stŕanḱach nep̌rı́stupńečásti,
je to ťreba specifikovat, které to jsou a co nesplňuj́ı. Toto se t́yká p̌redev̌śım růzńych multimedíalńıch
doplňků anebo ťreba ňekteŕych interaktivńıch map apod.

2.4.4 Technicḱe pǒzadavky na kód

Stŕanky muśı být napśany v jedńe z fińalńı specifikaci jazyka HTML nebo XHTML a to tak, aby
neobsahovaly syntaktické chyby, kteŕe je spŕavce webov́ych stŕanek schopen odstranit. Možným
vod́ıtkem pro kontrolu bezchybnosti kódu mohou b́yt online valid́atory, v́ystupy je ťreba ale bŕat
pouze jako orientǎcńı a za stoprocentnı́ potvrzeńı spŕavnostiči nespŕavnosti je nelze povǎzovat. Pro
popis vzhledu webov́ych stŕanek jsou up̌rednosťnovány stylov́e p̌redpisy.

Každá stŕanka muśı mı́t v metaznǎckách napsanou znakovou sadu a popřı́paďe i daľśı informace.
Nadpis by m̌el být tvořen z aktúalńı pozice ve struktǔre stŕanek. Jsou-li pro popis rozvržeńı stŕanky
poǔzity tabulky, nesḿı obsahovat źahlav́ı řádk̊u ani sloupc̊u, naopak jsou-li tyto tabulky použity jako
nositeĺe tabulkov́ych informaćı, muśı být vždy včetňe ťechto źahlav́ı. Tyto tabulky pak muśı dávat
smysl čteńe po řádćıch zleva doprava. To kv̊uli hlasov́ych zǎrı́zeńım, kteŕe tyto tabulky ńasledňe
dokáž́ı interpretovat.
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Kapitola 3

Specifikace

3.1 Konkrétńı zadáńı

Aby zamy̌sleńa webov́a aplikace nez̊ustala jen akademickým projektem, jǐz v podstaťe hned na
počátku bylo dohodnuto,̌ze aplikace se bude vytvá̌ret pro jednu konkŕetńı obec, p̌ričem̌z tento
přı́stup je pochopitelňe pro ǔzitečnou hodnotu aplikace lepš́ı, protǒze v ńı bude pamatov́ano i na
poznatky a pǒzadavky z praxe, které z prost́ehočteńı legislativy nevypĺyvaj́ı.

Vybrańa obec se jmenuje Habrovany. Jedná se o pom̌erňe malou obec lěźıćı na Vy̌skovsku, ale
pro tento projekt se p̌resňe hod́ı, protǒze zamy̌sleńa aplikace by m̌ela b́yt primárňe uřcena pŕavě
pro tyto meňśı obce a m̌estěcka, kteŕe si nemohou dovolit a vlastně nemaj́ı ani poťrebu spravo-
vat velḱy informǎcńı port́al. Jej́ı předěslá prezentace byl prostý HTML web, kteŕy ovšem byl jǐz
poměrňe rozśahlý, av̌sak m̌el sv́e neduhy oďspatńe podpory webov́ych prohĺıžěců po nep̌rı́li š obrat-
nou aktualizaci, kdy bylo potřeba p̌rivolat člověka ovĺadaj́ıćıho HTML a ǎz pot́e mohla b́yt stŕanka
aktualizov́ana. Tato źavislost na exterńım lidském zdroji byla ale nevyhovujı́ćı.

3.2 Legislativńı požadavky

V kapitole 2.2 lze naĺezt spoustu pǒzadavk̊u na prezentaci obecnı́ho úřadu, av̌sak valńa věťsina
z nich se t́ykaj́ı sṕıše obsahu a toto je už na kǎzdé obci, zda v̌sechny ńalězitosti bude zvěrejňovat.
Nicméňe i samotńy vývoj syst́emu tomu m̊uže pomoci a to navrhnutı́m vhodńe struktury stŕanek
a jednotliv́ych rubrik, jejicȟz naplňeńı bude ǔz zálězitost́ı dańe obce.

Ač to tak na prvńı pohled mǒzná nevypad́a i 2.3 Spŕavńı řád uřcuje ňekteŕe specifikace pro
prezentaci obecnı́hoúřadu. Stǎćı, když někteŕe obecńe fráze aplikujeměcisťe na informǎcńı syst́emy
a ty pak d́ame do souvislosti napřı́klad s p̌rı́ručkou Ministerstva informatiky Best practice. Jak již
bylo napśano, źakon vyb́ıźı k maximálńı vsťrı́cnosti úřad̊u, k efektiviťe pŕace a p̌rı́stupu,šeťreńı
výdajů ačasu osob jednajı́ćıch súřadem apod. Tyto my̌slenky by se daly interpretovat tak,že p̌rı́stup
k úřadu a jeho informaćım pomoćı komunikǎcńıho zǎrı́zeńı umǒzňuj́ıćı dálkový přı́stup by m̌el být
samožrejmý. Ale taḱe by se nem̌elo zapoḿınat ani na druhou stranu mince a informačńı syst́em
vyvinou takov́ym zp̊usobem, aby diskriminace osob pracujı́ćıch s t́ımto syst́emem byla co nejmenš́ı
(viz 2.4Pravidla pro tvorbu p̌rı́stupńeho webu).

3.3 Posťrehy z praxe

Jedńım z hlavńıch pǒzadavk̊u, kteŕy byl při konzultaci s odborńıkem z praxe zd̊uražnován, bylo
nějaḱym vhodńym zp̊usobem vy̌rěsit pŕaci súředńı deskou. Tatǒcást prezentace obecnı́ho úřadu je
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i z legislativńıho hlediska d̊uležitá a mnoho p̌redev̌śım meňśıch úřad̊u má s jej́ı elektronickou verźı
probĺemy. D̊uraz byl kladen na to, aby náuředńı desce d́ale nevisely dokumenty, jim̌z již vypřsela
doba platnosti a v idéalńım p̌rı́paďe, aby tyto dokumenty byly přeḿısťeny do arch́ıvu.

Každého jisťe napadne,̌ze stŕanky obecńıho úřadu, nemuśı být vlastňe prezentaćı jen t́eto insti-
tuce jako takov́e, alečasto je pǒzadov́ano, aby informovaly o ďeńı v obci a jsoǔcasto spojov́any i se
spolky a organizacemi v dané obćı působ́ıćımi, kteŕym je na stŕanḱach poskytov́an prostor pro jejich
vlastńı sďeleńı. Proto by bylo vhodńe, aby aplikace tuto možnost poskytovala a nabı́zela p̌rı́slušńym
osob́am spravovat poskytnuté části prostoru na stránḱach. V̌se pokud mǒzno ňejaḱym jednotńym
způsobem.

Dalš́ı kritéria jako bezpěcnost, mǒznost daľśıho vývoje aplikace apod. by m̌ely být vlastnosti,
kteŕe neťreba p̌rı́li š explicitňe zd̊uražnovat a jsou bŕana jako samozřejmost.

3.4 Uživatelské rozhrańı prezentace

P̌ri anaĺyze soǔcasńe webov́e prezentace a požadavk̊u vyplývaj́ıćıch ze specifikace projektu viz kapi-
tola 3 Specifikace, lze konstatovat,že stŕanky maj́ı vesm̌es ryze informǎcńı charakter a obsah
je nejĺepe tvǒrit pomoćı stromov́e struktury. Proto podpora tvorby a publikováńı na stŕanḱach je
klı́čová źalězitost. Je ťreba si uv̌edomit, jaḱy segment ǔzivatel̊u bude s aplikaćı pracovat a podle
toho i vybrat vhodńe ńastroje pro editaci stránek. Lze totǐz p̌redpokĺadat,že prost́ı úředńıci ne-
budou v oblasti informǎcńıch technologíı přı́li š vzďelańı, zárověn však s aplikaćı bude jisťe pra-
covat i alespǒn jedna osoba v těchto technologiı́ch zb̌ehĺa, proto m̊užeme ǒceḱavat, že pohledy
minimálně ťechto dvou źakladńıch skupin se na obtı́žnost ovĺad́ańı a p̌rı́stupu k publikov́ańı infor-
maćı budou lǐsit. Lze tořěsit bud’ kompromisem, poǔźıt takov́e prosťredky, kteŕe by v́ıceḿeňe vy-
hovovaly, ob̌ema skupińam nebo v aplikaci podporovat vı́ce p̌rı́stup̊u, kteŕe vyžaduj́ı růzňe vysokou
uživatelskou, pop̌rı́paďe prograḿatorskou zdatnost.

P̌rechod na novou verzi stránek by m̌el být co nejhlaďśı a to samožrejmě nejen z pohledu
nasazeńı nové aplikace, ale p̌redev̌śım pro ǔzivatele, tedy ob̌cany dańe obce. Proto vzhled původńı
aplikace je ťreba taḱe bŕat jako sm̌erodatńy, av̌sak nikoliv absolutňe. Jedńa se p̌redev̌śım o za-
chov́ańı rozḿısťeńı jednotlivých prvk̊u na stŕanḱach a barevńeho designu stránek, ale s p̌rihlédnut́ım
na mǒznosti nov́e aplikace. Taǩze po p̌rechodu ǔzivatele na novou verzi, by nem̌el být probĺem se na
prezentaci zorientovat a pracovat s nı́. Bylo by tedy vhodńe, aby ǔzivatel jen ocenil nov́e mǒznosti
prezentace, ale neztrácel se v ńı.

3.5 Uživatelé a oprávněńı

Jak bylo popśano v p̌redchoźı kapitole3.4, stŕanky maj́ı stromovou strukturu, ale z pohledu speci-
fikace, kdy na stŕanḱach ḿa pracovat v́ıce osob, nejenom zam̌estnanci obecnı́hoúřad̊u, je vhodňejš́ı
je rozďelit na ňekolik meňśıch část́ı a v nich jednotliv́ym uživatel̊um poskytnout opŕavňeńı měnit
obsah. Takto pov̌ěreńe osoby budou zodpovı́dat za svoǔcást stŕanek a efektivita pŕace i informǎcńı
hodnota se rozlǒzeńım na v́ıce osob m̊uže zv̌eťsit. P̌rı́stup k jednotliv́ym částem bude ud́avat ňejaḱy
“superǔzivatel”.

Uživateĺe pracuj́ıćı s prezentaćı jsou tito (viz model ǔzitı́ na obŕazkuč. 3.1):

• uživatel - ńav̌sťevńık stŕanek, at’ už náhodńy host nebo ob̌can neregistrovańy na stŕanḱach,
má pŕavo prohĺıžet si obsah, stahovat dokumenty a je mu umožněna registrace

• registrovańa osoba - je jı́ umǒzněno vkĺadat koment́ǎre na jednotliv́ych stŕanḱach
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• pově̌reńa osoba - stará se p̌riděleńy prostor, ve kteŕem ḿa mǒznost pod́ılet se na jeho obsahu
a spravovat jej

• superǔzivatel - hlavńı administŕator stŕanek, spravuje celé stŕanky, nastavuje oprávňeńı

Obŕazek 3.1: UML model ǔzitı́ jednotlivých ǔzivatel̊u

Z UML modelu ǔzitı́ je žrejmé, že entity jako jsou pov̌ěreńa osoba a superuživatel samožrejmě
děd́ı možnosti, kteŕe má registrovańa osoba, ta naopak děd́ı možnosti ǔzivatele.
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Kapitola 4

Návrh

Návrh toho informǎcńıho syst́emu pro obec je silňe ovlivněńy poǔzitı́m konkretńı technologie, kteŕa
vyplývá ze zad́ańı. Proto tuto skutěcnost muśım vźıt v úvahu jǐz v návrhu, ale p̌resto se budu snažit
postupovat d́ale, tak jak to ukĺadaj́ı pravidla softwarov́eho iňzeńyrstv́ı pro klasicḱy vývoj syst́emů.

4.1 Nov́e komponenty pro wiki

Jedńım z ćılů této pŕace je doḱazat,že i wiki technologie se v́yborňe hod́ı pro webov́e prezentace
obecńıch úřad̊u. Z pǒzadavk̊u na pŕaci se syst́emem je jasńe, že ňekteŕe mǒznosti oficíalńı základńı
verze wiki neposkytujı́ a ty je ťreba doplnit. Av̌sak oproti klasicḱemu informǎcńımu syst́emu, kteŕy
by byl dańe obci uďelán na ḿıru a navrhnut́e řěseńı tedy poňekud jednóučelńe, by bylo vhodńe,
kdyby ńavrh nov́ych mǒznost́ı byl znovu poǔzitelný v rámci dańe technologie a v́ıce obecňejš́ı.

Silný požadavek byl kladen na práci súředńı deskou. Pro tentóučel, jak byl specifikov́an, se ve
wiki nenach́aźı žádńy účinný nástroj. Proto je jej ťreba navrhnout a to tak, aby práce s touto kompo-
nentou byla jednoduchá, protǒze s ńı budou neǰcasťeji pracovat pravďepodobňe i běžńı zam̌estnanci
obecńıho úřadu. Z tohoto d̊uvodu by bylo vhodńe, aby se pŕace s touto novou komponentou v sys-
tému p̌rı́li š nelǐsila od pŕace s jińymi prosťredky v ŕamci syst́emu. Ńavrh se t́yká p̌redev̌śım toho,
jak zajistit jistou inteligenci v podob̌e zobrazov́ańı aktúalnosti dańeho dokumentu.

Zde se nab́ıźı hned ňekolik řěseńı:

• Neaktúalńı dokumenty pouze nezobrazit a ty pak v rámciúdřzby p̌reḿıstit do archivu

• Oznǎcit při zobrazeńı dokumenty p̌rı́znaky o neaktúalnosti, ty pak rǔcně p̌reńest do archiv̊u

• Všechny dokumenty roztřı́dit na aktúalńı a neaktúalńı v rámci stŕanky a ǎz pot́e zobrazit
aktúalńı úředńı desku a aktúalńı arch́ıv

• P̌ri neaktúalnosti p̌resunout dokumenty na přı́slušnou stŕanku s archivem

P̌ri zkoumáńı těchto mǒznost́ı se jako kompromis mezi technologickou proveditelnostı́ a ǔzitnou
hodnotou se zd́ala jako nejlep̌śı třet́ı možnost. Realizace by mohla vypadat následovňe: Do syst́emu
by byla p̌ridána nov́a znǎcka, ve kteŕe by byly napśany v̌sechny dokumentýuředńı desky a to v̌cetňe
doby jej́ı platnosti. Ty by pot́e byly zpracov́any a rozďeleny do dvoǔcást́ı - úředńı deska a arch́ıv.

Se stejnou nebo podobnou syntaxı́ by bylo mǒzné řěsit i uložeńı dat do arch́ıvu, kde by jǐz
nebyla kontrolov́ana platnost dokumentu.
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4.2 Bezpěcnost

4.2.1 Řı́zeńı př ı́stupu

Syst́em opŕavňeńı je ťreba nastavit tak, aby splňoval podḿınky definovańe diagramem3.1. Protǒze
věťsina wiki syst́emů tuto vlastnost standardně podporuje, p̌ri realizaci je ťreba pouze tento návrh
v praxi spŕavňe nakonfigurovat tak, aby vyhovoval i všem ostatńım pǒzadavk̊um vyplývaj́ıćım ze
specifikace projektu. P̌ri vytvá̌reńı jednotlivých sekćı stŕanek je ťreba vych́azet p̌redev̌śım z původ-
ńıch stŕanek, av̌sak je ťreba jej rovňež doplnit očásti, kteŕe by se z legislativńıho hlediska m̌ely být
na stŕanḱach obsǎzeny. Sch́ema jmenńych prostor̊u a jejich p̌rı́stupov́ych pŕav by mohlo vypadat
nap̌rı́klad takto1:

Obŕazek 4.1: Mǒzné rozďeleńı prezentace do jmenných prostor̊u včetňe opŕavňeńı
pravďepodobńych ǔzivatel̊u

1Nejedńa se ožádńy typ UML diagram̊u, ale ḿe vlastńı znázorňeńı struktury stŕanek a p̌rı́stupov́ych pŕav k nim.
Objekt zakulaceńeho obd́elńıku má p̌redstavovat jednotliv́e stŕanky a jmenńe prostory, plńe šipky źavislosti jednotliv́ych
stŕanek v pǒrad́ı rodič-potomek, p̌rerǔsovańešipkyřı́zeńı dańych objekt̊u a piktogram̌clověka pak skupinu nebo uživatele
maj́ıćı přı́stup k objektu.
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4.2.2 Probĺem sb̌eru emailových adres

P̌ri anaĺyze bezpěcnosti webov́ych stŕanek a i samotńeho wiki syst́emu byl shled́an nedostatek
v zabezpěceńı emailov́ych adres proti spamu, respektive jejich zı́skáńı pro tyto účely. Jedńa se
o velký probĺem posledńı doby, protǒze emailov́e adresy majı́ přesňe dańy tvar a neńı tedy probĺem
je p̌ri systematicḱem prohled́aváńı obsahu internetov́ych stŕanek źıskat. Proto se dnesčasto poǔźıvaj́ı
alespǒn růzńe jednoduch́e triky a emailov́e adresy jsou v̌selijak textov̌e kamuflov́any. Nap̌rı́klad
znak @ je nahrazován r̊uzńymi zástupńymi spojeńımi, kteŕe vyjaďrujı́, že se opravdu jedná o emailo-
vou adresu, p̌restǒze zapsanou poněkud jinak. Nap̌rı́klad pro jansvoboda@stud.fit.vutbr.cz se nabı́źı
nap̌rı́klad tyto mǒznosti:

jansvoboda(at)stud.fit.vutbr.cz
jansvoboda (zavináč) stud.fit.vutbr.cz

ale ťreba i takto:

jansvoboda(at)stud(dot)fit(dot)vutbr(dot)cz
jansvoboda (zavináč) stud (tečka) fit (tečka) vutbr (tečka) cz

Pom̌erňe velmi spolehliv́y je i zápis, ale źarověn docela ťežkočitelný, jen ten, kdy je adresa uvedena
jako jedno slovo:

jansvobodazavinacstudteckafitteckavutbrteckacz

Tato forma, ale ǔz má bĺıže k h́adance, proto nenı́ přı́li š poǔzitelná.
Dalš́ı možnost́ı by mohlo b́yt poǔzitı́ trochu v́ıce sofistikovaňejš́ıho řěseńı, kdy textov́a forma

emailov́e adresy by byla p̌revedena na obrázek, pop̌rı́paďe i jěsťe nav́ıc růzňe kamuflov́ańa, meto-
dami zńamými z piktogram̊u, jěz jsou na internetu použ́ıvány p̌ri odeśıláńı formulá̌rových dat. Toto
řěseńı by sice z pohledu zabezpečeńı emailov́e informace bylo pom̌erňe kvalitńı, ovšem bylo by
v rozporu s toǔcást́ı specifikace v̌enuj́ıćı se p̌rı́stupnosti.

4.3 Wiki technologie a vhodnost jej́ıho použitı́

P̌ri bli žš́ım zkouḿańı návrhu lze snadno dospět k ńazoru,̌ze takto postaveńy návrh se opravdu velice
dob̌re hod́ı pro řěseńı pomoćı někteŕe z wiki technologíı, kteŕe snadńe publikov́ańı maj́ı jako jednou
ze sv́ych źakladńıch vlastnost́ı. P̌ri dobŕe volb̌e je mǒzné vybrat i takovou, kteŕa již sama v sob̌e ob-
sahuje podporu p̌rı́stupov́ych pŕav jednotliv́ych ǔzivatel̊u, cǒz je vyžadov́ano jak ze specifikace, tak
z návrhu. Daľśım z pǒzadavk̊u vyplývaj́ıćıch z ńavrhu by mohla b́yt nějaḱym zp̊usobem obsǎzeńa
podpora pŕace s dokumenty, vyhledáváńı nebo jińe pro ǔzivatele ǔzitečné funkce. Z hlediska v́yvoje
aplikace a tedy pohledu programátorsḱeho je poťreba zajistit p̌redev̌śım to, aby se jednalo o tech-
nologii s licenćı Open source2 a taḱe by byla vhodńa mǒznost rožsǐrováńı možnost́ı dańe technolo-
gie a to v idéalńım p̌rı́paďe pomoćı nějaḱeho pluginov́eho rozhrańı v přı́paďe, že takov́e rozhrańı
by neexistovalo, bude jej třeba vytvǒrit a to takov́ym zp̊usobem, aby bylo natolik obecné, aby jej
bylo mǒzné poǔźıvat i p̌ri dalš́ım vývoji syst́emu. Upravovat wiki systém jako takov́y by nebylo ne-
jvhodňejš́ı řěseńı s ohledem na mǒznost daľśıho vývoje syst́emu, kdy v p̌rı́paďe vyd́ańı nové verze
by úpravy provedeńe v tomto syst́emu byly nepoǔzitelné. Totořěseńı by mělo smysl pouze tehdy,
kdyby modifikaćı někteŕeho ze soǔcasńych Open source systémů byl vyvinut zcela nov́y syst́em.

2Open source nebo psáno i open-source software (OSS) je poč́ıtačový software s zdrojov́ym kódem, kteŕy je nejen
technicky, ale i leǵalně dostupńy. Takov́y software pak m̊uže b́yt při dodřzeńı jistých podḿınek, ǔzivatelem zdrojov́eho
kódu vyǔźıván, nap̌rı́klad k prohĺıžeńı nebo upravov́ańı.
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Kapitola 5

Realizace

5.1 Volba technologie

Existuje opravdu velmi mnoho wiki systémů. Výhodou je to,̌ze v̌eťsina z nich je postavena na bázi
Open source, tedy nenı́ probĺem je poǔźıvat a upravovat.

Po vyzkoǔseńı několika wiki technologíı jsem si nakonec vybral XWiki. Je to wiki technolo-
gie napsańa v Jav̌e1 a vydańa pod licenci GNU LGPL2. XWiki je poměrňe hodňe rozśahlý projekt
a tak nab́ıźı mnoho funkćı, cǒz je pochopitelňe obrovsḱy přı́nos pro ǔzivatele, protǒze podpora
práce s wiki dokumenty je opravdu propracováńa (blokov́e sch́ema XWiki viz p̌rı́loha C XWiki
engine). Nab́ıźı ale taḱe daľśı uživatelsky p̌rı́nosńe dopľnky jako je fulltextov́e vyhled́aváńı, ex-
port do forḿatů PDF apod. Pro prograḿatora ale tato rozlehlost znamená probĺem orientace v tak
obrovsḱem projektu, kdy i pochopenı́ základńıch princip̊u neńı ihned jasńe. P̌resto ale v́yvojá̌ri
XWiki mysleli na daľśı prograḿatory a v p̌rı́paďe rožsǐrováńı této aplikace nab́ızej́ı předev̌śım defi-
novańe pluginov́e rozhrańı.

5.2 Nastaveńı

Základńı nastaveńı z pohledu instalace samotné XWiki je popśano v p̌rı́loze A Instalace. V t́eto
části v̌sak bude kŕatce v̌enov́ana pozornost na administrátorsḱa nastaveńı a to z hlediska splňeńı
někteŕych pǒzadavk̊u vyplývaj́ıćıch ze specifikace a návrhu.

Z těchto kapitol mimo jińe taḱe vyplývá snaha o maxiḿalńı využitı́ možnost́ı dańe technolo-
gie, tedy v tomto p̌rı́paďe XWiki. Proto jako jeden z prvńıch krok̊u bylo pǒrı́zeńı a ńasledńa in-
stalace źakladńıho rožsǐrujı́ćıho baĺıčku. XWiki pro tentoúčel poǔźıvá distribuci pomoćı baĺıčků
ve formátu XAR3. Výchoźı baĺıček dod́avańy XWiki obsahuje ňekolik rožsǐrujı́ćıch komponent
(Administŕatorskou komponentu, blogy pro uživatele, KnowledgeBase pro nápov̌edu, r̊uzńe kom-
ponenty pro panely, kalendá̌r, fotoalbum a daľśı). Neńı nutno je v̌sak instalovat v̌sechny. P̌ri insta-
laci je mǒznost v́yběru, kteŕe komponenty se majı́ do XWiki instalovat. Takto jsem postupoval i já
a vybral jen ty poťrebńe, jako je administŕatorsḱa komponenta, která obsahuje i v́ychoźı nastaveńı
administŕatorsḱehoúčtu a źakladńı rozďeleńı skupin.

1Java je objektov̌e orientovańy programovaćı jazyk firmy Sun Microsystems. Stejným slovem b́yvá ale oznǎcována
i platforma, na kteŕe jazyk b̌ež́ı.

2GNU je rekurzivńı zkratka pro GNU’s Not Unix (̌cesky: GNU Neńı Unix) a LGPL (Lesser General Public License),
je varianta licence pro svobodný software GNU GPL, kteŕa ale na rozd́ıl od GPL umǒzňuje spojov́ańı s nesvobodńym
kódem, a tak je vhodňejš́ı nap̌r. pro knihovny (za p̌redpokladu,̌ze autor jejich poǔzitı́ v nesvobodńych programech chce
umǒznit) [2, 6].

3XAR (zkratka z eXtensible ARchive format) je open source projekt tvořı́ćı formát pro archivaci dat.
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Narozd́ıl od jiných oblast́ı, kde je wiki technologiéusp̌ěsňe poǔźıvańa otev̌renou komunitou lid́ı
spolěcně se pod́ılejı́ćıch na obsahu stránek, tak v p̌rı́paďe prezentace obecnı́hoúřadu by tento p̌rı́stup
zřejmě nefungoval. Proto bylo třeba v XWiki nastavit politiku p̌rı́stupov́ych pŕav jednotliv́ych
uživatel̊u. Tatočást m̌ela dv̌e etapy.

V té prvńı bylo ťreba nastavit glob́alńı opŕavňeńı pro ceĺy jmenńy prostor XWiki. Toto nastavenı́
se ďeje včásti administrace v nastavenı́ch glob́alńıch opŕavňeńı. V této části jsou dostupńı všichni
uživateĺe a skupiny. Dostupńe je i specíalńı jméno pro nep̌rihlá̌seńeho ǔzivatele - XWikiGuest nebo
pro oznǎceńı všech skupin - XWikiAllGroup. Źakladńı politika opŕavňeńı byla tedy nastavena takto:

Uživatelé Skupiny Úroveň oprávněńı Povolit/Zakázat

Administrator XWikiAdminGroup admin Povolit
zobrazeńı
editace
maźańı
koment́ǎre
registrace
programov́ańı

- XWikiAllGroup zobrazeńı Povolit
koment́ǎre
registrace

XWikiGuest - zobrazeńı Povolit
registrace

Tabulka 5.1: Glob́alńı nastaveńı přı́stupov́ych pŕav a administraci XWiki

V přı́paďe,že ňektěrı́ uživateĺe by se nechovali na stránḱach slǔsňe a psali by nap̌rı́klad nevhodńe
koment́ǎre, jeřěseńım jejich činnost na stŕanḱach regulovat. Stǎćı vytvořit skupinu nazvanou třeba
XWikiBanned a ǔzivatel̊um v t́eto skupiňe nastavit źakaz koment́ǎrů (viz tabulka5.2), pop̌rı́paďe
i jin é aktivity na stŕanḱach.

Uživatelé Skupiny Úroveň oprávněńı Povolit/Zakázat

- XWikiBanned koment́ǎre Zakázat

Tabulka 5.2: V p̌rı́paďe poťreby, mǒzné nastaveńı skupiny XWikiBanned

Druhou etapou je nastavenı́ přı́stupu do jednotliv́ych jmenńych prostor̊u tak, jak to bylo navřzeno
v části 4.2.1 Řı́zeńı přı́stupu na obŕazku 4.1 zobrazuj́ıćı možné rozďeleńı stŕanek a p̌rı́stupu do
dańych jmenńych prostor̊u a stŕanek. Taǩze nejďrı́ve byly tyto prostory vytvǒreny a pot́e i jed-
notlivé skupiny ǔzivatel̊u. Na źaklaďe navřzeńeho modelu pak pro každý jmenńy prostor p̌rı́padňe
i stránku byla nastavena možnost dańe skupiňe pod́ılet se na tvorb̌e stŕanek uďeleńım opŕavňeńı pro
editaci, maźańı a pop̌rı́paďe i programov́ańı skriptů. Posledńım krokem v t́eto etap̌e bylo naplňeńı
vytvořeńych skupin konkŕetńımi uživateli. Toto v XWiki je realizov́ano prost́ym napśańım jména
uživatele do p̌rı́slušńe skupiny. Nyńı tito uživateĺe mohou m̌enit obsah t́e části stŕanek, jak jim to
přı́slušnost ve skupiňe a jej́ı nastaveńı dovoluje.

Jednou z importovańych komponent je i PanelWizard nalézaj́ıćı se v jmenńem prostoru Panels.
Tento ńastroj umǒzňuje vytvǒrit základńı layout stŕanek, hlavňe co se t́yče rozḿısťeńı navigǎc-
ńıch a daľśıch komponent na stránḱach. Bohǔzel z nab́ızeńych komponenťzádńa neumǒzňovala
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vytvořeńı podobňe strukturovańeho menu, jako bylo na původńı prezentaci obce, ze které bylo
vycházeno. Proto stávaj́ıćı nab́ıdka navigǎcńıch prvk̊u byla rožśıřena (viz kapitola5.5.1Staticḱe
menu).

5.3 Makra

P̌restǒze podpora jednotliv́ych znǎcek pro forḿatov́ańı je dostǎcuj́ıćı a neńı tedy p̌rı́má poťreba
je rožsǐrovat, nab́ızela se zde v̌sak elegantńı možnost, jak vy̌rěsit p̌rı́mo ve wiki pŕaci s úředńı
deskou a pop̌rı́paďe i daľśı možnosti. V XWiki je zabudov́ano hned ňekolik mǒznost́ı, jak ovlivnit
renderov́ańı wiki dokumentu (viz obŕazek5.1).

Obŕazek 5.1: Stavy XWiki dokumentu při renderov́ańı, vpravo zobrazeny možnosti jednotliv́ych
vrstev

P̌ri anaĺyze jednotliv́ych mǒznost́ı se jako nejlep̌śı pro mé poťreby pŕace s wiki dokumentem
jevila mǒznost vyǔzitı́ rozhrańı Radeox4 napsańeho v Jav̌e, priḿarňe uřceńe pro renderov́ańı wiki
dokument̊u. Radeox je p̌rı́mo soǔcást́ı XWiki, takže jej nebylo poťreba do aplikace p̌ridávatči do-
datěcně instalovat. Pŕace s t́ımto rozhrańım je pom̌erňe jednoduch́a. V XWiki je třeba nastavit,
o jakou novou znǎcku je rožsǐrována. Ǎz je p̌rı́slušńe makro naprogramováno, je ťreba jej uḿıstit do
hierarchie balı́čků XWiki. Přesńy popis viz p̌rı́lohaA Instalace. V p̌rı́paďe vytvá̌reńı jednodǔšśıch
maker je mǒzné vyǔźıt reguĺarńıch výraz̊u a nov́y tvar popsat pouze jen v konfiguračńım souboru
rozhrańı. To se ale t́yká jen asi opravdu jednoduchých, nap̌rı́klad formátovaćıch maker, kdy je nov́a
znǎcka ve wiki p̌reváďena na HTML apod.

4 Informace a aktúalńı verze jsou k dispozici nahttp://www.radeox.org/.
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5.3.1 Úřednı́ deska

Hlavńı rožśıřujı́ćı komponenta, na kterou byl kladen nejvěťśı důraz. Plugin je implementován v ja-
zyce Java za vyǔzitı́ renderovaćıho rozhrańı Radeox pro vytvǒreńı nové znǎcky ve wiki. Jej́ı imple-
mentace ḿa ńasleduj́ıćı syntaxi:

{urednideska:
<file_1>|<documentName_1>|<from_1>|<to_1>|
... | ... | ... | ... |

<file_n>|<documentName_n>|<from_n>|<to_n>}

kde:
<file_1> až <file_n> - jsou bud’ jména soubor̊u zjistitelńa z aktúalńıho kontextu,

URL5 nebo odkaz v ŕamci jmenńych prostor̊u v XWiki
<documentName_1> až<documentName_n> - jsou ńazvy dokumentů, kteŕe budou zo-

brazeny do v́ypisu
<from_1> až<from_n> - jsou platńa data odkdy byl dokument zveřejněn. P̌redpokĺadán

je standardńı formát data6 poǔźıvańy v Česḱe republice.
<to_1> až<to_n> - jsou platńa data dokdy je dokument v platnosti. Očeḱaván je stejńy

tvar data, jako pro p̌redch́azej́ıćı parametr.

Ze źapisu je snad žrejmé, že znǎcka ḿa prom̌enńy počet parametr̊u. Nǎćıtáńı prob́ıhá takov́ym
způsobem, kdy, je-li źapis jednotliv́ych parametr̊u dokument̊u úplný, je tento dokument ulǒzen
do seznamu. Pouze pokud poslednı́mu dokumentu chyb́ı jeden a v́ıce parametr̊u, neńı nǎcten. Pro
uložeńı nǎcteńych dat je poǔzito kolekce List. Pro pŕaci s jednotliv́ymi dokumenty byla v ŕamci
tohoto makra navržena ťrı́da doc. Tyto objekty jsou pak vklád́any do seznamu.

Zpracov́ańı položek úředńı desky ḿa ňekolik část́ı. V té prvńı jsou p̌redev̌śım kontrolov́ana
jednotlivá data, zda-li se jedná o skutěcné datum vyskytujı́ćı se v kalend́ǎri. Po ov̌ěreńı korekt-
nosti data je ulǒzeno do ťrı́dy doc jako objekt GregorianCalendar. Po skončeńı této f́aze je nad
seznamem spušťen řadićı algoritmus. Data jsou seřazena sestupně podle doby vlǒzeńı, tedy od
těch nejnov̌ejš́ıch dokument̊u po ty nejstařśı. Následuj́ıćı fáze zpracov́ańı položek se pak zab́yvá
aktúalnost́ı dańeho dokumentu. Je procházen ceĺy seznam a na záklaďe aktúalńıho data a doby plat-
nosti dańeho dokumentu náuředńı desce, je nastavován p̌rı́znak platnosti.

Posledńı fáźı je samotńy zápis zpracovańeho obsahu stránky. Źapis neńı prováďen do HTML,
ale je vyǔźıvańa syntaxe XWiki. Tento p̌rı́stup pak snadno zajistı́ konzistenci vzhledu jednotliv́ych
prvků. P̌ri výpisu jsou data rozďelena do dvou tabulek. V prvnı́ jsou sěrazeńe dokumenty aktúalńı
úředńı desky. Druh́a je nadepśańa jako arch́ıv a jsou v ńı uloženy neplatńe dokumenty. V́ypis má
zhruba takovou strukturu, a jak si lze všimnout, je rozďelen do dvou tabulek:

{table}
Formát|Dokument|Velikost|Platnost od|Platnost do|
<format_1>|[<documentName_1>|<file_1>]|<size_1>|<from_1>|<to_1>|

... |[ ... | ... ]| ... | ... | ... |
<format_n>|[<documentName_n>|<file_n>]|<size_n>|<from_n>|<to_n>|
{table}

5URL je zkratka anglicḱeho v́yrazu Uniform Resource Locator. Je tořeťezec znak̊u s definovanou strukturou a slouž́ı
k přesńe specifikaci uḿısťeńı zdrojů informaćı (ve smyslu dokument nebo služba) na Internetu. Ǒceḱaván jeúplný nikoliv
zkráceńy zápis nap̌r. www.example.com/document.txt.

6D.M.Y - kde “D” je den (1-31), “M” je m̌eśıc (1-12) a “Y” je rok

18



Dokumenty v archı́vu:
{table}
Formát|Dokument|Velikost|Platnost od|Platnost do|
<format_1>|[<documentName_1>|<file_1>]|<size_1>|<from_1>|<to_1>|

... |[ ... | ... ]| ... | ... | ... |
<format_n>|[<documentName_n>|<file_n>]|<size_n>|<from_n>|<to_n>|
{table}

kde:
<format_1> až<format_n> - zapśańı formátu souboru, pokud byl detekován
<documentName_1> až<documentName_n> - názvy dokumentů, kteŕe budou zobrazeny

do v́ypisu
<file_1> až <file_n> - jsou bud’ jména soubor̊u zjistitelńa z aktúalńıho kontextu,

URL nebo odkaz v rámci jmenńych prostor̊u v XWiki
<size_1> až<size_n> - zapśańı velikosti souboru, pokud byl tentoúdaj zjǐsťen
<from_1> až<from_n> - jsou data odkdy byl dokument zveřejněn
<to_1> až<to_n> - jsou data do kdy je dokument zveřejněn

Po zpracov́ańı tohoto wikitextu jsou v́ysledńym zobrazeńım dvě tabulky a to stejňe jako p̌ri
ručńım vytvá̌reńı úředńı desky v ŕamci editace wiki dokumentu. Odpadá v̌sak poťreba reagovat na
dokumenty, jim̌z vypřsela platnost, pśat je ve spŕavńem pǒrad́ı a daľśıch ńarok̊u.

Obŕazek 5.2: UML diagram třı́d pro komponentúuředńı deska
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Jak p̌resňe je komponenta navržena z pohledu prograḿatorsḱeho, naznǎcuje jej́ı diagram ťrı́d
(obŕazek5.2). XWiki poskytuje rozhrańı BaseMacro a z ňej odvozeńe BaseLocaleMacro. Toto
rozhrańı implementujeme třı́dou UredniDeskaMacro, ve které jsou metodou execute() postupně
zpracov́avany jednotliv́e polǒzky úředńı desky. Jak ǔz bylo napśano, ty jsou pak ulǒzeny do kolekce
docList jako instance třı́dy doc. Tato ťrı́da pak poskytuje věskeŕe informace o dokumentu potřebńe
pro výpis.

Pŕace s touto komponentou byla pro správceúředńı desky na dańem obecńım úřaďe navřzena
opravdu jednodǔse. P̌redev̌śım d́ıky jednoduch́e syntaxi, a to i s ohledem na požadavky dańe ve
specifikaci (viz kapitola3), bylo dosǎzeno efektivńıho vyǔzitı́ možnost́ı XWiki. Po uplynut́ı ka-
lend́ǎrńıho roku lze p̌repśańım znǎcky “urednideska” na “archiv”, snadno dosáhnout toho, aby se
z úředńı desky stal arch́ıv, tak jak to ukĺad́a legislativa (podrobnosti viz následuj́ıćı kapitola5.3.2
Arch́ıv). Nevýhodou je jen to,̌ze tato zm̌ena je źavisĺa na lidsḱem źasahu.

5.3.2 Arch́ıv

Plugin v́ıceḿeňe vych́aźı z pluginu proúředńı desku (viz p̌redch́azej́ıćı kapitola5.3.1Úředńı deska),
kdy využ́ıvá ňekteŕe stejńe konstrukce. Hlavńı rozd́ıl je ve výpisu zpracovańeho obsahu stránky.
Neńı zde uplaťnován žádńy přı́znak platnosti, protǒze v arch́ıvu na tom jǐz neźalěźı a tedy stǎćı
jednotlivé dokumenty vypsat. Pro věťśı přehlednost je v́ypis rovňež sěrazen. V́ypis je prov́aďen
rovněž do tabulky vyǔźıvaj́ıćı XWiki syntaxi.

5.3.3 Email

P̌ri tvorbě zabezpěceńı emailov́ych adres se jevilo jako nejlepš́ı řěseńı poǔźıt pro tentoúčel Radeox
makro. Toto jednoduch́e makro ḿa za ćıl zmeňsit šanci źıskańı emailov́e adresy zvěrejněńe na
stŕanḱach automaticḱymi roboty, kteŕe se sb́ıráńım emailov́ych adres zab́yvaj́ı a to zp̊usobem trans-
formace textu standardnı́ho tvaru adresy na jińy, člověkem pochopitelńy, textov́y formát. Aby byla
emailov́a adresa do bezpečnějš́ıho formátu p̌revedena, byla pomocı́ Radeox vytvǒrena tato syntaxe:

{email: <emailAddress>}

kde:
<emailAddress> - je platńy tvar emailov́e adresy nap̌r. jansvoboda@stud.fit.vutbr.cz

pot́e je vygenerov́an wikitext ve tvaru:

[<localPart>(at)<hostPart>.<domainPart>|Nospam.WebHome]

kde:
<localPart> - je lokálńı část emailov́e adresy s ǔzivatelsḱym jḿenem nap̌r. jansvo-

boda
<hostPart> - je doḿenov́a část emailov́e adresy nap̌r. stud.fit.vutbr
<domainPart> - je část obsahujı́ćı doḿenu 1.úrovňe nap̌r. cz

Tento tvar reprezentuje bezpečnějš́ı tvar emailov́e adresy pro webové stŕanky. Odkaz t́eto adresy
smě̌ruje na stŕanku popisuj́ıćı, prǒc je emailov́a adresa právě v tomto tvaru. Plugin p̌redpokĺad́a, že
takov́a stŕanka existuje a to jmenném prostoru Nospam. Při neplatňe zadańem tvaru emailu se vypı́še
chyba. Plugin, ve kterém je makro vytvǒreno, se nach́aźı v com.xpn.xwiki.render.macro.email jako
třı́da EmailMacro.
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5.3.4 Pozńamky k rozš́ıřenı́m

Všechna implementovaná rožśıřeńı využ́ıvaj́ı standardńıho pluginov́eho rozhrańı obsǎzeńeho v XWi-
ki a jsou distribuov́ana jednotliv̌e jako Java JAR balı́čky. Strukturu jednotliv́ych mnou vytvǒreńych
baĺıčků jsem se snǎzil zachov́avat stejnou. Proto každý plugin respektive makro vypisujı́ćı do doku-
mentu ňejaḱa slovači chybov́e hĺǎsky apod., ve sv́em baĺıčku obsahuje i soubor, kde je možné tato
slova nebo slovńı spojeńı editovat. To lze vyǔźıt nap̌rı́klad pro snadnou lokalizaci pluginǔci makra
do jiného jazyka, pop̌rı́paďe drobńe zm̌eňe ťechto v́ypisů. Soubor ḿa vždy ńazev text.java.

5.4 Popis vzhledu

S ohledem na zadáńı nebylo mǒzné poǔźıt výchoźı vzhled XWiki, proto bylo ťreba jej p̌rizpůsobit
zad́ańı a tedy specifikaci. XWiki umǒzňuje stŕanky definovat pomocı́ skinů. Skin̊u je mǒzné vytvǒrit
i několik a pak mezi nimi p̌reṕınat, jen je ťreba je uḿıstit do slǒzky “skins”7. Samotńy popis vzhle-
du je realizov́an pomoćı standardńıch prosťredk̊u pro tvorbu webov́ych stŕanek jako je nap̌rı́klad
HTML, CSS, Javascript apod., k dispozici ale je skriptovacı́ jazyk Velocity8 pomoćı něhǒz lze
pracovat s prostředky XWiki a ty pak r̊uzňe dynamicky vypisovat na v́ystup.

5.4.1 Vytvǒrenı́ nového skinov́ańı aplikace

Samotńy skin je pom̌erňe rozśahlý kód vzhledem k r̊uzńym částem aplikace, které je ťreba po-
psat, jak je pak ňejak graficky interpretovat. Proto doporučovańym způsobem je p̌ri jeho vytvá̌reńı
vycházet z oficíalńıch šablon a ty modifikovat a rozšǐrovat do zaḿyšleńe podoby. Tento zp̊usob
vývoje byl tedy akceptov́an i mnou. A na źaklaďe šablony jsem nejďrı́ve modifikoval a i vytvǒril
nový stylopis stŕanek v CSS.

5.4.2 Barvy a grafika

P̌ri výběru barev pro jednotliv́e prvky bylo vych́azeno z p̊uvodńı prezentace obce, ta však bohǔzel
u spousty prvk̊u nespľnovala pǒzadavky p̌rı́stupnosti z pohledu dostatečného kontrastu zobrazo-
vańych barev. Metoda, která byla pro toto ov̌ěreńı poǔzita, je od konsorcia W3C a vycháźı z doku-
mentu Techniques For Accessibility Evaluation And Repair Tools [9]. Protǒze stŕanky jsou navrh-
nuty tak,že neobsahujı́ žádńe obŕazkov́e graficḱe prvky s informǎcńı hodnotou, ov̌ěreńı kontrastu
se t́yká pouze barev prvk̊u definovańych ve stylopisech.

Ově̌reńı má dv̌e části. V t́e prvńı se ov̌ěruje rozd́ıl jasu mezi barvou textu a pozadı́. Je d́an
následuj́ıćım vzorcem9:

∣∣∣∣(Rtext−Rbgr) ·299+(Gtext−Gbgr) ·587+(Btext−Bbgr) ·114
1000

∣∣∣∣ = ∆brightness (5.1)

Výpočet vych́aźı ze vzorce pro p̌revod RGB barevńeho modelu na YIQ10. Stejńy vzorec se
poǔźıvá p̌ri určeńı vnı́mańı intenzity člověkem. Sv̌etlo jako elektromagnetické źǎreńı je lidským
okem sńımáno a mozek tytóudaje vyhodnocuje. Konstanty obsažeńe ve vzorci pak uřcuj́ı spektŕalńı

7Které skinov́ańı bude poǔźıváno se nastavuje v konfiguračńım souboru ./WEB-INF/xwiki.cfg a to pomocı́ hodnot
xwiki.defaultskin a xwiki.defaultbaseskin, které ťreba napsat ńazev p̌rı́slušńe slǒzky s adreśǎre ./skins/.

8Velocity je open-source projekt Apache Software Foundation souvisejı́ćı s Apache Velocity Engine, což je ńastroj
umǒzňuj́ıćı poǔźıvat jednoduch́y, ale silńy jazyk pro zp̌rı́stup̌něńı objekt̊u definovańych v Jav̌e.

9Kde “R” je červeńa, “G” zeleńa a “B” modŕa slǒzka barvy. Indexy “text” a “bgr” oznǎcuj́ı text a pozad́ı.
10Barevńy syst́em poǔźıvańy při barevńem televizńım vyśıláńı v normě NTSC.
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Prvek Barva pı́sma Pozad́ı Rozd́ıl Rozd́ıl Test
RGB Hex RGB Hex jasu barev

Aktivnı́ nadpis 63,15,2 #3f0f02 255,255,255 #ffffff 227.13 685 ano
v menu
Neaktivńı 255,255,255 #ffffff 63,15,2 #3f0f02 227.13 685 ano
nadpis v menu
Polǒzky v menu 152,55,0 #983700 252,238,218 #fceeda 162.173 501 ano
Polǒzky v menu 221,119,0 #dd7700 252,238,218 #fceeda 103.974 368 ne
(hover)
Text wiki 0,0,0 #000000 255,255,255 #ffffff 255 765 ano
dokumentu
Odkaz ve wiki 68,68,68 #444444 255,255,255 #ffffff 187 561 ano
dokumentu
Hlavička 0,0,0 #000000 252,238,218 #fceeda 239.906 708 ano
tabulky
Sud́e řádky 68,68,68 #444444 252,238,218 #fceeda 171.906 504 ano
tabulky a v nich
odkaz
Tlač́ıtko 255,255,255 #ffffff 110,49,33 #6e3121 189.585 573 ano
Tlač́ıtko (hover) 221,119,0 #dd7700 252,238,218 #fceeda 103.974 368 ne

Tabulka 5.3: Źakladńı přehled barevńych kombinaćı a vyhodnoceńı jejich p̌rı́stupnosti

citlivost člověka na jednotliv́e źakladńı barvy. Nejv̌eťśı citlivost je tedy na zelenou, na modrou pak
jen velmi ḿalo [10].

Druhým krokem je v́ypočet rozd́ılu barev. Proto je poǔzit tento vzorec11:

(max(Rtext,Rbgr)−min(Rtext,Rbgr))+(max(Gtext,Gbgr)−min(Gtext,Gbgr))+ (5.2)

+(max(Btext,Bbgr)−min(Btext,Bbgr)) = ∆colors

Aby kombinace barev prošla testem je třeba, aby rozd́ıl jasu byl 125 a rozd́ıl barev 500. P̌restǒze
z tabulky5.3 přehledu źakladńıch barev vypĺyvá, že aplikace obsahuje i prvky, které testem ne-
prǒsly, neńı přı́stupnost porǔsena, protǒze se v̌zdy jedńa o prvky, kteŕe jsou v CSS definov́any jako
hover. Jedńa se tedy o odkazy, které po najet́ı kurzoru na dańy prvek zm̌eńı barvu, kteŕa ječástěcně
nep̌rı́stupńa, jejich norḿalńı varianta samožrejmě p̌rı́stupńa je. Proto lze konstatovat,že p̌rı́stupnost
z hlediska kontrastu je dodržena a to i s ohledem na původńı barevńe sch́ema webov́ych stŕanek,
kteŕe v t́eto oblasti bylo znǎcně zanedbańe, p̌resto se povedlo z něho vyj́ıt a realizovat graficky
podobńe ale p̌rı́stupńe sch́ema.

11Funkce max() vybere maxiḿalńı hodnotu ze dvou prvk̊u dańych jako parametr a min() pak miniḿalńı. Význam
ostatńıch výrazu je stejńy jako u vzorce5.1.
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5.5 Jiné úpravy a rozš́ıřenı́

5.5.1 Staticḱe menu

Protǒze navigǎcńı komponenty, kteŕe byly exportov́any do XWiki neobsahovaly menu, které by
vyhovovalo pǒzadavk̊um pro tuto webovou prezentaci, bylo potřeba takov́e menu implementovat.
Nab́ızelo se hned ňekolik mǒznost́ı, jak toho dośahnout. Byl v̌sak vybŕan stejńy způsob jaḱym jsou
podobńe komponenty v XWiki b̌ežně řěseny. Tedy p̌rı́mo ve wiki dokumentu je za vyǔzitı́ skripto-
vaćıho jazyka Velocity popsat pomocı́ standardńıch prosťredk̊u poǔźıvańych p̌ri tvorbě webov́ych
stŕanek, taǩze nap̌rı́klad HTML, Javascript nebo lze také vyǔźıt i XWiki syntaxe.

Komponentu jsem vytvǒril v exportovańem jmenńem prostoru Panels. V tomto prostoru, mimo
daľśıch navigǎcńıch a jińych komponent, je obsažen i ńastroj PanelWizard, pomocı́ kteŕeho lze
snadno uřcit rozḿısťeńı jednotlivých prvk̊u na stŕance a navrhnout tak aspoň základńı vzhled stŕanky.

Nová komponenta StaticMenuNavigation byla zařazena mezi navigačńı a k jej́ımu popisu byly
využity všechny zḿıněńe prosťredky, tedy - Velocity, HTML, Javascript a XWiki syntaxe. Práce
komponenty spǒćıvá v nadefinov́ańı staticḱych odkazu a jejich uḿısťeńı v skupiňe menu. Tyto od-
kazy jsou pak vypśany v pǒrad́ı a skupiňe definovańe na zǎcátku komponenty a to tak, aby byl
zachov́an konzistentńı vzhled ceĺe prezentace.

5.5.2 Lokalizace XWiki

Xwiki je navržena tak,̌ze podporuje i v́ıcejazy̌cnou podporu, kterou je možné nastavit v adminis-
traci nebo v konfigurǎcńıch souborech. Bohužel mezi doposud provedených lokalizacemi XWiki
čěstina chyb́ı. Proto jsem se aspoň pokusil tento hendikep napravit a provedl alespoň částěcnou
lokalizaci XWiki do čěstiny. P̌ri překladu bylo vych́azeno z anglicḱe verze a nep̌reložeńe paśaže
nech́any pŕavě v tomto jazyce.
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Kapitola 6

Závěr

Tato bakaĺǎrská pŕace se zam̌ěrila předev̌śım na mǒznosti vyǔzitı́ wiki technologíı pro webov́e
prezentace obecnı́chúřad̊u. Pro tentóučel byla prostudov́ana a ńasledňe popśana legislativa t́ykaj́ıćı
se t́eto problematiky. Ćılem byla jej́ı důkladńa anaĺyza a taḱe daľśıch poťreb a pǒzadavk̊u takov́eho
syst́emu.

Pro tentóučel byla vybŕana technologie XWiki, cǒz je velice rozvinut́y syst́em, kteŕy ale v ŕamci
Česḱe republiky neńı přı́li š rožśıřen, narozd́ıl od jiných komeřcně úsp̌ěsńych wiki syst́emů, jako
je Mediawiki1. P̌resto z hlediska dalš́ıho vývoje poskytuje pom̌erňe dobŕe vyhĺıdky do budoucna
a jeho funkcionalita v mnoh́em p̌revy̌suje mǒznosti konkurence. Proto i popularizace tohoto sys-
tému, je dle ḿeho ńazoru p̌rı́nos t́eto pŕace.

Jako d̊ukaz vhodnosti uplatňeńı wiki syst́emu pro prezentace obecnı́ch úřad̊u, jsem na źaklaďe
technologie XWiki, sestavil webovou aplikaci snaž́ıćı se maxiḿalně vyǔźıvat mǒznosti, kteŕe XWiki
poskytuje. Samotnou funkcionalitu jsem ješťe rožśıřil o pluginy. Design aplikace vych́azel jak
z původńıho ńavrhu, tak zěsablony poskytovańe XWiki pro vývoj nových skin̊u a p̌ritom jsem
se snǎzil respektovat dobré źasady ńavrhu p̌rı́stupńeho webu.

V rámci konkŕetńı implementace byla vybrána obec Habrovany. Nejedná se ožádnou fiktivńı
obec, ale skutěcně poskytnut́e řěseńı pro dańy obecńı úřad. Pŕavě v dob̌e odevzd́aváńı této pŕace
prob́ıhaj́ı jedńańı o nasazeńı tohoto syst́emu do praxe. Po odstraněńı někteŕych administrativńıch
a technicḱych p̌rekážek bude p̊uvodńı web postupňe p̌reveden do wiki a poté zah́ajen jeho ostŕy
provoz.

Z hlediska daľśıho vývoje XWiki je třeba p̌redev̌śım pro popularizaci tohoto systému zajistit
jeho českou podporu. P̌restǒze jsem se pokusil ǒcástěcnou lokalizaci syst́emu, bylo by vhodńe
provést korekci lokalizǎcńıho baĺıčku a tu pak poskytnout oficiálńım autor̊um. Taḱe vývoj sady
užitečných plugin̊u by měl pokrǎcovat a to i z ḿe strany, protǒze tento syst́em hodĺam poǔźıvat
i pro sv́e osobńı poťreby. V pĺanu je nap̌rı́klad ňejaḱym způsobem integrovat do XWiki anketnı́
syst́em a daľśı rožśıřeńı.

1Proslaveńa p̌redev̌śım d́ıky internetov́e encyklopedii Wikipedia.
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Př ı́loha A

Instalace

Xwiki je Java aplikace zalǒzeńa na Servlet Container Modelu, proto pro svůj běh poťrebuje ňejaḱy
server podporujı́ćı tuto technologii nap̌r. Apache Tomcat, Jetty, JBoss, WebLogic, WebSphere apod.
Dále poǔźıvá relǎcńı datab́azi pro ulǒzeńı obsahu. M̊uže se poǔźıt témě̌r jakákoliv datab́aze, ale je
jı́ třeba dob̌re nastavit, jak samotnou databáźı, tak XWiki. P̌restǒze XWiki nab́ıźı i Standalone1

distribuci. Tento ńavod strǔcně poṕıše, jak spŕavňe nainstaloval XWiki pracujı́ćı na Apache Tomcat
a vyǔźıvaj́ıćı datab́aze MySQL2 [11].

Instalace Apache Tomcat, WAR soubor Poúsp̌ěsńe instalaci Servlet Container serveru Apache
Tomcat, kteŕy je věťsinou distribuov́an jako prost́a aplikace zabalená v ZIP souboru. Po jejı́m
rozbaleńı do ňejaḱeho adreśǎre - tento adreśǎr bude naźyván[TOMCAT_HOME]. K spǔsťeńı Apache
tomcat je ťreba ḿıt nainstalovanou i Javu a v systému nastaveńy [JAVA_HOME] adreśǎr. Následňe
je ťreba st́ahnout XWiki distribuci ve WAR souboru a obsah tohoto souboru rozbalit do adresá̌re
xwiki, který je ťreba vytvǒrit v [TOMCAT_HOME]/webapps/. Rozbaleńı je nutńe kvůli přı́stupu ke
konfigurǎcńım soubor̊um XWiki, které budou m̌eňeny pozďeji.

Instalace MySQL P̌ri instalaci t́eto datab́aze je ťreba si d́at pozor na to, aby instalována verze
byla vy̌šśı něz MySQL 4.x, tyto stařśı verze v XWiki nejsou podporov́any. Poúsp̌ěsńe instalaci je
třeba spustit server. To lze provést ňekolika zp̊usoby. Nap̌rı́klad:
mysqld --console

Dále je ťreba vytvǒrit datab́azi. To lze taḱe prov́est ňekolika zp̊usoby. Nap̌rı́klad:
mysql -u root -p -e “create database xwiki”

Pot́e je nutńe nastavit opŕavňeńı zápisu do datab́aze. Nap̌rı́klad takto:
mysql -u root -p -e “grant all privileges on xwiki.* to xwiki@127.0.0.1
identified by ’xwiki’”

Jakmile je t́atočást konfigurace databáze dokoňcena je ťreba XWiki nastavit, jakou databázi hodĺame
poǔźıvat a d́ale taḱeúdaje pro p̌rihlá̌seńı k datab́azi. Toto nastavenı́ se prov́ad́ı v tomto konfigurǎcńım
souboru[TOMCAT_HOME]/WEB-INF/hibernate.cfg.xml pro MySQL nap̌rı́klad takto:
<property name=“connection.url”>jdbc:mysql://localhost/xwiki</property>

1Jedńa se o verzi, kteŕa pomoćı jednoduch́eho instaĺatoru je schopńa nainstaloval a nakonfigurovat kromě samotńe
XWiki také i věskeŕe daľśı podp̊urné prosťredky, tedy Servlet Container Jetty a relačńı datab́azi HSQL.

2Dalš́ı návody lze naj́ıt nahttp://www.xwiki.org

27

http://www.xwiki.org


<property name=“connection.username”>xwiki</property>
<property name=“connection.password”>xwiki</property>
<property name=“connection.driver_class”>com.mysql.jdbc.Driver</property>
<property name=“dialect”>org.hibernate.dialect.MySQLDialect</property>

Instalace nov́ych Radeox maker P̌ri instalaci dopľnků tohoto typu je ťreba ḿıt k dispozici p̌reložeńe
soubory jednotliv́ych maker a to ve forḿatu JAR [8]. Tyto soubory je ťreba uḿıstit do:
[TOMCAT_HOME]/WEB-INF/lib/

Pot́e v části v baĺıčku xwiki.jar je ťreba zm̌enit konfigurǎcńı soubor:
radeox_markup_xwiki.properties

a dopsat do ňej, o jaḱe nov́e znǎcky je XWiki pomoćı Radeox rožsǐrována. Nap̌rı́klad pro makro
v baĺıčku uredniDeskaMacro.jar takto:
macro.urednideska.name=urednideska

A dále je ťreba i samotńe XWiki poskytnou informaci,̌ze bylo p̌ridáno nov́e makro. To lze nastavit
v souboru:
xwiki.jar/META-INF/services/com.xpn.xwiki.render.macro.XWikiMacro

kde je ťreba p̌ridat úplnou cestu k balı́čku, ve kteŕem je makro napśano. Nap̌rı́klad:
com.xpn.xwiki.render.macro.UredniDeskaMacro
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Př ı́loha B

Základnı́ syntaxe znǎcek v Xwiki

Formátováńı textu

*text* Slovo “text” se zobraźı tučně

__text__ Slovo “text” bude podtřzeńe

~~text~~ Slovo “text” se zobraźı kurźıvou

--striked text-- Slovo “text” bude p̌reškrtnut́e

Nadpisy

1 Nadpis Nadpis 1.úrovňe

1.1 Nadpis Nadpis 2.úrovňe

1.1.1 Nadpis Nadpis 3.úrovňe

1.1.1.1 Nadpis Nadpis 4.úrovňe

Odkazy

[WebHome] Přı́mý odkaz v ŕamci aktúalńıho jmenńeho prostoru

[link>WebHome] Přı́mý odkaz v ŕamci aktúalńıho jmenńeho prostoru, ale odkaz bude v textu
reprezentov́an slovem “link”

[Main.WebHome] Úplná cesta k dokumentu

[link|Main.WebHome] Úplná cesta k dokumentu, ale odkaz bude v textu reprezentován slovem
“link”

[http://www.example.com] Odkaz jako URL mimo prostor wiki

[Link>http://www.example.com] Odkaz jako URL mimo prostor wiki, který bude v textu
reprezentov́an slovem “link”

http://www.xwiki.org Odkaz jako URL mimo prostor wiki

29



Obrázky

{image:image.png|30|11} Zobrazeńı obrázku image.png v̌cetňe dvou nepovinńych parametr̊u
pro výšku aš́ıřku

Seznamy

* Item Zobrazeńı prvńı úrovňe odŕažek

** Subitem Zobrazeńı druhé úrovňe odŕažek

1. Item Zobrazeńı č́ıslovańeho seznamu odrážek

11. Subitem Zobrazeńı druhé úrovňe č́ıslovańeho seznamu odrážek

1*. Subitem Předch́azej́ıćı zp̊usoby lze i kombinovat

Tabulky

P̌rı́klad jednoduch́e tabulky, kde je demonstrováno i poǔzitı́ jednoduch́e funkce sumy:

{table}
Items | Euro
Item 1 | 100
Item 2 | 50
Item 3 | 50
Total | =sum(B2:B4)
{table}
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Př ı́loha C

XWiki Engine

Obŕazek C.1: Blokov́e sch́ema logiky a pŕace XWiki
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Př ı́loha D

Použité programové prosťredky

Apache Tomcat 6.0.2 Servlet Container server použ́ıvańy při řěseńı bakaĺǎrské pŕace.

Enterprise Architect 6.5 (30 denńı trial verze) software poǔzit pro nakresleńı UML diagramu
třı́d, modelu ǔzitı́, stavov́eho diagramu a dalš́ıch diagram̊u.

MySQL 5.0.25 relǎcńı datab́aze, kterou jsem použ́ıval p̌ri řěseńı bakaĺǎrské pŕace.

NetBeans 5.5 vývojá̌rský nástroj uřceńy pro programov́ańı Java aplikaćı.

PSPad 4.5.2 (2240) tento textov́y editor byl poǔzit předev̌śım pro napśańı technicḱe zpŕavy v tiskǎr-
ském śazećım jazyku LATEX, ale taḱe pro vytvǒreńı skinu XWiki. Rovňež pro editaci a konfigurǎcńıch
soubor̊u XWiki byl použit tento editor.

XWiki 1.0–beta–5.2310 využ́ıvána wiki technologie.
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Př ı́loha E

Obsah p̌rilo žeńeho CD

Soǔcást́ı této bakaĺǎrské pŕace je i CD disk, kteŕy má ńasleduj́ıćı adreśǎrovou strukturu:

/app někteŕe programy poťrebńe pro spǔsťeńı

/doc legislativńı texty a jińe dokumenty

/text elektronicḱa verze t́eto technicḱe zpŕavy ve forḿatu PDF i editovatelńa LATEXverze

/xwiki složka obsahuje pluginy a dalš́ı rožśıřeńı XWiki i samotnou XWiki

33


	Úvod
	Webová prezentace obecního úradu jako Wiki
	Wiki technologie
	Obecná definice
	Charakteristika


	Legislativa
	Prehled dulezitých zákonu a doporucení
	Zákon o svobodném prístupu k informacím
	Správní rád
	Úrední deska

	Pravidla pro tvorbu prístupného webu
	Prístupný web
	Obsah, ovládání a práce s webovou stránkou
	Informace, koncepce stránek
	Technické pozadavky na kód


	Specifikace
	Konkrétní zadání
	Legislativní pozadavky
	Postrehy z praxe
	Uzivatelské rozhraní prezentace
	Uzivatelé a oprávnení

	Návrh
	Nové komponenty pro wiki
	Bezpecnost
	Rízení prístupu
	Problém sberu emailových adres

	Wiki technologie a vhodnost jejího pouzití

	Realizace
	Volba technologie
	Nastavení
	Makra
	Úrední deska
	Archív
	Email
	Poznámky k rozšírením

	Popis vzhledu
	Vytvorení nového skinování aplikace
	Barvy a grafika

	Jiné úpravy a rozšírení
	Statické menu
	Lokalizace XWiki


	Záver
	Instalace
	Základní syntaxe znacek v Xwiki
	XWiki Engine
	Pouzité programové prostredky
	Obsah prilozeného CD

