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Anotace

Teoreticka ¢ast diplomové prace je zamérena na detailni popis mozZnosti a prikladi
digitalni technické (produktové) fotografie, jeji podpiirné techniky a produkéni soft-
ware. Teoreticka ¢ast prace bude vychazet z reSerSe odborné literatury. Prace bude
obsahovat praktické priklady a ukazky produktové a dokumentacni fotografie s vy-
uzitim rdznych svételnych zdrojii, prace na nekonecném pozadi, barevné korekce,
pouziti predsadek, filtrti a digitalnich iprav hotového snimku. Predpoklada se roz-
sahla obrazova priloha a celkové nadstandardni rozsah diplomové prace. Prakticka
¢ast prace bude spocivat ve vytvoreni ucelené sady vyukovych material pro ucitele
k vyuZiti ve vyuce tematického celku ve vybranych predmétech na SS. Cilem empi-
rické ¢asti prace je prakticky ovérit, posoudit a zhodnotit vytvorené vyukové mate-

rialy ve vyuce na SS.
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Annotation

The theoretical part of the thesis will focus on a detailed description of possibilities
and examples of digital technical (product) photography, its supporting techniques
and production software. The theoretical part of the work will be based on a search
of professional literature. The work will include practical examples and demonstra-
tions of product and documentary photography using various light sources, working
on an infinite background, color correction, the use of overlays, filters and digital
editing of the finished image. An extensive visual attachment and an overall above-
standard scope of the diploma thesis are expected. The practical part of the work
will consist in the creation of a comprehensive set of teaching materials for teachers
to be used in the teaching of the thematic unit in selected subjects at secondary
schools. The aim of the empirical part of the work is to practically verify, assess and

evaluate the created teaching materials in teaching at secondary schools.

Key words

Digital photography, product photography, camera, photo editing, educational ma-

terials
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Uvod

V této diplomové praci se zamérim na svét produktové fotografie. Toto téma
jsem si vybral na zakladé mé predchozi prace, ktera byla zamérena spiSe na upravu
fotografii neZ na jejich porizovani. Produktova fotografii vybral, protoZe mé prita-
huje svou strukturovanosti a pravidly, které ji odliSuji od jinych forem fotografie,
které Casto vznikaji spontanné. Navic, produktova fotografie je vSudypritomna - na-
jdeme ji v reklamach, ¢asopisech, televizi a dalSich médiich. Je to forma uméni, ktera
hraje klicovou roli v naSem kazdodennim Zivoté, ackoli si toho moZna nejsme vzdy
védomi. V teoretické Casti mé prace se zamérim na klicové aspekty techniky a soft-
waru pouzivaného v produktové fotografii. Zamérné jsem se nerozhodl zabyvat his-
torif produktové fotografie, protoze mij hlavni zdjem je soustiedén na soucasné po-
stupy a technologie. Prakticka ¢ast mé prace je zamérena na vytvoreni vyukovych
materiali a cviceni pro ucitele, které by mohli vyuZit ve vyuce na stiednich skolach.
Mym cilem je ovérit, posoudit a zhodnotit tyto vytvorené materialy a poskytnout tak
uziteCny prinos pro vyuku produktové fotografie. Moje prace rozclenéna na riizné
aspekty produktové fotografie. Na zaCatku se podivame na to, co presné produktova
fotografie znamend. Poté se zaméfime na rizné moznosti potizovani fotografii,
vCetné riznych typtl fotoaparatd a mobilnich telefonti. Dale se budeme zabyvat tech-
nikou, kterou lze vyuZzit pri pouziti fotoaparatd, jako jsou objektivy, filtry, svétla
a stativy. Posledni teoretickou casti je software, ktery jsem rozdélil na pocita-
¢ovy mobilni. Prace je zakoncena praktickou ¢asti. Tato prace poskytuje ¢tenariim
uceleny pohled na to, co je potfeba pro vytvoreni kvalitni fotografie pro ¢asopisy
nebo reklamy. Ctenafi ziskaji cenné informace a poznatky, které jim pomohou lépe
porozumét produktové fotografii. Prakticka ¢ast bude obsahovat pripravena cviceni,
ktera mohou dale slouzit jako inspirace pro ucitele pri tvorbé jejich vlastnich cviceni

pro zaky strednich skol.



1 Technicka (produktova) digitalni fotografie

Technickou neboli produktovou fotografii se mysli fotograficky zanr, ktery je
zaméten na fotografovani produkti s cilem je dale prezentovat. Cilem této fotografie
je zachytit vizualni vlastnosti produktu jako jeho design ¢i konstrukce. Produktova
fotografie se pouziva v rliznych kontextech vcetné Casopisii, prodejnich brozurach
¢i v internetovych obchodech. Clovék se s ni setkava kazdy den, aniZ by si to uvédo-
moval. Pri fotografovani produktl je potreba vyuZivat spoustu specidlni tech-
niky nastroji. At uZ se jedna o kvalitni vybaveni jako kvalitni fotoaparat ¢i mobilni
telefon s vysokym rozliSenim, riizné objektivy, barevné ¢i polarizacni filtry, kvalitni
svétlo, které je pro tento typ fotografie klicové, softoboxy, které nam svétlo zmeékci
a zabrani vytvareni ostrych stinii, nekone¢na pozadi, kterd ndm pomitiZe eliminovat
rusivé elementy, ale i stativ, diky kterému se nam podari vytvorit ostré snimky. Pri
vytvareni fotografii bychom méli premyslet i nad kompozici snimku. Tedy nad tim,
jak produkt naaranZujeme, jestli vyuzZijeme jednobarevného pozadi, nebo jestli do
snimku umistime vice produktii. Kromé samotného fotografovani se fotograf musi
vénovat i takzvané postprodukci. Jedna se o proces, ktery se odehrava v pocitaci za
pomoci softwaru specializovaného pro upravu fotografii a nasleduje po porizeni
snimkd. V pripadé produktové fotografie to mohou byt tipravy jako zména jasu, od-
stranéni odlesku svétel od lesklého produktu nebo napriklad odstranéni pozadi.
Diky postprodukci miiZeme obrazek jesté vice vylepsit a udélat produkt jesté atrak-
tivnéjsi pro nase cilové zakazniky. Kromé upravy fotografii tento proces zahrnuje
i samotny vybér nejlepsi fotografie. Postprodukce neni vSak vZdy nutna, zejména
pokud je stylizace produktu a nastaveni svétel a fotoaparatu spravné provedeno.
Produktova fotografie vyZaduje hlavné kreativitu. Fotograf by se mél pokouset ex-
perimentovat s nejriiznéjSimi uhly, zkouSet riizné barevna svétla a pokusit se vytvo-
rit co nejpritazlivéjsi a unikatni snimky, které bude dale prezentovat cilovym zakaz-

nikam.
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2 Jak funguje fotoaparat

VSechny druhy fotoaparatu funguji na stejném principu. Svétlo se odrazi od
fotografovaného objektu skrz objektiv na svétlo citlivou vrstvu uvnitr téla zarizeni
- v pripadé digitalnich fotoaparat a mobilnich telefonti je touto vrstvou digitalni
snimac. U analogovych fotoaparatt je touto vrstvou kinofilm. Snimac digitalnich za-
rizenich je tvoren z vySe zminénych svétlo citlivych ploch, které nazyvame pixely.
Tyto pixely nasledné dopadajici svétlo prevadéji na elektricky signdl, jeZ je nasledné
uloZen v podobé vazaného naboje [1]. Pixely jsou dale za pomoci takzvaného A/D
prevodniku (Analogové/Digitalni prevodnik) konvertovany z analogového signalu
na digitalni tidaj o jasu daného bodu. Surova data, avSak nedokaZou pojmout veSkeré
udaje o zaznamenaném obrazu, proto se nasledné musi jeSté dopocitavat [2]. Takto
prevedena data bychom ale méli pouze v ¢ernobilém formatu. K tomu, abychom zis-
kali barevny typ fotografie mame moznost pouziti dvou metod. Jednou z nejrozsire-
néjsi, o které se zde zminime je moZnost pouziti takzvané Bayerovy masky. Baye-
rova maska, ¢i Bayeriv filtr je pomyslné barevna mozaika nachazejici se nad snima-
cem fotoaparatu. Mozaika je tvorena takzvanym RGB modelem (Red, Green Blue)
tedy tfemi barvami - ¢ervenou, zelenou a modrou. Kazdy z téchto dilti mozaiky za-
kryva pravé jeden pixel senzoru. Zajimavé na této masce je, Ze nejrozsiren€jsi bar-
vou nachazejici se v ni je barva zelena. Je to z toho diivodu, Ze lidské oko je pravé na
zelenou barvu nejcitlivéjsi. Nevyhodou tohoto modelu je, Ze kazdy pixel ma infor-
mace pouze o jedné barvé, tudiz ostatni dvé barevné slozky se musim kviili vzniku
obrazku dopocitavat [3][4]. Dal$i moZnou alternativou je obrazovy snimac¢ Foveon
X3 pro digitalni fotoaparaty vyuzivajici snimace CMOS. Tato technologie ma namisto
od Bayerovy masky na kazdém pixelu ne jednu, ale tri fotodiody umisténé nad se-
bou. Stejné jako u Bayerovy masky jsou to barvy Cervend, zelend a modra. Tim miiZe
snimat vSechny tfi barevné kanaly najednou a nemusi je tak jako u Bayerovi masky
prepocitavat. Tato metoda, avSak neni tolik rozSirena a prevazné ji pouZzivaji pouze
fotoaparaty znacky Sigma [5]. Prijata data lze nasledné uloZit na zaznamové mé-
dium. V soucasné dobé nejcastéji interni pamét zarizeni nebo SD karta vloZena do
téla digitalniho fotoaparatu. Fotografie, tedy prijatd data, miiZzeme v digitalni po-
dobé stadhnout a dale s nimi pracovat coz bylo za dob kinofilmi velice obtizné. Vy-
sledna fotografie se musel vyvolat, coZ bylo ¢asové narocné a béZnému uzivateli

témér nepristupné.
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3 Anatomie fotoaparatu

V této kapitole se zamérime na télo digitalnich zrcadlovek. Digitalni zrca-

vz

dlovka je zvolena z dlivodu své univerzalnosti a rozsifenosti. Digitalni kompakty
nebo jiné typy fotoaparatli jsou zrcadlovkdm v mnoha ohledech podobné, jen ndm
neumoziuji tolik Uprav nastaveni a rezimu fotografovani jako digitalni zrcadlovky.
Kazdy vyrobce fotoaparatt je specificky v tom, jak ma zvolené rozloZeni ovladacich
prvki na téle fotoaparatu. I kdyZ se mohou lisit, nékteré ¢asti mivaji spolecné. Na-
sledny popis anatomie fotoaparatu a fotografie, které se v této kapitole nachazi se

zaméruji na digitalni zrcadlovku firmy Canon, konkrétné na jejich model fotoapa-

ratu EOS 600D.

3.1 Predni strana fotoaparatu

KdyZ se podivame na Celni stranu téla jakéhokoliv fotoaparatu, dominuje mu
¢ast zvana objektiv, jeZ je kliCovou soucasti fotoaparati, ktera ovliviiuje kvalitu
a charakter fotografii. Vyhodou u zrcadlovek nebo bezzrcadlovek je ta, Ze se tato ¢ast
da vymeénit. Mzeme si tedy vybrat, jaky objektiv zvolime at' uz pevny s pevnou oh-
niskovou vzdalenosti, zoom s proménlivou ohniskovou vzdalenosti, nebo makroob-
jektiv pro fotografovani detaill ¢i teleobjektiv, ktery je zaméren na fotografovani
vzdalenych objektli. U kompaktnich fotoaparati nebo mobilnich telefonti objektivy
ménit nemliZeme. Tato zatizeni maji pevné objektiv pevné zabudovan a optimalizo-
van pro bézna pouZiti. Pfi podrobnéjsim pohledu na predni ¢ast zrcadlovky zjistime,
Ze kromé objektivu se zde nachazi také tlacitka, skryty vestavény blesk nebo do-
konce i mikrofon, ktery by leckdo mohl prehlidnout. Tyto prvky jsou dulezité pri
ovladani fotoaparatu nebo pro zachyceni zvuku pri nataceni videi. Vice podrobnosti
o prvcich nachazejici se na predni strané tohoto fotoaparatu nalezneme niZe v ta-

bulce ¢. 1.

Tabulka 1: Predni strana fotoapardtu

CisLo NAZEV FUNKCE

1 Objektiv Snimani obrazu

2 Tlacitko uvolnéni objek- | Uvolnéni objektivu od
tivu téla fotoaparatu

3 Tlacitko spousté zavérky | Zaznamenani obrazu

12



nych oci

4 Grip DrZeni fotoaparatu

5 Vestavény blesk Osviceni zabéru

6 Patice pro externi blesk | Pripojeni externiho
blesku

7 Svétlo pro redukci Cerve- | Rozsviceni ostrejSiho

svétla

8 Voli¢ rezimu

Volba pozadovaného re-

Zimu fotoaparatu

Obr. 1: Predni strana fotoapardtu s popisky

3.2 Zadni strana fotoaparatu

Zadni strané digitalnich fotoaparati dominuje displej, ktery ndAm umoziuje
zobrazit si pofizenou fotografii ¢i snimanou scénu. To znameng, Ze miiZeme piedem
vidét, jak bude vysledna fotografie vypadat jeSté pred jejim vytvorenim. Nékteré di-
gitalni zrcadlovky maji mozZnost vyklapét tento displej, coZ se hodi napriklad pfi fo-
ceni blizko u zemé, kdy nemame moznost koukat do hledacku. Kromé zobrazeni po-
rizenych fotografii a nahledu na scénu ma displej dalSi funkce. SlouZi napriklad jako

navigacni okno pro pohyb v menu fotoaparatu. UmozZnuje nam rychle prepinat mezi
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riznymi rezimy fotografovani, nastavovat expozi¢ni ¢asy, ménit citlivost ISO nebo
velikost clony. Novéjsi typy fotoaparati mivaji displej dotykovy, coz ndm usnadiuje
praci pri pohybu v menu fotoaparatu. Nad displejem nalezneme jednu z nejduleZi-
téjSich Casti vSech digitalnich zrcadlovek - hledacek. Pravé tato Cast fotoaparatu je
jednim z nejvétSich klad zrcadlovek. Hledacek ndm umoZziiuje ndhled na scénu
primo skrze objektiv, coZ nam umoznuje vidét scénu tak, jak bude zachycena na sni-
maci. To je obrovskou vyhodou od vétSiny kompaktnich fotoaparati (i kdyZ nékteré
maji hledacek také zabudovany v téle fotoaparatli), nebo mobilt u kterych bychom
hledacek hledali marné. Posledni ¢ast, ktera nam zapliiuje zadni cast fotoaparatu
jsou tlacitka. Rozvrzeni tlacitek na zadni strané zrcadlovek se u kazdého vyrobce lisi,
ale jejich ticel byva obvykle stejny. Tlacitka slouzi k rychlému pristupii funkci jako je
zména rezimu, menu, pribliZeni a jiné. Jejich funkce, pojmenovani vice informaci
o zadni strané fotoaparatu nalezneme v tabulce ¢. 2.

Tabulka 2: Zadni strana fotoapardtu

CISLO | NAZEV FUNKCE

1 LCD displej Zobrazeni informaci/nahled fotografif

2 Hledacek Kontrola snimané scény

3 Tlacitko prehravani Nahled fotografie

4 Tlacitko mazani Smazani fotografie

5 Tlacitko menu Zobrazeni menu

6 Tlacitko Info Zobrazeni informaci

7 Tlacitko snimdani s Zivym na- | Pfepnuti nahledu hledacek-obra-
hledem/nataceni zovka/zapnuti nataceni

8 Oddaleni/blokace AE/blokace | Oddaleni snimku/blokace expozice/blo-
FE kace expozice s bleskem

9 PribliZeni/Volba AF PribliZeni snimku/volba ostriciho bodu

10 Rychloovladac Navoleni rychlého pristupu funkci

11 Tlacitko AV Nastaveni clony

12 Tlacitko SET /potvrzeni Potvrzeni voleb

13 Navigacni tlacitka Pohyb v SW fotoaparatu

14 Vyvazeni bilé Vyvazeni barev snimku

15 Vybér rezimu AF Nastaveni automatického zaostreni
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16 Picture Style Vybér stylu fotografie

17 Vybér rezimu rizeni Volba mnozstvi snimanych snimku/sa-

mospoust

3

Obr. 2: Zadni strana fotoapardtu s popisky

3.3 Vrchni strana fotoaparatu

Pri pohledu na vrchni ¢ast fotoaparatu nas nejspiSe zaujmou dalsi tlacitka
a prvky, které jsou velmi klicové pro ovladani fotoaparatu. Tim pro nas pravdépo-
dobnéji nejdulezitéjsi a nejpouzivanéjsim je tlacitko, nebo jinym slovem spoust, pro
spusténi zavérky. Kdyz zmackneme spoust zavérky, fotoaparat zachyti okamzik,
ktery se promita do objektivu a na snimac fotoaparatu a vytvori ndm fotografii. Na
vrchni strané fotoaparatu kromé tlacitek miizeme také najit skryty integrovany
blesk fotoaparatu. Ten ndm muZe pomoci pii snimani tmavé scény. Prakticky je
hlavné z toho dlivodu, Ze je vzdy ptipraven k pouziti a nemusime s sebou nosit blesk
externi. Nad integrovanym bleskem nalezném sané pro blesk externi. Tyto blesky
jsou vétsi a vykonnéjsi nez ty, které nalezneme v téle fotoaparatu. Externi blesky lze
pripojit pravé pomoci této patky, nebo je umistit na stativ ¢i jiny podpérny povrch.
Vice funkci a informaci o vrchni strané fotoaparatu nalezneme nize v tabulce ¢. 3.

Tabulka 3: Vrchni strana fotoapardtu

CisLo NAZEV FUNKCE
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Patice pro externi blesk

Pripojeni externiho

blesku

Volic¢ rezimu

Volba pozadovaného re-

Zimu fotoaparatu

Tlacitko spousté zavérky

Zaznamendani obrazu

Hlavni ovladac

Prepinani v SW fotoapa-

ratu

Tlacitko zobrazeni

Zapnuti/vypnuti displeje

Tlacitko nastaveni ISO

Zména citlivosti ISO

Vypinac napajeni

Zapnuti/vypnuti fotoapa

ratu

Hledacek

Kontrola snimané scény

Obr. 3: Vrchni strana fotoapardtu s popisky

3.4 Boc¢ni strany fotoaparatu
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Boc¢ni strany fotoaparatu plisobi prazdné, ale ve skutecnosti obsahuji nékolik
velice diilezitych komponentt, které jsou skryté za krytkami. Prvni z téchto krytek
skryva konektory pro pripojeni do pocitace. Ty jsou potrebné pro prenos fotografii
nebo videi z paméti fotoaparatu na pocita¢. Kromé prenosu dat nam umoznuji po
pripojeni k pocitaCi aktualizovat software naSeho fotoaparatu. Druha krytka na

boc¢ni strané zarizeni pod sebou ukryva slot pro pamétové médium, jimz mize byt




SD karta. Jak jsme si zminili v predchozich kapitolach, SD karta nam umoznuje ukla-
dat porizené snimky Ci videa primo na kartu. Tato funkce je velice uzitecna z toho
diivodu, Ze ndAm umoziiuje vyhnout se slozitému pirenosu dat pies kabel. Misto toho
jednoduse uloZena data uloZime na SD kartu a poté je mizeme snadno stdhnout na
pocitac nebo jina zarizeni. Vice informaci o téchto komponentach a jejich funkcich

nalezneme v tabulce ¢. 4.

Tabulka 4: Strany fotoapardtu

CisLo NAZEV FUNKCE

1 Objektiv Snimani obrazu

2 Integrovany blesk Osvétleni snimané scény

3 Tlacitko aktivace blesku | Vysunuti integrovaného

blesku

4 Tlacitko uvolnéni objek- | Uvolnéni objektivu od
tivu téla fotoaparatu

5 Hledacek Kontrola snimané scény

6 Konektory Pripojen fotoaparatu k ji-

nému zarizeni

7 Slot pro SD kartu VloZeni pamétové karty

do fotoaparatu
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Obr. 4: Levd strana fotoapardtu s popisky

7

Obr. 5: Pravd strana fotoapardtu s popisky
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4 Digitalni fotoaparaty a zarizeni pro tvorbu foto-

grafie

Digitalni fotoaparat je takovy typ fotoaparatu, ktery zaznamenava obraz v di-
gitalni podobé a pro uloZeni snimanych fotografii vyuZiva pamétové médium jimz
miiZe byt pamétové karta, €i vestavénd pamét zarizeni. Tim se lisi od tradi¢niho ana-
logového fotoaparatu, ktery pro uloZeni obrazu vyuZziva filmovou pasku a jejichz fo-
tografie se musely po porizeni nasledné chemicky vyvolat. Diky digitalnimu zpraco-
vani obrazu miizeme nasledné fotografie jednoduse upravovat, tisknout nebo ma-
zat. Prvenstvi v oblasti digitalnich fotoaparatl drzi firma Fuji (v soucasné dobé FU]JI-
FILM), ktera v 90. letech 20. stoleti privedla na trh prvni digitalni fotoaparat nazvany
FUJIX DS-1P [15].

4.1 Digitalni zrcadlovky

Digitalni zrcadlovka jinymi slovy z anglictiny Digital Single-Lens Reflex ca-
mera - odtud zkratka DSLR [7] se v soucasné dobé radi mezi nejpouzivanéjsi fotoa-
paraty vyuZzivané v profesionalnim odvétvi. Do nedavna pritom dokonce patrily
mezi jedinou volbu pro pouZiti seriéznimi fotografy. Digitalni zrcadlovky vznikly
z pivodnich tzv. analogovych zrcadlovek (zkratka SLR z angliCtiny Single-Lens Re-
flex camera), které vsak sviij obraz zaznamenavaly na 35mm kinofilm na rozdil od
soucasnych digitalnich zrcadlovek, jejichZ zplisobu zaznamenavani obrazu jsme se
vénovali v predchozi kapitole. Jejich nazev vznikl z typu konstrukce vnitiku téla fo-
toaparatu. Uvnitr se totiZ nachazi zrcadlo, které odrazi obraz do hledacku fotoapa-
ratu [9]. Nejvétsi vyhodou u digitalnich zrcadlovek je zpétna kompatibilita viici kla-
sickym zrcadlovkam. Tim paddem uzivatel mlze pouZzit napiiklad i tricet let stary ob-
jektiv na nové digitalni zrcadlovce. Dalsi vyhodou jsou velikosti senzord. NejbézZnéj-
$imi jsou senzory APS-C a Full Frame neboli plnoformatovy snimac. APS-C na rozdil
od Full Frame trpi takzvanym crop faktorem coz znamena, Ze nezaznamenavaji pl-
nou scénu a dochazi u nich k orezu vysledné fotografie. To Ze nam oriznou vysled-
nou scénu vSak neznamena, Ze se jedna o néco Spatného. APS-C vyuZivaji napriklad
fotografové sportovnich ¢i kulturnich akci nebo fotografové prirody. Diivod proc jej
vyuzivaji je ten, Ze mensi snimac prodluzuje ohnisko vzdalenosti. Diky tomu se ze

zakladnich zoom objektivli (objektivii s proménnou ohniskovou vzdalenosti) stavaji
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super zoom objektivy, které byvaji v fadech tisict drazsi [10]. Fotoaparaty s Full
Frame snimacem byvala kategorie pro profesionalni fotografy. Jejich cena totiZ byla
tak vysoka, Ze se si je mohli dovolit predevsim ti, kteri se fotografovanim zivili a po-

tencial plnoformatové fotografie dokazali vyuzit naplno. Jak vypada rozdilna foto-

grafie ze snimace APS-C vs. Full Frame se dozvime na snimku 10.

Obr. 6: Fullframe vs. APS-C [10]

4.2 Bezzrcadlovky

Bezzrcadlovka je celkem novam typem digitalniho fotoaparatu, ktery muize
byt o velikosti kompaktu, ale svymi funkcemi se vyrovnava fotoaparatim typu
DLSR. V soucasné dobé nahrazuje jiZ pomérné zastaralé digitalni zrcadlovky. Jak jiz
z nazvu vyplyva na rozdil od digitalni zrcadlovky neobsahuje zadné zrcatko a vy-
sledny obraz se nam v hledacku (pokud se na nasi bezzrcadlovce nachazi) objevuje
pomoci elektronické cesty. Absence zrcatka znamena mnohem nizsi vahu téla bez-
zrcadlovky a diky moznosti pouZiti elektronické zavérky nase zrcadlovky pri zazna-
menani fotografie nevyda viibec Zadny zvuk. Proto bezzrcadlovku vyuZiji hlavné fo-
tografové divoké prirody. I kdyZ ma mnoho kladii, samoziejmé se najdou i néjaké
zapory. Napriklad spotreba elektrické energie je mnohonasobné vétsi nez u klasické
digitalni zrcadlovky. Je to dano tim, Ze i kdyZ nefotografujete, tak bezzrcadlovka

stale spotrebovava elektrickou energii - displej, procesor, ale i hledacek jsou ve
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stalém provozu. Dalsi nevyhodou miiZe byt znecisténi snimace fotoaparatu. V zrca-
dlovce je tento dil schovan za zavérkou fotoaparatu, kdeZto u tohoto typu je neustale
odkryt. Vyjimkou je fotoaparat Canon EOS R, ktery ma ve vypnutém stavu snimac
skryty za zavienou zavérkou [11]. Pfed par lety by se dalo argumentovat i cenou, ale
v soucasné dobé tedy k roku 2023 se ceny novych tél bezzrcadlovek jsou srovna-

telné s cenami za digitalni zrcadlovku obsahujici Full Frame cip.

4.3 Digitalni kompakty

Fotoaparat specificky svou malou velikosti a nevyménnym objektivem. Pred
nastupem mobilnich telefonii se zabudovanym fotoaparatem jedina volba pro kaz-
dého, kdo nechtél utracet desetitisice za digitalni zrcadlovku, a presto si chtél na-
vZdy zaznamenat néjaky moment. Jak jsem se jiz zminil, oproti digitalni zrcadlovce
anovodobym bezzracdlovkam se zde nachazi absence vyménnych objektiviim,
avs$ak uzivatellim to mliZe vynahradit jejich mala velikost. I kdyZ i velikost fotoapa-
ratu muze byt nevyhodou z toho dtivodu, Ze mensi velikost fotoaparatu = mensi sni-
mac. V soucasné dobé se vSak daji nalézt vyjimky. Existuji vyssi tfidy kompaktnich
fotoaparati, tedy polokompakty a superzoomy, které uvniti svého téla obsahuji
APS-C snimac a zaroven nam umoznuji funkce, které se nachazeji v poloprofesional-
nich digitalnich zrcadlovkach a bezzrcadlovkach [12]. Takovéto typy kompaktii nej-
sou ale levnou zaleZitosti. Cenové vyjdou nastejno, ne-li draz nez profesionalni digi-
talni zrcadlovka. BéZné kompaktni fotoaparaty se vSak nachazi na druhé strané ce-
nové Saly. Takovy typ fotoaparatu nam nabizi plné automatické ovladani, kdy staci
pouze zamirit a stisknout spoust. [ kdyzZ je takovy typ fotografovani velice jednodu-
chy, prinasi to obrovskou nevyhodu - kvalita snimku. Fotografie z divodu malého
senzoru a Castokrat nekvalitniho univerzalniho objektivu nebyvaji hezké a Casto-
krat trpi Sumem. S ptichodem chytrych telefonti vsak popularita kompaktnich foto-
aparati klesa. Dalsi obrovskou nevyhodou je, pro kazdého, kdo se pokousi o tupravy
fotografii, format, ve kterém se snimek uklada. Kromé profesiondlnich kompakti,
nam naprosta vétSina kompaktnich fotoaparati umoznuje ukladat snimky pouze ve
formatu JPEG. To nAm omezuje moznosti dal$i zpracovani snimkd, aniz bychom sni-

zili vyslednou kvalitu fotografie.
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Obr. 7: Digitalni kompakt Panasonic LS60

Obr. 8: Digitdlni kompakt Panasonic LS60 2
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Obr. 9: Porovnadni zleva digitdlni kompakt, bezzrcadlovka, zrcadlovka

Obr. 10: Porovndni zleva zrcadlovka, bezzrcadlovka, digitdlni kompakt
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Obr. 11: Detail fotografie z kompaktu horni vs. bezzrcadlovky dolni

4.4 Mobilni telefony
Kdyz drive chtél clovék poridit fotografii, nebyla jina moznost neZ pri sobé

mit alesponn kompaktni fotoaparat. KdyZ se podivime jesté dale do minulosti,
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napriklad do devadesatych let dvacatého stoleti i kompaktni fotoaparat svou veli-
kosti nebyl prilis kompaktni. Nejen Ze kapacita fotografii byla zavisla na poctu ruli-
¢ek 35mm film{, které jsme méli u sebe, tak i Zivotnost baterie nebyla moc velka.
A kdy?z jste fotografovali s bleskem, jeSté klesala. Kdo priSel s prvnim napadem spo-
jit fotoaparat s mobilnim telefonem a nasledné tento napad prenést do skutecnosti
je diskutabilni. Nékteré zdroje uvadi telefon Samsung SCH-V200, jiné mobilni tele-
fon VP-210 Visual Phone [13]. At uZ to bylo jakkoliv, jednalo se o zarizeni, ktera byla
zamérena primarné na telefonovani. Tomu odpovidalo i rozliSeni fotoaparatu, které
nepresahlo 1Mpx. V soucasnosti by se dalo rict, Ze telefonovani v mobilnim telefonu
je az takova dodatkova funkce. Nespornou prednosti mobilnich zatizeni je jejich ve-
likost. Mobilni telefon, a tedy i fotoaparat nosime stale pri sobé a pozadovany zabér
si miizeme vyfotografovat kdykoliv. Dalsi velkou vyhodou je jiz zminéna moZnost
upravy snimki a neposlednim kladem okamzitd moZnost sdileni snimki pres soci-
alni sité s prateli. Jednim z negativ je nemoZnost vymény objektivi. Stejné jako
u kompaktnich fotoaparati si musime si vystacit stim, co ndm mobilni telefon
umozni. Dalsi velkou nevyhodou fotoaparati v mobilnich telefonech je maly senzor.
Z toho dlivodu, je potieba fotografovat za dobrého svétla. Nastaveni reZimu fotogra-
fie je v soucasné dobé u mobilnich zarizeni srovnatelné s vybavenim digitalniho fo-
toaparati. Co se tycCe cen, zpravidla plati ¢im vétsi cena, tim kvalitni zarizeni a neni
tomu jinak i u mobilnich zarizeni. Zde v pripadé rozliSeni fotoaparatu zpravidla plati
vétsi cena, vétsi rozliSeni. V soucasné dobé, tedy k inoru 2023 se mezi nejlepsi foto-
mobily radi mobilni telefon od znacky Apple s nazvem iPhone 14 pro s cenovkou
bliZici se 35000KC¢. Co se této znacky tyce, telefony iPhone se od pocatkl vyroby spo-
juji s nejkvalitnéjSimi fotografiemi, které muliZete z mobilnich telefond dostat. Stan-
dardem v soucasné dobé byvaji mobilni telefony s vice objektivy. Prvni, ktery se na
trhu jako jako sériovy produkt objevil byl HTC Evo 3D. Zarizeni pouZivalo dualni
fotoaparat, diky kterému jsme mohli porizovat fotografie, které vytvareli trojroz-
mérny efekt. Kromé zadniho fotoaparatu, se uZivatelé dockalii predni kamery. Zadni
objektivy snimaly v rozliSeni 5MPx (v nastaventi Slo prepnout zménu rozliSeni na 5,
3 a 1MPx) a predni 1.3MPx, pricemZ u zadniho objektivu nebylo mozné si vybrat,
kterou kameru pouZzijete [16]. Druha kamera se aktivovala pouze v pripadé, kdy
jsme zarizeni prepnuli do reZimu 3D. Porizovat fotografie ve 3D se nicméné neo-

svédcilo a v soucasné dobé nam pridavné objektivy slouZzi k jinym tcellim. Diilezité
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je také poznamenat to, Ze kazdy vyrobce vyuziva jednotlivé objektivy k riiznym uce-
Iim a také to, Ze ne vSechny mobilni telefony obsahuji vSechny zminéné druhy ob-
jektivi. My zde zminime obecné funkce, které se pro objektivy v mobilnich telefo-
nech pouzivaji. Prvni z funkci je opticky zoom, tedy teleobjektiv. Tato funkce ndm
umozinuje priblizeni snimané scény. Fotografii miizeme samoziejmé ptiblizit i digi-
talné, ale to ndm celkové zkazi kvalitu a rozliSeni fotografie nam zlistane stejné na
rozdil od optického zoomu, ktery resi pribliZovani, jak uz z nazvu vyplyva, opticky
pomoci objektivu. Ten funguje tak, Ze pred senzorem, ktery ndm snima scénu je za-
sezen objektiv se skupinou cocek, které nam pribliZuji snimanou scénu. Funguji na
stejném principu jako dalekohled. Diky tomu se nam pfi pribliZzeni nekazi kvalita
obrazu, jako tomu dochazi u digitalnimu zoomu. Dalsi funkci je takzvana makrofo-
tografie z toho vyplyvajici makro objektiv. Mezi uzivateli a fotografy se jedna o ve-
lice oblibeny druh fotografie, ktera se zaméruje na detail fotografovaného objektu.
Ucelem tohoto objektivu je tedy zaostfit ne velice kratkou vzdalenost od snimané
scény a vytvorit co nejostrejsi detail na fotografii. Treti funkci je Sirokouhly zabér.
Vyuziva se proto Sirokotuhlého objektivu, ktery ma kratsi ohniskovou vzdalenost. To
znamena, Ze zarizeni dokaZe snimat Sirsi iuhel zabéru, coz se uzivateli hodi napriklad
pii pofizovani zabéru krajiny. V telefonech mlizeme nalézt i objektivy, které vlastné
objektivy v pravém slova smyslu nejsou. Jedna se o senzory, které se na zadni strané
telefonu pouze jako objektivy tvari. Jednim z nich je senzor vzdalenosti (senzor
hloubky). Ten se vyuZiva u takzvaného bokeh efektu. Senzor nam zméri, jak daleko
jsou urcité fotografovany objekty od kamery. Tyto informace senzor poskytne tele-
fonu, ten je zpracuje a upravi fotografii tak, aby urcité casti (fotografovany objekt)
byly ,vytahnuty“ z fotografie a zaostfeny, a naopak ¢asti fotografie v pozadi byly
rozmazané. U fotoaparatli s vyménnymi objektivy bokeh efektu lze docilit prave op-
ticky pomoci objektivu. U malych objektivii a obzvlasté u objektivu v mobilnich za-
rizeni to neni fyzicky moZné, proto se o to stara software zarizeni. Poslednim objek-
tivem, spiSe senzorem, o kterém si rekneme je monochromaticky laicky zvany cer-
nobily senzor. Tento typ senzoru se lisi v tom, Ze namisto klasického, ktery ma jed-
notlivé pixely rozdélené na snimani ¢erveného, modrého a zeleného svétla (RGB),
monochromaticky ma tyto pixely rozdélené tak, Ze ndm snimaji svétlo dopadajici na
tyto pixely. Jak jiZ z nazvu cernobily senzor vypovida, tento senzor nam pomaha

v tvorbé lepSich cernobilych fotografii. Kromé toho nam monochromaticky senzor
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pomaha ve zvySeni kvalité detailli fotografie a zmenseni Sumu barevnych fotografii

porizenych za slabého osvétleni [17][18][19].

4.5 Polokompakty

Polokompakty jsou typy fotoaparatd, které jsou svym vzhledem a funkcemi
podobné vykonnéjSim zrcadlovkam. Jedna se o takovy pomyslny prechod mezi kom-
pakty a digitalnimi zrcadlovkami. Od zrcadlovek se lisi v tom, Ze nemaji vyménné
objektivy. Tak jako kompaktni fotoaparaty, maji v téle zabudovany pevny objektiv,
ktery byva vysokorozsahovy. To znamena Ze nabizi velkou skalu ohniskovych vzda-
lenosti. DalSim rozdilem je vaha tohoto fotoaparatu. Na rozdil od zrcadlovek byvaji
leh¢i a kompaktnéjsi. Co se funkci tyce, polokompaktlim lze upravovat funkce stejné
jako u zrcadlovek. Uvnitr téla fotoaparatu se vSak nachazi senzor, ktery velikostné
odpovida senzoru nachazejici se uvnitt klasickych kompakti. Z toho dtivodu se po-
uziti polokompaktti doporucuje pokrocilym amatériim a zacinajicim profesionaliim

[7119]-

4.6 Instantni fotoaparaty

Instantni fotoaparat (zkracené instax) je typem fotoaparatu, ktery umoznuje
okamzitou vyrobu tiSténé verze fotografie. Jejich konstrukce vychazi z jiz starsiho
typu fotoaparatu Polaroid. Po stisknuti spousté zavérky na téle fotoaparatu dojde
k exponovani (osviceni) instantniho filmu. Tento specialni film je ukryt uvnitr v téle
fotoaparatu a okamZité reaguje na svétlo, které na néj dopada. To znamena, Ze film
okamzité zacne ,pracovat” a zobrazovat fotografovanou scénu. Na povrchu instant-
niho filmu s objevi otisk fotografované scény. Proces vyvolavani filmu je rychly
aneni potfeba zZadného chemického postupu pro vytvoreni fotografii. Hotové
snimky nam doslova vyjedou z téla fotoaparatu. Na povrchu filmu se totiz nachazi
emulze chemickych latek, které po expozici a vytvoreni negativu prenesou tento ne-
gativ na fotograficky papir. Poté fotografie vyjede z téla fotoaparatu a po vychlad-
nuti se ndm na fotopapiru objevi fotografovana scéna. Nam nasledné pouze staci po-
ckat, az vytvorena fotografie vychladne. V soucasné dobé nalezneme kromé analo-
govych instaxti, které umoznuji pouze vytisk fotografii i digitalni instaxy, které
umoznuji kromé vytisku fotografii i ukladani snimku na pamétové karty. Jejich po-

pularita kazdym rokem stoupa [20][21].
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Obr. 13: Instax Fujifilm 2
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Obr. 15: Instax Fujifilm 4
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5 Prislusenstvi fotoaparatu

Ke zlepSeni kvality arozsifeni moznosti a funkci fotoaparati nam slouZzi
rizné druhy prislusenstvi. Existuje obrovské mnozstvi dopliiki, které mizeme po-
uzivat pri fotografovani je obrovské mnozstvi. Vybér prislusenstvi zalezi na typu po-
rizované fotografie. Jiné prislusenstvi vyuZzijeme pri fotografovani krajiny nez pri fo-
tografovani sportovni udalosti. My si v této kapitole zminime prislusenstvi, které vy-

uzijeme pri fotografovani produktu.

5.1 Stativ

Pokud chceme docilit vysoké kvality fotografie, zejména jeji ostrosti, je témér
nemozné toho docilit bez vhodné podpory. At uz chceme sebevic, nejsme schopni
v rukach udrzet fotoaparat nepohyblivé po delSi dobu. Od toho nam slouzi prvni foto
doplnék, jimz je stativ. BéZné stativy vypadaji podobné - maji tfi nohy. To, v Cem se
lis1 je material, ze kterého je vyroben a tim, kolik vazi. V obchodech nalezneme mo-
dely vyrobené z hliniki - jedna se o materiadl pomérné lehky, odolny a zarovei neni
prilis drahy. Dale mGzeme nalézt stativy vyrobené z uhlikovych vlaken - stativ byva
jesté lehci nez uhlik (vhodny na fotografické vypravy), velmi odolny, ale pomérné
drahy. Dale se daji nalézt stativy vyrobené z oceli a dreva. Tyto stativy s v soucas-
nosti jiZ nevyrabi, ale drive to bylo pravé naopak. Stativy jsou sice velmi tézké, ale
zato velmi stabilni a vhodné pro téZsi fotoaparaty a objektivy. Pomérné novéjSim
materidlem, ktery se vyuziva pro vyrobu stativi je hoi¢ikova slitina. Tyto stativy
v sobé kloubi lehkost hlinikové stativu a pevnost toho ocelového. Jednim z posled-
nich material{, které nesmime opomenout je plast. Plastové stativy nalezneme mezi
témi nejlevnéjSimi variantami. Byvaji velice lehké, zato ne moc pevné a pro stabilitu
ne idedlni. Tyto stativy miZeme vyuZzit spiSe pfi upevilovani mobilnich telefoni,
nebo kompaktl. Nedoporucuji se pro upeviiovani zrcadlovky z diivodu jeji vysoké
vahy a stability vici stativu [6][7][22]. Kromé tfinohé verze miizeme nalézt i tak-
zvané monopody. Jak jiz z ndzvu miiZe vyznivat, jednd se o stativ pouze sjednou
noho. Tento stativ ndm poskytne hlavné vyskovou podporu, zaroven nam umozni
nahybat fotoaparat do stran. Sice nam neumozni udrzet fotoaparat v klidném stavu
tak jako u tripodu, ale jedna se porad o lepsi variantu neZ drZet fotoaparat pouze
v ruce. Dilezitou Casti stativu je takzvana stativova hlava. Stejné jako stativy sa-

motné, tak istativové hlavy se rozliSuji podle jejich pouziti, vahy, materialu
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a nosnosti. V soucasné dobé rozliSujeme dvé konstrukce - otocna a vyklopna hlava
a kulova hlava stativu. Oto¢na a vyklopna obsahuje mechanismus, ktery nam umoz-
nuje plynule otacet a naklanét hlavu. Kazdy pohyb se provadi nezavisle pomoci
velké rukojeti. Diky tomu mame moznost velmi presného nastaveni polohy fotoapa-
ratu. Nevyhodou je, Ze tento typ hlavy je pomérné velmi rozmérny a nastaveni miize
trvat delsi dobu. Kulova hlava je narozdil od oto¢né pomérné jednoduse nastavitelna
a kompaktnéjsi. Obsahu pouze jeden aretacni Sroub, po jehoZ uvolnéni mizeme fo-
toaparat otacet a naklanét. Diky tomu je s ni prace rychlejsi, ale nemusime docilit

takové preciznosti a presnosti [6][7].

Tabulka 5: Stativ fotoapardtu

Nazev

)
[72)
Pt
=}

Stativova hlava

Upinaci desticka stativové hlavy

Centralni/stredovy sloupek

Rukojet

Aretace naklonu nohy

Noha stativu

N| O U] | W N =] X

Patka nohy stativu
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Obr. 16: Popis stativu

Obr. 17: Mobilni stativ

5.2 Blesk

Elektronické blesky miizeme v zadsadé rozdélit na tti typy: integrované (zasa-
zené do téla fotoaparatu), externi blesk zasazeny na patici fotoaparatu a studiové

blesky, které nalezneme na stojanech mimo fotoaparat. Témér vSechny digitalni
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zrcadlovky maji v téle integrovany vysuvny blesk a vSechny zrcadlovky obsahuji na-
hote téla patici (sané&) pro blesk externi. Casto se stava, Ze p¥i porizovani snimku
integrovany blesk neprinasi poZadovanou a o¢ekavanou kvalitu a silu zablesku. Jed-
nim z hlavnich diivodi miiZe byt umisténi blesku blizko objektivu a zarover je blesk
zasazen v téle fotoaparatu tak, aby sméroval primo na fotografovany objekt. Pfimé
svétlo ndm muze vytvaret takzvané tvrdé stiny, které mohou vést k orezavani
snimku. Dal$im neduhem primého svétla mize byt efekt zvany Cervené oci, ktery
vznika pri fotografovani portrétu nebo skupiny osob. Odrazem zablesku svétla od
cervené sitnice v oc¢ich vznikne dojem, Ze fotografovana osoba ma cervené duhovky
o¢i. Integrovany blesk ma také kviili své velikosti pomérné omezeny vykon. Obecné
tedy plati ¢im mensi bleskové svétlo, tim mensi vykon, a tedy i mensi zableskové
svétlo. Integrovany blesk tedy miizeme vyuzivat jako takzvany blesk vypliiovy a ne-
vyuzivat jej jako hlavni zdroj svétla. Jako prikladem vypliiového blesku mtze byt
fotografovani portrétu za jasného slunecného dne, kdy postava stoji proti svétlu a na
tvar dopadaji tvrdé stiny. Tento blesk ndm tedy majoritné pomiiZe s vyvazeni expo-
zice a zjemni nam stiny dopadajici na tvar fotografované osoby nebo objektu. Blesky
nasazené na patici, ¢asto také nazyvané externi blesky, nam pomahaji prekonat
omezeni blesku integrovaného. Externi blesk je fyzicky oddéleny od samotného téla
fotoaparatu a pripojuje s k nému pomoci elektrické zasuvky na vrchu téla, tedy pa-
tice nebo jinak zvané sani na fotoaparatu. Na rozdil od integrovaného blesku ob-
vykle maji vlastni napajeni, kterym byvaji akumulatory ci baterie. Vlastni zdroj na-
pajeni je hlavné kviili vyrazné vétsSimu vykonu samotného blesku. Nabizeji ndm vétsi
moznosti ovladani, kdy si mGizeme nastavit tihel osvétleni fotografované scény i vy-
kon blesku od plného vykonu (1/1) aZ po minimalni vykon (1/128). NiZsi vykon
blesku je uzitecny, protoZe se nam tim zkrati doba mezi jednotlivymi snimky. To je
idedlni v situacich, kdy potiebuje nafotografovat vice snimkt za sebou. Dale je dile-
Zité mit spravné nastavené expozi¢ni parametry jako clonové ¢islo a citlivost ISO. Je
to vhodné kviili vyvazeni expozice pravé mezi bleskem a okolnim svétlem. Sprav-
nosti nastaveni expozice je moznost dosahnout nékolika zptisoby. Tim nejjedno-
dussim je za pouZiti takzvaného expozimetru coz je zarizeni, které dokaZze mérit
svétlo vychazejici z blesku. Cena takového zarizeni se pohybuje v fadech tisici ko-

run. Dal$i mozZnosti je spocitat si pomér za pomoci smérného Cisla blesku. Tedy

smérné Cislo/vzdalenost = clonové Cislo [6]. Vysledkem je clonové ¢islo tedy ISO,
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které si nastavime na fotoaparatu. Vyhoda externiho blesku také tkvi v tom, Ze jej
lze pouZiti bez toho, aniZ bychom ho museli zasunout o patice fotoaparatu. Nevyho-
dou miiZe byt nutnost noSeni ndhradnich elektrickych zdroj tedy baterii. Poslednim
typem bleski vyuZzivanymi pri fotografovani jsou blesky studiové. Studiové blesky
jsou profesionalni svételnou technikou pouZivanou prevazné pri fotografovani v in-
teriérech. Na rozdil od integrovanych a externich bleski, studiové vy¢nivaji svym
vysokym vykonem arozmeéry, ktery ndm umoZznuji osvétlit velké scény. VSechny
studiové blesky jsou napajeny z elektrické sité. Jsou navrzeny tak, aby mély velkou
stabilitu vykonu a opakovatelnosti vyboje blesku. Diky tomu miizeme opakovat své-
telny efekt. Tak jako externi maji velkou §kalu nastavitelnosti parametrt blesku.
Jsou synchronizovany s ¢asem zaveérky fotoaparatu fotografa. To znamena, Ze zazna-
menaji, kdy fotograf zmackl spoust fotoaparatu. Tato funkce ndm umoziuje snadné

a presné ovladani zablesku a osviceni fotografované scény [23].

Obr. 18: Externi blesk 1
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Obr. 19: Externi blesk 2

Obr. 20: Externi blesk 3

5.3 Softbox a difuzér

Chceme-li se vyvarovat jevu zvanému tvrdé svétlo, vyuzijeme pri fotografo-
vani zarizeni zvana softbox a difuzér. Tvrdé svétlo nam na fotografii vytvari vyrazny
kontrast. Je charakterizovano silnymi zarivymi jasy a rychlym prechodem k velice
hlubokym a zietelnym tmavym stinim. To je pro umélecké fotografy uzitecné, ale
pii pii fotografovani produktové fotografie nezadouci, nebot mtiize ¢ast objektu byt

témér neviditelna. Tvrdé svétlo vznika napriklad pri slune¢ném dni, nebo pfri
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fotografovani bleskem kdy svétlo na objekt dopada z jednoho tthlu. Mékké svétlo je
typem svétla, jez dopada na fotografovany produkt z riiznych Ghld. Tedy narozdil od
tvrdého nedochazi k vytvareni prechodu mezi svétlem astiny [6]. Tohoto typu
osvétleni dosdhneme praveé diky rozptyleni svételného zdroje za pouziti softboxi
a difuzéru. Softbox je zarizeni podobné deStniku, které se nazuje na studiovy blesk.
Tento ,deStnik“ je uvnitr pokryt reflexnim materidlem, ktery rozptyli a zmeékci
svétlo, které se pak rovnomérné rozprostre po fotografovaném objektu. Tim nam
zmizi jev tvrdého svétla nebo tvrdych stint [25]. Difuzér je zatizeni, které se sklada
z prisvitného materialu, napiiklad néjaké jemné tkaniny, kterd je napnuta na kon-
strukci softboxu. Difuzér se pevné umisti mezi svételny zdroj, v naSem pripadé blesk
a fotografovany objekt. Latka nam zmék¢i svétlo vychazejici z blesku a rovnomérné
ho rozmisti na objekt [25]. Softbox a difuzér se ¢asto pouZivaji spolu, kdy softbox se
umisti jeSté pred difuzér a funguje jako dalsi vrstva zmékcujici svétlo a tim nam vy-
tvori jesté mékci svétlo. Tato kombinace zarizeni se Casto vyuziva pri fotografovani

portrétd nebo pravé pri nami tvorené produktové fotografii.
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5.4 Reflektor
Reflektor je ve fotografii diilezité prisluSenstvi, které slouzi k manipulaci se
svétlem. MliZzeme je rozdélit do dvou kategorii - lampové reflektory a ploché reflek-
tory jinak znamé jako odrazné desky. Lampovy reflektor je v podstaté zarizeni, které

je tvorené ze zahnuté zrcadlové plochy, tedy reflektoru, zasazena za svételnym
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zdrojem, kterym miiZe byt zarovka nebo vybojka. Pokud chceme, aby svétlo bylo
rovnomérné smérovano urCitym smeérem, je potieba mit reflektor klenutého tvaru.
Pokud by byl tvar rovny, svétlo by se odraZelo nahodnym smérem. Ploché reflektory
nebo odrazné desky jsou prisluSenstvim, které je postaveno mimo svételny zdroj
a svétlo nam pouze odrazi na fotografovany objekt. Tato deska je tvorena z lehkého
materidlu s reflexnim povrchem nebo povlakem. Mohou mit rizné barvy a textury,

coZ nam pomaha upravovat osvétleni pri fotografovani [7][27].

Obr. 23: Videosvétlo znacky Raleno 1

Obr. 24: Videosvétlo znacky Raleno 2
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Obr. 25: Videosvétlo znacky Raleno 3

5.5 Fotografické pozadi

Fotografické pozadi je plocha, nachazejici se za fotografovanym objektem,
ktera se pouZiva k vytvoreni vhodného prostredi pro fotografovany objekt. Toto po-
zadi mlZe byt vytvoreno z nejriznéjsich barev, materiald, vzor ¢i textilii. Pro foto-
grafovani produktl se pouziva takzvané nekonecné pozadi. Tento koncept umoz-
nuje vytvorit hladké a neutralni prostredi, které eliminuje rusivé rohy ¢i stiny. Ne-
konec¢na pozadi byvaji vyrobena z papiru, textilie nebo vinylu. Fotograficka pozadi
mohou mit rizné velikosti. Od velikych studiovych, kdy se mysli pozadi velikosti
osoby ¢i automobilu, aZ po ¢tvrtku A4 pro fotografovani mensiho objektu [9]. Vy-
hodu je, Ze toto nekonec¢né pozadi si mizeme jednoduse vytvorit vdomacim pro-
stredi za pomoci pravé zminéné papirové Ctvrtky velikosti A4. Tato pozadi a objekty,
které se na nich nachazi se nasledné nasvécuji softoboxy a reflektory o kterych jsme
se zminovali v kapitole dfive [26]. V soucasnosti lze na internetu ¢i ve foto obcho-
dech zakoupit takzvany fotostan. Jedna se o prislusenstvi podobné klasickému

stanu. Ve stanu nalezneme nekonecné pozadi, ktera lze ménit podle potreby - bud’
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barvy nebo vzory. Ve drazsich variantach fotostand zakoupime spole¢né se stanem
i zabudovana svétla, kterd ndm umozni rovnomérné osvitit scénu. Nékteré verze
maji také moZnosti zmény barev svétel. Fotostany jsou obvykle mensi a slouzi k fo-

tografovani mensich objektt.

Obr. 26: Nekonecné pozadi s fotoapardtem a fotografovanym produktem
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5.6 Dalkova spoust

e

Dalkova nebo externi spoust fotoaparatu je zarizeni, které slouzi k ovladani
fotoaparatu na dalku. Vyuziva se hlavné v pripadech, pokud mame fotoaparat pri-
pevnény na stativu a potrebujeme poridit fotografii, aniz bychom se fotoaparatu
museli dotknout. Za pouziti dalkové spousté predejdeme riziku rozostreni obrazu
vlivem pohybu, ktery ndm vznikne tlakem zplisobenym na tlacitko spousté fotoapa-
ratu. V soucCasné dobé se na trhu nachazi dva druhy dalkovych spousti: kabelové
a bezdratové. Kabelova spoust nam umoziuje ovladat funkce fotoaparatu tak, Ze se
pripoji k télu fotoaparatu pomoci kabelu. Fotograf diky tomu mtiZe ovladat funkce
jako je expozice, zoom ¢i ISO bez toho, aniZ by se musel dotknout téla fotoaparatu.
Bezdratové spousté jsou sofistikovanéjSim reSenim a nabizi nam komfort pti mani-
pulaci s ni. Skutec¢né funguje jako dalkova a nehrozi nam nebezpeci nechténého za-
tahnuti za kabel a moZnost nechténého pohybu ¢i shozeni fotoaparatu na zem. Vy-
hoda kabelové spousté naopak tkvi v pohotovéjsich reakci, co se ovladani spousté
tyce [6][24]. V soucasnosti se objevuji i bezdratové spousté pro ovladani fotoapa-
ratu mobilnich zarizeni. Tyto spousté jsou ovladany pomoci Bluetooth v mobilu. Né-
ktera mobilni zarizeni jiZ maji i vlastni aplikace pro dalkové ovladace. Alternativou
pro dalkovou spoust muiZe byt takzvany casovac. Ktery ndm umoziiuje nastavit
spusténi spousté az po néjaké casové dobé. VyuZijeme ji napriklad pro spolecnou

fotografii, kdy se pobliZ nenachazi nikdo, kdo by byl schopen fotografii poridit.

Obr. 27: Fotospoust znacky Canon
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5.7 Objektivy

Objektiv je klicové prislusenstvi, které ovliviiuje vyslednou podobu fotogra-
fie. Kazdy objektiv ma vlastni charakteristiku, jak zaznamenavaji svétlo a vytvari
nam obraz ve fotoaparatu. Typl objektivi je velké mnozstvi. Zakladnim délenim je
objektivy s pevnym ohniskem a objektivy s proménnym ohniskem jinak zvané
zoom. V mobilnim telefonu se vétSinou nachazi pravé zoomovaci objektivy, protoze
na trhu zatim nejsou dostupné telefony s vyménnym objektivem. Objektivy maji
dalsi rizna déleni. My se ale v této praci zamérime na objekty, které jsou vhodné pro

produktovou fotografii.

Obr. 28: Predni strana objektivu znacky Yonguno

Obr. 29: Zadni strana objektivu znacky Yonguno
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Obr. 30: Poskozend cocka objektivu znacky Yonguno

5.7.1 Makroobjektiv

Makroobjektivy jsou specidlnim typem objektivii, které jsou konstruovany
pro fotografovani velice malych objektd zblizka. Tyto objektivy ndm pomahaji za-
chytit co nejvice detaill bez toho, aby vysledna fotografie ztratila na své kvalité. Jsou
navrZzeny tak, aby dosahly velmi kratké zaostrovaci vzdalenosti s tedy mohly byt
umistény velmi blizko fotografovaného predmétu. Zaroven skutecny a kvalitni mak-
roobjektiv umoznuje zachytit objekt ve velikosti 1:1 tedy objekt se ve snimaci objevi
v realné velikosti. Mohou byt konstruovany jako pevné objektivy, tedy s neménnou
ohniskovou vzdalenosti, tak i jako zoom objektivy, tedy objektivy s proménnou oh-
niskovou vzdalenosti. Jejich vyuZiti nalezneme v makrofotografii, coZ je technika za-
mérena na fotografovani malych predmétd napiiklad kvétiny ¢i hmyz. V produktové
fotografii se makroobjektivy vyuzivaji napriklad pri fotografovani detail na Sper-
cich [6][7].

5.7.2 Teleobjektivy

Teleobjektivy jsou typem objektivii s dlouhou ohniskovou vzdalenosti
aslouzi ndm k fotografovani vzdalenych objekti svelkym zvétSenim. Postpro-
duk¢ni software Riziko pri fotografovani teleobjektivem tkvi v moZnosti rozechvéni
obrazu. Kromé zvyraznéni vzdaleného fotografovaného objektu teleobjektiv zvyraz-
nuje i sebemensi chvéni fotoaparatu. Chvéni zabranime pomoci nasazeni jiz drive
zminéného stativu. Teleobjektivy jsou vhodné pro fotografovani divokych zvirat ¢i
pro sportovni udalosti, ale my jej miiZeme vyuzit pravé pro produktovou fotografii.

Jeden z hlavnich divodi je detailni zobrazeni fotografovaného objektu. Dalsim
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divodem je rozmazani pozadi fotografovaného objektu. Teleobjektivy maji tzky
uhel zabéru a nizkou hloubku ostrosti, proto nam teleobjektivy mohou vytvaret roz-
mazané pozadi, tedy bokeh efekt, ktery nam zvyrazni fotografovany objekt. Dalsi
moznosti, které se prakticky budeme vénovat v praktické ¢asti je fotografovani ob-
jektu v pohybu. Teleobjektivy jsou vybavovany rychlym automatickym zaostrova-

nim, které se vyplati naptiklad pti fotografovani automobilili za pohybu [6][7].
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Obr. 31: Teleobjektiv Canon 70-200mm

5.8 Fotografické filtry
Fotografické filtry jsou optické prvky, které se umistuji pred objektiv fotoa-
paratu. Jejich ucelem je zménit svétlo, které dopada na snimac, a tim ovlivnit ko-
nec¢ny vysledek fotografie. Existuje mnoho riiznych typt filtri, kazdy s vlastnim tce-
lem a charakteristikami. Jednim z nejpouzivanéjsich typt filtra jsou UV filtry. Tyto
filtry se Sroubuji primo na zavit objektivu. Jejich primarnim acelem je chranit cocku
objektivu pred prachem, Skrabanci a UV zarenim [1][6]. Polariza¢ni filtry nam fil-
truji odrazené svétlo od lesklého povrchu, jimz mtize byt sklo ¢i vodni hladina [1][6].
ND filtry (Neutral Density) nam sniZuji mnozstvi svétla pronikajictho do objektivu.
To se ndm hodi pri fotografovani za jasného svétla nebo pri pouZiti delSiho ¢asu ex-
pozici. Kromé vysSe zminénych filtrii je potfeba zminit také typ efektovy [1][6]. Za
zminku stoji barevné ¢i hvézdickové. Barevné filtry nam upravuji obraz na nami zvo-
lenou barvu (modrg, Zluta, Cervena...), tudiz pro barveni fotografie jiZ neni potreba
zadného softwaru. Hvézdickové mivaji gravirované cocky, které lamou svétlo a vy-

tvareji nam hvézdicové efekty kolem svételnych zdroji, kterymi mzou byt pouli¢ni

lampy.
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Obr. 32: Polarizacni filtr znacky Haida 1

Obr. 33: Polarizacni filtr znacky Haida 2

Obr. 34: Fotografie pres modry filtr
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Obr. 35: Fotografie pres umélecky filtr s optickym klamem

5.9 Pocitacovy produkeni software
Bez pouziti produkéniho softwaru se pri fotografovani neobejdeme. Klicovou
roli hraje nejen pti dpravach fotografii na pocitacich, ale i pri Upravach v mobilnim
zatizeni. Fotografovani je dnes neoddélitelné spojeno s digitalnimi technologiemi.
Produk¢ni software je nezbytnym nastrojem pro zpracovani fotografii. Jeho vyuziti
neni omezeno pouze na pocitace, ale také na mobilni zarizeni. Diky nému mizeme
vylepsit kvalitu snimk, upravit barevné podani, odstranit nedokonalosti a vytvorit
unikatni efekty. Bez néj bychom nemohli dosdhnout takové tirovné profesionalnich
fotografii, jakou zndme dnes. V této kapitole se zamérime na popularni produkéni
software pouZivany na pocitacovych platformach. Nasledujici kapitola bude zamé-
fena také na produkéni software, ale software, tedy nejpopularnéjsi aplikace, vyuZzi-
vané v mobilnich zarizenich v roce 2023 [30][31].
5.8.1 Adobe Photoshop
Spole¢nost Adobe je jedna z prednich tvirch grafickych produkénich soft-
ward, ato jiz po mnoho let. Jejich vajkovou lodi mezi témito programy je verze
Adobe Photoshop. Tento software je Siroce pouZzivan profesionalnimi designery a fo-
tografy pravé k apravé fotografii. Prvni verze Photoshopu vznikla jiz 19. inora 1990
avSak kviili jeho potizovaci cené 895 dolarti byl vyhradné vyuZivany profesional-
nimi fotografy [32]. Photoshop byl dlouhd l1éta distribuovan jako takzvana krabicova

verze. Tedy zakaznik si jednorazové zaplatil software a mohl jej neomezené
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pouzivat. V roce 2013 se to zménilo a Photoshop je nyni mozno platit pouze mésic-
nim pausalem jehoz c¢astka k 8.8. 2023 ¢ini 24,19 dolart tedy 535,69 K¢ [33][34].
[ kdyZ se jedna o pomérné vysokou cenu, Photoshop a celkové vSechny vyrobky
Adobe maji pomérné velkou zdkaznickou podporu a maji velmi intuitivni uzivatel-
ské rozhrani. Na zac¢atku roku 2023 ziskal Adobe Photoshop Al nastroj zvany gene-
rativni vypln, pomoci kterého miize uzivatel umélé inteligenci zadat primo v pro-
gramu poZzadavek napriklad pro vytvoreni ¢i doplnéni pozadi fotografie a uméla in-
teligence mu pozadavek béhem chvile vyplni [35]. Pro lajky ¢i neprofesionalni uZzi-
vatele se jedna o ulehceni spousty prace s retuSovanim fotografii, avSak problém by
mohl nastat pro uzivatele, ktefi se zZivi Upravou ¢i vytvarenim grafickych navrhi.
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Obr. 36: Pracovni prostredi programu Adobe Photoshop [53]

5.8.2 Affinity Photo

Spolecnost Affinity vznikla jiZ v roce 1987 kdy tvorila kreativni software pro
platformu Windows, avSak ¢asem, kdy zacal software byt zastaraly a aplikace byly
vazany pouze na platformu Windows se Affinity rozhodlo zacit znovu a vytvaret
aplikace pro platformy Mac, Windows a iPad. Prvni aplikace Affinity vysla v fijnu
roku 2014. Verze Affinity Photo, vySla vroce 2015, nasledné v roce 2019 Affinity
Publisher pro upravu fotografii, designu a publikovani [36]. Affinity Photo je placeny
software, avSak jeho zaplaceni je pouze jednorazové, a tedy na rozdil od Adobe Pho-

toshopu neni nutné jej platit pausalné kazdy mésic. Jeho cena je k 8.8. 2023 1700K¢
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pro platformy Windows a MacOS. Je mozné zakoupit verzi pro zarizeni iPad, jehoz
cena je stanovena na 479K¢. Zaroven je mozné zakoupit drazsi licenci za 4290K¢,
ktera obsahuje vSechny tri souCasné Affinity programy, tedy Affinity Designer 2,

Affinity Photo 2 a Affinity Publisher 2, které jsou soucasné pouzitelné na vSechny tri

zminéné platformy, tedy Windows, MacOS a zarizeni iPad [37].

Obr. 37: Pracovni prostredi programu Affinity Photo 2 [54]

5.8.3 Corel PaintShop Pro

Alludo, drive Corel Corporation, je spolecnost, pod ktera stoji za programy
jako CorelDraw (graficky program pro vektorovou grafiku), PaintShop Pro, ale na-
priklad i WinZip jez je archivacnim a kompresnim programem pro platformu Win-
dows. PaintShop Pro fotografii nabizi na svych strankach spoustu dvé verze pro-
gramu pro upravu fotografii. Verze PaintShop Pro je k 8.8. 2023 beze slevy 79.99
dolarti a PaintShop Pro Ultimate 99.99 dolart. Rozdil v téchto verzich je takovy, Ze
PaintShop Pro Ultimate obsahuje vice uméleckych nastrojt a pluginii pro tpravu fo-

tografii [39][40].
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Obr. 38: Pracovni prostredi programu Corel PaintShop Pro [52]

5.8.4 Gimp
Prvnim z volné Sititelnych programt, o kterych se zde zminime je program Gimp.
Program, ktery byl z po¢atku vyvinut studenty v roce 1995 jako semestralni pro-
jekt. Cilem tviirci Gimpu bylo, aby si i obycejni uzivatelé pocitaci s operacnim sys-
témem Linux mohli upravovat fotografie a tvorit grafiku, nebot programy od
Adobe fungovaly pouze na pocitacich s operacnim systémem Windows a MacOS.
Dlivodem, pro¢ Adobe nechtél rozsirit svilij Photoshop na unixové operacni sys-
témy byl ten, Ze zastoupeni grafikd, ktefi by pouzivali operac¢ni systém Linux, ne-
bylo v té dobé velké mnoZstvi a firmé by se nevyplatilo investovat do vyvoje verze
Photoshopu pro Linuxacka zarizeni, nebot' by investice nebyla navratova. Z po-
¢atku byl tedy Gimp pouze pro unixovy operacni systém Linux, Casem se rozsiril
i na ostatni operacni systémy a my jej v soucasnosti miizeme pouzivat jak na Li-
nuxu, tak na Windows i MacOS [41]. Jak jiZ bylo zminéno Gimp je program zdarma,
zaroven je takzvanym svobodnym a otevienym programem, to znamena, Ze si uZzi-

vatelé mohou upravovat jeho zdrojovy kod a nasledné upravenou verzi sdilet
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s dalSimi uzivateli.

Obr. 39: Pracovni prostredi programu Gimp

5.8.4 Canva
Posledni program urceny pro upravu fotografii na pocitacich, o kterych se zde bu-
deme bavit, je software Canva. Tento program se od ostatnich lisi v tom, Ze jej lze
plnohodnotné vyuzivat i v prohliZecové verzi, tedy neni jej nutné stahovat jako apli-
kaci do zarizeni ve kterém budeme tvorit ¢i upravovat fotografie. Jak jsme si jiz rekli,
Canvu Ize vyuzivat pro upravy fotografii, ale také v ni 1ze tvorit grafické navrhy a za-
roven zde lze upravovat videa. Vznikla jiz v roce 2012 a ptivodni myslenkou bylo,
vytvorit graficky software, ktery by mohli hlavné pouzivat lidé, kteri grafické tvorbé
¢i upravam fotografii moc nerozumeéji. Tviirclim se podaftilo tento tikol tispésné spl-
nit a soucasné dobé dle statistik mési¢cné Canvu aktivné pouziva okolo 135 milioni
lidi [42]. Canva je v zakladu program zdarma. Neni vSak volné Siritelna jako to je
u programu Gimp. Jeji velkou vyhodou je uzivatelska databaze obrazki, Sablon ¢i
fotek. Canvu je mozné poridit ve dvou verzi tedy zdarma nebo placenou verzi Canva
Pro jejiz pausalni, mési¢ni cena je 12.99 dolart. I kdyz by se to nemuselo zdat, verze
zdarma nas nebude nijak velkym zpiisobem omezovat a Canva jako takova na nas
nebude tlacit ke koupi. Verze zdarma nam nabizi veSkeré nastroje, které ma placena
verze [30][43]. Vyvojari nabizi pouzivani prémiové verze zdarma v pripadé, Ze je
uzivatel studentem ¢i ucitelem. Stac¢i pouze zaslat potvrzeni o studiu nebo zamést-

nani a na pozadovany email ndm zaSlou potvrzeni o pouZivani zdarma.
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Obr. 40: Pracovni prostredi programu Canva

5.10 Mobilni produk¢ni software

Mobilni telefon je v souCasnosti spiSe poCitacem umoznujicim v naSem pri-
padé, jak porizovat fotografie, tak je i nasledné upravovat bez nutnosti mit pfi ruce
pocitac. Ve fotoaparatech lze nejzakladnéjsi upravy také nalézt, ale neda se rict, Ze
by se v tomto pripadé jednalo o produkéni software. Na mobilni telefon s operacnim
systémem je mozné si stAhnout programy pro upravy fotografii, a to Castokrat s vel-
kym mnozstvim funkci a to zadarmo. My si zde ukaZeme soucasné popularni apli-
kace pro upravu fotografii na mobilnich zarizenich s operacnim systémem Android
ai0Ss [44][45][46].

5.9.1 Snapseed

Aplikace pro upravu fotografii zdarma pro mobilni zatizeni s opera¢nim sys-
témem Android ii0S. Aplikace byla plivodné uvedena v roce 2011 na zarizeni iPad
spolecnosti Apple. Pro velky uspéch aplikace byla pozdéji uvedena i pro zarizeni
iPhone. Nasledujiciho roku se dostavila i pro zarizeni Microsoft Windows. Po pre-
vzeti spolecnosti Google v roce 2012 se dockali uzivatelé Androidu uvedeni aplikace
i pro jejich zarizeni. V soucasné dobé lze ziskat aplikaci kromé mobilnich zarizeni
i na pocitace. Snapseed je povazovan jednu z nejjednodussi a uZivatelsky nejprivéti-
véjsich aplikaci pro mobilni zatizeni. Software obsahuje 29 nastroji pro upravu fo-
tografii a zaroven umoznuje upravu fotografii ve formatu RAW. Snapseed je proto

vhodny jak pro zacinajici fotografy, tak pro profesionaly [47][48].
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Obr. 41: Pracovni prostredi aplikace Snapseed

5.9.2 Lightroom Photo & Video Editor

Mobilni verze dfive zminéného Adobe Photoshop je dostupna ve dvou ver-
zich - zdarma a placena. Verze zdarma obsahuje zakladni nastroje pro upravu foto-
grafii a omezeny prostor pro ukladani fotografii. Placena verze nam odstranuje tyto
nedostatky, zaroven pridava moznost synchronizace s pocitacovou verzi nebo sdi-
leni fotografii v plném rozliSeni. Prémiova verze se tak jako u pocitacové plati mé-

si¢nim pausalem, ktery je vycislen 9.99 dolart [49].
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Obr. 42: Pracovni prostredi aplikace Adobe Lightroom [49]

5.9.3 VSCO: Photo & Video Editor

Firma Visual Supply Company byla zaloZena vroce 2011Joelem Florym
a Gregem Lurzem v Kalifornii a hned nasledujici rok vypustila do svéta aplikaci
VSCO. Aplikace je jak pro platformy se systémy Android, tak i0S. Zpocatku se jednalo
o aplikaci zdarma u niZ jsme si zaplatili pouze za pluginy, od roku 2017 se jedna jiz
o aplikaci s predplatnym, u niZ si miZeme na 7 dni spustit trial verzi, vyzkouset
vSechny jeji moZnosti a aZ poté se rozhodnout, jestli s ni chceme pokracovat a platit
jeji mésicni ¢i roCni verze, nebo pouzivat jeji osekanou verzi se zakladnim vybave-

]-

nim zdarma [50][51
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Obr. 44: Pracovni prostredi aplikace VSCO 2

5.9.4 Canva

Canvé jsme se vénovali jiz v predchozi kapitole zamérené na pocitaCovy pro-
duk¢ni software. Bylo by vhodné se zminit, Ze tento software je dostupny i pro zari-
zeni s opera¢nim systémem Android ¢i i0S. MoZnosti jeji vyuziti jsou stejné, jako
u desktopové aplikace. Vyhodou je, Ze licence, je vazana na ucet, a tedy pokud jste si
zakoupili verzi Pro na pocitaci, stejnou verzi budete mit dostupnou i na mobilnich
zarizeni. Jednou z velkych nevyhod je jeji zavislost na pripojeni k siti. To znamen3,
Ze pokud naSe zarizeni, ve kterém zpracovavame navrh ¢i upravujeme fotografii

neni pripojené k internetu, aplikace nam neumozni upravovat uloZzené dokumenty.
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5.9.5 Zabudovany software pro upravu fotografii

Soucasné mobilni telefony v zakladu nabizeji nékolik moZnosti tiprav porize-
nych fotografiif pfimo ve vestavéném prohliZeci fotografii. Rozsah mozZnosti tprav
fotografii se miiZe jednotlivych znacek vyrobcli mobilnich zatizeni lisit. Béznymi
funkcemi vSak byvaji:

1. Oriznuti - umoznuje uZivateli vybrat a ofiznout ¢ast fotografie.

2. OtocCeni a prevraceni — moznost otaCeni fotografie ve sméru a protisméru

hodinovych rucicek a zrcadlové prevratit fotografii.
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3.Jas a kontrast - umoZnuje upravit jas a kontrast fotografie pro zlepSeni cel-
kové kvality

4. Filtry - umoznuje aplikovat filtry, které zméni barvu ¢i atmosféru fotogra-
fie. Z nejznaméjsich filtrd vyjmenujme naptiklad sépiovy filtr, ¢ernobily filtr, zivy
filtr a jiné.

5. Korekce barev - umoznuje dpravy barev fotografii jako sytost, odstin, Zi-
vost (i teplota.

6. Automatické vylepSeni - systém provede analyzu fotografie a vyhodnoti,
které upravy by mohly byt na fotografii aplikované. Nasledné dojde k automatické
upravé.

7. Ostrost - uzivatel touto upravou docili zvyraznéni detaili ¢i korekce roz-
mazani casti fotografie.

Pro pokrocilejsi upravy se musime podivat po externi fotoaplikaci, které mame do-
stupné v obchodech s aplikacemi. Pro mobilni telefony s operacnim systémem an-

droid - Google Play, pro mobilni telefony s operacnim systémem iOS - App Store.
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6 Prakticka cast

6.1 Blokovani barev
1. Pozor na kontrast a barvy:

e Zvolme pozadi, které vytvori dostateCny kontrast s produktem. Barevny
papir na nekone¢ném pozadi miiZe byt skvélou volbou.

e Dbejme na to, aby barvy pozadi neprebijely barvy produktu. Kontrast
mezi produktem a pozadim pomtize vyniknout detailim produktu.

2. Priprava:

e Pripravme si produkt, fotoaparat, objektiv, nekonec¢né pozadi (napfr. ba-
revny papir), softboxy a stativ.

e Nastavme fotoaparat do manualniho reZimu.

3. Vybér pozadi:

e Bilé pozadi je c¢asto pouzivano pro produktovou fotografii na e-shopech.
Mizeme vSak také zvolit barevné pozadi, které bude 1épe vynikat s barev-
nym produktem. Je potreba zvolit dvé odliSné barvy, které nesplynou.

e Barevny papir na nekonetném pozadi mliZe vytvorit zajimavy kontrast
mezi produktem a pozadim.

4. QOsvétleni:

e PouZijme softboxy nebo jiné svételné zdroje, abychom minimalizovali
stiny na produktu.

e Experimentujme s ihlem osvétleni a intenzitou svétla.

5. Nastaveni fotoaparatu:
e Nastavme expozici, clonu, ISO a vyvaZeni bilé podle svételnych podminek.
e C(lona 8 je dobra volba pro dostate¢nou hloubku ostrosti.

6. Fotografovani:

¢ Umistime produkt na pozadi.

e Foceniprovedeme s tim, Ze fotoaparat bude pripevnén na stativu, aby ne-
doslo k nechténym otrestim.

e Poridme nékolik snimki s riiznymi expozicemi a pozadim.

7. Postprodukce:
e Vyberme nejlepsi snimek.

e Upravme pozadi a dalsi parametry podle potreby.
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e Pamatujme na to, Ze povedeny snimek nemusime upravovat Zzadnym sty-
lem.
Priklad:
Fotoaparat: Canon Eos R6
Objektiv: RF 24-70mm f/2,8 L IS USM
Expozice: 1/15s
Clona: f8
1SO: 100

Obr. 48: Origindlni fotografie blokace barev
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Obr. 49: Fotografie blokace barev po retusi

Obr. 50: Priklad spatného osvétleni blokace barev
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6.2 Produkt v pohybu

1. Pozor na pohyb a kontrast

e Zvolme pozadi, které vytvori dostatecny kontrast s objektem v pohybu.
Cisté bilé pozadi s v kontrastu s tmavym objektem miiZe byt dobrou vol-
bou.

e Dbejme na to, aby barvy pozadi neprebijely barvy objektu. Kontrast mezi
objektem a pozadim pomiiZe vyniknout detailiim objektu.

2. Priprava:

e Zvolme vhodny objekt, ktery chceme fotografovat v pohybu. Miize to byt
napriklad houpajici se produkt pripevnény na provazku ¢i padajici ovoce
do misky s vodou.

e Pripravme si fotoaparat, stativ a osvétleni. Je diilezité mit stabilni pod-
minky pro snimani.

3. Nastaveni fotoaparatu:

e Zvolte rychlou clonu (malé ¢islo) pro zachyceni pohybu. Clona 2.8 az 5.6
by méla byt vhodna.

e Nastavme rychlou c¢asovou hodnotu (kratky Cas expozice), napriklad
1/500 sekundy, abychom zachytili rychly pohyb.

4. Osvétleni:

e PouZzijme dostateCné mnozstvi svétla. Miizeme pouZzit blesk nebo umélé
svétlo.

e Experimentujme s thlem osvétleni, abychom dosahli zajimavych efektt.

5. Fotografovani:

¢ Umistime objekt na pozadi.

e Poridme sérii snimkil, kdy se objekt pohybuje. Mlizeme zkusit rizné
smeéry pohybu (shora dol{, zleva doprava atd.).

6. Postprodukce:

e Vyberme nejlepsi snimek.

e Bude potreba retuse provazku v pripadé fotografie objektu na ném pri-
pevnéném.

e Pripadné upravme kontrast, sytost barev a dalSi parametry.
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e Pamatujme na to, Ze povedeny snimek nemusime upravovat zadnym sty-
lem.
Priklad:
Fotoaparat: Canon Eos R6
Objektiv: RF 24-70mm f/2,8 L IS USM
Expozice: 1/800s
Clona: f2/8
1SO: 1600

Obr. 51: Origindlni fotografie produkt v pohybu
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Obr. 52: Fotografie produktu v pohybu po retusi

Obr. 53 Priklad Spatného zachyceni snimku produktu v pohybu
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6.3 Fotografie lesklého produktu
1. Kontrast a pozadi:
e Prifotografovani lesklych objektl je dllezité vybrat pozadi, které vytvori
dostatecny kontrast, aby detaily objektu vynikly.
e Méli bychom se vyhnout prilis$ jasnym nebo prilis tmavym pozadim, které
by mohly odrazet svétlo z objektu a zplisobit nezddouci odlesky.
2. Priprava:
e Vyberme vhodny leskly produkt pro fotografovani a pripravme si fotoa-
parat, stativ a osvétleni.
3. Osvétleni:
e Osvétleni je pri fotografovani lesklych predméti klicové.
e Meéli bychom se vyhnout pifimému osvétleni, které ndm zptisobi silné od-
lesky.
e Namisto toho bychom méli vyuzit softboxii nebo nepiimého osvétleni, na-
priklad odraZeného svétla.
4. Nastaveni fotoaparatu:
e Pro zachyceni lesku objektu je doporuceno pouZit stfedni azZ malou clonu
a stredni ¢as expozice.
e Tim se dosahne hloubky ostrosti potrebné pro zachyceni detailti lesklého
objektu.
5. Postprodukce:
e Po fotografovani vyberme nejlepsSi snimek a pripadné upravme kontrast,
sytost barev a dal$i parametry.
e MiiZeme také pouZit nastroje pro odstranéni nezadoucich odleskd nebo
pro zvyraznéni lesku objektu.
¢ Pamatujme na to, Ze povedeny snimek nemusime upravovat Zadnym sty-

lem.
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Priklad:

Fotoaparat: Canon Eos R6

Objektiv: RF 24-70mm f/2,8 L IS USM
Expozice: 1/15s

Clona: {8

1SO: 100

Obr. 54: OrigindIn{ fotografie lesklého produktu
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Obr. 55: Fotografie lesklého produktu po retusi

Obr. 56: Priklad Spatného osvétleni lesklého produktu
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6.4

Bokeh efekt

1. Vybér objektu a pozadi:

Vyberme si produkt, ktery chcete fotografovat. Pozadi by mélo byt dosta-

tecné daleko od objektu, aby se vytvoril efekt bokeh.

2. Priprava osvétleni:

Osvétleni by mélo byt mékké a neptimé, aby se zabranilo tvrdym stinim
na produktu a zaroven vytvorilo jemné kruhy svétla v pozadi.
Mékkého osvétleni docilime bud’ pomoci sfotboxu, nebo pomoci odraze-

ného svétla.

3. Nastaveni fotoaparatu: Pri nastaveni fotoaparatu stoji za to vyzkousSet

rtzné velikosti clony. VSimnéme si, jak se nam zaostirena ¢ast pii zméné

clony rozsirila:

Clona 2,8: Toto nastaveni poskytuje velmi malou hloubku ostrosti, coZ
zZnamena, Ze pouze mala ¢ast obrazu bude zaostrena. To vytvari velmi vy-
razny efekt bokeh.

Clona 5,6: Toto nastaveni poskytuje stredni hloubku ostrosti. Je to dobry
kompromis mezi zaostrenim produktu a vytvorenim efektu bokeh.
Clona 8 a 16: Tyto hodnoty poskytuji velkou hloubku ostrosti. Produkt

bude zaostreny, ale efekt bokeh bude méné vyrazny.

Kompozice snimku:

Pri kompozici snimku se snazme o to, aby hlavni objekt byl v centru za-
jmu.
Pro dosaZeni bokeh efektu je vhodné, aby se v pozadi objektu nachazela

scéna, ktera bude nasledné rozmazana.

5. Postprodukce:

Po fotografovani vyberme nejlepsi snimek a pripadné upravme kontrast,
sytost barev a dalSi parametry. Pamatujme na to, Ze povedeny snimek ne-
musime upravovat zadnym stylem.

Mizeme také pouzit nastroje pro zvyraznéni bokeh efektu nebo pro zvy-

raznéni detailq.
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Priklad 1:

Fotoaparat: Canon Eos R6

Objektiv: RF 24-70mm f/2,8 L IS USM
Expozice: 1/100s

Clona: f2,8

ISO: 200

Obr. 57: Origindlni fotografie objektu s bokeh efektem s clonou 2,8

Obr. 58: Fotografie bokeh efektu pri cloné 2,8 po retusi
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Priklad 2:

Fotoaparat: Canon Eos R6

Objektiv: RF 24-70mm f/2,8 L IS USM
Expozice: 1/25s

Clona: f5,6

ISO: 200

Obr. 59: Origindlni fotografie objektu s bokeh efektem s clonou 5,6

Obr. 60: Fotografie bokeh efektu pri cloné 5,6 po retusi
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Priklad 3:

Fotoaparat: Canon Eos R6

Objektiv: RF 24-70mm f/2,8 L IS USM
Expozice: 1/10s

Clona: {8

1SO: 200

Obr. 61: Origindlni fotografie objektu s bokeh efektem s clonou 8

Obr. 62: Fotografie bokeh efektu pri cloné 8 po retusi
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Priklad 4:

Fotoaparat: Canon Eos R6

Objektiv: RF 24-70mm f/2,8 L IS USM
Expozice: 3/5s

Clona: f16

ISO: 200

Obr. 63: Origindlni fotografie objektu s bokeh efektem s clonou 16

Obr. 64: Fotografie bokeh efektu pri cloné 16 po retusi
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7 Empiricka cast
7.1 VyzKumny vzorek

Ovéreni praktické casti diplomové prace probéhlo na Stfedni primyslové
$kole elektrotechniky a informaéni technologii v Dobrusce. Skola nabizi ¢tyti tech-
nicky zamérené obory, kterymi jsou aplikace pocitacti a sprava siti, digitalni graficka
tvorba, elektronické a pocCitacové systémy a pocitacové ridici systémy a elektrotech-
nika. V soucasné dobé zde studuje 327 zakd. Od vyucujicich ptisobici na této skole
pochazi dva ze tii posudkii praktické casti. Ucitele a zaroven respondenty z této
Skoly nazvu ucitel 1 a ucitel 2. Treti posudek pochazi od vyucujiciho plisobici na
Stredni primyslové skole chemické v Pardubicich, kterého nazvu ucitel 3. VSichni

tito vyucujici se vénujici vyuce fotografovani nebo vyuce grafickych predméti.

7.2 Ovéreni praktické casti ve vyuce

Ovérovani ve vyuce probihalo ve druhém roc¢niku dvouhodinového pred-
métu pocitacova grafika za pritomnosti patnacti zakii oboru digitalni graficka
tvorba. Zaci byli na za¢atku rozdéleni do ¢tyfech skupin, pfi¢emz kazda skupina do-
stala za ukol vyfotografovat objekt dle mého zadani. Po diskusi s vyucujicim jsem byl
obeznamen s informaci, Ze Zaci jiZ teorii fotografovani produktu jednou absolvovali
a tato cviceni pro né byla tudiZ opakovanim. Béhem vyuky dosSel vyucujici k zavéru,
Ze ne vSechna témata jsou ptizptisobena na dvouhodinovou dotaci a bylo by potieba
vice Casu na pripravu a samotné fotografovani. Pfi ovérovani se povedla vyfotogra-

fovat cviCeni s lesklym objektem a bokeh efektem.

7.3 Hodnoceni materialt

Hodnoceni mé praktické ¢asti a poznamky k jednotlivym bod{im uloh byly ve-
smés podobné. Obecné jsem se setkal s nazorem, Ze by bylo vhodné, aby cvicenim
predchazela teorie zamérena na vysvétleni jednotlivych témat.

7.3.1 Blokace barev

Prvni cviCeni zamérené na blokaci barev se setkalo s problémem nevhodné
zvolené terminologie. Od respondentd mi bylo sdéleno, Ze tento nazev cviceni by
mohl byt pro Zaky matouci a bylo by lepsi toto cvieni nazvat klicovanim nez blokaci
barev uz vzhledem k tomu, Ze zde zminuji vyuZiti riznych barevnych pozadji, ktera

se pro kli¢ovani pozadi pouzivaji. Dal$i poznamkou a doporucenim, se kterym se
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ztotoZnuji je nevhodné zvolené poradi jednotlivych bodi. Pfesnéji body 2. Piiprava
a bod 3. Vybér pozadi, jejichZ poradi by bylo vhodné prohodit. K bodiim priprava mi
prisla zajimava poznamka od ucitele 3, ktery by ve vSech cvic¢eni u téchto bodt pfri-
dal fotografie, na kterych je zndzornéné postaveni softboxl nebo to, jak pripravit
studio. JakoZto navod pro zaky, ktef{ tato cviCeni vypracovavaji v ramci samostatné
prace by bylo jednou z moZnosti pridani téchto fotografii do postupu. Z mého po-
hledu zaleZi na zapojeni vyucujiciho do procesu fotografovani. Ucitel 3 také u osvét-
leni zminil moZnost ptridani obrazki rozdili mezi jednim a vice svétly nebo teploty

svétel.

7.3.2 Produkt v pohybu
Ve druhém cviceni tedy produkt v pohybu byl nejvétSim problémem Spatné
zvolené pozadi snimku. Dle vyjadieni respondentti by bylo lepsi zvolit néjaky pohy-
bujici se objekt s riznym pozadim, naptiklad vzorovanym, aby pohybujici produkt
vynikl. Tuto zménu jsem také zvazoval. Problém vsak vidim v tom, jak by Zaci tuto
fotografii v ateliéru tvorili. DalSi moznosti by bylo dle ucitele 3 vytvorit dva druhy
fotografii a to , Vyfotit objekt v pohybu, aby vypadal jako staticky“ nebo ,Vyfotit ob-
jekt v pohybu, aby vypadal jako v pohybu“.
7.3.3 Fotografie lesklého produktu
Ve tretim cviceni byly poznamky vesmés podobného charakteru. Nejcastéji
jsem se setkal s upozornénim na terminologii. Ucitel 1 ocenil logicky sestaveny pra-
covni postup.
7.3.4 Bokeh efekt
Ve cvi¢enim zamérené na bokeh efekt bylo opét zminéna volba vhodnéjsiho
pozadi, nez které mam jako ptiklad v praci. Jednim z napadi bylo fotografovani
mimo ateliér, kde by byl bokeh ihned znatelny. Tento napad se mi také libi a pri-
padné bych jej v ndvodu zminil a snimky pro toto cvi¢eni bych vytvoril pravé timto

zplisobem.

7.4 Shrnuti hodnoceni materialu

Pocinaje prvnim cvi¢enim mi od uciteld 1 a 2 byla vytknuta terminologie ex-

o

pozice. Ve vSech cviceni mam napsano ,Expozice: ,cas expozice“ napriklad: ,Expo-
zice: 3/5s". Dle nazora ucitel bych zde mél spiSe napsat ,Cas expozice” a dané hod-

noty, nebot expozice jako celek je tvoren parametry cas, clona a [SO. Dle ucitele 3 by
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bylo dobré ptidat do bodd, ve kterych zminuji nastaveni fotoaparatli snimky dis-
plejii s nastavenim. Z praktické ¢asti bych uplné vymazal posledni body cviceni pres-
néji: ,Pamatujme na to, Ze povedeny snimek nemusime upravovat Zddnym stylem.".
Zpétné mi tato véta nepripada uplné vhodna, nebot i ja sam jsem upravoval néjaké
hodnoty, aby byly efekty patrné a jak poznamenal ucitel 3 ,Vzdy miiZe byt fotografie
jesté lepsi“. V praxi by bylo vhodné tato cviceni rozdélit na jednotlivé vyucovaci
celky, tedy jednu dvouhodinovou vyuku vénovat jednomu spole¢nému cviceni. Pri
budouci tpravé téchto cviceni bych se hlavné zaméril na ipravu terminologie, pre-
skladani bodl vedouci k zakonceni cviceni a pripadnému pridani fotografii a pri-
kladli popisujici postup pri nastaveni fotoaparatu a pripravé ateliéru. Upravena za-

dani nalezneme v prilohach prace.

Obr. 65: Fotografie lesklého objektu z vyucovdni
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Obr. 66: Fotografie bokeh efektu z vyucovdni
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8 Zavér

Diplomova prace byla zamérena na tvorbu produktové fotografie. V teore-
tické casti prace jsme se zamérili na klicové aspekty techniky a softwaru pouZziva-
ného v produktové fotografii. Historii jsme zamérné neresili. Nasim hlavnim zajmem
byly soucasné postupy a technologie. Prakticka ¢ast prace byla zamérena na vytvo-
feni vyukovych materiali a cviceni pro ucitele, které by mohli vyuZzit ve vyuce na
strednich Skolach. Cilem bylo ovérit, posoudit a zhodnotit tyto materialy a poskyt-
nout tak uZiteCny prinos pro vyuku produktové fotografie. NaSe prace se zamérila
na riizné aspekty produktové fotografie. Nejprve jsme se podivali na to, co presné
produktova fotografie znamena. Poté jsme se zamérili na rlizné moznosti potizovani
fotografii, v€etné riiznych typil fotoaparati a mobilnich telefontli. Dale jsme se zaby-
vali technikou, kterou Ize vyuZit pri pouziti fotoaparatd, jako jsou objektivy, filtry,
svétla a stativy. Posledni teoretickou casti byl software, ktery jsme rozdélili na poci-
tacovy a mobilni. NaSe prace byla zakonCena praktickou casti. Vérime, Ze poskytne
¢tenairim uceleny pohled na to, co je potreba pro vytvoreni kvalitni fotografie pro
asopisy nebo reklamy. Ctenafi ziskaji cenné informace a poznatky, které jim pomo-
hou 1épe porozumét produktové fotografii. Prakticka ¢ast miiZze slouzit jako inspi-
race pro ucitele pri tvorbé cviceni pro Zaky. Jednotliva cviceni ve vyuce ovéroval pan
kolega ptisobici na Stredni priimyslové skole elektrotechniky a informacnich tech-
nologii v Dobrusce. Dale tuto Cast mé prace prosli a zhodnotili ten samy kolega, jenz
se vénoval ovéreni, dale kolega, ktery plisobi na téz stejné Skole a vyucujici plisobici

na Stredni priimyslové skole chemické v Pardubicich.
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Priloha 1 vyukovy material - Klicovani

Klicovani

1.

Priprava:
e Pripravme si produkt, fotoaparat, objektiv, nekonec¢né pozadi (napfr. ba-
revny papir), softboxy a stativ.

e Nastavme fotoaparat do manualniho reZimu.

. Pozor na kontrast a barvy:

e Zvolme pozadi, které vytvori dostateCny kontrast s produktem. Barevny
papir na nekone¢ném pozadi miiZe byt skvélou volbou.
e Dbejme na to, aby barvy pozadi neprebijely barvy produktu. Kontrast

mezi produktem a pozadim pomtize vyniknout detailim produktu.

. Vybér pozadi:

e Bilé pozadi je c¢asto pouzivano pro produktovou fotografii na e-shopech.
Mizeme vSak také zvolit barevné pozadi, které bude 1épe vynikat s barev-
nym produktem. Je potreba zvolit dvé odliSné barvy, které nesplynou.

e Barevny papir na nekonetném pozadi mliZe vytvorit zajimavy kontrast
mezi produktem a pozadim.

Osvétleni:

e PouZijme softboxy nebo jiné svételné zdroje, abychom minimalizovali
stiny na produktu.

e Experimentujme s ihlem osvétleni a intenzitou svétla.

. Nastaveni fotoaparatu:

e Nastavme expozici, clonu, ISO a vyvaZeni bilé podle svételnych podminek.

e C(lona 8 je dobra volba pro dostate¢nou hloubku ostrosti.

Fotografovani:

¢ Umistime produkt do pozadi.

e Foceniprovedeme s tim, Ze fotoaparat bude pripevnén na stativu, aby ne-
doslo k nechténym otrestim.

e Poridme nékolik snimki s riiznymi expozicemi a pozadim.

Postprodukce:

e Vyberme nejlepsi snimek.

e Upravme pozadi a dalsi parametry podle potreby.
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e Pamatujme na to, Ze povedeny snimek nemusime upravovat Zzadnym sty-
lem.
Priklad:
Fotoaparat: Canon Eos R6

Objektiv: RF 24-70mm /2,8 L IS USM

Cas expozice: 1/15s
Clona: {8
[SO:100

91



92



Priloha 2 vyukovy material - Produkt v pohybu
Produkt v pohybu

1. Pozor na pohyb a kontrast

e Zvolme pozadi, které vytvori dostatecny kontrast s objektem v pohybu.
Cisté bilé pozadi s v kontrastu s tmavym objektem miiZe byt dobrou vol-
bou.

e Dbejme na to, aby barvy pozadi neprebijely barvy objektu. Kontrast mezi
objektem a pozadim pomiiZe vyniknout detailiim objektu.

. Priprava:

e Zvolme vhodny objekt, ktery chceme fotografovat v pohybu. MiiZe to byt
napriklad houpajici se produkt pripevnény na provazku ¢i padajici ovoce
do misky s vodou.

e Pripravme si fotoaparat, stativ a osvétleni. Je diilezité mit stabilni pod-
minky pro snimani.

. Nastaveni fotoaparatu:

e Zvolte rychlou clonu (malé ¢islo) pro zachyceni pohybu. Clona 2.8 az 5.6
by méla byt vhodna.

e Nastavme rychlou c¢asovou hodnotu (kratky Cas expozice), napriklad

1/500 sekundy, abychom zachytili rychly pohyb.

. Osvétleni:

e PouZzijme dostateCné mnozstvi svétla. Miizeme pouZzit blesk nebo umélé
svétlo.

e Experimentujme s ihlem osvétleni, abychom dosahli zajimavych efektt.

. Fotografovani:

e Umistime objekt na pozadi.

e Pofidme sérii snimkil, kdy se objekt pohybuje. MliZzeme zkusit rizné
smeéry pohybu (shora dol{, zleva doprava atd.).

. Postprodukce:

e Vyberme nejlepsi snimek.

e Bude potreba retuse provazku v pripadé fotografie objektu na ném pri-
pevnéném.

e Pripadné upravme kontrast, sytost barev a dalSi parametry.
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Priklad:
Fotoaparat: Canon Eos R6

Objektiv: RF 24-70mm /2,8 L IS USM

Cas expozice: 1/800s
Clona: f2/8
[SO:1600
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Priloha 3 vyukovy material - Fotografie lesklého

produktu

Fotografie lesklého produktu

1. Kontrast a pozadi:

Pri fotografovani lesklych objektd je diilezité vybrat pozadji, které vytvori
dostatecny kontrast, aby detaily objektu vynikly.
Méli bychom se vyhnout priliS jasnym nebo priliS tmavym pozadim, které

by mohly odrazet svétlo z objektu a zplisobit nezddouci odlesky.

2. Priprava:

Vyberme vhodny leskly produkt pro fotografovani a pripravme si fotoa-

parat, stativ a osvétleni.

3. Osvétlenti:

Osvétleni je prti fotografovani lesklych predméti klicové.

Méli bychom se vyhnout primému osvétleni, které nam zpisobi silné od-
lesky.

Namisto toho bychom méli vyuZit softboxti nebo neprimého osvétleni, na-

priklad odraZeného svétla.

4. Nastaveni fotoaparatu:

Pro zachyceni lesku objektu je doporuceno pouzit stredni az malou clonu
a stredni ¢as expozice.
Tim se dosahne hloubky ostrosti potiebné pro zachyceni detailti lesklého

objektu.

5. Postprodukce:

Po fotografovani vyberme nejlepsi snimek a pripadné upravme kontrast,
sytost barev a dal$i parametry.
Mizeme také pouzit nastroje pro odstranéni nezadoucich odleskii nebo

pro zvyraznéni lesku objektu.
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Priklad:
Fotoaparat: Canon Eos R6

Objektiv: RF 24-70mm /2,8 L IS USM

Cas expozice: 1/15s
Clona: {8
[SO:100
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Priloha 4 vyukovy material - Bokeh efekt

Bokeh efekt

1.

Vybér objektu a pozadi:

Vyberme si produkt, ktery chcete fotografovat. Pozadi by mélo byt dosta-

tecné daleko od objektu, aby se vytvoril efekt bokeh.

. Priprava osvétleni:

Osvétleni by mélo byt mékké a neprimé, aby se zabranilo tvrdym stinim
na produktu a zaroven vytvorilo jemné kruhy svétla v pozadi.
Mékkého osvétleni docilime bud’ pomoci sfotboxu, nebo pomoci odraze-

ného svétla.

. Nastaveni fotoaparatu: Pii nastaveni fotoaparatu stoji za to vyzkouset

rtzné velikosti clony. VSimnéme si, jak se nam zaostirena ¢ast pii zméné

clony rozsirila:

Clona f2,8: Toto nastaveni poskytuje velmi malou hloubku ostrosti, coZ
zZnamena, Ze pouze mala ¢ast obrazu bude zaostrena. To vytvari velmi vy-
razny efekt bokeh.

Clona f5,6: Toto nastaveni poskytuje stfedni hloubku ostrosti. Je to dobry
kompromis mezi zaostrenim produktu a vytvorenim efektu bokeh.
Clona f8 a f16: Tyto hodnoty poskytuji velkou hloubku ostrosti. Produkt

bude zaostreny, ale efekt bokeh bude méné vyrazny.

Kompozice snimku:

Pri kompozici snimku se snazme o to, aby hlavni objekt byl v centru za-
jmu.
Pro dosaZeni bokeh efektu je vhodné, aby se v pozadi objektu nachazela

scéna, ktera bude nasledné rozmazana.

. Postprodukce:

Po fotografovani vyberme nejlepsi snimek a pripadné upravme kontrast,
sytost barev a dalSi parametry. Pamatujme na to, Ze povedeny snimek ne-
musime upravovat zadnym stylem.

Mizeme také pouzit nastroje pro zvyraznéni bokeh efektu nebo pro zvy-

raznéni detailq.
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Priklad 1:

Fotoaparat: Canon Eos R6

Objektiv: RF 24-70mm f/2,8 L. IS USM
Cas expozice: 1/100s

Clona: 2,8

ISO: 200
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Priklad 2:

Fotoaparat: Canon Eos R6

Objektiv: RF 24-70mm f/2,8 L. IS USM
Cas expozice: 1/25s

Clona: f5,6

ISO: 200
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Priklad 3:

Fotoaparat: Canon Eos R6

Objektiv: RF 24-70mm f/2,8 L. IS USM
Cas expozice: 1/10s

Clona: {8

1SO: 200
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Priklad 4:

Fotoaparat: Canon Eos R6

Objektiv: RF 24-70mm f/2,8 L. IS USM
Cas expozice: 3/5s

Clona: f16

ISO: 200
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