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Abstrakt

Tato bakaldrska prace se zabyva vyuzitim digitdlnich technologii ve vyuce némeckého
jazyka na zakladnich Skolach, prekladem znalostni soutéZe z oblasti historie z ceského jazyka
do némeckého a jejim digitalizovanim. Na za¢atku zmiriuje digitalni technologie obecné, jejich
druhy a vyuZiti ve vyuce. Dale se zabyva vybérem vhodné aplikace pro digitalizaci jiz probihajici
soutéze. Cilem této prace je tedy zvolit vhodnou digitalni platformu a vytvofit na zakladé
odbornych materiald NPU vyuZitelnou digitaIni verzi védomostni soutéZe pro déti a mldde? do

16 let, a sice v Ceské jazykové mutaci a verzi, jiz bude mozné vyuzit k vyuce némeckého jazyka.

Klicova slova: digitdlni technologie, digitalni gramotnost, vyuka, zakladni Skola, némecky jazyk



Abstract

This bachelor thesis explores the use of digital technologies in teaching of the German
language at elementary schools, along with the translation of a competition from the Czech
language into German and the subsequent digitization of the competition. At the beginning,
it introduces digital technologies in general, their types, development, and their utilization in
education. The thesis then focuses on selecting a suitable application for the digitization of an
existing competition. The aim of this thesis is to select a suitable digital platform and create,
based on professional materials from the National Heritage Institute, a usable digital version
of a knowledge competition for children and youth up to 16 years old. Specifically, this will be
done in the Czech language version and a version that can be used for teaching the German

language.

Keywords: digital technology, digital literacy, teaching, elementary school, German language



Abstrakt

Diese Bachelorarbeit befasst sich mit dem Einsatz digitaler Technologien im
Deutschunterricht an Grundschulen, der Ubersetzung eines Wissenswettbewerbs im Bereich
Geschichte aus der tschechischen Sprache ins Deutsche und dessen Digitalisierung. Zu Beginn
geht er auf digitale Technologien im Allgemeinen, ihre Arten und ihren Einsatz in der Lehre
ein. Dabei geht es auch um die Auswahl einer geeigneten Anwendung fiir die Digitalisierung
eines bereits laufenden Wettbewerbs. Ziel dieser Arbeit ist es daher, eine geeignete digitale
Plattform auszuwdhlen und auf Basis der Fachmaterialien des National Institute of Social
Sciences eine nutzbare digitale Version des Wissenswettbewerbs fiir Kinder und Jugendliche
unter 16 Jahren zu erstellen, und zwar im Tschechische Sprachmutation und eine Version, die

bereits jetzt fir den Deutschunterricht eingesetzt werden kann.

Schlusselworter: digitale Technologie, digitale Kompetenz, Unterricht, Grundschule, deutsche

Sprache
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1. Uvod

Digitdlni technologie se staly nedilnou soucasti naSich Zivotll. Setkavdme se s nimi
kazdodenné, at uz pfi pouzivani nasich mobilnich telefond, tablet(, pocita¢d a podobné.

Ani Skolstvi se této digitalizaci nevyhnulo. VyuZzivani digitalnich technologii je v sou¢asnosti
béZnou praxi nejen pfri pripravé ucitell na vyuku, ale také pfimo v pribéhu vyuky. Digitalni
technologie maji napfiklad v oblasti vyuky cizich jazykd zasadni roli. Digitalni technologie jsou
tak nezbytnymi ndstroji pro efektivni a interaktivni vyuku.

Teoretickd ¢ast prace se zabyva digitalnimi technologiemi a jejich vyuZitim, a sice obecné i
pfi vyuce némeckého jazyka na zakladni Skole. TaktéZz se zabyva relevantnimi metodami.
Zmapovava dostupné aplikace a digitalni platformy, které Ize pfi vyuce vyuzivat. Soustredi se
ale predevsim na ty, které lze vyuZzit v nize popsané praktické ¢asti prace.

Prakticka &ast prace vznikla ve spolupraci s odborniky Uzemniho odborného pracovisté
NPU. Soustfedi se na zdigitalizovani jejich kazdoroéni védomostni soutée pro déti a mlade?
do 16 let. Konkrétné se jedna o soutéZ zamérenou na moderni pamatky nachdzejici se
v Ceskych Budé&jovicich a o historii mésta. Vytvorila jsem digitdlni ¢eskou verzi a také verzi,
kterou budou moci pouzivat ucitelé ve vyuce némeckého jazyka. Tyto verze jsem vytvofila ve
vice aplikacich a poté jsem je porovnala a zhodnotila, kterd z nich je pro tuto soutéz
uzite¢néjsi.

Cilem bakalafské prace je zvolit vhodnou digitdlni platformu a na zdkladé odbornych
materiald NPU vytvofit adekvatni digitalni verzi védomostni soutéZe pro déti a mladez. Tento
projekt reflektuje rostouci vyznam digitdlnich technologii ve vzdélavani a jejich pfinos pfi

obohacovani vyuky o interaktivni prvky a moderni pfistupy.
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TEORETICKA CAST
2. Digitdlni technologie

2.1. Vymezeni pojmu digitalni technologie

Digitalni technologie jsou nedilnou a béZznou soucasti naseho kazdodenniho Zivota. Tato
oblast zahrnuje Sirokou $kdlu zafizeni a technologii, v€etné osobnich pocitaci a mobilnich
telefond, kterymi disponuje vétSina déti nejen na druhém stupni zakladnich skol, ale dokonce
jiz na prvnim stupni. Kromé téchto zafizeni jsou zdkladnimi pojmy také USB, DVD, CD, Wi-Fi a

mnoho dalSich (Dosedla, 2006, necislovano).

Dle Palana (2002) jsou za digitdlni technologie povaZzovany takové pfristroje, které
zprostiedkovavaji auditivni, audiovizudlni a vizudlni informace a diky kterym lze vyucovat
pomoci optimalizovaného programu. Radi se sem napriklad promitaci a zvukové pfistroje (=

projektory), trenazéry a simuldtory.

Dale digitalni technologie a tzv. e-learning ,chapeme jako multimedidlni podporu
vzdélavaciho procesu s pouzitim modernich informacnich a komunikacnich technologii, které
je zpravidla realizovdno prostfednictvim pocitacovych siti. Jeho zakladnim ukolem je v Case i

prostoru svobodny a neomezeny ptistup ke vzdélavani“ (Kopecky, 2006, s. 7).

Dalsi definici e-learningu nabizi BareSova (2003, s. 25), kterd jej charakterizuje
nasledovné: ,neustaly, nikdy nekoncici proces vzdélavani. [...] Kazdodenni ziskavani novych

znalosti. Prace se stava vzdélavanim, vzdélavani praci, konec studia prakticky neexistuje”.

V oblasti vzdélavani oznadujeme terminem digitalni technologie pocitacové nastroje,
média a metody podporujici uceni a uceni se, komunikaci a spolupraci, vyjadfovani a
kreativitu. Pro nékteré je e-learning vniman jako jedind mozna forma vzdélavani, obzvlasté
pro osoby se specidlnimi potfebami. Moderni technologie umozZniuji nevidomym a
slabozrakym snazsi pfistup k informacim, Zaci s télesnym postizenim maji mozZnost vyuzivat
specialni pocitace s prizpisobenym ovladanim. E-learning také zjednodusuje pfistup k rGiznym

zdrojam a sluzbam skrz online, kombinované a distanc¢ni vzdélavani (Kalas, 2013, s. 29).
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Obecné Ize Fict, ze digitdlni technologie jsou ,elektronické nastroje, systémy, zafizeni a

zdroje, které generuji, ukladaji nebo zpracovavaji data“ (PortalDigi, 2020a, necislovano).
2.2. Digitalni technologie vyuzivané na zakladnich Skolach

2.2.1. Pocitac

Pocita¢ je elektronické zafizeni, které zpracovavd data podle pfedem stanoveného
programu. Tvofi jej hardware a software. Hardware zahrnuje fyzické komponenty, k nim patfi
napftiklad procesory, klavesnice a monitory. Software zahrnuje operacni systémy a aplikace

(URL:1).

2.2.2. Tablet

»Tablet je pfenosny pocitac s dotykovou obrazovkou ve tvaru desky. Velikost je obvykle
podobna sesitu A5. Systém se ovlada dotyky prstli a piSe se na ném pomoci virtualni dotykové

kldvesnice, kterd se zobrazuje na displeji” (URL:2).

Tablet je povaZovan za zpestfeni vyuky, jelikoz ho mizeme vyuZivat v jakémkoliv
pfedmétu. Co se tyce pouzivani tabletu ve vyuce némeckého jazyka, existuje mnoho aplikaci,
které si Zaci mohou stahnout a procvi¢ovat si v nich pravé probiranou latku. Jednou
z nejznaméjsich aplikaci je Duolingo, které je uréené hlavné pro samouky. Zakomponovat ho

ale Ize i do vyuky (Zormanova, 2022, necislovano).

Mnoho ucebnic existuje i v elektronické verzi a déti by k nim tim padem mohly mit
pfistup diky tablettim. E-u¢ebnice nabizi okamzitou kontrolu cviéeni a Gkol(l. Zaci by si také na
tabletech mohli vyhleddvat informace. Aby se tablety spravné pouzivaly, musi s nimi nejprve
umét sami ucitelé. Zaskolit by je mohli napfiklad jejich kolegové, ktefi vyucuji informatiku

(Kopecky et al., 2021, 145 — 148).

2.2.3. Interaktivni tabule

Interaktivni tabule se sklada ze tfech zakladnich ¢asti: dataprojektoru, projekéni plochy
a pocitace, ze kterého se prenasi obraz pravé na zminénou plochu. Plochu je mozné ovladat
prstem nebo specidlnim elektronickym perem, zalezi na konkrétnim typu interaktivni tabule.

Vsoucasné dobé se nejCastéji pouziva kombinace elektromagnetické indukce a
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infraCerveného zareni. Existuje také interaktivni tabule zvand eBeam, kterd je prfenosna a
dokdaze preménit jakoukoliv bilou plochu v interaktivni tabuli (Kopecky et al., 2021, s. 126 —

127).

2.3. Digitalni gramotnost

,Aby sme boli lepsimi rodi¢mi a lepsimi ucitelmi, musime byt — okrem iného — aj digitalne
gramotni” (Kala§, 2013, s. 63). Spole¢nost se méni a s ni i potfeby zakl. Musime je podporovat
a snazit se je naucit, jak zZit v digitalnim svété a jak spravné vyuzivat digitdlni technologie (Kalas,

2013, s. 111).

V metodické pfrirucce Digitdini gramotnost v uzlovych bodech vzdélavani (2020,
necislovdno) nalezneme definici, ktera rika, Ze digitalni gramotnost Ize chdpat jako ,,soubor
digitalnich kompetenci (védomosti, dovednosti, postojd, hodnot), které potrebuje jedinec k
bezpecnému, sebejistému, kritickému a tvofivému vyuzivani digitdlnich technologii pti préci,

pfi uceni, ve volném case i pfi svém zapojeni do spole¢enského Zivota.”

Digitalni kompetence zahrnuiji ,prirezové klicové kompetence, bez kterych neni mozné
rozvijet u zakd plnohodnotné dalsi klicové kompetence, které jsou potiebné k aktivnimu

uplatnéni ve spolecnosti a na trhu prace” (URL:3).

Za digitdlné gramotného ¢lovéka povaZiujeme toho, kdo se orientuje v nasledujicich
tfech slozkach. Prvni slozka se nazyva kompetencni, to znamenad, Ze je jedinec schopny
pouzivat digitalni technologie. Dalsi sloZka je motivacni. Ta predstavuje schopnost postavit se
k informacim a celkové k digitalnim technologiim. Treti slozkou je slozka strategicka, jez souvisi
s porozuménim a vyuZitim praktickych zkuSenosti. Clov8k vi, sjakymi riziky se
béhem pouzivani digitalnich technologii mize setkat, a vi, jak s nimi nalozit. Pokud tyto
kompetence nedosahuji alespori minimalni Urovné, pak se zminény jedinec povazuje za
digitdlné negramotného nebo nékoho s nizkymi digitalnimi zdatnostmi. To mulze vést

k takzvané digitalni propasti (PortalDigi, 2020b, necislovano).

Digitalni propasti se rozumi bariéra, kterd brani lidem zaclenit se do moderni

spolecnosti. To je zpusobené naptiklad tim, Ze lidé nemaiji pfistup k digitalnim technologiim,
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k internetovému pfipojeni apod. S digitalni propasti mize byt i spojen velky narlist mnozstvi

digitalnich technologii (PortdlDigi, 2020b, necislovano).

V soucasné dobé se navic digitdlni technologie a obsah internetu méni takovou rychlosti,
Ze pro dosaZzeni digitalni gramotnosti je klicové, aby se clovék umél rychle a efektivné

zorientovat ve velkém mnozstvi informaci (Zounek a Sudicky, 2012, s. 17).
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3. Vyuziti digitalnich technologii ve vyuce

Nové generace zakl a studentl se narodily do doby, kdy je na kazdém rohu obklopuji
digitdlni technologie. Starsi generace nepouzivaji digitalni technologie tak ¢asto, pro mladsi
generace uz vSak patti k neodmyslitelné ¢asti jejich Zivotl. To plati i pro vyuku ve Skole. U
klasického vyucovani ztraci Zaci soustfedénost a povazuji tuto metodu za zastaralou. Pro
ucitele je naro¢né vytvareni digitalnich vyukovych materiall z didvodu ¢asového, zalezi ale také
i na tom, do jaké miry jsou digitalné vzdélani neboli digitdlné gramotni. Aby mohli vytvofit
adekvatni digitalni material, musi znat nékolik zakladnich pravidel. V prezentacich by neméli
psat dlouhy text, ale vSe shrnout do jednotlivych vystiznych bod(, méli by volit vhodné barvy,
fonty a velikosti pismen. Prezentace musi byt prehlednd, srozumitelnd a zpracovdnim
odpovidat véku vyucovanych zak({. To by jim mélo pomoci udriet pozornost a motivaci

(Drexler a Valek, 2021, s. 19 — 23).

,Digitalni technologie znacné prispivaji do oblasti vzdélavani, a to jak formalniho,
neformalniho, tak i informalniho. Jsou dilezité jako vyukovy prostfedek. Oteviraji cestu k
raznorodym formam uceni, umoznuji rozvijeni kompetenci, osvojeni novych dovednosti a
znalosti, a predevsim jejich silnou strankou je jejich dostupnost (Skoly, knihovny, muzea, ucebni
stfediska maji pro své navstévniky k dispozici pocitace, tablety apod.)“ (PortalDigi, 2020c,
necislovano).

Jelikoz se digitalni technologie staly soucasti nasich Zivotd, neni tomu jinak ani ve vyuce

na $kolach. (Cefovskd, 2014. s. 95).

yInternet je ve Skolnich osnovach chdpdn nejen jako nekonecny zdroj informaci, ale
pfedevsim jako prostfedek komunikace ve vzdélavani na vsech stupnich Skol a v rliznych

vyucéovacich pfedmétech” (Cernochova, Komrska a Novék, 1998, s. 14).

Pavodné se digitalni technologie zacaly vyuZivat predevsim na vysokych skolach,
zejména v oborech spojenych s informatikou. Postupem ¢asu se vsak jejich pouzivani rozsifilo
i do stfednich skol a nakonec i do zakladnich Skol. Pouzivaly se nejprve v predmétech jako je
matematika a fyzika, brzy poté se zacaly pouzivat i ve vyuce jazykd pti procvicovani slovni

zasoby nebo gramatiky (Cernochova, Komrska a Novak, 1998, s. 13).

V nedavné dobé jsme se setkali s intenzivni distan¢ni vyukou, diky niz se vyvinulo mnoho

novych digitalnich technologii a ucitelé a Zaci se s nimi naucili Iépe pracovat. Distancni vyuka
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znamenala pro celou fadu ucitell nejen zakladnich Skol velky pokrok ve vyuZzivani digitalnich
technologii ve vyuce. Jednalo se napfiklad o praci s aplikacemi nebo o zdokonaleni se ve
vytvareni vyukovych materidld a jejich sdileni. Ucitelé pozoruji zlepSeni i u Zakad, ti jsou

vvvvvv

Také rizné televizni programy se béhem pandemie COVID19 zapojily do vzdélavani zZaka
v ramci distanéni vyuky, a to napfiklad Ceskd televize s projektem UciTelka nebo s edukaénimi

videy CT edu (Kopecky et. al., 2021, s. 12).

Z dotazniku, ktery vypracovala CSI (2018, neetislovano), vyplynulo, Ze ucitelé nejéastéji
vyuzivaji digitdlni technologie kvyhleddni potfebnych informaci a materiall, k vytvareni
prezentaci a ke komunikaci s kolegy, Zaky a jejich rodici prostrfednictvim e-mail(, socidlnich siti
a aplikaci, jako jsou napfiklad Moodle, Google Classroom apod. Ddle je také vyuzivaji k
vlastnimu vzdélavani a administrativnim ¢innostem. Zde se jedna o vypliovani tfidnich knih a

hodnoceni zaka.

Diky digitdlnim technologiim a praci s nimi maji déti moznost plnit ukoly ve vlastnim
tempu, coZ jim umoZniuje pracovat bez obav, Ze by se jim ostatni spoluzaci vysmivali. DigitaIni
nastroje rovnéz usnadnuji udrzovani pozornosti a poskytuji okamzitou zpétnou vazbu, coz je
pro zaky velmi prospésné. Pocitace jsou zvlasté uzitecné pro ty, ktefi se potykaji s problémy v
krasopise nebo gramatice. Diky tomu maji vSichni Zaci, bez ohledu na své individualni
dovednosti, moZnost dosahnout Uspéchu a rozvijet své schopnosti (Cernochova, Komrska a

Novak, 1998, s. 10 — 11).

Mnoho ucitell se boji digitalni technologie pouzivat a pfijimat nové inovace, i kdyz jsou
nové zpUsoby kolikrat lepsi. To se vSak mizZe zménit, pokud budou vyhody vidét hned na prvni
pohled. Ucitelé se sami rozhoduji o vyukovych strategiich a o tom, jakym zpUsobem a jak ¢asto
budou digitdlni technologie ve své vyuce pouZzivat. Vysvétlovana latka pak mlze byt pro zZaky

zajimavéjsi a poutaveéjsi (Roblyer a Doering, 2010, s. 50 - 52).

3.1. Ve vyuce némeckého jazyka
Némecky jazyk se na zakladnich skolach zacind povinné vyucovat nejpozdéji v osmé
tFid&. Zaci se ale jiZ zpravidla uéi anglicky jazyk, diky kterému u? maji osvojeny zakladni znalosti

a dovednosti, jak s novym cizim jazykem pracovat. Digitalni technologie zaky motivuji a
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umoZziuji jim ucit se rozmanitymi zplsoby. Na pifelomu 19. a 20. stoleti doslo k novému pojeti
ve vzdélavani cizich jazyk( (Cefovskd, 2014, s. 94).
,Hodiny ciziho jazyka ve Skole jsou pro nase zaky zpravidla jedinou komunikativni situaci,
v niz mohou zjistit, pro€ se jazyku uci a jak jazykovych znalosti mohou vyuzit. Jazykova vyuka by
se tedy méla stat “vdznou komunikativni situaci”, aby Zaci neztraceli motivaci ucit se jazyku i
nadale, k éemuzZ jsou projekty velmi vhodnou pfilezZitosti. [...] Projektova vyuka umoziuje

realizaci konceptl ¢innostniho a celostniho uceni, ¢imZ se osvojovani jazyka stava efektivnéjsim“
(Janikova, 2011, s. 66).

Je nezbytné, aby Zaci ziskali zakladni digitdlni dovednosti (viz. kapitola 1.6), které jim
umozni efektivni vyuzivani digitalnich technologii a nastroju. Ucitelé by méli hledat zpUsoby,
jak zakdm zprostiedkovat kontakt s rodilymi mluvéimi a zajistit jim pristup k autentickému
jazyku. Toho dosahnou naptiklad prostfednictvim poslechu podcastl. Existuje mnoho
webovych stranek, které umoZiuji Zakim ziskat autentické informace o soucasnych
udalostech v rGznych jazycich. Dalsi programy podporuji Zaky v rozvoji ¢teni, psani, mluveni a
poslechu na rdznych urovnich jazykového vhledu, pficemz poskytuji i okamzitou zpétnou

vazbu (Roblyer a Doering, 2010, s. 299 — 300).

Integrace digitalnich technologii do vyuky jazyk( otevird nové moznosti pro ucitele i
studenty. Prace s rliznymi digitalnimi daty zlepsSuje jazykové dovednosti studentli a podporuje
jejich aktivni pouzivani jazyka, komunikaci a kreativitu. Tato integrace také usnadnuje pristup

k informacim a umoznuje studentlim vhodné vyuZivat online prostredi (URL:4).

V sou€asné dobé se ve vyuce nejvice pouziva interaktivni tabule s nejriznéjSimi
softwary, které jsou vétSinou uz jeji soucasti. Interaktivni tabule se pro uzivatele vyznacuje
jednoduchym dotykovym ovlddanim a multimedidlnim charakterem. Ucitel si mlze vytvofit
své materidly a aktivity prizplsobené presné tak, jak potfebuje, nebo muize pouiZit jiz
predpfipravené Sablony. Napriklad Sablony Keyword-match, Image match a Image select
slouzi ke spojovani pojmu s textem nebo s obrazkem a naopak. U zak( se diky tomu rozviji
pasivni slovni zdsoba a ¢teni textu s porozuménim. U téchto aktivit Ize pfipravit zpétnou vazbu,

kdy Zak hned vidi, jestli odpovédél spravné nebo ne (CeFovska, 2014, s. 99 - 100).

Pomoci interaktivni tabule Ize realizovat mnoho cviceni v rGznych aplikacich. Jednou
z nich je aplikace Padlet, ve které mizZou Z4aci procviCovat probirand témata. Do digitalnich

technologii patti i elektronické slovniky, ve kterych si déti mdzou vyhledavat a prehravat
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vyslovnost daného vyrazu, podivat se, jak spravné pouzit hledany vyraz ve vété a podobné

(Neumajer, 2016, necislovano).

Role ucitele je vSak nezastupitelnd a je tfeba myslet na to, Ze vyuka pomoci digitalnich

technologii ma byt pouze prostfedkem vyuky, ne jejim cilem (Kopecky, 2021, s. 13).

3.2. Vyhody a nevyhody digitalnich technologii ve vzdélavani

Stejné jako kazidé vzdélavani maji i e-learning a digitdlni technologie moziné vyhody a
nevyhody. Proto je nutné si vzdy fici, zda je vhodné a uZite¢né vybrané technologie pouZit Ci

nikoliv (Zounek a Sudicky, 2012, s. 132).

7

»E-Learning je velmi mocny nastroj, musi se vSak spravné pochopit a spravné pouzivat

(BaresSova, 2003, s. 9).

Nyni si predstavime nékteré vyhody a nevyhody, se kterymi se pfi pouzivani digitdlnich

technologii mizZzeme setkat.

Hlavni vyhodou je nezdvislost na misté a ¢asu. K informacim mame neustaly pfistup, at
uz jsme kdekoli na svété (Kopecky, 2006). Tuto vyhodu lze shrnout jednou vétou, a to ,E-

Learning je jedna z cest, jak dostat vzdélavani tam, kam potfebujeme” (BareSova, 2003, s. 27).

Dalsi vyhodou je aktudlnost informaci. To znamen3, Ze se informace snadno a okamzité
méni dle aktudlniho déni. Tim se vyrazné odliSuje od vyuky, kdy se do Skol musi posilat
napriklad aktualizované CD-ROMy. Tim padem se diky online formé uceni usetfi naklady
spojené stouto distribuci. Multimedialita je taktéZz povazovdna za velkou vyhodu.
Multimedialita znamenad zapojeni vice lidskych smyslid najednou. Z rlznych vyzkum vyplyva,
Ze vétsSinu informaci vnimame z velké ¢asti zrakem. Pfesto je ve vyuce pouZivan hlavné zvuk a

lidsky sluch (Kopecky, 2006, s. 14 — 21).
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Na nasledujicim obrazku vidime, jak by méla vypadat idealni vyuka.

o

871, obima

? A usima

4 z jinymi smysly

Shazte se predkladat informace vizulné.

Obr. 1: Pfijimani informaci (Petty, 2002, s. 271)

Dalsi vyhodou je individualita a rozmanitost informaci, které mGzeme najit. Nejen Zak si
tak maze vybrat informace, které mu vyhovuji a kterym rozumi. Nalezené informace si pak
kazdy jednoduse ulozi a mda k nim pfistup, kdykoliv bude potrfebovat. Taktéz ma pak zak
moznost sdilet nalezené informace nebo vypracované ukoly se svymi spoluzaky nebo uditeli.
Totéz plati samoziejmé i pro uditele. Ucitel ma také moznost do vyuky, at uz prezenéni nebo
distanc¢ni, pridat néjakého odbornika z druhého konce svéta (napfiklad rodilého mluvci pri
vyuce némeckého jazyka). Stejnym zplisobem mohou byt porddany online konzultace. Online

prostfedky mohou slouzit i k dalSimu sebevzdélavani (Zounek a Sudicky, 2012, s. 133 - 135).

Zaci maji moznost fesit Ukoly tolikrat, kolikrat potfebuji. Diky anonymité se nemusi bat
toho, Zze udélaji chyby. To je hlavni vyhodou pro Zaky, ktefi jsou stydlivéjSi nebo tissi a maji

problémy s vyjadienim se (Baresova, 2003, s. 32).

Pokud ma néco vyhody, ma to zcela jisté i nevyhody. Nevyhody ale mohou byt
zplUsobeny i tim, Ze Clovék véc nepouzivad tak, jak by se mélo. To plati i u e-learningu.
Nevyhodou mUZe byt napriklad nedostatek kontaktu a nedostatek zpétné vazby (E-learning,

2019, necislovano).
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Za nevyhody lze naptiklad povazovat vysoké ceny nékterych technologii, nedostatec¢né
dovednosti tykajici se ovladani mobilniho ¢i pocitatového zafizeni, prehlceni studentd

mnoZstvim informaci a nesoustfedénost na uceni (Zounek a Sudicky, 2012, s. 135 - 137).

Zak(m a lidem obecné mGZe schazet fyzicky kontakt s ostatnimi uZivateli nebo uiteli.
Mohou se citit osamocené, protoze se jim nebude dostdvat okamzité odezvy. E-Learning mize

byt tedy i neosobni a liduprazdny (BareSova, 2003, s. 35).

Nevyhodou neni ale jen nedostatek fyzického kontaktu s vyucujicim a spoluzaky, ale i
zdravotni problémy. Tim mdme na mysli napfiklad nevhodné umisténi monitoru nebo
nevhodné osvétleni, které zpuUsobuji bolest oci, hlavy a zad. Pfedejit témto problémim
mulzeme celkem snadno, a to dodrzovanim zdkladnich ergonomickych pravidel. Proaktivniho
predchazeni potencidlnim problémim spojenym s digitalnimi technologiemi muze byt
dosazeno prostfednictvim zaclenéni vzdélavani o e-bezpecnosti jak do domadciho, tak i
Skolniho prostredi. To Ize realizovat pomoci vzdélavacich programd, ale i pomoci dohledu na
ucitele a jejich odborné znalosti v oblasti e-learningu a digitadlnich technologii obecné a dalSiho

rozsifeného vzdélavani, kterého by se museli Ucastnit (Kalas, 2013, s. 61 - 65).
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4. Dostupné digitalni platformy

4.1. ActionBound

Tato mobilni aplikace, plvodem z Némecka, je dostupna pro chytré telefony s
operacnimi systémy Android i iOS a vyZaduje pfistup k GPS a mobilnim datiim. ActionBound se
Casto vyuziva pro rizné hry, které mohou probihat béhem skolni vyuky jak ve tfidé, tak i mimo
budovu Skoly. Ucitelé maji moZnost vytvaret vlastni hry pfizplisobené podle svych potreb a
vyucované latky. Staci zadat pokyny a umistit stanovisté do mapy, kde na studenty cekaji rizné
ukoly, jez musi splnit pfimo na misté. Ukoly mohou zahrnovat napfiklad vybirani spravnych
odpovédi, psani textll nebo pofizovani fotografii a videi. Aplikace ActionBound byla plivodné
vytvorena pro vyuku cizich jazyk(l, postupem casu se vsak rozsifila i do dalSich predmétu, jako
jsou matematika, zemépis nebo télesnad vychova. Tato aplikace byla Uspésné testovdna na
stfedni odborné skole v Praze, kde studenti prochazeli méstem a plnili rGznorodé ukoly.
Hledali pamatniky, kostely a poznavali umélecka dila. Ucitelé maji moZnost v aplikaci sledovat
pokrok student( a ziskat prehled o jejich Uspésnosti pfi plnéni tkoll. Z testovani vyplynulo, Ze
studenty tato forma vyuky velmi bavila a Ze si i po nékolika mésicich dokazali vzpomenout na

mnoho informaci (Botlik, 2022/2023, s. 49 — 50).

4.2. Thinglink

Aplikace Thinglink je dostupna online a umozniuje uzivateldm vkladat vlastni obrazky,
nahrdvky a odkazy na webové stranky. Lze ji vyuZzit ve tfech rdznych variantach: ucitel zhotovi
veskeré materidly sdm, nebo pouze pfipravi zakladni obrazek a poskytne zaklm instrukce k
dalsi prdci s aplikaci, nebo si Zaci vytvofi celé cvieni sami. Thinglink lze vyuzit ve vSech
pfedmétech. Ve vyuce némeckého jazyka lze tuto aplikaci pouZit napriklad k vytvoreni mapy
Némecka s rliznymi mésty a informacemi ukrytymi pod znackami, které se zobrazi, kdyZ na né

ucitel najede kurzorem mysi (Brabcovd, 2015, necislovano).

4.3. Bookwidgets

Bookwidgets je aplikace, kterou si uzivatelé mohou stdhnout nebo vyuZzivat online. Pro
dlouhodobéjsi pouzivani je vSak nezbytné platit poplatky. Hlavni vyhodou této aplikace je, Ze

je dostupnd i v ¢eském jazyce. Obsahuje Sirokou Skalu vice nez 40 rlznych druht cviéeni,
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pricemz ucitelé maji moznost vytvofit si vlastni cviéeni dle svych potreb. Diky tomu maiji k
témto cvi¢enim vzdy pfistup a mohou je libovolné aktualizovat. Do nabidky typ( cviceni patfi
napfiklad tvoreni kviz(i s moznosti vybrat jednu nebo vice spravnych odpovédi nebo nahrani
odpovédi ve formé zvukového zaznamu, opravovani poradku slov ve vété nebo spojovani slov
¢i slovnich spojeni, které k sobé patfi. Dalsim druhem cviceni jsou obrdzky a videa, na kterych
jsou umistény interaktivni body. KdyZ na né Zak najede, zobrazi se mu dalsi obrazky, informace
nebo webové odkazy. Takto pfipravend cviceni lze pouZivat k procvicovani slovni zasoby,
gramatiky, ¢teni a poslechu s porozuménim a osvojovani znalosti ciziho jazyka. Bookwidgets
se daji také pouzivat k vykladu nové latky, poptipadé k opakovani jiz probrané latky. Dalsi
formou cviceni jsou hry, které zaky motivuji k ueni se. Vytvofit takova cviceni je pomérné
jednoduché, ucitel pouze zada pokyny do aplikace a ta se o vSe postara. Pokud by Zakim
nevyhovovala prdce s digitalnimi technologiemi, tak maji ucitelé moznost veskeré materialy

vytisknout (Botlik, 2021/2022, s. 41 — 48).

4.4. Nearpod

Nearpod je bezplatna aplikace pro pocitace, mobilni zafizeni i tablety. U¢itelé v ni mohou
vytvaret zajimavé prezentace a Ukoly pro své zaky. Maji mozZnost pouZit jiz pfipravené Sablony
a doplnit do nich potfebné véci, nebo si vytvorit materidly sami. Prezentace mohou byt
obohacené o obrazky, videa, kvizy a dalsi prvky. Pokud jsou v prezentaci zahrnuté otazky, zak
ma hned nékolik moznosti, jak na né odpovédét. Mezi pfriklady takovych moinosti patfi
napsani nebo nakresleni odpovédi do kreslici plochy, hlasovani o spravné odpovédi nebo
spojeni hledanych dvojic. Nearpod podporuje také virtualni realitu a zobrazeni objekt v 3D
prostoru, coz by mohlo ucitelidm pomoci priblizit zak(im zajimava mista nachdazejici se kdekoliv

na svété. Tuto aplikaci Ize vyuZzit i béhem distanc¢niho vzdélavani. Ucitel pouze nahraje zakim

kod a odkaz a ti pak dale pracuji s materialy samostatné (URL:5).
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PRAKTICKA CAST

5. Pfeklad soutéZe do némeckého jazyka

NezZ pristoupime k samotnému vybéru vhodné aplikace, je nezbytné preloZit soutéz
z ¢eského jazyka do némeckého.

5.1. Postup

Prekladat text z rodného jazyka do ciziho neni tak lehké, jak se na prvni pohled mize
zdat. Pfeklad musi byt proveden tak, aby mu vSichni rozuméli a aby vysledny text daval smysl.
Tento proces vyzaduje zohlednéni kulturnich a jazykovych rozdil(i. Nékdy se totiz stdva, Ze to,
co feknete v ¢eském jazyce, nelze jednoduse prelozit stejnymi slovy do némeckého jazyka. |
mné se stalo, Ze néktera slova neméla v némeckém jazyce Zadny ekvivalent, proto jsem
musela hledat slova podobného vyznamu. Nékteré vyrazy, které jsou béiné a snadno
pochopitelné v ¢estiné, by napriklad déti z Némecka nemusely spravné pochopit, proto jsem
je musela dovysvétlit nebo nahradit jednodussimi ekvivalenty. Cilem spravného prekladu je

plynuly a pfirozeny text v cilovém jazyce.

Dalsi vyzvou, se kterou jsem se setkala, byla terminologie a odborné vyrazy. Mlze se
stat, Ze néktera specificka slova, zvlasté technicka nebo odborna, nemaji v némeckém jazyce
pfimy ekvivalent. V téchto pripadech jsem musela peclivé vybrat vhodné nahrady nebo
poskytnout vysvétleni, aby byl text srozumitelny pro cilovou skupinu. Pro usnadnéni tohoto
procesu jsem vyuZzila nékolik online prekladacl, jako jsou Preklada¢ Google, DeeplL nebo
Prekladac vét a texti online. VétSinou vSak primé ekvivalenty v cizim jazyce maji, jen mize byt

tézké je najit.

5.2. Prekladac Google, Deepl, Prekladac vét a textd online
Kazdy z preklada¢l ma své silné a slabé stranky. Preklada¢ Google je zndmy svou
rychlosti a Sirokou jazykovou podporou, ale ne vidy poskytuje nejpresnéjsi nebo

nejprirozenéjsi preklady. Deepl je ¢asto chvdlen pro svou schopnost zachovat kontext, coz je

vvvvvv
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nabizi dalsi perspektivu a muize byt uziteCny pro ovéreni specifickych vyrazi nebo frazi.

Kombinace téchto nastroji mi umozZnila dosdhnout presnéjSich a srozumitelnéjsich prekladd.

5.3. Internetova stranka DWDS

Internetova stranka DWDS, zkratka pro “Digitales Wérterbuch der deutschen Sprache”
(Digitalni slovnik némeckého jazyka), je neocenitelnym ndstrojem, ktery jsem taktéz casto
vyuZivala pfi pfekladu. Tento slovnik je plivodem némecky a je vyjimecny svou rozsahlosti a
hloubkou informaci, které poskytuje. Kdykoliv jsem si nebyla jista, zda jsem néjaké slovo
preloZila spravné, zadala jsem ho jednoduse do vyhledavaciho pole na DWDS a stranka mi
nabidla rzné vyznamy slova, které navic podrobné vysvétlila. Jednou z nejvétsich vyhod
DWODS je jeho schopnost ukazovat slova v kontextu. To znamena, Ze nejen vidite definici slova,
ale také, jak je pouzivano v rliznych vétach a textech. To miZe pomoci soutéZicim spravné

pochopit jeho vyznam, i kdyz slovo jako takové vlastné viibec neznaiji.

Dalsi unikatni funkci DWDS je, Zze na mapé lokalizuje oblasti, kde se dané slovo pouziva
nebo pouZivalo. To je mimoradné uzZitecné pfi prekladu textl, které mohou obsahovat
regiondlni vyrazy nebo dialektismy. Diky této funkci jsem mohla zjistit, zda je slovo pouzivané
pouze v urcitych regionech, nebo zda je obecné zndmé a pouzivané v celé zemi. V pfipadé, ze
se slovo jiz bézné nevyuziva, navrhne DWDS alternativni slova podobného vyznamu, ktera jsou
v soucasnosti Castéji pouzivana. Tato funkce je nesmirné uZiteCna, protoZe jazyk je Zivy
organismus a neustale se vyviji. Slova, ktera byla bézna pred deseti ¢i dvaceti lety, mohou byt
dnes zastarala nebo zcela vymizet z kazdodenniho pouzivani. Diky DWDS jsem mohla zajistit,

Ze mUj preklad bude nejen presny, ale také aktudlni a relevantni pro dnesni ¢tenare.

5.4. Pomoc odbornikU

Mit moZnost obratit se s nejasnostmi na odborniky je velmi dllezité. V ptripadé, ze mi
ani jiz zminéna internetova stranka DWDS neposkytla dostatecné informace, byl kontakt s
odborniky klicovy. Odbornici, jako pani Neprasovd z Narodniho pamatkového Ustavu v
Ceskych Budé&jovicich, disponuji hlubokymi znalostmi a specifickymi zkudenostmi, které

mohou byt pfi prekladu nepostradatelné.
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5.5. Uprava textu

Aby byl text prehlednéjsi a bylo snadnéjsi se v celém prekladu orientovat, zvyraznila
jsem tucné ukoly, na které maji soutézici odpovidat a které maiji plnit. Tim, Ze jsou ukoly
zvyraznény, je jejich vyznam a povaha lépe patrnd. Orientace v textu je rychlejsi a prace

s prekladem je tudiz efektivnéjsi.

v

5.6. Ptekladac i pro soutézici

Jelikoz jsem sama pouzivala prekladaé, bylo by vhodné umoznit to i soutézZicim pfi
vypracovavani soutéze. Mohli by se tim nejen naucit mnoho novych slov, kterd dfive neznali,
ale také by jim to pomohlo |épe porozumét textu a rozvijet své jazykové dovednosti. Pouzivani
prekladace by tak mohlo byt pro soutézici velmi pfinosné a zaroven by je to motivovalo k

dalsimu studiu ciziho jazyka.

Nyni se mGZeme presunout k vybéru vhodné aplikace pro digitalizovani soutéze.
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6. ActionBound

6.1. Uvod do aplikace

Aplikace ActionBound je nastroj, ktery umoziuje vytvaret interaktivni soutéze a aktivity
realizované prostiednictvim chytrych telefonl nebo tablet(l. Tato aplikace pochazi z Némecka,
ale je dostupnd v nékolika jazycich, véetné cestiny. V ActionBound se vytvareji takzvané
“boundy”, coz jsou jednotlivé ¢asti nebo ukoly, které tvofi celkovou hru nebo aktivitu. Boundy
mohou zahrnovat rizné typy ukolu a aktivit, jako jsou kvizové otdzky, kdy soutézici odpovidaji
naptiklad s mozZnosti vybéru z nékolika odpovédi, fotografické ukoly — soutéZici maji za ukol
poridit fotografie nebo geolokaéni ukoly, které vyzaduji, aby soutézici navstivili uréita mista a

zaznamenali svoji polohu pomoci GPS.

6.2. Cenova dostupnost a prizplsobeni

Pro vyuziti aplikace je nutné vytvofit si profil. ActionBound nabizi jak placené, tak
neplacené verze. Placena verze poskytuje vice funkci a moznosti pfizplsobeni, coz mlze byt
vyhodné pro vétsi a komplexnéjsi projekty. Neplacena verze je vhodnd pro mensi soutéze a
aktivity, které tyto pokrocilé funkce nevyzZaduji. Cenova dostupnost je dlleZitym faktorem,
ktery maze ovlivnit rozhodnuti, zda aplikaci pouzit pro konkrétni projekt ¢i nikoliv. Po
vytvoreni soutéZe jsem se vsak setkala s nasledujicim problémem. Ackoli je vytvoreni soutéze
v aplikaci zdarma, moznost sdilet vytvoreny material uz zdarma neni. Tvlrce soutéze by musel
zaplatit minimalné rocni predplatné, které stoji 300 eur. Tento naklad muize byt pro nékteré
projekty pfili§ vysoky a mlze tim byt tak ovlivnéno rozhodnuti, zda tuto aplikaci pouzit Ci
nikoliv. Vzhledem k témto okolnostem je dllezité peclivé zvazit, jaké funkce a moznosti jsou
pro konkrétni projekt nezbytné, a zda investice do placené verze aplikace prinese o¢ekdvané

vyhody.

26



vvs

6.3. Tvorba soutézi a nastaveni otazek

Pri tvorbé “bound(” je veskery text napsany v angli¢tiné, coz maze byt pro nékteré
uzivatele vyzva. Nicméné, po vytvoreni obsahu si Ize v aplikaci vybrat jakykoliv z nabizenych
jazykd, coZz umoznuje prizplGsobit prostiedi potfebam konkrétniho uZivatele. Vybér jazyka je
zasadni, protoZe zajistuje pristupnost Sirokému spektru uZivatell, a tak mlzZe byt aplikace
pouzita v raznych kontextech. Napfiklad ve Skolach mlzZe byt ActionBound vyuzivan k
vytvareni vzdéldvacich aktivit, které mohou byt snadno pfizplsobeny jazyku a uUrovni
student(.

Stage

Information

Mission

0

re to add the first

Find spot
{o]o]
(o]}

Scan code

¢

Survey

[ <

Tournament

Obr. 2: Tvorba soutéZe (zdroj: ActionBound)

PFi tvorbé soutéZe v aplikaci ActionBound jsem se setkala s nékolika specifickymi
problémy, které bych chtéla podrobnéji rozebrat. Jednim z hlavnich problém{ bylo omezeniv
nastaveni spravnych odpovédi na otazky. Aplikace vyzaduje, aby spravné odpovédi byly presné
specifikovany, coZz mlize vést k situacim, kdy soutézici odpovi spravné, ale jejich odpovéd neni
presné takova, jakou aplikace oéekava, a tudiz je vyvhodnocena jako nespravna. Tento problém
jsem Castecné fesila Upravou otazek tak, aby na né bylo moiné jednoznacné odpovédét.
Napriklad otazku “Zjisti, kdo vynalezl Zelezobeton. Jak na vyndlez pfisel?” jsem upravila a

zkratila pouze na otdzku “Kdo vynalezl Zelezobeton?” a zplisob, jakym na to pfiSel, jsem
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zahrnula do poznamky, ktera se zobrazi po odeslani odpovédi. Tato Uprava byla nezbytna, aby

bylo zajisténo spravedlivé a prfesné vyhodnoceni odpovédi.

Dllezité je také presné definovat, jakym zplsobem maji soutéZici odpovidat. U
nékterych otdzek jsem proto pfidala instrukce typu “Odpovéz podle nasledujiciho ptikladu:
Petr Pavel, 2022”, aby se predeslo nejednoznacnostem. Dobfe definované instrukce podporuji
transparentnost a férovost soutéze. SoutéZici budou mit stejnou Sanci uspét a budou védét,
Ze pravidla jsou pro vSechny stejnd a Ze jejich Usili bude hodnoceno na zdkladé jasnych a
objektivnich kritérii. Zadani otdzky a jeji presné definovani je zobrazeno na nasledujicim
obrazku.

16:00 s$015.8. T2% %

< @KViz

Odpovedet

Obr. 3: Pfesné definovani otazky (zdroj: ActionBound)

Dalsi typ otazky, ktera se v aplikaci objevuje, je otdzka s otevienou odpovédi. BohuzZel
pro takové otazky neni mozné predem definovat spravné odpovédi, coZz znamena3, Ze aplikace

nedokaze automaticky vyhodnotit jejich spravnost. Tento problém jsem vyresila nasledovné.
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Otazku jsem zkratila a upravila tak, aby se jednalo o uzavienou otazku, na kterou je pfedem
definované, jakym zpUsobem maji soutézici odpovédét. Upresnujici informace tykajici se
obsahu otazek jsem proto zahrnula do sekce “info”, ktera se zobrazi po jejim zodpovézeni.
Timto zplsobem jsem zajistila, Ze soutézici nebudou ovlivnéni spravnou odpovédi predem a

budou muset odpovédét na zdkladé svych vlastnich dovednosti.

Oteviené otazky maji své specifické vyhody a nevyhody. Jednou z hlavnich vyhod je, Ze
umoznuji soutézicim vyjadrit svou odpovéd volné a kreativné, coz mlze |épe reflektovat jejich
skute¢né znalosti a schopnosti. Tento typ otdzek podporuje kritické mysleni a hlubsi
porozumeéni tématu, protoZe soutézici musi formulovat své odpovédi bez omezeni predem
danymi moZnostmi. Na druhou stranu je nevyhodou otevienych otdzek obtiZnost jejich
automatického vyhodnocovani. Aplikace ActionBound neni schopna rozpoznat vSechny mozné
spravné odpovédi, coz muzZe vést k nesprdvnému hodnoceni. Tento problém muze byt

CasteCné feSen upravenim otdzek z otevienych na uzaviené a poskytnutim upresnujicich

informaci po zodpovézeni otazky, jak jsem to udélala ja.

0O UKOL © INFORMACE
TESTOVACI MOD TESTOVACI MOD

Obr. 4: Oteviené otazky a informace (zdroj: ActionBound)
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6.4. UZivatelské rozhrani a pouzitelnost

Jako kazda jina aplikace ma i ActionBound své vyhody i nevyhody. Jednou z hlavnich
vyhod je, Ze uZivatelé nejsou povinni dokoncit celou soutéz najednou. Pokud uZivatel aplikaci
zavie pred dokoncenim, vSechny jeho odpovédi se uloZi a on se k soutézi muze kdykoliv vratit
a pokracovat ve vypliovani. Tato vlastnost aplikace je dllezitd zejména v kontextu mé
bakalarské prace, kterda se zamétuje na digitalizaci soutéZze. UZivatelé mohou byt nuceni
aplikaci zavfit z rGdznych davod(, jako je nedostatek ¢asu nebo vybijeni baterie telefonu ci
tabletu. Neustalé zacindni s vyplfiovanim soutéZze by mohlo byt frustrujici a demotivuijici, coz

by mohlo vést ke snizeni Ucasti a zajmu o soutéz.

Dalsi véci, kterd stoji za zminku, je vzhled a design aplikace. Aplikace je navriena s
ohledem na jednoduchost a prehlednost. Rozhrani je vsak ¢ernobilé, coz mize zejména pro
déti (ale i dospélé) plisobit nezazivné. Pfidanim barevnych obrdzk( a grafickych prvki Ize tento
dojem vyrazné zlepSit a zvysSit atraktivitu soutézi. Dlouhé texty mohou byt matouci a
neprehledné, coz je dllezité mit na paméti pfi tvorbé obsahu soutéZe. Vizudlni stranka

aplikace je klicovym faktorem, ktery mulze ovlivnit celkovy dojem a zapojeni soutéZicich.

< 0 UKOL o

Obr. 5: Vzhled a design aplikace (zdroj: ActionBound)
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Velkym technickym omezenim je narocnost na internetové pripojeni. ActionBound
vyZaduje stabilni pfipojeni k internetu, coz mlze byt problém v oblastech s horSim pokrytim
nebo na mistech, kde neni vidy dostupny signal. Redenim tohoto problému by mohlo byt
umoznit pouzivani aplikace offline. Pokud by byla aplikace dostupna bez nutnosti neustdlého
pfipojeni k internetu, soutézici by mohli odpovidat na otazky odkudkoliv a kdykoliv, aniz by se
museli spoléhat na Wi-Fi nebo mobilni data. To by vyrazné zvysilo flexibilitu pouZivani aplikace
a umoznilo by soutéZicim pracovat na svych ukolech i v oblastech s omezenym nebo Zadnym
internetovym pfripojenim. Offline rezim by také minimalizoval problémy zplsobené vypadky
internetu a umoznil by uZivatellm pokracovat v soutézi bez preruseni, coz by pfispélo k

plynulému a efektivnimu studijnimu procesu.

6.5. Vytvareni a sprdva soutézi

SoutéZze a jednotlivé “boundy” se vytvareji na pocitaci, tabletu nebo mobilu
prostfednictvim internetu. Vyhodou je, Ze vytvoreny Ukol se na pocitaci zobrazi v nakresleném
displeji telefonu nebo tabletu, coz umoznuje vizudlné si predstavit, jak bude soutéz vypadat.
Tento ndhled je velmi uZite€ny, protoZe pomahd tvlrci soutéZe lépe pochopit, jakym

zplGsobem budou ukoly prezentovany soutéZicim a jak bude celkova soutéz strukturovana.

Play Bound Create Bound

22 My Bounds A SoutezNPU # Content r

© Information @®@

eocell

Obr. 6: Nakresleny displej telefonu (zdroj: ActionBound)

31



Kazdy ukol a zadani Ize také dodatecné upravovat, coz poskytuje flexibilitu pfi pfipravé
soutéze. Moznost editace ukolU je zdsadni pro to, aby soutéZ mohla byt pfizpisobena rliznym

potfebam a preferencim soutézicich. Tato vlastnost je jednou z hlavnich vyhod aplikace

ActionBound.

Aplikace nabizi Sirokou skalu funkci, které lze pfi pFipravé soutézi a dalSich aktivit pouzit.
Jednou z funkci, kterou jsem nevyufZila, je moznost odecitani bodU za Spatné zodpovézenou
otdzku. Tato funkce by mohla byt zajimava v pfipadé, Ze bych chtéla zvysit naro¢nost soutéze.
Odecitani bodd mize slouzit jako motivace pro soutéZici, aby si dali zaleZet na kazdé odpovédi
a snazili se vyhnout chybam. Na obrazku dislo ... Ize vidét, jakym zplsobem se nastavuje

odecitani bodu za Spatné zodpovézenou otazku.

Quiz
e Let the participants find the right answer in order to earn points and/ or get ahead.

Quiz Answer Settings Time limit

Correct answer required to continue
Attempts

1

Penalty for incorrect answer

10

Show solution if answered incorrectly

Cancel

Obr. 7: Nastaveni trestnych bod( (zdroj: ActionBound)
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6.6. Kreativni Ukoly a interakce

Nékteré ukoly v aplikaci vyZzaduji kreativni odpovédi, naptiklad wvytvorfeni a
zdokumentovani loga. Pro tento typ ukoll jsem zvolila zadani s moznosti ptilozit fotografii, coz
umoznuje soutézicim vyuzit rizné formy vyjadreni a zvysuje interaktivitu soutéze. Kreativni
ukoly mohou byt velmi pfinosné, protoze podporuji tviréi mysleni a umoznuji soutézicim
prokazat své dovednosti a napaditost. Pro déti to mlzZe byt pfijemné zpestfeni soutéZze. Na
nasledujicim obrazku Ize vidét, jakym zplsobem se soutéZicim zobrazuje zadani kreativniho

ukolu vyzadujiciho priloZzeni fotografie.

@ Vyberte

« Hotovo

Obr. 8: Kreativni ukol — vkladani obrazku (zdroj: ActionBound)

6.7. Sdileni soutéze

Dalsi zajimavou funkci je moznost sdilet ukoly pomoci QR kédu nebo webového odkazu.
To umoznuje rozdélit soutéz na nékolik stanovist, kde mohou soutézZici skenovat QR kddy a
pokracovat v pInéni ukol(l. Tato metoda by mohla byt vyuZita napfiklad v ramci Skolnich vylet(
nebo méstskych her. Je vSak nutné zvazit, jakym zplsobem bude soutéZ vyhodnocena a zda je
mozné predejit prehlédnuti nékterych stanovist. Sdileni pomoci QR kédl a webovych odkaz(

prinasi do soutézi prvek moderni technologie a zvysuje jejich popularitu.
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6.8. Skore a zebfricek
Jednou z funkci, ktera se mi na aplikaci libi, je moZnost zobrazit skére a umisténi vSech

v

zUcastnénych soutézicich. Po odeslani vSech odpovédi v aplikaci ActionBound se uzivateliim

nebo soutéZicim zobrazi jejich aktualni poradi a misto, na kterém se umistili. Tento Zebficek
neni dulezity jen pro samotné ucastniky, kteti chtéji védét, jak si vedli v porovnani s ostatnimi,
ale je také klicovym nastrojem pro zakladatele soutézZe, ktery tak muize sledovat vykony vsech
Ucastnikd v redlném cCase. Zakladatel soutéze ma pfristup k detailnimu prehledu, kde muze

vidét vSechna jména ucastnikq, jejich konecné poradi a pocet bodU, kterého dosahli.

’

Kromé toho maji soutézici moznost ohodnotit, jak se jim aplikace a soutéz samotna libila.
Toto probiha pomoci hvézdicek, kde jedna hvézdicka predstavuje nejnizsi mozné hodnoceni a
pét hvézdi¢ek nejvyssi. Zpétné hodnoceni je velmi cenné pro zakladatele soutéze, protoze
poskytuje pfimou zpétnou vazbu od Ucastnik(. Na zdkladé zpétné vazby muze zakladatel |épe
porozumét, co se Ucastniklim libi ¢i nelibi a co by mohlo byt v budoucnu zlepseno. Na obrazku

Ize vidét, kolik lidi soutéz dokoncila, kolik ¢asu u toho stravili, jakého skére dosahli a jak soutéz

hodnotili.

'/I(‘li()ﬂb(‘ll!l([ Play Bound Create Bound

28 My Bounds 7 SoutezNPU Wl Results

Regular Test run ¥ Rating
Rating: 0
Finished Bounds 2 0

WWrYrYy Overall rating
Participants 2 0 Yrtrtrey Fun
WIIWYIW Variety

Lasttimeplayed 95/08/2024 DAYty Places of interest
" : 3 - o WYTWYIr Difficulty
verage playin minute
Verage paying " WYYy Informative
time seconds second

Average score 50 0

Finished Bounds ~ Number (] Filter

Player/Team Players Started on A Duration Points

1 June 8 2024 5:32 PM 1 minute 24 seconds 100

Sefttings 1 June 82024 6:40 PM 57 seconds 0

Obr. 9: Zobrazeni vysledkl (zdroj: ActionBound)
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6.9. Shrnuti

Aplikace ActionBound nabizi Sirokou $kalu moZnosti pro tvorbu interaktivnich soutézi a
aktivit. | pfes nékteré nedostatky, jako je potfeba presnych odpovédi, nutnost dokoncit soutéz
najednou nebo poplatek za moZnost sdilet soutéz dalSim uZivatellm, ma mnoho vyhod, které
ji €¢ini uzite€nym nastrojem. MozZnost pfidavat obrazky, vytvaret kreativni ukoly a sdilet soutéze

pomoci QR kddU jsou jen nékteré z funkci, které prispivaji k jeji atraktivité.

Pti tvorbé soutézi je dllezité peclivé promyslet formulaci otazek a zajistit, aby na né
existovaly jednoznacné odpovédi. Také je vhodné vyuZit moZnosti pfizplisobeni aplikace, aby
soutéz byla co nejvice atraktivni a prehledna. Celkové lze fici, Zze ActionBound je uzite€nym

nastrojem, ktery mlze vyrazné pfispét k digitalizaci a modernizaci soutézi.

6.10.Doplniujici avahy

Pfestoze ma aplikace ActionBound néktera omezeni, jeji flexibilita a mnoZstvi funkci,
které zahrnuje, poskytuji tvlircim soutézi mnoho moznosti, jak vytvaret poutavé a interaktivni
aktivity. DlleZité je zvazit, jaka je cilova skupina uzivatell a jaké jsou jejich specifické potreby.
Pro déti mlze byt napriklad vhodné zaradit vice vizualnich prvka, kreativnich zadani a kratSich
text(, zatimco pro dospélé soutézici mohou byt vhodnéjsi komplexnéjsi ukoly vyzadujici hlubsi

premysleni.

6.11.Potencialni vylepseni

Na zakladé zkuSenosti s pouzivanim aplikace bych navrhla nékolik vylepseni, ktera by
mohla zlepsit uzivatelskou zkusenost. Jednim z navrh( je mozZnost ukladat prabézné vysledky
soutézZe, aby soutéZici mohli pokradovat tam, kde skoncili, bez nutnosti zac¢inat znovu. Tato

funkce by vyrazné zvysila uzivatelsky komfort, zejména pfi delSich soutézich.

Dalsim navrhem je zlepSeni vizualni stranky aplikace. Pridani barev a grafickych prvka by
mohlo aplikaci udinit atraktivnéjsi, zejména pro mladsi uzivatele. MozZnost personalizace

vzhledu soutézi by také mohla pfilakat Sirsi publikum a zvysit celkovou pfitaZlivost aplikace.
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Zavérem bych rdda jesté jednou zdlraznila, Ze i pfes nékteré jiz zminéné technické a
designové nedostatky je aplikace ActionBound velmi uZite€nym ndstrojem pro tvorbu
interaktivnich a vzdélavacich soutézi. Jeji Siroka skdla funkci a flexibilita umoznuji tvircdm
soutézi vytvaret poutavé a inovativni aktivity, které mohou byt vyuZzity v rlznych vzdéldvacich

a zabavnich kontextech.
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7. Bookwidgets

7.1. Uvod do aplikace

Bookwidgets je moderni nastroj nejen pro ucitele a studenty, ale také pro uZivatele
vSech vékovych kategorii, ktery nabizi Sirokou S$kdlu moZnosti pro interaktivni tvorbu
vyukovych materidll. Jednou z prvnich véci, které na aplikaci zaujmou, je uZivatelska
privétivost a moZnost okamzitého pfistupu k ndvodlm, jak Bookwidgets pouzivat. Aplikace
nabizi dva rGzné tutorialy — jeden pro ucitele a druhy pro studenty. Navody jsou stru¢né, jasné
a snadno pochopitelné, coZ vyrazné usnadnuje pracovani s aplikaci. UZivatelé se rychle nauci,
jak vytvaret tzv. “widgety” a jak je sdilet. “Widgety” jsou jednotlivé ¢asti nebo ukoly, které
tvori celkovou soutéz ¢i vyukovy materidl. Jsou velmi flexibilni a umozniuji ucitellm vytvaret
interaktivni a atraktivni vyukové materidly. Kvizové otazky mohou mit napriklad vice variant,
s jednou nebo vice sprdvnymi odpovédmi, nebo mohou obsahovat oteviené otazky, kde
uZivatelé aplikace musi napsat vlastni odpovéd. Fotografické ukoly zase vyZaduiji, aby soutézici
poridili fotografie, coz mlze byt uZiteCné pro projekty zamérené na uméni. Prikladem by
mohla byt moderni architektura v Ceskych Budé&jovicich, se kterou se setkdvame v digitalizaci
soutdie Narodniho pamatkového Ustavu v Ceskych Budé&jovicich. V aplikaci se také objevuji
ukoly zamérené na matematiku nebo chemii. Tyto uUkoly mohou obsahovat komplexni
problémy, které soutézici fesi primo v aplikaci. Aplikace obsahuje také ukoly zamérujici se na
matematiku nebo chemii, coZ rozsifuje okruh moznych uzivatel( nejen z humanitnich obora.

Takovy typ ukoll jsem pro zdigitalizovani soutéze nevyuzivala.
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Zobrazeni studenta

Kviz

Oblibena hesla firmy Brouk a Babka napf. znéla: “Pracujeme pro Vas!” Nebo:
“Wi to otec, vi to matka, Ze je u nds Brouk a Babka.” Zkus vymyslet a vytvarné
znazornit lakavy slogan i ty.

Obr. 10: Vkladani obrazku (zdroj: Bookwidgets)

7.2. Pfihlaseni

Prihlaseni do aplikace je velmi jednoduché. UZivatelé maji moznost pfihlasit se pomoci
uctu Apple, e-mailu nebo Uctu u spolecnosti Microsoft. Velkou vyhodou je, Ze cela aplikace je
automaticky v ¢eském jazyce, coz usnadnuje jeji pouzivani pro ceské uzivatele. K dispozici je
vsak také dalSich 16 jazyk(, mezi nimiz nechybi ani némecky jazyk, ktery jsem vyuZivala pfi

tvorbé soutéze.
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7.3. Tvorba soutéze

Na prvni pohled je zfejmé, Ze aplikace Bookwidgets je velmi propracovand a nabizi

Nahled Sdilet Zavrit ﬂj

rekladu a provedte zmény.

Obr. 11: Nastaveni jazyka aplikace (zdroj: Bookwidgets)

s_ 7

Sirokou $kalu moZnosti pro zadavani ukoll. Ucitelé mohou vytvéaret razné typy otazek, od

otdzky s jednou moznou odpovédi az po oteviené odpovédi.
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Obr. 12: Vybér typu widgetu (zdroj: Bookwidgets)
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Obr. 13: Vzhled vytvareni soutéze (zdroj: Bookwidgets)
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SoutéZe a jednotlivé widgety lze snadno vytvaret na rdznych zafizenich, jako jsou
pocitace, tablety nebo mobilni telefony, prostfednictvim internetu. Tento flexibilni pfistup
umoznuje uzivatelim pracovat kdekoli a kdykoli. Jednou z hlavnich vyhod tohoto systému je
tlacitko "Ndhled", které je k dispozici pfi tvorbé obsahu. Po jeho stisknuti se okamZité zobrazi
nahled pracovniho listu, presné tak, jak jej uvidi soutézici. Tim se usnadnuje kontrola a Uprava
obsahu, co? zajistuje, Ze vysledny material bude vypadat profesionalné a bude funkéni pro
vsechny ucastniky soutéZe. Navic tento nastroj zvysuje efektivitu prace a umoznuje tvlrcim

rychle identifikovat a opravit pripadné nedostatky, ¢imz se zlepsSuje celkova kvalita soutézi a

widgetd.

Stejné jako aplikace ActionBound vyZaduje i aplikace Bookwidgets, aby byly spravné
odpovédi presné specifikovany. To mlze vést k situacim, kdy soutézici odpovi spravné, ale
jejich odpovéd se presné neshoduje s o¢ekdvanou formulaci v aplikaci, a proto je vyhodnocena
jako nespravna. Tento problém muze byt rfesen peclivym nastavenim kli¢ovych slov a frazi,

které aplikace akceptuje jako spravné odpovédi.

Zvolte typ otazky

Textovi otézka s vybérem moZnosti

Text

Informadni Cast textu

Textova otdzka s vybérem moinosti a vice
odpovédmi

Ze seznamu mo2nych odpovédi vyberte vice
odpovédi

Viceradkova textova otazka
Odpovéd s deldi Lasti textu

Otazka s vypinénim prazdného mista (mist)

Vyplnit prazdna mista v uvedené vété

Pretihnéte slova ve vété

Pretahnéte dand slova na spravné misto v
dané véte

Ze seznamu moznych odpovédi zvolte jednu

odpovéd

Jednofadkova textova otazka

QOdpovéd jednim slovem nebo vitou

Otazka s formatovanym textem

Odpovéd s delsi ¢asti formitovaného textu
{odrazky, barvy, )

Oznadte vétu

Oznacte a identifikujte jednotlivé asti dané
véty

Opravte slova ve vété

Opravte nebo odstrante nespravna slova v
dané vété

Oudsiasvypinénim “bu -, ‘ Tobula otszek

"

]

3
(=)

Obr. 14: Zvoleni typu otazky (zdroj: Bookwidgets)
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7.4. Vzhled a design aplikace

Rada bych zd(raznila vzhled a design aplikace, ktery je pestiejSi a barevnéjsi nez u
predchozi aplikace ActionBound. To pfispiva k tomu, Ze vyplfiovani soutéze bude pro ucastniky
zabavnéjsi a pfijemnéjsi. Vzhled soutéZze muze byt vylepsen vloZzenim riznych obrdzkd, které
odpovidaji tématu, ¢imz se zvysuje vizudlni atraktivita material(. Soutéz v aplikaci vypada jako
klasické tisténé pracovni listy, coZ muze byt pro mnoho uZivatell vyhodné. Tato vlastnost by
mohla byt jesté uzitecnéjsi, pokud by byla dostupnd moznost stahnout soutéz pomoci tlacitka
“Stahnout”. SoutézZe by se tak mohli zic¢astnit i lidé, ktefi nemaiji pristup k dotykovym mobilnim

telefonlim nebo tabletlm. Tisténé a digitalni verze by vypadaly totozné, coz by zajistilo stejny

zazitek pro vSechny ucastniky bez ohledu na zpUsob pfistupu k soutézi.

Zobrazeni studenta Navrh

SoutézNPU

OTAZKA 8

Vyber spravnou odpovéd: ,Pét bodl moderni architektury" definovanych timto architektem.

O Sloupy, zahrady, vertikdlni okno, horizontalni okno, pilife.
QO Ssloupy, stiesni zahrady, volny pldorys, horizontalni okno, volné prieli.
QO Ssloupy, stiesni zahrady, volny plidorys, vertikalni okno, volné préceli.

K prvnim stavbam postavenym v Ceskych Budéjovicich ve stylu funkcionalismu patfil obchodni d&m firmy Bata z r. 1929 nebo obchodni
diim Bedficha Sadovského z r. 1931. Nejvyrazné&jéim se ale stal obchodni déim Brouk a Babka.

Na rohu ulic Siroké a Dr. Stejskala byl v roce 1935 ve stylu funkcionalismu postaven tehdy nejvétsi obchodni diim v jiznich Cechach Brouk a
Babka, nazvany podle majitelé firmy Josefa Babky a Jaroslava Brouka. Obchodni ddim byl slavnostné otevien v rekordné kratkém ¢ase, po
pouhych péti mésicich vystavby, coz tehdy nemélo v Ceskych Budéjovicich obdoby.

OTAZKA 9

Uved jméno vyznamného budé&jovického architekta, ktery obchodni dim Brouk a Babka
projektoval.

Obr. 15: Vzhled aplikace Bookwidgets (zdroj: Bookwidgets)
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7.5. Vyhody a nevyhody aplikace

Jednou z vyznamnych vyhod oproti aplikaci ActionBound je moZinost hodnoceni
otevienych odpovédi. V Bookwidgets lze nastavit klicovad slova, podle kterych aplikace
automaticky vyhodnoti spravnost odpovédi. To je velmi uZitecné, protoze ucitelé nemusi
kontrolovat kazdou odpovéd, coZz Setfi Cas a zvySuje efektivitu. Stejné jako v aplikaci

ActionBound, i zde se po zodpovézeni otdzky zobrazi soutéZicim spravna odpovéd a jeji

vysvétleni.

Naopak nevyhodou, stejné jako u aplikace ActionBound, by mohla byt narocnost na
internetové pripojeni. Bookwidgets také vyzaduje stabilni pfipojeni k internetu, coz mlze byt

problém v oblastech s horSim pokrytim nebo na mistech, kde neni vidy dostupny signal.

r

SoutésNPU 4 ¢ Otazky < > 7 Pozorné se podivej na dldzdéni namésti. Jaky vidis rozdil v dlazbé v bezprostiednii Nahled Sdilet Zavfit Oj

covni list
VICERADKOVA TEXTOVA OTAZKA

Otéazka, ktera vyZaduje deléi odpovéd, kterda mizZe presahovat vice fadkd. Je umoZnéna automaticka korekce zaloZend na kliéovych slovech.
O projektu
Otazka () Prepnout na formatovany text
Otazky . - a0 , . . . . s i
Pozorné se podive] na dldZdéni ndmésti. Jaky vidis rozdil v dlazbé v bezprostfednim okoli Samsonovy kadny a na ostatni plode namésti?
Hiaseni
) Klicova slova @
Obecné -
Kamenné valouny, kamennymi valouny, historicka dlazba, kamenné kvadry, kamennymi kvadry, keramické cihly, keramickymi cihlami
Jazyk
Navrh Porovnat ()
Ignorovat piipad X Zachdzeni s vice prostory jako s jednim X
OFFQG6&Fe

(7) Podpora odkazi, na které Ize kliknout (O
() Barevné shodna klicova slova

(O) Zobrazit poéitadlo slov

Vysvétleni ~ Bezprostiedni okoli Samsonovy kasny j...

Rada ~

Zvuk ~

Obrazek ~

Moznosti korekce a bodovani ~

Obr. 16: Hodnoceni oteviené otazky (zdroj: Bookwidgets)
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7.6. Sdileni soutéze

Souté? Ize sdilet se soutézZicimi pomoci QR kddU nebo prostiednictvim odkazu. Pri sdileni
odkazu je k dispozici tlacitko “Poslat mi odpovédi”’. Pokud zakladatel tuto moznost zvoli,
odeslou se mu vSechny odpovédi na otazky, které soutézici vyplnily. Tato funkce usnadnuje a
zrychluje proces sbéru a spravy odpovédi, coz je vyhodné zejména pfi organizaci soutézi
s vétSim mnoZstvim ucastnikl, jako jsou napfiklad soutéze Ndrodniho pamdtkového ustavu

v Ceskych Budéjovicich.

7.7. Shrnuti

Zavérem lze konstatovat, Ze aplikace Bookwidgets ptinasi moderni a uzivatelsky
privétivé prostredi pro tvorbu interaktivnich vyukovych materialu. Jeji Siroké moznosti, véetné
raznych typu ukold a jednoduchosti sdileni prostfednictvim QR kdd( nebo odkazl, usnadiuji
organizaci soutézi a zlepsuji interaktivni u¢ebni procesy. Navic podpora vice jazykli a moznost
vytvareni obsahu na rlznych zafizenich pftispivaji k jeji flexibilité a dostupnosti pro uZivatele.
Aplikace nabizi nastroje k tvorbé pestrych a zajimavych vyukovych material(, které mohou
vyrazné zvysit zapojeni studentl a obohatit jejich vzdélavaci zazZitek. UzZivatelska privétivost a
intuitivni rozhrani zajistuji, Ze i méné technicky zdatni uzivatelé mohou snadno vytvofit kvalitni
obsah. Tlacitko “Ndhled” je nesmirné uzitecné pro kontrolu a Upravu materidla pred jejich

publikovanim, coz zvysuje profesionalni roven vystup(.

Bookwidgets rovnéz vynika svou schopnosti automatizovaného hodnoceni odpovédi na
zakladé klicovych slov, coz Setfi ¢as ucitelim a zvysuje efektivitu celého vzdélavaciho procesu.
Prestoze vyzaduje stabilni internetové pripojeni, coz mlie byt omezenim v nékterych
oblastech, prevazuji jeji pfinosy vyrazné nad touto nevyhodou. Bookwidgets nabizi efektivni

nastroj pro moderni vzdélavaci prostredi.
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8. Nearpod

Aplikace Nearpod, podobné jako Bookwidgets, poskytuje uzivatellim kratky uvod s
informacemi o tom, jak v aplikaci pracovat a jak vytvaret jednotlivé aktivity. Pfihlaseni je
mozné prostiednictvim Uctu Google, Office 365 a dalSich metod. Na rozdil od ostatnich aplikaci

je Nearpod dostupna pouze v anglictiné. | pres to, Ze aplikace neni pfilis pfehlednad, je prace v

ni pomérné jednoducha a intuitivni.

8.1. Tvorba aktivit

Na prvni pohled se Nearpod podoba aplikaci PowerPoint, protoZe je zaloZena na tvorbé
prezentaci. Uzivatelé mohou vkladat snimky s informacemi, které mohou obsahovat nadpisy,
texty a dalSi tradi¢ni prvky. Kromé klasickych informacnich snimkd nabizi Nearpod také
moznost vkladani interaktivnich prvkl. Tyto prvky zahrnuji kvizové otazky obsahujici vice
variant odpovédi—to znamena, Ze uzivatelé voli jednu nebo vice spravnych odpovédi, obrazky,

snimky se zvukem, videa, odkazy na jiné stranky nebo aplikace, 3D modely a dokonce i virtualni

realitu.

@ Untitled Lesson (1)

+ Add New. -

loderni architel

e
eskvch

s ]

Z Lesson Detail 4 MB of 4 (<1 Preview Lessor Save & Exit A
pa2

i Layout * e DR B O g 0 &

Moderni architekturav
Ceskvch Budéiovicich

Mili soutézici,

tématem letosni védomostni soutézZe je moderni architektura
Ceskych Budéjovic. Dvacaté stoleti prineslo diky nastupu
novych technologii, materiald, strojové techniky, védeckych
vynalezU, ale i diky neobyc¢ejnému zrychleni vymény
informaci, zcela nové moznosti architektlim a stavitellim. To
se v architekture mésta vyrazné projevilo. Mnoho dom( v
historickém jadru bylo nahrazeno novostavbami, které se
podafilo vice ¢i méné zdafile zaclenit do okoli. Moderni
architektura 20. stoleti ale vytvorila podobné kvalitni a
pozoruhodna dila jako starsi stavebni epochy.

Zveme vas proto do 20. stoleti! Objevite tehdy moderni
obchodni domy, sportovisté, bankovni Gstavy, vefejna
prostranstvi i umélecka dila. Vybér téch nejzajimaveéjsich
objekt(, které se nachazeji v centru Ceskych Budéjovic, bude
predmétem vaseho badani.

Obr. 17: Vzhled aplikace (zdroj: Nearpod)
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Jednou z vyhod Nearpod je moznost vkladani raznych interaktivnich aktivit, které zvysuji
zapojeni Ucastnikl soutéZe. UZivatelé mohou vloZit kresbu nebo vyfoceny obrazek, coz mlze
byt uzitecné pro kreativni ukoly (viz: vymysli a nakresli logo a vytvofeny obrazek vyfot a vlozZ
do souboru). Dalsi funkci je doplfiovani slov do textu, coZz by mohl byt dobry nastroj pro
procvi¢ovani jazykovych dovednosti nebo doplnéni textu o nékteré z modernich pamatek

zminénych v soutézi. Tuto aktivitu jsem vSak do svého digitalizovani soutéze nezahrnula.

Jednou ze zajimavych funkci Nearpod je interaktivni tabulka, se kterou mohou pracovat
vSichni Ucastnici soucasné. Vedouci tabulky ma mozZnost skryt jména tGcastnikd, coz umoznuje
anonymni interakci a mlzZe prispét k vétsi otevienosti a upfimnosti pri praci. Interaktivni
tabulka funguje tak, Ze vedouci tabulky poloZi otdzku a Ucastnici na ni odpovidaji. VSechny

odpovédi jsou viditelné nejen pro vedouciho, ale i pro ostatni.

§ Interaktivni tabulka
. . 40
Add image, audio, or Description

other media + 300

A Instructions  Big®

Teacher

$1 Premysl Otakar Il.

your thoughts

Obr. 18: Interaktivni tabulka (zdroj: Nearpod)
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Nearpod také nabizi bohatou knihovnu predpfipravenych lekci a aktivit, které mohou
uZivatelé okamzité pouzit nebo pfizplsobit svym potfebam. Tato knihovna obsahuje materialy

na rlizné predméty a Urovné, coz Setfi ¢as a usnadnuje pfipravu lekci nebo soutézi. Stejné tak

muZe kazdy tvlrce sdilet své materidly s ostatnimi a mdZe jim tim pomoci.

Featured Grades Subjects Content Types Publishers Premium Content

Frida Kahlo's World
Population

How to Use lﬁdependence

Birthday

July 6% %/

K-12 Social Studies Olm 512 Multiple Subjects  (»)[T) K12 Multiple Subjects  (») [T

N
Amelia Earhart

Day
July 4% /

~

Nearpod Day

July 11

-
~

= Promoting

Classroom

Culture Builders Inclusion .

K-12 Social Studies  (»)[T) K12 Multiple Subjects ()] K12 Life Skills C

K-12 Social Studies @ {

Perspective
Analysis Nearpod Core Current mewC
Léssons Subject Lessons Events Game-based assessments
of
1-12 Multiple Subjects ) k12 Multiple Subjects  ( ) 612 Multipe Subjects 5 k12 Multiple Subjects (m

[Renaissance
myON

Requires a paid myON subscription

[Renaissance @
Frechle

@ Renaissan
lalilo

Obr. 19, Knihovna predpripravenych lekci a aktivit (zdroj: Nearpod)

8.2. Omezeni

Nicméné i tato aplikace ma sva omezeni. Jednim z nich je maximalni velikost prezentace,
kterd je omezena na 40 MB. Toto omezeni mliZze byt znacné nepfijemné, zejména pokud
planujete pouzivat vice multimedidlnich prvk(. Napfiklad uz po dvou snimcich jsem méla
zaplnéné 4 MB, coz znamena, Ze pfi pouziti vétsSiho mnozZstvi obrazkd, videi nebo zvukovych
souborli mlze byt kapacita rychle vycerpana. Tato aplikace tedy neni vhodna pro tvorbu
soutéZe, jeliko? souté? vyzaduje mnohem vice mista. Re$enim by mohlo byt jeji rozdéleni na
vice ¢asti, to by vSak nemuselo byt prehledné jak pro editory, tak pro soutézici.
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8.3. Shrnuti

vaevys

Diky jiz zminéné interaktivni tabulce mohou vSichni Zaci pracovat souéasné, coz podporuje
aktivni zapojeni do vyuky. Ucitel ma moZnost sledovat odpovédi Zaka v redlném case. To mu
umoznuje okamzité reagovat na jejich potfeby a pfizplsobovat vyuku podle aktualnich

vysledk( a potieb Zaka.

Aplikace Nearpod tedy predstavuje cenny nastroj pro moderni vzdélavani, ktery
kombinuje tradi¢ni prezentaci s bohatymi interaktivnimi prvky. PfestoZze mlzZe mit néktera
omezeni, jeho Siroké moznosti a snadné poutziti z néj Cini idedlni volbu pro ucitele, ktefi chtéji

své lekce obohatit a zefektivnit.
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9. Thinglink

Thinglink je aplikace umoziujici tvorbu interaktivnich obrdazkd, videi, 3D modell a
virtudlni reality, podobné jako Nearpod. Obsahuje ndvody na poutZiti aplikace a tvorbu
jednotlivych aktivit a materialQ. lhned po spusténi se zobrazi ndvod, ktery uZivatele provede
zakladnimi funkcemi a ukaze, jak aktivitu vytvofit, jak ji nahrat online, jak ji upravovat zpétné
a jak ji sdilet. Kromé toho je v aplikaci dostupna sekce “Learning Center”, ktera nabizi detailni

postupy tvorby aktivit, ¢imz uzivatelidm poskytuje snadno pochopitelny navod.

Statistics

N ) ~
P

Watch intro
workshop

Check out the intro workshop below for a quick
overview of how you can start creating your own
interactive content.

Scenarios Watch tutorial

Il 360° media

Choose template Upload Edit Share
a To start creating a new You can choose files from Image tagging is the After you are done creating
Information ThingLink, simply choose your hard drive or select cornerstone of ThingLink. your interactive image,
the template below or click files from the variety of Use the blue ‘Add tag’ share your content via a link
the blue 'Create’ button. upload sources such as button in the editor to create or using the embed code.
L] Google Drive or Canva. tags.

360° Library
@ Support

Obr. 20: Detailni postup tvorby aktivity (zdroj: Thinglink)

Jiz zminéna virtudlni realita by mohla byt uziteéna zejména pro uZivatele, ktefi nemaji
moznost fyzicky navstévovat rlizna mista, napriklad pamatky ve méstech. Virtualni prohlidky
tak umozriuji Gcastnikim z réiznych koutll Ceské republiky nebo i ze zahrani¢i zapojit se do

Ve

soutézi ¢i vzdélavacich aktivit, aniz by museli cestovat.
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9.1. Tvorba aktivit

Velmi atraktivni funkci Thinglink je moZnost nahrat jakykoliv obrazek a pfidat na néj
interaktivni body. KdyZ uZivatel na tyto body najede mysi, zobrazi se informace o daném misté
nebo objektu. Tento ndstroj mize byt velmi uzitecny pfi tvorbé soutézi. Pomoci Thinglink
mulzeme vytvofit interaktivni mapu mésta, kde budou jednotlivé pamatky oznaceny body. Po
najeti na kazdy bod se zobrazi informace o dané pamadtce, naptiklad jeji historie,
architektonické detaily a vyznam. U&astnici soutéZe by tak mohli ziskat uceleny piehled o

mésté, aniz by museli fyzicky navstivit kazdé misto.

Zveme vas proto do 20.
stoleti! Objevite tehdy
moderni obchodni domy,

sportovisté, bankovni
Ustavy,

Obr. 21: Interaktivni obrazek s informacemi (zdroj: Thinglink)

Aplikace vsak neumozZnuje vkladat otdzky a soutézici tak nemaji moznost na né
odpovidat. To znamen3, Ze se v této aplikaci nedd tvofrit soutéz jako takovd, ale spisSe mlze

slouzit jako doplnék k soutézi obsahujici informace.
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9.2. Sdileni vytvofeného materialu

Narozdil od predchozich aplikaci Ize hotovy materidl sdilet pouze prostfednictvim
odkazu. Thinglink vSak nabizi moZnost zaclenit vytvofenou aktivitu do prezentace v
PowerPoint, coz m(zZe byt velmi uzZitecné pro jeji obohaceni a prezentace by tak pulsobila

atraktivnéji.

9.3. Shrnuti

Aplikace Thinglink poskytuje uzivateldm mozZnost vytvaret interaktivni obsah, ktery lze
snadno integrovat do rldznych vzdélavacich, informacnich nebo zabavnich kontextl. Jeho
schopnost prace s interaktivnimi body na obrazcich ¢i mapach umoznuje detailni a pfehlednou
prezentaci informaci, coz je zvlasté uzite¢né pro vyuku ¢i tvorbu soutéznich aktivit, bohuzel

vSak ne pro tvorbu soutéZe jako takové.
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10. Porovnani aplikaci: ActionBound, BookWidgets, Nearpod a
Thinglink
Rada bych na zavér porovnala vsechny aplikace, se kterymi jsem pracovala pfi
digitalizovani soutéze. S nékterymi se mi pracovalo lépe, s nékterymi hidre. Proto bych

v nasledujicich fadcich rada shrnula, v ¢em si aplikace byly podobné a v ¢em se lisily.

Vsechny Ctyfri aplikace — ActionBound, BookWidgets, Nearpod a Thinglink — maji nékolik
spolecnych rysU, které z nich &ini uZite¢né nastroje pro ucitele a tvlrce soutézi. UZivatelé
mohou vypliiovat soutéze a aktivity pfimo na svych mobilnich telefonech nebo tabletech, coz
zajistuje snadnou dostupnost a flexibilitu. Kazda z aplikaci poskytuje na zacatku navod, jak je
pouzivat, coz pomahd novym uzivatellm rychle se zorientovat a pochopit, jak zacit
s vytvarenim rlznych aktivit a material(. UzZivatelé mohou vyuZit predpripravené Sablony
nebo hotové materidly, coz Setfi ¢as a usnadiiuje tvorbu obsahu. TaktéZ maji moznost vytvorit
si své vlastni materidly. Kazda z aplikaci nabizi podobné typy aktivit, jednim z nich je pofizovani
fotografii soutézicimi. To mize byt uZitecné pfi kreativnich ukolech, kdy maji soutézici néco
vymyslet a namalovat nebo dojit na urcité misto a zdokumentovat ho. Kazda aplikace
umoznuje béhem vytvareni soutéZe zobrazit nahled, jak bude vysledny material pro soutézici
vypadat, coZz umoznuje tvircdm provadét upravy pred publikovanim. Aplikace ActionBound,
Bookwidgets a Nearpod nabizeji moznost sdilet soutéze pomoci QR kédl nebo odkazll, coz
usnadnuje distribuci obsahu mezi soutézici. Jedina aplikace Thinglink umoznuje sdileni

vytvorené aktivity nebo materidlu pouze prostfednictvim odkazu.

Navzdory témto spole¢nym funkcim se aplikace od sebe lisi v nékolika kli¢ovych

aspektech.

Aplikace ActionBound je pro tvlrce materidld dostupna pouze v anglickém jazyce, poté
ale nabizi vicejazyénou podporu pfi vypliiovani soutézi, coz zvysSuje jeji vyuzitelnost pro lidi po
celém svété. Uzivatelé si mohou zvolit jakykoli z nabizenych jazykd. Velkou nevyhodou je
nutnost zaplaceni poplatku, pokud bude tvirce soutéZe chtit vytvoreny materidl sdilet.
Zakladni ¢ernobilé rozhrani mGze plsobit méné atraktivné ve srovnani s barevnymi a vizualné
bohatsSimi aplikacemi, jako je BookWidgets. | kdyz ma aplikace ¢ernobilé rozhrani, je mozné jej

obohatit o vlastni obrazky, coz maze ucinit obsah vizualné atraktivnéjSim. Vyhodou této
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aplikace je, Ze pokud se aplikace zavfe, vSechna vyplnénd data se uloZi a soutéZici se

k vyplfiovani soutéze muize kdykoliv vratit.

BookWidgets na mé pUlsobila jako nejprehlednéjsi aplikace z téchto Ctyr, s nejhez¢im a
nejbarevnéjSim designem, ktery je uZivatelsky privétivy. Aplikace je automaticky nastavena do
¢eského jazyka, coz je velkd vyhoda pro ceské uzivatele. Kromé toho je dostupnd v 16 dalSich
jazycich, diky ¢emu je dostupnd pro Siroké spektrum uzivatell. Dalsi vyhodou aplikace
Bookwidgets je, Zze neni nutné specifikovat presné odpovédi na otazky. Je mozné nastavit
klicova slova, podle kterych aplikace automaticky sama vyhodnoti spravnost odpovédi, coz
poskytuje vétsi flexibilitu. BookWidgets nabizi vice typQ aktivit neZ ostatni aplikace, coz
umoznuje Sirsi Skalu interaktivnich moZnosti pro uzivatele. Jedinou vyznamnou nevyhodou
BookWi dgets by mohla byt cena, kterd maze byt vyssi ve srovnani s jinymi aplikacemi, coz
muze byt nevyhodou pro Skoly nebo jednotlivce s omezenym rozpoctem. Aplikace ale nabizi i

neplacenou verzi s omezenym pfistupem k nabizenym aktivitdm.

Velkou vyhodou aplikace Nearpod je interaktivni tabule, kterd je vhodna k pfimé praci
ucitele se zaky. Ucitelé mohou okamzité zapojit studenty do interaktivnich aktivit a sledovat
jejich odpovédiv redlném case. Nearpod podporuje rlizné druhy aktivit, v€etné videi a virtualni
reality, coZ mlzZe obohatit jak soutéz, tak vyuku. Aplikace je vSak dostupna pouze v anglicting,
coz muze byt prekazkou pro neanglicky mluvici uzivatele. Dalsi nevyhodou je omezend
kapacita pro ukladani obsahu. UloZisté ¢ini pouze 40 MB, coz m(ze byt limitujici p¥i tvorbé

rozsahlejsich aktivit a soutézi.

Thinglink je aplikace umozZnujici tvorbu interaktivnich obrazkl, videi, 3D modell a
virtualni reality, podobné jako Nearpod. Virtualni realita v Thinglinku umoZnuje ucast na
vzdélavacich aktivitach a soutézich bez fyzické navstévy mist. MoZnost pfidavat interaktivni
body na obrazky je uZite€na pfi tvorbé interaktivnich map mést. BohuzZel vsak tato aplikace
nenabizi moznost vkladat otdzky, tudiz se pro soutéz jako takovou pouzit neda. Aplikace by se
vsak mohla dat vyuZit pro dil¢i aktivity, jako je predani dalezZitych informaci prostrednictvim
jiz zminéné interaktivni mapy nebo virtualni reality. Hotovy material Ize sdilet pouze pomoci
odkazu, ale vytvorené aktivity Ize zaclenit do prezentace v PowerPointu, coz zvysi jejich

obohaceni a atraktivitu.
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10.1.ZpGsob vybéru vhodné aplikace

PFi vybéru vhodné aplikace pro tvorbu a spravu vzdéldvacich soutéZi a interaktivnich
aktivit je dalezité zvazit konkrétni potreby a preference uzivatell. ActionBound je vhodna pro
uZivatele, ktefi oceni vicejazyénou podporu pfi vyplfiovani soutézi a moznost pridavat vlastni
vizudlni prvky. Je vsak méné prehledna, jeji zakladni rozhrani mlze plsobit méné atraktivné,
coz muze ovlivnit celkovy uZivatelsky zazitek a pro sdileni materialu je nutné zaplatit poplatek
300 eur. Nearpod je vynikajici volbou pro uditele, ktefi potfebuji interaktivni nastroje pro
pfimou praci s Zaky a studenty a chtéji vyuZivat rlzné druhy aktivit a formaty obsahu. Je vSak
omezend jazykovou podporou a kapacitou ulozZisté, coz muze byt prekdzkou pro nékteré
uzivatele. BookWidgets je idedlni pro uzivatele, ktefi hledaji aplikaci s prfehlednym a
atraktivnim designem, Sirokou jazykovou podporou a flexibilnimi moZnostmi hodnoceni
odpovédi. Je vhodnd nejen pro tvlrce soutézi, ale také pro skoly a uditele, ktefi chtéji mit k
dispozici Sirokou Skalu aktivit a nastrojl pro tvorbu obsahu. Aplikace Thinglink je idealni pro
tvarce, ktefi hledaji aplikaci s Sirokym spektrem moznosti pro tvorbu interaktivnich obrazk,
videi, 3D modelU a virtualni reality. Nabizi moZnost pfidavat interaktivni body na obrazky, coz
je uzite€né pfi vytvareni soutézi a edukacnich aktivit. Thinglink vSak nenabizi mozZnost tvofit

aktivity obsahujici rizné ukoly a otazky, coz soutéz vyzaduje.

Vybér aplikace tedy zavisi na konkrétnich potfebach a prioritach uzivatele, at uz se jednd
o estetiku, flexibilitu, jazykovou podporu nebo interaktivni funkce. Kazda z téchto aplikaci ma
své silné a slabé stranky, které je tfeba zvazit pfi rozhodovani o tom, kterd nejlépe vyhovuje

vasim vzdélavacim ciliim a pozadavkam.

10.2.Zvoleni aplikace Bookwidgets

Na zakladé porovnani aplikaci ActionBound, BookWidgets, Nearpod a Thinglink jsem se
pro digitalizovani soutéze poradané Narodnim pamatkovym uUstavem rozhodla zvolit aplikaci
BookWidgets. Toto rozhodnuti bylo ovlivnéno nékolika klicovymi faktory, které vychazeji z
predchoziho podrobného porovnani téchto tfi aplikaci. Rada bych zminila hlavni faktory, které

ovlivnily mé rozhodnuti zvolit si k digitalizovani soutéze pravé aplikaci Bookwidgets.
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Jednim z nejdulezitéjSich dlvodl je uZivatelskd privétivost a vizualni pfritazlivost
BookWi dgets. Aplikace je nejprehlednéjsi a ma nejhezéi design ze viech Etyf porovnavanych
nastroju. Je barevna, atraktivni a velmi intuitivni, coz usnadriuje praci nejen pro tvirce
soutéze, ale i pro jeji Ucastniky. Tento aspekt je zvlasté duleZity pfi praci s Sirokou verejnosti,

kterd mlze zahrnovat uzivatele rliznych vékovych skupin a technickych dovednosti.

DalSim zasadnim faktorem je jazykova dostupnost. BookWidgets je automaticky
v ¢eském jazyce, coz je velka vyhoda pro soutéZ poradanou Narodnim pamatkovym Ustavem
v Ceskych Budéjovicich, kde vétsina Gcastnik bude pravdépodobné mluvit éesky. Kromé toho
aplikace podporuje dalsSich 16 jazyk(, coz mlze byt uzitecné v pripadé zahranic¢nich ucastnikl
nebo pfi mezindrodni spoluprdci. Proto jsem celou soutézZ prekladala do némeckého jazyka,
jelikoz jsou Ceské Bud&jovice €asto navitévované némeckymi turisty. Mnoho zakladnich,
stfednich a vysokych Skol spolupracuje se skolami v Némecku a porfadaji vyménné pobyty,
béhem kterych by se Zaci, studenti i uitelé mohli soutéze zucéastnit a dozvédét se tak mnoho
novych a zajimavych informaci nejen o pamatkach v Ceskych Budéjovicich, ale 0 mésté

celkové.

Obr. 23: QR kéd soutéze — némecka verze (zdroj: Bookwidgets)
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11. Zaveér

Preklad textu z ¢eského jazyka do némeckého je ndroény proces, ktery vyzaduje vice nez
jen doslovny prevod slov. Prekladatel musi zohlednit kulturni a lingvistické rozdily, protoze
nékteré Ceské vyrazy nemaji v némeckém jazyce primy ekvivalent. Pouzivani online ndstroja,
jako jsou Prekladac Google, Deepl a Prekladac vét a textu online, je uzitecné, ale kazdy z nich
ma své vyhody i nevyhody. Internetova stranka DWDS je obzvlasté cenna diky své schopnosti
ukazovat slova v kontextu a poskytovat geografickou mapu jejich uziti. Pfesto se nékdy stava,
Ze ani tyto nastroje nestaci, a je potfeba konzultace s odborniky. Aby preklad byl presny a
srozumitelny, je dllezité také zajistit jeho aktudlnost. Umoznéni détem pouzZivat prekladace
pfi vypracovavani soutéZze muze byt pfinosné, protoze jim to pom(ze rozsifit jejich slovni

zasobu a zlepsit jazykové dovednosti.

Vybér vhodné aplikace nebyl jednoduchy ukol. Musela jsem sama zjistit, jak jednotlivé
aplikace funguiji, jakym zptisobem do nich Ize vkladat obrazky, a jak vybrat spravny typ ukolu,
aby odpovidal zadani a stylu otazky. Tento proces vyzadoval peclivé prozkoumdni riznych
dostupnych moznosti a jejich funkci. Kazda aplikace ma své specifické vlastnosti a omezeni,
coz znamenalo, Ze jsem musela provést dikladné testovani a srovnani. Pfi vybéru vhodného
nastroje jsem také zohledriovala uZivatelskou pfrivétivost, flexibilitu pfi tvorbé ukoll a
moznosti interakce s Ucastniky soutéZe. Potfebovala jsem aplikaci, ktera by umozZnovala
snadné a intuitivni vkladani obrazk(l, vytvareni rliznorodych typl ukoll a soucasné by byla
stabilni a spolehliva. Po dikladném zvéazeni vSech téchto faktorl jsem se rozhodla pro aplikaci
BookWi dgets. Tato aplikace se ukazala byt nejvhodnéjsi volbou diky své Siroké skale nastrojl
a moznosti prizplsobeni Ukoll presné podle nasich potieb. Jeji intuitivni rozhrani a robustni
funkce mi umoznily efektivné wvytvofit digitdlni verzi soutéze, ktera spliovala vSechny

pozadavky.

Vérim, Ze volba aplikace BookWidgets byla spravna. Diky ni jsem byla schopna vytvorit
kvalitni a interaktivni soutéz, ktera byla nejen technicky vyspél3, ale také uzivatelsky prijemna.
Cely proces mi poskytl cenné zkuSenosti a znalosti v oblasti vybéru a poufziti digitalnich

nastroju pro vzdélavaci ucely.

56



SEZNAM ODBORNE LITERATURY

BARESOVA, Andrea. E-Learning ve vzdéldvdni dospélych. Konference. Praha, 2003. ISBN 80-863-2427-
3.

BRABCOVA, Ivana. Thinglink aneb Deutsche Stidte interaktivné ve vyuce néméiny. Metodicky portdl:
Cldnky. Online. 2015. Dostupny z: https://clanky.rvp.cz/clanek/c/Z/20567/THINGLINK-ANEB-
DEUTSCHE-STADTE-INTERAKTIVNE-VE-VYUCE-NEMCINY.html. [cit. 2024-07-02].

BOTLIK, Tomas$. Venkovni Unikové hry v cizim jazyce na pfikladu aplikace ActionBound. Cizi jazyky:
casopis pro teorii a praxi vyuc¢ovdni cizim jazykim. Praha: Statni pedagogické nakladatelstvi, 2022/
2023, 66(3), s. 49-50. ISSN 1210-0811.

BOTLIK, Tomas. VyuZiti aplikace bookwidgets nejen ve vyuce ciziho jazyka. Cizi jazyky: ¢asopis pro teorii
a praxi. Praha: UK PedF, 2021/2022, 65(2), s. 41-49. ISSN 1210-0811.

CERNOCHOVA, Miroslava; KOMRSKA, Tomas a NOVAK, Jaroslav, 1998. VyuZiti pocitace pfi vyucovadni:
ndméty pro prdci déti s pocitacem. Praha: Portal. ISBN 80-717-8272-6.

CEROVSKA, Martina. Digitalni predmét/obor — némecky jazyk. In BERKI, Jan (ed.). Jak podpofit vyuku
e-technologiemi. TUL, 2014, s. 94-103. ISBN 978-80-7494-134-4.

CSI. Kvalita a efektivita vzdélavani a vzdélavaci soustavy ve $kolnim roce 2017/2018. Vyroéni zprdva
Ceské skolni inspekce. Online. 2018. Dostupné z: Vlyrocni-zprava-CSI-2017-2018 final-verze.pdf
(csicr.cz). [cit. 2023-12-11].

CSI. Kvalita a efektivita vzdélavani a vzdélavaci soustavy ve $kolnim roce 2021/2022. Vyroéni zprdva
Ceské skolni inspekce. Online. 2022. Dostupné z: https://csicr.cz/CSICR/media/Prilohy/2022 p%c5
%99%c3%adlohy/Dokumenty/Vyrocni-zprava 2021 2022 everze.pdf. [cit. 2023-12-11].

DOSEDLA, Martin. Digitdini technologie a technika. Portdl podpory tvorby Skolnich vzdéldvacich
programd. Online. C. 2006. Dostupné z: https://educoland.muni.cz/technicka-a-informacni-
vychova/archiv/digitalni-technologie-a-technika/. [cit. 2023-12-11].

DREXLER, Michaela a Jan VALEK. Efektivni tvorba elektronické studijni podpory. Komensky: casopis pro
ucitele zdkladni skoly. Online. Olomouc: Jan Havelka, 2021/2022, 146(1), s. 19—-24. ISSN 0323-0449.

57


https://clanky.rvp.cz/clanek/c/Z/20567/THINGLINK-ANEB-DEUTSCHE-STADTE-INTERAKTIVNE-VE-VYUCE-NEMCINY.html
https://clanky.rvp.cz/clanek/c/Z/20567/THINGLINK-ANEB-DEUTSCHE-STADTE-INTERAKTIVNE-VE-VYUCE-NEMCINY.html
https://www.csicr.cz/Csicr/media/Prilohy/Obr%c3%a1zky%20ke%20%c4%8dl%c3%a1nk%c5%afm/2018/Vyrocni-zprava-CSI-2017-2018_final-verze.pdf
https://www.csicr.cz/Csicr/media/Prilohy/Obr%c3%a1zky%20ke%20%c4%8dl%c3%a1nk%c5%afm/2018/Vyrocni-zprava-CSI-2017-2018_final-verze.pdf
https://csicr.cz/CSICR/media/Prilohy/2022_p%c5%99%c3%adlohy/Dokumenty/Vyrocni-zprava_2021_2022_everze.pdf
https://csicr.cz/CSICR/media/Prilohy/2022_p%c5%99%c3%adlohy/Dokumenty/Vyrocni-zprava_2021_2022_everze.pdf
https://educoland.muni.cz/technicka-a-informacni-vychova/archiv/digitalni-technologie-a-technika/
https://educoland.muni.cz/technicka-a-informacni-vychova/archiv/digitalni-technologie-a-technika/

E-learing. VSe o e-learning. Nevyhody e-learning. Online. 2019. Dostupné z: https://www.e-learn.cz/e-

learning.html#nevyhody-elearning. [cit. 2023-12-11].

Gramotnosti.pro Zivot! Digitdini gramotnost v uzlovych bodech vzdéldvadni: metodicky podpirny
materidl pro projekt PPUC. Online. 2020. Dostupné
z https://digifolio.rvp.cz/artefact/file/download.php?file=94097&view=13123. [cit. 2023-11-16].

KALAS, Ivan. Premeny $koly v digitdinom veku. Slovenské pedagogické nakladatelstvo, 2013. ISBN 978-
80-10-02409-4.

KOPECKY, Kamil. E-learning (nejen) pro pedagogy. Vzdéldvdni a informace. Olomouc: Hanex, 2006.
ISBN 80-857-8350-9.

KOPECKY, Kamil; SZOTKOWSKI, René; KUBALA, Lukas; KREJCI, Veronika a HAVELKA, Martin. Moderni
technologie ve vyuce: (o modernich technologiich ve vyuce s pedagogy pro pedagogy). Olomouc:
Univerzita Palackého v Olomouci, Pedagogickd fakulta, 2021. ISBN 978-80-244-5925-7.

NEUMAIJER, Ondrej. Role digitdlnich technologii ve vyuce cizich jazykd — didakticky prostfedek.
Metodicky portdl: Cldnky. Online. Dostupné z: https://clanky.rvp.cz/clanek/c/z/20603/ROLE-
DIGITALNICH-TECHNOLOGII-VE-VYUCE-CIZICH-JAZYKU---DIDAKTICKY-PROSTREDEK.html. [cit. 2024-
07-02].

PALAN, Zdenék. Lidské zdroje: vykladovy slovnik. Academia, 2002. ISBN 80-200-0950-7.

PETTY, Geoffrey. Moderni vyucovdni. Vyd. 2. Portdl, 2002. ISBN 80-717-8681-0.

PortalDigi. Digitdlni gramotnost. Online. 2020a. Dostupné z: https://portaldigi.cz/digislovnik/digitalni-

gramotnost/. [cit. 2023-12-11].

PortalDigi. Digitdini propast. Online. 2020b. Dostupné z: https://portaldigi.cz/digislovnik/digitalni-
propast/.

PortalDigi. Digitdini technologie. Online. 2020c. Dostupné z: https://portaldigi.cz/digislovnik/digitalni-
technologie/. [cit. 2023-12-11].

ROBLYER, Margaret D. a DOERING, Aaron H. Integrating Educational Technology into Teaching. Vyd. 5.
PearsonEducation, 2010. ISBN 978-0-13-513063-6.

58


https://www.e-learn.cz/e-learning.html
https://www.e-learn.cz/e-learning.html
https://digifolio.rvp.cz/artefact/file/download.php?file=94097&view=13123
https://clanky.rvp.cz/clanek/c/z/20603/ROLE-DIGITALNICH-TECHNOLOGII-VE-VYUCE-CIZICH-JAZYKU---DIDAKTICKY-PROSTREDEK.html
https://clanky.rvp.cz/clanek/c/z/20603/ROLE-DIGITALNICH-TECHNOLOGII-VE-VYUCE-CIZICH-JAZYKU---DIDAKTICKY-PROSTREDEK.html
https://portaldigi.cz/digislovnik/digitalni-gramotnost/
https://portaldigi.cz/digislovnik/digitalni-gramotnost/
https://portaldigi.cz/digislovnik/digitalni-propast/
https://portaldigi.cz/digislovnik/digitalni-propast/
https://portaldigi.cz/digislovnik/digitalni-technologie/
https://portaldigi.cz/digislovnik/digitalni-technologie/

ZORMANOVA, Lucie. VyuZiti tabletu ve vyuce. Metodicky portdl: Cldnky. Online. 2022. Dostupné z:
https://clanky.rvp.cz/clanek/22972/VYUZITI-TABLETU-VE-VYUCE.html. [cit. 2024-07-02].

ZOUNEK, Ji¥i a SUDICKY, Petr. E-learning: uceni (se) s online technologiemi. Vyd. 2. Wolters Kluwer.
Ceska republika, 2012. ISBN 978-80-7357-903-6.

URL:1 KIK.OSU.CZ. Co je to poéitac? Online. 2024. Dostupné z: http://kik.osu.cz/moodle/pluginfile.ph
p/3001/mod_resource/content/3/Uvod%20do%20pocitacu..pdf

URL:2 IT SLOVNIK.CZ. Co je to tablet? Online. 2024. Dostupné z: https://it-slovnik.cz/pojem/tablet. [cit.
2024-07-02].

URL:3 RVP. Digitdlni gramotnost. Online. 2023. Dostupné z: https://digifolio.rvp.cz/view/view.php?id
=13123&rate=5. [cit. 2023-12-11].

URL:4 npi. Cizi jazyk a digitdlni technologie. Online. 2023. Dostupné z: https://revize.edu.cz/clanky/cizi-
jazyk-a-dalsi-cizi-jazyk-2-stupen. [cit. 2024-07-02].

URL:5 GURU ve skole. Nearpod. Online. 2024. Dostupné z: https://www.guruveskole.cz/nearpod/. [cit.
2024-07-02].

59


https://clanky.rvp.cz/clanek/22972/VYUZITI-TABLETU-VE-VYUCE.html
http://kik.osu.cz/moodle/pluginfile.php/3001/mod_resource/content/3/Ůvod%20do%20počítačů..pdf
http://kik.osu.cz/moodle/pluginfile.php/3001/mod_resource/content/3/Ůvod%20do%20počítačů..pdf
https://it-slovnik.cz/pojem/tablet
https://digifolio.rvp.cz/view/view.php?id=13123&rate=5
https://digifolio.rvp.cz/view/view.php?id=13123&rate=5
https://revize.edu.cz/clanky/cizi-jazyk-a-dalsi-cizi-jazyk-2-stupen
https://revize.edu.cz/clanky/cizi-jazyk-a-dalsi-cizi-jazyk-2-stupen
https://www.guruveskole.cz/nearpod/

