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Uvod
Tato prace si klade za cil vytvorit prehledny slovnik slangu hrach pocitacovych her zejména
s prihlédnutim k rozdilim mezi mluvou ovlivnénou multiplayerovymi tituly (jako jsou

napiiklad Team Fortress 2 a World of Tanks) a slovni zdsobou her singleplayerovych (mezi néz

patii Darkest Dungeon, Fallout a jiné).

Dané téma jsem si vybrala pro jeho stalou aktualnost. Svét pocitaCovych her se neustale vyviji
a s nim se promeénuje 1 jejich jazyk. Jako hra€ku mé toto téma neptestava fascinovat, protoze
ukazuje nejen hra¢skou individualitu, ale zaroven také individualitu kazdé hry. At uz jde
o ak¢ni hry z pohledu prvni osoby nebo simulatory farmareni, kazdd mé svou dusi a svou
vlastni sadu vyrazovych prostfedkt, které jejich milovnici pouzivaji k dorozumivani mezi

sebou.

Ackoli na téma slangu hracu pocitacovych her vzniklo jiz mnoho praci, mezi nimi naptiklad
diplomova prace Elisky Schonbauerové na téma Jazykové roviny mluvy hract pocitaCovych
her, v niz se zaméfila na hru League of Legends, nebo bakalaiska prace Mluva hraca
pocitacovych her a uzivatela socialnich siti od Jany Staré, zadna ho nebyla schopna obsahnout
v celé jeho §ifi. Jednim z divoda je neustaly dynamicky vyvoj jazyka, dale pak velké mnozstvi
her, které kazdy rok vychazi. Vétsina badateltl se zaméfuje pouze na oblast, ktera je jim blizka
(at uz jde o oblibeny zanr ¢i samostatny titul s dostate¢né velkym mnozstvim zkoumaného
materialu), ostatni jsou proto ¢asto upozadeény. Z toho vyplyva, ze stale existuji oblasti, které si

zaslouzi pozornost odborné vefejnosti a jimiz je vhodné se dale zabyvat.

Ve své praci jsem se pokusila o co nejvetsi zabér, co se sebraného materialu tyce, a do slovniku
zatadila vyrazy spojené jak s multiplayerovymi hrami, tak s tituly singleplayerovymi, protoze
ob¢ tyto oblasti jsou po strance jazykové diametraln€ odlisné. Zatimco v piipadé her vice hraca
je mluva ovlivnéna snahou o maximalni uspornost kvili pozadavku na rychlou a efektivni
komunikaci mezi ¢leny tymu prostfednictvim chatu, ve hrach jednoho hrace zadny takovy
pozadavek neni. Oboji je navic do jisté miry ovlivnéno pfitomnosti oficialni nebo fanouskovské
Ceské lokalizace (u tituli, které ji nemaji, mohou byt obvyklejsi prejimky a zkomoleniny

z anglického jazyka).

Nejvétsimi zdroji pro mé byly online hry World of Tanks a Team Fortress 2, které se tési
vSeobecné oblibé nejen u nas, ale také v zahranici. Z offline her pro jednoho hrace to byl
predevsim indie dungeon crawler titul Darkest Dungeon a jeho pokracovani, kde jsem sledovala
predevsim zmeény v Ceském prekladu mezi prvnim dilem a druhym.
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V oddilu Funkeni stratifikace Cestiny a postaveni slangu v ni se zamefim na definici spisovné
a nespisovné cCeStiny a jejich soucasti, na funkci slangu v jazykové soustave, predstavim
specifika herniho a pocitaCového slangu a procesy, které se podili na jeho tvorbé, a v neposledni

fadeé vysvétlim zplsob prejimani slov z anglického jazyka a jeho vyznam pro hracsky slang.

V kapitole Lexikografie predstavim lexikografii jako aplikovanou jazykovédnou disciplinu,
popisu strukturu jednojazycného slovniku vykladového, jimz mnou vytvoreny slovnik je,
a vysvétlim pojem lemma. V kratkosti téz nastinim makrostrukturu a mikrostrukturu mé vlastni

prace.

Ve Slovnikové Casti blize popiSu sviij pracovni postup pii ziskavani a vybéru materialu pro
tvorbu jednotlivych hesel, hlavni internetové zdroje a cil prace. Dale se zaméfim na sebrana
hesla, z jakych her pochazi, k jakym slovnim druhim a vzorim se fadi, seznamim Ctenare
s nejproduktivnéjsimi vzory v ramci sledovanych lemmat, dotknu se miry jejich adaptace a zda
maji ve vztahu k hraci spiSe pozitivni nebo negativni konotace. Nakonec vytvofim samotny

vykladovy slovnik.



1. Funkcni stratifikace Cestiny a postaveni slangu v ni

1.1.Diferenciace CeStiny

Cesky jazyk se dé&li na &ast spisovnou a nespisovnou. Dichotomie mezi spisovnosti
a nespisovnosti se v prubéhu let ménila. Zatimco dfive spisovnost — nespisovnost vyjadiovala
rozdil mezi jazykem psanym (tedy ,,spisovnym‘) a mluvenym, od 19. stoleti se kvuli rozsahlym
zmeénam ve spoleCnosti hranice mezi spisovnosti a nespisovnosti zmeénila na rozliSeni

oficialnich projevii od nevefejnych, intimnich.!

Spisovnou Cestinou se rozumi , kodifikovany utvar ¢eského narodniho jazyka, ktery ma funkci
2 Zy 2
narodné reprezentativni.“> Dale je mozné ji definovat jako ,soustavu pravidel, jejichz
dodrzovani je v urcité komunikaci zavazné, norma pifitom urcuje, nejen, jak se ma psat, ale
2 2 2 2
predepisuje také spravnou vyslovnost.“* Signalizuje oficialitu a slavnostnost, je prosttedkem
poudovani, vychovy, apelovani a planovani.* Na rozdil od ostatnich utvari ma funkci narodné

reprezentativni a uzivame ji v piipadé, ze sledujeme vy$8i komunikacni cile.’

Hovorova cestina je mluvenou variantou CesStiny spisovné. Neni povazovana za samostatny
ttvar narodniho jazyka, ale pouze za soubor prostfedki nalezicich do spisovné Gestiny.® M4
dvoji funkci — je nastrojem bézného dorozumivani, a zaroven prostiedkem pro ty uzivatele
jazyka, ktefi uzivaji vyhradné jazyka spisovného.” Vyrazy hovorové &estiny &asto kolisaji na

hranici mezi spisovnosti a nespisovnosti.

Soucasti nespisovné Cestiny jsou sociolekty, které se dale deli do tfi kategorii podle pracovni
ginnosti, nespisovnosti a tajnosti na profesionalismy, slangismy a argotismy.® Argot je mluvou
zlo€incu, jejiz ulohou je zatajit podstatu sdéleni pied nezasvécenymi osobami. Do nespisovné
Gestiny spada téz dialekt, neboli nafeti (omezené teritorialné na uréity region). V Cechach
muzeme o dialektu mluvit v oblasti Podkrkonosi a Chodska, na Moravé se dochovalo nareci

hanacké, moravskoslovenské a lagské.’ V této souvislosti je tieba je§té zminit interdialekt, tedy

1CECHOVA, Marie. Stylistika soucasné cestiny. 1997, str. 15.

2HUGO, Jan, ed. Slovnik nespisovné &estiny: Argot, slangy a obecna mluva od nejstarsich dob po
soucasnost: historie a ptvod slov. 2006, str. 10.

3 Tamtéz, str. 10.

4 CECHOVA, Marie. Stylistika souc¢asné ¢estiny. 1997, str. 37.

5> TamtéZ, str. 36.

¢ CECHOVA, Marie. Stylistika soucasné ¢edtiny. 1997, str. 40.

” Tamtéz, str. 40.

8Sbornik prednasek z 5. konference o slangu a argotu v Plzni 7.-9. Unora 1995. 1995, str. 13.

® HUGO, Jan, ed. Slovnik nespisovné Cestiny: Argot, slangy a obecna mluva od nejstarSich dob po
soucasnost: historie a ptvod slov. 2006, str. 10.



nadnareci, jehoz nejvyznamnéjSim zastupitelem je obecna Cestina. Ta je v neoficidlnim projevu

pouzivana po celém uzemi Ceské republiky.

2. Plvod slangism(

Slang se v¢etné profesni mluvy fadi mezi nespisovné utvary narodniho jazyka. Kromé své
funkce komunikaé¢ni vyjadfuje také piislusnost cloveéka k urcité zajmové &i profesni skuping. !
Ve své knize O Ceskych slanzich jej Jaroslav Hubacek definoval takto: ,,Slang je svébytna
soucast narodniho jazyka, jez ma podobu nespisovné vrstvy specialnich pojmenovani
realizované v bézném (nejcastéji polooficidlnim a neoficialnim) dorozumivacim styku lidi
vazanych stejnym pracovnim prostiedim nebo stejnou sférou zajmi a slouzici jednak

specifickym potfebam jazykové komunikace, jednak jako prostiedek piislusnosti k prostiedi.«!!

Slangové vyrazy vznikaji zejména pojmenovanim na zakladé podobnosti (metafory).'? Dale
také univerbizaci, a to nejen u samotného slovotvorného tvoreni, ale také v transformacnich
procesech. Jeji projev se da dohledat ve slangovych vyrazech vzniklych zkracovanim,
odvozovanim, nazvech motivovanych metonymicky i metaforicky, téz ve slovech pivodné
prejatych z jiného jazyka.'> Souslovi se v ném objevuji pouze ziidka, a pokud ano, jsou &asto

projevem expresivity.

Mezi vlastnosti slangu patii jeho komunika¢ni funkénost (pozadavek vystizného, stru¢ného
ajednoznacného vyjadreni, jehoz je mozné dosdhnout univerbizaci), systémovost,
nespisovnost, snaha o pojmovou diferenciaci a vyjadreni expresivity a také to, Ze jejich povaha
je motivovana, nikoli znackova.!* Neustale se vyviji a je pro n&j typicka urdita jazykova hra,

snaha o vtip.

Na vzniku a tvofeni slangu se podili cela fada vliva. Patii mezi né napiiklad to, jak rychle se
dana oblast rozviji (to je patrné zejména v technologickych odvétvich, ktera zazivaji prudky

vyvoj, a to se promita i do zkoumaného slangu hraca pocitacovych her).

Dal§im vyznamnym faktorem je slozeni jeho pfislusnik(. Jiné podminky ma studentské
prostiedi, které se v pravidelnych intervalech obménuje a jehoz uzivatelé kladou diraz na

originalitu vyjadreni, a jiné maji rizna profesni odvétvi, napriklad hornictvi, kde pracujici

10 Tamtéz, str. 17.

1 HUBACEK, Jaroslav. O ¢eskych slanzich. 1979, str. 17.

12 CECHOVA, Marie. Stylistika sou¢asné cedtiny. 1997, str. 47.
13 HUBACEK, Jaroslav. O ¢eskych slanzich. 1979, str. 21.

14 TamtézZ, str. 19-24.



setrvavaji po delsi dobu. Rozmanitost slangu je poté dana tim, jak se na jeho tvorbé podileji

lidé riznych povah, vzdélani i zajma. "

Velkym zdrojem pro tvoreni slangu jsou pfejimky z cizich jazykl — napt. némciny (typické pro
armadni slang), romstiny a angliétiny (ktera se ve velké mife projevuje prave ve slangu hraca

videoher).

2.1.Slang hracl videoher

Na slang hrac¢t pocitaCovych her muzeme pohlizet nejen z hlediska lexikalniho, ale
i stylistického. Prolina se v ném jak technicka vyspélost (ktera se projevuje prejimkami z cizich
jazyka, nejcastéji anglictiny) s urcitou jazykovou hrou, jiz hraci bojuji proti neosobnosti svéta

poditadh. o

Velky vliv na hrac¢sky slang ma také fantasy a sci-fi literatura, Jana Hoffmannova ve svém
clanku Parani a gamesy toto spojeni spatiuje v pievazujici poloze boje, ktera stoji v kontrastu
s ur¢itou naivni pohadkovosti.!” Vazba na fantastiku je dana také tim, ze hry samotné se
neziidka odehravaji ve fik¢nich fantastickych svétech. Toto je typické zeyména pro zanr RPG
— her na hrdiny. Jak uz nazev napovida, hrac si v nich vytvaii postavu (¢asto ma pfi tvorbé na
vybér z nékolika fantasy ras od elfi az po trpasliky), jejimz hlavnim ukolem byva zachrana
svéta, ve némz se nachazi. Vyznamnymi predstaviteli tohoto zanru jsou naptiklad herni série
Dragon Age a Mass Effect, pfipadné oblibeny The Elder Scrolls V: Skyrim. Stylizovanost

téchto svétl poté odpovida vysoké mife stylizovanosti hradského vyjadiovani. '8

Existuje nepteberné velké mnozstvi hernich zanrti, vSechny maji potom sva specifika, a to i po
strance jazykové. Mluva hract MMORPG her (z anglického massively multiplayer online role-
playing game, tedy hra velkého mnozstvi hract s RPG prvky), ktera se z velké Casti realizuje
prostfednictvim herniho chatu, je Casto diametralné odliSna od lexika téch, kteti hraji offline.
Je to dano tim, Ze v online prostredi, jez asto vyzaduje komunikaci mezi jednotlivymi hraci,
se klade daraz na strucnost a rychlost vyjadfovani. Vznikaji tak zejména chatové zkratky.
Prispévky na forech na druhou stranu davaji vice prostoru promyslet si obsah sdéleni, byvaji

tedy propracovanéjsi.

1> Tamtéz, str. 26.

16 HOFFMANNOVA, Jana. Pafani a gamesy: Pokus o charakteristiku diskurzu pocitaovych her. 1998, str.
100-101.

Y Tamtéz

18 Tamtéz



V naprosté vétSin€ piipadu je nedilnou soucasti her boj (to se také promita do jazyka jejich
hraci), nasilnost ve hrach je poté ¢asto medializovana a vyvolava otazky o moralnich dopadech
na prijemce, n€které zanry se tomu vSak vymykaji. Jako pfiklad mizeme uvést tzv. walking
simulatory, které povazujeme za podzanr adventur. Jde v nich pfedev§im o prozkoumavani
prostfedi a postupné odhalovani pribéhu. Akce je v nich naprosto minimalni, proto se pojem
walking simulator vzil jako hanlivé oznaceni pro hry, v nichz se ,nic ned&je”. Dals§i moznou
vyjimkou jsou stealth hry, které se zaméfuji na mechaniku skryvani a nenapadného postupu.
Boj je vnich Casto moznosti, ne vSak preferovanym postupem. Kromé nich existuji také

simulatory farmareni, zoo tycoony, kde hrac stavi a spravuje vlastni zoo, a jiné.

Nékteré herni tituly si navic s o¢ekavanim, ze k postupu ve hie je zapotiebi pobijet nepfatele,
pohravaji. Namatkou Ize jmenovat naptiklad indie hru Undertale, ktera zavedla systém EXP
(normalné oznacujici nabyté zkuSenosti hrdiny) a LV, neboli LOVE (v ostatnich hrach oznacuji
uroven hrdiny). Za kazdé zabiti postavy se tyto urovné zvysuji. Teprve béhem velkého finale
se hra¢ dozvida, ze EXP je akronym pro Execution points (body za popravu) a LOVE znamena
Level of violence. Za jejich nashromazdéni je souzen a potrestan odeptfenim nejlepsiho konce,
hra si navic hraCovy Ciny pamatuje a v dalSich prichodech hrou pozménuje reakce postav.
Nasili tedy tvofi podstatnou cast, ne vSak celou herni kulturu. Vyvojafi si to v nékterych

ptipadech uvédomuji a prevraci o¢ekavani hrace naruby.

2.2.Slovotvorba

Pro pochopeni vzniku a tvorby slangu je tfeba si napfed vysvétlit proces slovotvorby.
Slovotvorba je spoleéné s flexi soudasti morfologie.'” Radime ji k disciplinam langueovym.
Zhlediska terminologie je vsak pojmem zavadgjicim. Podle Frantiska Cermaka jeji
problemati¢nost spoc¢iva zejména v tom, ze ze synchronniho hlediska (vétsiho uplatnéni by
nalezla v diachronii) nelze dostdt vyznamu tvoreni, protoze lingvisté jsou vylucné svédky
rezultatl, nikoli tvoreni slov jako takového. Sam jako vychodisko nabizi pojem nominativni

morfologie, ptipadné derivaéni/kompoziéni morfologie.?

Slovotvorba je ve svétovych jazycich obecné rozsitenési nez flexe, ale ani ona nepokryva

v jazycich, kde je hojné zastoupena, veskera slova. Kromé slov kofenovych, ktera nevznikla

18 CERMAK, Frantidek. Lexikon a sémantika. 2010, str. 184.
20 Tamtéz, str. 184.
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zadnym dnesnim zplisobem tvofeni, existuji také slova, jez pouze vypadaji jako utvorena, avSak

nejsou — jedna se o slova piejata & upravena ze starsich jazykli, zejména z praslovanstiny.?!

Mezi nejrozsifenéjsi zpusoby slovotvorby patii kompozice (napf. slovo energozbroj,
JezdiCstén, Vétrobéhna, Drakorozeny, Mikromaus, datadisk nebo Minimaus), jez se uplatiiuje
hlavné v aglutinacnich a polysyntetickych jazycich, a derivace (enemak, guilda, hapécko), ktera
je typicka pro flektivni jazyky, tedy i pro &estinu.??> Cesky jazyk obecné hojné vyuZiva
univerbizaci, tedy zkracovani piili§ dlouhych viceslovnych i jednoslovnych pojmenovani

v z4jmu jazykové ekonomie (zvukovka, grafarna, kriticak).

Dalsim z moznych procesu slovotvorby je afixace. Rozeznavame dva typy afixt — prefixy, které
stoji pred kofenem, a sufixy, které stoji za nim. Afixace se déli na diskrétni (analytickou, ktera
obsahuje pouze reflexivizaci) a syntetickou, pfiCemz synteticka maze byt pozitivni, kdy dochazi

k piidani &i zméné afixu, a negativni, kdy se naopak afix odstraiiuje.’

2.3.Anglicismy
Podstatnou c¢ast slangu hract pocitaCovych her tvori piejimky z anglického jazyka, neboli
anglicismy (v mnohem mensi mife se objevuji vyrazy, které maji puvod kuptikladu
v némeckém jazyce — napf. Uberchargovat, pfipadné v pol§tiné — siema, a jinych). Za
anglicismy se obecné povazuji predevsim lexikalni vypujcky, v Sir§im smyslu slova se ale jedna

o veskeré neptivodni prvky ve v§ech fazich adaptace.?*

Motivace pro vypijeky z cizich jazykd jsou piitom rizné. Casto jde o pojmenovani novych
skutecnosti, pro které ¢eStina zatim nema vlastni termin. Pfi pfejimani hraje vyznamnou roli
i prestiz daného jazyka, z né€jz je prejimano, v tomto pripadé anglictiny. Aby byl novy lexém
zcela adaptovan, musi mit své jasné misto v ¢eském lexikalnim systému a zastupovat v ném
urditou komunikaéni funkci.?> Nejcastéj$imi oblastmi, kde se anglicismy uplatiiuji, jsou slang

a technické terminy.

RozliSujeme nékolik fazi pfejimani slov — v prvni se piejaté slovo pohybuje na jazykové

periferii uzkého okruhu lidi, pozdéji ho pfijme §irsi vefejnost, ¢imz se dostane do centra slovni

2! TamtéZ, str. 185.
22 TamtéZ, str. 185.
2 TamtéZ, str. 186.
24 LEJSEK, FrantiSek. Anglicisms in the Czech Language. 2022, str. 10.
2 LEJSEK, FrantiSek. Anglicisms in the Czech Language. 2022, str. 10.
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zasoby.?® Novy lexém se postupné adaptuje jak z hlediska pravopisu, tak i vyslovnosti

a morfologie.?’

V ramci morfologie se piejata slova prifazuji k flexivnim typtim (napf. abilita po vzoru Zena,
abandonware po vzoru hrad). Nekteré vyrazy vsak zustavaji nesklonné (napf. friendly fire,
indie).”® B&hem slovotvorné adaptace se &ast slov zafazuje do domaciho slovotvorného
systému, tedy prebira domaci derivaéni afixy.?’

U substantiv dochazi bud’ k ptebirani deriva¢niho slovotvorného formantu, ¢imz se zafazuji do
slovotvornych kategorii, nebo se u nich neobvyklé formanty nahrazuji v esting obvyklejsimi.>
Adaptuji se nazvy cinitelské a konatelské (speedrunner, let’s player). Adjektiva piebiraji sufix
-ni (exkluzivni), -icky, -ovy, -ny (zabugovany), méné Castéji zastavaji neadaptovana (friendly,
sus).>! Pro verba je ve velké mife typicky sufix -ovat (lootovat, capovat, craftovat, levelovat

apod.), méné¢ Casto pak -fikovat nebo -irovat.

Z hlediska pravopisu rozliSujeme slova, ktera si zachovala pivodni pravopisnou podobu
(camper, creep, sus, tycoon, tier, support, newbie), a slova s pocestélym pravopisem (gejmr,
hapécka, ¢itr, enpisicko, pisicko, kanciF).?? V ptipadé hraéského slangu je tfeba mit na paméti,
ze je hodné individualni a dublety se v mnoha ptipadech 1isi hra¢ od hrace (obecné pouzivané
slovo cheater ma mén¢ frekventovanou variantu Citr, totéz plati pro vyraz Heavy, ktery lze
napsat jako Hevy, u verb neziidka dochazi ke kolisani tfid — je tedy mozné fict naloudovat

stejné jako naloudit apod.).

Problematicka je u prejimek z cizich jazyka také vyslovnost, ktera se 1isi od vyslovnosti

cilového jazyka kvili neexistenci uritych hlasek v ném (puzzle).*?

% JINDRAKOVA, Lenka. Pfejatd slova se zaméfenim na anglicismy v souc¢asném ceském lexiku. 2007, str.
22.

2 Tamtéz, str. 22.

2 UHER, Frantisek. Nauka o tvoreni slov: tematické okruhy a cviceni. Brno: Masarykova univerzita, 1999,
str. 49.

¥ Tamtéz, str. 49.

% Tamtéz, str. 49.

31 Tamtéz, str. 49.

32 JINDRAKOVA, Lenka. Pfejatd slova se zaméfenim na anglicismy v souc¢asném ceském lexiku. 2007, str.
22-23.

3 Tamtéz, str. 23.
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3. Lexikografie

Jak ve své knize Ceska lexikologie a lexikografie uvadi Mirek Cejka, ,,lexikografie je disciplina

29
aplikované jazykovédy, ktera se zabyva teorii, metodami i praktickou strankou sestavovani
slovnikii.“** Vyuziva pfitom poznatky z lexikalni sémantiky a gramatiky. Déle se déli na
lexikografickou teorii, ktera fesi teoretické problémy, a praxi, jez se zaméfuje na samotné

ziskavani materialu, jeho zpracovani a tvorbu slovniku.¥

Rozlisujeme vice druht slovnikd. Zakladnim typem je jednojazy¢ny slovnik vykladovy (JSV).
Od historického se li§i tim, ze zpracovava lexikum soucCasného jazyka, které vSestranné
popisuje a vyklada.’® K vykladu ptitom pouziva metajazyk, tedy vysvétluje jednotliva hesla

stejnym pfirozenym jazykem, v némz jsou zachycena.?’

O metajazyku hovoifime jako o jazyku druhého stupné, to znamena, ze se jedna o umeély
sémioticky systém schopny popsat jiné sémiotické systémy.?® Je prostfedkem sebereflexe
jazyka skrze mluvci. Pro JSV je typicky pravé metajazykovy vyklad vyznamu, tvorba
definice.®® Tim se 1i§i zejména od dvojjazyénych slovnikd, které prevadéji vyznam z jednoho

jazyka na ekvivalent ve druhém.*

JVS ma své typy a podtypy a volba spravného typu je spolecné se stanovenim cile slovniku
predpokladem pro tisp&$nou praci.*' S. I. Ozegov rozlisoval slovniky malé, stiedni a velké, toto
rozdéleni bylo vSak zalozeno pouze na rozsahu makrostruktury a nebral v potaz rozsah a vztah
makro- a mikrostruktury.** Kromé tohoto hlediska Ize slovniky diferencovat na zakladé
kvalitativnich ukazatel, at uz sémiotickych, sociolingvistickych nebo lingvistickych.*?
Podstatnou soucasti JVS je metajazyk, ktery se vztahuje k heslu nebo jeho formé, metajazyk

obsahu je poté vhodny k sémantickému vykladu abecedniho slovniku.*

34 CEJKA, Mirek. Ceskd lexikologie a lexikografie. 1992, str. 41.
% Tamtéz, str. 41.

36 CERMAK, Frantisek, BLATNA, Renata, ed. Manudl lexikografie. 1995, str. 16.
37 Tamtéz, str. 16.

38 Tamtéz, str. 16.

¥ Tamtéz, str. 16.

O Tamtéz, str. 17.

“ TamtéZ, str. 18.

42 TamtéZ, str. 18.

3 Tamtéz, str. 19.

* Tamtéz, str. 19.
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Text v JSV je rozdélen na dvé Casti — levou, kterou nazyvame makrostrukturou a ktera zahrnuje
samotné heslo, a pravou, zvanou mikrostruktura, kterd podava informace o hesle.*
Makrostruktura maze byt dana abecedn€, pojmove (vécné€) nebo kombinaci obou v pripade
hnizd.*® Mikrostruktura je poté souborem lingvisticky relevantnich informaci o heslovém
vstupu, sdruzuje v sobé nekolik rovin (od fonologické, grafické, gramatické az po stylistickou

a textovou), které jsou kodovany mnozstvim zkratek a zavorek.*’

Lexikografie pouziva pro slovnikové heslo pojem lemma, tedy reprezentativni tvar lexému.
V piipad€ substantiv jde o tvar nominativu singularu, u adjektiv nominativ singularu muzského
rodu a u verb infinitiv aktiva. Heslovym slovem pak mohou byt i frazémy, ustalena slovni

spojeni a lexikalizovana syntagmata.

% Tamtéz, str. 21.
4% Tamtéz, str. 21.
4 Tamtéz, str. 23.
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4. Slovnikova Cast

4.1.Metodologie prace
Pti praci jsem Cerpala zejména z jiz vytvorenych internetovych slovnikli jednotlivych her na
jejich fanouskovskych strankach (server wowka pro fanousky World of Warcraft, WoT slovnik
na strance wot-slovnicek.cz apod.), v mensi mire poté z fanouskovskych wikipedii (zde mohu
jmenovat napf. anglickou Darkest Dungeon fandom wiki, z niz jsem Cerpala nazvy hernich ttid
a jména postav spolecné sjejich vyznamy, nebo Ceskou verzi Oficidlni Team Fortress
Wikipedie pro herni mechaniky), z ¢eského pocitacoveého slangu na strankéach cs.wikibooks.org
a z databaze zkratek na zkratky.cz. Dal§im vyznamnym zdrojem lexika pro mé byla publikace

od Ondreje Pohla Jak na pocita¢ — pocitacové hry.

Hesla, jimiz se budu zabyvat, jsem vybrala predevS§im na zaklad¢ jejich relevance, hojnosti uziti
v mluve hraca a jejich napadnosti v jazykovém systému. Mym cilem bylo poukazat na pestrost
a proménlivost hracského slangu, na mozné varianty a rizné vyznamy. Zaroven jsem se také
snazila uvést hesla, kterd nebyla dosud v podobné zamétrenych pracich zaznamenana, proto
jsem v nékterych piipadech volila men§i a méné€ znamé herni tituly, které nebyly dosud

z hlediska lexika zpracovany (napt. Darkest Dungeon).

Pro ucely své prace jsem si vzhledem k povaze zamysleného slovniku zvolila abecedni
makrostrukturu pro rychlou a pohodlnou orientaci v textu. Mikrostrukturu poté tvori mluvnické
kategorie hesla (pokud je lze urcit), vyznam, mozné dubletni tvary, jsou-li néjaké, a to, v jakém
hernim titulu se mizeme s danym slovem setkat. Pro lepsi pochopeni nékterych hesel, ktera to
vyzaduji, je uveden i kontext a ptivod vzniku, je-li znam. Uvadim téZ pejorativni ¢i naopak
meliorativni vyrazy a odkazuji na souvisejici hesla, mozna antonyma, pfipadn€ synonyma.

V piipadé hernich zanrt v zavorce predstavuji jejich typické zastupce.

Vyjimku z této struktury tvori ustalené chatové vyrazy a obecné zkratky, které nejsou pevné
zakotveny v jazykovém systému a nelze u nich ur¢it slovni druh, rod ani vzor. V takovém
ptipadé heslo obsahuje pouze slova, z nichz vychazi, jejich anglicky vyznam a pteklad do

Cestiny. U ustalenych chatovych vyraza uvadim takeé jejich pavod a vznik.

4.2 .Lingvisticky komentar k sebranym heslim

Na nasledujicich stranach se mi podafilo sebrat celkem 280 hesel, z toho 198 substantiv,

28 verb, 45 zkratek nebo vyrazli pouzivanych v komunikaci prostiednictvim chatu a 8 adjektiv.
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Substantiva tvoii 50 maskulin zivotnych, 67 maskulin nezivotnych (u 3 z nich jsou pfipustné
ob¢ varianty), 52 feminin a 19 neuter, 10 slov nesklonnych (Pybro, friendly fire, RNG...),

1 s adjektivnim sklofiovanim podle vzoru mlady (Drakorozeny).

U maskulin zivotnych se jako nejproduktivnéjsi jevi vzor pan (camper, creep, Demoman,
Zbojnik, Vojak, asasin, enemak, Estébak, gamer nebo gejmr apod.), u nezivotnych ma nejvyssi
zastoupeni vzor hrad (abandonware, briefing, bug, datadisk, dungeon crawler, duel, event, fetch
quest aj.). Nekteré lexémy jako je napt. bot, aimbot nebo avatar mohou byt zivotné ¢i nezivotné
podle kontextu nebo uvazeni uzivatele, je tedy mozné je skloniovat bud’ podle vzoru pan nebo

hrad.

U feminin prevlada vzor Zena (gamesa, abilita, zvukovka, Zrida, Vestalka nebo animacka),
vzacngji ruze (energozbroj, konvice, mikrotransakce, Wafle), zcela ojedinéle poté kost (snét

a zkusSenost).

Neutra se nejcastéji fidi podle vzoru mésto (demicko, intro, Kolecko, kombo, lightko, medko,

enpisicko...), v jednom piipadé€ podle vzoru kufe (rajce).

Pro hracsky slang jsou obvyklé univerbizaty, tedy slova vznikla univerbizaci. Patfi mezi né
napfiiklad zvukovka od slova zvukové karta, grafarna jako graficka karta, kriticak vznikl ze
slova kriticky zéasah, permaban z permanentni ban, prémidk z prémiovy tank, prestupak

z prestupovy ukol, stfilecka ze stfileci hra, textovka z textova hra.

Casté jsou také kalky, neboli doslovné pieklady. Ze zkoumaného vzorku jsou to kupiikladu
energozbroj (powerarmor), preléceni (overhealing), slanej (salty), Zbojnik (Highwayman),
Zrida (Abomination), Lovec odmén (Bounty hunter), cetka (trinket), Darebacka (Hellion),
Inzenyr (Engineer), karavana (caravan), Kiizdk (Crusader), Malomocny (Leper), Morova
1ékarka (Plague doctor) a mnoho dalSich. Obecné 1ze fict, Ze zejména nazvy hernich tiid byvaji

prekladany doslovné.

Mezi dalsi Casté jevy patii kompozita. Ta mohou byt prava, neprava a hybridni. Mezi hybridni
slozeniny patfi Mikromaus a mikrotransakce. Neprava kompozita zastupuje napt. JezdiCstén,
hitbox, datadisk, checkpoint, sandbox. Prava jsou kupfiikladu sejvovice, energozbroj,

Vétrobeéhna, Drakorozeny.

Mezi hraci bézné dochazi ke komoleni pavodni (anglické) formy za ucelem dosazeni slovniho
humoru. Piikladem toho muze byt jiz zminovana Vétrobéhna, ktera vznikla jako zkomoleny

preklad pfijmeni Windrunner (doslova Vétrna bézkyné). Na stejném principu vznikl Jezdiéstén,
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u né&jz doslo ke zkomoleni jména Walrider (podoba se slovy wall a rider — sténa a jezdec).

Zamérnou zkomoleninou vytvorenou pro pobaveni je také Mass Defekt ze slova Mass Effect.

Specifickym pfipadem je afixace u oficialnich nazvi tanki ve World of Tanks, které jsou
obvykle velmi dlouhé a obsahuji kombinaci pismen a Cislic, kvili nimz neni snadné si je
zapamatovat. Hraci proto sahaji zejména po sufixech, diky nimz se usnadni flexe. Tento postup
muzeme pozorovat v heslech jako je Isuna (ISU-152) a Batak (Bat Chatillion 25t). Afixace je
vSak obvykla v celém zaznamenaném lexiku. Ze slova demo tak vzniklo demicko, z enemy

enemak, z STB-1 Estébak, z anglického guild guilda, z rogue roguna, ze sentry sentryna apod.

Nejen u nazvi tanka také neziidka dochazi ke zkracovani, tedy abreviaci. Tyka se to tfeba tanku
Conqueror Gun Carriage, ktery byl zkracen na Guci, artilérie byla zkracena na artu (¢i artynu)

a Waffentriager auf E 100 se zménil ve Wafli.

Zejména mezi hraci World of Tanks se velké oblibé t€si metaforickd pojmenovani na zaklade
vnéjsi podobnosti. Mezi né patii napiiklad Kachna, jez oznacuje francouzsky tank AMX 40,
ktery se svym tvarem podoba praveé tomuto vodnimu ptaku. Slova fialka a raj¢e jsou odvozené
od barev, které oznacuji hraCovy vykony ve hie — pokud je vyjimecné Spatny, ma barvu
cervenou (odtud rajce a rudy), pokud mé naopak vysoké skore, zobrazuje se fialové (proto

fialka).

Podobné cCasta jsou 1 metonymickd pojmenovani, ktera odkazuji na wvnitini souvislosti.
Napriklad posmé§né slovo Houska, které se vzilo pro artilerii, vzniklo na zaklad¢ toho, ze se za
tuto herni tfidu da hrat jednou rukou (a u toho tfeba jist housku). Hvézda smrti (tank FV215B)
je zase pojmenovana na zakladé mimoradné sily jejiho déla (Cimz se podoba vesmirné stanici
z filmovych Hvézdnych valek, ktera byla schopna jednim vystfelem nicit celé planety).
Mikromaus a Minimaus odkazuji na tank Maus, s nimz maji nékteré spolecné vlastnosti (jsou
vSak mnohem mensi). Vypinac, coz je jen jiné oznaceni pro jiz zmifiovanou Hvézdu smrti,

ziskal svou prezdivku proto, Ze na jednu ranu dokaze ,,vypnout* nepfitele.

Obvykla je téz synekdocha, kdy se nazev Casti prenasi na celek a naopak. Synekdochické

pojmenovani je napiiklad Kolecko, které oznacuje kolové vozidlo.

Pro verba je typické to, ze mivaji obvykle vice forem, které 1ze zaradit do riznych slovesnych
tiid a vzora. Prikladem muZe byt napf. fada naloudit, naloudovat, naloudnout, ktera vSechna

oznacuji nacteni hry. Mezi zvlast produktivni tfidy a vzory patii 2. tfida se vzorem tisknout
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(baitnout, buffnout, dodgnout, jumpnout apod.), dale pak 3. tfida a vzor kupovat (capovat,

craftovat, dominovat nebo grindovat) a 4. tfida se vzorem prosit (craftit, expit, farmit, gamesit).

Jak bylo jiz feCeno, pro mluvu hraca pocitaCovych her, zejména téch multiplayerovych, je
typické uzivani Sirokého spektra zkratek a zkratkovych slov. Zde zachycené zkratky jsou
nejcast€ji inicidlové (BFG, DPS, LI, QTE...) a skeletové (Ivl, Itr, thx, rlg...), vzacné se objevu;ji
zkratky tvofené kombinaci pismen a Cislic pro maximalni Uspornost pifi komunikaci v chatu
(L2, M8, W8). U chatovych zkratek neni pevné dany zapis velkych a malych pismen, jejich

uzivani je z velké Casti individualni, pro usporu Casu se vSak Castéji pouzivaji mala pismena.

U zkratek jako je napt. RPG, DLC, HP, NPC, PC se vzilo pfidavani sufixu -cko, v dasledku
¢ehoz dochazi k fazeni ke vzoru mésto (RPGcko, déelcécko, hapécko, enpisicko, pisicko).
Totéz plati pro oznaceni Casopisu Score (Skorécko). Podobné se u zkracenych nazvt her (LoL,
WoT, WoW) ptidava ptipona -ko (lolko, wotko, wowko), ¢imz se opet meéni jejich sklofiovani

podle vzoru mésto.

Kromé jednoho mekkého adjektiva (exkluzivni) byla vSechna ve zkoumaném vzorku tvrda se

sklofiovanim podle vzoru mlady (rudy, slanej...).

Ze zkoumaného vzorku je 41 slov exkluzivnich pro akéni multiplayerovou hru World of Tanks
(pfedevsim nazvy tankt jako napt. Gudi, Stravenka, u nichz je patrny velky vliv jazykové hry,
ale také oznacCeni pro hrace jako je rajcCe, fialka nebo rudy), 16 pro Team Fortress 2 (oznaceni
hernich tfid a jejich jednotlivé schopnosti, pfipadné zbrané — Inzenyr, Demoman, sentryna,
tiberchargnout), 2 pro World of Warcraft (Sylvanas Vétrobéhna a Wowko), 1 pro hru Lineage
2 (ptestupak) a 1 pro Among Us (sus).

Z offline singleplayerovych her je ve slovniku zastoupena dvoudilnd indie série Darkest
Dungeon s 19 hesly (oznaceni hernich tfid a mechanik, u nichz jsou reflektovany zmény
v Ceském prekladu mezi obéma dily — napf. zmény Malomocného na Lepraka, Panny ve
Vestalku apod.), série Fallout se 3 slovy (energozbroj apod.), série Star Wars: Knights of the
Old Republic se 2 (Kotor a pazaak), Mass Effect s 1 (Mass Defekt), The Sims s 1 (Simik),
Outlast s 1 (Jezdicstén), Kingdom Come Deliverance s 1 (sejvovice) a The Elder Scrolls

V Skyrim téz s 1 slovem (Drakorozeny). Zbyla hesla jsou univerzalni ¢i obecna.

Naprosta vétSina lexéma je prejata z cizich jazykt, az na vyjimky (siema, tiberchargnout...) se
jedna o prejimky z angliCtiny. Z té také pochazi veskeré chatové zkratky (afk, brb, gtg, bs,

cg...), vzhledem k tomu, ze slouzi pro dorozumivani mezi hra¢i mnoha narodnosti, pro néz
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anglictina Casto byva jedinym spoleCnym jazykem. Ojedinéle se ve slovniku nachézeji slova,

ktera vznikla z jazyka fiktivnich (napf. pazaak nebo klingon).

Cast prejimek je do jisté miry adaptovana po strance pravopisné — napi. gejmr, &itr, &it. Tato
podoba byva vsak mén& uzivana oproti pavodnimu gamer, cheater, cheat. Cast slov je
nesklonna, tato si také zachovala ptivodni pravopis — defense, friendly fire apod. Specifickym
ptipadem je bot, jenz vychazi ze slova robot, které anglictina pievzala z ceStiny a my ho v této

zkracené podobé prevzali zase zpatky.

Pouze 1 nalezené oznacCeni pro hrace ve zkoumaném vzorku ma pozitivni konotace (fialka, za
pozitivni by se dalo vnimat také oznaceni Pybro, to je v§ak minéné vice obecn€ a ne konkrétné
na hréce), zbylych 12 je hanlivych (camper, kancif, klingon, lama, lemming, newb, newbie,
noob, rajce, rudy, siema a slanej). Ztoho 2 vyrazy nardzi na jazykovou neznalost hrace
(klingon, siema), 7 na celkové schopnosti hrace (kancif, lama, newbie, newb, noob, rudy
arajce) a zbylé 3 na nevhodné chovani, at’ uz v chatu nebo pfimo ve hie (camper, lemming,

slanej).

Mira hanlivosti je ovSem velmi kontextualni. Zatimco vySe uvedené vyrazy maji jednoznacné
negativni nadech, slova jako RNG, které je samo o sob& neutralni, mivaji v urcitych situacich
velmi negativni naboj (z recenze uzivatele drae_perin na Steamu na hru Darkest Dungeon, ktera

na RNG z velké Casti spoléhd — , unbalanced RNG trash®).

Kapitolou samo pro sebe je slovo geek, jez bylo v minulosti vhimano jako negativni, postupem
Casu vSak diky zatazeni videoher do mainstreamu zacalo byt pocitovano jako neutralni, nekdy

az pozitivni. Z toho divodu se ve vyctu hanlivych slov neobjevilo.
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4 .3.Slovnik
A

abandonware — substantivum, rod m. nez., vzor hrad, staré¢ programy, které uz zpravidla
nejsou podporovany tviircem, nevychazi k nému aktualizace a pokud ano, tak jen ziidka (za
abandonware byva né€kdy oznacovan Team Fortress 2 nebo program Source Filmmaker,

ktery pracuje s hernimi modely z Team Fortressu 2 pro vytvareni videi)
abilita, abilitka — substantivum, rod z., vzor Zena, vlastnost hrdind, pfedméti nebo zbrani

adventura — substantivum, rod Z., vzor zena, herni zanr zaméfeny na feSeni zahady (mezi
Ceské zastupce patii napt. adventura Posel smrti nebo série Polda, ze zahranicnich je to

potom napt. Detroit: Become Human)

AFK - away from keyboard, chatova zkratka pouzivand pro oznameni kratkodobé

nepiitomnosti hrace

aimbot — substantivum, rod m. ziv./neziv., vzor pan/hrad, podvodny program umoziujici

automatické zamireni v akénich online hrach

animacka — substantivum, rod z., vzor zena, animace, ktera ve hie zprostredkovava d¢;j,

obvyklé jsou zejména v tvodu a na zavér, objevuji se vSak i v pribéhu hry

artyna, arta — substantivum, rod z., vzor zena, familiérni oznaceni pro artilerii — stihace

tanku — ve hfe World of Tanks

asasin — substantivum, rod m. ziv., vzor pan, herni tfida ve hrach bézné prekladana jako
vrah, kromé toho muze jit také o hrdinu ze slavné herni série Assassin’s Creed (pfenesené

také o samotnou sérii)

avatar — substantivum, rod m. ziv./neziv., vzor pan/hrad, hra¢ova postava

B
baitnout — verbum, 2. tfida, vzor tisknout, nalakat

bandn — substantivum, rod m. nez., vzor hrad, ban, do¢asny nebo trvaly zdkaz hrani nebo

ptistupu na herni férum za poruseni pravidel hry

Bat'ak — substantivum, rod m. nez., vzor hrad, pfezdivka pro francouzsky stfedni tank Bat

Chatillion 25t ve World of Tanks
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BFG - zkratka pro big fucking gun, plivodné pochazi ze hry Doom, kde se dostala do
hrac¢ského podvédomi a stala se pfenesenym oznacenim pro velké zbrané z jinych her (napf.

Spiontiv Ambassador v Team Fortress 2)

BioWare — substantivum, rod m. nez., vzor hrad, kanadské herni vyvojarské studio,
specializuje se predev§im na RPG hry, mezi jejich nejaspé$néjsi tituly patfi série Dragon

Age a Mass Effect

Boris — substantivum, rod m. ziv., vzor muz, prezdivka pro tank Rhm. Borsig Waffentrager

ve World of Tanks

boss — substantivum, rod m. ziv., vzor muz, zvlast obtizny nepfitel, kterého musi hrac

porazit pro dalsi postup ve hie (,,Nechce§ pomoct s tim bossem?*)

bot — substantivum, rod m. ziv./neziv., vzor pan/hrad, software, ktery v online hrach

zastupuje realné hrace

BRB - chatova zkratka pro be right back, podobné jako AFK (oznacuje vSak kratsi dobu

nepiitomnosti), oznameni neptitomnosti hrace

briefing, brifink — substantivum, rod m. nez., vzor hrad, kratké seznameni s ukolem na

zaCatku mise v nekterych hrach (napt. Team Fortress 2)
BS — chatova zkratka pro bullshit, kravina

buff — substantivum, rod m. nez., vzor hrad, docCasné posileni postavy, bonus k jejim

statistikam
buffnout — verbum, 2. tfida, vzor tisknout, doCasné posilit postavu
bug — substantivum, rod m. nez., vzor hrad, technicka chyba ve hie

bugnuty, zabugovany — adjektivum, tvrdé, vzor mlady, ukol, postava nebo predmét, které

kvali chybé nefunguji tak, jak by meély

C

camper — substantivum, rod m. zZiv., vzor pan, oznaceni pro hrace, ktery obsadil strategické
misto a likviduje protihrace, aniz by se hnul ze své pozice, ve vétsin€ her je toto chovani

postihovano
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capovat — verbum, 3. tfida, vzor kupovat, zabirani neptatelské zakladny (plati pro World

of Tanks 1 Team Fortress 2)

cetka — substantivum, rod z., vzor zena, preklad z anglického trinket, predmét, jimz jde

vybavit postavy v Darkest Dungeon

cg — congratulations, chatova zkratka pro gratulaci

Civka — substantivum, rod z., vzor zena, familiérni oznaceni hry Sid Meier’s Civilization
craftovat/craftit — verbum, 3. tifida/4. tfida, vzor kupovat/prosit, vytvaret predméty

creep — substantivum, rod m. ziv., vzor pan, pocitaCem ovladané monstrum

D

Darebacka — substantivum, rod z., vzor zena, herni tfida v Darkest Dungeon zaméfena na

udileni poskozeni, v originale hellion

Darkest Dungeon — substantivum, nesklonné, roguelike hra z roku 2016 inspirovana dilem
H. P. Lovecrafta (v kvétnu 2023 vyslo pokracovani s nazvem Darkest Dungeon II), kde

skupina hrdinti bojuje proti zlu, které se skryva v nejtemnéjsi kobce panstvi

datadisk — substantivum, rod m. nez., vzor hrad, predchiidce DLC, svého ¢asu fyzicky disk,
ktery do hry pfidaval novy obsah (napt. Hammers of Fate a Tribes of the East pro hru Heroes
of Might and Magic V)

debuff — substantivum, rod m. nez., vzor hrad, doCasné oslabeni postavy, omezeni jejich

statistik

debuffnout — verbum, 2. tfida, vzor tisknout, doCasné oslabit postavu schopnosti nebo

kouzlem

defense — substantivum, nesklonné, herni role zaméfena na obranu (Inzenyr, Demoman

a Heavy v Team Fortress 2)

demicko — substantivum, rod s., vzor mésto, demoverze hry, moznost si zadarmo vyzkouset

cast hry, zbytek je placeny

Demoman, Demo — substantivum, rod m. ziv., vzor pan, herni tfida ve hfe Team Fortress

2, k zneskodnéni nepfitele pouziva miny a granaty
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DLC, déelcécko — substantivum, rod s., vzor mésto, zkratka pro stahovatelny obsah
(anglicky downloadable content), nastupce datadisku, jeho distribuce probiha po internetu,

takze jiz neni zapotiebi fyzické médium
DMG - zkratka slova damage, poskozeni
dodgnout — verbum, 2. tfida, vzor tisknout, vyhnout se

dominovat — verbum, 3. tfida, vzor kupovat, porazit nepfitele v Team Fortress 2 bez

asistence tymu

DPS - zkratka pro damage per second, tedy poskozeni, které je postava schopna udélit

nepratelim za sekundu (,, Tahle tfida ma nejvyssi DPS v celé hie.)

Drakorozeny — substantivum, adjektivni sklofiovani podle vzoru mlady, kalk z anglického

dragonborn, hlavni hrdina ve hie The Elder Scrolls V Skyrim
duel — substantivum, rod m. nez., vzor hrad, souboj mezi dvéma hraci v online hrach
dung — zkratka pro dungeon, kobku

dungeon crawler — substantivum, rod m. nez., vzor hrad, zanr her, hra¢i se v nich pohybuji
v bludisti (dungeonu), kde bojuji s monstry, fesi hadanky a sbiraji poklady (napf. hry
Darkest Dungeon, The Binding Of Isaac: Rebirth aj.)

E

early access — substantivum, rod m. nez., vzor hrad, obchodni model umoziujici hracm

zakoupit jesté zcela nedokoncené hry
enemak — substantivum, rod m. Ziv., vzor pan, nepfitel, z anglického enemy

energozbroj — substantivum, rod Z., vzor ruze, kalk z anglického slova powerarmor,

specialni druh vyjimecné odolné zbroje ze série Fallout

eskort mise — substantivum, rod Z., vzor rize, ukolem hlavni postavy je doprovodit jinou

postavu do zvolené lokace a chranit ji pfi tom pred nepiateli
Estébak — substantivum, rod m. zZiv., vzor pan, tank STB-1 ve World of Tanks

Etrojka — substantivum, rod ., vzor zena, zkratka pro Electronic Entertainment Expo (E3),

nejvetsi veletrh videoher poradany v Los Angeles
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event — substantivum, rod m. nez., vzor hrad, Casové omezena akce ve hie, Casto vazana na
svatky (napf. halloweenské akce Scream Fortress ve hie Team Fortress 2, Svatecni operace

ve World of Tanks aj.)

exkluzivni — adjektivum, mekké, vzor jarni, hra, kterou je mozné hrat pouze na urcitém

typu zafizeni (napf. konzole Sony Playstation, vzacn€ji Xbox)
expit — verbum, 4. tfida, vzor prosit, sbirat zkuSenosti (experience pointy)

expy — substantivum, rod m. nez., vzor hrad, tzv. experience pointy, body zkuSenosti

ziskané za porazeni nepiatel, feSeni ukola a jiné zasluhy, pouze v pluralu

EZ — chatova zkratka pro easy, vyjadfeni po vyhrané hte, ze porazit nepfitele bylo snadné

F

farmit — verbum, 4. tfida, vzor prosit, opakovani stejnorodé Cinnosti za ucelem ziskani

pozadovanych zdroji (napf. na vylepSeni zbrani)

fetch quest — substantivum, rod m. nez., vzor hrad, typ ukolu, béhem n€¢hoz musi hrdina
donést zadavateli predmét, mezi hraCi neni pfili§ oblibeny kvuli Casté repetitivnosti

a nedostatku fantazie ze strany vyvojaia
fialka — substantivum, rod z., vzor zZena, extrémn¢ dobry hra¢ ve World of Tanks

FPS — zkratka pro frames per second, neboli snimky za sekundu, oznacuje, jak plynule hra

na pocitaci funguje (prilis nizké FPS vede k tomu, Ze se postavy pohybuji trhan¢)

friendly — adjektivum, tvrdé, vzor mlady, hra¢ v Team Fortressu 2 (ale 1 jinych
kompetitivnich hrach, napt. v akénim survival hororu Dead by Daylight), ktery pouze

pouziva taunty a neutoci na protihrace

friendly fire — substantivum, nesklonné, schopnost hraCe zranit a zabit vlastni spoluhrace,

ve vetsiné multiplayer her je vypnuta, aby se predeslo utokiim na vlastni tym

G
gamer, gejmr — substantivum, rod m. ziv., vzor pan, hra¢ pocitacovych her

gamesa — substantivum, rod z., vzor zena, poc¢itacova hra
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gamesit — verbum, 4. tfida, vzor prosit, hrat poc¢itacovou hru

gang bang — substantivum, rod m. nez., vzor hrad, situace ve World of Tanks, kdy vice
tanku prepadne jeden (zvlast pokud je na mapé€ ze svého tymu posledni) a velice rychle ho

zniCi

geek — substantivum, rod m. ziv., vzor pan, pocitacovi a herni nadSenci

gg — chatova zkratka pro good game, dobra hra, hraci ji Casto pisi po konci zapasu
GL HF - chatova zkratka pro good luck, have fun — hodné §tésti, bavte se

GN - chatova zkratka pro good night, dobrou noc

gold — substantivum, rod m. nez., vzor hrad, prémiova ména ve hife World of Tanks

pofizovana pouze za realné penize, mize se také jednat o zkratku pro goldovou munici
grafarna — substantivum, rod z., vzor Zena, graficka karta

griefing — substantivum, rod m. nez., vzor hrad, Sikana v on-line hrach, obtéZovani

ostatnich hracti za pouziti mezer ve hie (kradez herniho vybaveni, sexualni obtézovani)

grindit/grindovat — verbum, 4. tfida/3. tfida, vzor prosit/kupovat, opakované provadet

jednu a tu samou ¢innost za ucelem zisku zkusenosti, lootu apod.
GTG - chatova zkratka pro got to go, upozornéni, ze hra¢ musi odejit

Gucdi — substantivum, rod m. ziv., gen. sing. Guciho, tank Conqueror Gun Carriage ve

World of Tanks

guilda — substantivum, rod Zz., vzor zena, skupina hraci, ktefi hraji spolu ve skupiné za

ucelem dosazeni spole¢ného cile, nékdy téz familiérni oznaceni pro hru The Guild 3

H

headshot — substantivum, rod m. neZ., vzor hrad, zasah do hlavy, ktery zptsobuje nasobné
vetsi poskozeni nez bézny zasah

healer — substantivum, rod m. ziv., vzor pan, herni tfida, kterd pouziva lécivé schopnosti
pro podporu tymu

Heavy, Hevy — substantivum, rod m. ziv., gen. sing. Heavyho, tfida v Team Fortress 2,

v originale Heavy Weapons Guy, viz tank
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hevyna — substantivum, rod z., vzor zena, tézky tank ve World of Tanks
hitbox — substantivum, rod m. nez., vzor hrad, neviditelny objekt slouzici k ovéfeni zasahu

hlavni ukol — substantivum, rod m. nez., vzor hrad, z anglického main quest, ukol tvofici

hlavni déjovou linku, ktery je tfeba splnit k dokonc¢eni hry

Houska — substantivum, rod z., vzor Zena, nékdy téz houskari, slangovy nazev pro hrace

artilerie ve World of Tanks
HP, hapécko — hit points, zivoty postavy, po jejich vyCerpani je postava zabita

hrdina — substantivum, rod m. ziv., vzor pfedseda, (hlavni) postava ve hie bez ohledu na
to, zda kona hrdinské skutky nebo ne (Agent 47 je hrdinou hry Hitman, prestoze se jedna

o najemného zabijaka, ktery béhem plnéni zakazek miize zabit mnoho nevinnych civilist)

Hvézda smrti — substantivum, rod Z., vzor zena, tank FV215B ve World of Tanks,

pojmenovano podle vesmirné stanice z filmové sagy Star Wars

CH

cheat, ¢it — substantivum, rod m. nez., vzor hrad, kod, ktery hraci poskytuje vyhodu nad
ostatnimi hra¢i (napf. nesmrtelnost nebo neomezenou munici, létani, automatické
zaméfovani a jin€), jejich pouzivani v multiplayerovych hrach byva zpravidla pfisné

postihovano

cheater, Citr — substantivum, rod m. ziv., vzor pan, hrac, ktery pouziva zakazané kody,

které ho zvyhodiiuji ve hie

checkpoint — substantivum, rod m. nez., vzor hrad, misto, kde hra sama ulozi postup hrace,
hra¢ v takovych hrach zpravidla nemize ukladat manualn€, musi pockat, az se dostane
k dal§imu zachytnému bodu (,,Nesnasim checkpointy. Vzdycky se to ulozi na tom

nejhorsim misté.«)

imba — zkratka pro imbalanced, ve World of Tanks Casto ve spojeni imba tank — nevyvazeny

tank
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IMHO - chatova zkratka pro in my humble opinion, v pfekladu to znamena podle mého

skromného nazoru

indie — substantivum, nesklonné, hra, kterou nevydalo velké herni studio, vétsSinou se jedna
o praci jednoho nezavislého vyvojare, pfipadné malého tymu (piikladem muze byt hra

Darkest Dungeon, Five nights at Freddy’s, Stardew Valley a dalsi)
intro — substantivum, rod s., vzor mésto, ivod ve hte, zpravidla méa podobu kratké animace

inventar — substantivum, rod m. nez., vzor stroj, misto, kam postava uklada svou nalezenou

kofist, vétSinou omezen vahové

Inzenyr — substantivum, rod m. ziv., vzor pan, preklad z anglického originalu Engineer
(pouziva se téz zkratka Engie), herni tfida ve hie Team Fortress 2 zaméfujici se na stavbu

podpurnych a uto¢nych staveb (viz sentryna)

Isuna — substantivum, rod z., vzor zena, tank ISU-152 ve World of Tanks

Jezdiéstén — substantivum, rod m. ziv., vzor pan, zkomolenina jména Walrider, které patii

antagonistovi z hororové hry Outlast, ve svych let’s playich ho pouzil youtuber Smusa

JRPG - zkratka pro japonské RPG, od zapadnich RPG se lisi predev§im tahovym
soubojovym systémem, nepfitomnosti multiplayeru a designem pfipominajicim anime

(série Final Fantasy, Persona aj.)

jumpnout — verbum, 2. tiida, vzor tisknout, skocit

K

Kachna — substantivum, rod z., vzor zena, francouzsky tank AMX 40 ve hfe World of

Tanks (odvozeno od jeho vzhledu)

kancifr — substantivum, rod m. ziv., vzor muz, z anglického slova cancer, oznacuje néco, co

se hraci nelibi (,, Ten tank je ale kancit!)

Karavana — substantivum, rod z., vzor Zena, karetni minihra ze hry Fallout New Vegas,

z anglického caravan
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Kickstarter — substantivum, rod m. nez., vzor hrad, online platforma pro crowdfundingové

financovani (nejen hernich) projektt (timto zptisobem vysla napf. hra Darkest Dungeon)

klingon — substantivum, rod m. ziv., vzor pan, hanlivé oznaceni pro Spatného hrace
(odvozeno od rasy mimozemstant ze serialu Star Trek), pfipadné pro toho, kdo nemluvi

stejnou reci jako ostatni
Kolecko — substantivum, rod s., vzor mésto, francouzské kolové vozidlo ve World of Tanks

kombo — substantivum, rod s., vzor mésto, rychle na sebe navazujici utoky, které bézné

pusobi vétsi poskozeni (s touto mechanikou operuje napi. Mortal Kombat a jiné bojové hry)
komp — substantivum, rod m. nez., vzor hrad, pocitac
Konvice — substantivum, rod Z., vzor raze, tank Conway ve World of Tanks

Kotor — substantivum, rod m. nez., vzor hrad, zkratkové slovo pro hru z dvoudilné série

Knights of the Old Republic (,,Znas Kotory?*)
kredit — substantivum, rod m. nez., vzor hrad, herni ména ve hie World of Tanks
krit — substantivum, rod m. nez., vzor hrad, kriticky zasah ve hie Team Fortress 2

kriticak — substantivum, rod m. nez., vzor hrad, kriticky zéasah, ktery poskodi modul tanku

ve hte World of Tanks

Kvizak — substantivum, rod m. ziv., vzor pan, herni tfida v Darkest Dungeon, v herni
komunité je znam téz jako Reynauld (sklofiovani podle vzoru pan) podle Reynaulda ze

Chatillonu, francouzského kiizaka, ktery se u€astnil druhé kiizové vypravy do Palestiny

L
12 — chatovéa zkratka pro learn to..., neboli nauc se (néco)

lag — substantivum, rod m. nez., vzor hrad, citelnd prodleva mezi akci hrace a odezvou

serveru, na kterém bézi dana hra

lama — substantivum, rod z., vzor zena, neschopny hra¢ (podobné jako noob), vychazi

z anglického slova lamer

lemming — substantivum, rod m. ziv., vzor pan, hraci, kteti se hromadné vydavaji na jednu

stranu mapy ve World of Tanks (nepfemysli samostatné a bezhlavé nasleduji ostatni), slovo
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pochazi ze hry Lemmings, kde je hraCovym ukolem pievést skupinu postavicek jdoucich za

sebou pres prekazky do cile

Leprak — substantivum, rod m. ziv., vzor pan, herni tfida v Darkest Dungeon, jedna se
o preklad z anglického slova leper (v prvnim dile byl tento nazev citlivéji prelozen jako
Malomocny), v pokratovani dostal téz jméno Baldwin podle jeruzalémského krale

Balduina IV., jimz byla tato postava siln€ inspirovana

let’s play — substantivum, rod m. ziv., vzor muz, videozaznam potizeny pii hrani hry

a umistény nejcastéji na Youtube

let’s player — substantivum, rod m. ziv., vzor pan, hrac, ktery toci let’s playe (mezi

popularni Ceské let’s play tvirce patii napi. Smusa z kanalu SmusaGames)

level — substantivum, rod m. nez., vzor hrad, trovefi hrdiny nebo trover ve hie (hry byvaji
rozdelené do nékolika Casti, z nichz kazda se nazyva level nebo také uroven), kromé toho

také herni Casopis zaméfeny na recenze
levelovat — verbum, 3. tfida, vzor kupovat, pfechod postavy na novou uroven

LFG - chatova zkratka pro looking for group, pouzivaji ji hraci, ktefi se chtéi pridat

k n¢jakému klanu nebo obecné part€ jinych hracu

LFM - chatova zkratka pro looking for more, pouzivaji ji hraci, ktefi pro svij klan hledaji

nové ¢leny nebo urcité povolani

LI - zkratka pro love interest, tedy nehratelnou postavu, které se miize hrac¢iv avatar dvorit

(v Mass Effectu je to napt. Kaidan Alenko nebo Liara T’ Soni)
lightko — substantivum, rod s., vzor mésto, zkratka pro lehky tank ve World of Tanks
lo — chatovéa zkratka pro hello, pozdrav

lokace — substantivum, rod Z., vzor raze, herni prostor byva rozdélen na nékolik lokaci,

mist, kde se odehrava pribeh (mistnosti apod.)
loot — substantivum, rod m. nez., vzor hrad, pfedméty vypadlé ze zabitych neptatel

loot box — substantivum, rod m. nez., vzor hrad, digitalni krabice obsahujici nahodné

predméty, jeden ze zpusobli monetizace hry (viz mikrotransakce)

lootovat — verbum, 3. tfida, vzor kupovat, obirat padlé nepratele o predméty
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lore — substantivum, rod m. nez., vzor hrad, ptibéhové pozadi svéta

Lovec odmén — substantivum, rod m. ziv., vzor soudce, herni tfida v Darkest Dungeon,

z anglického bounty hunter

lowtier — substantivum, rod m. nez., vzor hrad, situace, kdy tank hrace patii k nejniz§imu

tieru v bitve
Itr — chatova zkratka pro later, pozdé&ji

Ivl — zkratka slova level, uroven hrdiny

M
m8 — chatova zkratka pro mate, znamena kamarad nebo spoluhrac

main — substantivum, rod m. nez., vzor hrad, herni tfida, za kterou hra¢ hraje nejcastéji

a kterou umi nejlépe ovladat

mana — substantivum, rod Z., vzor Zena, energie, diky nizZ mize postava sesilat kouzla, po

jejim vycerpani neni schopna utocit, dokud se ji mana opét neobnovi

Mass Defekt — substantivum, rod m. nez., vzor hrad, zkomolenina nazvu série Mass Effect

(muze byt pouzito v pejorativnim smyslu slova)
masina — substantivum, rod z., vzor Zena, pocitac, ¢asto ve spojeni , herni masina“

Medik — substantivum, rod m. ziv., vzor pan, herni tfida ve hfe Team Fortress 2, jejimz

hlavnim ukolem je 1éCit spoluhrace (tzv. healer)
medKit — substantivum, rod m. nez., vzor hrad, Iékarnicka

medko — substantivum, rod s., vzor mésto, zkratka pro medium tank neboli stfedni tank ve

hie World of Tanks

Mikromaus — substantivum, rod m. ziv., vzor muz, lehky némecky tank PzKpfw 38H735

ve hte World of Tanks

mikrotransakce — substantivum, rod z., vzor ruze, dokupovani kosmetickych doplikt do

hry za realné penize

minihra — substantivum, rod z., vzor Zena, mensi hra ve hte, ktera slouzi k rozptyleni hrace

mezi plnénim ukold, Casto se jedna o drobné karetni hry (viz pazaak), puzzly apod.
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Minimaus — substantivum, rod m. ziv., vzor muz, té€zky némecky tank VK 4502.P ve hie

World of Tanks
modul — substantivum, rod m. nez., vzor hrad, poSkoditelna cast tanku ve World of Tanks

Morova lékarka — substantivum, rod Z., vzor zena, herni tfida v Darkest Dungeon schopna
1écit krvacejici zranéni 1 otravu a zpusobovat poskozeni snéti, v originale plague doctor, jeji
jméno Paracelsus (gen. sing. Paracelsa) je odvozené od slavného S§vycarského Iékare

a alchymisty Paracelsa

multiplayer — substantivum, rod m. nez., vzor hrad, hra vice hraca
multiplayerovy — adjektivum, tvrdé, vzor mlady, tykajici se hry vice hracu
mutnout — verbum, 2. tfida, vzor minout, ztlumeni hrace

Muz ve zbrani — substantivum, rod m. ziv., vzor muz, herni tfida v Darkest Dungeon
zaméfena na obranu a posileni spojenci, v originale man-at-arms (v Ceské lokalizaci
druhého dilu je uvadén jako zbrojenec), jeho jméno Barristan (sklofiovani podle vzoru pan)
bylo inspirovano postavou z knizni série Piseil ledu a ohné z pera spisovatele George

R. R. Martina

N

naloudit, naloudovat, naloudnout - verbum, 4. tfida/3. tfida/2. tfida, vzor

prosit/kupovat/tisknout, nahrat hru

nekromant — substantivum, rod m. ziv., vzor pan, nékdy také nekromancer, v RPG hrach

herni tfida, ¢arodéj, ktery ma schopnost ozivovat mrtvé

nerfnout — verbum, 2. tfida, vzor tisknout, zpisob vyvazeni hry, oslabeni pfilis silné
postavy, zbrané nebo efektu (viz OP), poprvé pouzito v Ultimé Online, kde byla vyrazné
omezena ucinnost zbrani na blizko, hraci si poté stézovali, ze je to jako bojovat s plastovymi

hrackami Nerf
newb — zkratka slova newbie, oznacuje nového a nezkuSeného hrace
newbie — substantivum, rod m. ziv., gen. sing. newbieho, novacek

nm — chatova zkratka pro nevermind, nevadi
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nn — chatova zkratka pro no no, vyjadiuje nesouhlas

noob, nob — substantivum, rod m. ziv., vzor pan, zacateCnik, S§patny hrac, vzniklo

z anglického new boy
np — chatova zkratka pro no problem, bez problému

NPC, enpisicko — substantivum, rod s., vzor mésto, nehratelna postava (tzv. non-playable

character), ktera ostatnim zadava ukoly, ptipadné pomaha jinak posouvat déj

O

offense — substantivum, nesklonné, herni role zaméfena prevazné na utok (Pyro, Scout

a Vojak v Team Fortress 2)

offline (hra) — substantivum, nesklonné, hra, ke které neni zapotiebi internet (zejména

singleplayer)

Okultista — substantivum, rod m. ziv., vzor pfedseda, herni tfida v Darkest Dungeon
vyuzivajici kouzla, ktera mu propuijcuje smlouva s démonem, ve druhém dile dostal jméno
Alhazred (skloniovani podle vzoru pan) podle Abdula Alhazreda, tviirce Necronomiconu

v dile H. P. Lovecrafta
omw — chatova zkratka pro on my way, jsem na cest¢

online (hra) — substantivum, nesklonné, opak offline hry, k jejimu hrani je zapotiebi

pfipojeni k internetu (pfevazne€ multiplayer)
ooa — chatova zkratka pro out of ammo, dosla mi munice
OP - zkratka pro overpowered, tedy pfehnané silnd, nevyvazena postava ¢i kus vybaveni

outro — substantivum, rod s., vzor mesto, antonymum slova intro, zavér hry v podobé kratké

animace

p

paladin — substantivum, rod m. ziv., vzor pan, v RPG hréach, které maji zadklad v Drac¢im
doupéti, se jedna o herni tfidu zameétenou na 1éceni a utok, v sérii Fallout je to vojenska
hodnost udélovana clenim Bratrstva oceli (jednim znich je napf. Paladin Danse

z Falloutu 4)
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parit — verbum, 4. tfida, vzor prosit, hrat hry

patch — substantivum, rod m. nez., vzor stroj, aktualizace hry, pii které doslo k opraveni

chyb (bugt)

Pazaak — substantivum, rod m. nez., vzor hrad, karetni minihra ve hie Star Wars: Knights

of the Old Republic, obdoba filmového sabaaku

permaban — substantivum, rod m. nez., vzor hrad, trvaly zédkaz hrace vstoupit na férum
pfipadné uzivat svij herni ucet za hrubé poruseni hernich pravidel (cheatovani, podvody

a Sikana ostatnich hraca)

ping — substantivum, rod m. nez., vzor hrad, odezva, Casova prodleva mezi akci a reakci na

internetu

pisicko — substantivum, rod s., vzor mésto, pocitac

'((

praisovat — verbum, 3. tfida, vzor kupovat, chvalit, pivod ve zvolani , Praise the Sun!“ ze

hry Dark Souls (,,Tak co, praisujes slunce?*)

Prase — substantivum, rod m. ziv., vzor muz, némecky stihac¢ tankti JgPz E100 ve hie World

of Tanks

prémiak — substantivum, rod m. nez., vzor hrad, prémiovy tank ve hie World of Tanks, za

néjz se plati neherni ménou

predélavka — substantivum, rod z., vzor zena, v ptipade uspéchu hry, ktera je exkluzivni
pro urcity typ zafizeni (napt. konzole Sony Playstation), mize dojit k jejimu ,,pfedélani“ na
jiny typ zafizeni (napf. stolni pocitace)

prelécit — verbum, 4. tfida, vzor prosit, herni mechanika ve hie Team Fortress 2, jde

o obnoveni zivotl hrace nad jejich maximalni hranici (az o 50 %), kalk z anglického

overheal

prestupak — substantivum, rod m. nez., vzor hrad, ukol, ktery je nutny pro postup na dalsi

povolani ve hie Lineage 2

Psovod — substantivum, rod m. ziv., vzor pan, herni tfida v Darkest Dungeon, ktera k utoku

vyuziva svého psiho spoleCnika, z anglického houndmaster

puzzle — substantivum, rod m. nez., vzor hrad, logicky hlavolam, ktery hra¢ musi vyftesit

pro postup ve hie, vyslovnost /pazzl/
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Pybro — substantivum, nesklonné, familiérni oznaceni pro herni tfidu Pyro v Team Fortress
2 (bro v angli¢tiné znamena bracha nebo obecnéji pfitel), které dostava za obranu

InZenyrovych staveb (,,Bud’ maj Pybro.©)

Pyro — substantivum, rod m. ziv., vzor pan, herni tfida ve hfe Team Fortress 2, jejim
hlavnim ukolem je branit Inzenyrovy stavby, udili plo§né poSkozeni svym plamenometem,

zaroven dokaze také hasit hofici spojence

Q

QTE — zkratka pro quick time event, neboli udalost, kdy hra¢ musi v kratkém casovém
limitu zmacknout urcitou klavesu, aby se vyhnul pfipadnému postihu ¢i smrti postavy (lze

je najit napt. v adventure Detroit: Become Human, Resident Evilu nebo v Until Dawn)

R

ragequitnout — verbum, 2. tfida, vzor minout, ze vzteku opustit hru
rajce — substantivum, rod s., vzor kufe, Spatny hra¢ ve World of Tanks
res — zkratka pro resurrect, vzkiiSeni postavy

respawnout — verbum, 2. tfida, vzor tisknout, herni mechanika ve hife Team Fortress 2
(a jinych multiplayer hrach), kde se hra¢, jehoz postava byla vyfazena z boje, vraci po par

sekundach zpatky do hry
rlg — chatova zkratka pro relog, odhlaseni se a opétovné prihlaseni

RNG - substantivum, nesklonné, zkratka pro random numbers generator, herni mechanika,
ktera urCuje uspesnost zasahu, generovani prostiedi, pokud je ndhodné (napt. v Darkest

Dungeon), a lootu, dilo nahody

roguna — substantivum, rod z., vzor zena, z anglického slova rogue (Casty pieklad je lotr
nebo zlod¢j), oznacuje oblibenou herni tfidu, ktera se zamétuje na paceni zamkua, plizeni

a utoky zezadu, pfipadné na lukostielbu

romancovat — verbum, 3. tfida, vzor kupovat, z anglického romance, dvofit se nehratelné

postave (,,Koho budes tentokrat romancovat?*)
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RPG¢¢ko — substantivum, rod s., vzor mésto, hra na hrdiny, herni zanr, ktery se zamétuje na
vyvoj postavy a silny pfibeh, Casto zasazené do fantasy nebo sci-fi svéta (napt. série Mass

Effect a Dragon Age)

rudy — adjektivum, tvrdé, vzor mlady, Spatny hra¢ ve World of Tanks, ¢asto ve spojeni ,,byt

rudy®, znamena totéz, co rajce

rush B — nesklonny vyraz pouzivany v chatové komunikaci, hraci jim vyjadiuji nadSeni
nebo provokuji nepratelsky tym (vzil se jako hanlivé oznaceni pro ruské nebo jiné slovanské
tymy), poprvé se objevil ve hie Counter Strike: Global Offensive jako pojmenovani

strategie ruskych hracu, ktefi se bez premysleni snazi co nejrychleji dostat na pozici B

S

sandbox — substantivum, rod m. nez., vzor hrad, hra, v niz je v§echno odemcené, slouzi ke

zkouSeni novych véci (nejslavnéjsim prikladem je hra Minecraft)

Scout — substantivum, rod m. ziv., vzor pan, herni tfida ve hi‘e Team Fortress 2, nejrychlejsi

a zaroven nejzraniteln&;si tfida ve hie

Sebemrska¢ — substantivum, rod m. ziv., vzor muz, herni tfida v Darkest Dungeon,
v originale flagellant, tviirci ho ve druhém dile pojmenovali Damian podle svatého Petra

Damiéna, ktery do praxe v cirkvi zavedl flagelantstvi
sejvnout — verbum, 2. tiida, vzor tisknout, ulozit hru

sejvovice — substantivum, rod z., vzor ruze, kompozitum ze slova sejvnout a slivovice,
napoj ve hife Kingdom Come: Deliverance, ktery umoziiuje ulozit hru manualné (jinak

k ukladani pouziva systém checkpoint)

sentryna — substantivum, rod z., vzor Zena, familiérni oznaceni pro Sentry Gun ve hie Team

Fortress 2, automatizovana véz stfilici po neptatelich

siema — substantivum, rod Z., vzor zena, polsky ahoj, hanlivé oznaCeni pro Spatné hrace,

nékdy ve spojeni siemka noobs

simik — substantivum, rod m. ziv., vzor pan, hratelna postava v simulatoru zivota s ndzvem

The Sims

singleplayer — substantivum, rod m. nez., vzor hrad, hra jednoho hrace
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singleplayerovy — adjektivum, tvrdé, vzor mlady, tykajici se hry jednoho hrace
skin — substantivum, rod m. nez., vzor hrad, Cist¢ kosmetické varianty postavy

Skérécko — substantivum, rod s., vzor mésto, oblibeny herni ¢asopis Score pfinasejici

novinky a recenze z herniho svéta

slanej — adjektivum, tvrdé, vzor mlady, kalk slova salty, pouziva se v situaci, kdy hraci

ujedou nervy a nadava v chatu

snét’ — substantivum, rod z., vzor kost, v Darkest Dungeon je tak oznacovano poskozeni
zpusobené otravou, v anglickém originale blight, v pokraCovani byl tento nazev prelozen

jako otrava

Sniper — substantivum, rod m. zZiv., vzor pan, herni tfida ve hfe Team Fortress 2, jeji

doménou je boj na velkou vzdalenost a zasazovani headshoti nepratelim

soundtrack — substantivum, rod m. nez., vzor hrad, zvuk doprovazejici vizualni médium,

tedy 1 hry

spawnout — verbum, 2. tfida, vzor tisknout, objevit se ve hie (spawnuji se napt. nepratelé,

NPC aj.)

speedrun — substantivum, rod m. nez., vzor hrad, snaha dokoncit hru v co nejkratSim

mozném Case, hraci mezi sebou soutézi o dosazeni nejkratsiho Casu
speedrunner — substantivum, rod m. ziv., vzor pan, hrac, ktery se vénuje speedruniim

split screen — substantivum, rod m. nez., vzor hrad, ¢asto zavodni hry hrané na jedné

obrazovce, ktera je rozdélena na Casti podle poctu hraca

sry — chatova zkratka pro sorry, omlouvam se

stamka — substantivum, rod z., vzor Zena, zkratka pro staminu

staty — substantivum, rod m. nez., vzor hrad, zkratka od statistiky (osobni hodnoceni hrace)

stealth — substantivum, rod m. nez., vzor hrad, plizeni, také oznaCeni herniho zanru

zaméteného na skryvani a tichy prichod hrou (napt. Thief)
STFU - chatova zkratka pro shut the fuck up, bud’ uz zticha

Stravenka — substantivum, rod Z., vzor Zena, tank Strv 103B ve World of Tanks
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Stirelkyné z kuSe — substantivum, rod Z., vzor rize, herni tfida v Darkest Dungeon,
z anglického arbalest, jeji jméno Missandei odkazuje na postavu v knizni sérii Pisenl ledu

a ohné
Strevo — substantivum, rod s., vzor mésto, tank Strv 103B ve World of Tanks

strilecka — substantivum, rod z., vzor zena, ak¢ni hra ¢asto z pohledu prvni osoby (napf.

Team Fortress 2)

support — substantivum, rod m. nez., vzor hrad, podpora, herni role zaméfena na podporu

spoluhrada (Medik, Sniper a Spion v Team Fortress 2)

sus — zkratka pro suspect nebo suspicious pouzivanad ve hfe Among Us, kde hraci hraji za
vesmirnou posadku a jejich hlavnim ukolem je nalézt podvodnika (Impostora), ktery
postupné vrazdi Cleny posadky — podezielé chovani nebo hrac je tedy oznacovano touto

zkratkou

Sylvanas Vétrobéhna — substantivum, rod z., vzor zena (prvni cast je nesklonnd),

zkomolenina jména Sylvanas Windrunner, postavy ze série Warcraft

S
SaSek — substantivum, rod m. ziv., vzor pan, herni tfida v Darkest Dungeon schopna 1écit

stres spojencim a zpusobovat nepratelim krvacivé rany, z anglického originalu jester, jeho

jméno Sarmenti odkazuje na Saska, ktery se mihl v dile fimského basnika Horatia
Spageto — substantivum, rod s., vzor mésto, tank Progetto M40 mod. 65 ve World of Tanks

§pi0n — substantivum, rod m. ziv., vzor pan, herni tfida ve hfe Team Fortress 2 (v originale
Spy, tato forma je nékdy pouzivana také mezi Ceskymi hraci a je sklofiovana podle vzoru
muz), zameétend na plizeni (stealth) se schopnosti ménit podobu na kohokoli z neptatelského

tymu za G¢elem zmateni protihraca

T

tahovy souboj — substantivum, rod m. nez., vzor stroj, typ souboje, kdy se hrac v utoceni

stfida s protivnikem (tento typ boje mizeme najit napf. v Divinity Original Sin II)
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tank — substantivum, rod m. ziv., vzor pan, postava s velkym mnozstvim zivotl, jejimz
ukolem je na sebe pfitahnout pozornost nepratel, a tim ji odvést od slabSich ¢lenti tymu

(v TF2 je takovou herni tfidou Heavy, ve hife Overwatch je to potom Zarya apod.)
tédécko — substantivum, rod s., vzor mésto, zkratka pro tank destroyer, u nas stiha¢ tankt
textovka — substantivum, rod Z., vzor Zena, textova hra bez jakékoli grafiky

TF2, téefko — substantivum, rod s., vzor meésto, zkratka pro Team Fortress 2, multiplayer

stfilecku z pohledu prvni osoby, vydanou v roce 2007 hernim studiem Valve Software
thx — chatova zkratka pro thanks, diky

tier — substantivum, rod m. nez., vzor hrad, uroven tanku ve World of Tanks

torchka — substantivum, rod z., vzor zena, z anglického torch, pochoden

Tortina — substantivum, rod Z., vzor zena, tank Tortoise ve World of Tanks

T-pose — substantivum, nesklonné, bug, béhem néhoz je herni postava zaseknuta v poze
s rukama rozpazenyma od téla (tedy v zékladni poloze pro 3D modelovani, nez se postava

animuje), takze pfipomina velké pismeno T
trasirka — substantivum, rod z., vzor Zena, stopa strely po délostielectvu ve World of Tanks

triackova (hra) — adjektivum, vzor mlady, oznaceni produktu s velkym rozpoctem od

stfedniho ¢i velkého distributora
tureta — substantivum, rod z., vzor zena, vézka

tutorial — substantivum, rod m. nez., vzor hrad, vyukova ¢ast hry, ktera hraCe seznamuje

s hernimi mechanismy jako je boj, paceni zamka a jiné
ty — chatova zkratka pro thank you, dékuji ti

tycoon — substantivum, rod m. nez., vzor hrad, budovatelska strategie, herni zanr zaméreny

na budovani podniku (napt. Zoo Tycoon)

U

iiberchargnout — verbum, 2. tfida, vzor minout, schopnost Medika ve hie Team Fortress 2

(tzv. Ubercharge), zplisobuje do¢asnou nezranitelnost spoluhrace
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Ubisoft — substantivum, rod m. nez., vzor hrad, herni vyvojar se sidlem ve francouzském

Montreuil, znamy predevsim pro své herni série Assassin’s Creed a Far Cry

Udé&s — substantivum, rod m. neZ., vzor hrad, tank UDES 15/16 ve World of Tanks

upgradnout — verbum, 2. tfida, vzor minout, vylepsit pocitac

A%

vedlejsi ukol — substantivum, rod m. nez., vzor hrad, z anglického side quest, ukol, ktery

neni tfeba splnit k dokonc¢eni hry

Veka — substantivum, rod z., vzor zena, jakykoli némecky tank majici v ndzvu zkratku VK

ve World of Tanks

Vestalka — substantivum, rod z., vzor zena, herni tfida v Darkest Dungeon zaméfena na
1éCeni a podporu tymu, v prvnim dile byla pfelozena jako Panna (v anglickém originale se
vzdy objevovala jako vestal), kromé oznaCeni ma také jméno Junia podle kiestanské

apostolky

Vetesnice — substantivum, rod z., vzor rize, herni tfida v Darkest Dungeon, misto boje se

specializuje na vyhledavani kofisti, pifeklad z anglického antiquarian

Vojak — substantivum, rod m. ziv., vzor pan, herni tfida ve hie Team Fortress 2, v originale
Soldier, vSestranna tfida vhodna pro zacateniky, v boji pouziva raketomet (odtud jeji

schopnost rocket jump)

Vykradacka hrobu — substantivum, rod Z., vzor Zena, herni tfida v Darkest Dungeon,
z anglického grave robber, ve druhém dile je znama jako Audrey na pocest manzelky

herniho vyvojafe Chrise Bourassy, ktery Darkest Dungeon vytvofil
Vypina¢ — substantivum, rod m. nez., vzor stroj, tank FV215B ve World of Tanks

vytunit — verbum, 4. tfida, vzor prosit, vylepsit poc€ita¢ (tunning)

W
w8 — chatova zkratka pro wait, pockejte

Wafle — substantivum, rod z., vzor rize, tank Waffentrdger auf E 100 ve World of Tanks
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walking simulator — substantivum, rod m. nez., vzor hrad, herni zanr, nékdy téz hanlivé
oznaceni pro adventury, které se zamefuji na postupné prozkoumavani okoli takrka bez
zadné akce (do tohoto zanru spada popularni Journey, Death Stranding, Dear Esther, That

Dragon, Cancer aj.)
wb — chatova zkratka pro welcome back, vitej zpatky
wfm — chatova zkratka pro wait for me, ¢ekejte na mé

WoT, wotko — substantivum, rod s., vzor mésto, zkratka pro multiplayer hru World of

Tanks

WoW, wowko — substantivum, rod s., vzor mésto, zkratka pro multiplayer hru World of

Warcraft

Z

Zbojnik — substantivum, rod m. ziv., vzor pan, herni tfida v Darkest Dungeon, v originale
highwayman, ve druhém dile je zndmy pod jménem Dismas (gen. sing. Disma, v herni
komunité je vSak obvyklejsi gen. sing. Dismase) podle svatého Disma, kajicného htisnika,

ktery umiral na Golgoté po Kristové pravici

zkuSenost — substantivum, rod z., vzor kost, oznacuje totéz, co expy, tedy vyjadiuje hrac¢uv

postup na novou uroven, obvykle v pluralu

Zruda — substantivum, rod Z., vzor Zena, herni tfida v Darkest Dungeon schopna ménit

podobu a udé€lovat vysoké poskozeni, preklad z anglického abomination

zvukovka — substantivum, rod Z., vzor zena, zvukova karta

zZ

Zelezo — substantivum, rod m. nez., vzor hrad, pocitac
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Zaver
Ma prace byla zaméfena na vytvoreni slovniku slangu hract videoher s pfihlédnutim

k rozdilim mezi mluvou ovlivnénou rychlym prostfedim her vice hraci, neboli

multiplayerovych her, a singleplayerovych titula.

Jelikoz se svét technologii, ktery hrani her umoziuje, neustale vyviji, jazyk proménuje a kazdy
rok vychazi nespocet novych her, neni v jedné praci mozné zcela obsahnout cely hracsky slang.
Badatelé v tomto pfipad€ vétSinou voli zaméfeni na jeden herni zanr €i na hry, které jsou jim
blizké a dobfe znamé, a ja nebyla vyjimkou. Pro zkouméani slangu jsem si jako zastupce
multiplayerovych her vybrala pfedev§im World of Tanks a akéni hru z pohledu prvni osoby
Team Fortress 2, za singleplayerové hry to byl predevsim indie dungeon crawler Darkest
Dungeon a jeho pokracovani. Jako zdroj mi pfitom poslouzily mensi fanouskovské slovnicky
pojmu, oficialni a fanouskovské wikipedie danych her, server zkratky.cz a v neposledni fadé

publikace od Ondieje Pohla Jak na pocita¢ — pocitacové hry.

Ve slovniku jsem zaznamenala celkem 276 hesel, z toho 195 substantiv, 28 verb, 45 zkratek
nebo vyrazi pouzivanych v komunikaci prostfednictvim chatu, u nichZz nebylo mozné urcit
mluvnické kategorie, a 8 adjektiv. V naprosté vétsin€ se jednalo o v rizné mife adaptované
anglicismy, vzacné se ale nasly 1 vyjimky, kdy se jednalo o slova ptejata z polstiny a némeckého

jazyka, piipadné z fiktivnich jazyka. Téch bylo vSak naprosté minimum.

Cast prejimek meéla pocesténou pravopisnou formu, ta byla v§ak méné frekventovana nez zapis

v angli¢tin€. V nékolika pfipadech si slova ponechala pavodni pravopis a ztstala nesklonna.

Pro zkoumané lexikum byla obvyklym zpiisobem tvorfeni univerbizace a kompozice, vyjimkou

nebyly kalky z angli¢tiny ¢i zkracovani.

Ze zaznamenanych vyrazi, které slouzi k hodnoceni hraca, mélo pouze 1 vyjimecn€ pozitivni
konotace (u 1 bylo sporné, zda se jedna o obecné oznaceni nebo reakci na hrace, proto do souctu
zahrnuto nebylo), dal§ich 12 bylo hanlivych, pfi¢emz 2 narazely na jazykovou neznalost hrace,
7 na jeho schopnosti a posledni 3 na nevhodné projevy a chovani, které hrac¢ska komunita

netoleruje.

V ptipadé€ posuzovani pejorativnosti je ale u mnoha slov zapotiebi kontext, protoze i neutralni
skute¢nosti mohou mit v jazyce hraci hanlivy nadech. Je také nutné vzit v potaz, ze nékteré
nazvy diky proménam jazyka a prfechodu videoher do mainstreamu v pribéhu let ztratily své

negativni zabarveni a jsou nyni hodnoceny vice kladné.
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Pojmy exkluzivni pro hru World of Tanks zahrnovaly pfedevs§im hrava pojmenovani pro herni
tanky, kde se naplno projevila hracska snaha o vtip a jazykovou hru. Vyrazy z Team Fortress 2
obsahovaly Casto pocCesténa oznaCeni hernich tiid, jejich schopnosti a vybaveni. Totéz platilo
pro hru Darkest Dungeon, kde navic mezi prvnim a druhym dilem v nékterych piipadech doslo
ke zméné Ceského prekladu. Veskeré sebrané chatové zkratky vychazely z anglictiny. Diivodem
pro to byla nutnost dorozumivani se mezi hraci riznych narodnosti, pro které je anglictina ¢asto

jedinym spoleénym jazykem.

V jazyce hracu se projevovala silna navazanost na fantastické prostiedi, nékteré nazvy pfimo
vychazely ze slavnych sci-fi ¢i fantasy d€l (napt. Hvézda smrti z filmové sagy Star Wars,
klingon ze serialu Star Trek nebo jména postav z Darkest Dungeon, ktera z ¢asti vychazela
z literarnich dél H. P. Lovecrafta, jimz byl tento titul celkové inspirovan, nebo knih George
R. R. Martina ze série Pisenl ledu a ohné). Vyznamnym prvkem v herni kultufe je pak dale boj
a nasili, coz se promita i do jazyka, v tomto pfipadé vSak velice zalezi na typu hry a komunity
kolem ni utvorené. Nékteré herni zanry nasili obsahuji pouze velice okrajové ¢i dokonce viibec
(jako je tomu v pripad€ zoo tycoont, simulatori farmareni apod.), nékdy je sice pfitomno jako
jedna z moznosti postupu ve hie, byva vsak penalizovano (jako tomu byva ve hrach zamétenych
na stealth a tichy prachod hrou). Za hru s ocekavanim hrace by se v tomto sméru dal oznadit
herni titul Undertale, jehoz systém EXP a LV trest4d hrace za zabijeni postav misto toho, aby

oznacoval zkuSenosti a hra¢skou uroven.

Hracsky slang je fascinujici oblast jazyka, kterd se neustale proméiuje a vyviji s technickym
pokrokem, vyvojem novych titul a zménami slozeni hracskych komunit, a predstavuje tak
takika nekonecnou studnici moznosti pro dal§i zkoumani. Zaroven se jednd o vyzvu pro
vSechny, ktefi by se ji chtéli dale zabyvat. Velky potencial pro dalsi vyzkum vidim zejména ve

vyjadfovani na hernich diskusnich foérech.
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Tato bakalaiska prace si klade za cil vytvoreni prehledného slovniku slangu hract videoher
s prihlédnutim  k rozdilim mezi mluvou ovlivnénou hernimi tituly multiplayerovymi
a singleplayerovymi. Zaméiuje se predevSim na lexikum zher World of Tanks, Team
Fortress 2 a dvoudilné indie série Darkest Dungeon. Uvedena hesla zkouma z hlediska

slovotvorby, ptivodu a vyskytu. Zabyva se také moznymi dubletnimi tvary.
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Resumé

The goal of this bachelor’s thesis was to create a well-arranged dictionary of video game
players’ slang in alphabetical order and to show the minor differences between the vocabulary

of multiplayer and single-player games.

In the first few chapters, I introduced formal and informal language and how each part relates
to the other. Next, I established a connection between sociolects and focused on slang, where I
presented the specifics of video game players’ slang. Then I expounded on the means of word
formation and described anglicisms as a significant part of slang. In conclusion, I introduced
lexicographic methods of compiling a dictionary. In the next part, I applied these theoretical

resources to compile my own dictionary.

I collected 280 dictionary entries which consisted of 198 nouns, 28 verbs, 45 chat abbreviations,
and 8 adjectives. Most of them originated in online multiplayer games such as Team Fortress 2
and World of Tanks, singleplayer games were represented by an indie dungeon crawler game
Darkest Dungeon and its continuation along with titles like the Fallout series, Star Wars:

Knights of the Old Republic and others.

The material for making the dictionary entries was collected using various online resources
dealing with the slang of video game players, including official Wikipedias of said games,
Wikipedias run by fans, smaller fan-made dictionaries, and printed publications focusing on

computers and games.

Since playing online with multiple team members who come from all over the world requires
swift and efficient communication realized mostly through chat, the slang of multiplayer video
games players has a rich system of abbreviations with English roots. Single-player games don’t
demand communication between players in real-time, therefore their language is much more
complex, with a copious amount of loan translations. My research showed that players

specialize in wordplay as well and strive to give phenomena original names.
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