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Uvod

E-gramotnost je v soucasné dob¢ Castym tématem, a to nejen v ramci mezinarodnich
vyzkumi Urovné gramotnosti, ale i1 v prostfedi pedagogl, rodi¢li a Siroké vefejnosti.
E-gramotnost a gramotnost ¢tenaiska patfi mezi hlavni gramotnosti, které pomahaji zakiim
béhem Skolnich let ziskavat do budouciho Zivota potiebné znalosti, dovednosti a schopnosti
a pripravit je na budouci profesni drahu. Technologie, internet a prace s informacemi jsou
nedilnou soucasti nasich Zivoti, a to jak po strance pracovni, tak i soukromé. Zakladni vzdélani
by tedy mélo byt pii ziskani dovednosti spojenych s technikou a zpracovavanim informaci
jednim z hlavnich aktéri a melo by zaklim poskytnout vzdélani, které propojuje jednotlivé

oblasti gramotnosti dulezité pro zivot ve stale se digitalizujici spole¢nosti.

Jak vSak efektivné spojit e-gramotnost s gramotnosti ¢tenarskou, aby byla efektivita co
nejvyssi a dochazelo k naplnéni vyukovych cild a ziskani kli¢ovych kompetenci? Na tuto
otazku poskytne odpovéd’ prakticka ¢ast této prace, ve které se autorka snazi odpoveédét pomoci

tvorby vyukovych materialt a jejich praktickym uvedenim do vyuky.

Cilem této diplomové prace je vytvoreni vyukovych objektd propojujicich technologie,
e-gramotnost a ¢tenafskou gramotnost a jejich nasledné ovéfeni v pedagogické praxi. Aplikaci
Vv realné vyuce bude provedeno vyzkumné Setieni, které zjisti efektivitu vytvorenych objektt

a zodpovi hlavni vyzkumné otazky.

Prace je rozdélena na dvé stézejni Casti, teoretickou a praktickou. Pocatek teoretické
funkéni, ¢tenatské a e-gramotnosti. Pro vétsi vhled do problematiky jsou uvedena mezinarodni
Setfeni vztahujici se ke Ctenafstvi a moznosti rozvoje Ctenarské gramotnosti. Dale se
Vv teoretické Casti nachazeji kapitoly shrnujici poznatky o vyvoji internetu, digitalni revoluci
a klasifikaci generaci ve vztahu k digitalnim technologiim. Teoreticka ¢ast je ukoncena

kapitolou seznamujici ¢tenafe se vztahem e-gramotnosti a ¢tenafstvi.

Prakticka ¢ast je roz¢lenéna na tvorbu vyukovych materialt a jejich praktické vyuziti ve
vyuce a zpracovani vyzkumné ¢asti pomoci dotaznikového Setfeni. Vytvorené vyukoveé objekty
jsou Vv této Casti piedstaveny jak z hlediska tvorby, tak i ptimého vyuziti ve vyuce. Dale je
prakticka ¢ast tvofena vyzkumnym Setfenim, které bylo provedeno na vyzkumném vzorku zaka
druhého stupné ZS Kofenského v Praze a druhostupiiovych pedagogii vyucujicich na dané skole

Cesky jazyk. Vyzkumné Setfeni si klade za cil zjistit ucinnost, efektivitu objekti v praxi a
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celkové vnimani vytvofenych vyukovych objektii o¢ima zakl i pedagogi. K vyzkumnému

Setfeni byla zpracovana metodika a podrobné popsan vyzkumny vzorek.

V zé&véru prace se nachazeji zpracované vysledky vyzkumného Setieni, které jsou pro
ptehlednost prevedeny do grafli s komentaii. V posledni kapitole jsou vybrané vysledky

diskutovény s relevantnimi vysledky jinych vyzkumii a je uvedeno shrnuti.
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Teoreticka ¢ast

Teoreticka ¢ast prace je zaméfena na definovani pojmu ,,gramotnost®, ,.Ctenaiska
gramotnost® a ,,.e-gramotnost. Dale ¢tenafe tato ¢ast Seznamuje S moznostmi rozvijeni obou
gramotnosti a poukazuje na faktory, které mohou uroven gramotnosti ovlivnit. Soucasti
teoretické Casti je kratké nahlédnuti do vyvoje internetu a stru¢né shrnuti digitalni revoluce

S popisem generaci Y, Z a Alfa.

1 Gramotnost

Pojem gramotnost (v anglickém jazyce literacy) byl v prib&hu staleti chapan rtzné.
Od starovékého Rima, ve kterém nesl studovany &lovék oznaleni , litteratus®, pres obdobi
sttedoveéku, kdy se za gramotného pokladal ¢loveék ovladajici latinu, az po obdobi reformace,

které ptreneslo chapani pojmu gramotnosti na dovednosti ¢ist a psat v jakémkoliv jazyce

(Kost'alova, 2008).

Definice pojmu gramotnost byla fadu let pfedmétem debat. Na Ceské scéné Ize uvést
Pedagogicky slovnik, ktery gramotnost definuje jako ,,dovednost cist a psat, ziskavana obvykle
v pocatecnich rocnicich Skolni dochazky* (Pricha, Mares, Walterova, 2013, s. 70). Prvni
mezinarodné uznavanou definici vytvofilo a odsouhlasilo uskupeni UNESCO roku 1958
V nasledujicim znéni: ,,Gramotny clovék je takovy, ktery umi s porozuménim precist a napsat
kratky jednoduchy vyrok ze svého kaZdodenniho Zivota® (RabuSicova, 2002, s. 16). Tato
definice se vSak na zaklad¢ prudkych promén svéta stala béhem nékolika let nevhodnou.
Do definice pojmu gramotnosti bylo potfeba pfidat formulaci, kterd by zahrnovala dalsi
nezbytné operace spojené s textem. Vhodné a mezinidrodné platné formulace se podafilo
dosahnout az ptidanim piivlastku funkéni. Vznikl tak novy pojem funkéni gramotnost, jenz je

chapan jako schopnost ¢loveéka aktivné participovat ve svété informaci (Rabusicova, 2002).
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2 Funk¢ni gramotnost

Pojem funk¢ni gramotnost se ustalil ve 2. poloving 20. stoleti. Pojem byl zaveden jako
reakce na problémy dospé€lé populace pii fungovani v bézném zivoté, jakymi jsou naptiklad
orientace Vv jizdnich fadech, tabulkach, grafech ¢i instrukcich. Pedagogicky slovnik pak nabizi
vysvétleni pojmu Vvtomto rozsahu: .,...vybavenost clovéka pro realizaci riznych aktivit
potrebnych pro Zivot v soucasné civilizaci“ (Pricha, Mares, Walterova, 2013, s. 67). Dalsi
autofi (Hejsek, 2015, Grecmanova, 2015) vidi funkéni gramotnost jako dllezitou soucast

Zivota, jez muze pomoci danému jedinci, ale i celé spole¢nosti k rozvoji.

Funk¢ni gramotnost 1ze dle obsahového ramce rozdélit na tfi hlavni slozky, které zndme

jako textovou, dokumentovou a numerickou gramotnost (Rabusicova, 2002).

Textova (literarni) gramotnost pifedstavuje dovednosti a védomosti potiebné
k porozuméni souvislym textim a naslednému praktickému vyuziti informaci z nich ziskanych.

Pfikladem mohou byt novinové ¢lanky, zpravy ¢i prosta sdéleni (Grecmanova, 2015).

Dokumentova gramotnost zahrnuje védomosti a dovednosti tykajici se vyhledavani
a pouzivani informaci v riznych typech kratsich nesouvislych, ovsem strukturované psanych
textd, jako jsou naptiklad formulare, jizdni tady, mapy, navody, letdky ¢i schémata

(Grecmanova, 2015).

Numericka gramotnost pak obsahuje védomosti a dovednosti potiebné K vykonavani
operaci s Cisly a ¢iselnymi udaji, které jsou zakomponovany do texti. Nejcastéji se jedna

0 tabulky, grafy, faktury nebo bankovni dokumenty (Hejsek, 2014).

Vyse uvedené rozdéleni funkEni gramotnosti na tii slozky neni pro soucasnou rychle se
ménici dobu jiz dostatecné. Dnes je vyuzivano pojmu ¢tenaiska, matematicka, ptirodovédna,
informac¢ni, jazykova, socialni a umélecka gramotnost, jejichz objem tizce navazuje na védni

obory a Skolni vzd¢lavaci obsah (Dolezalova, Najvarova, 2011; Gavora, 2003).
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3 Ctenafska gramotnost

Ctenafska gramotnost je pojem, ktery se velmi ¢asto objevuje v souvislosti se Skolou
funk¢ni gramotnosti, a to predevs§im z diivodu, Ze nam umoznuje ziskavat informace potfebné

pro rozvoj dalSich gramotnosti.

Vymezeni pojmu ¢tenéiskd gramotnost je opét velmi riznorodé¢ a Ize dohledat mnoho
definic fady autort. Pedagogicky slovnik definuje étenaiskou gramotnost jako ,,...komplex
znalosti a dovednosti jedince, které mu umoziuji zachdzet s pisemnymi texty bézné se
vyskytujicimi v Zivotni praxi (napr. zZeleznicni jizdni rdd, navod k zachdzeni s automatickou
prackou, uvodnik v novinach aj.). Jde o dovednosti nejen ctenarské, tj. umét precist a rozumet
jim, ale také dovednosti vyhledavat a zpracovavat informace obsazené v textu, reprodukovat
obsah textu aj. “ (Prucha, Mare$, Walterova, 2013, s. 42). V definici je kladen diraz piedevsim
na vyuziti ¢tenafskych dovednosti v praxi bézného zivota, které vede k usnadnéni zafazeni
daného jedince do spolecnosti nebo pracovniho prostfedi. Vyzkumy PISA a PIRLS, které se
zabyvaji hodnocenim ¢tenarské gramotnosti ji samy definuji jako ,, ...celozivotné se rozvijejici
vybavenost clovéeka védomostmi, dovednostmi, schopnostmi, postoji a hodnotami potrebnymi
pro uzivani v§ech druhu textii v riiznych individualnich i socidlnich kontextech *“ (Altmanova,

Berki, a kol. 2010, s. 7).

Ob¢ definice zdiiraziiuji nutnost vnimat ctenaiskou gramotnost jako uceleny komplex
dovednosti a schopnosti prace s textem, jenz vede k rozvoji jedince i spole¢nosti v mnoha
ohledech. Ctenaiskou gramotnost tedy nelze vnimat jako pouhou elementarni dovednost &ist
apsat, coz dokazuje i1 nasledujici podkapitola vénovand jednotlivym rovindm ctenaiské

gramotnosti.

3.1 Roviny ¢tenarské gramotnosti

Ctenafska gramotnost je sloZena z nize uvedenych rovin, diky nimz je komplexni.
1. Vztah ke ¢teni — vnitini potfeba Cetby a potéSeni, jez Cetba vyvolava.

2. Doslovné porozuméni — pomoci dosavadnich zkuSenosti a dovednosti dosahnout doslovného

porozumeéni a dekodovani textu.
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3. Vysuzovani a hodnoceni — uméni posuzovani texti z riznych rovin, kriticky hodnotit text

a odhalit autoruv zameér.

4. Metakognice — dovednost volby spravnych textu i ¢tenafskych strategii, které povedou

k maximalnimu porozuméni a vyuziti ziskanych zkusenosti.

5. Sdileni — schopnost sdileni prozitkii z ¢etby s ostatnimi a vyuziti rozdilnych interpretaci jako

moznost pro hlubsi zamysleni se nad shodami i rozdilnostmi.

6. Aplikace — vyuziti Cetby a ziskanych védomosti ve svij prospéch v dalSich rovinach

osobniho i profesniho Zivota (Altmanova a kol., 2010).

3.2 Faktory ovliviiujici ¢tenafskou gramotnost
Osvojovani a miru osvojeni ¢tendiské gramotnosti ovliviiuji nejriznéjsi faktory. Ty

jsou déleny na endogenni (vnitini) a exogenni (vn&jsi) (Svrékova, 2011).

Mezi vnitini faktory patii osobnost zdka S jeho typickymi rysy a individudlnimi
odli$nostmi. Pfedevsim se jedn4 o intelektové schopnosti, dovednosti a osobni zkuSenosti, které
podporuji motivaci a zajem o ¢teni. Motivace, zejména ta vnitini, je pokladana za stézejni faktor
ovliviiujici miru osvojeni ¢tenaiské gramotnosti (Hartl, Hartlova, 2010). Do vnitinich faktord

1ze mimo vyse zminéné také zaradit vek, pohlavi nebo zralost.

Vngjsi faktory lze rozdélit na rodinné a Skolni prostifedi. V rodinném prostredi je to
socialné-ekonomické a intelektudlni zazemi rodiny, jazyk domaciho prostfedi, dostupnost
materiali ke ¢teni a k mimoskolnim c¢tenarskym aktivitdim nebo vztah rodicd se Skolou.
Neopomenutelnym faktorem je pak vztah samotnych rodict k cetbé. U Skolniho prostiedi se
jedna o samotné prostfedi Skoly, kompetence vyucujicich, vyukové metody, vzdélavaci
materialy a dostupné zdroje (Hejsek, 2014). VIiv mohou mit také faktory tykajici se ptimo
textu. Tedy to, jak je text zpracovany (ru¢né psany, tistény, elektronicky) nebo jaky ma obsah

(Dolezalova, Najvarova, 2011).

3.3 Vyzkumy ¢tenaiské gramotnosti
Ctenaiska gramotnost je dileZitym ukazatelem urovné vzdélani v jednotlivych

oblastech nasi republiky, ale také celého svéta. Pro zjiStovani urovné vzdélani pomoci
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Ctenafské gramotnosti slouzi mezinarodni vyzkumy PISA a PIRLS. Testovanim tGrovné zaka

U nas se pak zabyvaji organizace SCIO a KALIBRO (Grecmanova, 2015).

3.3.1 Setieni PISA

Mezinarodni organizace Programme for International Student Assessment, zndma pod
zkratkou PISA, se zabyva zjistovanim Ctenaiské, matematické a piirodovédecké gramotnosti
u zakt ve veéku 15 let, tedy zaki, kteii ukoncuji zékladni Skolni dochazku. Vyzkumny vzorek

je pomérné velky a ¢ini 4 500 az 10 000 zak.

Cilem vyzkumu je zachyceni miry osvojeni si dovednosti ze zakladni $kolni dochazky
dualezitych pro zapojeni se do spole¢nosti. Vysledky Setieni pak pomahaji pti stanovovani klada

a zapord jednotlivych vzdélavacich politik.

Prvni Setfeni PISA prob¢hlo v roce 2000, pticemz se do néj zapojilo 35 zemi svéta. Nyni

se Setfeni kona kazdé tfi roky.

Vyzkumy jsou provadény formou testli, ve kterych lze bud’ volit z pfedem vybranych
odpovédi nebo je nutné odpovéd’ pfimo vymyslet. Testy PISA jsou vzdy vytvafeny odborniky
na danou problematiku, ktefi jsou vybirani napfi¢ zapojenymi zemémi, aby byla zajisténa

vhodnost zadani pro vSechny zucastnéné.
Ctenafska gramotnost je v tomto vyzkumu zkoumana na tiech zékladnich aspektech:
a) Ziskavani informaci z textu — ¢tenar dle zadani vyhleda v textu izolovanou odpovéd'.

b) Vytvafeni interpretace textu — Ctenaf vytvori shrnujici mysSlenku nebo zavér, ktery neni

explicitné v textu vyjadien.

c¢) Posouzeni obsahu a formy textu — ¢tenaf vyuzije védomosti ziskané z jinych oboril, zhodnoti

jejich vyuziti a rozezna formu, v niZ je text zapsany.

Posledni Setfeni PISA prob¢hlo v roce 2018 a bylo zaméfeno primarné na ¢teni. Nové Setieni
by mélo dle ptedpokladi probéhnout na jate roku 2022 se zapojenim az 8 000 zaka ze 300 skol
(Ceska skolni inspekce, 5. 12. 2021).

3.3.2 Setteni PIRLS

Mezinarodni Setfeni PIRLS (Progress in International Reading Literacy Study) je
zaméteno na zjiStovani irovng ¢tenaiské gramotnosti u zakl 4. rocnikti zakladnich skol. Dal§im
okruhem zajmu Setfeni jsou pak vzdjemné dopady domaéciho, Skolniho i mimoskolniho

prostiedi na rozvoj ¢tenaiské gramotnosti.
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S vysledky Setieni pracuje Ceska $kolni inspekce a snaZi se na zakladé ziskanych dat

formulovat doporuceni a podporovat vznik novych inovativnich materiala pro ucitele.
Prvni etfeni v CR probé&hlo v roce 2001 a je pravidelné provadéno kazdych 5 let.

Vyzkumy jsou provadény formou testli, jejichZ obsah neni bezprostfedné svazan
S obsahem vzd¢€lavani v zapojenych statech. Otazky jsou zaméieny predevsim na vyhledavani

informaci, porozuméni a interpretaci textu.

Béhem nékolika poslednich let se snazi organizace PIRLS reagovat na pozadavky
moderni doby a zatazuje do svych testi i praci s elektronickymi texty. Odpovédi pak lze

zapisovat ru¢né i elektronicky.

Posledni, paty cyklus Setfeni se konal na jatfe roku 2021 a bylo do néj zapojeno celkem
280 $kol ze viech krajii Ceské republiky. Vysledky doposud nebyly zveiejnény, pravdépodobné
k tomu dojde v prosinci roku 2022 (Ceska $kolni inspekce, 5. 12. 2021).

3.3.3SCIO

Organizace SCIO je zamé&fena na narodni testovani gramotnosti, predev§im gramotnosti
Ctenaiské a matematické. Vénuje se ndrodnimu srovnavacimu testovani a piipravé na maturitni
zkousky. Mimo jiné také poskytuje oporu pedagogiim ve formé& webinafd, Skoleni nebo

metodickych ptirucek a navodu (SCIO, 5. 12. 2021).

Testy Ctenaiské gramotnosti jsou cilené na vyhledavani informaci, porozuméni textu

a jeho interpretaci.

3.3.4 KALIBRO
Spole¢nost KALIBRO je druhou ceskou spolecnosti poskytujici na narodni urovni
srovnani $kol a jejich vysledkt vzdélavani. Také nabizi mozZnost seminaid pro pedagogy

a mnozstvi naméta do vyuky (Kalibro, 5. 12. 2021).

3.4 Moznosti rozvoje ¢tenai'ské gramotnosti

Ctenai'ska gramotnost je diileZitou souéasti b&zného i pracovniho Zivota kazdého z nas.
K jejimu ziskani a rozvoji vSak dochézi jiz béhem ptedskolnich a Skolnich let. Soucasné
Skolstvi se snazi miru Grovné ¢tenarské gramotnosti zvysit pomoci mnozstvi vyukovych metod
(Prochazkova, 2006) zalozenych na kritickém mysleni a Bloomové taxonomii vzdélavacich

cilt.
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3.4.1 Kritické mySleni a ¢tenarska gramotnost

Dnesni svét plny informaci a rychle se ménicich pozadavki vyZzaduje uméni text vnimat
z vice perspektiv. Novym informacim nelze vzdy bezmezné diivéfovat a je tedy potieba jejich
pravdivost a relevantnost podrobit postupim zkoumani, ovéfovani ¢i hodnoceni, postuptim,

které lze obecné nazvat kritické mysleni.

Definic kritického mysSleni existuje cela fada, piedevS§im se jedna o definice
Z cizojazy¢ného prostiedi, ale i v ¢eském prostiedi je mozné jich n¢kolik nalézt. Obecné 1ze
kritické mysleni definovat jako souhrn dovednosti souvisejicich s rozumovym uchopenim

vypovédi, jejich hodnocenim a rozhodovanim o jejich relevantnosti (Picha, 2014).

342 ModelE-U-R

Model E — U — R je pouzivan pro organiza¢ni fazovani vyuky a je propojen s principy
a pozadavky kritického mysleni. Sklada se z fdze evokace, uvédoméni si vyznamu a reflexe.
Tento model ¢lenéni vyuky je zaméfen na ptirozeny proces uc¢eni a dominantni roli v ném hraji

sami zaci.

Struktura hodiny umoznuje zakiim navazovat na soucasny stav védomosti, postoji

a dovednosti, individualizovat u€eni i ve vice pocetné tfid¢ a tim zvySovat motivaci k uceni.

Hlavnim smyslem tohoto modelu uceni je propojeni novych poznatkl s témi stavajicimi

a jejich uspofadani do souvislosti.

K vyuzivani kritického mysleni v ramci vyuky slouZi niZze uvedené vyukové metody.
Metody byly vybirany na zakladé autor¢iny vlastni pedagogické zkuSenosti. U kazdé metody
je uvedeno, pro jakou fazi vyuky z modelu E — U — R je vhodna.

3.4.3 Cteni s predvidanim

Metoda cteni s predvidanim je fizena ucitelem, ktery zdky nabada k predvidani pred
samotnou ¢etbou knihy nebo jiz béhem cCetby, kterd je Clenéna na kratsi useky. K predvidani
pted samotnou Cetbou lze vyuzit nazvu knihy, jména autora, vzhledu titulni strany, ilustraci atd.
Piedvidani v priib&hu éteni je umoznéno rozdélenim textu do jednotlivych tsekil. Zaci maji tak

moznost predvidat pokracovani déje nebo vyvoj postav v dalsi ¢asti (Kovafikova, 2011).

Cteni s pfedvidanim zvySuje u zaki motivaci a zdjem o opakované piecteni a tim i miru

porozuméni precteného textu.
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Pro snadngjsi osvojeni této metody je mozné zapsat na tabuli obraty, které zakiim
usnadni vyjadfovani jejich ndzorl. Pro ptiklad se jednd o: ,, Myslim, Ze...*, ,, Vsadil/a bych se,
ze... ", Jsem zvédav/a, zda... *, ,, PFedstavuji si, Ze... , ,, Ocekavam, ze... “, ,, Rekl/a bych, Ze... “,

,, Domnivam se, Ze... “ (Steelova a kol., 1997, s. 17).

3.4.4 Rizené &teni

Metoda fizeného Cteni spociva v Cetbé textu, ktery je rozdélen na ¢asti. Mezi jednotlivé
Casti vstupuje ucitel a klade zaktim otazky tykajici se obsazenych faktli, navaznosti nebo
neznamych termint. Otazky mohou klast i samotni Zzaci a nasledné spole¢né diskutovat nad

odpovéd’mi a nazory. Soucasti fizeného Cteni je také cteni s pfedvidanim (Grecmanova, 2015).

Rizené cteni pomaha v rozvoji slovni zasoby, uméni klast otdzky, hledat odpovédi a vést

diskusi.

3.4.5 Brainstorming

Metoda nazyvana Brainstorming je zalozena na volné evokaci. Ucitel zada téma, slovo
nebo souslovi a Zaci se snazi v uritém casovém limitu vymyslet, fict, napsat nebo nakreslit vSe,
co je k dané véci napadne. Casovy limit se mize pohybovat v rozmezi 1-5 minut, ale vzdy
zalezi na vyucujicim, pfipadné dané skupiné zakd. Brainstorming muze byt vyuzit pro
individudlni praci, ale 1 pro praci ve dvojicich ¢i ve skupin€. Nejcastéji je tato metoda vyuzivana

ve fazi evokace, ale mizeme se s ni setkat i v zavérecné fazi reflexe (Sarkozi, 2011).

3.4.6 Volné psani
Volné psani je poklddano za brainstormingovou vyukovou metodu. Je totiz zalozeno na
volném toku myslenek a jejich zaznamendvani bez jakychkoliv Gprav. Od brainstormingu se

lisi formou zapisu, nebot’ myslenky jsou zaznamenavany do vét, které tvoii souvisly text.

Na tivod zad4 ucitel vétu, ¢ast textu ¢i slovo, jez bude tématem volného psani. Také
jasné stanovi asovy limit, po ktery zaci budou neptetrzité psat. Po uplynuti limitu se ucitel
zak ptéd na pocity z psani a zda jim Casovy ramec vyhovoval. Nasledné Zaky vyzve ke sdileni
svych textd. To miize probihat ve dvojicich, skupinach &i pred celou téidou (Slapal, Kostalova,

Hausenblas, 2012).

Metoda volného psani pomaha rozvijet fantazii a objevit nové a neotielé pohledy. Je
také dobrym pomocnikem pti formulaci mySlenek a utvéafeni nazord. Volné psani je vhodné pro

fazi evokace a reflexe.
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3.4.7 Podvojné zapisky/denik

Metoda podvojného deniku vyuziva citace z prectenych knih a umoziuje tak ¢tenaii se
nad danymi pasaZemi vice zamyslet. Zaci maji rozdéleny papir nebo sesit na poloviny. Do prvni
poloviny zaci zapisuji pasaze, které je v knize zaujaly, nesouhlasi s chovanim hrdiny nebo maji
pro vypsani jiny subjektivni diivod. Do druhé poloviny pak zapisuji divody, které je vedly
k zapsani uryvku. Také je mozné piipojovat komentafe ¢i rady. Pro lepsi orientaci se do
druhého sloupce zapisuje i umisténi uryvku v knize. Zak se touto metodou uéi vyhledavat

informace a vytvaret si k nim vlastni postoj (Grecmanova, 2015).

3.4.8 Ano — Ne

Metoda ano — ne je velmi jednoducha a Ize ji vyuzivat ve vSech oblastech $kolni vyuky.
Spociva v praci s vychozim textem a pfedem piipravenym formulafem, ve kterém jsou uvedeny
vypovédi tykajici se vychoziho textu. Zak ma béhem &teni nebo po piedteni zadaného textu
rozhodnout, zda se jednd 0 vypovéd pravdivou, vyplyvajici z textu (Ano), ¢i nepravdivou,
nevyplyvajici (Ne). Odpovédi zakl jsou nasledné predmétem diskuse. V zavéru aktivity je

odkryto spravné feseni (Grecmanova, 2015).

349 1LNS.ER.T.

Zkratka I.N.S.E.R.T. (Interactive noting system for effective reading and thinking)
predstavuje metodu vhodnou pro uvédomeéni si vyznamu a je vyuzivana predev§im pii praci
s odbornym textem. V ramci této metody Zaci vyuZivaji jednoduché symboly (V, +, —, ?), aby

oznacili sviij vztah k piectené informaci.

Jednotlivé symboly jsou piehledné popsany v tabulce 1 pievzaté od J. L. Steelové a kol. (2007,
s. 33).

N , Fajfku* tam, kde v textu narazili na informaci, ktera potvrzuje, co uz védeli.

+ Plus tam, kde v textu objevili zajimavou novou informaci.

- Minus tam, kde se v textu setkali s informaci, kterd je v rozporu s tim, co si mysleli,
Ze vedi; popripadé objevili rozporuplné informace v samotném textu.
? Otaznik tam, kde nécemu v textu nerozumeéli nebo kde by radi méli dalsi informace.

Tabulka 1 — Metoda I.N.S.E.R.T.

Metoda vede k zaky k vyhledavani, vyhodnocovani, tfidéni a systematizaci informaci.
Praci stouto metodou lze uzavtit zavéreénou diskusi a sdilenim individualnich

vysledkd.
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3.4.10 Vim, chci védét, dozvédél/a jsem se
Zéakladem pro praci s metodou Vim, chci védét, dozveédél/a jsem se je vytvoreni tabulky

o tfech sloupcich.

Metoda je vhodna pro celou vyucovaci jednotku, nebot’ v sobé zahrnuje vSechny faze modelu

E-U-R.

Vim, chci védet, dozvédel/a jsem se 1ze uzit v nize predstavené tabulce 2 (Steelova a kol., 2007,
s. 18).

Vim Chci védet Dozvédél/a jsem se

Tabulka 2 — Metoda Vim, chci védét, dozvédél/a jsem se

Ve fazi evokace zak pracuje s prvnim sloupcem tabulky, do kterého zaznamena vse, co
jiz 0 zadaném tématu vi. Poté do druhého sloupce zapisuje vSechny otazky, které jej k tématu
napadly a chce na né znat odpovéd’. Nasleduje diskuze ve dvojicich a poté s celou tiidou. Zaci
diskutuji s u¢iteli 0 v§em, co uvedli do prvnich dvou sloupct a ucitel bez jakékoliv kontroly ¢i

reakce vSe zapisuje.

Faze uvédomeéni je nasledné naplnéna praci s textem, jenz ucitel zakiim rozdal. Z tohoto

textu Zaci vypisuji informace, které jsou pro n€ nové nebo se 1i8i od jejich zapsanych poznatk.

Ve fazi reflexe se pak ucitel vraci k poloZzenym otdzkdm a zjistuje, zda se zakiim
podafilo vSechny otazky zodpovédét. Pokud ne, 1ze vyuZit diskuzi a chybéjici odpovédi doplnit.
V plném zavéru dochazi ke srovnani plivodné zapsanych védomosti v prvnim sloupci a noveé

ziskanymi védomostmi ve tfetim sloupci.
3.4.11 Myslenkova mapa

Myslenkova mapa ptedstavuje metodu, diky které za pomoci grafického zpracovani
tématu dochdzi k uttidéni myslenek. Tvorba myslenkové mapy za¢ind zadanim hlavniho vyrazu
(slova ¢i souslovi), které zaci dale rozvijeji a tim si tfidi své védomosti, ale i vztahy mezi nimi.
Ve vysledku je poté patrné, zda méa zak ucivo upevnéné & nikoli (Slapal, Kostalova,

Hausenblas, 2012).

Metoda je vhodnd k pouziti pti fazi evokace — kladeni otazek i pfi fazi reflexe — celkové

shrnuti.
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3.4.11 Pétilistek

Metoda pétilistku je zaloZena na praci s péti fadky Vv seSité nebo na papiru. Na prvni
radek si zaci zapisi téma, o kterém mayji dle zadani ucitele premyslet. Nejcastéji se jedna o slovo
nebo souslovi. Na druhy tadek poté zapisi dvé ptidavnd jména, kterda vyse uvedené slovo
charakterizuji. Tteti fadek je urcen pro odpovédi formou tii sloves na otazky: ,,Co vySe uvedené
slovo déla? Co se s nim d&je?* Predposledni fadek je uréeny pro zapsani souvislé véty o ¢tyfech
slovech a posledni fadek je vyhrazen pro zapsani slova, které shrnuje a vystihuje podstatu
tématu pétilistku. Nejéastdji se jedna o synonyma ke slovu na prvni fadce (Slapal, Kostalova,

Hausenblas, 2012).

Metoda pétilistku rozviji tviir¢i zachycovani myslenek a vede zaky k dovednosti stru¢né

shrnout téma, nazor nebo postoj. Pétilistek lze pouzit ve fazi evokace i ve fazi reflexe.

3.4.12 DalSsi grafické organizéry
Mezi dalsi grafické organizéry patii metoda Diamant, Vennlv diagram a T-graf. Tyto
organizéry pomahaji v rozvoji vyhledavani konkrétnich informaci v textu a jejich porovnavani

(Slapal, Kostalova, Hausenblas, 2012).

3.4.13 U¢ime se navzajem
Metoda u¢ime se navzajem umoziluje Zaklim stat se na urcity cas ucitelem a pokusit se

svym spoluzakiim pifedstavit nové poznatky vyplyvajici ze zadaného vyukového textu.

Z4ci text nezpracovavaji sami, nybrz jsou rozdéleni do skupin. Podet zakii ve skuping je
dan poctem c¢asti textu. Kazdy zak si precte svoji ¢ast textu. Poté kazdy zak ze skupiny se snazi
sumarizovat hlavni myslenky z ptectené¢ho uryvku, vymyslet otdzku k prectenému, kterd overi
miru porozuméni textu ostatnimi ¢leny skupiny, polozit ji spoluzakim a nasledné zkontrolovat
jejich odpovéd’ a vysvétlit mista z uryvku, ktera jsou pro spoluzaky nesrozumitelna (Slapal,

Kost'alova, Hausenblas, 2012).

Metoda pomaha pii zdokonalovani mluveného projevu a umeéni nalézt vhodna slova.
74k se také uci shrnout text a nalézt v ném hlavni myslenky (Steelova a kol. 2007). Metoda je

vhodné pro vSechny faze hodiny.

3.4.14 Zpiehazené véty
Metoda zptehazenych vét ¢i celych odstavet rozviji schopnost systematicky a logicky
uspofadat informace. Je zaloZena na rozstithaném odborném ¢i uméleckém textu, ktery maji

zaci za ukol opét poskladat do spravné podoby.
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Kompletovani textu lze vyuzivat napfi¢ vSemi fazemi vyuky modelu E - U —R.
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4 Vyvoj internetu

Objev a néasledny rozvoj pocitacové techniky odstartoval snahy o propojovani
jednotlivych piistrojii a zefektivnéni jejich prace. V 60. letech minulého stoleti byli pocitacové
pristroje velmi rozlehlé, drahé a narocné na provoz, piicemz jejich vykon nebyl nikterak
zavratny. Z téchto diivodii se védci snazili jednotlivé piistroje propojovat a zvySovat tak jejich
efektivitu. Pocitace byly pouzivany zejména na numerické vypocCty trajektorie stiel a raket.
Neni tedy divu, Ze prvni pocitacova sit’ byla zprovoznéna na zaklad¢ zakazky ministerstva

obrany technologicky nejvyspélejsi zemé, Spojenych stati americkych (Brdic¢ka, 2014).

Vojenska sit ARPA NET (Advanced Research Projects Agency NETwork) byla po
jejim vzniku nabidnuta k pouzivani univerzitim a dal§im vzdélavacim a nekomerénim
institucim. Diky tomuto kroku vznikla sit’ pro sdileni programu, soubort a dat, ktera je dnes

znama jako internet (Brdicka, 2014).

Vyvoj americké sit¢ ARPA NET pokracoval pfipojenim radiové sit¢ Aloha, otevienim

vetejné datové sluzby Telenet a rozSifenim konceptu elektronické posty.

Mezi evropské prikopniky v oblasti internetového pfipojeni patéi Francie, ktera se
vyraznéji prosadila az roku 1981. Vyvoj vSak pokracoval a jiz na pocatku 90. let 20. stoleti byly
ve vyspélych zemich vzajemné propojeny vSechny védecké instituce, vysoké skoly, knihovny
a jiné nekomer¢ni instituce. To vedlo k vétsi spolupraci a sdileni poznatki mezi institucemi,

coz Se nasledné projevilo snahou zapojit internet do eduka¢niho procesu.

Rok 1991 je zlomovy, nebot internetové piipojeni je zavedeno do Ceskoslovenské
republiky, a to pomoci zavedeného spojeni sit¢ EARN (European Academic and Research
Network) (Cesnet, 22. 5. 2022).

Zatatky internetu v Ceské republice nebyly ale nikterak rychlé. Oficialni pfipojeni nasi
republiky k internetu probéhlo 13. unora 1992 z CVUT (Ceské vysoké udeni technické)
Vv Praze. Dals§im krokem vedoucim k plnohodnotnému celorepublikovému internetu, ktery bude
spojovat vSechna tuzemska akademicka centra, bylo schvaleni a vytvoreni projektu CESNET
(Czech Education and Scientific NETwork ) s prvotnim nazvem FESNET (Federal Educational
and Research NETwork). Projekt CESNET se v prib&hu 90 let. 20. stoleti plné rozsifil i mimo
akademicka centra, nebot’ jej zacala vyuzivat spravni centra, ale i soukromé a komercni
subjekty. Diky tomu CESNET ziskaval potiebné finance pro svij dalsi vyvoj, a mohl se tak

zam¢éfit na zvySeni prenosové rychlosti (Cesnet, 22. 5. 2022).
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Zatatkem nového tisicileti bylo v Ceské republice jiz 350 poskytovatelii internetového
pfipojeni. To se tak dostalo do povédomi mnoha domécnosti a soukromych subjektti. Do roku
2004 byl vyuzivan Web 1.0 (World Wide Web), jenz poskytoval pouze portaly, statické HTML
(Hypertext Markup Language) stranky s obsahem uréenym vyhradné ke c¢teni. UZivatel
internetu mél tedy ptistup k velkému mnozstvi informaci, ale nemohl se takika vibec podilet
na jejich vytvareni ¢i evaluaci (Sudicky, 2012). Interaktivitu do internetového prostiedi vnesl
az Web 2.0, jehoz hlavnim znakem je tvorba obsahu samotnymi uzivateli a nasledné sdileni
pomoci blogi a socialnich siti. Dalsim znakem tohoto stupné¢ webu miize byt upozadéni textu

ve prospéch vizualnich a audiovizualnich materialt.

Proména internetu jako takového vsak stale pokracuje, coz dokazuje i existence pojmu

Web 3.0. (Fuchs, 2008).
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5 Digitalni revoluce

Primyslovou revoluci 3.0, ktera zapocala jiz roku 1947 vznikem tranzistoru, lze
povazovat za predstupen digitdlni revoluce, jiz jsme nyni soucasti. Primysl 3.0 je
charakterizovan rozsifenim elektroniky v masovém méfitku a digitalizaci vSech oblasti lidské

spole¢nosti (pfechod od analogové k digitalni form¢) (Cejnarova, 2015).

Revoluce oznacovana jako 3.0 zaznamenala nckolik dulezitych milnikd. Prvnim byl
vynalez pocitace (50. 1éta 20. stoleti), dalsim byl vynalez hudebnich nosi¢i, jako jsou
magnetofonové pasky ¢i opticky prenosny disk (zkracené CD — compact disc) a v neposledni
fad¢ nastup mobilnich telefont (90. 1éta 20. stoleti) a rozSifeni internetové sité. Na pocatku
21. stoleti se digitalizovani dale projevilo vyvojem digitalnich fotoaparatt, audio a video nosict
(DVD - digital video disc, flash disk). V ramci primyslové vyroby byly stroje schopné
provadét dil¢i automatizované postupy (Brdicka, 2016).

Digitalni revoluce a nastup pramyslu 4.0 jsou spojeny s plnou automatizaci a vyménou
dat ve vyrobnich technologiich a procesech. Mezi znaky primyslu 4.0 1ze zafadit bezdratové
komunikacni technologie, informacni transparentnost, moznost vyrobni transformace na
zakladé dostupnych surovin a zménu postoje technické asistence (Brdi¢ka, 2016). Na
pozadavky automatizace a robotizace prumyslu 4.0 reaguje i soucasné vzdélavani, jehoz
ukolem je poskytnou novodobému primyslu dostate¢né mnozstvi kvalifikovanych pracovnich
sil, podporou vyuky za pomoci technologii a internetu. Roboticka zafizeni a 3D tisk (3-

Dimension) se stava soucasti nejen ¢eského pramyslu, ale i ¢eskych skol.

Technologické a digitadlni zmény vedly také ke zméné spolecenské. A to predevS§im

V podobé¢ globalné dostupnych informaci, zjednoduseni komunikace a novych pohledii na svét.

5.1 Klasifikace generaci ve vztahu k digitalnim technologiim

Lidska spolecnost je na zaklad¢ historickych udalosti, spolecenskych a demografickych
zmeén €lenéna do generaci. Ty maji na zdkladé€ sociokulturniho prostiedi odlisny pohled na svét,
ktery se projevuje jak V jejich soukromém, tak i pracovnim zivoté. Definice jednotlivych

generaci vychazeji z americké klasifikace generaci od Strausse a Howea (Van Den Berg, 2020).

V ramci nésledujicich podkapitol budou zminény tzv. sitové generace, tedy generace

Y, X a Alfa.
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5.1.1 Generace Y

Generace Y zahrnuje populaci narozenou v letech 1981 az 1999. Tato generace
vyrustala s televizi, stolnim poc¢itaéem, mobilem, poc¢itacovymi hrami, CD piehravaéem a DVD
prehravacem (Van Den Berg, 2020). Détstvi této generace také postupné ovliviiovalo velké
mnozstvi zmeén, jako byl pad Zelezné opony, zavedeni internetu, nastup technologii a vzrist
reklamnich sd¢leni. Diky témto zkuSenostem se jednad o generaci, ktera se neboji zmén a je

V zivoté velmi flexibilni.

Lidé generace Y jsou oznacovani jako milenidlové, nebot se do pracovniho procesu
zatadili az na pocatku nového milénia. V pracovni oblasti jsou tito lidé Uspé$ni, pracuji
efektivné a neboji se pozadat o pomoc své starsi a zkuSenéjsi kolegy. Finan¢ni sféra a penize
nemaji pro milenialy pfili$ velkou hodnotu. Vydélané penize povazuji za prostiedek k dosazeni

cile, bez obav se zadluzuji a jejich zivot se nese ve smyslu zij tady a ted’.

Pro generaci milenialt je také charakteristickd velkd motivace ke studiu na vysoké
Skole, ackoliv ve vétSing pripadi neni studium v souladu s jejich vizi budouciho povolani.
Jejich studium je velmi ovlivnéno technologiemi. Je vedeno pomoci studijnich systému, jako
je STAG (Studijni agenda), Moodle (Modular Object-Oriented Dynamic Learning
Environment) nebo e—learning. Misto papirovych skript a knizek davaji pfednost e-materialim
(digitalizovana knihovna, digitalni skripta) a internet je pii vyhledavani informaci jejich

nejlepSim ptitelem.

Z hlediska osobniho Zivota se jedna 0 generaci lidi, ktera dokaze efektivné zkombinovat
praci, zajmy a Cas strdveny se svymi blizkymi. To vSe této generaci ulehCuje vyuZzivani

mnozstvi novych technologii, diky kterym mohou sviyj zivot sdilet s ptrateli online.

Generaci Y lIze tedy charakterizovat jako optimistickou, soudrznou ale i netrpélivou

(Kubatova, Kukelkova, 2013).

5.1.2. Generace Z

Generaci Z jsou oznacovani lidé, ktefi se narodili mezi lety 2000 az 2013. Tato generace
vyristala v uzkém spojeni s modernimi technologiemi, jako jsou mobilni telefony, pocitace,
tablety a herni konzole. Od utlého détského veéku jsou obklopeni modernimi technologiemi,
internetem a online prostiedim. Mimo jiné jsou zvykli Zit ve svété socialnich siti, ve kterém

neexistuji kulturni, socidlni a ani jazykové bariéry.

29



Lidé generace Z jsou také oznaCovani jako digitalni integratofi, nebot’ moderni
technologie zatazuji do vSech oblasti svého zivota (McCridle, 2018). Po pracovni strance se u
této generace objevuje touha po vétsi nezavislosti. Zaméstnanecky pomér je nelaka a jejich

kariérni vize se upiraji k podnikani (Van Den Berg, 2020).

V oblasti vzdélavani se jedna o generaci, ktera je S online prostiedim tzce spjata
a dokaze jej vyuzit ve sviij prospéch a tim dosahnout nejlepsich vysledki. Pii studiu tito lidé
spoléhaji na videa, obrazky, podcasty a dalsi interaktivni prostiedky. Do pozadi se dostavaji
klasické digitalizované prostfedky, ale 1 zavedené studijni platformy. Studium se pro generaci
Z stalo celozivotni zaleZitosti, nevnimaji tak nutnost dosazeni urcitého stupné vzdélani pied
zapoCetim pracovni kariéry ¢i zaloZzenim rodiny. McCridle (2018) uvadi, ze oproti pfedchozim

generacim dosédhne vysokoskolského vzdélani kazdy druhy.

Osobni Zivot generace Z je opét velmi ovlivnén online prostiedim. Lid¢ z této generace
Ziji online 24 hodin denné a 7 dni v tydnu. Na prvni pohled by se mohlo zda, Ze jsou tito lidé
obklopeni prateli, oviem opak je pravdou. Ziji skryti za obrazovkami monitorti, osobni kontakt
nevyhledavaji a s lidmi, které nazyvaji ptateli komunikuji prostiednictvim socialnich siti. Ke
komunikaci vyuzivaji sdileni fotografii, obrazkd a videi. Psany text Upotfebuji minimalné
akdyz na né& dojde, je naplnén zkratkami a mnoZzstvim emotikonim a gifa (Graphics
Interchange Format). Socialni sit’” jako Facebook jim nic nefika, davaji pfednost urcité
anonymité, a tak se zapojuji do aplikaci jako WhatsApp, Instagram, Twitter nebo TikTok (Van
Den Berg, 2020. Jejich Zivotnimi vzory nejsou rodie, nybrz mladi youtubefi, ktefi jim
ptedavaji vzor Zivotnich hodnot. Internet je pro tuto generaci tedy nejenom zabavou, ale

I neformalnim vychovnym prvkem.

Celkové lze generaci Z charakterizovat jako Stastnou, materidlné zabezpecenou

a nehledajici zménu (McCrindle, 2018).

5.1.3 Generace Alfa

Generace Alfa oznacuje proud populace, ktery je zacatkem néceho nového, neotrelého
a inovativniho. Tito lidé pfichazeji na svét od roku 2010 a jedna se tak o vekoveé nejmladsi
generaci. Jako konec generace Alfa je oznaCovan rok 2024, ovSem stanoveni tohoto roku neni

definitivni a zalezi na dal$im vyvoji spole¢nosti (McCrindle, 2018).

Oznaceni generace Alfa vychdzi z fecké abecedy a oznacuje prvni pismeno. Tvlrci

nazvu tim chtéli upozornit na novy zacatek lidské spole¢nosti. Generace Alfa je prvni skute¢nou
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generaci, ktera se narodila do 21. stoleti a je plné spojena s digitadlnimi technologiemi

a internetem.

Dospivani jedinci z generace Alfa bude doprovdzeno bezprecedentnim starnutim
ostatni populace, rostoucimi zivotnimi ndklady, vznikem globalnich vyzev a nejvétSim
mezigeneracni transferem. I pfesto, nebo prave kviili tomu, se generace Alfa stane nejvlivnéjsi,
technologicky nejuvédomélejsi a nejglobalnéji propojenou generaci, jaka tu kdy byla

(McCrindle, 2018).
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6 E-gramotnost

Termin e-gramotnost je spojen s pouzivanim elektronickych medii, pfedev§im pocitace
a telefonu. Gavora spojuje e-gramotnost nejen s vyuzitim pocitace a telefonu, ale i s internetem
a dal$imi nastroji, které se kjejich uzivani vazi (Gavora, 2002). Jako ptiklad uvadi
e-mail, editor textu, elektronicky text a informacni databaze. Pojem e-gramotnost lze tedy

chapat jako spojeni informacni, medidlni, ICT a moralni gramotnosti.

V soucasn¢ dob¢ je termin e-gramotnost ¢asto pozménovan a neni tedy jasné jeho
ukotveni (Berki a kol., 2010). Casto se v§ak lze setkat se synonymy poéitadova &i digitalni

gramotnost.

6.1 Faktory ovliviiujici e-gramotnost u zaki
Faktory ovliviwyjici e-gramotnost u zaku Ize rozdélit na endogenni (vnitini) a exogenni
(vng&jsi). Jejich rozdéleni a dalsi ¢lenéni je tedy velmi podobné faktim ovliviiujicim gramotnost

¢tenaiskou.

Mezi vnitini faktory, které maji vliv na uroven e-gramotnosti patii osobnost zéka,

intelektové schopnosti a motivace. K vnitinim faktorim lze také fadit vék, pohlavi nebo zralost.

Vnéjsi faktory lze dale roz€lenit na prostfedi. Prvnim prostfedim, které uroven
e-gramotnosti ovliviiuje v ramci neformalniho vzdélavani je rodina a jeji socio-ekonomické
zazemi. To ma vliv pfedevs$im na vybavenost jednotliveu i rodiny technikou (notebook, chytry
telefon, tablet) a internetem. Druhym prostiedim, jeZ zasahuje do rozvoje gramotnosti obecné
v roviné formalniho vzdé€lavani, je Skola. Samotnymi faktory jsou kompetence vyucujicich,
vyukové metody, vzdélavaci materialy, dostupné zdroje a v neposledni fad€ i materidlni

vybaveni Skoly.

6.2 MoZnosti rozvoje e-gramotnosti

Technologie, internet a dalsi digitalni prostfedky nés obklopuji a zasahuji do kazdé casti
naseho Zivota. Z tohoto divodu je rozvoj e-gramotnosti velmi dilezity. Moznosti, jak rozvijet
e-gramotnost v ramci formalniho vzdélavani je velké mnoZstvi. Pro lepsi prehlednost je 1ze délit
do jednotlivych oblasti. NiZe je uvedeno rozdéleni a jednotlivé ptiklady, jez zmifuji autofi Jiti

Zounek a Petr Sudicky (Zounek, Sudicky, 2012).
Nastroje podporujici komunikaci a spolupraci:

e diskusni fora (socialni sité¢ — skupiny);
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e internetova telefonie a instant messaging;
e Webinafe, zivé video vysilani;
e Wiki, Wikipedie.
Nastroje umoziujici tvorbu a publikaci obsahu:

. podcast, screencast;

e weblog, blog.
Nastroje podporujici administraci studia:

e planovani Casu a ukoli (MS Teams, Google Classroom, Moodle).
Nastroje podporujici personalizované uceni:

e e-portfolia.
Nastroje umoziujici hodnoceni a zpétnou vazbu:

e online dotazniky a ankety (Google Forms, Quizziz, Quizlet, Kahoot).
Online systémy pro podporu vzdélavani:

e systémy pro fizeni uceni a Google aplikace ve vzdélavani,
e Socialni sité,
e Virtudlni svéty.

Prostiredky nesouci u¢ebni obsah:

e UCebni objekty,
e hry asimulace,

e e-book.
Nastroje mobilnich technologii:

e mobilni telefony, tablety, notebooky, MP3 pichravace.
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7 Vztah ¢tenarské gramotnosti a e-gramotnosti

Ctenaiskou gramotnost lze povaZzovat za gramotnost umoziiujici rozvoj viech dalsich
gramotnosti (Hrdindkova, 2007). Ziskané védomosti, dovednosti, ndvyky, postoje a hodnoty
pii praci s texty pomahaji k lepSim vysledkiim i v ramci rozvoje e-gramotnosti. V souvislosti
se zménami zivota, které pfindsi internet a digitalizace se Ctenarska gramotnost a e-gramotnost
propojuje a vznikaji tak i nové moznosti vyuky. Ty jsou koncipovany tak, aby byl jednotlivec
schopen vytvaret a upravovat medialni obsahy, publikovat na socidlnich sitich,
blogovat, pracovat s obrazovym materialem, tvofit videa, audia nebo prezentace, ale i kriticky
posuzovat elektronicky text a efektivné jej vyuzivat ve svij prospéch (Vejvodova, 30. 1. 2022).
Vytvatenim vyukovych prostiedkli, které spojuji Ctendiskou gramotnost a e-gramotnost
dochazi k napliiovani ¢im dal, tim vys$Sich pozadavkl na digitidlni vzdélavani a nasledné

uplatnéni jedinci v moderni spolecnosti.

Ob¢ vySe zminéné gramotnosti jsou pro rozvoj jedince i spolecnosti nepostradatelné, a
proto by vramci jejich propojeni nemélo dochazet k precenéni vzdélavaciho potencialu
technologii, nebo naopak k podhodnoceni naro¢ného procesu uceni a ziskavani skute¢nych

znalosti (Zapotocna, 2016).

Jednotlivé vyukové nastroje k propojeni ¢tenairské gramotnosti a e-gramotnosti jsou ve

struéném pichledu uvedeny nize, pficemz vychazeji z déleni dle Jitiho Zounka a Petra

Sudického (Zounek, Sudicky, 2012).

BliZ§imu popisu vybranych vyukovych moZnosti — prostfedkl nesouci vzdélavaci obsah
a jejich konkrétnimu vyuziti ve vyuce ¢eského jazyka a literatury se vénuje prakticka ¢ast této

prace.

7.1 Nastroje podporujici spolupraci a komunikaci

V rédmci Ctenafské gramotnosti je velmi dulezité rozvijeni 1 komunika¢nich dovednosti,
odliSeni nazort od fakti a uméni argumentace. K ziskani takovychto dovednosti je vhodné do
vyuky zapojovat praci s diskusnimi fory, ptipadné skupinami na socialnich siti. Online prostor
pro diskuze lze také vytvofit jednoduse pomoci e-mailu nebo aplikaci WhatsApp, Messenger.
Online prostfedi komunikace je vhodné i pro nacvik spoluprace. K tomu pak mohou poslouzit

nejruznéjsi cloudova ulozisté a sdilené soubory (Google Disk, Cluster) (Vejvodova, 30. 1.

2022).
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7.2 Nastroje umoziujici tvorbu a prezentaci/publikovani obsahu

zaci beéhem studia vedeni. Neni tedy divu, Ze vytvafenim vlastniho ¢tenaifského obsahu se
Vv soucasné dob¢ vénuje mnoho volné dostupnych aplikaci a webtl. Asi nejbéznéjsim zpisobem
utvafeni digitalniho obsahu spojeného se ¢tenaistvim je psani vlastniho blogu nebo e-denicku
(Weblog, Daileez) (Cerny, 2012). Dalsimi moZnostmi jsou aplikace pro tvorbu Zivych piibéht
(Storky, Wattpad) ¢i komiksu (Makebeliefscomix, Pixton). Vytvoieny obsah v ramci ¢tenaiské
gramotnosti vSak nemusi byt nutné v pisemné podobé. Mizeme se tak setkat i s nahravanim

podcasti (Audition, Zoom, Skype) nebo natacenim a sdilenim videi (YouTube).

7.3 Nastroje podporujici administraci studia

Tyto nastroje jsou zaméfeny predev§im na administraci, ovSem i zde lze spatfovat urcité
moznosti rozvoje ¢tenaiské gramotnosti i e-gramotnosti. BEhem hybridni a distan¢ni vyuky je
zak konfrontovan se zadavanim ukoli a sdélovanim informaci pomoci systémi Google
classroom, MS Teams, Moodle ¢i Seesaw, coz vede k lepsi orientaci v e-prostiedi a zaroven

praci s informacemi.

7.4 Nastroje podporujici personalizované uceni

Personalizované ucenti je spjato predevsim s e-portfoliem, které 1ze chapat jako soubor
dokumentt, objektii nebo vysledki uceni v elektronické podobé (Zounek, Sudicky, 2012).
Spojeni rozvoje Ctenarské gramotnosti s e-gramotnosti je tedy v roviné tfidéni dokumentt,

ptipadné podpory motivace pro dalsi rozvoj jedince.

7.5 Nastroje umoziujici hodnoceni a zpétnou vazbu

Hodnoceni je doménou piedev§sim pedagogl, ovSem 1 Zaci a studenti by méli byt
schopni hodnoceni a sebehodnoceni, nebot’ je vede ke kritickému mysSleni a objektivnimu
uvazovani. K rozvoji téchto dovednosti mohou v ramci online prostoru vyuzivat Google Forms,

Quizziz, Quizlet, Kahoot, ale i MS Word ¢i poznamkovy blok.

7.6 Online systémy pro podporu vzdélavani

Obecné jsou za systémy pro podporu vzdélavani povazovany vSechny online systémy,
které lze zapojit do vzdélavani. MiZze se tak jednat o veskeré Google aplikace (Dokumenty
Google, kalendar, vyhledavac, Google Disk), socialni sité (Facebook, Instagram, Twitter) nebo
virtualni svéty (Second life) (Zounek, Sudicky, 2012). Tyto systémy napomahaji i rozvoji

jednotlivych gramotnosti, a to predevsim v souvislosti s vyhledavanim, tfidénim, uspofadanim
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a hodnocenim informaci, se kterymi se uzivatel béhem pouzivani systému setkava. Opét je zde

tedy patrné uzké propojeni ¢tenatské a e-gramotnosti.

7.7 Prostiedky nesouci u¢ebni obsah
Prosttedky nesouci u¢ebni obsah se vyznacuji svoji pfipravenosti, kdy pedagog vyuziva
jiz hotovy produkt Sjasné¢ danym vyukovym cilem. Mezi takové prostfedky patii ucebni

objekty, e-knihy, animace, hry nebo simulace.

7.8 Ucebni objekty

Ucebni objekty existuji v mnoha podobach a jejich vyuziti je mozné obménovat na
zaklad¢ prostiedi 1 didaktického kontextu. Mnozstvi sdilenych vyukovych objektil je vetejné
dostupné a pedagogové je mohou vyuzivat napfi¢ viemi ptedméty i stupni vzdélani. Ceskym
digitalnim ulozistém vyukovych objektt je portal RVP.cz a jeho modul DUM (Digitalni uc¢ebni
material, dostupny na https://dum.rvp.cz/). Na uvedené internetové adrese 1ze dohledat velké
mnozstvi materiald do vyuky ¢tenafstvi, ¢tenafské gramotnosti, ale i medialni a e-gramotnosti.

V mezinarodnim méfitku je pak pedagogiim otevien portal merlot.org (Merlot, © 1997-2022).

7.9 E-book (e-kniha)

Velmi rozsifenou moznosti predem ptipravenych prostiedkd, slouzicich k propojeni
Ctenafstvi a digitalni technologie, je vyuziti e-knihy, pfipadné¢ audio knihy. S textem lze
pracovat pomoci textovych editorii nebo vyukovych metod vhodnych pro rozvoj ¢tenaiské
gramotnosti (podvojny denik, ¢teni s ptedvidanim, posledni slovo patii mné atd.) E-knihy jsou
dostupné na e-shopech knihkupectvi, v databazi Prazské méstské knihovny, ale i na dalsich
webovych strankach bez nutnosti platby (Eknihyzdarma.cz, © 2019; Sesity.net, © 2006-2011).

7.10 Hry a simulace

Hry a simulace vytvareji tzv. situované uceni, které pomaha zakim vzd¢lavat se tim, ze
se aktivné zapojuji. Uceni se tedy stava zdzitkem. Do didaktickych her mlizeme zatadit
samostatné vytvorené hry, jako Stvoreni svéta, Ak¢ni Cestina (Vosahlo, 2011), ale i hry
vytvorené v ramci vzdélavacich portald, jako WordWall nebo Google Slides. Zvlastnim typem
spojeni didaktické hry, simulace a realného svéta je aplikace Actionbound, kterd umoziuje

snadnou tvorbu hry v realném prostiedi s vyuzitim technologie.
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Prakticka Cast

Prakticka ¢ast diplomové prace je rozdélena na dvé oblasti. Prvni oblast se vénuje tvorbé
konkrétnich vyukovych materiald, které jsou vhodné pro propojeni technologii, e-gramotnosti
a Ctendiské gramotnosti a jejich naslednému ovéteni v pedagogické praxi. Druhd oblast je
tvofena dotaznikovym Setfenim, jez si klade za cil zjistit efektivitu vytvorenych vyukovych

objektii a miru naplnéni stanovenych vyukovych cilt.

8 Vyukové objekty a vychodiska pro jejich tvorbu
Vyukové objekty jsou fazeny do kategorie vyukovych prostfedkii nesoucich vzdélavaci

obsah a jsou tak nejvhodnéjsi formou pro praktickou stranku této diplomové prace.

Prvni krokem v tvorbé& vyukového objektu pro konkrétni oblast Cesky jazyk a literatura

je vymezeni vychodisek. Tato vychodiska jsou déna piedevsim:

a) obsahem uciva,
b) metodami a organiza¢nimi formami vyuky,

) materialnim zajisténi vyuky (napi. vybavenim u¢ebny didaktickou technikou — interaktivni

tabule, pocitace, sluchatka, internet) (Lepil, 2010).

Z hlediska vychodiska obsahového je zasadni celkova koncepce vzdélavaciho programu
dané Skoly. Obsahové vychodisko je tedy dle soucasné Skolské dokumentace vymezeno
Ramcovym vzdélavacim programem, jenZz obsahuje klicové kompetence vzdélavani,
ocekavané vystupy a ucivo v prislusné vzdelavaci oblasti. Na Ramcovy vzdélavaci program
poté navazuje Skolni vzd€lavaci program, ktery jiz blize urcuje konkrétni obsah a hodinovou

dotaci.

Vychodiska obsahujici metody a organiza¢ni formy vyuky jsou dany specifickymi rysy

ucebniho stylu pedagoga, ale i tfidnim kolektivem a jeho zvlastnostmi.

V piipad€ materidlniho zajisténi vyuky se jednd o diilezité vychodisko, které je zavislé
na vybaveni dané Skoly. Vyukové objekty je tedy nutné tvoiit vZdy S ohledem na troven

vybaveni u¢eben pomutckami a technikou (pocitaé, interaktivni tabule, internet, sluchatka aj.).
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9 Vytvorené vyukové objekty

V nasledujici kapitole jsou nejprve uvedena konkrétni vychodiska pro vlastni tvorbu
vyukovych materidl. Poté je kapitola rozdélena do péti Casti, kde jsou jednotlivé materialy
predstaveny z hlediska jejich tvorby, vyuzitych aplikaci, vyukovych cili a pedagogickych

piiprav, v€etné témat a meziptedmeétovych vztaht.
Pied samotnou tvorbou materialti byla stanovena nasledujici vychodiska:
a) Oblast — Literarni vychova (rozvoj ¢tenai'stvi za pomoci technologii).
b) Ucivo dle tematického planu (biezen—duben).
¢) Vékovy rozsah — 6. az 9. ro¢nik.
d) Vyukové cile.

e) Organizacni forma — hromadna, specializovana u¢ebna/vyuka mimo tfidu, vyucovaci hodina

(45 min.).

f) Metody — ftizené Cteni, Cteni s pfedvidanim, brainstorming, mysSlenkova mapa, podvojné

zapisy, Ano — ne.

g) Materialni zajisténi — stolni pocitaé nebo tablet, mobilni telefon, sluchatka, mikrofon,

kamera, internet (Cerny, 2017).

Na zékladé¢ vySe uvedenych vychodisek bylo vytvofeno pét vyukovych material
propojujicich e-gramotnost se ¢tenaistvim. VSechny vytvoiené a niZze popsané materialy byly
vytvofeny pro vyuku &eského jazyka a literatury v 6. az 9. roéniku na zakladni $kole ZS

Korenského, Praha 5.

Setazeni vyukovych objektli neni ndhodné. Jedna se fazeni dle vyuzitelnosti v ro¢nicich
zakladni Skoly (6. az 9. ro¢nik). Na poslednim patém misté se pak nachazi specificky vyukovy
material, ktery je mozné vyuzit napfi¢ vSemi ro¢niky 2. stupné zakladni skoly.

9.1 Interaktivni prezentace a tvorba komiksu na téma Alois Jirasek: Staré
povésti Ceské

Vyukovy materidl ve form¢ interaktivni prezentace spojuje béznou frontdlni vyuku

s vyukou individualizovanou. Prezentace je vytvoifena pomoci aplikace Prezi.com, kterad

umoziuje zakiim praci s prezentaci ve spravném potadi bez nutnosti zadsahu ucitele. Soucasti
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prezentace je také odkaz na e-book a zadani ukolu tvorby komiksového piibéhu. Pro predstavu

je zaktim poskytnut i ptiklad jiz vytvotreného komiksu.

Aplikace Prezi.com se zamé&fuje na tvorbu interaktivnich prezentaci, které 1ze snadno
prevadét do videi. Prace v aplikaci pfipomina tvorbu prezentaci v MS PowerPoint, ovSem s tim
rozdilem, ze jednotlivé ovladaci prvky a napovédy jsou v anglickém jazyce. Mensi problém
muze mit nezkuSeny uzivatel s vlozenim hypertextového odkazu nebo nastavenim potadi

snimkd. Aplikace je v zakladni verzi zdarma.

E-book je vramci prezentace ukryt pod hypertextovym odkazem, na ktery staci
Kliknout. Po kliknuti se objevi vefejné dostupna elektronicka verze knihy Staré povésti Ceské,

V niz mohou timto zptisobem Z4ci listovat a zacist se do jednotlivych povésti.

U tvorby komiksového ptibéhu se nejedna o predem vytvoreny vyukovy objekt. Jedna
se tedy predevsim o samostatné vyuziti aplikace zaky s cilem vytvofit komiks na zadané téma.
Zadani zaci naleznou v posledni ¢asti prezentace, ve které naleznou i piiklad vytvoreného

komiksu.

Vyukovy objekt Interaktivni prezentace a tvorba komiksu, jenZ byl vytvoten pro ucely
této diplomové prace je urCen zakiim 2. stupné zakladnich $kol, zejména pro 6. a 7. ro¢nik

z diivodu tématu ke zpracovani.

Vyhodou vytvoteného vyukové materidlu je zapojeni Zakovské fantazie a mozné
propojeni s projektovou vyukou ¢i jinymi vyu¢ovanymi piedméty. Mezi nevyhody lze zatadit

¢asovou naroc¢nost a potiebu technického vybaveni (pocitac, internet).
Jednotlivé snimky pifedem ptipravené opory jsou uveden v nasledujicich ¢asti.

a) Uvodni snimek, obrazek 1, tvoii pfehledn& rozlozené bubliny, pod kterymi se dale
skryvaji informace dulezité jak z hlediska tématu, tak 1 samotného zadani prace. Nejprve se Zaci

seznami s informacemi pod bublinami s nazvem Povésti, Alois Jirasek a Staré povésti Ceské.
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Obrazek 1 — Alois Jirasek: Staré povésti ¢eské

b) Nasleduje bublina vyobrazena pomoci obrazku 2, nazvana Komiks, ktera ukryva jiz

samotné zadani prace pro podpofeni ¢tenafstvi za pomoci technologii a online aplikaci.

Vs,fvoF komiks

1. Do vyhledavace zadej
storyboardthat.com

Pravidia
fvorb~’

2. Prihlas se pomoci Skolniho google
uctu
3. Zvol si pocet poli (1x3, 2x3)

Ukazka
komiksu

4. Zacni tvorit komiksovy pfibéh na
téma povésti, kterou si Eetl (O Cechovi,
O Libusi, O Bivojovi)

Obrazek 2 — Alois Jirasek: Staré povésti Ceské
c) Dalsi doplnujici ¢asti tohoto snimku pak obsahuji pravidla pro tvorbu komiksového

ptibehu a ukazku jiz vytvoreného komiksu.
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Pravidla tvorby komiksu

1. Vytvoreni osnovy pfibéhu - dle vybrané
povésti

2. Rozdélni scén (1x3 neno 2x3) a zvoleni
strostredi

3. Vybrani a rozloZeni postav

4. Doplnéni textovych bublin a zaspis
textu

5. Kontrola pravopisu i smyslupnosti
komiksu

Oruhy

textovich
bublin

B C"J Prezi

K

Obrazek 3 — Alois Jirasek: Staré povésti ¢eské

d) Pravidla pro tvorbu komiksu, obrazek 3, jsou doplnéna i ukazkou druhd

komiksovych bublin, se kterymi se mohou zaci pii tvorb¢ setkat (viz obrazek 4).

Ret postav

Napady, myslenky
postav

( )
A (]
Popis déje

Obrazek 4 — Alois Jirasek: Staré povésti eské

e) Posledni snimek uvedeny prostfednictvim obrazku 5 pak zakiim predstavuje
samotny komiks, ktery byl vytvofen pomoci online aplikace Storyboardthat.com na poveést

Libusina proroctvi.
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“Mésto vidim velike,
/  iehos slava hvezd se

bude dotjkat. |
nazvete hrad, jejz
stavite, Prahou.*

Create your own at Storyboard That

I @Prexi —_—

Obrazek 5 — Alois Jirasek: Staré povésti ¢eské

Pro blizsi nahled s moznosti vyzkouSeni v§ech zminovanych kroku je dale pfilozen

hypertextovy odkaz: https://prezi.com/view/xi48PoSp2tUtcDpS3M9e/

Piiprava — Interaktivni prezentace a tvorba komiksového pribéhu na téma Alois Jirasek:

Staré povésti ceské

Piedmét Cesky jazyk a literatura

Trida 6.B

Casova naroénost 2 X 45 minut

Cile vyucovaciho bloku 74k je schopen na zakladé naderpanych

informaci a prace stextem uvést znaky
povésti a své v&domosti a zkuSenosti
S textem vyuzit pro tvorbu vlastniho textu ve

formé& komiksu.

Téma Povésti (Alois Jirasek: Staré povésti Ceské)

U¢ivo Bajky, povésti

Vystupy dle SVP 74k vytvoii podle svych schopnosti vlastni
text.

Obsah Znaky povésti, porozuméni textu

Mezipiedmétové vztahy Dégjepis, Obcanska vychova

Kompetence Kompetence digitalni, kuceni, k feSeni

problémd, socidlni a personalni

Pomiicky Pocitac, internet

Tabulka 3 — Ptiprava — Interaktivni prezentace a tvorba komiksového ptibéhu na téma Alois Jirasek: Staré povésti Ceské

Ptiprava je vytvotrena pro prezencni vyuku ve Skole.
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Prvni vyucovaci hodina z vyukového celku

Evokace: Ucitel na pocatku prvni hodiny vyzve Zaky, aby se zamysleli nad pivodem nazvu
Ceské republiky. Poté vyvolava hlasici se Zaky, dokud néktery z nich nepfijde na moZnost
spjatou s povésti O Cechovi. Na toto ugitel navaze a predstavi zakiim téma vyu¢ovaciho bloku

a jeho cile (5 min).

Uvédoméni: Poté ucitel vyzve zaky, aby se prtihlésili do online tfidy (Google classroom)
a spustili si na svém pocita¢i prezentaci na téma poveésti. Prezentaci spusti i sdm ucitel na
interaktivni tabuli a zapo¢ne s vykladem. Zaci si zapisuji do svych segitli pouze informace, které
jsou pro né nové. V piipadé, Ze néktery z zakd vyZaduje pomalejsi, ¢i rychlejsi tempo,
proklikava se jednotlivymi body prezentace sdm. Po sdéleni zékladnich informaci k tématu,
jsou zaci vyzvani, aby se zastavili na snimku s odkazem na e-book, odkaz rozklikli a zacetli se
do jedné z povésti (O Cechovi, O Libusi, O Bivojovi). Béhem &etby si mohou neznama slovicka
vyhledavat pomoci internetového vyhledavace nebo se v ptipadé potieby ptat ucitele. BEhem
cetby je zaktim také dovoleno a siln¢ doporuceno délat si poznamky tykajici se postav, déje ¢i

prostiedi (cca 30 min).

Reflexe: Reflexe probiha samostatné, kdy se kazdy zak snazi vytvofit osnovu povésti, kterou
praveé Cetl. Ke tvorbé osnovy miize pouzit své poznamky. V ptipad¢ nejistoty, zda osnovu
vytvoftil spravné, ma moznost osnovu precist uciteli €1 celé tfide a prokonzultovat tak jednotlivé

body.
Druha vyudovaci hodina z vyukového celku

Evokace: Ucitel na pocatku druhé hodiny pfipomene téma a vyukové cile. Poté jiz vyzve zaky
K pfepnuti na dalsi snimek v prezentaci. Zde Zaci naleznou zadani pro tvorbu komiksového

ptibéhu i malou ukazku (5 min).

Uvédoméni: Zaci zpracovavaji komiksovy piib&h na zakladé zkuSenosti s textem z minulé
vyucovaci hodiny. Béhem tvorby mohou vyuzit pomoci spoluzaki i ucitele. V zavéru casového
limitu 30 minut jsou zaci vyzvani ucitelem k ulozeni vytvotfeného komiksu do formatu PDF

a vlozeni do online tf¥idy (cca 30 min).

Reflexe: Reflexe probiha formou dobrovolného piedstavovani komikst uciteli i ostatnim
spoluzakiim. Komiks je promitan na interaktivni tabuli a Zak je vZdy vyzvan, aby sdélil ndzev
povésti, kterou Cetl, pfedstavil sviij komiksovy piibéh, ptipadné sdélil, co mu pfi tvorbé Cinilo

problémy a co ho naopak bavilo (cca 10 minut).
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9.2 Interaktivni hra na téma K. J. Erben: Kytice

Interaktivni hra s nazvem Po stopach Karla Jaromira Erbena a jeho dila — Kytice
z povésti narodnich je vytvorena pomoci programu Google Slides a aplikace Wordwall. Obé
zminéné platformy jsou dostupné zdarma, jejich prostfedi je velmi intuitivni a uzivatelsky

privétive.

V Google slides lze pracovat velmi podobné jako v MS Powerpoint, ovsem s tou
vyhodou, ze veskery obsah se automaticky ukladd a Ize s nim okamzité pracovat online.
Vytvotené ulohy a prezentace se automaticky ukladaji na disk, na kterém je lze snadno nalézt
a dale s nimi pracovat.

Wordwall je aplikace umoznujici tvofeni jednoduchych her pomoci piednastavenych
Sablon. Zaregistrovany uzivatel miize pouzivat verzi zdarma, ¢i si zaplatit clenstvi a tim ziskat
dalsi Sablony. Veskeré vytvotrené hry a tlohy se uZivateli ukladaji na Gicet, na kterém je Ize ttidit
do slozek a déle je upravovat.

Spojenim vyse zminovanych néstroji lze vytvorit interaktivni hru, ktera mtize byt
koncipovana jako bézna vzdélavaci hra ¢i jako unikova hra se vzd€lavacimi prvky.

Pro potieby této prace jsem zvolila tvorbu vzdélavaci hry bez Gnikovych prvka. Hra je
urCena pro zaky 2. stupné zakladnich $kol, vzhledem k tématu i grafickému zpracovani pro 6.
a 7. ro¢nik. Vyhodou vytvofené hry je moznost vyuZziti béhem prezenéni, distan¢ni 1 hybridni
formy vyuky. Nevyhodu lze spatfovat v nutnosti technického vybaveni — PC (ptipadné
notebook, tablet ¢i chytry telefon), sluchatka.

Nahled a jednotlivé kroky pfi hfe jsou ptedstaveny v uvedenych bodech.

a) Obrazek 6 znazornuje tvodni snimek s informacemi, které zaka seznami s tématem

hry 1 celé vyu€ovaci hodiny.

44



PO STOPACH KARLA JAROMIRA ERBENA A JEHO
DILA - KYTICE 7 POVESTE NARODNECH

Obrazek 6 — Po stopach Karla Jaromira Erbena a jeho dila

b) Obrazek 7 ptedstavuje druhy snimek, ktery je doplnén o vzdélavaci video. To ma

zéky zaujmout, navnadit, ale také jim ma téma pfipomenout.

¥ g—
VITES VE INTERAKTIVNT HRE, KTERA JE ZAMERENA NA 0SOBU K. J.
o ERBENAAJERO NEJVETST DELO KYTICE 2 POVESTE NARODNICH.

s

Obrazek 7 — Po stopach Karla Jaromira Erbena a jeho dila
c) Tteti snimek na obrdzku 8 se jiz v€nuje jednotlivym ulohdm, diky kterym Zaci
zopakuji veskeré informace ziskané z ptedeslych hodin, ale i z videa na ptfedchozim snimku.

Soucasti snimku je ¢asovac, ktery se spusti automaticky po prepnuti.
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NYNE TE Cexi NEKOLIK OKOLD. . POSTUPU] PO JEDNOTLIVCH
(ISLECH A BUD POCTIVY. TVOJE SNANA BUDE ODMENENA!

L A

Obrazek 8 — Po stopach Karla Jaromira Erbena a jeho dila

d) Pod cislem 1 (chlapec sknihou) na obrazku 8 se skryva kiizovka, ktera je
bezprostiedné zaméfena na informace z videa na druhém snimku. Ukolem Zaka je tedy spravné
doplnit celou kiizovku v co nejkratsim Easovém limitu. Cislo 2 (kniha) na tomtéZ obrazku
obsahuje pexeso. Hra je zamé&fena na porozuméni textu. Cilem hry je nalezeni shodnych dvojic
—nazev balady a uryvek. Po rozkliknuti ¢isla 3 (kytice) se objevi aktivita, jejimz cilem je sefadit
jednotlivé strofy balady Kytice. Aktivita nachédzejici se pod Cislem 4 je spiSe odpocinkového
charakteru. Jedna se o hru Sibenice, ve které je ukolem Zaku sloZit z pismen nazev 5. balady ze
souboru Kytice. Jako napovédy slouzi doporuceni: drahy kov (pfid. jméno) a obrazek kolovratu.
Posledni, 5. ¢islo ukryva ulohu, ktera je opét zaméfena na jednu konkrétni baladu, na baladu
Vodnik. Zde se nachazi tfi kvizové otazky s vybérem jedné spravné odpovédi A az D a jedna

otazka obsahujici vybér A az E se tfemi spravnymi odpovéd'mi.

e) Po splnéni vSech vyse zminénych tloh se zak opét vrati na hlavni snimek. Obrazek u
kazdé splnéné lohy se vybarvi, viz obrazek 9. Zména barvy slouzi predevsim k ptehlednosti,

nicméné je mozné zaky timto zptsobem i motivovat.

46



Nng TE CeA NEKOLIK UKOLD. . POSTUPUJ PO JEDNOTLIVYCH
CESLECH A BUD POCTIVY. TVOTE SNARA BUDE ODMENENA!

Obrazek 9 — Po stopach Karla Jaromira Erbena a jeho dila

f) Cela hra je zakonCena ¢tvrtym snimkem, viz obrazek 10. Ten obsahuje zavérecnou
tilohu, kterd ma provéfit zvladnuti uéebni latky a naplnéni vyukovych cili. Uloha se skryva pod
cernobilym vyobrazenim visaciho zdmku a kli¢e. Zavérecna tloha je podminéna zaddnim
jména a piijmeni Zdka a je rozd€lena na dvé sekce. Prvni sekce ovétuje znalost informaci
tykajicich se osoby K. J. Erbena, druha sekce obsahuje otdzky a tlohy tykajici se dila Kytice i
jednotlivych balad. Nékteré ulohy jsou zamétené na praci s textem. Posledni polozka zavérecné
ulohy je dobrovolna a dava Zakiim moZnost poskytnout uciteli zpétnou vazbu.

SKVELE! SPLNIL ST VSECHNY (VICEBNE UKOLY! NYNE st
PRIPRAVENY NA ZAVERECNT UKOL A SHRNUTT!

Obrazek 10 — Po stopach Karla Jaromira Erbena a jeho dila

g) Po dokonceni zavére¢né tlohy se obrazek zamku a klice opét vybarvi, jak je vidét na
obrazku 11. Na snimku se také objevi zadvérena véta s podékovanim za pozornost a aktivni

praci.
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SKVELE! SPLIL ST VSECHNY CYICEBNE UKOLY! NYNT J5t
PRIPRAVENY NA ZAVERECNT UKOL A SHRNUTT!

10 76 PRO DNESEK VSE. DEKUTL 24 POZORNOST A TVOJI PRACL!

- . i‘ it e =

Obrazek 11 — Po stopach Karla Jaromira Erbena a jeho dila

Funk¢nost jednotlivych uloh ve vyukovém objektu lze ovérit pomoci hypertextového
odkazu:https://docs.google.com/presentation/d/1InYy7ah9Ws20Q40YyWMawKLzF3Xd6XRc
dWGzkyitGhlg/edit#slide=id.g122d2cc07d5 5 0
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Piiprava — Balady (Karel Jaromir Erben: Kytice z povésti narodnich)

Predmét Cesky jazyk a literatura

Trida 7.A,7.B

Casova naro¢nost 1 x 45 minut

Cile VH 74k je schopen na zakladé zku$enosti

S textem uvést znaky balady typické pro
Erbenovu tvorbu, rozumi jednotlivostem
a je schopen text chapat jako celek. Dale je
zak schopen posoudit, zda je Erbenovo

moralni ptsobeni v ramci balad pfimétfené

¢i nikoli.
Téma Balady (Karel Jaromir Erben: Kytice
Z povésti narodnich)
U¢ivo Poezie, basen, povésti, balady a romance
Vystupy dle SVP 74k jednodude charakterizuje hlavni zanry

literatury, spravné€ urci basnické prostiedky
ozvlastitujici literarni dilo (personifikace,
metafora, metonymie), uvede konkrétni
ptiklady a pfitadi je k uvedenému

literarnimu druhu/Zanru ukéazky textu.

Obsah Znaky  Erbenovy  balady, basnické
prostiedky

Mezipiedmétové vztahy Déjepis, Obcanska vychova

Kompetence Kompetence digitalni, kuceni, k feSeni

problémd, socidlni a personalni

Pomiicky Pocitac, sluchatka

Tabulka 4 — Ptiprava — Balady (Karel Jaromir Erben: Kytice z povésti narodnich)

Ptiprava je vytvorena pro prezen¢ni vyuku ve Skole.

Evokace: Ucitel na po¢atku hodiny spusti tivodni snimek hry a polozi zakim otazku, co si
Kk tématu vybavuji. Snazi se pfijit na znaky balady, ale i na informace tykajici se samotného

Erbena nebo dila Kytice (5 minut).
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Uvédoméni: Poté ucitel vlozi odkaz na hru do online tfidy (Google Classroom) a pfeda zaktim
dilezité pokyny ke hie. Zaci si po sdéleni diileZitych informaci nasadi sluchatka a za¢inaji hrat.
V piipadé problému se hlasi, ucitel zaky pravidelné obchazi a sleduje jejich praci a postupy
U jednotlivych tloh. Po 20 az 25 minutach Zaci dokon¢i snimek s péti cviénymi tlohami. Poté
jsou vyzvani u€itelem k hromadnému pfesunu na posledni snimek hry, kde je ¢eka souhrnné
cviceni, které ma ovéfit jejich predchozi praci a ziskané znalosti a dovednosti. B€hem posledni

ulohy Zaci pracuji samostatné (cca 35 min).

Reflexe: Reflexe probiha formou poslednich dvou otizek v zavére¢ném shrnuti. Zaci jsou
vyzvani Kk samostatnému shrnuti hodiny do péti struénych bodli a na zavér maji moznost

zanechat uciteli vzkaz se zpétnou vazbou.

9.3 Actionbound + QR kéd na téma Jakub Arbes: Smichovsky rodak

Vyukovy objekt s nazvem Jakub Arbes — Smichovsky rodak je vytvofeny pomoci
aplikace Actionbound. Tato aplikace propojuje realné prostfedi, interaktivni ulohy
a technologie. Pomoci této aplikace Ize zaky vyvést v ramci vyuky z lavic a pfedstavit jim i jiné
moznosti vzdélavani. Prace v aplikaci vyzaduje registraci, ale samotna tvorba objektli neni
zpoplatnéna. Vytvafeni objektl je opét velmi snadné, nebot’ aplikace nabizi mnozstvi napoved.
Mensi prekdzkou miize byt jazykova bariéra, nebot pii tvorbé je veskery text psany

v anglickém jazyce.

Actionbound 1ze vyuzit jak ve skolstvi pii tvorbé vzdélavacich prochazek, tak i pfi
zdjmovych aktivitach spojenych s ptirodou ¢i pamatkami. MZe byt také dobrym nastrojem pro

venkovni tnikové hry a moderni geocaching.

Vyukovym objektem, ktery byl zpracovan pro ucelné vyuziti v této praci, je vzdélavaci
prochazka po prazském Smichové, misté narozeni a pobytu Jakuba Arbese. Prochdzka je
doplnéna prvky geocachingu a ukoly vztahujicimi se Krozvoji Ctenafské gramotnosti.
Prochéazka s pomoci aplikace je urena zakiim 2. stupné zékladni Skoly. Z hlediska technické

naroc¢nosti a tématu objektu je nejhodnéjsi vyuziti v 8. a 9. ro¢niku.

Vyhodou této prochazky je moznost vyuziti béhem distan¢ni i prezen¢ni vyuky. Jako
nevyhodu lze uvést nutnost technického vybaveni — mobilni telefon, tablet, internet a zavislost

na pfijatelném pocasi.

Jednotlivé zastavky a tlohy jsou okomentovany v nasledujicich bodech. Grafické

provedeni a samotnou prochézku lze pak objevovat pomoci vlozeného QR kédu v obrazku 12.
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Bound: Jakub Arbes - Smichovsky rodak

Obrazek 12 — Jakub Arbes: Smichovsky rodak

a) Pocate¢ni snimek hry obsahuje informace, co zaky béhem hry bude ¢ekat.

b) Druhy snimek obsahuje zakladni informace o Jakubu Arbesovi a jeho portrét.
V nésledujicim snimku se jiz zaci dostavaji k plnéni prvniho tkolu. Cilem tohoto ukolu je
pomoci navigace nalézt GPS bod. K bodu je pfidany kratky komentar, ktery Zaky seznami

s budovou, kterou pravé nalezli.

c) Dalsi snimek pak je vénovany také tkolu, jehoz smyslem je nalézt bod GPS.
Tentokrat se Zaci presouvaji dle navigace na Arbesovo ndmesti a do parku, ve kterém stoji socha
Jakuba Arbese. Po ptichodu k bodu GPS se zakiim objevi dalsi snimek s tikolem. Vystupem
tohoto ukolu by mélo byt originalni video, ve kterém Zaci podrobné popisi sochu Jakuba Arbese
1jeji okoli.

d) Nasledujici snimek je pouze informativni a vybizi zaky k usazeni na lavicky, které se

Vv parku nachazeji.

e) Po usazeni zakt na lavi¢ky je mozné piejit na dalsi snimek. Ten v sob¢& ukryva titulni
stranu dila Svaty Xaverius. Zaci maji za tikol si obalku prohlédnout a pokusit se popsat, o ¢em

by kniha mohla byt.

h) Po aktivité pfed ¢tenim pfichazi samotné ¢teni uryvku. Ke snimku s uryvkem textu
je také piipojen ukol. Ten je zaméfen na pocity z Cetby a naplnéni, ¢i nenaplnéni ocekavani.

Odpoveéd’ zaci nahraji pomoci zaznamu zvuku.

ch) Snimek, ktery nasleduje po pfecteni Uryvku je zaméfeny na pozornost pfi Cteni.
Zaktm je polozena otazka, jaky byl vztah mezi postavami z iryvku. Zaci odpovidaji pomoci

vybéru jedné moznosti z A az D.
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1) Po splnéni tkolu s otazkou jsou zéaci automaticky pfeneseni na dalsi snimek, ktery
ukryva tulohu zaméfenou jak na porozuméni textu, tak i na opakovani tématu vyznamu slov.

Cilem je ke kazdému uvedenému slovu napsat vhodné synonymum.

j) Predposledni slide je zaméfeny na rozvoj fantazie. Ukolem zaki je piib&h dokongit

a zamyslet se nad tim, co mohlo byt onim pokladem. Forma odpovédi je pisemna.

k) Posledni snimek celé hry slouzi jako reflexe. Zaci jsou pred odchodem zpét do $koly
vyzvani ke shrnuti a sd€leni, co si z hodiny odnasi. Odpovéd’ je formou audionahravky. V dolni

¢asti snimku se pak nachazi podékovani a rozlouceni.

Pro snadnéjsi predstavu, jak prochazku a aplikaci Actionbound vyuzit, je ptilozena

podrobna pedagogicka piiprava.

Priprava — Literatura 2. poloviny 19.stoleti

Predmét Cesky jazyk a literatura

Trida 8.A, 8B

Casova naro¢nost 1 x 45 minut

Cile VH 74k je na zakladé prace s textem schopen

charakterizovat literdrni utvar romaneto
a uvést autora tohoto witvaru. Zak je schopen
vnimat okoli, ve kterém Zzije jako prostiedek

vzdélavani a urcité narodni identity.

Téma Jakub Arbes, romaneto jako literarni Zanr
U¢ivo Literatura 2. poloviny 19. stoleti
Vystupy dle SVP 74k jednoduse charakterizuje hlavni zénry

literatury, zhodnoti hlavni mySlenku textu,
rozpozna fe¢ vypravéfe a feC postav,
jmenuje hlavni pfedstavitele, spravné urci
basnické prostfedky ozvlastiujici literarni
dilo (personifikace, metafora, metonymie),
uvede konkrétni ptiklady a pfifadi
K uvedenému literarnimu  druhu/Zanru
ukazky textu.

Obsah Jakub Arbes a jeho dilo (Smichovsky rodak)
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Mezipiedmétové vztahy Zemeépis, Obcanska vychova, Dé&jepis

Kompetence Kompetence digitalni, kuceni, k feSeni

problémt, obCanské

Pomiicky Mobilni telefon, tablet, internet, sluchatka,

mikrofon

Tabulka 5 — Ptiprava — Literatura 2. poloviny 19.stoleti

Ptiprava je vytvorena pro prezen¢ni vyuku mimo budovu skoly.

Evokace: Ucitel se na poc¢atku hodiny zaka zepta, zda znaji néjakého vyznamného spisovatele,
ktery se narodil na prazském Smichové. Ucitel reaguje na vSechna jména, kterd se zakim
vybavi a snaZzi se je navést na jméno Jakuba Arbese. Poté zakiim sd¢€li informace, které se tykaji

vychazky a spole¢né se vydaji do Saten (10 minut).

Uvédoméni: Ucitel si zaky sefadi pted Skolou a vysvétli jim cely pribéh prochazky. Poté zaky
vyzve k vyndani svych mobilnich telefonli a naskenovani QR kodu a zadani svého jména.
(Pokud nema néktery z zakt telefon, lze pracovat ve skuping.) Poté jiz Zaci hledaji prvni a druhy
GPS bod a vypracovavaji tlohy v ramci prochdzky. VSechny odpovédi jednotlived i skupin
muze ucitel kontrolovat prubézné ve svém chytrém zafizeni. V ptipad¢ potizi nebo dotazi je

ucitel k dispozici (cca 25 min).

Reflexe: Reflexe probiha soucasné s posledni tlohou v ramci prochazky. V té zaci nahraji
uditeli audio vzkaz, ve kterém hodinu zhodnoti a sdéli 3 informace, které si z hodiny odnasi.
(Po dokonéeni posledniho ukolu mohou jesté hru zhodnotit v ramci hodnoceni v aplikaci, coz

je vSak dobrovolné). Nasledn¢ se zaci s ucitelem vydaji zpét do Skoly (10 min).

9.4 Interaktivni pracovni list a mySlenkova mapa na téma Jan Drda: Vyssi
princip

Vyukovy objekt na téma Jan Drda — Vy$si princip je zpracovan formou interaktivniho
pracovniho listu. Tento vyukovy objekt byl vytvofen pomoci aplikace wizer.me, ktera
umoznuje tvorbu pracovnich listil v online prostiedi a nasledné shromazd’ovani vyplnénych
odpovédi. Pii praci v aplikaci je mozné vyuzit napoveédy, nebo se inspirovat jiz vytvorenymi
pracovnimi listy. Obecné se tedy jednd o aplikaci zaméfenou na tvorbu a vyhodnocovéni
pracovnich listd. Pfijemnym piekvapenim je pro uzivatele moznost propojeni S aplikaci
Canva.com, jiz lze vyuzivat pro tvorbu $irokého spektra dokumentt a audiovizualnich objektu.
Problémem miize byt pti pouzivani jazykova bariéra, nebot’ i zde je veskery text v anglickém

jazyce.
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Aplikace wizer.me nalezne ve Skolstvi vyuziti ptedevsim pii tvorb¢ interaktivnich listi.
Tvofit mohou jak vyucujici, tak 1 Zaci a studenti, nebot’ ovladani, ulozeni a vyhodnoceni je

velmi intuitivni.

rowr

V poradi ¢tvrtym vyukovym objektem, ktery byl zpracovan v ramci praktické casti
diplomové préce, je interaktivni vyukovy list s t¢ématem Jan Drda — Vyssi princip. Pracovni list
vyuziva text povidky Vyssi princip ze souboru povidek Néma barikdda. Text povidky je celné
rozde€len na 10 Casti, pti¢emz ke kazdé ¢asti jsou vhodné formulované otazky ¢i ukoly. Pracovni
list pracuje s metodou ¢teni s predvidanim. Jeho obsahem jsou tedy mimo textu otazky vhodné
pied ¢tenim, béhem Cetby i po ¢teni. V zavéru pracovniho listu je zafazena mysSlenkova mapa.
Vzhledem k tématu je prace s listem vhodna pro 9. ro¢nik zakladni $koly a niz$i roéniky

stfednich skol.

Vyhodou pracovniho listu je mozné vyuziti béhem prezenéni, hybridni i distanéni vyuky
a moznost snadného ptizpiisobeni na miru zakim ve tfidé. Nevyhody lze spatiovat v nutnosti

technického vybaveni a pfipojeni k internetu.

Jednotlivé ¢asti interaktivniho pracovniho listu nebudou ptedstaveny s grafickou
oporou. Pro ptedstavu grafického zpracovani je uvedena prvni ¢ast pracovniho listu, kterd uvadi

zéky do tématu a obsahuje prvni otazku jako aktivitu pfed zacatkem Cetby, viz obrazek 13.

Jan Drda - WSS
princip

—

Povidka ViySSi princip pochazi ze souboru povidek s nézverm Néma barikada.
Soubor povidek pochézi z pera Jana Drdy a vy3 3,
Pred samotnou Cetbou se pokus zamyslet nad tim, co w33 princip znamend a jak miize byt spojeny s tématem vélky. Své myslenky struéné zapis.

iz roku 1946. Hlavnim tématem je zde tedy druha svétova valka

B U Ti- ¢ © @ % 1 2 x -

Answer recorder (optional) - @ Voice

COOKIE SETTINGS.

Obrazek 13 — Jan Drda: Vys$si princip
Dalsi ukoly k textu béhem c¢teni a po Cteni Ize vidét a prakticky vyzkouSet pomoci

odkazu: https://app.wizer.me/preview/XTDV6S
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Piiprava — 2. svétova valka v literature

Predmét Cesky jazyk a literatura

Trida 9.A,9.B

Casova naroénost 1 x 45 minut

Cile VH 74k je na zakladé prace s textem schopen

charakterizovat literaturu vydavanou tésné
po 2. svétove valce. Rozpozna literarni utvar
povidky. Je schopen vnimat pocity a emoce
plynouci z Cetby a reflektovat je ve svém

mysleni a budoucim jednani.

Téma Jan Drda — Néma barikada (Vyssi princip)
Ucivo Literatura po II. svétové valce
Vystupy dle SVP Zak ma prehled 0  vyznamnych

predstavitelich Ceské a svétové literatury.
74k pojmenuje hlavni myslenku textu,
odlisi fe¢ vypravéce a fe¢ postav, zhodnoti
jednani hlavnich postav, zformuluje, proc se

mu kniha libila/nelibila, sdéli dojmy

Z Cetby.
Obsah Jan Drda — Vyssi princip (prace s textem)
Mezipiedmétové vztahy D¢jepis
Kompetence Kompetence digitalni, k uceni, k feSeni

problémi, socialni

Pomiicky Pocitac, tablet, internet, sluchatka, mikrofon

Tabulka 6 — Priprava — 2. svétovd vdlka v literature

Ptiprava je vytvorena pro prezen¢ni vyuku v budové skoly (pocitacova ucebna).

Evokace: Ucitel na poc¢atku hodiny napiSe na tabuli 2. svétova valka a pta se zaku, co vSechno
se jim pii pomysleni na valku vybavi. Ucitel reaguje na vSechny napady a snazi se zaky navést
na propojeni valky a literatury. Poté Zaklim sdé€li informace tykajici se napln€ hodiny a zada

jim praci pomoci online tfidy Google Classroom (5 minut).

Uvédoméni: Zaci si postupné otviraji zadani pracovniho listu a vy¢kavaji na dalsi pokyny
vyucujiciho. Ucitel uvede zadky do tématu kratkou zminkou o osobé Jana Drdy a jeho

povidkového souboru Néma barikada. Poté zaky vyzve k samostatné praci s textem pomoci
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interaktivniho pracovniho listu. U¢itel obchdzi zaky pfi praci a nahlizi do jiz vyplnénych ¢asti.
Dotazy zaku fesi na zaklad¢ individualnich potfeb. Béhem prace zaky prubézné informuje

0 Case, aby se piedeslo piipadné ¢asové tisni (cca 25 min).

Reflexe: Reflexe probiha soucasné s predposledni a posledni tlohou v ramci pracovniho listu.
Nejprve zaci shrnou informace, dojmy i pocity do myslenkové mapy a nasledné maji moznost
se dobrovolné vyjadrit k préaci s pracovnim listem a sdélit tak uciteli svlij nazor a zpétnou vazbu

(10 min).

9.5 Webblog a Booktube jako jina forma ¢tenai'ského deniku

Poslednim vyukovym objektem je Webblog a Booktube jako jind forma ¢tenarského
deniku. Tento objekt byl zpracovan jako weblog a ma zaktim slouzit jako zadani ¢tenarského
deniku i u¢ebni ptiklad zaroven. Ke tvorbé weblogu byla vyuzita Google aplikace Blogger.com,
ktera je pro zaky nejdostupnéjsi a je mozné ji vyuzivat nejen ke vzdélavacim tucelim, ale také
K G¢elim propaga¢nim a komerénim. Vytvofeni i spravovani blogu je snadné a vkladani

ptispévkl intuitivni.

Aplikaci Blogger.com lze ve Skolstvi vyuzivat napfi¢ vSemi vyukovymi piedméty

s diirazem na rozvoj ¢tenarské a digitalni gramotnosti.

ZavéreCny vyukovy objekt vytvofeny pro Ucely diplomové prace piedstavuje navrh
nové formy Ctenaiského deniku. Samotny objekt je tvofen weblogem a jednotlivymi piispévky
se zadanim Gtenafskych aktivit a piikladem jejich zpracovani. Zaci maji v ramci tvorby
Ctenafského deniku dvé moznosti, mezi kterymi si mohou libovolné volit. Prvni moznosti je
vytvofeni weblogu a pridavani svych ctendiskych aktivit pomoci pisemné recenze nebo
moznost vytvorit si opét vlastni weblog a nasledné ho kombinovat s booktube. Tedy vkladat na
weblog videa, ve kterych bude Zak svoji Cetbu prezentovat. Obecné je navrh vytvoren pro cely

2. stupeit zakladni Skoly, ale vyuziti by jist€ naSel 1 v rdmeci $kol stfednich (maturitni Cetba).

Vyhodou této formy Ctenaiského deniku je moznost sledovani vlastniho pokroku, ale
I srovnavani své Ctenaiské zkuSenosti se zkusenostmi ostatnich uzivatelti. Z hlediska ucitele je
vyhodou snadné kontrola a komentovani jednotlivych Zdkovskych piispévkl. V neposledni

fad¢ je vyhodou snadné vyuziti béhem prezencni, hybridni i distan¢ni vyuky.

Nevyhody lze spatfovat v nutnosti technického vybaveni a snadného zneuziti v rdmci

zakovské komunikace.
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Na obrazku 14 Ize vidét nahled na hlavni stranu vytvofeného weblogu, ktery slouzi

zékim jako vzor. Pod jednotlivymi Stitky vytvofeného weblogu jsou zadkim poskytnuty

podrobnéjsi informace ke tvorbé jednotlivych forem ctendiského deniku i1 s konkrétnimi

priklady.

Weblog a booktube

sobota 9. dubna 2022
Weblog a booktube

Ctenafsky denik, tak jak ho znéte z predeslych let je jiz minulosti. Moderni
doba si zdd4 moderni piistup a tak jsem se rozhodla nahradit klasiku dvéma
novymi formami.

1. Weblog

Prvni varianta nového étenarského deniku je vytvoreni svého vlastniho
weblogu, kam budes formou recenzi ¢i podvojného denikového zaznamu
zapisovat knihy, které jsi béhem skolniho roku precetl.

V dalsich prispéveich se pak blize dozvis, jak ma samotny weblog vypadat, co
vsechno mé obsahovat recenze i jak vytvofit podvojny denikovy zapis.

2. Booktube

Druhou variantou ¢tenéfského deniku je moznost nahrét video - tzv.
booktube, kde béhem 5 az 7 minut piedstavis (+ preétes ukazku), zhodnotis
pripadné doporuéis ¢i nedoporuéis étenaiim piectenou knihu.

Pii vybéru této varianty bude video nahrano na vlastni weblog.

Opét se blizsi informace dozvis v prispévku vénovaném booktube. Zde
naleznes i praktickou ukazku.

Hledat
| Vyhledavani

* Domovska stranka

O mné
[ Stépanka Drozdova

Zobrazit cely mij profil

Nahlasit zneuziti

Stitky

» Booktube

« Podvojny denikovy zipis
¢ Recenze

« Uvodni informace

Archiv blogu

dubna 2022 (7)

Obrazek 14 — Webblog a Booktube jako jina forma &tenaiského deniku

Pro blizsi seznameni s vytvofenym blogem a nahled na jednotliva doporuceni a priklady

je opét poskytnut funkéni hypertextovy odkaz: https://drozdovacil.blogspot.com/

Piiprava — Webblog a Booktube jako jina forma ¢tenaiského deniku

Predmét

Cesky jazyk a literatura

Trida

6.B,7.A,7.B,8.A,8B,9.A9.B

Téma

Cetba

Ucéivo

Literarné-vychovné aktivity

Vystupy dle SVP

74k si vede &tenaisky denik, orientuje se
V knihovni siti a v  knihovnickych

katalozich.

Mezipiedmétové vztahy

e - p < . vochov
Svét informaci, obcanska chova,
pocitacova grafika, vytvarnd vychova,

hudebni vychova
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Kompetence

Kompetence digitalni, kuceni, k feSeni

problémii, persondlni a socidlni,

Pomiucky

Pocita¢ (pfipadné mobilni telefon, tablet)

internet, sluchatka, mikrofon

Tabulka 7 — Ptiprava — Webblog a Booktube jako jina forma ¢tenaiského deniku
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10 Vyzkumné Setieni

Druhé oblast praktické ¢asti této diplomové prace je tvofena vyzkumnym Setienim. Toto
Setfeni se zabyva zhodnocenim vytvoienych vyukovych objekti a praci s nimi jak z hlediska
zaka, tak pedagogt. Vyzkumné Setieni je koncipovano jako kvantitativni Skalovy dotaznik pro

zaky a dotaznik S polootevienymi a otevienymi otazkami pro pedagogy.

10.1 Harmonogram vyzkumného Setieni

1. Stanoveni cilti vyzkumu.

2. Stanoveni vyzkumného problému a vyzkumnych otazek.
3. Tvorba dotaznikii pro zaky a pedagogy.

4. Pfedvyzkum (13. 4.-18. 3. 2022).

5. Distribuce dotaznikd mezi respondenty (25. 4.—6. 5. 2022).
6. Analyza ziskanych dat.

7. Zpracovani vysledkd.
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11 Cile vyzkumu

Cilem vyzkumu bylo zjistit, jak zaci konkrétni zakladni Skoly vnimaji propojovani
technologii, e-gramotnosti a Ctenaifské gramotnosti, a zda jsou pro né¢ vytvorené¢ vyukové
objekty pfinosnéjsi nez bézna prace s textem. DalSim cilem vyzkumného Setieni bylo zajistit
nahled oslovenych pedagogti konkrétni zakladni Skoly na miru naplnéni vyukovych cila
jednotlivych vyukovych objektl, ovérit jejich postoje Kk vyuce pomoci vytvorenych objektl
propojujicich technologie, e-gramotnost a ¢tenaiskou gramotnost a vyvodit klady a zapory

tohoto zptisobu vyuky.

60



12 Vyzkumné otazky

Hlavni vyzkumnd otdzka: Jak vnimaji vytvorené vyukové objekty propojujici technologie,

e-gramotnost a ctenarskou gramotnost zaci a pedagogove?
Dil¢i vyzkumné otazky:

e Jsou vytvorené vyukové objekty propojujici technologie, e-gramotnost a ctenarskou
gramotnost pro zaky a pedagogy prinosné?

e Doslo pomoci vytvorenych vyukovych objektit k naplnéni vyukovych cilu?

o Setkali se zaci i pedagogové behem prdace Svytvorenymi vyukovymi objekty
S technickymi problémy? Pokud ano, s jakymi?

e Jaké jsou dle oslovenych pedagogui klady a zapory propojovani technologii,

e-gramotnosti a ctenarské gramotnosti?
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13 Vyzkumny vzorek

Vyzkumné Setfeni bylo provadéno na vyzkumném vzorku na zdkladni Skole
Kotenského na Praze 5. Tato skola byla zvolena zdmérn¢, nebot’ se jedna o Skolu, ve které sama
autorka vyucuje. Tento pfistup k vybéru vzorku nazyva Gavora (2000) jako vybér dostupny.
Gavora dale uvadi, ze u dostupného vybéru se jedna o vysledky pouze daného vzorku a ze nelze
vysledky vyzkumu pausalizovat. Zobecnéni vSak nebylo cilem prace ani vyzkumu, a naopak
soustfedénost na konkrétni vyzkumny vzorek autorce dovolila vytvotit vyukové objekty a poté
i dotazniky piesné€ na miru S$kolnimu prostiedi, technickému vybaveni i specifickému kolektivu

74ki a pedagogti ZS Kofenského.

Zakladni Skola Kofenského se nachazi na Praze 5, nedaleko Arbesova namésti. Jedna se
o Skolu, ve které ctvrtinu zaka tvofi Zaci s odliSnym matefskym jazykem a Ctvrtinu zaci ze
socialné znevyhodnéného prostiedi. Na Skole je mozné se setkat szdky S vybornymi,
pramérnymi i podprimérnymi studijnimi vysledky. Celkové je Skola pestra na ptistupy zaka
a vyucujicich k vyuce i vzdélavani.

Vyzkumny vzorek tvotilo 140 zak ze 2. stupné€ a 5 pedagogii ze 2. stupné, kteti vyucuji

Sesky jazyk na ZS Kofenského.

Zaci byli v dotazniku vyzvani k vyplnéni studovaného roéniku a pedagogové k uvedeni
poctu let pedagogické praxe. Ob¢ skupiny byly pozadany o vyplnéni pohlavi. Jin¢ osobni tidaje

nebylo pro Setieni potfeba uvadét.
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14 Metody sbéru dat

Pted samotnym sbérem dat byl proveden predvyzkum, jehoz cilem bylo zjistit, zda jsou
vSechny polozky vyzkumného nastroje — dotazniku pro respondenty srozumitelné a zda jim
zkoumané osoby rozumi tak, jak bylo zamysleno (Gavora, 2000). Pfedvyzkum byl proveden na
malé skupin€ vyzkumného vzorku. U zaka byl pfedvyzkumny vzorek tvoien vzdy dvéma zaky
kazdého roc¢niku druhého stupné a u pedagogii dvéma pedagozkami S odlisSnou délkou
pedagogické praxe. Predvyzkum probihal formou rozhovori, a to v rozmezi jednoho tydne,
piesnéji ve dnech 14. 3. az 18. 3. 2022. Vysledkem piedvyzkumu bylo zjisténi
nesrozumitelnych formulaci u dvou polozek zdkovského dotazniku a jedné polozky
pedagogického dotazniku. VSechny tfi nesrozumitelné podané otazky byly preformulovany

a opét ovéteny.

Hlavni sbér dat do vyzkumného Setieni probihal ve dvou tydnech (25. 4. az 6. 5. 2022)
pomoci dvou odli§né koncipovanych dotaznikii. Zakovsky dotaznik byl mezi zaky distribuovan
v elektronické podobé pomoci Google Forms a online tiid Google Classroom. Zaci byli
s dotaznikem sezndmeni béhem hodiny ceského jazyka v PC ucebné a nasledné vyzvani
K vyplnéni. Pfi vypliovani byli pfitomni vyucujici, ktefi zakim byli v pfipadé¢ potieby
napomocni. Dotaznik vyplnovali pouze ti Zaci, ktefi se v pfedeslych tydnech tcastnili vyuky
pomoci vytvotenych vyukovych objektli. Pedagogicky dotaznik byl mezi kolegy distribuovan

V papirové podobé a v pribéhu vypliiovani byla autorka jako zadavatel vzdy pfitomna.

Sbér dat byl ukoncen ke dni 6. kvétna 2022 s celkovym poctem respondentti 140 zakt

druhého stupné a 5 pedagogi vyucujicich na druhém stupni ¢esky jazyk.
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15 Vyzkumné metody

Pro vyzkumny vzorek zaku i pedagogt byl zvolen jako vyzkumny nastroj dotaznik
S uzavienymi, polouzavienymi a otevienymi otazkami, jenz Gavora (2000) fadi do
kvantitativniho vyzkumu. Kvantitativni vyzkum piedstavuje numerické méteni urcitého
pedagogického jevu v co nejpresndjsi mite (Svec, Hrbackova, 2007). A mezi jeho hlavni znaky
patii deduktivni pfistup k problematice, velké mnozstvi anonymnich respondentt, ale i nutna

znalost teoreticky vychodisek.

Pro vyzkumny vzorek zaki byl zvolen skalovy dotaznik s uzavienymi otdzkami.
V dotazniku byly uzity Likertovy $kaly, které jsou vyuzivany k méteni postoji a nazoru lidi
(Gavora, 2000). Stupnice Skaly byla ur¢ena pro vyjadieni souhlasu, ¢i nesouhlasu s vyrokem,
¢emuz odpovida i vytvotena nabidka péti moznosti vybéru: plné€ souhlasim, souhlasim, neméam
vyhranény nazor, nesouhlasim a plné nesouhlasim. Formulace byly tvofeny s ohledem na
stiidani negativnich a pozitivnich tvrzeni, coz bylo provedeno za ucelem eliminace
stereotypniho vypliovani. Zakovsky dotaznik obsahoval uvodni &ast, ve které byli Zaci
seznameni s funkci dotazniku, jeho vyuZzitim pro ucely diplomové prace a anonymitou jejich
odpovédi. Déle bylo zaktim v této ¢asti podekovano za jejich ¢as a ochotu se dotazovani aktivné
ucastnit. Hlavni ¢ast dotazniku obsahovala dvé identifikacni otazky (pohlavi, studovany ro¢nik)
a patnact vlastnich dotaznikovych polozek. Distribuce Zakovského dotazniku probéhla pomoci
online tfidy na Google Classroom za osobni pfitomnosti vyucujicich 1 autorky. Tim bylo

zaruc¢eno porozuméni jednotlivym polozkadm a 100% névratnost dotazniki.

Pedagogové byli dotazovani pomoci dotazniku s otevienymi a polouzavienymi
otazkami. Dotaznik pro pedagogy obsahoval také tivodni ¢ast, ve které byli kolegové osloveni,
seznameni s funkci a anonymitou dotazniku. Druhé ¢ast obsahovala polozky, které byly tvofeny
dvéma identifikacnimi otdzkami (pohlavi, délka pedagogické praxe), Ctyfmi polouzavienymi
otazkami a jednou otdzkou otevienou. Polouzaviené otazky byly v rdmci dotazovani pedagogti
koncipovany tak, aby bylo mozné volbu odpovédi odiivodnit ¢i dovysvétlit. Oteviena otdzka
byla zvolena z divodu vysoké vypoveédni hodnoty a moznosti lepsiho popsani nazorti a postoju.
Nevyhoda otevienych otazek, kterou je nesnadné vyhodnocovat, byla eliminovana diky
nizkému poctu respondentii ve vyzkumném vzorku pedagogu (Chraska, 2016). Zavére¢na ¢ast
dotazniku byla vénovana podékovani. Dotaznik byl pedagogim distribuovan osobn¢ autorkou,

ktera byla po celou dobu vyplnovani u vyucujicich pfitomna. Navratnost byla opét 100 %.

Oba dotazniky jsou ve vyplnéné podob¢ soucasti piiloh.
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16 Analyza dat

Vyhodnocovani vyzkumného Setfeni probihalo za pomoci programu MS Excel. Na
zakladé¢ ziskanych dat byly v MS Excel zhotoveny tabulky s absolutnimi hodnotami, které poté
slouzily pro tvorbu grafii. U oteviené otazky byly jednotlivé odpovédi respondentt seskupeny
dle svého obsahu do nékolika okruhti a u téch pak byla zaznamenana ¢etnost. Nasledné byl ke
kazdé tabulce vytvoren kolac¢ovy ¢i sloupcovy graf obsahujici legendu. Poté byl graf vlozen do

vvvvvv

ziskanych vysledki.

Nejprve byl vyhodnocen skalovy zakovsky dotaznik, poté dotaznik pedagogicky.

Vysledky obou dotaznikovych Setieni jsou uvedeny V nasledujici kapitole.
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17 Vysledky

Vysledky dotaznikového Setieni na obou vyzkumnych vzorcich piedstavuje nasledujici
kapitola. Pro lepsi piehlednost je kapitola rozdélena do podkapitol, které se zvlast vénuji

vysledkim dotaznikového Setfeni provadéném mezi zaky a pedagogy.

17.1 Vysledky dotazniku pro zZaky

Vyzkumné Setfeni provadéné na vzorku zakd druhého stupné ZS Kotenského poskytlo
pro potieby této diplomové prace odpovédi na vyzkumné otazky. Jednotlivé polozky dotazniku
budou graficky znazornény za pomoci kolacovych a sloupcovych grafii a stru¢né
okomentovany. Do vybéru grafického znazornéni byly zatazeny vSechny polozky dotazniku,
a to jak polozky odpovidajici na vyzkumné otdzky ¢i pfimo hodnotici kvalitu zpracovanych

vyukovych objektt, tak polozky doplnujici.

V uvodni ¢asti dotazniku pro zaky se nachazely identifikacni polozky, které byly pro
mnozstvi udajii a snadngj$i orientaci taktéz prevedeny do grafického znazornéni. Nasledné se

bude podkapitola vénovat vlastnim otazkam v dotazniku a jednotlivym vysledkiim.

Identifikaéni otazka: Pohlavi.

m Divka = Chlapec

Graf 1 — Identifikaéni otazka Zakovského dotazniku: Pohlavi

Dotaznikového Setfeni se ucastnilo 140 zaki druhého stupné, 59 divek (42 %) a 81
chlapcii (58 %) ze ZS Koienského.
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Identifika¢ni otazka: Studovany rocnik.

m 6.rocnik = 7.roénik = 8. rocnik 9. rocnik

Graf 2 — Identifika¢ni otazka zakovského dotazniku: Studovany roénik

Druhou a zaroven posledni identifika¢ni polozkou bylo zjisténo procentualni rozlozeni
respondenttl mezi roéniky druhého stupné ZS Kotenského, viz graf 2. Nejvice zéki zapojenych
do vyzkumného Setfeni studovalo 7. ro¢nik, kdy se v absolutni hodnoté jednalo o 47 zaku (33
%) ze dvou tfid, 7. A a 7. B. Druhou nejpocetnéjsi skupinu tvofili Zaci 8. ro¢niku s celkovym
poétem 38 zaka (27 %). Opét se jednalo o dvé paralelni téidy, ovS§em v dobé probihajiciho
vyzkumu s vys$si absenci zakl. Ze zadvérecného ro¢niku zakladni skoly se do dotazniku zapojilo
nizkym poctem zakl ve tfidach. Nejmensi zastoupeni v dotaznikovém Setfeni patfilo Zakim
6. rocniku. Celkové se nejmladsich zaka druhého stupné do dotaznikového Setteni zapojilo 26

(19 %), coz ¢ini vice jak tfi Ctvrtiny zaka tridy.
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Otazka €. 1: Vyuku Ceského jazyka pomoci vytvoienych vyukovych objekti propojujicich

technologie, e-gramotnost a ¢tenaiskou gramotnost vinimam kladné.
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Graf 3 — 1. otazka zakovského dotazniku

Graf 3 predstavuje prvni polozku zakovského dotazniku, kterd ptinesla po zpracovani
dat odpovéd’ na hlavni vyzkumnou otazku, tedy na to, jak vnimaji zaci praci s vytvofenymi
vyukovymi objekty. Na zakladé ziskanych dat bylo zjisténo, ze 117 zaku (83 %) z celkového
poctu 140 dotazovanych hodnoti vyuku ¢eského jazyka pomoci vytvorenych objektt kladné.
Dalsich 22 respondentt (16 %) nema k praci vyhranény postoj a pouze jeden dotazovany (1 %)

odpovédél na tuto otazku zaporné.
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Otazka ¢. 2: Grafické zpracovani vyukovych objekti je na dobré drovni.
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Graf 4 — 2. otazka zakovského dotazniku
Soucasti dotazniku byly i polozky vztahujici se na kvalitu zpracovani vyukovych
objektli a jednou znich je otdzka ¢. 2, kterd zjiStuje ndzor zakl na grafické zpracovani
vyukovych objektt. Z vysledkti uvedenych v grafu 4 vyplyva, ze 120 respondenti (87 %)

hodnoti grafickou troven objektl kladné, 11 dotazovanych (8 %) nema ke grafickému pojeti

objektl pevny postoj a 7 zaki (5 %) hodnotilo grafické zpracovani negativng.
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Otazka €. 3: Nejvice informaci si zapamatuji béhem pouZzivani interaktivnich objekti

a techniky ve vyuce.
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Graf 5 — 3. otazka zakovského dotazniku
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V poradi tfeti vlastni polozka dotazniku zjistovala, zda si Zaci pomoci interaktivnich

objekt a prace s technikou zapamatuji vice informaci. Jak lze vidét v grafu 5 celkem 82

respondentll (59 %) oznacilo odpoveéd ,,PIn€ souhlasim® a ,,Souhlasim®, tudiz se vétSina

dotazovanych domniva, ze prace s interaktivnimi objekty a technikou pozitivné pomaha pfi

zapamatovani si ziskanych informaci. DalSich 37 dotazovanych (27 %) nema vyhranény nazor

a 19 zaka (14 %) se ke stanovisku v otazce vyjadtilo negativné.
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Otazka ¢. 4: Béhem prezencni vyuky Ceského jazyka nepracujeme s interaktivnimi

ulohami a online aplikacemi.
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Graf 6 — 4. otazka zakovského dotazniku

Graf 6 obsahuje graficky znazornéné odpovédi na otazku €. 4, ktera zjistuje, zda béhem
prezencni vyuky Ceského jazyka nepracujeme s interaktivnimi tlohami a online aplikacemi.
Odpovédi ,,Nesouhlasim* ¢i ,,PIné nesouhlasim* oznaéilo celkem 97 respondenti (71 %),
z &ehoz Ize usuzovat, Ze Zaci pii prezenéni vyuce CJ interaktivni objekty a online aplikace bézné
pouzivaji. Zbyla ¢ast respondenti neméa bud’ vyhranény nazor (18 %), nebo tvrzeni potvrzuji

(11 %).
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Otazka ¢. 5: Jednotlivé ikoly v ramci vyukovych objekti byly dostate¢né srozumitelné.
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Graf 7 — 5. otazka zakovského dotazniku

Dalsi vybranou polozkou pro grafické znazornéni v grafu 7 se stala otazka €. 5, jez je
zamétfena na srozumitelnost jednotlivych ukolti v ramci vytvorenych vyukovych objektu.
Z celkového postu 140 respondentti odpovédélo pouze 6 dotazovanych (4 %) zaporné. Pro
téchto 6 respondentil byly tedy jednotlivé ukoly nesrozumitelné. Dalsich 9 odpovédi (7 %) bylo
piifazeno k moznosti ,,Nemam vyhranény nazor* a pro velkou vétsinu, 123 dotazovanych (89

%), byly vSechny jednotlivé tkoly srozumitelné.
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Otazka ¢. 6: Zadané ukoly byly sloZité na vypracovani.
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Graf 8 — 6. otazka zakovského dotazniku

Vyse graficky znazornéné odpovédi na otazku v grafu 8 se opét vénuji jednotlivym
ukolim v ramci vyukovych objektl a sleduji jejich obtiznost pro zaky. Vyssi obtiznost béhem
prace s vyukovymi objekty pocit'ovalo 27 zakl (20 %). Nevyhranény nazor na obtiznost tkoli

melo 26 zaki (19 %) a pro nadpolovicni vétSinu dotazovanych (61 %) nebyly tkoly slozité.

Otazka €. 7: Internet, techniku a online aplikace vhimam ve vyuce ¢eského jazyka jako

pritéZ.
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Graf 9 — 7. otazka zakovského dotazniku

Z vysledkt polozky ¢islo 7 vyplyva, ze pouze 13 (10 %) zakd z celkového poctu

dotazovanych vnima internet, techniku a online aplikace ve vyuce jako piitéz. Naopak 109
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(72 %) respondentti s tvrzenim v otazce nesouhlasi. Zbylych 19 (18 %) dotazovanych nemélo

vyhranény nazor. Tyto vysledky jsou uvedeny v grafu 9.

Otazka ¢. 8: Celkové pojeti tématu vnimam negativné.
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Graf 10 — 8. otazka Zakovského dotazniku
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Polozka ¢islo 8 zpracovana do grafu 10 vypovida o pohledu zak na celkové zpracovani

tématu. Jedna se o otazku S obracenou polaritou, coz ale jeji vysledky nijak neovliviiuje. Ze

ziskanych dat lze vyvodit, ze Zzaci zpracovani tématu vnimaji pfevazné kladné (109

respondentt, 80 %). Neutralni postoj zaujalo 19 dotazovanych (14 %) a 9 respondentt (6 %)

vnimalo zpracovani spiSe negativné.
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Otazka ¢. 9: Béhem prace s vyukovymi objekty se objevily technické problémy.
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Graf 11 — 9. otazka zakovského dotazniku

Devata polozka zakovského dotazniku si kladla za cil, ziskani odpovédi na dilci
vyzkumnou otazku, zda se Zzaci pfi praci s vytvorenymi vyukovymi objekty setkali
s technickymi problémy. Celkem 23 respondenti (16 %) se béhem prace potykalo
s technickymi problémy, 12 dotazovanych nema vyhranény nazor (9 %) a tii Ctvrtiny

respondentt (75 %) se s technickymi problémy nepotykaly, viz graf 11.

Otazka ¢. 10: Prace s textem pomoci vytvorenych interaktivnich uloh je pro mé prinosna.
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Graf 12 — 10. otazka zakovského dotazniku
Polozka nachézejici se v dotazniku na 10. misté je opé€t otdzkou stézejni, nebot’ pomoci

ziskanych dat 1ze odpovédét na prvni dil¢i vyzkumnou otazku této diplomové prace, ktera zni:
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Jsou vytvotené vyukové objekty propojujici technologie, e-gramotnost a ctenatskou gramotnost
pro zaky piinosné? Dle grafu 12 byla prace pro 98 dotazovanych (82 %) s vytvorenymi objekty
pfinosem, nezanedbatelné mnozstvi (22 %) zaujalo nevyhranény nazor a pouhych 8

respondentl (6 %) se priklanélo k negativnimu postoji.

Otazka €. 11: Upfednostiiuji vyuku ¢eského jazyka klasickym zpiisobem — seSit, u¢ebnice.
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Graf 13 - 11. otézka zakovského dotazniku

Ze ziskanych dat z odpovédi na polozky ¢islo jedendct vyplyva, Ze 28 ucastnikl

(21 %) dotaznikového Setfeni upiednostiiuje vyuku klasickym zptisobem, tedy pomoci seSitu
a ucebnice. Vice jak Ctvrtina respondentti (27 %) neméla u tvrzeni v této polozce vyhranény
nazor a celkem 72 dotazovanych (52 %) oznacilo odpoveédi zaporné. Na zaklad¢ ziskanych dat,

lze vyvodit, ze vice nez polovina zakd dava prednost jinému typu vyuky néz klasickému, viz
graf 13.
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Otazka €. 12: Ve Skolni vyuce se setkavam ve vétSi mife s tiSténym textem.
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Graf 14 — 12. otazka zakovského dotazniku

Dvanacta polozka v dotazniku pro vyzkumny vzorek zaka byla zaméfena na zjisténi,
zda se zaci ve vyuce obecné setkavaji vice s tiSténym textem. Z vysledki jasné vyplynulo, Ze
tiStény text b&hem vyucovani pievazuje. Souhlas s tvrzenim v poloZce vyjadiilo 106
respondenttl (77 %). Naopak nesouhlas zaznamenalo pouze 9 dotazanych (6 %). Zbylych 23
zaka (17 %) oznacilo odpovéd ,Nemam vyhranény nazor”. Vysledky odpovédi jsou

znazornény pomoci grafu 14.
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Otazka ¢. 13: Prace s internetem, technikou a online nastroji je diileZitou soucasti Skolni

vyuky.
60 57
53
50
40 M PIné souhlasim
B Souhlasim
30 55 B Nemam vyhranény nazor
Nesouhlasim
20 B PIné nesouhlasim
10
3
0
0

Graf 15 — 13. otazka zakovského dotazniku

Dulezitost prace s internetem, technikou a online néstroji zjistovala otazka ¢islo tfinact.
Celkem 110 respondentt (80 %) povazuje praci s internetem, technikou a online nastroji za
dulezitou soucast skolni vyuky. Pouze tfi dotazovani (2 %) nejsou presvédéeni o dileZitosti

internetu, techniky a online nastroji a 25 zaku (18 %) nevyjadtilo vyhranény nazor.
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Otazka ¢. 14: Védomosti ziskané pomoci Cetby tiSténych knih a vykladu ucitele brzy

zapomenul.
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Graf 16 — 14. otazka zakovského dotazniku

Ptedposledni otdzka dotazniku souvisi s otazku Cislo tfi. Ob¢é polozky se veénuji
uchovani ziskanych informaci v paméti, ovSem kazda je jinak polozena. Vysledek Ctrnacté
polozky vSak neni zcela jednoznacny, 53 dotazovanych (38 %) souhlasi s tvrzenim, Ze
védomosti ziskané pomoci Cetby tisténych knih a vykladu ucitele brzy zapomene a 58
dotazovanych (42 %) s uvedenym tvrzenim nesouhlasi. Zbylych 27 respondenti (20 %) se

K otazce vyjadiilo neurcité, jak lze vidét na grafu 16.
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Otazka €. 15: Vyuzivani modernich technologii ve vyuce ¢eského jazyka mé motivuje

k lepsim vysledkiim.
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Graf 17 — 15. otazka zakovského dotazniku

Posledni dotaznikova otazka byla pro grafické zpracovani zvolena zamérné, nebot’ jeji
vysledky poukazuji na fakt, Ze vyuzivani modernich technologii ve vyuce zvySuje motivaci
zaka k lepsim vysledkim. Z grafu 17 lze vy¢ist, Ze pro 94 dotazovanych zaka (66 %) je
vyuzivani technologii ve vyuce motivujici. DalSich 35 dotazanych (26 %) nema ke spojeni
motivace a vyuzivani technologii vyhranény nézor a pouze 11 respondentt (8 %) motivaci

béhem takové vyuky nepocituje.

17.2. Vysledky dotazniku pro pedagogy

Dotaznikové Setfeni provadéné na vyzkumném vzorku pedagogl piineslo ocekéavané
vysledky, které koresponduji se zjisténymi vysledky Setfeni na vyzkumném vzorku zaku. V této
Casti jsou predstaveny nejprve identifikacni otazky, které charakterizuji vyzkumny vzorek
apoté jsou uvedeny vysledky jednotlivych polozek. Identifikacni otazky nejsou pro
jednozna¢né hodnoty prevedeny do grafli, informace z nich ziskané jsou uvedeny v uvodu

vyhodnoceni vlastnich polozek dotazniku.

Vlastni polozky zodpovédelo 5 pedagogli vyucujicich na druhém stupni Cesky jazyk,
Ctyfi zeny a jeden muZz. Délka jejich pedagogické praxe se pohybovala v rozmezi 4 az 15 let.

Nejdelsi pedagogickou praxi mél jediny muz zapojeny do vyzkumu.
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Tato podkapitola dale piedstavuje vysledky vlastnich polozek dotazniku pro pedagogy
pomoci kolacovych grafii a dvou tabulek. VSechna graficka znazornéni jsou doplnéna o strucny

komentaf.

Otazka €. 1: Naplnily vytvorené vyukové objekty vyukové cile vyucovaci hodiny? Pokud
ne, jaky byl pravdépodobny diivod.

mAno = Ne = Casteéné

Graf 18 — 1. otazka dotazniku pro pedagogy

Otazka c¢islo jedna zcela jasn¢ odpovida na dil¢i vyzkumnou otazku, tedy zda doslo
k naplnéni vyukovych cil pomoci vytvorenych vyukovych objektd. Jak je z kolacového grafu
18 patrné, 4 respondenti (80 %) odpovédéli, Ze ano. Pouze jeden respondent (20 %) uvedl
odpoveéd’ Casteéné, pficemz ve své odpovédi zdlraznil, ze divodem casteéného naplnéni
vyukovych cilit vyu€ovaci jednotky byla nepozornost zaki béhem zadévani i samotné prace

s objekty. Nikdo s oslovenych pedagogti neuvedl zapornou odpoveéd'.
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Otazka ¢. 2: Pri praci s danymi vyukovymi objekty zaujimala vice neZ polovina Zaki

postoje:

0%

m Kladné = Zdporné = Neutrdlni = Jiné

Graf 19 — 2. otazka dotazniku pro pedagogy
Druha otazka zpracovana v grafu 19 byla zaméfena na ovéfeni odpovédi zaki pomoci
pozorovani ptitomnych pedagogi. Zaci dle pedagogt zaujimali z vet$i miry (60 %) neutralni

postoje. Zaporné postoje pedagogové nepozorovali.
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Otazka ¢. 3: Potykali jste se jako pedagogové s technickymi problémy? Pokud ano, s

jakymi?

mAno = Ne = Castetne

Graf 20 — 3. otazka dotazniku pro pedagogy

Otazka oznacena Cislem tfi se zamétovala na technické problémy a obsahovala moZznost
dopliujici oteviené odpovédi. Zde se odpoveédi pedagogt liSily. Tti respondenti se
s technickymi problémy nesetkali (60 %), jeden respondent se s nimi setkal ¢aste¢né (20 %)
ajeden v plné mife (20 %). U odpovédi ,.Casteéné” a ,,ano“ byly respondenty uvedeny
dopliujici odpovédi, ze kterych Ize vycist, Ze se jednalo o problém s nefunkéni klavesnici
U jednoho stolniho pocitaée a o nevyhovujici pfipojeni k internetu. Vysledek této polozky
uvedeny v grafu 20 tedy poskytl odpoveéd’ na dalsi dil¢i otazku ve znéni, zda se pedagogové

setkali béhem prace s vytvofenymi vyukovymi objekty s technickymi problémy.
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Otazka ¢. 4: PovaZujete spojeni technologii a online prostredi s ¢tenarskou gramotnosti

za prinosné? Pokud ano, napiSte diivod.

0%

mAno = Ne = Castecné

Graf 21 — 4. otazka dotazniku pro pedagogy

Otazka ctvrtd vydala vypovéd o vnimani spojeni technologii a online prostredi
S Ctenafskou gramotnosti o¢ima pedagogl, a tim tak byla zodpovézena hlavni vyzkumna
otazka: Jak vnimaji vytvorené vyukové objekty propojujici technologie, e-gramotnost
a ctendrskou gramotnost zdci a pedagogové? Jak lze vycist z grafu 21 vSichni dotazovani
pedagogové (100 %) odpoveédéli kladné a svoji volbu subjektivné zdivodnili. Mezi divody se
objevilo zvySeni atraktivity prace s textem, propojeni technologii a vyuky ¢tenafstvi a rozvoj

digitalnich kompetenci.
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Otazka ¢. 5: Napiste alespon ti'i klady a tfi zapory plynouci z vyuky vyuZivajici pomoci

technologii, online prostiedi a interaktivnich tloh.

Klady Zastoupeni Procentualni hodnota
Vyuziti znamych prostiedka détmi 2 13 %
Zapojeni technologii do vyuky 1 7%
Zefektivnéni prace a vyhodnocovani 3 20 %
Rozvoj digitalni kompetenci 3 20%
Zatraktivnéni Cetby a vyuky jako celku 2 13%
Podpora individualniho tempa prace 2 13 %
Skola hrou 2 13 %

Tabulka 8 — Klady plynouci z pomoci technologii, online prosttedi a interaktivnich tloh

Zapory Zastoupeni Procentuélni hodnota
Technické problémy 4 33 %
Nedostatecné technické vybaveni 4 33 %
Ptemira vyuky pomoci technologii 2 17 %
Mozné nepochopeni nového online prostiedi 1 8 %
Upozadéni role vyucujiciho 1 8 %

Tabulka 9 — Zapory plynouci z pomoci technologii, online prostiedi a interaktivnich tiloh

Posledni polozka dotazniku uréeného pro pedagogy byla oteviena a jejim ukolem bylo
zjistit, jaké klady (tabulka 8) i jaké zapory (tabulka 9) plynou dle pedagogi z vyuky pomoci
technologii, online prostfedi a interaktivnich uloh. Pfi zpracovani uvedenych dat byly odpovédi
soustiedény do skupin dle obsahu, u kterych byla néasledné zaznamendna cetnost vyskytu.
Nejcastéji uvadénymi klady bylo zefektivnéni prace a vyhodnocovani vysledkti a rozvoj
digitalnich kompetenci. Tyto klady uvedli téi pedagogové (20 %). Pouze jeden pedagog (7 %)
uvedl jako klad zapojeni technologii do vyuky. Nejvice uvadénym zaporem této formy vyuky
byly dle ¢ty respondentl technické problémy (33 %) a nedostatecné technické vybaveni (33
%). Jeden respondent uvedl jako zapor mozné nepochopeni nového online prostiedi (8 %)

a upozadéni role vyucujiciho (8 %).
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18 Shrnuti vyzkumné ¢asti

Pomoci dotaznikového Setfeni provadéného na vyzkumném vzorku zakd a pedagogi
Zakladni skoly Kotenského doslo k zodpovézeni vSech predem stanovenych vyzkumnych
otazek. Hlavni otdzka, Jak vnimaji vytvorené vyukové objekty propojujici technologie,
e-gramotnost a ctendrskou gramotnost Zdaci a pedagogové, byla v obménéné podobé
zakomponovana do obou dotaznikti. Data ziskana pomoci dotaznikii zcela jasné odpovidaji na
vyse poloZzenou otazku. Zaci i pedagogové ZS Kofenského vnimaji vytvorené vyukové objekty
propojujici technologie, e-gramotnost a ¢tenafskou gramotnost kladné. Z vysledku otazek
zamétenych na kvalitu zpracovani vyukovych objektt pak plyne i spokojenost zaku s grafickou
urovni vytvofenych vyukovych objektl a celkovym pojetim zvoleného tématu. Srozumitelnost
uloh v ramci vyukovych objekti hodnotili Zéci taktéz kladné a pracovni ulohy nevnimali jako

naroc¢né, coz dokazuje i fakt, Ze pouze 20 zakli ohodnotilo ulohy jako slozité pro vypracovani.

Dotaznikové Setteni ptineslo i odpovédi na dil¢i vyzkumné otazky. Prvni dil¢i otdzka
zaméfena na zjisténi, zda jsou vytvorené vyukové objekty pro zaky i pedagogy piinosné byla
opét zodpovézena obéma dotazanymi skupinami, tedy zéky i pedagogy. Obé dotazované
skupiny zaujimaly postoje, ze vyuka pomoci vytvofenych vyukovych objektu propojujici
technologie, e-gramotnost a Gtenafskou gramotnost je piinosna. Pedagogové vyucujici CJ na
ZS Kotenského se ze 100 % shodli na piinosnosti objektii a svoje postoje dolozili struéné
sepsanymi divody. Nejcastéji uvedenym divodem bylo zvySeni atraktivity prace s textem,
propojeni technologii a vyuky Gtenafstvi arozvoj digitalnich kompetenci. Zaci moznost
polouzaviené otazky neméli, ale z jejich skalovych odpovédi lze vycist, ze pro nadpoloviéni
vetsinu, presnéji 82 % dotazovanych jsou vytvotfené vyukové objekty ptinosné. Celkovy kladny
postoj zaka k technologiim, interaktivit¢ a online aplikacim pak vyplyvd 1 zdalSich
dotaznikovych polozek, dle kterych napiiklad 72 % dotazovanych tyto vyukové ndstroje

nevnima jako pritéz.

Druhd dil¢i vyzkumnéd otazka si kladla za cil zjistit napliovani vyukovych cila
jednotlivych objekti. Polozka tykajici se vyukovych cilii byla uvedena pouze v dotazniku pro
pedagogy ve formé polouzaviené otazky S moznosti dopliujicich udajia. Na zakladé
vypracovanych a ptekontrolovanych tloh ve vyukovych objektech a pedagogického
pozorovani uvedli osloveni pedagogové odpovédi, ze kterych vyplyva v 80 % naplnéni
vyukovych cilii v plné mife. Pouze jeden dotazovany vyucujici uvedl naplnéni cili pouze

¢astecné, coz odiivodnil nepozornosti zakti béhem zadavani i samotné prace s objekty.
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Technické problémy jsou nutnym zlem pfi préci S technologiemi a ve vétSiné piipadech
je zadavatel ani pfimy ucastnik nemlze ovlivnit. Pfedposledni vyzkumna otazka se tedy
zabyvala technickymi problémy. Zaci byli dotazovani pouze na to, zda se s technickymi
problémy pii praci setkali. Pedagogiim byla poloZena polouzaviena otazka S moznosti
dopliujici odpovédi. Zaci se v celkové mife 75 % s technickymi problémy nesetkali
a u dotazanych pedagogt se technické problémy neobjevily v 60 %. V absolutnich ¢islech tedy
technické problémy trapily béhem prace pouze 23 zaki a 2 pedagogy. Z dopliujicich odpoveédi
pedagogt pak vyslo najevo, Ze se jednalo o technicky problém zpiisobeny nefunkéni klavesnici

a nedostatecnym internetovym piipojenim.

Posledni dil¢i vyzkumné otazka byla zaméfena pouze na vyzkumny vzorek pedagogt
a kladla si za cil zjistit klady, ale 1 zapory, které pedagogové ve vyuce propojujici technologie,
e-gramotnost a Ctenafskou gramotnost spatiuji. V ramci dotazniku byla pro tuto potiebu
zvolena oteviena otdzka, ktera nutila dotazované pedagogy nad jejim obsahem hloubéji
pfemyslet. Pii vyhodnocovani byly jednotlivé odpovédi dle obsahu pfifazeny do skupin, které
reprezentuji konkrétni odpoveédi. Mezi nejzasadnéjsi vyhody vyuky pomoci technologii, online
prostiedi a interaktivnich tloh bylo uvedeno zefektivnéni prace a jeji vyhodnocovani a rozvoj
digitalnich kompetenci. Dale s 13% shodou byly uvedeny vyhody jako je uZiti pro déti znamych
prostiedkd, zatraktivnéni Cetby a vyuky jako celku, podpora individualniho tempa zaku a Skola
hrou. Pouze jeden pedagog spatfuje jako vyhodu samotné zapojeni technologii do vyuky.
V rdmci vyjadiovani nevyhod byli pedagogové shovivavéjsi a néktefi dotazovani dokonce
nebyli schopni napsat vice nez dvé nevyhody. Z tohoto diivodu byly nevyhody seskupeny pfti
vyhodnocovani do mensiho poctu skupin odpovédi se stejnym obsahem. Nejvice zastoupenou
nevyhodou se staly technické problémy (33 %) a nedostate¢né technické vybaveni (33 %). 17 %
pedagogt zahrnulo do nevyhod pfemiru vyuzivani technologii ve vyuce. Mozné nepochopeni
nového online prostiedi a Upozadéni role vyucujiciho uvedl ve své vypovédi vzdy jeden
dotazovany vyucujici.

Vyzkumné Setieni bylo v obou ptipadech, zakt i pedagogt, ptinosné a jeho vysledky
V plné mife zodpoveédély predem stanovené vyzkumné otazky. Vytvotené vyukové objekty
propojujici technologie, online prostiedi a interaktivitu byly uspésné podrobeny pedagogické
praxi i kritickému usudku soucasnych zaka. V obou ptipadech byly objekty hodnoceny kladné

a s ohledem na naplnéni jednotlivych vyukovych cili i jako pfinosné.

Zvolena kvantitativni metoda dotaznikového Setfeni u 74kt za pomoci Skalovych

uzavienych polozek ptinesla pozadované vysledky v plné mife. U dotazniku pro pedagogy by
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bylo v pfistim vyzkumu mozné vyuzit interview, které by zajistilo u odpovédi pedagogi

I nejmensi detaily v pohledu na vyuziti technologii a online prostiedi ve vyuce ¢eského jazyka.
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19. Diskuse

Posledni kapitola diplomové prace je vénovana srovnani zjisténych vysledka s relevantnimi

vysledky obdobné zamétenych praci a jejich Setteni.

Hlavni vyzkumna otazka zaméfujici se na postoj uliteld a zaku K vytvofenym
vyukovym materialim, které propojuji rozvoj ¢tenarské gramotnosti a e-gramotnosti pomoci
technologii, interaktivnich objektii a online aplikaci, byla zodpovézena pomoci dotaznikového
Setfeni. Z odpovédi uvedenych v pedagogickém dotazniku vyplynul zcela kladny postoj.
Z ¢ehoz lze dale vysuzovat, ze kladny postoj dotazovani uéitelé zaujimaji i k technice,
modernim technologiim a online aplikacim obecné. Kladné postoje pedagogi uvadi ve své
studii Cesky ugitel ve svété technologii i Kamil Kopecky a René Zotkowski (Kopecky,
Zotkowski, 2020). Ti ve svém vyzkumu dosli ke zjisténi, ze 84,7 % dotazovanych pedagogi
vyuziva online technologie rado. Na druhou stranu pomoci Setfeni ICILS z roku 2013* bylo
zjisténo, ze pro 55 % oslovenych éeskych pedagogi neni pouzivani technologii a online
nastrojii ve vyuce prioritou. Dale zprava ICILS udava vyborné vysledky v oblasti pocitacové a
informaéni gramotnosti, dle které se Ceska republika umistila v tomto méfeni na prvnim miste.
V tomto zjisténi Ize tedy spatfovat provazanost s kladnym postojem (83 % dotazovanych zakt)
k vytvofenym vyukovym objektiim. Dal§im bodem potvrzujicim vysledky Setfeni je pak shrnuti
jedné polozky zpravy ICILS, ve které byli Zaci dotazovani na to, zda se pomoci technologii uci
nové véci radi, ¢ ne a zda je pro né takova prace zabavngjsi (Ceska skolni inspekce, 1. 6. 2022).
V obou piipadech se nadpolovicni vétSina vyjadiila kladn€é. Bohuzel ze zpravy vyplyvaji i
nelichotivé vysledky pro uzivani techniky a online nastroji béhem vyuky, nebot’ vétSina
dotazovanych v ramci Setfeni uvedla, Ze své kompetence rozviji predevS§im diky mimoskolnim

aktivitam.

Dulezity posun muze byt spatfovan u vysledkd otazky zakovského dotazniku, ktera se
vénuje praci s interaktivnimi objekty, technikou a online aplikacemi béhem prezen¢ni vyuky
eského jazyka. Zaci vyjadfili nesouhlas s tvrzenim o nepouZivani uvedenych nastrojii béhem
prezencni vyuky ze 71 %, pti¢emz z vysledkid zpravy z roku 2013 vyplyva, ze béhem vyuky
eského jazyka na zakladni §kole 58 % dotazovanych zaki nikdy nepouzilo poéitaé (Ceska

Skolni inspekce, 1. 6. 2022).

1 Novéjsi vysledky Setieni ICILS nejsou k dispozici, nebot’ se Ceska republika sbéru dat v roce 2018 netiéastnila.
V soucasné dob¢ probiha sbér dat pilotniho Setfeni a jiz na jare 2023 dojde ke spusténi hlavniho sbéru odpovédi.
Vysledky tohoto Setfeni by mély byt znamy ke konci roku 2024.
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Vysledky vyzkumného Setfeni a odpovédi na dil¢i otazky lze opét srovnat se zavery
zpravy ICILS. Osloveni pedagogové z celé Ceské republiky vyjadiili ptinosnost technologii ve
vyuce ve vice nez 60 %. Predevsim se jednalo o piinos ve vztahu ke zpracovavani
a shromazd’ovani informaci, tymové praci mezi zaky, ale 1 vybuzeni vétSiho zajmu o studium
(Ceska $kolni inspekce, 1. 6. 2022). To koresponduje se zjiiténim v ramci vyzkumného Setieni
k diplomové praci, dle které¢ho dotazovani ucitelé povazovali technologie za ptinos ve 100 %
ajako duvody udali zvySeni atraktivity prace s textem, propojeni technologii s vyukou

Ctenafstvi a rozvoj digitalnich kompetenci.
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Zavér

Tato diplomova prace byla zaméfena na propojeni rozvoje e-gramotnosti s gramotnosti
¢tenatskou za pomoci tvorby vyukovych objektl a materiali. Tyto materialy byly zavedeny do
pedagogické praxe na konkrétni zakladni $kole — ZS Koftenského v Praze a jejich piinos byl
ovéfen V dotaznikovém Setfenim provadéném na ¢asti pedagogického sboru a veétsi ¢asti zakt
celého druhého stupné. Z vysledki Setfeni vyplynul kladny postoj k vytvofenym objektim ze

strany vyucujicich i zaka a schopnost materialu naplnit ptedem stanovené vyukové cile.

Ptinos této diplomové prace lze spatfovat predevSim v novém pohledu na vyuku
Ceského jazyka a literatury, ktery je pro soucasné zaky atraktivnéjsi a pfinasi jim rozvoj nejen

Vv oblasti prace s textem, ale i v oblasti technickych dovednosti.

Uskalim vytvofenych materiall jsou technické problémy, které nelze predem oGekavat
a negativné ovliviluji pribéh vyuky. Dilezitym doporucenim se tak stdva pravidelna kontrola
a servis Skolniho technického vybaveni a nutnost financovani novych technologii ve skolach ze

strany zfizovatelt a MSMT.

Vzhledem ktomu, Ze jednotlivé slozky praktické casti této prace byly tvofeny
s ohledem na konkrétni $kolu, neda se jejich uzite¢nost pro pedagogickou praxi pausalizovat.
Pokud vSak bude tato prace napomocna alespoii jednotlivelim a poslouZi jim pro inspiraci, jak

propojit rozvoj e-gramotnosti s gramotnosti ¢tenai'skou, pak budou cile alespon z ¢asti tispésné.
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Piiloha €. 1 - Seznam literatury a elektronickych zdroji pouzitych pri tvorbé
vyukovych objektu
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N%C4%9BmM%C3%A1-barik%C3%Alda vyd%201980.pdf

ARBES, Jakub. Romaneta [online]. V MKP 1. vyd. Praha: Méstska knihovna v Praze, 2011
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Elektronické zdroje obrazki a videi ve vyukovych objektech

https://images.app.qoo.gl/3x69xx3dChEvsCkG6

https://images.app.qoo.gl/5jaf2pa2ZpabwcmWA

https://images.app.qo0.gl/5VKMty31xh1CQ1Bx6

https://images.app.qoo.gl/7vtc8aQKg2RhvXn2A

https://images.app.qoo.gl/cB9eUczob4 XMUtmZ9
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https://images.app.qoo.gl/VNPU8kyA53bc1GPm9
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Piiloha €. 2 - Zakovsky dotaznik

Dotaznik pro zaky - Diplomova prace

Obracim se na vas 5 Z2adosti o vypinéni kratkého dotazniku, ktery je soutdsti praktické tasti mé
diplomové prace. Dotaznik zjiffuje vase postoje a nazory na vyukove objekty, které vam byly pfedioZeny
v minulych hodindch ceského jazyka.

Dotaznik je anonymni. Uvedte pouze vase pohlavi a rofnik, ktery pravé navitévujete na zdkladni Skole.,
U kaZdé otazky zaskrinéte pouze jednu odpovéd.

Predem dékuji za vas Cas a ochotu.

Pohlawi; *

(®) Chlapec

() Divka

Studovany roénik:

() 6.roEnik

® 7.roénik

O 8. roCnik

() 9.roénik

Wyberte jednu z moznosti.

Nermam Bine
PIné souhlasim  Souhlasim vyhranény Nesouhlasim .
nazor nesouhlasim
Vyuku Eeského
jazyka pomoci
vytvofenych
vyukowych
objektd
propojujicich ® O O O O

technologie, e-
gramotnost a
Etenafskou
gramotnost
vnimam kladné.
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Vyberte jednu z moznosti.

Nemam PIng
PIng souhlasim  Souhlasim vyhrangny MNesouhlasim :
. nesouhlasim
nazor
Grafické
Zpracovani

vyukovych O] O O O O
objektd je na
dobré drovni.

Vyberte jednu z moznosti.

Nermam BinG
Piné souhlasim  Souhlasim vyhranény Nesouhlasim )
. nesouhlasim
nazor

Mejvice

informaci si
zapamatuji
béhem

pouZivani ® O O O O
interaktivnich

objektd a

techniky ve

VYLCE.

Vyberte jednu z moznosti.

Nemam Ping
Piné souhlasim  Souhlasim vyhranény Nesouhlasim )
né&zor nesouhlasim

B&hem

prazenéni vyuky

teského jazyka

nepracujeme s O O O ® O
interaktivnimi

Ulohami a online

aplikacemi.
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Vyberte jednu z moznosti.

Piné souhlasim  Souhlasim
Jednotlivé dkoly
v ramci
vyukowvych
objektd byly O @
dostatecné
srozumitelnég.
Vyberte jednu z moZnosti.
PIné souhlasim  Souhlasim

Zadané dkoly

byly sloZité na O O

vypracovani.

Vyberte jednu z moznosti.

Piné souhlasim Souhlasim

Internet,

techniku a

online aplikace

vnimam ve O O
vyuce ceského

jazyka jako

pritéz.

Vyberte jednu z moznosti.

PIné souhlasim  Souhlasim

Celkové pojeti

tématu
O O

hodnotim
negativné.

Nemdam
vyhranény
nazor

O

Nemam
vyhranény
nazor

O

MNemam
vyhranény
nazor

Nemam
vyhrangny
nazor

O

102

Plné

Mesouhlasim .
nesouhlasim

Piné

Nesouhlasim .
nesouhlasim

® O

Plng

Nesouhlasim .
nesouhlasim

Plng

Nesouhlasim .
nesouhlasim

® O



Vyberte jednu z moznosti.

Nemam
PIné souhlasim  Souhlasim vyhranény MWesouhlasim
NAZor

Ping
nesouhlasim

Behem prace s

vyukovymi

objekty se

Dbie'l"ih" O O O @ O
technické

problémy.

Vyberte jednu z moznosti.

Nemam .
Piné souhlasim  Souhlasim vyhranény Mesouhlasim Pine .
. nesouhlasim
nazor
Prace s textem
pomoci
interaktivnich
tloh a online O @ O O O
aplikaci je pro
me prinosna.
Vyberte jednu z moznosti.
MNemam Bind
PIné souhlasim  Souhlasim vyhranény Mesouhlasim .
nzor nesouhlasim

Upfednostiuji

vyuku ceského

jazyka

klasickym O @ O O O
Zplisobem -

sesit, utebnice.
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Vyberte jednu z moZnosti.

Memam Bing
Ping souhlasim  Souhlasim vyhranény MNesouhlasim .
. nesouhlasim

nazor
Ve skolni
VYUCE e
setkdvam ve
vEtsi mife s O @ O O O
tisténym
textem.

Vyberte jednu z moznosti.
Nemam PIng
Piné souhlasim  Souhlasim vyhrangny Mesouhlasim .
. nesouhlasim
nazor
Prace s
internetem,
technikou a
online nastroji O ® O O O
je dileZitou
soucasti skolni
VYUKY.
Vyberte jednu z moznosti.
Nemam Piné
PIng souhlasim  Souhlasim vyhrangny Nesouhlasim .
nazor nesouhlasim

Informace

Ziskané pomoci

Cetby tisténych

knih a vykladu O O O @ O
utitele brzy

ZApOMeni.
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Vyberte jednu z moznosti.

Nemam Ping
PIné souhlasim  Souhlasim vyhranény Mesouhlasim ]
. nesouhlasim
nazor
VyuZivani
modernich

technologii ve

vyuce ceského

jazyka m@ O O] O O O
motivuje k

lepsim

vysledkim.

Tento formuldf byl vytvorfen v doméné Zakladni £kola a matefska Skola Praha 3 - Smichov, Kofenského 10/760.

Google Formulare

105



Priloha €. 3 - Dotaznik pro pedagogy

—

Milé kolegyné, mily kolego,

obracim se na vas s Zadosti o vypInéni krdtkého dotazniku, ktery je soucasti praktické ¢asti mé
diplomové prace. Dotaznik zjistuje vase postoje a ndzory na vyukové objekty, se kterymi jste méli
v minulych hodindach moZnost pracovat.

Dotaznik je anonymni. Uvedte pouze vase pohlavi a délku pedagogické praxe
U kazdé otézky zaSkrtnéte pouze jednu odpovéd.

Pohlavi: Zena mu

AT

Délka pedagogické praxe:

1. Naplnily vytvorené vyukové objekty vyukové cile vyu€ovaci hodiny? Pokud ne, jaky byl
pravdépodobny divod?

(AKO) NE  &dsteind
N

2. Pfi praci s danymi vyukovymi objekty zaujimala vice jak polovina Ziki postoje:

Kladné zéporné @ jiné:

3. Potykali jste se jako pedagogové s technickymi problémy? Pokud ano, s jakymi?

ANO (NE)  eastetnd

4. Povaiujete spojeni technologii a online prostfedi s ¢tenafskou gramotnosti za pFinosné? Pokud
ano, napiste divod.

? NE Céstecné
/ 7 , £ S o
/ ; i
: Q/X/r—ql,(,u» A N ‘“@ /é\v('/‘/‘v(ffll oo Cé/ :
5. Napiste alespon tfi klady a tfi zapory, plynouci z vyuky pomoci technologii, online prostiedi a

interaktivnich tloh. VA

-?u/é'l/l’[f;'ﬁ N‘fbk /“’\J,qu ?@L&/ck‘,LéLé / /&M /‘9/ ‘ \é/‘w
Y RN Yorw e et 5L (b 1)

[Oﬂ(/ﬁ/ﬁk A /«/[L m//u‘ b, (f/ F&’ e R N d /(Lc/m
S

Loy,

Dékuji za spolupraci a vas cas!
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