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ABSTRAKT

V této pract jsem se zabyval vytvofenim pracovniho prostfedi v programu
AutoCAD/BricsCAD, které ma slouzit pro kresleni silovych a slaboproudych domovnich
rozvodu. Jako hlavni program jsem zvolil AutoCAD, kde jsem vykonstruoval kompletni pracovni
menu. V programu BricsCAD jsem vytvofil ukazkové menu, pro moznost piedvést, jak snim dale
pracovat a roz§ifovat. V praci se zabyvam i tim, jakym zpusobem muzeme ménit vzhled a
vlastnosti programi AutoCAD/BricsCAD. Cast prace se zabyva konstrukci a tvofenim
elektrickych znacek. Pti tvorbé pracovniho prostiedi v programu AutoCAD/BricsCAD jsem fesil,
jak vyuzit vytvorena data a nevytvaret duplicitni soubory. Dale jsem fesil, jak zobrazit a vkladat
vytvorené symboly elektrickych znacek do vykresové dokumentace.

KLIiCOVA SLOVA: AutoCAD:; BricsCAD; uaprava uzivatelského menu; tvorba
elektrickych znacek; bloky; CUI;, casteCné wuzivatelské upravy;
AutoLISP
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ABSTRACT

This work deals with programing of a user interface in AutoCAD or BricsCAD which shall
be used for drawing strong and weak current wiring in housing. I have used AutoCAD as the
primary software and I have programed entire working menu in it. In BricsCAD I have
programed sample menu to show how could we work with it and expand it. In the work I deal
with change of design and properties of AutoCAD or BricsCAD. Part of the work deals with
design and making of electrical symbols. I have dealt with how to use generated data without
generating duplicates, when designing work environment in AutoCAD and BricsCAD. I also
dealt with displaying and inserting of the created symbols into the drawings.

KEY WORDS: AutoCAD; BricsCAD; modification of the user menu; creation of
electric signs; blocks; CUI; partial user modifications; AutoLISP
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Tab. 4-1 Prikazy pouzivané pro psani nabidek pomoci maker [1]
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SEZNAM SYMBOLU A ZKRATEK

Symbol Jednotka Vyznam
American Standard Code for Information
ASCII (-) Interchange (Americky standardni koéd pro
vymeénu informaci)
BMP O Windoxivs Bitmap (format pro ukladani
rastrové grafiky)
CAD O Computer—ai,ded flesign,, (Poéitaéem
podporované projektovani)
Customize User Interface
CUK © (Prizptsobeni uzivatelského rozhrani)
CSN ) Ceska technick norma
Direct Interpretively Evaluated String
DIESEL (-) Expression Languag (Ptebiraji jako vstup
fetézce a vytvareji vystupni fetézce)
EC O Intergational Electrotechni‘cal Comnﬁssion
(Mezinarodni elektrotechnicka komise)
International Organization for Standardization
ISO -) ., ; . .
(Mezinarodni organizace pro normalizaci)
LISP (-) List processing, (zpracovani seznamu)
MNC ) Customization File
Customization File, (MNU & MNS soubory
MNS (-) jsou zalozené na textu, mizeme je editovat v
poznamkovém blok nebo jiném ASCII editoru
Customization File, (MNU & MNS soubory
MNU -) jsou zalozené na textu, mizeme je editovat v
poznamkovém blok nebo jiném ASCII editoru
ML O Extcj,nsible,l\‘/[arkup Language, (Rozsifitelny
znackovaci jazyk)
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Uvobp

Prace se zabyva upravou menu v programu AutoCAD/BricsCAD, které slouzi k tvorbé
vykresové dokumentace. Hlavni Cast prace se zabyva Gpravou a pietvoreni pracovniho prostoru,
pro vkladani vlastnich znacek a tim efektivn€jsi praci s vykresovou dokumentaci. Dale se
zabyvam moznosti, jak dopliiovat a pfidavat dalsi znacky do programu. Pomoci vytvoreného
menu, je pak vytvofena ukazka, jak vypadd vyuziti vytvofeného menu na vykresové
dokumentaci.

V prvni Casti prace jsem se zaméfil na seznameni s moznosti editace vykresového prostoru.
Vykresovy prostor jsem feSil pro program AutoCAD, ktery je svétové nejznaméjsi a tim 1
nejroz§irenéj§i u projektovych firem. Pro program BricsCAD jsem vytvofil jen informativni
menu, které je obsahové mnohem mensi nez menu v AutoCADu, ale dostatecné pro demonstraci
jak ho vytvorit nebo jej rozsifit. Dale jsem se zaméfil na moznosti vytvareni elektrickych znacek.
Nedilnou soucasti bylo i pouziti piikazi, které umoziuji pracovat s vytvorenymi znaCkami a
vkladat je tak do vykresu.

1 ROZLOZENI UZIVATELSKEHO ROZHRANI
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Obr. 1-1 Rozlozeni uzivatelského rozhrani
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1) Hlavni nabidka

2) Panel nastroju rychly piistup
3) Karty nastroju rychly pfistup
4) Panely nastroju

5) Pracovni plocha

6) Prikazovy fadek

7) Panel pomocnych funkci

8) Lista zalozek

Uzivatelské rozhrani programu AutoCAD nemusime po prvnim spusténi prili§ upravovat.
Program je uz od zacatku koncipovan pro snadné kresleni. Navic zasahy do programu vyzaduji
vetsi znalost programu, a doporucuje se tyto zmény provadét jen zkuSenym uzivatelim. Na
obrazku Obr. 1-1 mazeme vidét novy pas karet programu AutoCAD, ktery pfiSel s vydanim verze
2009 pracovné oznacovan jako ribbon. Pokud bychom se chtéli pfepnout do starého zobrazeni je
to mozné ucinit rozkliknutim nabidky, vedle panelii nastroji rychly pfistup a zvolit zalozku
AutoCAD Classic
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2 ELEKTRICKE ZNACKY

Jedna z nedilnych soucasti pfi podpore projektovani, je moznost vytvaret a editovat vlastni
znalky. Pro praci se znatkami vyuZivame narodni normy CSN EN 80416-1:2002, CSN EN
80416-2:2002, CSN EN 80416-3:2003 mezinarodni normy I[EC 80416-1:2001, ISO 80416-
2:2001, IEC 80416-3:2003, dale pak databazi mezinarodnich znacek IEC 60417-DB:2005 [12],
IEC 60617-DB:2005 [11]. K vyuzivani znacek nas vede piehlednost a uspora Casu, ktera vznika
pii pouziti obecné platnych znacek. Pro vytvareni znacek vyuzivame ve vykresu funkci blok,
ktery nam spoji skupinu objekti do jednoho bloku, pro ktery pak muzeme nadefinovat
editovatelné parametry. Diky definici bloku docilime nejen uspory datové velikosti vykresu, ale
hlavné dostaneme moznost vykres dale zpracovavat pomoci jednoduchého seznamu bloku
(zafizeni), ktery muzeme propojit s databazi vyrobki, diky které rychleji odhadneme cenu
projektu.

2.1 Bloky a atributy

Pti kresleni Casto pouzivame vice objektt, které se na vykrese opakuji zvlasté v elektrickych
schématech nebo situacnich vykresech pouzivame opakované jen né€kolik desitek objektd. Proto
je vhodné tyto objekty prevadét na bloky, kterym mizeme prifadit vSechny potiebné funkce,
které¢ u daného objektu potiebujeme. Pro identifikaci bloku vyuzivame pfifazené atributy, které
nam umoziuji blok lépe zpracovat pro vstupni data vytvofenych databazi. Objekty, které
pfevedeme na bloky, pak dale pouzivame a fadime do knihoven, kde s nimi muzeme dale
pracovat. Knihovny vétSinou tfidime na rtzné skupiny a sdilime v pracovnim tymu nebo
komunité projektant(i, aby vystupni znaceni symbolt bylo jednotné.

2.1.1 Vytvoreni bloku

Pro vytvoreni bloku vyuzivame pripravené funkce programu. Po spusténi editoru bloku se
nam nejprve otevie predpfipravena verze piikazii a editacnich policek, viz Obr. 2-1 bod 1.
Predptipravenym menu nekoncime, ale mame dostupné kompletni prostiedi programu bod 2, kde
se muzeme volné piepinat a pouzit i ostatni vlastnosti programu. Jak je vidét na Obr. 2-1 jsou
nekteré texty pies sebe, ¢imz jsou vytvorené atributni bloky, které ve vysledku nebudou vidét
nebo budou vypadat jinak. Proto je dualezité, aby pfi vytvareni parametru objektu byli vSechny
funkce spravné pouzity a umistény nebot vysledné zmény ve vykresu uz jsou mnohdy velmi
narocné a s Casového hlediska je Casto lepsi zacit od zacatku s novymi bloky. Na Obr. 2-1 v bodé
3 jsou oznaceny atributy bloku, nékteré z nich slouzi pro identifikaci a pfipadné zpracovani
v seznamu, jiné budou slouzit pro popis bloku ve vykresu. Bod 4 nam pak znazorfiuje samotnou
znaCku bloku, ktera je sloZena z né€kolika samotné€ nakreslenych symbola.
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Obr. 2-1 Editace bloku

2.2 Odstranéni bloku

Pfi vytvareni blokii se nam muze stat, Ze vytvofime bloky, které uz nepotfebujeme, nebo
potfebujeme stary blok vymeénit za novy a chceme zachovat jeho pojmenovani. Pro tuto Cast
mézeme pouzit piikaz CISTI nebo PURGE. Piipadné mtzeme zvolit cestu Soubor = Pomuicky
- Cisti. Pfed zadanim piikazu v8ak nejprve bloky, které chcete ze seznamu odstranit, odstraiite
nejprve z vykresu nebo je rozlozte na entity. Po zadani piikazu se nam zobrazi okno Cisti viz.
Obr. 2-2 zde zadame podle bodu 1 zobrazit polozky, které Ize Cistit. Najdeme zalozku Bloky viz
bod 2 a podle poétu dame bud’ piikaz Cistit vie, nebo pro odstranéni jednotlivych bloki zvolime
piikaz Cistit bod 3.
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Obr. 2-2 Odstranéni blokii nebo jinych casti z vykresu
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3 SPRAVA VYKRESU

Pfi tvorbé vykresu nepouzivame jen samotné objekty, ale celou fadu pomocnych vlastnosti.
Nedilnou soucasti vykresu jsou hladiny, rozvrzeni, styly textu, kotovaci styly, typy Car, méfitka,
nazvy bloka, sady kreslicich funkci. Pro lepsi efektivitu a prehlednost mizeme tyto vlastnosti
spravovat v nastroji, ktery nazyvame DesignCentrum.[1]

Pro DesignCentrum muZzeme vyuZzit palety nastroju, které nam diky svoji vSestrannosti
pomohou vkladat bloky, Srafy, tabulky, obrazky a mnohé dalsi.

3.1 Sprava vykresu pomoci DesignCenter

Abychom mohli vyuzit vSechny vlastnosti vykresu a hlavné pracovat s daty, které nas vykres
obsahuje. Byva vyhodné wvyuzit nastroj DesignCenter, ktery muze editovat (vkladat,
pojmenovavat, prochazet) komponenty vykresu. Odkazovat na jiné vykresy a pretahovat bloky
z jinych vykresu.

Pro otevieni DesignCenter mizeme zvolit Zobrazit = Palety = DesignCenter nebo rychlejsi
metoda je pouzit zkratku Ctrl+2, kdy se doporucuje pouzit alfanumerickou ¢ast klavesnice nez
numerickou klavesnici na pravé strané[1].
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Obr. 3-1 Menu DesignCenter

V bodé 1 muzeme prochazet pocitac a vkladat do naSeho vykresu odkazy nebo dalsi
komponenty z jinych vykresti. Bod 2 ukazuje moznosti, které mizeme z nalezeného vykresu
pouzit, je zde vidét Siroka nabidka moznosti, které mizeme pretahnout do aktualniho vykresu.
V piipadé bloka jak je vidét v bod€ 3 se nam oteviou vSechny vytvorené bloky ve vykresu, které
muzeme piidat.



4 Prizpusobeni uzivatelského rozhrani 18

4 PR1ZPUSOBENI UZIVATELSKEHO ROZHRANI

Pro praci s kreslicimi programy vyuzivame bud navrzené pracovni prostfedi od vyrobce
programu, nebo si je upravujeme a ménime ruzné panely nastroju, palet, nabidek, ptizptiisobujeme
klavesové zkratky a mnohé dalsi. Tyto zmény provadime za cilem zefektivnit provadéné ukoly.
Diky riznym upravam muzeme, tak pracovni prostiedi zptehlednit a udé€lat ho pouzitelné pro
razné druhy projekéni Cinnosti.

I kdyz jsou pasy karet a nabidky zpracované pro bézné kresleni dostatecné, tak nemuazou
obsahnout vSechny potieby projektovani, které pristupuji k vykresové dokumentaci. Proto mame
moznost ptizpusobeni. VSechny provedené zmény nam slouzi k rychlejsi a efektivnéjsi praci. Pi
upravé pasu karet a nabidek pfidavame nejen samotné piikazy, ale mize piidat i celou sérii
piikazt, které vyuzivame pomoci maker. V piipadé pouzivani programu AutoCAD/BricsCAD
muzeme vyuzit programovaci jazyk AutoLISP [1]. Diky vSem témto moZznostem jsme omezeni
jen nasi dovednosti.

4.1 Prace se soubory uzivatelskych uprav

Uzivatelské prostfedi needitujeme piimo, ale vyuzivame k tomu soubor, ktery muzeme
upravovat v editoru. Uzivatelské rozhrani se v AutoCADu nazyva CUI nebot’ se jedna o prave
zminovany editor ureny k zmeénam uzivatelského prostredi.

Od AutoCADu 2006 se zacal pozivat pro vSechny tyto Gpravy jednotny bali¢ek ulozeny v
jednom souboru v XML formatu. Pro verze starsi nez AutoCAd 2006 se pouzivaji soubory MNU,
MNS a MNC.

4.1.1 Blizsi informace o souboru uzivatelskych uprav

Hlavni soubor uzivatelskych uprav je v AutoCADu acad.cuix a v AutoCADu LT acadlt.cuix
[1]. Hlavni soubor mtuzeme upravit nebo misto n€j nacist jiny.

Pted prvni editaci hlavniho souboru acad.cuix nebo acadlt.cuix je nezbytné provést zalohu.
Zalohu provadime z hlediska zabranéni neodstranitelnych tprav, které mizou pii editaci hlavniho
souboru nastat. Hlavni soubor nalezneme na adrese

C:\Program Files\AutoCAD2012\UserDataCache\Support (pokud byla pfi instalaci zvolena
vychozi cesta).

Kromé hlavniho souboru uzivatelskych tprav jsou v. AutoCADu pouzivany i dalsi soubory.

e custom.cuix. Ten to soubor vyuziva k upravé nabidek. Pouzivame ho jako Castecny
soubor uzivatelskych uprav, z ¢ehoz vyplyva, ze se pouziva jako doplne¢k hlavniho
souboru uzivatelskych uprav a tedy jen rozSifuje moznosti hlavniho souboru.
Muzeme zde ptidat na ramec hlavniho panelu nase panely piikazt a nabidek.

e acad.mnr nebo acadlt.mnr. Soubor obsahuje bitmapové obrdzky pouzZivané pro
prikazy v soubor uzivatelskych uprav [1].

e acad.mnl. Tento soubor obsahuje rutiny AutoLISPu pouzité v nabidkdch, a nacita se
automaticky s nabidkami (Pouze pro AutoCAD) [1].

Otevieni umisténi souboru uzivatelskych uprav viz Obr. 4-1 kde zadame Aplikace —=>
Moznosti = na karté otevieme Soubory a rozbalim polozku uzivatelskych uprav = kde
rozbalime polozku Hlavni soubor uzivatelskych uprav.
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Obr. 4-1 Soubor uZivatelskych uprav

4.1.2 Moznosti prizpisobeni

pridavat nebo ménit panely nastrojii, nabidky a panely pdsu karet (véetné mistnich,
obrazkovych a tabletovych nabidek);

pridavat a upravovat prikazy v panelu ndstrojut Rychly pristup;

vytvaret a ménit pracovni prostory;

prirazovat prikazy k riiznym prvkiim uZivatelského rozhrani; vytvdaret a ménit makra;
definovat retézce jazyka DIESEL;

vytvdret nebo ménit aliasy;

pridavat popisny text pro ndpovédu prikazii;

ridit vlastosti zobrazované pri pouziti popiskii po najeti mysi.[1]

4.1.3 Moznosti Uzivatelské rozhrani, které lze editovat

Editor umoziuje centralizované vytvafeni a spravu piikaza, které se pouzivaji v souboru
CUIx. Spolecné s ptikazy muzete uzivatelsky pfizpusobovat fadu riznych prvka uZzivatelského
rozhrani. Prostfednictvim Editoru CUI muzZete ptizptisobovat

upravy dvojitym kliknutim,

prvky starsiho uzivatelského rozhrani (tablety, tlacitka tabletu, obrazovkové nabidky
a obrdzkové nabidky),

tlacitka mysi,

roletové nabidky,

panel ndstroju Rychly pristup,
rychlé vilastnosti,

panely ndstrojii,

panely pdsu karet,

karty pasu,

stavy kontextovych karet pdsu karet,
popisky po najeti mysi,

klavesové zkratky,
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o mistni nabidky,
e docasné prednostni kidvesy,
e pracovni prostory.|3]

4.1.4 Nacteni nebo uvoliiovani ¢astecnych souboru uzivatelskych uprav

Soubory castecné upravy uzivatelskych uprav mame bud soucasti AutoCADu, tedy ty
uzivatelské upravy, které se dodavaji soucasné s instalaci AutoCADu nebo ty, které byly
vytvoreny uzivateli. CasteCné soubory uzivatelskych uprav mizeme nacitat a uvolfiovat dvéma
zpusoby.

1) Pouzitim piikazu NACTICUI (_CUILOAD), vybereme na§ soubor pomoci piikazu
Prochézet a zadame piikaz nacist.

2) Pouzitim prikazu CUI, kterym se otevie editor Upravit uZivatelské rozhrani. Pro
nacteni souboru, klepneme na tlacitko nacist soubor cdastecnych uzivatelskych uprav
v panelu UZivatelské upravy. Vybereme soubor a klepneme na tlacitko Otevrit.
V editoru Upravit uzivatelské rozhrani klepnéte na tlacitko Pouzit.[1]

Pfi provadéni nacitani ¢aste¢nych uzivatelskych uprav se doporucuje po nacteni zkontrolovat, zda
byl ptikaz vykonan a to tim, Ze si otevieme editor uzivatelskych Uprav a zkontrolujeme, je-li
v sekci CasteCné uzivatelské tipravy opravdu nacten nas soubor.

Pokud bychom chtéli soubor uzivatelskych uprav uvolnit, provedeme to nasledujicim zptisobem.

1) Pouzijeme piikaz NACTICUI (_CUILOAD). Vybereme soubor ze seznamu nadtenych
soubort uzivatelskych tprav a dame piikaz Uvolnit.
2) Veditoru Upravit uzivatelské rozhrani klepnéte pravym tlacitkem a vyberte Uvolnit.[1]

Naétené skupiny uZivatelskich dprav: 1

bl

| AUTDCADWS

‘ CONTENTEXPLORER
|CUSTOM

MNadist
Né&zev souboru:
Prochézet...

[ Zavrit ][ﬂépovéda

Obr. 4-2 Prikaz NACTICUI (_CUILOAD)

Na obrazku Obr. 4-2 je znazornén piikaz NACTICUL Pro bod 1 uvoliiujeme naétené CUI a
pro bod 2 ptidavame CUL
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4.2 Prizpusobitelné rozhrani

Editor Upravit uzivatelské rozhrani CUI otevieme kliknutim na kartu Sprava > panel
Ptizptisobeni > Uzivatelské rozhrani nebo zadanim piikazu CUI do piikazového radku.

Pfi praci se soubory uzivatelskych uprav muzeme postupovat bud po malych kriccich a
pfizptisobovat si prostiedi postupné, coz je velice vhodné pro seznameni se s moznosti, které nam
uzivatelské Gpravy pfinasi. Mizeme tak zjistit, Ze polozek, které jdou ménit je cela fada.

Panely nastroju muzeme zde pfifazovat akce, které se vykonaji pro rizna tlacitka.
Menit zpusoby jak, co se objevi v rozbalovacim menu.

Pas kare zde mizeme pridavat a odebirat tlacitka, rozbalovaci seznamy a podtizené
panely

Karty v pdsu karet umoziuji organizovat zobrazeni karet a paneli. [1]

Nabidky Jsou to rozbalovaci polozky, které jsou pouzity pii pfepnuti na staré
zobrazeni AutoCADu Classic.

Klavesové zkratky

Klavesy docasnych modifikaci tyto prikazy doCasné modifikuji nastaveni

Mistni nabidky zobrazime po stisknuti pravého tlacitka mysi

Akce poklepanim provadi akce pii dvojkliku na objekt

Paleta Rychlé vlastnosti ovliviiujeme, které vlastnosti se v panelu objevi. Popisky
tlacitek pfi pretazeni mysi nad pfikazy jsou obdobné, ale zobrazi se, jen kdyz se
pohne s kurzorem mys pres objekt.

Tlacitka mysi fidi vlastnosti tlacitek na mysi

Tabletové nabidky fidi nabidky, které jsou prelozeny pies tablet.

Tabletova tlacitka 7idi riznd tlacitka na puku tabletu.[1]

Obrazova nabidka pod tuto kategorii spadaji puvodni nabidky AutoCADu, které se
objevovaly a mizely na pravé strané obrazovky. (Tato sekce neni v AutoCADu LT.).
Ve vychozim nastaveni ji zobrazime Aplikace 2 Moznosti, klepnéte na kartu
Zobrazeni a zapnéte volbu Zobrazit obrazovkovou nabidku. 1]

Obrazkové nabidky vytvari dialogy s obrazky. [1]



4 Prizpusobeni uZivatelského rozhrani 22

4.3 Pouzivani Maker

Makra jsou zakladem uzivatelského piikazu. Pro vlozeni makra klikneme vpravo vedle
ptfikazu makro a napiSe pfikaz, ktery chceme pouzit. Pro psani maker je nutné znat mnozstvi
specialnich pfikazi a konvenci. Cast z nich je uvedena v tabulce

Tab. 4-1 Prikazy pouzivané pro psani nabidek pomoci maker [1]

Znak Popis

ACAC Zrusi jakykoliv predchozi aktivni prikaz

Stiredni je ekvivalentem stisku kldvesy Enter, stejné jako konec radku

v makru nabidky. Strednik miiZzeme pouZit, kdyz potiebujeme na konci radku
dva prazdné vddky nebo kdyz chceme indikovat stisknuti klavesy Enter.
Neékteré prikazy, napriklad DTEXT/TEXT, vyzaduji ke svému dokonceni
Enter. Miizete také pouzit kod "M

Mezera mad podobny vyznam jako stisk kidvesy Enter, ale pri zaddvani textu
obsahujictho mezery mezi slovy funguje jako mezera mezi slovy. Mezeru
pouzijte mezi prikazem a jeho volbami. VSimnéte si, Ze mezeru lze pouZit pro
vétsinu prikazii i na prikazovém radku.

Mezera

Udéla prestavku na zadani od uZivatele, napriklad vybér bodu nebo zadani
hodnoty.

Pouziva se na konci radku jako znak pro pokracovani makra na dalSim
radku.

Umistuje se na zacdtku makra (pred “"C"C) a opakuje makro, dokud
* nestisknete kidavesu Esc nebo nevybere jinou nabidku. Timto zpiisobem
pracuje napriklad prikaz BOD.

Indikuje pouZziti posledni verze prikazu, ktery v makru ndsleduje. Kdy se kod
R nepouzije, budou pouZity starsi verze prikazu. 1o plati pro prikazy, které
se s novymi verzemi méni. Napriklad makra, které pouzivaji prikazy
ROZVRZENI a OBJEDIT, pracuji tim to zpiisobem.

AR

Tento kod zapina a vypind (prepind) zobrazeni makra nabidky vcetné vyzev
nabidky na prikazovém radku.
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5 METODY A POSTUPY RESENI

Pro vypracovani prace je vytvoren seznam pouzitych symbold, které budou vyuzity jako
pracovni bloky na odzkouseni funkci riznych metod vlozeni. Seznam pouzitych blokd je
uvedeny v pfiloze.

5.1 Tvorba menu AutoCAD

Pii vytvareni uzivatelského menu je dulezité v prvni fadé nastavit cesty k podptrnym
souborim. Pridanim podpurné cesty do aplikace AutoCAD provedeme tim, ze si otevieme
Hlavni nabidku = Moznosti = Soubory = Vyhledavaci cesta podpturnych soubor = Prfidat,
viz. Obr. 5-1, dale pak uz najdeme adresar, kde se nachazi nase podptrné soubory.
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Obr. 5-1 Cesta k podpurnym souborum AutoCAD

Vytvorené vlastni menu se ukryva pod souborem, ktery spadd do katergorie CasteCnych
uzivatelskych uprav s nazvem MENU EL.cuix, ktery je nutny nacist do programu AutoCAD.
Nadteni provedeme piikazem NACTICUI nebo anglickym ekvivalentem, ktery musime zagit
podtrzitkem CUILOAD. Vytvofené menu casteCnych uzivatelskych uprav obsahuje vsechny
definice pouzitych piikazt. Dale pak je pouzita slozka Bmp, ve které jsou pouzity bitmapové
obrazky, které zastupuji kazdy pouzivany piikaz, pro jejich jednodusi vyhledavani. Nebot
graficka interpretace je pro vyhledavani rychlejsi nez pouzivani Cisté textovych piikazi. Pro
jednotlivé prikazy jsou pak ve slozce PISBLOK nakreslené bloky, které se budou vkladat do
vykresu. V neposledni fadé je vyuzivan lisp soubor nazvany ACAD lisp, ktery se stard o zménu
méfitka vkladaného bloku, tak aby uzivatel mohl navolit zvétSeni neb zmensSeni vkladanych
blokt podle velikosti vykresu. Pouzitim nazvu ACAD lisp si pak zajistime, ze se lispovy soubor
bude nacist automaticky pfi spusténi programu AutoCAD, za predpokladu, ze jsme k nému
nastavili cestu.
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5.1.1 Vytvoreni prikazu

Pro vytvoreni prikazu musime vstoupit do menu uzivatelskych uprav pomoci ptikazu CUI,
kdy se nam otevie editace rozhrani pro upravu uzivatelského nastaveni, viz Obr. 5-2, kde pro bod
1 ptfidame novy ptikaz. U bodu 2 jsou znazornény vytvorené ptikazy, kde pod polozkou Zdroj si
muzeme vSimnout, které piikazy pouzivame ve vytvofeném cCasteCném souboru uzivatelskych
uprav. MENU EL, a které pfikazy jsou pfeneseny pifimo do hlavniho prostiedi ACAD.
Parametrizace piikazu se provadi v bod€ 3, kde si pitikaz mizeme pojmenovat pod polozkou
Nazev, dale je zde dilezité pole Makro, které slouzi k definici, co bude piikaz provadét. Na Obr.
5-2 je vidét prikaz "CAC(draw “ELBO1“ 1 1), kde "CAC je dvojité zmacknuti Esc, za nim
nasleduje volani funkce, ktera je definovana v zavorce, draw je volana funkce, “ELBO1“ a
hodnoty 1 1 jsou parametry, které ve funkci draw dale zpracovavame. Proménna “ELBO1* je
definovany ptikaz vlozeni bloku, a parametry 1 1 ndm urcuji zvétSeni bloku na ose x a y, kdy
hodnoty 1 1 jsou hodnoty ptivodni velikosti bloku. V bodé 4 pak mizeme upravit nebo vytvofit
novy obrazek prikazu. Obrazek ptikazu, je pak definovan v bodé 3 pod polozkou Obrazky, kde
muzeme definovat vzhled pifi pouziti velkého obrazku (pouzivame v Kartach) nebo malého
obrazku, ktery vyuzivame pro vSechny ostatni pouzivana menu. Pfi vytvareni pfikazu je dobré
parametry piikazu Obrazky vyplnit, jak pro velky, tak maly obréazek, i kdyz mame vytvoren jen
mensi obrazek, nebot’ ten se pfizpusobi tomu vét§imu a pii pouziti piikazu, ktery vyuziva velké
obrazky, tak nebudeme mit prazdné misto.
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Obr. 5-2 AutoCAD tvorba prikazu
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5.1.2 Vytvoreni obrazku prikazu

Pti vytvareni obrazku prikazu mizeme vyuzit, at’ uz obrazku piikazi pfimo z AutoCADu,
coz ale vétSina nevyuzije, pokud si tvori vlastni pfikaz, bude reprezentovan i vlastnim obrazkem.
Proto slouzi pfimo v AutoCADu vlastni editor, ktery je dostupny z rozhrani uzivatelskych uprav
po kliknuti na jakykoliv ptikaz. V editoru tlacitek jsou vSechny potrebné funkce, pro nakresleni
jednoduchych grafickych znakt. Obrazky nemusime vytvaret jen v editoru, ktery je soucasti
AutoCADu, ale mizeme pouzit libovolny dostupny graficky program. Je potieba obrazky ukladat
s pfiponou BMP a jejich velikost zvolit pro malé obrazky 16x16 pixeld a pro velké obrazky
32x32 pixela

Editor tlacitek . &J
Harvd — Nahied [ Uoat.. |
!]!] / O .é | Import.. |
_| = ——
_]!J | Ewot.. |
_ |
mm (g ]
"t
_ |
| |
|
[ Dai.. |
| | Zavit | |uﬂa'pové_c‘ia_ ]

Obr. 5-3 AutoCAD Lditor tlacitek

5.2 MoZnosti pracovniho menu AutoCAD

Pfi vytvafeni menu miizeme vyuzit tfi nejcastéji vyuzivana grafickd zobrazeni, ktera nam
zptistupni nase vytvorend menu. Vytvofeni menu bude vzdy zavislé od toho, jestli budeme mit
pozadavek na co nejvétsi plochu pro kresleni, nebo naopak na co nejvétsi prehlednost pouzitych
piikazii a tedy jejich maximalni grafické znazornéni, ktera nam mize vzit nemalou cast
vykresové plochy.

5.2.1 Menu vytvorené z pasu karet

Pas karet mizeme vyuzit u novejs§iho AutoCADu, ktery uz vyuziva grafické zobrazeni, které
se nazyva RIBBON. Vyhodou tohoto menu je §iroka moznost grafického znazornéni, at’ se jedna
o malé velké ikony prikazl, tak i o textové pojmenovani pfimo u ikony. Jeho nejvétsi nevyhodou
jsou vetS$i naroky na misto, a tudiz zmenSuji kreslici prostor, coz v piipadé pouziti malych
monitoru s nizkym rozliSenim muze pfinést problémy se spravnym zobrazenim vSech nabidek,
zvlast pokud pouzije vyjizd€jici menu, které bude obsahovat pres desitku prikazi.
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Na Obr. 5-4 je znazornéno menu Pas karet, kde na levé stran€ se nachézi struktura a na pravé
stran€ uz grafické znazornéni menu. V bod¢€ 1 Karty pracujeme uz grafickym zobrazenim, kde si
nastavujeme, ve které chvili se nam pas karet zobrazi. Muzeme zde nastavit, jestli pole bude
dostupné ve vychozim prostredi, nebo se nam objevi az pfi zméné prostiedi (pf. pii zmeéné ze 2D
kresleni na 3D). Pro bod 2 vidime strukturu samotného pasu karet, kde bod 3 znazoriuje ptikazy,
které jsou viditelné bez rozkliknuti pasu karet, coz v nasem pripadé reprezentuji body 5 a 6 nebo
pak menu, které je vidét po rozkliknuti, coz nam reprezentuje oddélovac vyjizdgjici panel, ktery
najdeme u bodu 4 a jeho grafické znazornéni v bodé 7.
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Obr. 5-4 AutoCAD Pas karet

5.2.2 Menu vytvoreno pies Panely nastroju

Pomoci panely nastroji mizeme vytvofit jedno z nejpraktictéjSich menu, nebot’ jej mizeme
razné posouvat na pracovni ploSe a zapinat si jen ty panely nastroju, které budeme aktualné
pouzivat. U jeho vytvafeni jsme omezeni v grafickém znazornéni, kdy nemizeme pouzit vétsi
ikony v grafickém zobrazeni. K vytvofeni paneli nastroji miizeme volit mezi ikonami, které jsou
umistény vedle sebe, nebo pak schované pod jednim tlacitkem nazvané jako vyjizdé€jici menu. Na
Obr. 5-5 muzeme vidét v bodé 1 jednotlivé skupiny panelt nastroji, kde pak rozkliknutim
jednoho z paneld je vidét slozeni jednotlivych piikazi. V bodé 2 je pak vidét grafické znazornéni
v prostiedi AutoCAD.
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Obr. 5-5 AutoCAD Panely ndstroji

5.2.3 Menu vytvoreno pres Nabidky

Menu tvofené pies nabidky mizeme pouzivat pouze v AutoCADu classic, tedy ve dfivejsSim
vzhledu pfed zavedenim pasu karet nazvané RIBBON. Struktura menu je znazornéna na Obr. 5-6,
kde bod 1 je télo nabidky, a vbod€ 2 jsou pouzité prikazy. V bodé 3 je pak ukadzané menu
v prostiedi AutoCAD.
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Q08 stiidavy IP44 €6
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3
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Obr. 5-6 AutoCAD Menu tvorené pres Nabidky
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5.3 Tvorba menu BricsCAD

Stejné€ jak u AutoCADu je dulezité nastavit cesty k podpirnym souborim i u programu
BricsCAD, kde postupuje nasledujicim zpisobem. Do piikazového ftadku napiSeme
NASTAVENI (anglicka verze piikazu SETTINGS). Po zadani se nam objevi menu nastaveni
programu viz. Obr. 5-7, kde budeme postupovat nasledujicim zpusobem. Nejprve musime
rozkliknout polozku Moznosti programu znazornén v bodé 1, dale pak polozku Soubory bod 2,
kde si rozklikneme panel Slozky podpirnych soubord bod 3. Poté nam vyskoCi okno
s nastavenou cestou k podpirnym souboriim, kde si zvolime nami pozadované slozky.
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Zemépisna poloha
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Slozka automatického ukiddani C:\Users\Ondra\AppData\Local\Temp\
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5 oddéleny stfednikem (;).
2 Registr

/_,_'! Pouze v BricsCAD

Obr. 5-7BricsCAD nastaventi cesty podpiirnych souboru

Vytvofené menu pro prostiedi BricsCAD je vytvorené jako CasteCné uzivatelské Upravy
nazvané¢ MENUB_EL.cui a neni pfimo kompatibilni s rozhranim AutoCAD, 1 kdyz funguje na
stejném principu. Pro pouziti menu je nezbytné, abychom ho nejprve nacetli do prostiedi
BricsCADu, to mazeme udinit piikazem CUINACIST (anglicky ekvivalent CUILOAD) viz
Obr. 5-8.

/' Skupiny uzivatelskych nabidek

Nactené skupiny uZivatelskych nabidek

Nadist skupinu uzivatelské nabidky ze souboru

Obr. 5-8 BricsCAD nacteni uzivatelskych tiprav
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Po zadani pfikazu nam vyskoci okno Skupiny uzivatelskych nabidek, kde v bodé 1 zvolime
cestu k naS§emu podpirnému souboru. V bod¢€ 2 jej pak nateme do programu BricsCAD, coz si
muzeme zkontrolovat v bodé 3. Pokud bychom chtéli vratit program zas do ptivodniho nastaveni,
pak najdeme nas podptrny soubor, ktery oznacime, a pomoci tlaCitka Uvolnit jej odstranime
z programu BricsCAD, coz znazoriiuje bod 4.

5.3.1 Tvorba prikazu v programu BricsCAD

Na Obr. 5-9 jsou znazornény parametry piikazu, kde je nutné definovat Nazev a Piikaz,
parametry ID nastroje si program doplni sam. Napovéda a Obrazek slouzi k lepsi identifikaci
funkce a vyhledavani. Pfi zadavani cesty k obrazku je dobré pouzit relativni cestu vlozenim tecky
pred lomitko u slozky, ve které je umistén obrazek souboru. Diky relativni cesté nejsme odkazani
na umisténi slozky, a diky podptirnym souboriim si miizeme cestu ke slozce libovolné navolit.

E Polozka nabidky
Nazev &Sériovy prepinac ¢, 5
Diesel
1D nastroje  sériovyprepinaccs
Napovéda Seriovy prepinac ¢.5
Prikaz ~C~C(draw "ELQD2" 1 1)
Obrazek .\Bmp\ELQOZ.BMP

Obr. 5-9 Prikaz v BricsCADu

5.4 Moznosti pracovniho menu BricsCAD

U BricsCADu muzZeme pouzit dva zpusoby, jak si vytvofit prostiedi pro vkladani znacek.
Jedna moznost je pres nabidky, druha moznost je pfes panely nastroji. Jako uzitecn€jsi volba
jsou panely nastroji, nebot nam piikazy skladaji do panelt, které mizeme volné presouvat po
pracovni ploSe. Dalsi vyhoda spociva v fazeni piikazt vedle sebe nebo do vyjizd€jiciho menu. Pti
zobrazeni piikaza vedle sebe sice zabereme vice vykresové plochy, ale umoziiuje nam jednim
kliknuti spustit dany ptikaz, v naSem piipad¢€ vlozeni bloku.

5.4.1 Menu vytvorené pres Nabidky

Pokud vytvafime menu pomoci nabidek, dostaneme rozsiteni hlavni nabidky o dalsi polozky.
Je jen na nas o kolik dalSich polozek budeme hlavni nabidku roz§ifovat, i kdyz je potieba brat na
zietel rozliSeni a velikosti monitorti, abychom hlavni nabidku nerozsifili natolik, Zze by bylo
potfeba s ni posunovat. Pii najeti a kliknuti na hlavni nabidku se nadm otevie sloupec polozek
nabidky, ktery mize byt dale Clenén nebo ukonCen piikazem. Na Obr. 5-10 je znazorné€no
vytvorené menu. Nad bodem 1 je nazev rozSifeni uzivatelskych uprav. Oznacené pole v bod¢ 1
nam znazornuje, ze zmeny, které zde vykoname se promitnout do hlavni nabidky. U bodu 2 je
pak pojmenovani nabidky, tak jak bude vidét v hlavniho menu. Bod 3 je télo vytvorené nabidky a
je zde 1 Castecné videt, jak jsou prikazy Clenény do skupin pro lepsi piehlednost. V bodé 4 jsou
pak nami vytvorené prikazy, které si muzeme délit do riznych skupin. Zobrazeni bod 5 nam pak
ukazuje, po kliknuti na danou polozku, jeji vlastnosti a ptipadnou editaci.
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Obr. 5-10 Menu BricsCAD pres Nabidky

5.4.2 Menu vytvoiené pies Panely nastroju

Panely nastrojit v BricsCADu jsou obdobné paneltim nastroji v AutoCADu. Jejich zobrazeni
a manipulace na pracovni ploSe je stejnd v obou programech. Jejich vytvareni je v urcitych
ohledech odlisné, kdy v BricsCADu mulzeme vytvafet zaroveni panel vysuvny a panel, ktery
sklada prikazy vedle sebe. Nazorné je to ukazano na Obr. 5-11, kde v bod€ 2 jsou vytvoreny
vysuvné panely, a vbodé 3 se nam automaticky tvofi panely s ptikazy skladané vedle sebe.
V bodé 1 pak vidime kompletni menu panelt nastrojd. V bodé 4 muzeme vidét uzivatelské
piikazy, které mizeme pfidavat, a bod 5 nam znazornuje vlastnosti aktualné zaskrtnutého
policka, kde mame oznacen vysuvny panel.
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Obr. 5-11 Menu BricsCAD pres Panely nastroji

5.4.3 Porovnani menu BricsCAD Nabidky a Panely nastroju

Pracovni menu na Obr. 5-12 je znazornéno pomoci Panely nastroji bod 1 a Nabidky bod 2.
Z obrazku je jasné vidét, ze menu vytvorené pres Nabidky je narocné na hledani v notfenych
piikazt, nebot je vice ¢lenéno do skupin. Jeho prednosti je piehlednost, kterou docilime pomoci
skupin. Menu vytvorené pies Panely nastroji nam umoziiuje rychlé spusténi vytvoreného
ptikazu. Jak je vidét na obrazku v bodé 1 jsou na pravé strané piikazy umisténé vedle sebe, a na
levé strané jsou pouzity vyjizdéjici piikazy. Diky moznosti zapinat a vypinat Panely nastroju si
muzeme navolit vzhled a rozmisténi, které nam bude pfi praci nejlépe vyhovovat.
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Obr. 5-12Menu BricsCAD Nabidky a Panely ndstroji
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V bakalaiské praci je feSeno, jakym zpisobem muzeme pouzit podpirné nastroje programu
BricsCAD/AutoCAD pfi podpofe projektovani domovni instalace a to jak silnoproudé, tak
slaboproudych rozvodu. Prace je Clenéna na jednotlivé oddily, které priblizuji problematiku pfi
tvorbé pracovniho menu v obou programech. Na zacatku prace je seznameni s pracovnim
prostorem AutoCAD, kdy neni ukazka pracovniho prostoru BricsCAD, ktery z grafického
hlediska vychazi ze starsi verze programu AutoCAD, ale funk¢né jsou si velmi podobné. Déle je
zde rozebrana problematika tvorby elektrickych znacek a navrhnuty postup feseni pfi jejich
vytvareni. Je zde 1 zminéna aktualni databaze znacek, které neménily vzhled, ale ménilo se jejich
znadeni, kdy ptesli z CSN normy do IEC databaze. Jeden z dalsich bodl prace ukazuje, jak je
mozné pracovat v prostiedi AutoCAD s vestavénymi nastroji, kterymi je mozné propojovat data
z vykrest mezi sebou.

Hlavni cast prace se zabyva, jakym zpusobem si muzeme upravit uZzivatelské rozhrani
v programech BricsCAD/AutoCAD, kdy kompletni menu je navrzené jen v prostiedi AutoCAD a
v prostiedi BricsCAD jsou pouzity ukazky, jak se k nému dopracovat. Diky naroc¢nosti vytvareni
vlastniho prostfedi v programu je asové tézke stihat navrh ve dvou programech soucasné. Pies
velice podobné funkce a pristup k uzivatelskému nastaveni, neni mozné prenaset pracovni
prostfedi zjednoho programu do druhého. Proto je potieba vytvofit uzivatelské prostiredi
v kazdém z programi samostatné. 1 kdyz se muze zdat, ze je tedy potieba pro obé& prostiedi
vyvijet vSe samostatné, tak diky podobnosti programi mizeme vyuzit stejné podpirné soubory
nebo jen s mensi zménou. Podplirné soubory vtom to pfipadé jsou vytvorené obrazky a
vytvorené bloky, které jsou exportovany do jednotlivych vykrest. Dalsi z ptikladt, kde je poznat
podobnost je programovaci nastavba AutoLISP, ktera je neocenitelnym pomocnikem pfi
vytvareni vlastniho pracovniho menu. Diky moznosti programovani, ve kterém mizeme vyuZit a
modifikovat samotné funkce a prostfedi programu. Je nam tak umoznéno nastavit podminky
jakym zpusobem se budou chovat tlacitka nebo prostfedi programu pii spusténi jednotlivych
prikaza.

V posledni casti prace je pak ukazana ukazka, jak vypada nakreslena elektroinstalace
rodinného domu za pomoci vytvofenych vlastnich znacek. Instalace je rozdélena na silové a
datové rozvody, kdy soucast vykresu je informacni technicka zprava. Pfilozena elektroinstalace
by méla ukazat funkénost vytvoreného prostiedi.

V poslednim bod€ bych chtél priblizit obtiznost pifi tvorbé vlastniho prostiedi a tvorby
projektu. Pfi tvorbé uzivatelskych uprav a hlavné vlastnich ptikazi, u kterych je v hodné pouzit
programové piikazy AutoLISP, vyzaduji zna¢nou miru zkuSenosti v programovani. Pfi psani
ptikazu je velmi narocné pohlidat spravnou strukturu a zapis kodu, ktery musi mit pfesné zapsané
funkce s nejriznéj$imi uvozovkami, podtrzitky a hlavné spravné vSe uzaviené v zavorkach. Pro
odzkouSeni funk¢nosti je potfeba program nacist do prostfedi programu, a pii zméné kodu je
potieba provést nové nahrani z tohoto divodu jsou veskeré zmény Casoveé narocné. Dalsi s velmi
obtiznych bodu je pfistup k projektovani, kdy bez predchozich znalosti a zkuSenosti neni tézké
opomenout dulezité body projektu. Z téch to divodi je nezbytné, aby pii podpore projektovani
panovala spoluprace mezi tvirci programu a zkusenymi projektanty.
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PRILOHY

Seznam priloh

PRILOHA A VYKRES SILNOPROUD 1.NP VYKRES
PRILOHA B VYKRES SILNOPROUD 1.PP VYKRES
PRILOHA C VYKRES SILNOPROUD 2.NP VYKRES
PRILOHA D VYKRES SLABOPROUD 1.NP .......cuovueresrresrnssssesssssssssssssssssssssssssssssssssens VYKRES
PRILOHA E VYKRES SLABOPROUD 1.PP VYKRES
PRILOHA F VYKRES SLABOPROUD 2.NP VYKRES
PRILOHA G VYTVORENE ELEKTRICKE ZNACKY SOUCASTi PRACE
PRILOHA H TECHNICKA ZPRAVA SOUCASTi PRACE
PRILOHA I KOD AUTOLISP SOUCASTIi PRACE

PRILOHA J PRACE S PODPURNYMI SOUBORY ....uueureerrerensssesssssssssssesssssens SOUCASTI PRACE
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PRILOHA G VYTVORENE ELEKTRICKE ZNACKY

Seznam vytvorenych elektrickych znacek.

Oznaceni Znacka Typ

ELZ01 w Zasuvka obecna

ELZ02 L Dvoj zasuvka

ELZ03 ¥ Troj zasuvka

ELZ04 & Tiifazova zasuvka

ELZ05 W Zasuvka s vickem

ELZ06 L Ttifazova zasuvka s vickem
ELZ07 i Dvoufazovy vyvod

ELZ08 b Trifazovy vyvod

ELSO1 ¥ Zarovka vieobecn4 znacka
ELS02 X Zarovka na st&nd

ELS03 % Svétlo se spinacem

ELS04 —- Zativka zakladni znaCka

ELSO05 = Zativka dvou trubicova

ELS06 H Zativka tii trubicova

ELS07 ket Zarivka kombinovana svétlo, zafivka
ELS08 - Vybojkové svétlo

ELS09 g Svétlomet zarovkovy

ELS10 =" Svétlomet vybojkovy

ELQO1 & Jednopolovy spinac ¢.1

ELQO02 o Sériovy prepinac ¢.5

ELQO3 W Sériovy stfidavy piepina¢ ¢.5A,5B
ELQO4 1 Stiidavy prepinac ¢€.6

ELQO5 i Kfizovy prepinac ¢.7

ELQO6 'y Jednopodlovy prepinac do vlhka ¢.1
ELQO7 L Sériovy prepinac do vlhka ¢.5
ELQOS8 » Stiidavy piepina¢ do vlhka ¢.6
ELQO09 W Kfizovy prepina¢ do vlhka ¢.7
ELQI10 o Jednopodlovy vypinac se signalkou 1S
ELQI11 ot Tiipolovy vypina¢ se signalkou 3S
ELIO1 'S Instalaéni Krabice

ELIO2 & Instalacni Krabice do vlhka

ELIO3 = Rozvadéc

ELIO4 o Ulozeni v Trubce

ELIOS . Ulozeni v Koryté

ELIO6 s Ulozeni pod omitkou

ELIO7 - Vedeni v omitce

ELIO8 o Vedeni nad omitkou

ELIO9 =+ Vedeni v podlahové listé

ELI10 TR Vedeni pod podlahou

ELI11 ya Stoupacka

ELI12 ¥ Klesacka
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ELMO1 O Spotiebic

ELMO02 mm Tepelny spottebic

ELMO03 iI1} Bojler

ELMO04 Elektricky sporak

ELMO05 Mycka

ELMO06 Pracka

ELMO7 N Mikrovlnna trouba

ELMO08 Kombinovana chladnicka
ELMO09 Susicka

ELMI10 i Motor

ELM11 [ Ventilator

ELPO1 Hlési¢ koute opticky

ELP0O2 Hléasi¢ koufte tepelny

ELPO3 o Hlasi¢ koute multisenzorovy (opt. tepel.)
ELPO4 ! Hlési¢ koute multi. (opt. tepel. Ionizacni)
ELPO5 (<] Tlacitkovy hlasi¢

ELPO6 4 Adresovaci jednotka, koppler
ELPO7 = Kli¢ovy trezor

ELPO8 Obsluzné pole pozarni ochrany
ELPO9 o Pozarni poplachové zafizeni
ELPI10 e Vyvod 0,5m kabel EPS
ELBO1 o PIR vgjit

ELBO2 - PIR v¢&jit venkovni

ELBO3 g PIR dlouhy dosah

ELB04 - PIR s vlastni adresou

ELBO5 < PIR zéclona

ELBO6 g PIR v&jif antimasking
ELBO7 ) PIR zaclona antimasking
ELBO8 = PIR zaclona dvefi

ELB09 i PIR stropni

ELB10 Qe Infrazavora

ELBI11 4+ Infrazavora vysila¢

ELB12 g+ Infrazavora pfijimac

ELB13 Lo Ultrazvukovy detektor
ELB14 € Detektor tfisténi skla

ELB15 € Detektor tristéni skla antimasking
ELB16 Ustfedna EZS

ELB17 Tablo EZS

ELB18 L) Siréna

ELB19 o Siréna s blikacem

ELTO1 Ty Zasuvka Televize

ELTO02 g Zasuvka LAN

ELTO3 T Zasuvka Telefonni

ELTO4 p Zasuvka Univerzalni

ELTOS5 HE Wifi Router
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ELTO06 i STA Rozbocovac
ELTO07 E= Domaci telefon s tablem
ELTO8 o Telefon

ELTO09 = Elektrické otevirani dveri
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PRILOHA H TECHNICKA ZPRAVA - ELEKTROINSTALACE

TECHNICKA ZPRAVA

Technicka zprava bude dopliiovat vykresovou dokumentace o dalsi technické parametry a
zpusoby provadéni instalace. Technicka zprava slouzi k vytvofeni vnitini a CasteCné vnéjsi
elektroinstalace rodinného domu.

1.1.1 Vykresova cCast
1) Pidorys 1.NP Silnoproud
2) Pidorys 1.PP Silnoproud
3) Pidorys 2.NP Silnoproud
4) Pidorys 1.NP Slaboproud
5) Pidorys 1.PP Slaboproud
0) Pudorys 2.NP Slaboproud

1.2 Zakladni technické udaje

1.2.1 Napétova soustava

Napajeci soustava: 3+PEN ~ 50Hz, 230/400V, TN-C-S
Misto ptipojnice: Sit’ distributora NN (Hlavni pojistkova sktiil)
Privodni kabel: CYKY-J 4Bx10mm?2

1.2.2 Prostredi a ochrana pred irazem elektrickym proudem
Ochrana pred urazem elektrickym proudem:  Kryty a izolaci (CSN 33 2000-4-41 ed.2)
Ochrana pfi poruse: Automatickym odpojenim od zdroje dle (CSN 332000-4-41 ed.2)
Dopliikova ochrana: ochranné pospojovanim, proudové chranice
Prostredi: Vnitini prostory (AB5,AD1, AE1, AF1, BA1 BE1) - normalni

Venkovni prostory (AA7, AB8, AC1, AD4, AE4, AF1, AG1, AH1, AKl1,

AL1, AMI1, ANI, AP1, AQ3, AR2, AS2, BA1, BC3, BDI, BEl1, CAl,

CB1) - zvlast nebezpecné, pozadovany stupen kryti elektrickych .predméta

minimalné IP54

Pro sprchovy kout a vanu jsou stanoveny zony dle CSN 33 2000-7-701.
1.2.3 Méreni elektrické energie

Meéfeni spotieby elektrické energie je umisténo ve zdéném pilifi ve fasadé objektu. Do
typové elektromeérové skiin€ bude osazeno 3-fazové dvousazbové méfeni s hlavnim jisti¢em pred
elektromérem — 3 x 25A (charakteristika B).
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1.3 Technické reSeni

1.3.1 Zasobovani objektu energii

Zasobovani domu elektrickou energii bude provedeno z vefejné rozvodné sit€¢. Mistem
pfipojeni na vetejny rozvod NN je rozpojovaci skiini na hranici pozemku. Ptivodni kabel typu
CYKY 4Bx10 mm2 bude veden od rozpojovaci skiiné do rozvodnice RD vykopem v zemi
(hloubka ulozeni 0,7m) v ochranné pevnostni PVC trubce, kdy nad trubkou v hloubce 0,5m bude
polozena Cervena informacni folie proti pfekopnuti kabelu. Spolu s pfivodnim kabelem se polozi
ovladaci kabel od pfijimace HDO pro spinani vyvodu na elektricky bojler TUV.

Pii soub&hu s ostatnimi sit€émi (voda, plyn) je nutné dodrzet predepsané odstupy pfi
vzajemném soubéhu ¢&i kiizeni podle normy CSN 73 6005

1.3.2 Vnitini napajeci rozvody

Rozvod bude proveden kabely typu CYKY. Kabely budou vedeny v drazce pod omitkou
nebo v podlahach. Kabely od svétel budou vedeny kolmo po stropé nejkratsi cestou ke sténé.

1.3.3 Rozvadéc a jejich provedeni

Rozvadé¢ RMI1 bude umistén v predsini vedle vchodovych dvetfi v oceloplechovém
provedeni pod omitku. Pfesné umisténi rozvadéce je patrné z vykresové dokumentace.

1.3.4 Priprava TUV

Priprava TUV je feSena elektrickym bojlerem, ktery bude pfipojen samostatnym elektrickym
vyvodem, ovladanym stykacem a fizenym pfijimacem HDO z hlavniho domovniho rozvadéce.

1.3.5 Intenzita a zpusob osvétleni

Pro osvétleni jsou v jednotlivych mistnostech ponechany volné vyvody s mistnim ovladanim.
Clenéni svitidel je popsano ve vykresové dokumentaci, kde pro skupinu ovladanych svitidel je za
Cislem jisténého okruhu pomlcka, za kterou je uvedené Ciselné oznaceni skupiny svitidel a
vypinace. Dale jsou skupiny ovladanych svitidel oznaceny velkym pismenem. Jejich kryti musi
byt provedeno dle prislusného prostredi. Typy svitidel urci architekt. Intenzity osvétleni musi byt
v souladu s CSN 360452 a piislusnymi hygienickymi predpisy. Ovladani osvétleni je provedeno
nasténnymi vypinaci, osazenymi u vstupu do jednotlivych mistnosti. (okraj ramecku vzdalen od
rohi mistnosti minimalné na Sitku jednoho vypinace). Vyska osazeni vypinace — 1200mm (na
osu vypinace).

1.3.6 Zasuvkové rozvody

Pouzité zasuvky budou ve standardnim provedeni. Zasuvky budou pfipojeny pies proudovy
chrani¢. Zasuvky budou ve standardnim provedeni. V prostorach nebezpeénych a zvlast
nebezpecnych budou zasuvky provedeny dle pfislusného kryti. Zasuvky budou umistény dle
pozadavku architekta.
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1.3.7 Vnitini rozvody slaboproudu

a) Zvonek — sklada z doméciho telefonniho tabla s tlacitkem pro dalkové otevirani branky,
ktera je zajiSténa elektromagnetickym zamkem. U branky je pak umisténo domaci telefonni tablo
se zvonkovym tlacitkem.

b) Anténni soustava — je umisténa zvenku prostupem ve stfeSe svedena pfivodem do 2.NP,
kde je pfivedena do rozbocovace, ktery je umistén v podhledu spolu s WIFI routrem odkud jsou
dale rozvedeny zasuvky TV po domé a zasuvky LAN v patie. VSechny rozvody musi byt udélany
odpovidajici kabelazi. Ulozeni je provedeno v trubkach nebo kabelovych zlabech, které budou
ukryté ve zdi. Dale je venkovnim prichodem dotazen internet z WIFI antény, ktery je pfiveden
do routru, a z ného pak kabely rozveden hvézdicoveé do zbylych umisténych na chodbé v kazdém
patfe.

¢) Ustiedna EPS — je umisténa v technické mistnosti, kde je dotazen signal z jednotlivych
hlasict opticko koufovych a tepelnych. Hlasi¢ je pfipojen na venkovni poplasnou sirénu a na
vnitini bezpecnostni sirénu. Proti pozaru je zabezpecen cely objekt.

d) Ustiedna EZS — je umisténa v technické mistnosti, aby nedoslo k jeji deaktivaci diive, nez
by vyhlasila poplach. Z tohoto divodu je doporuceno pouzit zpevnéné dvefe do technické
mistnosti a ten to prostor mit uzamknuty. Ustiedna ma n&kolik sekei a jeji ovladani je vyvedeno
do predsiné, kde je moznost objekt zablokovat pii odchodu, a odblokovat pii ptichodu. Diky
fazeni sekci, je mozné zabezpecit objekt po patrech.

e) PIR cidla pohybu - slouzi k prostorové detekci pohybu osob v interiéru budov. Jeho
detekéni charakteristiku 1ze ménit pouzitim alternativni ¢ocky. Cidla jsou umisténa podle planu
slaboproudych rozvodu a jsou vzdy umisténa tak, aby je neovliviiovalo piipadné déni za okny
objektu a aby pokryla co nejvétsi oblast mistnosti. Cidla jsou napajena piivodnim kabelem z
EZS. V kuchyni musi byt umisténo koufové ¢idlo, které nebude detekovat pary z vareni jako
dym.

1.4 Zavér

Béhem instalace musi byt dodrzeny vSechny platné elektrotechnické predpisy a normy,
platné v CR zejména CSN 33 2000-4-41,33 2130,33 2135,33 2180

CSN 33 3320,34 1020,33 2050,36 0450 a viechny dali souvisejici. Po skon&eni montaze,
ptred predanim do uzivani, musi byt provedena odbornym pracovnikem vychozi revize.
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PRIiLOHA I KOD AUTOLISP

Jednim z hlavnim nastroju pii Gprave pracovniho prostredi je programovaci jazyk LISP
Program pro zvétSeni bloku v programu AutoCAD
(defun DRAW (block sx sy)
(setq vel (getvar "CANNOSCALEVALUE"))
(setq meritko (/ 1 vel))
(setq sizx (* sx meritko))
(setq sizy (* sy meritko))
(setq vloz (getpoint "mBOD vilozZeni: "))
(command "_insert" block vloz sizx sizy)
(princ)
)
Program pro zvétSeni bloku v programu BricsCAD
(defun DRAW (block sx sy)
(setq meritko (getvar "DIMSCALE"))
(setq sizx (* sx meritko))
(setq sizy (* sy meritko))
(setq vloz (getpoint "mBOD vilozZeni: "))
(command "_insert" block vloz sizx sizy)
(princ) )
Program pro nastaveni vrstvy v programu BricsCAD/AutoCAD
(defun DRAWO?2 (lyr col ltname)
; ** Nacteni hladiny pokud existuje **
(if (tblsearch "LAYER" lyr)
(command "._Layer" "_Thaw" lyr "_UnLock" lyr "_On" lyr "_Set" lyr "")
; ** vytvoreni nové hladiny pokud nexistuje **
(if (tblsearch "LTYPE" ltname);if linetype exsists
(command "._Layer" "_Make" lyr "_Color" col lyr "_LT" ltname lyr "")
(command "._Layer" "_Make" lyr "_Color" col lyr "_LT" "Continuous" lyr "")

) )

(command " _line")

) [13]


file:///nBOD
file:///nBOD
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PRIiLOHA J PRACE S PODPURNYMI SOUBORY

Postup pri nacteni menu
Podpurné slozky
Slozka se znackami (PISBLOK)
Slozka s obrazky (Bmp)
Slozka se souborem pro obsluhu piikaza (LISP)

1. Nastavit cestu k podptrnym souborim
1.1. Nastaveni cesty AutoCAD: Aplikace = Moznosti = na karté otevieme Soubory a
rozbalim polozku uzivatelskych tprav => kde rozbalime polozku Hlavni soubor
uzivatelskych tprav.
1.2. Nastaveni cesty BricsCAD piikazem NASTAVENI (anglicka verze SETTINGS) nebo
ptes Hlavni panel Nastaveni = Nastaveni, kde si zvolime polozku Moznosti programu
—> Soubory = Slozky podpirmnych soubort

2. Nacist soubory ¢astecnych uzivatelskych uprav
2.1. AutoCAD piikazem NACTICUI (anglick4 verze CUILOAD)
2.2. BricsCAD piikazem CUINACIST (anglicka verze CUILOAD)

3. Nacist AutoLISP do programu
3.1. AutoCAD piikazem APLCTI (APPLOAD)
3.2. BricsCAD piikazem APLCTI (APPLOAD)

Lispovy soubor v AutoCADu se nam bude nacitat automaticky, pokud nechdme nazev
ACAD.Isp a nastavime spravné cestu podpurnych soubort.

V ptipadé BricsCADu mame na vybér z nékolika moznosti, jak pojmenovat soubor LISP aby
se nam automaticky nacital do aplikace BricsCAD. Pokud zvolime moznost prvni kombinace
On_start_default.Isp a on_doc_load_default.lsp bude nacitani fizeni pfimo programem BricsCAD
pfi zvoleni On_startlsp a on_doc_load.Isp jsou soubory udrzované uzivatelem. V piipadé
pojmenovani On_start_default.lsp a On_start.Isp jsou lispové soubory nalteny jen pro prvni
spustény vykres. Pokud chceme zménit ten to parametr musim vstoupit do Nastaveni a zménit
v ¢asti Systém polozku Nacitani souboru on_start.Isp
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J Nastaveni

B BB

G

ACADLSPASDOC
., Prepinad

g Registr

Vlastnosti souboru
Vypoctené hodnoty
UZivatelské proménné
Zemépisna poloha
PodloZeni

Koty

MoZnosti programu

Soubory
Zobrazeni
Rendering
Oteviit a uloZit
Tisk a publikovani
B Systém

Nacitani souboru on_start.lsp

Nastavuje, zda jsou soubory on_start_default.lsp a on_start.Isp naditany stejné jako on_doc_load.lsp a on_doc_load_default.lsp, nebo
pouze pfi nacteni prvniho vykresu v relaci.

m

V ptipadé chybéjiciho souboru LISP se nam pii pokusu nakreslit nékterou polozku
z vytvofeného menu objevi hlaSeni. Jedna se o chybové hlaseni z prostfedi BricsCAD, ale velmi

obdobné bude hlaseni i1 z prostfedi AutoCADu.

(DRAW "ELQO1™ 1 1)

-
’

-
r

Zména velikosti vkladanych bloku

error : no function definition <DRAW>

; expected FUNCTION at [EVAL]

Pro zménu velikosti vkladanych blokd vyuzivame v programu AutoCAD zménu Méfitka a

v programu BricsCAD proménnou DIMSCALE

Ptiklad AutoCAD

Nastavenim Méfitka zvetsi vkladané znacky 1:50

Priklad BricsCAD

Zadéanim ptikazu DIMSCALE a zapsanim hodnoty 50 zvét§ime znacky k 1:50

Storno

DIMSCALE

Nova aktudalni hodnota pro DIMSCALE (0 nebo vétsi) <1i>: 50



