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Anotace

Bakalarska prace se zabyva tvorbou aplikace pro podporu a sdileni informaci
specifické oblasti cestovniho ruchu vénujici se skalnimu lezeni na zakladé analyzy
stavajicich aplikaci. Prace zahrnuje analyzu aplikaci slouzicich pro sdileni lezeckého
sportu, analyzu a vybér implementac¢nich ndastrojii, ndvrh databaze a webové
aplikace. Cilem aplikace je prehledné zobrazovat pocty vyjezdl a lezcl, kteri
vycestovali do konkrétni oblasti v urcitém Casovém rozmezi a umoZnit snadné
preneseni téchto Cisel do dalSich aplikaci. Jedna se o webovou aplikaci vyuzivajici

PHP framework Laravel a MySQL databazi.

Annotation

Title: The Application for Support for Climbing Sport

Bachelor Thesis is focused on creating application for supporting and sharing
information of specific part of tourism focused on rock climbing based on the
analysis of existing applications. The thesis contains analysis of applications for
sharing climbing sport, analysis and selection of implementation tools, suggestion
of database and web application. The goal of this application is to clearly display the
number of trips and climbers who have traveled to a specific area within a certain
time frame and allow easy transfer of these numbers to other applications. It is

a web application using PHP framework Laravel and MySQL database.
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1 Uvod

Jako téma bakalarské prace jsem si zvolil vytvorit aplikaci pro podporu lezeckého
sportu, protoZe jsem chtél, aby prace byla néjakym zplisobem prospésna. Méla by
slouzit predevsim pro prednasejici a studenty v oboru cestovniho ruchu Fakulty
informacnich technologii Univerzity Hradec Kralové. Predevsim ji bude vyuZivat
pan doktor David Chaloupsky pro ucely odbornych praci a konferenci, kterych se
pravidelné ucastni.

Ve 2. kapitole se snazim vystihnout cil bakalarské prace. V kapitole 3 jsou
popsany dostupné technologie pro tvorbu webovych aplikaci. Postup, jakym
zplsobem jsem ziskal potfebna data je uvedeny v kapitole 4.V 5. kapitole se nachazi
navrh aplikace a dale jsou zde uvedeny podobné webové stranky, které poslouZily
jako zdroj inspirace. Kapitola 6 popisuje postup pri vytvareni aplikace.

V zavérecnych dvou kapitolach se nachazi shrnuti a zavér.



2 Cil prace

Cilem bakalarské prace je vytvorit aplikaci pro podporu lezeckého sportu, ktera by
méla usnadnit praci pracovniklim katedry cestovniho ruchu pii psani odbornych
praci s tématikou aktivniho cestovani za ucelem prirodniho skalniho lezeni. Jedna
se o webovou aplikaci s vlastni databazi zaloZenou na datech z portalu Lezec, kde
horolezci vyplnuji zaznamy o svych zdolanych skalnich cestach. BohuZel na webu
Lezec se nezobrazuji absolutni Cisla, ale kazdy uZivatel ma vlastni denicek, kde se
zobrazuji jeho cesty. Proto je ziskani potfebnych dat pro pracovniky katedry
cestovniho ruchu casové velmi narocné, jelikoZ musi postupné projit vSechny
zaznamy z deniCkl a data piepisovat do tabulkového editoru. Navic cilem jejich
vyzkumu typicky nejsou jednotlivé zdolané skalni cesty, ale vyjezdy do horole-

zeckych oblasti a statii. Vytvorena aplikace ma zobrazovat pravé tato cisla.



3 Dostupné technologie

[ kdyZ webové stranky existuji radu let, zplisob jejich tvorby se stadle méni, protoZe
nastroje pro jejich produkci se rychle vyvijeji a pribyvaji nové, coZ umozZnuje

vytvaret stale propracovanéjsi aplikace.

3.1 Klient-server

Systém klient-server se fyzicky skladd minimalné ze tri Casti: klient, ktery je
reprezentovan pocitatem, posledni dobou stale Castéji mobilnim zarizenim, jako
jsou smartphone ¢i tablet. Druhou ¢asti je server, v tomto pripadé databazovy. Jedna
se opocitaC sdostatecné rychlym procesorem, dostatkem operacni paméti
a uloZistém pro uloZeni dat. Nezbytnou soucasti systému je i sit, ktera dvé predchozi
Casti propojuje. MiiZe se jednat o lokalni sit' (LAN) nebo vétsi sit, ktera sdruzuje vice
lokalnich siti dohromady (WAN) nebo Internet, bez kterého by se webové aplikace
neobesly. (Murach, 2015)

Klient aserver potrebuji odpovidajici software, v pripadé Kklienta to je
aplikac¢ni software, mlZe se jednat o zakoupeny software, napt. program pro spravu
Ucetnictvi, nebo software vytvoreny na zakazku pro specifické pouziti. Server
pouZziva systém pro spravu databaze (DBMS = Database Management System), napf-.
MySQL a Microsoft SQL Server. Ackoli aplika¢ni software béZzi na strané klienta, data,
se kterymi pracuje, jsou uloZena na serveru. K vyreSeni komunikace mezi klientem
a serverem je potieba mit rozhrani pro programovani aplikace (API = Application
Programming Interface). Klient komunikuje se serverem pomoci SQL piikazl
(queries), které pres API posila ke zpracovani DBMS. Po vykonani ptikazu zasle
DBMS odpovéd klientovi. (Murach, 2015)

Klient je nainstalovany lokalné na stroji, ze kterého se pristupuje k serveru.
Server se muze nachazet kdekoli, mlize bézet lokdlné na stejném stroji jako Kklient
nebo na druhé strané planety, a to diky rozsahlé siti. Pro pripojeni k MySQL serveru

je potfeba znat uzivatelské jméno, nazev hostitele a heslo. (Dubois, 2014)

3.2 World Wide Web

Na pocatku 90. let provadéli védci v laboratofich CERNu rozsahlé experimenty,

které generovaly obrovské mnoZstvi dat. Tato data potrebovali sdilet se svymi



kolegy po celém svété. Internet jiz existoval a bylo k nému pripojeno nékolik set tisic
pocitacli, proto Tim Berners-Lee navrhl metodu navigace mezi nimi pomoci
hyperlinkového ramce, ktery se stal znamym jako HTTP. Vytvoril také znackovaci
jazyk HTML a napsal prvni webovy prohliZe¢ a webovy server. Dnes tyto nastroje

povazujeme za samoziejmost, ale tehdy byl jeho koncept revolucni. (Nixon, 2014)

3.3 HTTP

HTTP (Hypertext Transfer Protocol) je komunikacni standard, ktery ridi pozadavky
a odpovédi mezi webovym prohliZeCem pocitace koncového uzivatele a webovym
serverem. Ukolem serveru je prijmout poZadavek od klienta a pokusit se mu
odpovédét smysluplnym zplisobem, ¢asto je to predani webové stranky. Klient se
serverem komunikuje nejcastéji pomoci Internetu aserver obvykle Fesi vice
pripojeni s klienty. Pokud s Zadnym klientem nekomunikuje, travi ¢as naslouchanim
pro prichozi spojeni, kdyz Zadost dorazi, server odeSle odpovéd’ a potvrdi ptijem.

(Nixon, 2014)

3.4 Kodovani

Kédovani stanovuje, které znaky je mozné v souboru pouzit. Pro jistotu spravné
interpretace cestiny a dalsich jazyk, které pouzivaji oproti anglické abecedé dalsi
znaky, je vhodné pouZit kodovani UTF-8 (Unicode Transformation 8-bit), které je
zpétné kompatibilni s formatem ASCII a aktuadlné umoznuje napsat okolo sta tisic

znakd. (Ullmann, 2012)

3.5 Dynamické webové stranky

DnesSni uZivatelé webu ocekavaji stranky, které jsou c¢asto upravovany a poskytuji
jim zazitek. Na takové stranky se poté uZivatelé casto vraci, proto spravci stranek
chtéji, aby se daly snadno aktualizovat audrzovat. Ztéchto divodi jsou
v souCasnosti standardem pro dynamické webové stranky PHP a MySQL.
Dynamické webové stranky jsou v podstaté aplikace, protoZe reaguji na rtzné
parametry, napr. verze webového prohliZe¢e navstévnika stranek, maji ,pamét”,
ktera umoziuje registraci a prihlaSeni uzivateld, e-commerce atd. Témér vzdy je

pro navstévniky umoznéné vyhledavani. Casto spravci maji rozhrani, kde mohou



upravovat obsah webu. Snadnéji se u téchto stranek provadi udrzba a aktualizace
nez u statickych stranek. (Ullmann, 2012)

Pro vytvoreni dynamickych webovych stranek existuje mnoho nastrojd,
nejbéznéjsimi jsou ASP.NET (Active Server Pages) od Microsoftu, JSP (Java Server
Pages), ColdFusion, Ruby on Rails a PHP. Dynamické webové stranky nemusi nutné
vyuzivat databazi, vétSina se jich ale bez databaze neobejde. Nejcastéjsi aplikaci pro

spravu databaze je MySQL. (Ullmann, 2012)

3.5.1 HTML

Jazyk HTML (Hypertext Markup Language) je zakladem vSech webt. K6d HTML je
zapsan v textovych dokumentech asklada se zprvkd (elementt). Prvky jsou
obvykle ohrani¢eny dvéma znackami (tagy), které jsou zapsany uvnitt hranatych
zavorek (znaky vétsi neZ a menSi neZ), zavirajici znacka obsahuje navic oproti
otevirajici znacce lomitko, napt. <h1>Nadpis</h1>. Kazdy prvek HTML informuje
prohlize¢ o informaci, ktera se nachazi mezi jeho otevirajicimi a zavirajicimi
znackami. Vice informaci o obsahu prvku poskytuji atributy, napt. <p lang="cs">0d-
stavec v ¢eském jazyce.</p>. (Duckett, 2011)

Veskery HTML kdd se nachazi uvnitf tagu html, dale je soubor rozdélen do
tagti head a body. Cast head obsahuje informace o strance, napf. metainformace
(pouzité kddovani, jazyk...), odkazy na potfebné dokumenty (CSS, favicon...), titulek
(zobrazuje se v zahlavi prohliZece) atd. VSe zapsané uvnitt ¢asti body se zobrazi
uvniti hlavniho okna prohliZzece. Kromé HTML velké mnoZstvi webti pouZziva i dalsi

technologie jako jsou PHP, MySQL, JavaScript a CSS. (Duckett, 2011)

3.5.1.1 HTML5

HTMLS5 je novy standard HTML, ktery je vyvijen od roku 2004, kdy prvni navrh
vypracovali vyvojairi dvou oblibenych prohlizeci Mozilla Foundation a Opera
Software. Konetny navrh byl predloZzen konsorciu W3C (World Wide Web

Consortium) na zacatku roku 2013. Neni to ale konecné reSeni a pracuje se na verzi

vvvvv

vV v

novych véci, a témér Zadné nebyly odstranény nebo zménény. Nova je napr. moz-

nost prace s vektorovou grafikou ve webovém prohliZec¢i bez pouziti zasuvnych



modulil (Flash) nebo vkladani videi a zvukt do webovych stranek. Dale ptinasi nové
prvky (nav, footer) a dvé nové technologie vykreslovani: MathML pro zobrazovani
matematickych vzorcii a SVG pro vytvareni grafickych prvki mimo novy element

canvas. (Nixon, 2014)

3.5.2 Kaskadové styly (CSS)

Kaskadové styly slouzi k formatovani webovych stranek, pomoci nich Ize rychle
asnadno pieformatovat vSechny prvky HTML. Re$enim, jak nastavit styl kon-
krétniho jednoho prvku je pouziti ID. Pro specifikaci ID v CSS souboru slouZi znak
»#“. Pokud je potieba aplikovat stejny styl na vice prvki, tak toho lze docilit pouzitim
tridy. Definovani v CSS souboru je stejné jako u ID, ale misto znaku ,#“ se pouZiva
tecka. Vlastnosti prvku jsou oddélené stirednikem. Pokud dojde k zadani stejné
vlastnosti jednomu prvku vicekrat, pouZije se posledni zadana hodnota. Pro vloZeni
komentare slouzi parova znacka , /*“ pro zacatek komentare a ,*/“ pro jeho konec.
Je vhodné kaskadové styly ulozit do samostatnych soubort a do HTML soubori je

pouze importovat. (Nixon, 2014)

3.5.3 JavaScript

JavaScript je jazyk, ktery slouZi k vytvareni dynamickych webovych stranek, bézi
uvnitf prohliZec¢e a ma pristup ke vSem prvkiim dokumentu. Poprvé se objevil v roce
1995 v prohliZeci Netscape Navigator. S programovacim jazykem Java nema mnoho
spole¢ného. Jeho pojmenovani je pouze marketingova snaha téZzit z popularity Javy
u tohoto skriptovaciho jazyka. JavaScript, stejné jako PHP, vychazi ze syntaxe
programovaciho jazyka C. (Nixon, 2014)

JavaScript poskytuje prostredek pro dynamickou interakci uZzivatele,
napf. kontrolu platnosti e-mailové adresy ve vstupnich formularich a zobrazovani
vyzev. Mimo to je stdle Castéji pouZivan pro Ajax (Asynchronous JavaScript and
XML), coZ je termin pro pristup k webovému serveru na pozadi. Ajax je hlavnim
pilitem Webu 2.0, kde se webové stranky zacinaji podobat samostatnym
programim, protoZe nemusi byt zcela nacteny a misto toho muze rychlé volani

v Ajaxu aktualizovat jeden prvek na strance, napt. zména fotografie na socialni siti.



JavaScript lze pouzivat i ve formé frameworku, ktery uSetii ¢as vyvojari pri praci

s webovymi strankami, nejznaméjsim je jQuery. (Nixon, 2014)

3.6 Model relac¢ni databaze

Vroce 1970 vyvinul Edgar Frank Codd model pro novy typ databaze, nazvany
rela¢ni databaze. Rela¢ni model sniZuje redundanci dat, coZ sniZuje potrebné misto
k uloZeni dat a zvysSuje efektivitu ziskavani dat. Data jsou uloZend v jedné nebo vice
tabulkach, kazda tabulka je dvourozmeérna matice sloZena z radkl (zaznami)
a sloupcti (poli). Relacni databaze jsou dnes standardem databazovych aplikaci.
(Murach, 2015)

Sloupce reprezentuji entity objektli redlného svéta, napf. jméno, adresa,
telefon, datum narozeni atd. a kazdy radek reprezentuje instanci tohoto objektu.
Prisecik sloupce aradku se nazyva hodnota (burika). Jestlize tabulka obsahuje
sloupec nebo sloupce, které jedinecné identifikuji kazdy radek, potom tento sloupec
nebo tyto sloupce se oznacuji jako primarni kli¢ tabulky. Kromé primarniho klice lze
definovat ineprimarni (unikatni) kli¢, ktery rovnéZz nabyva pouze unikatnich
hodnot. (Murach, 2015)

Efektivni pristup khodnotdm v radcich tabulky, zaloZeny na hodnotach
v jednom nebo vice sloupcich, umoZiiuje index. ProtoZe aplikace typicky pristupuji
k fadkiim v tabulce odkazovanim na jejich KkliCe, jsou automaticky indexované
vSechny klice v tabulce, navic je mozné vytvorit index pro kterykoliv sloupec. Stejné

jako Kli¢, i index miiZe byt sloZeny z vice sloupcti. (Murach, 2015)

3.6.1 SQL

SQL (Structured Query Language) je nejbéznéjsi jazyk pro pristup k systémiim
spravy relacnich databazi, pouZziva se pro uloZeni i ziskdvani dat z databazi MySQL,
Oracle, PostgreSQL, Sybase, Microsoft SQL Server atd. Pro definovani databazi se
pouziva jazyk DDL (Data Definition Language) a pro dotazovani databazi slouzi
jazyk DML (Data Manipulation Language), SQL pokryva oba dva jazyky. Standard
pro SQL je stanoven organizaci ANSI (American National Standards Institute).

(Welling a Thomson, 2009)



3.6.1.1 MySQL

MySQL vzniklo v roce 2000 a dnes je nejoblibenéjsim open-source systémem iizeni
databazi. Jeho Skala pouziti je velika, od nadSenych amatérti aZ po velké spolecnosti
jako jsou Wikipedie, Facebook nebo Twitter. Komunikace s MySQL databazi probiha
pomoci jazyka SQL, ve vétSiné pripadli se jednd o komunikaci Kklient-server.
(Murach, 2015)

MySQL je rychlé, databaze se snadné vytvareji, pouzivaji a spravuji. Miize
béZet na mnoha verzich Unixu a Windowsu. Programy vyuzivajici MySQL mohou byt
napsany v mnoha jazycich, véetné C, C++, Eiffel, Go, Java, Perl, PHP, Python, Ruby atd.
(Dubois, 2014)

MySQL vyuziva vlastni SQL jazyk, ktery se od standardu SQL definovanym
ANSI v nékterych detailech lisi, nékteré z rozdili budou smazany v nasledujicich
verzich MySQL SQL anékteré odliSnosti se zde nachazi umyslné. (Welling

a Thomson, 2009)

3.7 Skriptovaci jazyky

Skriptovaci jazyky jsou ve vétSiné pripadl interpretovanymi jazyky, které jsou
opakem ke kompilovanym jazyklim, napt. Java nebo C++. U kompilovanych jazykt
programator piSe kdd do textového souboru, ale potom spusti piikaz. Tyto textové
soubory se zméni na binarni soubory, tj. pro ¢lovéka necitelné kody, které pouziva
pocitac. Na druhou stranu interpretované jazyky, napt. PHP a JavaScript, nepotte-
buji spoustu nastrojl ani krokd, staci jen napsat kéd a hned vyzkouSet ve webovém
prohliZeci. Kéd skriptovaciho souboru je zaznamenan ve formé skriptii, coz jsou
textové soubory. Tyto soubory jsou interpretovany radek po radku pri kazdém

pristupu k souboru. (McLaughlin, 2012)

3.7.1 PHP

Zkratka PHP ptivodné znamenala Personal Home Page, jazyk PHP vymyslel Rasmus
Lerdorf v roce 1994 a pouzil ho pro vytvoreni svého on-line Zivotopisu. Jazyk se
postupné vyvijel a staval se vice schopnym a uZiteCnym. Zacal se pouZivat v ko-
mercnich projektech adoSlo ke zméné vyznamu na rekurzivni PHP: Hypertext

Preprocessor (McLaughlin, 2012).



PHP je Siroce pouZivany obecny skriptovaci jazyk, ktery je zvlasté vhodny
pro vyvoj webovych stranek a mlize byt vlozen do HTML. PHP skript bézi pouze
po néjaké udalosti, napt. kdyZz uzivatel odesle formulai nebo prejde na adresu
URL (Uniform Resource Locator). K6d PHP je vykonavany na strané serveru, kde se
nachazi aplikace jako Apache nebo IIS (Internet Information Services) od Micro-
softu. Server odesila webové stranky na Zadost klienta (webovy prohliZec¢
navstévnika webu). KdyZ se navstévnik dostane na web napsany v PHP, server cte
kéd PHP a zpracovava ho. (Ullmann, 2012)

Vysledkem je k6d HTML, ktery je preddn webovému prohliZeci a ten ho
nasledné povazuje za standardni stranku HTML. To je rozdil od statické stranky
HTML, kde se pri poZadavku na server pouze odeSle kod HTML do webového
prohliZe¢e aneexistuje zde Zadna interpretace na strané serveru. JelikoZ neni
vyZadovana zadna akce na strané serveru, ve webovém prohliZeci se spousti stranky
HTML zcela bez pouziti serveru. Pro koncového uZivatele a webovy prohliZec¢
neexistuje zadny zretelny rozdil mezi tim, jak bude vypadat stranka home.html
a home.php, ale zpiisob, jakym byl obsah této stranky vytvoren, bude vyrazné
odlisny. (Ullmann, 2012)

Jazyk PHP je multiplatformni, tudiZ miZe béZet na operacnich systémech
Windows, Unix a Macintosh. PHP skripty napsané na jednom serveru budou
fungovat na jiném s drobnymi nebo Zadnymi zménami. PHP je oproti dalS$im
nastrojlim ke tvorbé dynamického webu vhodnéjsi, rychlejsi a snadnéjsi na uceni.
Dalsi velkou vyhodou je fakt, Ze se jednd o open-source jazyk, tj. software
s otevienym zdrojovym kdédem. Z toho vyplyva, Ze je k dispozici zdarma a neni
potieba platit za licenci. Dlikazem, Ze jeho aplikace je velmi vhodna pro webové
stranky, je jeho uplatnéni ve vice nez 76 % vSech webi a ze vSech programovacich
jazykl je patym nejoblibenéjsim. PHP vyuzivaji i giganti Internetu jako jsou Yahoo!,

Wikipedie a Facebook. (Ullmann, 2012)

3.7.1.1 Syntaxe PHP

Ko6d PHP se vklada primo do souboru s priponou .php obsahujici k6d HTML, zacatek
bloku k6du PHP se znaci,<?php*“ a ukoncovacimi znaky jsou ,?>“. VSechno napsané

mezi tyto tagy je povazZovano za PHP a tento kéd bude zpracovan PHP interpretem.



Zbyvajici kod je odeslan prohliZeci jako standardni HTML. HTML a PHP jsou tedy
vzajemné provazany ve stejném dokumentu nebo mohou byt rozdéleny do samos-
tatnych soubort s pfiponami.html a .php. (Ullmann, 2012)

Stejné jako vétSina jazyki zaloZenych na jazyce C, i PHP umoziuje dva typy
komentari. Jednim z nich je jednoradkovy komentar, to znameng, Ze vSechny znaky
nasledujici za kliCovym znakem (nebo kombinaci znakii) jsou ignorovany inter-
pretem. Toho lze vyuZit v situaci, kdy je potfeba napsat kratky komentai piimo
za PHP kéd do jednoho radku. Pro zacatek radkového komentare slouzi znak ,#*,
stejnou sluzbu provede i dvojice lomitek,,//“. (Ullmann, 2012)

Druhym typem komentare je viceradkovy. Za¢ind kombinaci znaka ,/*“
a konc¢i obracenou kombinaci stejnych znak ,*/“. Mimo psani dlouhych komentari
se tento typ pouziva i k zakomentovani kédu. Pokud je potieba, aby néktera cast
kédu nebyla do¢asné vykonavana, neni nutné ji smazat ze souboru, ale staci umistit
vySe uvedené znaky pred a za poZadovanou ¢ast kédu. (Ullmann, 2012)

PHP ma mnoho vestavénych funkci. K nejCastéji pouzivanym patii echo
a print, obé dvé slouzi k vypisu (text se zobrazi jako by byl napsany v HTML),
napi. echo 'Hello, world!"; nebo print 'Hello, world!';. Misto apostrofii 1ze pouZit
stejnym zptisobem uvozovky. Pokud je potieba pouzit apostrof uvnitt apostrofii
(nebo uvozovky uvnitt uvozovek), je nutné tento znak escapovat zpétnym lomitkem,
napt. echo 'I\'m happy.';. Kazdy ptikaz musi byt ukoncen stiednikem. Bilé znaky
(mezery, tabulatory a nové radky) jsou PHP interpretem ignorovany a slouzi pouze
pro prehlednost kédu. Stejné tak ipokud bude napsan napi. obsah apostrofii
u funkce echo na vice radki, nebude toto rozdéleni na vysledné strance viditelné.

K odradkovani slouzi HTML znacka <br>. (Ullmann, 2012)

3.7.1.2 Proménné

K doc¢asnému uloZeni hodnoty slouZi proménna. V PHP jeji nazev zacina znackou
dolaru ,$“ a dale obsahuje kombinaci pismen, ¢islovek a podtrzitko. Po znaku dolaru
nemiize piimo nasledovat cislovka. PHP podporuje osm typd proménnych: 4 ska-
larni (jednohodnotové) - Boolean (pravda nebo nepravda), integer (celé cislo),
floating point (realné ¢islo s plovouci Ffadovou ¢arkou) a string (fetézec znaki);

2 neskalarni (vicehodnotové) - pole a objekt; 2 specialni - resource (pro praci s ex-
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ternimi zdroji jako je tfeba databaze) a NULL (nema Zadnou hodnotu). (Ullmann,
2012)

PHP je c¢asteCné case-sensitivni. Proménné, konstanty a klice poli jsou case-
sensitivni, z toho vyplyva, Ze $var, $Var a $VAR jsou tii rizné proménné, zatimco
funkce, klicova slova a konstruktory jsou case-insensitivni, takzZe echo, Echo a ECHO
je stile ta sama funkce. PHP je neformalni jazyk, takze proménné se nemusi
deklarovat (vybrat typ) ani inicializovat (ptiradit hodnotu ihned po vytvoreni) a je
moZzné bez problému prevadét proménnou mezi typy. Prifazeni hodnoty do pro-
ménné se nastavuje pomoci znaku ,=". Spojovani retézcl znakil se provadi pomoci
operatoru tecka, napt. $user = $first name . " ". $last_name;. (Ullmann, 2012)

Ciselné proménné se musi zadavat bez uvozovek a apostrofii, napt. $pi =
3.14;, vopacném pripadé by se jednalo o retézec znakd. Pro operace snimi se
pouzivaji aritmetické operatory ,+“ (scitani), ,-“ (odcitani), ,*“ (nasobeni), ,/“
(déleni), ,%“ (zbytek po celociselné déleni), ,++“ (inkrementace = zvySeni Cisla

o jednicku) a ,--“ (dekrementace = snizeni ¢isla o jednicku). (Ullmann, 2012)

3.7.1.3 Konstanty

Konstanty jsou stejné jako proménné pouzivany k do¢asnému uloZeni hodnoty, ale
lisi se vmnoha smérech. Pro vytvoreni konstanty se pouzivd funkce define()
na rozdil od operatoru ptirazeni (=) u proménnych. U konstant se nepouziva jako
pocatecni znak symbol dolaru. Hodnotu konstanty nelze zménit. Nepsanym
pravidlem je pouZiti velkych pismen pro jméno konstanty, napt. define ('PI', 3.14);.
PHP béZi s nékolika preddefinovanymi konstantami, jako jsou PHP_VERSION (verze
béZiciho PHP), PHP_OS (operacni systém serveru) atd. (Ullmann, 2012)

3.7.2 Python

Python je univerzalni programovaci jazyk, ktery se cCasto pouziva pri vytvareni
skriptd. Jedna se o objektové orientovany jazyk. Neni plné kompilovany, coz zna-
mend, Ze zdrojovy kod neni preloZeny aZ do binarniho kddu. Je ale preloZen
do bajtového kodu, ktery se nachazi mezi zdrojovym kédem a binarnim kédem

u plné kompilovanych jazyki, jako je napft. jazyk C. Tim je zajiSténa ptrenositelnost,
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protoZe bajt kod neni zavisly na platformé, ale nékteré programy mohou béZet
pomaleji, neZ by béZely v plné kompilovaném jazyce. (Lutz, 2009)

Python vznikl v roce 1991 a je Siroce pouZzivan, proto je stabilni a robustni.
PouzZivd ho vice neZ milion programatori aje uplatiiovan ive vyznamnych
projektech firem Google, Intel, Cisco, Hewlett-Packard, NASA a dal$i. Jeho obecna
povaha umoziuje pouZiti pro témeéi vSechny oblasti. Skoro kazda podstatna
organizace, ktera vytvari software, pouziva Python, at' pro kratkodobé tikoly, jako je
testovani, nebo pro dlouhodoby vyvoj produkti. Python je vhodny pro obé dvé
domény. (Lutz, 2009)

3.8 Frameworky

Framework slouzi kvyfreSeni typickych problémi dané oblasti, atim umozni
vyvojartim soustiedit se na reSeni vlastniho projektu. Framework za vyvojare vyiesi
napt. smérovani HTTP pozadavkii, vyuzije se kéd od ¢lovéka, ktery je v tomto oboru
specialistou a vyvojar nemusi tuto oblast studovat a ve vysledku vytesit hiife (napf-.
z hlediska bezpecnosti) neZ specialista. Framework obsahuje sbirku komponent
tretich stran spolu s propojenim téchto komponent, jako jsou konfigura¢ni soubory,
poskytovatelé sluZeb, predepsané adresarové struktury a bootstrapy. Vysledkem je
konzistence a flexibilita. Frameworky dale poskytuji konvence, které snizuji
mnozstvi kédu, ktery musi novy vyvojar pochopit ujiz existujictho projektu.
Prikladem PHP frameworkl jsou Ruby on Rails, CakePHP, Symfony, Laravel, Silex,
Lumen, Slim, Nette a mnoho dalsich. (Stauffer, 2016)

3.8.1 Laravel

Prvni beta verze Laravelu byla vydana vroce 2011 Taylorem Otwellem a byla
sloZena ze zcela vlastniho kédu. Par mésicli poté byly vydany verze Laravel 2 a 3.
Vroce 2013 byl cely framework prepsan od zakladl a vydan Laravel 4, ktery je
zaloZeny na balicich Symfony a Illuminate ziskavané pires Composer. Laravel 4 dale
noveé obsahoval fronty, fasaddy, komponentu pro elektronickou postu a nastroj pro
automatické vypliovani databaze vzorovymi daty. (Stauffer, 2016)

Laravel 5 byl predstaven v roce 2015 a pfinesl upravenou strukturu adre-

sarli, nastroj pro autentizaci socialnich siti, planovac uloh a zcela novy piikazovy
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radek. Hlavni filozofii Laravelu je prinést vyvojari zrychleni a usnadnéni prace
pri vytvareni webu. Zbavit vyvojare zbytecnych prekazek by mélo vést k vytvareni
lepSich produktii sjasnym, jednoduchym a dobie cCitelnym zdrojovym kédem.
Laravel je Uispésny open-source, ktery stavi zaklady na dobré dokumentaci a na bo-
haté azivé komunité plné lidi, ktefi se zajimaji o Laravel od prvnich dni jeho
existence. (Stauffer, 2016)

Pro instalaci Laravelu je vhodné nejprve nainstalovat balik s vyvojovym
prostredim Laravel Homestead, coZ je mozné provést dvéma obvyklymi zplisoby.
Starsi tfeSeni vyuzivd Composer anovéjsi klonovani zrepozitare Git. Samotny
Laravel je moZné nainstalovat s pomoci instalatoru nebo s pomoci Composeru
prikazem create-project, vysledek je stejny. (Blankenship, 2016)

Laravel vyuZziva navrhovy vzor MVC (Model View Controller) a v kofenovém
adresari se nachazi devét slozek: app, bootstrap, config, database, public, resources,
storage, tests a vendor. V adresari app se nachazi logika celé aplikace, jsou zde
kontroléry, sluzby, filtry, prikazy a mnoho dalSich vlastnich tfid. V adresari
bootstrap se kromé samotné knihovny nachazi slozka cache s uloZenou mezipaméti.
Nastaveni databaze, e-mailu atd. se nachazi v adresari config. SloZka database
obsahuje databazové migrace a nastroje pro generovani dat do databaze ,seeder”.
Obrazky, CSS aJavaScript a jiné verejné soubory jsou ve sloZce public. Pohledy se
vkladaji do resources. Slozku storage Laravel pouzivd pro uloZeni relaci,
mezipaméti, Sablon, logli atd. Jak ndzev napovid4, v adresari test se nachazi testovaci
soubory, napt. PHPUnit. Zavislosti composeru (tiidy Symfony, PHPUnit atd.) jsou
umistény ve sloZce vendor. (Wu, 2016)

v adresari /app/Http/, ktery slouZi pro smérovani. Jinymi slovy je zde definovano,
které akce se maji vykonat na konkrétni URL, napt. pro URL,,/“ se vrati pohled home,
coZ je typicky soubor home.blade.php uloZeny v /resources/views a obsahuje kéd
HTML. Pro rizeni slouZi kontroléry, které lze generovat automaticky pomoci
Artisanu, coZ je nastroj Laravelu v prikazovém fradku. Stejnym zplsobem Ize

vytvaret modely, pohledy, migrace atd. (Wu, 2016)
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3.8.2 Symfony

Framework Symfony byl zverejnén uZz vroce 2005. Jedna se o spolehlivou
avyspélou platformu. Je jedinym zndmym frameworkem, ktery se ridi PHP
a webovymi standardy. Hodi se pro rozsahlé projekty apro jeho pouZziti jsou
vyZadovani spiSe zkuSenéjSi programatori. Pouzivd ho napf. redakéni systém

Drupal. (Njenga, 2018)

3.8.3 Nette

Hlavnim autorem Nette Frameworku je David Grudl, ktery je povazZovan za jednoho
z nejvétSich ceskych odborniki na webové aplikace. Nette slouzi pro vytvareni
malych ivelkych projektd, podporuje ucelny navrh aklade diiraz na budouci
roz$ifitelnost. Radu let je nejobliben&jsim PHP frameworkem v Ceské republice.

(Grudl, 2019)
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4 Ziskani dat

Pied zacatkem vyvoje samotné aplikace bylo nutné nejprve zajistit potrebna data,
bez kterych by aplikace nemohla fungovat. Ziskand data poté usnadnila navrh

aplikace a zamezila kritickym chybam v planovani aplikace.

4.1 Horolezecké portaly

Po konzultacich bylo rozhodnuto, Ze budou pouzita data z portalu Lezec, protoZe
prioritou aplikace je sledovani ¢eskych horolezctli a na tomto portalu se jich nachazi
nejvice. Existuji ale ijiné, predevsim zahranicni, portaly. Jejich rozbor se nachazi
v nasledujicich podkapitolach. Pri navrhu aplikace je nutné myslet na rozsiritelnost

databaze o udaje z téchto dalsich portalt.

4.1.1 Lezec

Lezec je komplexni portal s obsahlym seznamem cest, skal, bouldert, hor a zavodi
z celého svéta existujici od roku 2000. Mimo to se zde nachazi i ¢lanky o aktualitach
a zavodech ve skalnim lezeni, fotografie, diskuze a denitky zejména ceskych lezci.
Webova prezentace je umisténa na adrese http://www.lezec.cz (v pripadé anglické
mutace to je http://www.czechclimbing.com) aje zde registrovano vice nez
4,5 tisice, hlavné Ceskych, uzivateld, vCetné jednoho z nejlepsich svétovych lezcti
Adama Ondry. Dale se zde nachazi pres 735 tisic cest.

Po strance designu vypadaji tyto webové stranky zastarale, ale jsou stale
aktualizovany ze strany spravci i registrovanych uzivatell a sviij tucel plni vcelku
dobre. Stranky se jevi neprehledné, protoZe se zde nachazi celkem Ctyti navigacni
nabidky, jedna slouZi jako filtr pro vybér kategorie - skaly, bouldery, hory a zavody.
Pod ni najdeme hlavni nabidku s odkazy na dvodni stranku, e-shop, diskuzi, inzerci,
ankety, zajimavé odkazy, privodce skalnimi oblastmi, mapy, fotogalerii a videa.
Vlevé cCasti je umisténo dal$si menu, kde mimo jiné je odkaz na denicky lezca.
Na druhé strané se vyskytuje posledni nabidka s databazi cest anovinkami
v riznych sekcich.

Vyhledani starSich prispévka v diskuzi, fotografii atd. neni snadné, protoze

nejsou zadnym zplisobem tridéné, ale pouze strankované. V diskuzi je vice nez
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dva tisice stran prispévki, seradit je nelze, pouze jdou vyfiltrovat podle kategorie,
poté je ale jejich pocCet nadale pomérné velky.

Podobné je to isdenicky lezcl, zobrazi se zde strankovany seznam
registrovanych uZivateld, ktery je moZné seradit pouze abecedné podle ptijment.
Neni moZné radit napt. podle poctu vylezi. Po zvoleni jednoho zlezci se otevie
stranka s jeho zakladnimi osobnimi ddaji a statistikami na Lezci (pocet zadanych
cest, datum prvniho a posledniho zaznamu atd.). Po prepnuti na kartu cesty se
zobrazi lezcovy vylezy, které je mozné filtrovat podle data, typu a stylu. Po kliknuti
na cestu se zobrazi popis cesty avSechny vylezy, které byly na dané cesté

registrovanymi uZivateli provedeny.

4.1.2 Skalni oblasti CR

Dal$im ¢eskym portalem o lezeni s denitky horolezcti jsou Skalni oblasti CR, které
spravuje Dr. Zdenék Strnad. Tento web existuje od roku 2004, a oproti Lezci po
grafické strance vypada modernéji. Ma i svou alternativu pro zobrazeni na mobilnim
telefonu, a dokonce aplikaci na zarizeni s opera¢nimi systémy Android a iOS. Jeho
URL adresa je http://www.skalnioblasti.cz. Hned na uvodni strance se nachazi
dnesni a zitrejsi predpovéd’ pocasi, vCetné zobrazeni vlhkosti jednotlivych skal. Na
dal$i mapé jsou vyznacené skaly, na kterych je aktudlné zakazané lezeni, napr.
z divodu hnizdéni ptactva.

Tento server obsahuje mnoho zajimavych informaci, z pohledu této prace
jsou zasadni horolezecké deniky. Je jich pres 500, dale je zde pies 94 tisic
evidovanych cest a 15 tisic fotografii. Celkem je v denicich pres 18 tisic zdznam{,
z toho ale je pouze priblizné tfetina verejna. Zbytek jsou privatni zdznamy od lezctj,
ktef{ se nechtéji svymi vykony chlubit a pisi si je pouze pro vlastni Ucely. Z tohoto
divodu neni pouziti dat z tohoto portalu do aplikace moc vhodné, navic je docela

pravdépodobné, Ze horolezci s verejnym denikem budou mit sviij denicek i na Lezci.

4.1.3 8a.nu

Obdobou Lezce je mezindrodni webovy portal 8a.nu, zaloZeny v roce 1999 Jensem
Larssenem jako lokalni stranka pro lezce z okoli Svédského Goéteborgu. Postupem

Casu se rozSiroval o dal$i oblasti a pribyvali lezci z celého svéta. Aktualné sidli
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v italském Brixenu, je cely v angli¢tiné a nékteré ¢asti je mozné zobrazovat v dalSich
svétovych jazycich.

Sekce na tomto webu jsou stejné jako na Lezci a obé dvé prezentace jsou si
i vizualné podobné. V uivahu prichazi rozsireni aplikace o data ze serveru 8a.nu,
pouze je nutné vyradit Ceské lezce, ktefi jsou registrovani rovnéz na portalu Lezec,
aby nedoSlo kduplikaci dat. Je zde registrovanych vice neZz 71 tisic uZivateld
a zadanych vice neZ 5 milionti cest.

Web se nachazi na URL adrese https://www.8a.nu. Zajimavosti je, Ze doména
.nu je narodni doménou nejvyssiho radu ostrovu Niue, ktery leZi pobliZ Nového
Zélandu. Casto se ale pouziva pro komeréni projekty z celého svéta diky podobné

vyslovnosti jako je anglicky vyraz pro novy — new. (OVH Registrar, 2015)

4.1.4 The Crag

DalS$im zajimavym portalem o lezeni je australsky The Crag s URL adresou
https://www.thecrag.com. Zde se nachazi skalni cesty a horolezci se svymi vylezy
ze vSech kontinentd. Kromé toho jsou zde i fotogalerie, forum a mapa s umisténim
vSech cest a oblasti. Databaze je oproti 8a.nu méné rozsahla, obsahuje 1,2 miliont
cest, avSak okolo 100 tisic registrovanych lezcii z celého svéta, nejvétsi ¢ast jich je
ale z Australie. UZivatelé z jinych statd nez Australie, jsou ve velké mife registrovani
ina serveru 8a.nu, coz by se muselo zohlednit v pripadé rozsifovani databaze

aplikace z tohoto zdroje.

415 Climb.sk

Nejvétsim slovenskym lezeckym portdlem je Climb.sk, kde stejné jako na Lezci se
nachazi denicky lezct s jejich vystupy. Je zde zaregistrovanych priblizné 250 uzi-
vatell ze Slovenska a 42 tisic cest z celého svéta. Rozsirit aplikaci o data z tohoto
webu by bylo moZné, pouze by opét bylo nutné vytadit uZzivatele registrované
i na Lezci.

Jedna se o prehledny web s modernim responzivnim vzhledem. Kromé
denickl jsou zde i ¢lanky o lezeni, oblasti, sektory, cesty, diskuze a zavody. Vylezy

Ize filtrovat podle kategorie a roku absolvovani a seradit podle data vloZeni, data
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prelezu nebo obtiZnosti. Je mozné zobrazit vylezy konkrétniho uzivatele nebo vSech

najednou. URL adresa tohoto portalu je https://www.climb.sk.

4.2 Stazeni dat

Jak jiZ bylo nastinéno v uvodu, pro ucely vytvorené aplikace je stéZejni databaze
denic¢kl (absolvovanych cest) lezc. Prvnim pokusem bylo ziskat data od admi-
nistratorl Lezce ve formé exportu databaze nebo propojeni jejich databaze a data-
baze zminované aplikace pres API rozhrani, které by zajistilo aktudlnost dat
ve vysledné aplikaci. Bohuzel tato snaha byla zamitnuta, ale alespoil se podarilo
ziskat povoleni ke stazeni verejné dostupnych dat v souladu s obecnym narizenim
o ochrané osobnich ddajii (GDPR). To znamenalo ukladat uZivatele bez jména,
piijmeni a dalsich soukromych Udaji, pricemz tyto ddaje by stejné nemély zadné
opodstatnéni vzhledem k tématu bakalarské prace.

Z divodu vysokého poctu zaznami na portalu Lezec nebylo mozné data
ziskat manudlné, ale bylo nutné praci zautomatizovat pomoci skripti. K jejich
vytvoreni byl pouZit oblibeny skriptovaci jazyk Python. Pro staZeni dat byly napsany

celkem Ctyfi skripty a jeden pro jejich upravu.

4.2.1 Ziskani identifikatora uzivatell (UID)

Prvni znich ziskava identifikatory uzivateld (UID), v pripadé Lezce se jedna
o hexadecimalni ¢islo (znaky 0-9 a a-f) zakon¢ené znakem ,h“, napt. 204c614461h.
Skript postupné projde vSechny stranky s odkazy na denicky jednotlivych lezci
s URL adresou ve tvaru http://www.lezec.cz/deni-ky.php?limn=X, kde Xje cislo
od 1 inkrementovano o 100 postupné do aktualné 15001. Na kazdé této strance se
pomoci regularniho vyrazu ziskaji UID z hypertextovych odkazi jednotlivych lezci

a ulozi se do vystupniho souboru.

4.2.2 Ziskani uzivatelt

Dalsi skript slouzi pro ziskani uzivatelli, konkrétné tedy pouze priradi datum
zaloZeni denicku k UID uZivatele. Mohl by s drobnymi tpravami stahovat i jméno,
prijmeni alogin uZivatele, tyto udaje ale nejsou v aplikaci podstatné, a navic by

mohlo dojit k pravnimu stfetu kvili porusovani zakont GDPR. Skript postupné
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projde stranky s URL adresou http://www.lezec.cz/denik.php?uid=X, kde X pred-
stavuje UID ze seznamu ziskaného prvnim skriptem, a opét pomoci regularnich

vyrazi ziska datum, nasledné ho spoji s UID a pieda do vystupniho souboru.

4.2.3 Ziskani cest

Treti skript stahne z Lezce vSechny zadané cesty z URL adresy http://www.le-
zec.cz/cesty.php?lim=X&cchr=Y&cobl=h&csek=h&cpol=0, kde X je ¢islo od 1 zvySo-
vané postupné o 100 a Y je ID kategorie cesty nabyvajici hodnotu od 1 do 4 - skaly,
bouldry, hory a industrial. Skript s pomoci regularnich vyrazi nacte jméno cesty,
klasifikaci, sektor, oblast, region, pocet vystupti, pocet fotografii, poCet komentari

a hodnoceni, doplni ID kategorie a uloZi je do vystupniho souboru.

4.2.4 Ziskani vylezul

Pro ziskani vylezl slouzi Ctvrty skript, ktery funguje podobnym zplisobem jako
piedchozi. Opét vyuziva regularnich vyrazi k ziskani datumu vylezu, jména cesty,
oblasti, klasifikace, bod{, stylu a komentari z URL adresy http://www.lezec.cz/de-
nik.php?uid=X&ckat=Y&par=1&crok=9997, kde X je UID ze seznamu ziskané
prvnim skriptem a Y je ID kategorie cesty jiZ pouzité ve tretim skriptu. K ziskanym
udajlim se jeSté doplni pravé UID lezce, ID kategorie a cely zdznam se zapise do

vystupniho souboru.

4.2.5 Ziskani vyjezdt

Posledni skript jiz nestahuje data z portalu Lezec, ale pouze pracuje s diive ziska-
nymi. Konkrétné se jedna o vylezy ziskané ¢tvrtym skriptem. Jde o to, Ze tkolem
aplikace neni zobrazovat vylezy, ale vyjezdy. To znamena, Ze pokud lezec absolvuje
napt. pét vylezii béhem vikendu v jedné oblasti, jedna se pouze o jeden vyjezd.
Stanovit pocet dnli mezi dvéma vylezy, kdy se jesté jedna o jeden vyjezd a kdy uz
o dva je velmi komplikované.

Pokud napf. jeden lezec bude mit kazdy den béhem jednoho tydne jeden
vylez v némecké oblasti pobliZz ceskych hranic, je tézké posoudit, zda bydli pobliZ
a na noc se vraci domd, tedy se jedna o sedm vyjezd(, nebo zde travi svoji dovolenou

a jedna se tak pouze o jeden vyjezd. Naopak pokud budou vylezy napt. v australské
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oblasti nasledovat po sobé po deseti dnech, bude se jednat stale o jeden vyjezd
vzhledem ke vzdalenosti od Ceské republiky.

VyreSeni této problematiky prevySuje hranice bakalarské prace studenta
aplikované informatiky a je spiSe otazkou pro experta na cestovni ruch. Proto bylo
dohodnuto zjednodusSeni problému. Pii vytvareni vyjezdu z vylezli se nepocita se
vzdalenosti oblasti od Ceské republiky a pro viechny oblasti se Fe$i problém stejné.
Pokud se mezi dvéma vylezy nachazi méné nez Sest dntli bez vylezu u jednoho uziva-
tele v jedné oblasti, jedna se o jeden vyjezd, jinak se jedna o dva vyjezdy. Napft. jeden
lezec bude mit prvni, osmy a patnacty den v mésici vylez, pak se jedna celkem o tfi
vyjezdy. KdyZ lezec bude mit vylez prvni, sedmy, jedenacty a patnacty den v mésici
do stejné oblasti, bude se jednat o jeden vyjezd.

Tento skript ma tedy na vstupu soubor se sefazenymi vylezy podle UID
uzivatele a datumu vylezu, vystupem je UID uZivatele, datum zacatku vyjezdu
a oblast. Pokud bychom chtéli sledovat i dobu vyjezdu, bylo by moZné zde pridat

datum ukonceni vyjezdu.

4.2.6 Ziskani statu, oblasti a regionu

Aby se pozdéji mohly tiidit vyjezdy podle statd, byl vyuzit seznam vSech statl
z internetové stranky https://www.zemepis24.cz/staty a kazdému statu bylo pfri-
déleno ID. Déale byl pripraven seznam vSech oblasti, které byly ziskany ze seznamu
cest pomoci tabulkového editoru Excel a textového editoru Notepad++. Vysledkem
je Ctverice ID oblasti, jméno oblasti, region a ID statu.

Obdobnym postupem byl sestaven seznam regiont skladdajicich se ze ctyr
sloupcii. Prvnim sloupcem je pridélené ID regionu. Ze seznamu cest byl pouzit nazev
regionu, ¢imZ vznikl druhy sloupec. Ten je pro zahrani¢ni regiony ve formatu stat -
region, napi. Némecko - Bavorsko, v ptripadé Ceského regionu je uvedeno pouze
jméno regionu bez statu. Nasleduje sloupec se zkracenym nazvem regionu, napfr.
Bavorsko. Ke kazdému regionu bylo pridano ID statu, které tvori posledni sloupec

tabulky.
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4.2.7 Shrnuti

Uvedenym postupem k 31. 12. 2018 bylo ziskano 4 391 horolezcti, 127 449 cest,
512 728 vylezli, 107 923 vyjezdl, 4 755 oblasti, 218 regiond a 198 statli. Pro
pozdéjsi bezproblémovy import do databaze bylo nutné escapovat uvozovky

a apostrofy, smazat specialni znaky (napft. smajlici) a odstranit pripadné duplicity.
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5 Navrh aplikace

Predmétem bakalarské prace bylo vytvorit webovou aplikaci, ¢imz bude zajistény
pristup kdatim z kteréhokoliv zarizeni bez instalace dalSich programl (kromé
webového prohliZece). Pro programovani takovéto aplikace se nejlépe hodi PHP,
které za timto ucelem bylo vytvorené. Pro usnadnéni prace byl pouzit framework,
konkrétné se jedna o Laravel, protoZe prace s nim je velmi efektivni a vystupem je
dobre citelny kod, ktery umoziiuje pozdéjsi rozsireni. Pro databazi bylo zvoleno
MySQL, protoZe je nejrozsirenéjsSim systémem rizeni databaze a je zdarma.
.
S by

W >0 Q
W o1-200 }

W 51-100
W -5
M <10

Created with mapchartnet &

Obrazek 1 Ukazka vyuziti dat - Evropa

Zdroj: vlastni zpracovani

Aplikace tedy vyuziva data ziskana z portalu Lezec. Zakladnim pozadavkem
aplikace bylo prehledné ajednoduché uZivatelské prostredi. Hlavnim cilem bylo
zobrazovat pocty vyjezdi a horolezci, ktefi vycestovali v zadaném obdobi celkem
celosvétové, do konkrétniho statu, regionu nebo oblasti. Dale byl pozadavek na
Fazeni statli nebo oblasti podle abecedy, poc¢tu vyjezdi nebo horolezci vzestupné

nebo sestupné. Aplikace rovnéZz musi umoznovat snadny export dat pro pozdéjsi
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tvorbu grafii v Excelu nebo obarveni map v aplikaci ArcMap z platformy ArcGIS

nebo podobnych systémech jako je napt. MapChart v ukazce na obrazcich 1 a 2.

Némecko (848)

W Bayem (783)

W sachsen (57)

B Rhsinland-Pfalz (5)

. Baden-wirttemberg (2)
[0 Thiringen (1)

Created with mapchart.net &

Obrazek 2 Ukazka vyuziti dat - Némecko

Zdroj: vlastni zpracovani
Prehled zakladnich pozadavkd se nachazi v diagramu pripadt uZiti na

obrazku 3. Hlavni ¢ast aplikace je jedna webova stranka, ktera v ivodu ma formular

pro vybér Kkritérii hledanych vyjezdi jako jsou Casové obdobi, stit nebo region.
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Pod formulaifem se nachazi adaje s celkovymi pocty vyjezdl a horolezcti, pod nimi

je tabulka s pocty v konkrétnich oblastech, které splnuji podminky vyhledavani.

uC Use Case Diagram

Systém

Zjistit potet wjezdl do urdté
oblasti v zadaném ohdobi

Ulodit zobrazené idaje

Zjistit pocet lezol, ktefi
wycestovali do urditého statu v
zadaném ohdobi

Zjistit pocet kenol, ktefi
wycestovali do urdité oblasti v
zadaném obdobi

Obrazek 3 Diagram piipadi uziti

Zdroj: vlastni zpracovani

5.1 Podobné webové aplikace

Najit aplikaci, jenZ by stejné jako aplikace, ktera je predmétem bakalarské prace,
zpracovavala pocty vyjezdd lezcli nebo néjakym jinym zpisobem souvisela
s lezeckym sportem a podobala se této, se bohuzel nepodarilo. V nasledujicich
podkapitolach jsou popsany webové aplikace, které rovnéz vyuzivaji PHP a data-
bazi, pracuji pravdépodobné podobnym nebo stejnym zplisobem a tykaji se cestov-

niho ruchu.
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5.1.1 Vyletnik.cz — Tipy na vylety

Na portalu Vyletnik.cz je stranka s tipy na vylety. Ve formulari si lze zvolit region,
oblast a kategorie (hrad, zdmek, jeskyné, rozhledna atd.) a poté kliknout na tlac¢itko
Zobrazit. Pod formulaiem se zobrazi vizitky vSech tipti na vylet, které spliiuji zadané
pozadavKky. U tipu je uveden nazev, lokalita, popis, bodové hodnoceni a komentare.
Tipy lze seradit abecedné podle nazvu, podle zajimavosti (vychozi hodnoceni podle
spravci Vyletnik.cz) nebo podle hodnoceni. V rejstriku se nachazi necelych 10 tisic

tip na vylet.

5.1.2 Geologické lokality

Na URL adrese http://lokality.geology.cz se nachazi Geologické lokality, které
obsahuji databazi se zdznamy o mistech v Ceské republice. Lokality lze vyhledavat
podle nazvu, identifikatoru, lokality, charakteristiky, stupné ochrany uzemi nebo
udaji o zaznamu. Po vyhledani se zobrazi tabulka s ID a nazvem lokality, okresem,
informaci o chranéném uzemi a priznak, zda jsou u lokality fotografie. Po zvoleni
lokality ze seznamu se zobrazi mnoho informaci véetné fotografii a mapy s umis-

ténim lokality.

5.1.3 Booking.com

Booking.com je oblibeny rezervacni systém ubytovani. V databazi se nachazi pres
28 miliont hoteld a dalSich ubytovacich jednotek z celého svéta. Na tivodni strance
se nachazi formular, kde se vyplni misto pobytu, datum prijezdu a odjezdu, pocet
dospélych, déti a pokojti, po kliknuti na tlac¢itko Hledat se zobrazi stranka s vysledky.
Nalezené nabidky lze radit podle ceny, hodnoceni, poctu hvézdicek nebo jejich

kombinaci.

5.1.4 Invia.cz

Invia je webova aplikace podobna Booking.com, ale nevyhledava pouze ubytovaci
zatizeni, ale kompletni dovolené od cestovnich kancelari. Stranka ma také formular
pro zadani kritérii. Prvnim polem je vybér zemé, nasleduje termin nejzazsiho
odjezdu a prijezdu, délka pobytu, droven hotelu, strava, doprava atyp zajezdu.

Po zadani pozadavkii se zobrazi seznam pobytl, ktery lze seradit podle ceny,
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Cetnosti prodeji nebo hodnoceni. Vizitky vseznamu nalezenych dovolenych
obsahuji fotografii, hodnoceni a varianty kombinaci datumu pfriletu a odletu, doby
pobytu, stravy aceny. Po zvoleni jedné moZnosti se zobrazi stranka s detaily
dovolené, jako jsou podrobné informace o hotelu, oblasti, fotografie arecenze

zakaznikd.

5.1.5 Eurostat

Statisticky urad Evropské unie Eurostat se mimo jiné zabyva isledovanim
cestovniho ruchu. Statistiky jsou dostupné na adrese https://ec.europa.eu/euro-
stat/web/tourism/statistics-illustrated ve formé obarvenych map. Nad mapou se
nachazi rozeviraci seznam pro vybér sledovaného udaje (pocet dni stravenych
na dovolené, cilové destinace dovolené, ndklady spojené s cestovnim ruchem atd.).
Na mapé je dalsi rozeviraci seznam pro vybér roku. Po najeti mys$i nad stat se objevi

absolutni ¢islo.
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6 Implementace

Aplikace byla vyvijena v PHP frameworku Laravel v opera¢nim systému Linux Mint
18.3. Nejprve bylo nutné vytvoril virtudlni webovy server, tedy nainstalovat Apache,
MySQL a PHP 7.1, toho bylo docileno prostrednictvim baliku XAMPP. Poté byla
provedena samotna instalace Laravelu, ¢ehoZ bylo docileno pomoci Composeru.
Po vytvoreni nového projektu se na adrese 127.0.0.1:8000 zobrazila ivodni stranka

Laravelu a mohlo zacit programovani vlastni aplikace.

6.1 Tvorba databaze

Pro uloZeni a zptistupnéni dat pro aplikaci bylo nutné vytvorit databazi. Jako systém
rizeni databaze bylo zvoleno MySQL. Tabulky byly vytvoreny podle diagramu
na obrazku 4 anaplnény ziskanymi daty. Vzhledem k vysokému poctu zdznami
v tabulkach, bylo nutné vytvorit indexy pro rychlejsi ziskavani vysledkt po zadani

dotazu a tim pozdé;jsi bezproblémovy chod aplikace.
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Zdroj: vlastni zpracovani
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6.2 Tvorba aplikace

Pri vytvareni aplikace bylo vyuzito softwarové architektury MVC, tedy bylo
provedeno rozdéleni aplikace do tfi oddélenych ¢asti na datovy model, uZivatelské

rozhrani a ridici logiku.

6.2.1 Modely

Aplikacni logika se nachazi v modelech, které jsou uloZené v adresari app ve tvaru
Model.php. V pripadé této aplikace se jednd zejména o dotazovani na databazi.
V ukazce uvedené niZe se do proménné rows ulozi dvourozmeérné pole sloZené
z jména oblasti, poctu vyjezdl do oblasti a poCtu lezc(, ktefi tuto oblast navstivili,
pro vSechny oblasti, které vyhovuji kritériim vyhledavani aseradi je podle
pozadavku. Pri praci s databazi se v Laravelu pouziva odliSna syntaxe oproti SQL.
$rows = DB::table(’areas’)
->selectRaw( ' areas.area AS area_name, COUNT(areas.area) AS

area_count, COUNT(DISTINCT holidays.climber_uid) AS
climber_count’)

->join(’holidays’, ’areas.area’, ‘=’, ’'holidays.area’)
->where(’areas.country_id’, '=’, request()->country_id)
->where(’holidays.date’, ">=', request()->date_from)
->where(’'holidays.date’, ’'<=’', request()->date_to)

->groupBy(’areas.area’)
->orderBy(request () ->order_by, request()->order_direction)
->get (),

6.2.2 Pohledy

Pro prezentaci slouZi pohledy, které jsou uloZené ve sloZce resources/views a maji
format nazvu jako view.blade.php. Nachazi se zde obecné pohledy jako hlavicka,
naviga¢ni menu, paticka a nacteni skriptli, a ty jsou nasledné vlozeny v kazdém
specifickém pohledu. Obsah pohledii je kombinaci HTML a PHP. Na uvedeném

prikladu je vidét zkracenda azjednoduSena syntaxe oproti Cistému PHP,
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@foreach($rows as $row) by se v PHP zapsalo jako <?php foreach ($rows as
$row) ?> a {{ $row->area_name }} jako <?php echo $ row->area_name ?>.
@foreach($rows as $row)
<tr>
<td>{{ $row->area_name }}</td>
<td>{{ $row->area_count }}</td>
<td>{{ $row->climber_ count }}</td>
</tr>
@endforeach

6.2.3 Kontroléry

Kontroléry maji na starost komunikaci mezi uZivatelem a aplikaci. Vytvareji modely
na zakladé pozadavku a generuji pohledy doplnéné o data z modelti. Nachazi se
v adresari app/Http/Controllers. Ve sloZce routes se nachazi soubor web.php, ktery
definuje zobrazeny obsah pro URL adresy. Ukazka smérovani je niZe, po zadani
adresy /oblasti do prohliZece se zobrazi pohled index ve sloZce area a tento pohled
dostane jako parametr areas vSechny instance modelu Area (vSechny zaznamy

v databazové tabulce areas).

Route: :get(’/oblasti’, function () {

return view(’area.index’, [’'areas’ => Area::all()1]1):
1)

6.2.4 JavaScript

Pro zkopirovani vyjezdi do schranky bylo vyuzito JavaScriptu, ve kterém byla
napsana funkce, ktera je volana po kliknuti na tlacitko. Jeji kdd se nachazi niZe,
nejprve se vytvori rozsah, do kterého je vloZen obsah elementu, v pripadé aplikace,
kterd je predmétem této prace to je tabulka s vyjezdy lezcti. Poté se vybere rozsah
a prikazem copy zkopiruje do schranky. Prikaz alert vytvori vyskakovaci okno

s informaci pro uzivatele, Ze vyjezdy byly zkopirovany. Tato funkce nahrazuje rucni
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oznaceni celé tabulky mysi a nasledné stisknuti klavesové zkratky Ctrl + C, pripadné
kliknuti pravym tlac¢itkem mysi a klepnuti na kopirovat.
function copyToClipboard(container) {
var range = document.createRange() ;
range.selectNode (document.getElementById(container));
window.getSelection() .addRange(range) ;
document .execCommand(”copy”) ;

alert(”Vyjezdy zkopirovany do schranky.”)

6.2.5 Zobrazeni

Ukazka vysledné aplikace se nachazi na obrazku 5. Diiraz byl kladen na prehledné
zobrazeni a snadné ovladani aplikace. Byly pouzity barvy, které uZivatele neroz-

ptyluji. Jedna se pouze o bilou, cernou a odstiny Sedé.

Aplikace pro podporu lezeckého sportu vanuél k pouzit ce Poftyvjjezdli Data

Pocty vyjezdu
Zadani
Od: |01.01.2018 Do |31.12.2018 Stat:| Némecko v
Sefadit podle: | poftu wjezdd ¥ ||sestupné ¥ Region: | vie v Zobrazit
Vysledky
Od: 01.01.2018 Do:31.12.2018 Stat: Mémecko Region: vie Celkem vyjezd(: 5571 Celkem lezcil: 354 Zkopirovat tabulku
Oblast Pocet vyjezdi Potet lezci
Frankenjura 5094 275
Bahratal 156 45
Topfer 64 8
Haohnstein 52 12
Bielatal 38 17
Kaitersberg 20 g
Berchtesgadenské Alpy 18 9

Obrazek 5 Vysledna aplikace

Zdroj: vlastni zpracovani
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Pro grafickou upravu aplikace je pouzita volné dostupna Sablona
frameworku Bootstrap. Jeji aplikace je jednoduchd, sta¢i nakopirovat soubory
s kaskddovymi styly a kédem JavaScriptu do prislusnych adresait ve sloZce public
anastavit cestu ktémto souborim vodpovidajicich pohledech. Pouzitim
Boostrapové Sablony je zaruceny responzivni design, takZe aplikaci je moZné bez
problému pouzivat na riizné velkém monitoru, tabletu ¢i mobilnim zarizeni.

Uplné nahote se nachazi navigatni menu, kde se nachazi odkaz na uvodni
stranku, na které je zadani bakalarské prace a dalsi zakladni informace, pocty
vyjezdl (tedy nejdileZzitéjsi stranka aplikace), ndavod k pouziti aplikace. Posledni
poloZkou menu je polozka Data, ktera funguje jako rozeviraci seznam, ktery se
sklada z odkazli Staty, Regiony, Oblasti, Kategorie, Cesty, Vylety, Vyjezdy a Lezci.
Po kliknuti na jeden z téchto odkazii se zobrazi stranka vypisujici vSechny zaznamy
z prisluSné tabulky. Pokud je Sifka obrazovky niZsi nez 800 px, nezobrazuje se tato
klasickd nabidka, ale je zastoupeno skrytou navigaci ,hamburger” (tfi vodorovné
carky).

Sablona vyuZiva dvanacti sloupcovou miizku, u elementt lze definovat jejich
velikost Cislem, které udava, kolik sloupci ma element k dispozici. Ve formulari
pro zadani hodnot vyhledavani maji pole pro zadani datumi vcetné textu od/do
kazdé sirku 3 (3/12). Dohromady tedy obsadi polovinu $ifky stranky. Druha
polovina zbyla pro vybér statu, je zde tedy uvedeno cislo 6, stejné jako u nastaveni
Fazeni, které se nachdzi na zacatku dalStho fadku. Pro vybér regionu je Sirka
nastavena na 4, zbytek radku je urceny pro tlacitko ,Zobrazit“. V hlavicce vysledki
jsou vSechny sloupce stejné Siroké. Samotné vysledky jsou vypsany v tabulce, kde
$ifka sloupct neni nastavena pevnym pomérem, ale nastavuje se automaticky podle

Na konci kazdé stranky se nachdazi paticka, ktera obsahuje rok vytvoreni

aplikace a jméno autora zarovnané vodorovné na stied stranky.

6.3 Umisténi aplikace na Internet

Aby se k vytvorené aplikaci dostali i dal$i uzivatelé, bylo nutné ji z lokalniho umis-
téni zkopirovat na verejné dostupny server. Nejprve byly vyexportovany vSechny

databazové tabulky a naimportovany do databaze webhostingu, poté byl zkopi-
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rovan cely projekt. V souboru .env umisténém v hlavnim adresari bylo nutné upravit
udaje k databazi (hostitele, port, jméno databaze, uZivatele a heslo) zlocalhostu
na Udaje obdrzené od poskytovatele hostingu, zménit prostiedi z lokalniho na pro-
dukéni, zakazat rezim ladéni (debug) a prepsat URL aplikace. Dalsim krokem bylo
promazat cache pamét, aby se tyto hodnoty zménily iv uloZzené mézipaméti.

Aplikace se nyni nachazi na URL adrese http://lezeni.loon.cz.

6.3.1 Chranény pfristup

Pro pristup do aplikace je poZadovano prihlaseni uZivatele. Je pouZita metoda
zabezpeceni HTTP Access, kterd se nastavuje v souboru .htaccess pomoci formule
Jrequire valid-user”. Jména uzivateli ajejich hesla jsou uloZena v souboru
.htpasswd ve formatu jméno:heslo, kde heslo je zaSifrovano pomoci fuknce bcrypt,
napf. ondracek:$2y$10$rtRIOilHPO1qPv/ToVzC/OvOVT11D4BuOM6t6WjwOPLK-
meZD8u/Ye. Pii této metodé zabezpeceni je pro neautorizované osoby velmi
nezada spravné udaje, zobrazi se mu jen bila stranka s informaci, Ze server nemohl
ovérit, zda ma opravnéni k pristupu k dokumentu (chyba 401 - Unauthorized /

Neopravnény piistup).

6.4 Chyby v aplikaci

Vzhledem k tomu, Ze jsou vyuZivana data ziskana z portalu Lezec a tam si denicky
vypliluji uzivatelé sami, a pfitom neprobiha kontrola spravnosti vyplnénych dat, tak
se miiZe napf. stat, Ze mexicka oblast El Potrero Chico podle aplikace spada do Ceské
republiky, protoZe to néjaky uZivatel zadal nespravné. Tyto chyby nebyly opraveny,
vzhledem k vysokému poctu zaznami neni moZné je vSechny projit a zkontrolovat.
Strojové opraveni by bylo rovnéZz narocné, pravdépodobné by se dalo vyresit
s vyuzitim umeélé inteligence, ale to neni predmétem této prace.

Dal$im problémem je nejednotné zadavani cest, oblasti aregiont. To je
Castetné odstranéno smazdnim nadbyteénych mezer ve stazenych datech
a porovnavanim pri pocitani bez diakritiky a bez ohledu na velikost pismen.
Nevyresil se tim ale problém zcela, napt. Malinska Skala a Malinské Skaly jsou brany

jako dvé oblasti, i kdyZ se ve skutecnosti jedna o tu samou. Toto nejde jednoduse
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opravit, mohlo by se totiZ skute¢né jednat o dvé rozdilné oblasti s podobnym
nazvem a k posouzeni jsou vyZadovany hlubsi znalosti z této oblasti.

Rizné preklepy se rovnéZ nachazi v datech, je mozné napt. zadat 30. 5. 1019
jako datum vylezu. Zde byla provedena pouze korekce dat, kde bylo ziejmé, jaké
datum chtél uzivatel zadat. Ve vétSiné pripadi to ale bylo sporné, a proto udaje
zlstaly ponechany v ptivodni podobé.

Vsechny vysSe zminéné chyby aplikace byly probrany na konzultaci
a vzhledem k tomu, Ze se jich v aplikaci nachazi zanedbatelné mnozZstvi a pro uzivani
aplikace nejsou vyznamné, bylo rozhodnuto chyby neopravovat. Jejich odstranéni

by zaroven zabralo velké mnoZstvi ¢asu.

34



7 Shrnuti vysledku

Vytvorena aplikace funguje podle poZadavku, zobrazuje pocty vyjezdi alezcl
v jednotlivych oblastech podle zadanych Kkritérii vyhledavani jako jsou datum
vyjezdu, stat nebo region. Aplikace byla vytvorena pomoci PHP frameworku Laravel.
Kromé PHP vyuziva idalSich nastroji jako JavaScript, HTML, kaskadové styly
a MySQL. Data byla ziskana piedevsim z portalu Lezec pomoci skriptli napsanych
v jazyce Python. Databaze obsahuje celkem 198 statdi, 218 regiont, 4 755 oblasti,
4 391 horolezcti, 127 449 cest, 512 728 vylezi a 107 923 vyjezdi aktualizovanych
k datu 31. 12. 2018.

Vyjezdy byly ziskany z vylezii. Pokud se u jednoho uzivatele nachazi mezi
dvéma vylezy v jedné oblasti pét nebo méné dnti bez vylezu, jedna se o jeden vyjezd,
v opacném pripadé se jedna o dva vyjezdy. Ze ziskanych dat vyplyva, Ze primérny
vyjezd je sloZeny z priblizné 4,75 vylezd.

Aplikace je umisténa na Internetu na adrese http://lezeni.loon.cz a je zabez-
pecend pomoci HTTP Access, takze pro pristup kni je potieba znat prihlasovaci
udaje. Vytvorena aplikace bude prinosna hlavné pro prednasejici a studenty v oboru

cestovniho ruchu. I prres chyby uvedené v kapitole 6.4 se jedna o zdatilou aplikaci.
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8 Zaveéry a doporuceni

Cilem bakalaiské prace bylo vytvorit prototyp webové aplikace pro podporu
lezeckého sportu. Vytvorend webova aplikace bez problémi funguje na vSech
béZnym operacnich systémech ave vSech obvyklych prohliZecich. Aplikaci je
v budoucnu mozné rozsirit o data z dalSich horolezeckych portald jako je napt. 8a.nu
nebo data aktualizovat ze serveru Lezec. Smysl by davalo do aplikace doplnit dobu
vyjezdu, to by vyzadovalo k vyjezdim doplnit datum posledniho vylezu v ramci
jedné cesty. DalSim rozSifenim by mohlo byt automatické generovani graft

a barveni map podle zobrazovanych vysledkii.
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10 Pfilohy

1) Manuadl k pouziti aplikace
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Priloha ¢. 1

Manual k pouziti aplikace

K vyhledani poctu vylezli je nutné v hlavnim menu vybrat polozku pocty vylezii
(URL adresa http://lezeni.loon.cz/pocty). Poté na zobrazené obrazovce zadat
pocatecni a koncové datum obdobi, ve kterém chceme pocty vyjezdl sledovat.
Datum se zadava v ¢eském formatu DD.MM.RRRR, napft. 28.09.1992. To lze provést
bud’ napsanim cislic na klavesnici nebo navolenim v kalendari po kliknuti na velkou
Sipku sméfujici smérem dold. Malé Sipky sméfujici nahoru adoli slouzi ke
zvySovani, respektive sniZovani hodnoty dne, mésice aroku. KriZzek slouzi pro
smazani zadané hodnoty.

Dal$im polem je stat, ten se vybira ze seznamu. Pro rychlejsi vyhledani statu
je mozné po kliknuti na seznam napsat pocatecni pismena a tim se hned dostat na
hledany stat nebo do jeho blizkosti. Nasleduji dva seznamy pro nastaveni zplisobu
Fazeni, je mozné vysledek seradit abecedné podle nazvii oblasti nebo statl, poctu
vyjezdii nebo poctu lezcli, vSe bud’ vzestupné nebo sestupné. Posledni pole je region,
ten se vybira stejnym zplisobem jako stat. Pokud neni stat vybrany, nabizeji se
vSechny regiony, vopacném pripadé jsou kdispozici pouze regiony leZici ve
zvoleném statu.

Tlacitkem ,Zobrazit“ se zadany vybér odesle a zobrazi se tabulka oblasti
s pocty vyjezdl alezcl podle zadanych kritérii. Nad tabulkou se nachazi zadané
hodnoty ve formulafi. Jsou zde pro pripad, Ze bychom si je ve formulafi zménili
azapomnéli, pro které hodnoty se tabulka vygenerovala. JeSté tu leZi tlacitko
»Zkopirovat tabulku“, které uloZi vSechny zobrazené udaje do schranky ve formatu
vhodném pro import do tabulkovych editort jako je Excel, v ném potom staci pouze
udaje vlozit (po kliknuti pravym tlac¢itkem mysi zvolit moZnost vloZit nebo pomoci
klavesové zkratky Ctrl + V) a automaticky se udaje rozdéli do bunék.

V hlavni nabidce se jeSté nachazi moZnost data. Po kliknuti se rozbali seznam
vSech tabulek, které jsou v databazi aplikace, po vybéru jedné z nich se zobrazi
kompletni obsah vybrané tabulky. Dal$i poloZkou menu je tento manual k pouZiti

aplikace.
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