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Uvod

Bakalarska prace na téma odcizeni sestava ze souboru digitalnich a hmotnych mo-
tivli, které predstavuji mou autorskou reakci na soudoby fenomén socialnich siti
a internetové kultury. Umélecké vytvory manifestuji pocity soucasného mladého
jedince prochazejiciho vnitini ztratou kontroly, bezmocného z nicotnosti svého
vlastniho Zivota i svéta jako takového. Tyto emocni strasti jsou symptomaticky sp-
jaty s digitalni realitou, ktera nenabizi realné ukojeni lidskych potreb. Pocity zmaru
mohou nasledné vyustit v izolaci pred okolnim svétem, jelikoZ zbytnéla mezilidska
komunikace probiha v ramci ndpodoby zvrhlého idealu socialnich siti.

Cely tento koncept vyjadiuji dvéma odliSnymi liniemi, které se protinaji svou
estetikou a navazné vyjadruji mou reakci na zminéné téma. Prvni linie predstavuje
digitalni ilustrace, jejichZ iCelem je manifestovat reprodukovanou pokrivenost reali-
ty, kterd zasadnim zptisobem ovlivituje jedincovu psychiku. V druhé linii pak realizu-
ji modelované figurky a dalSi objekty, jeZ naopak svou materialnosti upevinuji pevny
bod v soucasné pomijivé percepci reality. Tento hmotny svét vSak znamena pouhy
uték od strachu z nicotnosti, protoZe pii bliZ§im prezkoumani neni tak bezchybny
a zpevnény, jak se na prvni pohled zda. V obou smérech se snazim zachovat rovnak-
ou estetickou stylizaci, pouzivam stejné neonové zarivé barvy, které vyobrazuji klam
krasy a idealu soucasné spolec¢nosti.

V teoretické ¢asti bakalaiské prace objasiiuji teorii odcizeni a mij vlastni pos-
toj k této obsirné tematice, nasledné uvadim autory, které pokladam za inspirativni.

Praktickou ¢asti ramcuji priibéh k mé vytvarné interpretaci odcizeni. Vysvét-
luji volbu dvou vytvarnych aspekti i postup celého procesu. Cely koncept je pak re-
alizovan prostirednictvim digitalniho tisku ilustraci a tvorby hmotnych objektd, na-
chazejicich se v prostoru, ktery imituje fyzikalitu trojrozmérného prostredi fikcniho
svéta.

Vybranou tematiku jsem zvolila, jelikoZ mi je blizka svou aktualnosti v soucasné kul-

tufe, zejména vSak vyvéra z mé osobni zkuSenosti z détstvi a dospivani.



1. Teoreticka cast

Soucasny clovék, v rozkolu mezi materialnim a digitalnim, postupné ztraci kontakt
s prirozenym svétem, jenZ byva nahrazovan vrstvami znaki z digitalniho prostredi.
Pravé vytracenim se materialna z kazdodenniho Zivota se jedinec odcizi se spoji-
tosti ke svétu, to se miize symptomaticky vyjevit derealizaci a pokiivenym vidénim
skutecnosti. Tento roztristény ¢lovek vnimajici realitu skrze prizma reprodukci se
mnohdy nachazi v izkostech z dynamicnosti ¢asu, vytraceni se vzpominek, z hledani
vlastni identity a realnosti svéta.

Prolinani redlného svéta a jeho digitalnich reprodukci tematizuji ve svych
pracich, které jsou sloZeny ze souboru digitalnich ilustraci, animaci a hmotnych
modeli, pricemz se diisledné drzim estetiky vychazejici ze soucasného trendu ilus-
trace a digitalni tvorby. Pravé takova estetika bytostné zastupuje prostredi, vnémz se
vySe predstaveny jedinec pohybuje. Tento zamér rovnéz prezentuji prostrednictvim
hmotnych modelli, pomoci nichZ se snazim zrcadlit prvky reality, tedy predmét,
figur a dalSich fragmentd, které tuto neschopnost vidéni redlného svéta vyjadiuji.
Hmotné médium zaroven reprezentuje schopnost casové stalosti a uchovani se v lid-

ské paméti, v ¢emz digitalni tvorba zaostava.

1.1 Termin odcizeni

“We live in a world where technological achievements unimaginable in previous societies are within
our grasp: this is the age of space travel, of the internet, of genetic engineering. Yet never before have

we felt so helpless in the face of the forces we ourselves have created. ”
- Judy Cox

Pojem odcizenti, jenZ neni novodobym pojmenovanim, se tradi¢né poji s kradeZzi véci
hmotné, jeho projevy vs§ak miZeme spatifovat i vjinych rovinach. Setkavame se s nim
jiZz v primitivnich sférach lidské historie, kde se clovék postupnym podmanénim si
prirody odcizuje od svého prvotniho bydlisté, zaroven mytizuje neznamé prvky real-
ity za ucelem si je primitivné vysvétlit.

Termin odcizeni v déjinach mySleni predstavuje komplexni, a tedy kompliko-

vany pojem, ktery prochazi celou zapadni tradici, v novodobych diskuzich se vSak



vaze zejména k marxisticky orientovanym smériim mysleni. Marx jej pouziva v eko-
nomické roviné jako Kkritiku kapitalistické délby prace, ktera se jedinciim jevi jako
nesrozumitelna cizi moc, ,,0 niZ nevédi, kde se vzala a kam sméruje, a kterou tedy jiZ
nemohou ovladat.“! Komodifikace tak z prace vycleniuje rovinu lidského seberozvoje.
Timto zvécnénim prace se jedinci odcizuje.? Marxem redefinovany pojem odcizeni
a objektivizace vychazi z Hegelova idealistického pojeti.

Marxovo odcizeni rozviji myslitelé Frankfurtské sSkoly, ktefi kritizovali mod-
erni spolecnost a kapitalistické struktury, zaroven se snazili tuto ustavenou ideologii
demystifikovat a analyzovat. Tyto pristupy jsou patrné napt. u Adorna a Horkheime-
ra, kteri analyzuji a kritizuji prvky zapadniho, kapitalistického, masového kulturniho
priamyslu. Masova kultura v jejich pojeti pro moderniho c¢lovéka piredstavuje pouze
zabavu a ustavuje vyznamy, které pak clovék napodobuje, ¢imz se nivelizuji mezilid-
ské rozdily: ,Uvazuji [lidé] si nastavené kulturni masky a sami praktikuji magii, ktera
se na nich vykonava“ a , Totalita masové kultury vrcholi v poZadavku, Ze nikdo nema
byt jiny, nez je ona.®

Dalsi predstavitel kritické teorie Walter Benjamin zase v eseji Umélecké dilo
v dobé své technické reprodukovatelnosti hovori o vyznamu reprodukce umeéni.
Reprodukované uméni ztraci auru, tedy jakési jedinecné zasazeni do prosto-
ru a €asu (zde a nyni). Ze zminéné eseje Cerpd i John Berger, ktery dobu repro-
dukovaného uméni spojuje s politizaci: ,Moderni nastroje reprodukce autoritu
uméni podkopaly a zbavily uméni - ¢i spiSe jeho obrazy, které reprodukuji - jeho
tradi¢niho zadzemi. Viibec poprvé se obrazy uméni staly pomijivymi, vSudyptitom-
nymi, nehmotnymi, dostupnymi, bezcennymi, svobodnymi. Obklopuji nas stejné,
jako nas obklopuje jazyk. Vstoupily do hlavniho proudu Zivota, nad kterym jiz sami

nemaji moc.“ *

1 MARX, Karl a Friedrich ENGELS. O umeni a literatiire: sbornik zo spisov. Bratislava: Slovenské vydavatelstvo politickej
literatury, 1954.

2BRUGGER, Walter. Filosoficky slovnik. Praha: Nase vojsko, 1994. ISBN 80-206-0409-x.

3 ADORNO, Theodor W. Schéma masové kultury. Praha: OIKOYMENH, 2009. Oikiimené (OIKOYMENH). ISBN 978-80-7298-
406-0.S.61-55

*BERGER, John, Sven BLOMBERG, Chris FOX, Michael DIBB a Richard HOLLIS. Zptisoby vidéni. V Praze: Labyrint, 2016.
Labyrint fresh eye. ISBN 978-80-87260-78-4. S. 26



Je tak patrné, Ze odcizeni miiZe byt vnimano nékolika zptisoby a je formulova-
no interdisciplinarné (ve filozofickych, sociologickych, ekonomickych ¢i psycholog-
ickych disciplinach), pro tuto praci vSak vybiram prostredky, jeZ se mé jako autora
bytostné tykaji - vychazi z predpokladu, Ze se soucasny Clovék spolecensky odcizu-
je skrze digitalni realitu a jeji inherentni prvky. Uvedeny pojem tak souvisi nejen
s emocCnim odcizenim, ale rovnéz se ztratou vlastni a jedinecné identity a celkovym
oddélenim od svéta. Tento depersonalizovany jedinec se ¢asto potyka s pocity mar-
nosti, jistého druhu nenaplnénosti a frustrace a vyrazenim ze spolecnosti. Ztraci
kontrolu nad svymi pocity, neuvédomuje si rozdil mezi skute¢nym a fiktivnim a snazi
se napodobit ideal ustaveny na socialnich sitich. Skrze neustalé sledovani dokon-
alych identit se pak dostava do zaCarovaného kruhu, jenz miize vyustit v kompletni
odcizeni.

JelikoZ originalita se v nynéjSich Zivotech mladych osob (nékdy souhrné po-
jmenovanych jako milenialové ¢i Generace Z) intenzivné vytraci (anebo se jako orig-
inalni tvari tim, Ze kopiruje komponenty, které za originalni pokladame, ¢imz samu
sebe podkopava) a snaha napodobit ideu soucasnych masovych trendl pribyva,
systematicky stoupaji predstavy idealniho Zivota. S témito faleSnymi idealy se set-
kavame hlavné na socialnich sitich, které svou neustalou pristupnosti a akceleracnim
tempem obménuji trendy produktd, vzhledl a mysleni. Masovou produkci vsak lze
jen stéZi dostihnout, vétSina jednotlivcl tak nedokaZe naplnit veSkera Kkritéria téch-
to idealt. Jedinec nasledné s témito predobrazy socialnich siti porovnava vlastni
dosazené cile a uspéchy. Tento ideal, kterého nelze dosahnout, v lidech vzbuzuje
nelibé pocity frustrace, sebenendvisti, provinéni, vyhoteni ¢i dalsich typl uzkosti,
a osoba tak vnima svou odliSnost a odcizenost od ostatnich.

Jedinec, ktery se neustale snaZi napodobit idealy spole¢nosti, miiZe ve svych
faleSnych vrstvach zacit ztracet svou jedine¢nou identitu osobnosti. BEhem odcizeni
od svych skute¢nych pocitd tuto identitu nevédomky prevadi do svého idealizo-
vaného svéta, pomoci néhoZ se distancuje od vlastnich autentickych pocitt. Clovék

se nachazi pod tlakem jistych spolecenskych postojii a je nucen se piizplsobit.



Svou touhou o zapadnuti do téchto sfér se ale nuti k protikladu své lidské podstaty.
Aby jedinec dosahl nazpét své vlastni individuum, je nutné, aby si uvédomil svou
vlastni individualitu a jedine¢nost osoby. Tato snaha o ideal soucasnosti miize byt

pro nékteré velmi navykova.
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1.2 Projevy odcizeni v mé praci

V této kapitole ramcuji osobni pristup k pojmu odcizeni. Aplikuji jej jako reakci
na nynéjsi fenomén (jehoz jsem soucasti a jimZ jsem ovlivnéna) nepretrzitého po-
bytu v digitdlnim svété a snaze napodobit idedl soudobé spolecnosti. Ma vlastni in-
terpretace odcizeni neni pouhym Kkritickym konstatovanim, predstavuje predevsim
emociondlni reakci, kterd je zaloZena nejen na nenaplnénych oc¢ekavanich a neus-

kutecnénych ¢i nedosazitelnych cilech, ale také souvisi s projevy dusevniho zdravi.

Celouideu tohoto procesu odcizeni realizuji ve svych pracech dvéma odlisSnymi
umeéleckymi technikami. Tyto dva disparatni, avSak navazujici, postupy prace (dig-
italni ilustrace a plastické modelace) dohromady utvareji sevieny koncept, kterym

vyjadruji osobité emoc¢ni stanovisko k tématu odcizeni.

1.2.1 Digitalni uméni

Digitalni uméni, ¢asto tematizujici pomijivost médii, v mé praci manifestuje nenah-
matatelnost a nejistotu. Technika se vyznacuje multidisciplinarni povahou a vede
k novym tvirc¢im moznostem soucasného interaktivniho uméni. Miroslav Klivar,
kritik vytvarného uméni, se o digitalnich uméleckych technikach vyjadiruje nasle-
dovné: ,Tradicné znamé umeélecké kultury se dostavaji do novych souvislosti, prozi-
vaji vnitini promény. Stale vyznamné;jsi je uloha esteti¢na v lidskych vztazich, v os-
vojovani skutecnosti ¢lovékem, v objevovani autenticity lidské existence. Mezi tyto
promény v moderni umélecké kulture patfi vznik a utvareni novych uméleckych ob-
orll - zrod novych uméni.® Klivar uz v tomto starsim textu popisuje estetické normy
a hodnoty v kaZzdodennim Zivoté jedince, které jsou v digitalni dobé aktualnéjsi vice
nez kdy jindy.

V soucasnosti digitdlni umélecka tvorba prvotné slouzi komercni sfére
v prostoru multimedialnich médiich a vyuZivad odvétvi jako jsou graficky design,

ilustrace, animace Ci reklama. Digitalni uméni nabizi moZnosti nekonecnych

¢KLIVAR, Miroslav. Estetika novych uméni. Praha: Svoboda, 1970.
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editaci a reprodukci, ¢imZ znacné usnadiiuje umélciv akt tvorby. MoZnost
opravy bez nasledkl zcela zasadnim zplisobem proménuje dosavadni techniky
a principy tvorby. Casto je tak digitalni tvorba kritizovana pro svou dokonalost, ale
i zkratkovitost (autor mize vytvorit vcelku snadnym zptisobem dokonalou kresbu).
Neexistence uméleckého artefaktu v materialnim svété rovnéz poukazuje na jeho
pomijivost, jelikoZ soubory jsou uchovavany na pevnych discich, které maji velmi
nizkou zivotnost. Tento remediacni proces promény starych a novych medii popisuje
digitalni umélec Bernard Gudynas: ,Dochazi k odklonu od mechanické reprodukce
k reprodukci digitalni. Umélecké pocliny se zacinaji ridit novymi pravidly, a novy
zplsob vizudlniho vyjadiovani si ¢im dal vice osvojuje jak dynamiku, tak nejrizné;jsi

podoby novych technologii.’

1.2.2 Digitalni ilustrace

Zvolenou formou digitalni ilustrace poukazuji na kdykoliv pretrZitelnou, nehotovou
a efemérni sféru soucasného socialniho svéta. Cilem je poukazat na motivy zkreslené
reality, kterd vznika z nesplnitelnych narokt socialnich siti a kviili nizZ dochazi k odci-
zeni. Odcizeného jedince pak vyobrazuji skrz pocity sklicenosti, snéni, vSedni situace
a dusevni nemoce. Tak napriklad vyuzivim motiv rozpadajiciho se téla, kterym man-
ifestuji ztratu vlastni identity a rozpad vnimani ¢asoprostoru. Tohoto odcizeného
clovéka-stroje trefnym zptlisobem popisuje Foucault: ,Nékdy télo tak zhutni, Ze je
tézké a nehybné jako véc; méni se v objektivitu, v niZ védomi nemiiZe uz poznat své
télo; subjekt vnima sebe samo uz jen jako mrtvolu nebo nezivy stroj, ktery dostava
impulsy z jakéhosi tajemného vnéjsku. [..] PIné védomi téla s jeho prostorovosti
a pevnosti, do niZ se ukladaji propriocep¢ni zkusenosti, nékdy tak naprosto zeslabne,
Ze zného zbude uZ jen védomi jakéhosi nehmotného Zivota a bludna vira v nesmrtel-

nou existencil...]“®

’GUDYNAS, Bernard. In: WIGAN, Mark. Umeéni ilustrace: vizualni mysleni. Brno: Computer Press, 2010. Zaklady designu.
ISBN 978-80-251-2970-8.S. 170-171

8FOUCAULT, Michel. Psychologie a dusevni nemoc. Praha: Horizont, 1971. Mald moderni encyklopedie (Horizont). S.53-54
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[lustrace se historicky odvijela z kresby, ktera se vyuZzivala jako doplnék knih,
k pobaveni, nebo informovani verejnosti prostiednictvim satirickych obrazovych
piibéht. Ilustrace byla v soudobém diskurzu a uméleckém kontextu povaZovana za
druhotnou a obycCejnou, postupem casu se vsak ilustrace vycleniuje v sobéstacnou
umeéleckou disciplinu.

Z princip klasické ilustrace vychazi digitalni ilustrace, jejiZ princip spociva
v pouziti elektronické makety (tablet, pocita¢, mobilni telefon), kterda prevadi
kresleny obraz do digitalni podoby (do vektorového ¢i rastrového prostoru). Ilus-
trace diky Siroké paleté pouziti ma mozZnost zasahovat do dalSich sfér, jakymi jsou
komiks, design, moda a animace. Tim se z ilustrace stala plnohodnotna umélecka
technika, ktery stira hranice mezi tradi¢nimi obory.

V 80. letech 20. stoleti s masovym nastupem pocitacovych technologii se
moznosti ilustrace zasadné pretvari. Poc¢itace umoZziovaly kontrolu, rychlost a ne-
kone¢né moznosti pfi tvorbé obrazu, proto tradi¢ni ilustrace zacala ustupovat do
pozadi a pohlizelo se na ni jako na prezitek. ® Digitalni ilustraci konkurovala grafi-
ka, ktera pro komercni ucely predstavovala vhodnéjsi grafickou techniku. Nasledné,
kdyz technologie zacaly pronikat do kazdodenniho Zivota, se technika digitalni ilus-
trace zacala rozvijet, a tak se utvorila nova generace umélct, kterd vyuzivd moznosti

ilustrace v novych médii a rozsituje ji tak mimo jeji tradicni kanaly.!°

1.2.3 Objekt

Pojem objekt se nejcastéjsi spojuje s modernim uménim, diky némuz se rozvinul
tento termin spojen s konceptualnim rozvojem, jenz byl osvobozen od klasického fig-
uralniho socharstvi. Nasledné se zacal objekt rozvadét do novych sfér, skrze pouziti
novych materialli, jako nalezené, ¢i prevzaté véci. V soucasné dobé je socharsky

objekt chapan jako samostatna kategorie plastické umélecké tvorby, ktera souvisi

WIGAN, Mark. Uméni ilustrace: vizudlIni mysleni. Brno: Computer Press, 2010. Zaklady designu. ISBN 978-80-251-2970-8.
S.170-171

0Tamtéz, S. 171
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s klasickou kategorii sochy. Objekt se od sochy lisi vznikem, historickym vyvojem,
ukolem a formalni povahou. ™

Ve své praci pracuji s objektem, plastickou reprodukci ilustrovanych obrazi,
ktery instaluji do krychle. Ta ma za cil imitovat imaginarni stény prostoru vyt-
voreného skrze odcizené dusSevni uvéznéni. Cely tento prostor je vyplnén souborem
figurativnich snovych objekti, abstraktnich prvkil a tvart. Tento celek reprezentu-
je imaginarni a imaginativni svét zkonstruovany jedincem, ktery se postupné ztraci
v meziprostoru digitalni spolec¢nosti, v prostoru mezi skutecnym a fiktivnim. Ten-
to krivy svét zobrazuje jedincovu zidealizovanou percepci skute¢nosti, avSak i pres
svou hmotnou stabilitu je neustale narusovan pravdou, pred niZ unika.
Zobrazovany imaginarni prostor se da pojmout jako ten, ktery se svymi obrazot-
vornymi formami i svou neprostupnosti jevi jako svét uzavieny pied ostatnimi.
V tomto vytvoreném prostoru si jedinec ustavuje své idedly, poslepované veselymi
motivy a usmévy. FaleSnost tohoto svéta se vSak projevuje prostupujici realitou
a deformovanosti, ktera se vyznacuje urcitou zcela zvlastni propadlosti. V tomto roz-
tristéném svéte subjektu unikaji realné casti, ztraci se mu jejich prirozena Casova

linearita, a tim svou existenci odcizuje do svého svéta. 2

URICHTEROVA, Lenka, Objekt jako samostatné odvétvi sochaiské tvorby. Olomouc 2011. Diplomova prace, Univerzita
Palackého, fakulta Pedagogicka, Katedra vytvarné vychovy

12FOUCAULT, Michel. Psychologie a dusevni nemoc. Praha: Horizont, 1971. Mala moderni encyklopedie (Horizont). S.56
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Autori inspirujici

V této kapitole se vénuji autoriim, ktef'i byli v pribéhu mého studia a pti zhotoveni
bakalarské prace silnym inspirativnim piinosem . Pfevazné se jedna o umélce vénu-
jici se pocitacové tvorbé, ilustraci, ¢i soucasné keramice. JelikoZ autori, které bych
rada predstavila, je opravdu mnoho, pokusim se zminit a stru¢né predstavit jen ty

vivys

nejdilezitéjsi.

Helena Covell

Helena Covell pochazi z Yorkshire ve Velké a absolvovala uméleckou vysokou skolu
v Edinburgu (Edinburgh College of Art, The University of Edinburgh). Tato sou¢asna
umeélkyné, presahujici teritorium Velké Britanie, tvori zejména ilustrace a animace.
[lustrované motivy rovnéz pretvari do formy keramickych figurek. Jeji prace se
vyznacuji veselosti a fantaskni hravosti a jejim predmétem zajmu jsou zejména hravé
imaginativni postavy. Svou pozitivni osobitou stylizaci je s to odleh¢ené formulovat
vazna témata, kterymi jsou napriklad problémy duSevniho zdravi, ¢i sloZité Zivotni
situace. '3

Béhem své umeélecké kariéry ilustrovala také nékolik knih, zrealizovala ilus-
trovany potisk pro arkddovy stroj v Anglii, ¢i pracovala s designovymi znackami
obleceni Lazy Oaf. Vénuje se rovnéz technice risografického tisku, na némz tiskne
ilustrace a vydava ziny (originalni forma magazinu kterou si autor piSe, tiskne a vy-
dava sam).
Prace Heleny Covell byly pro mou praci silnym inspira¢nim zdrojem, zejména tem-

atizaci socialnich problému soucasné doby odlehc¢enou formou.

13Helcovell. Helcovell [online]. Copyright © 2019 Helena Covell [cit. 10.06.2019]. Dostupné z: https://www.helcovell.com/
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Obr. 1 - Helena Covell, Egg City, 2019, Riso print

Obr. 2, 3 - Helena Covell, Mean Streets Mini Ceramics, 2018, Glazovana keramika
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Ori Toor

[zraelsky umeélec, pracujici v prostredi ilustrace a animace. Tvori velmi obsahlé
a propracované dila, u kterych casto pouziva popkulturni a fantaskni motivy, at
z animovanych serialli, nebo pocitacovych her ¢i jeho vlastni fantazie. Silné se in-
spiruje i japonskou popkulturou. Kombinuje riizné vesmirné a popularni motivy, z
nichZ tvoti velmi osobité a jedine¢né kompozice. Casto jeho prace reprezentuji imag-
inarni ilustrovany svét, sloZzen z kombinace zminénych prvkd. Sdm zminuje, Ze je
neustdle inspirovan vSim a vSemi okolo sebe.'* Jeho tvorba je zpracovana prevazné
digitalnim zpisobem, realizovana tiskovou formou, ¢i animaci. V budoucnu by Ori
Toor rad prozkoumal také 3D nastroje a interaktivni vypravéni skrze hry a animaci.
,Chtél bych pracovat s videohrami“ rika. ,Povazuji je za fascinujici. Pro mé jsou mno-
hem vice fascinujici nez celoveCerni filmy nebo hudebni videa. Rad bych vidél, co
bych mohl prispét k né¢emu podobnému, interaktivnimu projektu.“!®

Kjeho praci jsem se dostala skrze prazsky ilustratorsky festival Lustr, kde jeho
prace byly vystavovany. Silné mé na jeho praci fascinuje kombinovani vybranych mo-

tivi, které nahle tvori sviij originalni fantaskni vesmir.

W

Obr. 4 - Ori Toor, Realitionships, Obr. 5 - Ori Toor, Lush Harajuku, 2018,
2018, digitalni ilustrace digitalni ilustrace

1 0ri Toor’s illustrated compositions reflect his mood in abstract ways | It's Nice That. It's Nice That [online]. Copyright © It
[cit. 18.06.2019]. Dostupné z: https://www.itsnicethat.com/articles/ori-toor-illustration-310717

15 Loopism: Illustrator and Animator Ori Toor | Create. Adobe Create Magazine [online]. Dostupné z: https://create.adobe.
com/2017/1/12/loopism_illustrator_and_animator_ori_toor.html
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Maria Medem

Tato Spanélska ilustratorka tvori japonskou estetikou inspirované ilustrace a ko-
miksy, ve kterych Casto vystihuje motivy prazdnoty a vyobrazuje melancholické
postavy, které se zaméruji na svou télesnost a pohyby. Reprezentuje prevazné Zenské
figury v pohybu (v nékterych pripadech bychom mohli hovoftit o narativité), které se
nachdzi v prostorech s klidnym emoc¢nim nddechem (¢asto se jedna o pobieZi, prazd-
na mista, ¢i abstraktni prostory). Symboly Zenskosti jsou také ¢asto realizovany do
motivi rukou, kvétd, plodt. Autorka ma za sebou jiz publikaci knizky a praci na ilus-
tracich pro c¢asopisy (New York Times ¢i Medium).'®

Spolecnym prvkem nasSich pracich bych urcité vytycila melancholické naméty.

Ve svych diivéjsich pracich jsem se rovnéz zaobirala feminitou.

Obr. 6 - Maria Medem, How to wake up, 2019, digitalni ilustrace

16 Maria Medem'’s illustrations showcase an attentiveness to the body’s movement | It's Nice That. It's Nice That [on-
line]. Copyright © It [cit. 18.06.2019]. Dostupné z: https://www.itsnicethat.com/articles/maria-medem-bodily-move-
ment-work-illustration-221118
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Ben Marcus

Ben Marcus, tvorici v Chicagu, je ilustrator, grafik, autor komiksd a skulptur. Jeho
tvorba se vyznacuje veselosti, ale rovnéz experimentem se soucasnymi trendy, své
vytvory Casto dopliuje humornymi texty. Zobrazuje muzské motivy, kterymi paro-
duje spolecenské a kulturni idedly. Spolupracoval napiiklad s umélcem Davem
Kruegerem, s nimZ spolecné vytvoril sérii kreseb, komiksli a plakati na téma mi-
mozemského lidského hybrida beznadéjné hledajiciho jeho druhou polovinu. Také
vydal mensi ilustrované knizky, obsahujici jeho tvorbu.

O tomto autorovi jsem se dozvédéla diky loty$skému magazinu S!, ktery je
zaméren na soucasné ilustratory a tviirce komikst, kterym nabizi publika¢ni moZno-
sti. Cisla ¢asopisu jsou tematicky zaméiena. Ben Marcus zde prezentoval sviij komiks

na téma Mangaka (vliv japonského manga uméni na zapadni umént).

Obr. 7 - Ben Marcus, Bez nazvu, 2018, digitalni ilustrace Obr. 8 - Ben, Marcus, Cover art for Zona Rosa’s new sin-
gle, 2016, ilustrace obalového designu
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Kaley Flowers

Tato kanadska autorka predstavuje mou hlavni inspiraci pti prevodu mych ilustra-
tivnich postav do 3D formy. Jedna se o umélkyni, ktera pracuje v Torontu a vénuje se
keramickym vytvoriim, které se zna¢né odliSuji od klasické keramiky.
Jeji tvorba se zaobira zejména digitalni kulturou a online trendy, ale pouZziva i prvky
soucasnych odkazli ve vztahu s historickymi aluzemi. Touto kombinaci protikladi
reaguje na souc¢asnou technologii a digitalni kulturu. VyuZziva také mytologické a ky-
bernetické komponenty pii tvorbé postav. Skrze volbu téchto motivii aplikovanych
na jeji keramické postavy se snazi se o zpevnéni prchavé virtualni reality.!” Jeji vizual-
ni stylistika praci je velmi osobita a vesela, obvykle se zaméruje na figurativni motivy
rozpolcenych postav.

Spole¢nymi znaky bych charakterizovala pouziti digitalnich motiv{, jako reak-

ci na soudobou kulturu a pouziti figurativnich motivii s pestrou barevnosti.

Obr. 9 - Kaley Flowers, V3nus, 2018, Obr. 10 - Kaley Flowers, Grace Miceli; L1nk Up series,
glazovana keramika 2016

”KALEY FLOWERS. KALEY FLOWERS [online]. Dostupné z: https://kaleyflowers.com/INFO
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John Powell-Jones

Anglicky umélec John Powell-Jones drive tvoril prevazné formou grafickych tiskd,
malby, ¢i ilustraci. Nyni se jeho tvorba rozvinula skrze novy multidisciplinarni prist-
up, v némz pouziva keramické a textilni techniky, malbu, a audiovizualni prostred-
ky.'® Patii mezi umélce, jez vyuzivaji risograficky tisk, ktery predstavuje moderni
(nebo spiSe mdédni) umélecky prostredek reprodukce. Vénuje se nyni také praci
s keramikou a textilem, prostrednictvim nichZ tvoii postavy a tvory rliznych tvari
a struktur. John jako audiovizualni umélec rozsiril svou tvorbu 2D praci do 3D dé],
které jeho ilustrované prace zhmotnuji do prostoru. Prostfednictvim komickych
obrazii ve svych alternativnich keramickych pracich vyobrazuje téma deprese a uz-

kosti. Jeho tvorba se také zabyva problematikou mocenskych struktur spole¢nosti.

Obr. 11 - John Powell-Jones, Bez nazvu, 2015, Obr. 12 - John Powell-Jones, z cyklu creatures of assort-
malba na desce ed personalities, 2016, glazovanda keramika

8John Powell-Jones’ ceramic creatures of assorted personalities | It’s Nice That. It’s Nice That [online]. Copyright © It
[cit. 18.06.2019]. Dostupné z: https://www.itsnicethat.com/articles/john-powell-jones-art-08-08-16
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Jiri Salamoun

Jiti Salamoun je vyznamny ¢esky ilustrator, knizni grafik a autor kreslenych filmd,
aktivni do prelomu 20. a 21. stoleti. Studoval na akademii vytvarnych uméni v Praze
a nasledné vystudoval vysokou Skolu grafiky a kniZniho uméni v Lipsku. Od roku
1990 vedI ateliér ilustrace a grafiky na UMPRUM v Praze. Jeho prace jsou provazany
hravosti, grotesknim humorem, ktery je silné expresivné vyjadien jeho vlastni styl-
izaci kresby. ¥ Vénoval se ilustraci knih, ilustroval napiiklad Sternetiv roman Tris-
tram Shandy nebo Saroyanovu novelu Tracyho tygr. Predevsim je ale znamy ilustraci
Maxipsa Fika, ktery nejdrive doprovazel literarni text, nasledné byl vSak preveden do
animace. Autor se vénuje typografii, malbé a umélecké grafice (napriklad litografie).
Jiff Salamoun mé nejvice inspiroval ilustracemi ke knize Tracyho tygr, na kterych

ocenuji jejich formalni nedokonalost.

(ARTIS LOGICEE

Obr. 13 - Jif Salamoun; Laurence Sterne, Zivot Obr. 14 - Ji¥i Salamoun; William Saroyan,
a nazory blahorodého pana Tristrama Shandy- Tracyho tygr, Odeon 1980, knizni ilustrace
ho, Odeon 1985, knizni ilustrace

Muzeum uméni Olomouc, [online]. Dostupné z: https://www.muo.cz/no-tohle-jiri-salamoun--371/
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Boris Jirku

DalSim Ceskym autorem, ktery je vyznamnou inspiraci pro mé prace, je akademicky
malif a profesor Boris Jirki, jehoZ silna figuralni deformativnost a stylizace kombino-
vana s dynamickou perspektivou a vyraznou barevnosti mé silné zaujala. Vénuje se
ilustraci, kresbé, malbé, grafice, kniZni ilustraci ale i soSe. Jako jeden z nejvyznamné-
jSich soucasnych ceskych autorti je zastoupen ve vyznamnych uméleckych sbirkach
nejen u nas. Absolvoval Stredni uméleckopriimyslovou Skolu v Uherském Hradisti,
nasledné vystudoval Akademii vytvarnych uméni. Na VSUP v Praze vedl také vyuku
figuralni kresby a malby, nyni vyucuje figuralni kresbu a malbu na Fakulté designu
auméni Ladislava Sutnara v Plzni. Originalnim autorskym projevem tematizuje mod-
erni Zivot. Jeho tvorba je velmi riiznoroda a ziidkakdy stejna. Jeho dilo se da priradit
ke Ceské skole grotesky. ?°

Mezi jeho vyznamné prace patii napiiklad ilustrace beletrie (napriklad Sto roki sa-
moty od G. G. Marqueze, ¢i Gepard je nejrychlejsi od J. Moravcové). Autor obdrZel
nékolik uméleckych ocenéni, jmenujme cenu Nejkrasnéjsi kniha roku, kterou ziskal

za osobité knizni ilustrace.

7

Obr. 15 - Boris Jirkt, G. G. Marquez: Obr. 16 - Boris Jirkt, Kresba z Cyklu
Podzim Patriarchy, 2017, knizni ilustrace masova kultura, 2002

2Galerie LaFemme. [online]. Dostupné z: http://www.glf.cz/cz/galerie-umelcu/jirku-boris/
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Tomski&Polanski

Pod timto jménem vystupuji dva mladi soucasni CeSti ilustratori, llona Polanska
a Lukas Tomek, kteri realizuji své projekty v prazském studiu. Pfed nékolika lety se
potkali na ilustratorské soutézi, kde se rozhodli pro naslednou spolupraci. Vénuji
se nejen ilustracim, ale i grafickému a obalovému designu, potisku obleceni a dalsim
komerc¢nim produktiim. Autorska dvojice byla rovnéZ nominovana na cenu Czech
Grand Design za knizni grafiku nebo ilustrace do ¢asopisti Reportér, Lidové novi-
ny. Jejich prednosti bych také vyznacila vSestrannost a skvélé vystihnuti zadanych
témat. Vytvorili originalni designové produkty pro Ceské i zahrani¢ni firmy, avSak
jejich vyznam neni jen na regionalni trovni, svou praci oslovili mnohé zahrani¢ni

zadavatele. Studio Tomski&Polanski mé inspirovalo pfi mych prvotnich pokusech

o ilustrovani.

Obr. 17 - Luke Tomski, Peloton, 2016, Plakat, Obr. 18 - Ilona Polanski, Fluffy Lady,
digitalni ilustrace 2017, digitalni ilustrace
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2. Prakticka cast
2.1 Zrod myslenky

Tendence vyjadrit se k tématu odcizeni se ve mne utvarela jiZ pred volbou tématu
bakalarské prace. Nutkani reagovat na fenomén socialnich siti vyvéra z mé vlastni
zkuSenosti, jelikoz jsem ¢asto ovliviiovana idealy, které socialni sité utvari. Sama také
vychazim ze soudobého idealu (Ci trendu) ilustrace a kresby, produkovanym pravé
socialnimi sitémi (Pinterest, Instagram, Tumblr, Behance).

Po promysleni celkového konceptu jsem zacala pracovat na jednoduchych
navrzich, v nichZ jsem casto nachazela opakovani svych predchozich motivi a typu
kresby, od nichz jsem se snaZila odprostit. Svou praci jsem se tak chtéla zamérit spisSe
na ilustraci figuralnich postav, které jsou zaroven reakci na duSevni zdravi. Pracuji
s formou schoulenych a deformovanych postav, které manifestuji pocity odcizeni -
zminény proces tvorby mi velice pomohl premyslet konceptualné.

Celou myslenku realizuji dvéma zpuisoby - prvni zplisob reprezentuje nen-
ahmatatelny a velmi pomijivy digitalni prostor, ten je tvoren ilustracemi. V opozici
k nému stoji prostor hmotny, jenZ ma predstavovat vysnény svét odcizeného clove-

ka. Ten je realizovan plastickymi objekty v kovovém prostoru.

2.2 Postup prace a zvolené techniky

Cely koncept je zaloZen na poznavacim procesu tvorby. Objekty i ilustrace jsem ut-
varela jiz od zacatku s danym, predem stanovenym cilem, konkrétné jsou ale tvoreny
velmi spontanné, zaloZeny na okamzitych pocitech, jeZ vychazi z mych predchozich
praci a zkuSenosti. Cely koncept vznikal zplisobem divergentniho mySleni - vychaze-
la jsem z vlastni imaginace a intuice. Z tohoto konceptu vychazi kombinace stylizace
pouziti kresby s barevnosti.

M4 osobni stylizace vznika ¢astecné jako reakce na deziluzi z faleSnych idealu
krasy a soucasné ztraty originality ve spole¢nosti. Své prace bych charakterizovala

jako opak kresebného idealu, mé linky nejsou dokonalé ani uhlazené.
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2.2.1 Ilustrace

[lustrace jsem tvorila v programu Procreate, prostiednictvim tabletu Ipad a Apple
Pen. VSechny ilustrativni prace jsem realizovala bez predkresby, pouze diky moZnos-
tem digitalnich uprav jsem ilustrace postupné modifikovala do finalniho dila, které
spojovala jednotna stylizace a barevnost. VSechny prace jsem stale porovnavala mezi
sebou, nékteré také vyrazovala. Nasledné jsem vybirala vhodné kompozice, barev-
nost a motivové souvislosti, naleZité pro instalaci odcizené sité pocitli. Cely tento
postup jsem konzultovala s vedoucim mé bakalarské prace.

V ilustracich pouZivam figuralni motivy postav, které se nachazi v odliSnych
realnych, imaginarnich i digitalnich prostorech. Také pouzivam prvky snové i ab-
straktni. Tyto elementy dale aplikuji do osobni stylizace. Ve svych pracich pouZivam
struktury, vrstveni a vlastni kresebné stylizace. Ilustrace a objekty zastupuji dva
rozdilné svéty, proto v ilustracich kreslim negativni pocity, na objektech naopak ap-

likuji symboliku veselou.

Select Import Photo + < BC Select Import Photo +

f

Obr. 19 - Ukazka postupu: Volby ilustraci
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Obr. 21 - Ukazka postupu: Vyber ilustraci s objekty
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2.2.2 Objekty imaginarniho svéta

JelikoZ jsem na plastikach zacala pracovat po zhotoveni ilustraci, vétSina postav, hlav,
¢i ostatnich komponenti na ilustrace navazuje a vychazi z nich. Na objektech jsem
tedy pracovala pievazné bez navrhi. Objekty na prvni pohled vypadaji velmi vesele,
az kycovité. Jelikoz zde pracuji s konceptem zhmotnéni vysnéného svéta, nachazi
se zde riizné motivy od figur do absrstaktnich fragmentf, jejichZ ucCelem je vysti-
hovat imaginarni realitu odcizeniho. Na objektech aplikuji tyto motivy - postavy,
hlavy, odpadajici kusy téla, které znazornuji negativni priznaky digitalni dimen-
ze. Také zde uplatiuji elementy snové (stejné jako v ilustracich) - hvézdy, kameny
a abstraktni tvary, které maji za ukol poukazovat na neskutec¢nost zobrazené reality
daného c¢lovéka. Jako posledni vSe doprovazi prvky, jenz prolinaji realno s pranimi
ovlivnéného - pocitac, telefon, tablet. Tyto prvky zastupuji negativni vlivy na jedince,

zaroven ale zobrazujijeho prani (oblibenost, pozitivni hodnocenina sociadlnich sitich).

Obr. 22 - Ukazka postupu: Modelace

Materidlem pouZzitym k modelaci objektti byla flexibilni samotvrdnouci hmo-
ta. Tento material umoZnuje snadné vmichani barev do hliny a pouziti odliSnych
druhti barev. V mém pripadé se jedna o kombinaci barev akrylovych (zakladnich
a urCenych pro keramiku a porcelan) a velmi pestrobarevnych razitek. Razitka jsem

zvolila, jelikoZ svou strukturou dodavaji podobnou zrnitost, jako u ilustraci. Zavéseni
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plastik probihalo pomoci silonové priihledné niti. Nékteré objetky zavéseny nejsou
a lezi na dné krychle.

Prvotni inspiraci k tvorbé téchto postav byly vzpominky na mé détstvi. JelikoZ
jsem preferovala plastové a keramické hracky pred kamarady, zacala jsem sbirat
razné figurky a postavicky, které mé Casto jejich barevnosti okouzlily, ty jsem také

posléze modifikovala a slepovala podle svych predstav.

Obr. 23 - Ukazka postupu: Barveni

Obr. 24 - Ukazka postupu prace: Barveni
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2.2.3 Prostor

Cela kolekce objektli je aplikovana do imaginarniho prostoru, ktery je realizovan
skrze kovovou konstrukci beze stén, jenZ imituje fyzikalitu trojrozmérného pros-
tredi fikcniho svéta. Pri celém procesu prace na této konstrukci jsem byla pritomna
a navrhovala jsem ji. Velikost kovové krychle je 50x50 cm. Po svareni ty¢i jsem na
cely povrch aplikovala fosforové oranzovy lak na kovové povrchy, jenZ ladi se zbyt-
kem praci.

Caste¢né tento koncept prostoru beze stén vychazi z inspirace japonskou
architekturou, kde se v domacnostech nachazi jedna hlavni mistnost, ktera je vy-
budovana jako clenitelny prostor pomoci posuvnych stén. ,,Prostor tak neni vhiman
od samého zacatku ve své celistvosti, ale vznika teprve slozitym vnitfnim struk-
turovanim. Jinymi slovy receno, celek existuje pouze jako souhrn jednotlivych ¢asti

a tyto Casti jsou diilezitéjsi, nez celek sam.“*!

Obr. 25 - Ukazka postupu prace Obr. 26 - Ukazka postupu prace

21VESELY, Karel. Made in Japan: eseje o souasné japonské popkultuie. V Praze: Labyrint, 2014. Labyrint fresh eye. ISBN
978-80-87260-63-0.
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2.2.4 Barevnost

O volbé barevnosti jsem dlouze rozmyslela, jelikoZ by se od tohoto tématu daly
ocCekavat temné motivy a tmavé barvy. Nebot byly ale vSechny mé predeslé prace
realizované pestrou volbou barevnosti, ktera je jednim z mych hlvnich stylistickych
znak, rozhodla jsem se zlistat u své osobni stylizace. Toto rozhodnuti mne vedlo
k aplikovani zvolené palety barev na obé linie mého konceptu. Nasledné jsem pouziti
fosforovych barev jsem pojala jako motiv téchto dvou hlavnich vykladi.

Jako prvni se jedna o touhu na sebe upozornit ve velikosti soucasného své-
ta. Skvélym prikladem, ktery mé osobné inspiroval, je japonska kultura. Konkrétné
napriklad popkultura Harajuku, vyznacujici se originalnim kombinovanim oblecCeni,
silnym hromadénim doplikd. Osobné tuto popkulturu chapu jako snahu o originali-
tu, mezi ostatnimi.

Druhym divodem minim kritiku manufakturnosti, trividlnich ,potreb”
a hodnot soucasnosti, se kterou se hojné potykdme v socidlni i reprodukéni
kulture. Presnéji tento prebytek nepotfebnych, jenZ si neustale pofizujeme.
Vyrazné prvky Casto uzivame jako upozornujici, zapamatovatelné pravé v této
spotifebni oblasti. Pestrou barevnosti, na sebe upozornuji prodejni produkty,
reklamy. V jiném slova smyslu se ale na sebe stahuji pozornost lidé, pravé napiiklad

na socialnich médiich.

2.2.5 Tisk

[lustrace jsou realizovany digitalnim tiskem. Po nékolika vyzkouSenych variantach
jsme zvolili druh papiru, ktery lichoti vybranym barvam a také ma vhodnou struktu-
ru. Vnékterych piipadech jsou prace tisklé na barevné papiry, kde byl také vyuzit bily
podtisk pro intenzitu barev. Kazda ilustrace disponuje vlastni velikosti a formatem,

kde zachazim do rozdilnych velikosti od nejmensich po A2.
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Zavér

Cilem této bakalarské prace byla snaha o umélecky vyklad osobni reakce na soudo-
bou ztracenost v digitalné zavislé spole¢nosti, jenZ stale spécha za nesplnitelnymi
cili a idealy. Pocitovou odezvu na zminéné emoce se snazim vysvétlit skrze prvky
pojmu odcizeni.

Stylizace obou praci je zaloZena na estetice nedokonalé a neuhlazené, jenzZ ma za
ukol soudobou realitu zrcadlit. Mou osobni odezvu na toto téma jsem realizovala
skrze dvé formy - digitalni ilustraci a prostorovych objektt.

Online svét a digitalni kulturu znazornuji tiskem digitalnich ilustraci, které
reprezentuji kolekci pocitli a situaci v Zivoté jedince. Jeho pocity prochazi odci-
zenim od reality do imaginarni dimenze svych nesplnitelnych sni. [lustrace jsou in-
stalovany na zed, v rozmanitych velikostech. VSechny ilustrace jsem od sebe rozmis-
tila riiznymi vzdalenostmi, udrzujici si nedokonalosti této imaginarni reality.

Objekty maji za ukol zhmotnit snovy svét, zdanlivné reprezentujici vesely
podtext. JelikoZ je tato realita nesplnitelnda, imaginarni svét neni tak dokonaly, jak se
prvné zda. Do tohoto svéta se zacinaji prolinat negativni nasledky vytvoreni tohoto
uniku od reality.

VSechny objekty jsou umistény do krychle, jenZ zhmotiiuje imaginarni prostor jed-
ince.

Ucastnila jsem se vSech postupti vzniku praci (tisk, svaiovani kovové krychle), coz
pro mé bylo velmi dlilezité. Digitalnim ilustracim se vénuji jiZ dlouhodobé, proto pro
mne neznamenaly tak silny zdsah do mé komfortni zény. Prevod 2D formatu do 3D
pro mé byl ale novou zkuSenosti, jenz si velice cenim. Také jsem doS$la k zavéru, Ze

chci na prostorovych pracich pokracovat.
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Obrazova priloha

Obr. 27 - Ilustrace z cyklu odcizeni, digitalni ilustrace 2019, Janku Katefina

Obr. 28 - Ilustrace z cyklu odcizeni, digitalni ilustrace 2019, Jankt Katefina
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Obr. 29 - Ilustrace z cyklu odcizeni, digitalni ilustrace 2019, Janki Katefina

Obr. 30 - Ilustrace z cyklu odcizeni, digitalni ilustrace 2019, Janki Katefina
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Obr. 31 - Ilustrace z cyklu odcizeni, digitalni ilustrace 2019, Janki Katerina
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- Ilustrace z cyklu odcizeni, digitalni ilustrace 2019, Jankd Katefina
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Obr. 33 - Ilustrace z cyklu odcizent, digitalni ilustrace 2019, Jankt Katefina
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Obr. 34 - Ilustrace z cyklu odcizeni, digitalni ilustrace 2019, Jankl Katefina




Obr. 35 - Ilustrace z cyklu odcizeni, digitalni ilustrace 2019, Jankl Katefina
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Obr. 36 - Ilustrace z cyklu odcizeni, digitalni ilustrace 2019, Janku Katerina
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Obr. 37 - Ilustrace z cyklu odcizeni, digitalni ilustrace 2019, Jankt Katefina
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Obr. 38 - Ilustrace z cyklu odcizeni, digitalni ilustrace 2019, Janki Katerina




Obr. 39 - Ilustrace z cyklu odcizeni, digitalni ilustrace 2019, Janki Katerina
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Obr. 40 - Ilustrace z cyklu odcizent, digitalni ilustrace 2019, Jankt Katefina




Obr. 41 - Ilustrace z cyklu odcizeni, digitalni ilustrace 2019, Jankt Katefina

Obr. 42 - Ilustrace z cyklu odcizeni, digitalni ilustrace 2019, Jankt Katefina
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Obr. 43 - Ilustrace z cyklu odcizent, digitalni ilustrace 2019, Jankt Katefina
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Obr. 44 - Imaginarni svét odcizeni, Objekt 2019, Jankt Katefina

Obr. 45 - Imaginarni svét odcizeni, Objekt 2019, Jankt Obr. 46 - Detail, odcizeni, Objekt 2019, Janka Katefina
Katerina

46



Obr. 47 - Detail, odcizeni, Objekt 2019, Jankl Katefina

Obr. 48 - Detail, odcizeni, Objekt 2019, Jank Katefina
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