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Cil prace: Zjednodusit vybér frameworkt pouzivanych na vSech architektonickych vrstvach webové
aplikace. Vysledek prace by mél odpovédét na otézku, zda dokéze vybér novych

vhodnych technologii realizovat levnéjsi vyvoj.
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Vymezeni cile a jeho naplnéni X

Zpracovani teoretickych aspekti tématu X

Zpracovéani praktickych aspektt tématu

Adekvatnost pouzitych metod

Hloubka a spravnost provedené analyzy X

Prace s literaturou

Logicka stavba a ¢lenéni préce

Jazykova a terminologicka troven b

Formalni iprava a nalezitosti prace
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Diléi pripominky a naméty:

Prace obsahuje drobné preklepy a chyby v interpunkci, ob&asné vysinuti z vétné vazby, popiipadé dalsi prohiesky
spise forméalniho charakteru. Namatkou uvedu nékteré z nich:

e s. 1 - Tyto vyclenéné resend...“ misto ,Tato vyclenénd TeSeni“.

e s. 2, odst. 1 - véta ,JelikoZ ...“ vznikla zfejmé nésilnym rozdélenim souvéti a v této podobé trochu postrada
smysl.

e s. 27 - Lono TeSeni” misto ,onoho TeSeni“.

e V praci se vyskytuji anglikanismy/slang - nap¥. ,beana®, , proxovany objekt*.

Neni vhodné odsazovat prvni fadek pod nadpisem.

e 5. 5, obr. 2 - schéma MVC je neuplné a trochu matouci - komunikace mezi jednotlivymi prvky neni obecné
jednosmérna, resp. cyklické, jak naznacuje obrazek. Bylo by vhodné se zde opfit o néjaky relevantni zdroj
- na s. 4 je sice néjaky odkaz na literaturu uveden, ale neni zfejmé, k jaké ¢ésti textu patii. Textovy popis
modelu jiz ale funkénost architektury popisuje presnéji.

Systém uvadéni odkazi na zdroje je trochu matouci - neni vzdy zcela ziejmé k ¢emu se vaze véta , Tato
kapitola byla zpracovdna ...“ na konci jednotlivych Casti textu.

Po obsahové strance lze praci vytknout jen ¢aste¢né naplnéni cile. Ten mél dle zadani zjednodusit vybér fra-
meworkli a odpovédét na otédzku ohledné levnéjsiho vyvoje. Proces vybéru je zdokumentovan jen tim, Ze nam
je rovnou pfedloZen Spring Framework spolu s javascriptovymi frameworky React a Flux na strané klientské.
Pravda, pfedloZzenim jen jedné alternativy se vybér vyjasni zcela. Pfi vybéru bych ale ocekaval i néjaké porov-
nani s konkurenci. Odpovéd na otazku tykajici se zlevnéni vyvoje jsem bohuZel nenagel, i kdyz jsem mozna
necetl pozorné.



Celkové posouzeni prace a zdivodnéni vysledné znamky:

Prace i pres uvedené pripominky vcelku pékné, strucéné a svizné uvadi do aktualni verze Spring Frameworku i
do uvedenych javascriptovych frameworkt, véetné vyjasnéni zékladnich pojmi, modela a architektur. Zvolen4a
kombinace produkti v PoC dava smysl a je jisté dobrym vybérem, ale bohuzel jen malo zdivodnénym a
obhéjenym v textu. Pro méné zkuSeného ¢tenare by bylo jisté uziteéné znat slabiny i vyhody konkurence. I pies
pouze ¢astecné naplnéni cili, resp. odchylku od nich, prace plni raimcové pozadavky osnovy zadan{ i metodickych
pokynti a dobie poslouzi zdjemcim o aktudlné pouzivané technologie pro tvorbu webovych aplikaci. Proto moje
hodnoceni nebude az tak ptikré, jak by se mohlo zdat.

Otazky k obhajobé:

1. Zdokumentujte 1épe proces vybéru frameworki. Z textu prace mi vyplynulo, Ze vysledkem je spiSe vy-

bér doplijicich se technologii (serverova - Spring + klientska ¢ast - JS Flux a React), neZ technologii
alternativnich. Jaké tedy byly alternativy? Prosim o vyjasnéni.

2. V zavéru prace mluvite o dvou predstavenych pfistupech k vyvoji. Které to konkrétné jsou (mozné pod-
kapitoly 4.4 a 4.5, ale neni to Gplné zfejmé) 7

3. Jak je to se zminovanym levnéjsim vyvojem?
Praci doporucuji k obhajobé.
Navrzena vysledna znamka: C (velmi dobie)
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