V prvním kroku je třeba otevřít nový projekt ve Visual Studiu a přiřadit mu šablonu  Class Library:
[image: ea_addin_start_project]
[bookmark: _Toc448048955]Obrázek 35 Visual Studio (zdroj vlastní)
	Projektu je třeba přiřadit referenci na Interop.EA.dll – tato knihovna je k nalezení v instalačním adresáři EA. Následně je třeba doplnit všechny nutné reference pro uvažovaný add-in. Pokud bude například používat třídu MessageBox pro zobrazení dialogového okna s informací, je třeba referencovat knihovnu Systém.Windows.Forms.
	Ve vlastnostech projektu je třeba nastavit vlastnost Make assembly COM-visible.
[image: assembly_properties]
[bookmark: _Toc448048956]Obrázek 36 Vlastnosti assembly (zdroj vlastní)
	Nyní je zapotřebí zaregistrovat knihovnu z Visual Studia, aby ji bylo možno živě použít přímo při ladění. K tomu slouží záložka Build a zaškrtnuté políčko Register for COM interop.
	[image: register_com]
[bookmark: _Toc448048957]Obrázek 37 Vlastnosti Add in (zdroj vlastní)
Dále je třeba přejmenovat projekt podle požadovaného jména add-inu a vložit např. tento ukázkový kód:
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	using System;
using System.Windows.Forms;
 
namespace MyAddin
{
    public class MyAddinClass
    {
        // definice položek menu
        const string menuHeader = "-&MyAddin";
        const string menuHello = "&Say Hello";
        const string menuGoodbye = "&Say Goodbye";
 
        private bool shouldWeSayHello = true;
        public String EA_Connect(EA.Repository Repository)
        {
            return "a string";
        }
        public object EA_GetMenuItems(EA.Repository Repository, string Location, string MenuName)
        {
                switch (MenuName)
                { 
                   // definice top-level menu
                    CASE "":
                        return menuHeader;
                    // definice sub-level menu položek
                    CASE menuHeader:
                        string[] subMenus = { menuHello, menuGoodbye};
                        return subMenus;
                }
 
            return "";
        }
 
        bool IsProjectOpen(EA.Repository Repository)
        {
            try
            {
                EA.Collection c = Repository.Models;
                return true;
            }
            catch
            {
                return false;
            }
        }
        public void EA_GetMenuState(EA.Repository Repository, string Location, string MenuName, string ItemName, ref bool IsEnabled, ref bool IsChecked)
        {
            if (IsProjectOpen(Repository))
            {
                switch (ItemName)
                {
                    // definuje stav položky hello
                    CASE menuHello:
                        IsEnabled = shouldWeSayHello;
                        break;
                    // definuje stav položy goodbye
                    CASE menuGoodbye:
                        IsEnabled = !shouldWeSayHello;
                        break;
                    default:
                        IsEnabled = false;
                        break;
                }
            }
            else
            {
                // jestliže projekt není otevřen
                IsEnabled = false;
            }
        }
 
        public void EA_MenuClick(EA.Repository Repository, string Location, string MenuName, string ItemName)
        {
            switch (ItemName)
            {
                // uživatel klikl na menu Hello nebo Goodbye
                CASE menuHello:
                    this.sayHello();
                    break;
                CASE menuGoodbye:
                    this.sayGoodbye();
                    break;
            }
        }
 
        private void sayHello()
        {
            MessageBox.Show("Hello World");
            this.shouldWeSayHello = false;
        }
        private void sayGoodbye()
        {
            MessageBox.Show("Goodbye World");
            this.shouldWeSayHello = true;
        }
        public void EA_Disconnect()
        {
            GC.Collect();
            GC.WaitForPENDingFinalizers();
        } 
    }
}


Nyní stačí tento ukázkový projekt sestavit jako standardní build a první krok je hotov.
Ve druhém kroku je třeba přidat klíč do registrů. Toto zařídí program regedit, součást Windows.
Do odpovídajícího registru se vloží nový klíč, který se bude jmenovat MyAddin a jeho hodnota se nastaví podle obrázku:
[image: addin_registry_key]
[bookmark: _Toc448048958]Obrázek 38 Nastavení hodnoty registru (zdroj vlastní)
Nyní se v EA menu Add-in zobrazí následující nabídka:
[image: addin_in_action]
[bookmark: _Toc448048959]Obrázek 39 Výber nového add inu (zdroj vlastní)
Nový add-in je k dispozici a je možno ho odzkoušet.
Pro vytváření užitečných modulů jsou ukázky kódů k dispozici v adresáři CodeSamples a velké množství manuálů a příkladů je k dohledání na stránkách SparxSystems.
[bookmark: _GoBack]
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