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Uvod

Kyberpunk jako podzanr science fiction literatury vznika na zacatku 80. let
minulého stoleti ve Spojenych statech americkych. Otcem a ,,prophet noire
kyberpunku byva nazyvan William Gibson, jehoz prvni dilo Neuromancer vychazi
vroce 1984 a zpusobuje senzaci i rozpaky, kvili jeho novatorskému pfistupu a
nezaraditelnosti mezi existujici zanry, ale zaroven ziskava né€kolik literarnich cen,
mezi nimi vSechny tfi hlavni udé€lované za sci-fi literaturu. Mezi Gibsonovy
nejznaméjsi nasledovniky patii zejména Patricia Cadigan, Rudy Rucker nebo Bruce

Sterling, ktery s Gibsonem spolupracoval na nékolika dalSich povidkach a novelach.

Hlavnimi problémy, které Kyberpunkova science fiction nastoluje, jsou
moderni technologie a jejich vztah ke ¢lovéku a ptirodé. Velmi vyspéla uméla
inteligence nejen ovlada spolecnost (vétSinou skrze néjakou korporaci, vedenou
nékym ponékud zvracenym nebo zdegenerovanym po psychické i fyzické strance),
ktera je totalné zdevastovana a nefunkéni. Viceméné apokalypticka vize budoucnosti
a znicend piiroda jsou prostfedim, kde se odehravaji ptibehy zivotnich ztroskotanci,
zlod€jh, drogovych zavislaki, hackerti a opusténych nerdd, kteti voli radéji utek do
virtudlniho svéta. Hrdinové maji robotické koncCetiny nebo se s pocitaci cilené
propojuji mentalné a Ziji svllj Zivot ve virtualnim prostoru, ktery je pro né skute¢nou
realitou. Zjednodusené¢ bychom mohli tvrdit, Ze kyberpunk zobrazuje budoucnost
civilizace, ktera se pfili§ upnula na technologie a jejich vlastnost zjednodusit lidem
kazdodenni zivot, v ur¢itém bod¢ vsak lidstvo bylo touto technologii pohlceno a

zniceno.

Do naSeho prostiedi se kyberpunkova literatura dostava asi s desetiletym
zpozdénim, tedy v devadesatych letech, a to zejména diky prekladim Ondfeje Neffa,
ktery jako prvni zpfistupnil Gibsonovo dilo ¢eskému Ctenafi. Poté se nejen Neff, ale i
fada dalSich ceskych autor science fiction literatury (namatkou jmenujme Petra
Hetesu, Karla Veverku, Jittho W. Prochazku nebo Miroslava Zambocha) nechali
novym proudem inspirovat a kyberpunk zazil sviij rozkvét i v Ceském literarnim
prostiedi. Neptesahl sice hranice literatury a komunity zabyvajici se sci-fi, ani se

netésil takovému z4jmu a kultu jako v misté svého vzniku, ale své misto mezi ¢eskou



sci-fi si nepochybné ziskal, a dokonce slouzil jako inspirace ¢eského sci-fi zanru

biopunk.

V nasi praci si nejprve predstavime vyvoj americké a Ceské science fiction
literatury, nactrneme kulturni pozadi vzniku a dnesSni situaci. Pokusime se najit
charakteristické rysy a vlivy. V zavéru si ukazeme nékolik kyberpunkovych povidek,

abychom demonstrovali pfitomnost uvedenych charakteristik.



1 Americky kyberpunk

Jak jiz bylo v tvodu zminéno, kyberpunk se zrodil ve Spojenych statech a
odtud se sifil 1 do dalSich zemi. V nasledujici kapitole si proto predstavime jeho

historii, hlavni literarni pfedstavitele, inspiracni zdroje a teze.

1.1 Historie kyberpunku

,,Classic cyberpunk characters were marginalized, alienated loners who lived
on the edge of society in generally dystopic futures where daily life was impacted by
rapid technological change, ambiquitous datasphere of computerized information,

and invasive modification of the human body.*
Lawrence Person®

V citaitu amerického spisovatele a editora L. Persona najdeme veSkeré
informace, které bychom mohli potiebovat k objasnéni pojmu kyberpunk. Samotny
nazev ,,cyberpunk® poprvé pouzil Bruce Bethke, ktery tak pojmenoval jednu ze
svych povidek, publikovana byla roku 1983, zacala vSak vznikat uz v roce 1980.
Velmi stru¢nou historii zanru jsme nastinili jiz v ivodu, nyni si proces popiSeme

podrobnéji.

Samotny nazev kyberpunk se sklada ze dvou ¢asti ,,cyber (kyber) a ,,punk®.
Punk je vyraz, ktery se objevuje v anglicky mluvicich zemich na konci 20. let a
pouzival se jako oznaceni pro krimindlni Zivly ¢i vytrzniky, v dneSnim slangu
oznacuje néco nebo nékoho vybocujiciho ze stereotypu. Na konci 70. let se pojem
punk vzil jako pojmenovani nového hudebniho Zanru a s nim spojeného zivotniho
stylu, ktery se boufil proti rigidni moralce, diskriminaci, valce nebo totalitnim
rezimim a ma blizko k anarchismu. NejznaméjSimi kapelami zanru punk jsou
ameriCti The Ramones, skotsti The Exploited a zejména anglicti Sex Pistols. Pojem
cybernetics (kybernetika — véda o fizeni a pfenosu informaci v zivych organismech a

strojich) se objevuje poprvé na konci 40. let, spojeni cyborg (kyborg nebo

! Person, L.: Notes towards a Postcyberpunk Manifesto, online
<http://beta.slashdot.org/story/7711> cit. 20. 10. 2015

Volny preklad: Klasické cyberpunkové postavy byli vykofenéni samotati zijici na okraji spolecnosti ve
véeobecné dystopické budoucnosti, kde byl kazdodenni Zivot ovlivnén rychlym technologickym
vyvojem, obrovskou databazi pocitaCovych dat a invazivnimi proménami lidského téla.
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kyberneticky fizeny organismus) pak v roce 1960. Pojem cyberspace (kyberprostor)
se poprvé objevuje vroce 1984, pouzil ho William Gibson v jedné ze svych
povidek.2 Uz ze samotného plvodu slova kyberpunk mizeme chépat jeho vyznam a

utvofit si zakladni pfedstavu, o jakych tématech pojednava kyberpunkova literatura.

Ptesné datum vzniku kyberpunkové literatury a kyberpunku jako takového je
ponc¢kud problematické stanovit. Jak bylo zminéno vySe, za meznik miZeme
povazovat rok 1983 (popt. 1980, kdy svou povidku napsal Bruce Bethke a pouzil
tento termin poprvé), rok 1984 (kdy byl publikovan Gibsoniiv roman Neuromancer,
dilo povazované za prvni opravdu kyberpunkovou literaturu, nékteré jeho povidky
vSak vysly uz o dva roky diive) nebo rok 1982, kdy Ridley Scott natocil svij
kultovni sci-fi snimek Blade Runner, kde se znaky kyberpunku také hojné objevuji.
Samoziejmé prvni eseje a uvahy o virtudlni realit€ a propojeni Clovéka a stroje
muzeme najit uZ na konci Sedesatych let, napi. u Timothy Learyho, ktery ve svych
esejich Casto hovoti o komunikaci skrze média a jejich schopnosti nejen usnadiovat

zivot a komunikaci, ale 1 ovladat ¢loveka.

Science fiction literatura se béhem 20. stoleti velmi rozsifila a byla pomérné
uznavanym zanrem. V 80. letech se vSak objevila novad a postmoderni odnoz, ktera
dostala nazev kyberpunk.® Sterling dodava, e hnuti bylo oznaceno ,,(...) mnoha
nalepkami: radikdlni hard SF, technologi¢ti psanci, vlna osmdesatych let,
neuromantikové, skupina zrcadlovek. Ze vSech téchto nalepek, ptilepenych a zase
sloupnutych na pocatku osmdesatych let, se udrzela jedna: kyberpunk.“4 D¢; téchto
pfibéhli se odehrava v pomérné blizké budoucnosti a na naSi planeté, coZ byla
naopak ve vzdalené budoucnosti. Celé prostiedi a ptibeéhy kyberpunkové science
fiction byly jakymsi zpusobem désivé tim, ze byly (jsou?) do jisté miry mozné.
S rostoucim rozvojem techniky pfiSel pfirozené strach z moznych disledkd, a prave
kyberpunkova literatura reflektuje svét dystopické budoucnosti, casto ovladany

globaln¢ bohatou mensinou za pomoci strojii a informacnich siti, valky odehravajici

? Online <http://project.cyberpunk.ru/idb/timeline.html> Cit. 20. 10. 2016

3 Samoziejmé témata a motivy, které jsou pro kyberpunkovou literaturu charakteristické, se ve
science fiction literatufe objevovaly jiZ dfive, ale pro nasi praci nejsou dlleZité, proto se zabyvame az
»skuteénym“kyberpunkem z let. 80.

4 Sterling, Bruce (eds.): Zrcadlovky, Nakladatelstvi Laser-books s.r.o., Plzer, 2009, 2. revidované
vydani, str. 7
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se spiSe v kyberprostoru a o kyberprostor, existenci kyborgii a robott vedle lidi,

propojeni lidi a kybersvéta pomoci Cipti apod.

Jak jiz bylo zminéno vyse, mezi autory, ktefi se zatadili po bok Gibsona jako
autofi kyberpunkové science fiction, mizeme jmenovat Bruce Sterlinga, Rudyho
Ruckera, Pat Cadiganovou, Neala Stephensona, Johna Shirleyho, Toma Maddoxe a
dalsi. Jejich dila maji spolecné znaky, které pouzivd Gibson poprvé ve svych
povidkach a pozd¢ji v romanu Neuromancer. ,High-tech a lowlife* je obvykla a
nejjednodussi definice téchto znakii. Hrdina, kovboj na okraji spolecnosti ovladané
spodinou. Casto je n&jakym zpasobem zavisly na technice, byvéa elitni hacker,
problémy fesi (stejné jako zapadoameriéti kovbojové) rychle a nekompromisné, dle
svych vlastnich moralnich méftitek, kterd ale nebyvaji slucitelna se zdkonem, a svij
Zivot spiSe preziva jako ztracend existence. Svét je Casto zobrazovan dystopicky, coz
vychazi z tehdejSich dobovych nuklearnich a politickych hrozeb, destabilizovany po
néjaké valce ¢i nuklearni katastrofé, s malou vladnouci elitou, kterd vSe kontroluje
pomoci kybernetiky, samo lidstvo je Casto nésledkem vySe popsanych udalosti
n¢jakym zplisobem degenerované. Samotné Zivotni prostiedi byva zobrazovano
zkazené a seSle, ¢asto popisovdno pomoci nezvyklych pfirovnani, kterd pouzivaji
jako méftitko techniku. V tomto sméru mizeme citovat pomérné ikonickou prvni vétu
z Gibsonova Neuromancera: ,,Nebe nad pfistavem mélo barvu televize piepnuté na
prazdny kanal.“® Stejné tak prozitky emoéni i fyzické byvaji srovnavany se vztahem
ke kyberprostoru, klasické lidské vazby a vztahy piestavaji fungovat a jsou

nahrazovany vztahy ve virtualni realité.

V polovin¢ osmdesatych let se zacala objevovat 1 internetova sit’, pavodné
slouzila jako vojenska technologie uzivand pii vypadku telefonniho spojeni, a
poskytla autorim mnoho dal$ich naméti. Objevuji se skutecni hackefi a hraci her po
siti, raketovy rozvoj zaznamenavaji osobni pocitace a také telefony, objevuje se
moznost posilat emaily. Pod vedenim Sterlinga, jakéhosi mluvciho kyberpunkové
sci-fi, se skupina autord, uz oficialné nazyvanych jako autofi kyberpunkové nebo
hard sci-fi literatury, zformovala do skupiny zvané The Movement (Hnuti). Spole¢né

vydali vroce 1986 antologii povidek, ktera dostala jedno ze jmen, kterym se

5Gibson, W.: Neuromancer, Nakladatelstvi Laser—books s.r.o., Plzen 2010, 4. vydani, str. 17



oznacoval samotny Zanr, Zrcadlovky (Mirrorshades).® V piedmluvé k této antologii
spojil Sterling punkovou hudbu, hard sci-fi, underground, zdtrazinuje praniky téchto
a jinych svétd. Samotné Hnuti si dalo za cil pozvednout stagnujici a upadajici sci-fi
zpét ke standardu a Zanr ozivit. Sterling navic vydava neoficialni ¢asopis Cheap
Truth, kde publikoval pod pseudonymem Vincent Omniaveritas. Cheap Truth byl
fanzine Hnuti, do kterého vSichni autofi pfispivali pod pseudonymy. Objevovaly se
zde polemiky a kritiky, které chtély rozvifit vody science fiction. Podle samotného
Sterlinga Slo spise o jednolistovy letak, ktery byl rozdavan zdarma a volné Sifen na

vetejnosti.

Ve stejné dob¢ jako Zrcadlovky vychazi i Gibsonova sbirka povidek Burning
Chrome (Jak vypalit Chrome nebo jen Vypalit Chrome), stejnojmenna povidka patii
k jeho nejznaméjsim. AvSak nejen Gibson publikuje sva nejvyznamnéjsi dila
Vv poloving osmdesatych let. Vychazi Sterlingtiv roman Schismatrix (ktery se fadi po
bok Neuromancera jako nejzasadnéjsi dilo kyberpunkové literatury) nebo Eclipse
(Upln&k) Johna Shirleyho, s dystopickou vizi zapadni Evropy. Donna Harrawayova,
americka feministka, bioloZzka a historicka, vydava svoji slavnou esej A Cyborg
Manifesto, kde spojuje feminismus, kybernetiku a postmoderni teorie. Velmi
vyznamnym Kyberpunkovym poc¢inem v roce 1985 byla i Blood Music (Hudba krve)
od Grega Beara. Tom Maddox ve svoji eseji 0 kyberpunku popisuje, jak v poloviné
osmdesatych let Kyberpunk piekonal prostiedi literatury a filmu, a stal se fenoménem
a zivotnim stylem, ovSem termin samotny se podle néj zafal naduzivat —
kyberpunkery byla oznaCovana décka s modemy a touhou stat se hackery stejné jako
hipstefi z mést, ktefi chodili v &erné, etli Mondo 2000” a poslouchali industrialni
pop. Kyberpunk se objevoval vSude, magaziny The Wall Street Journal, People,
Mondo 2000 a hudebni stanici MTV nevyjimaje. Samotny William Gibson se stal
skutecnou ikonou a celebritou takového formatu, Ze se jej dovolavali i dalsi

celebrity.?

Na prelomu osmdesatych a devadesatych let se kyberpunk dostal i do z4jmu

akademikd. Larry McCaffery vydal antologii Storming the Reality Studio:

®*Nazev odkazuje k brylim zrcadlovkdam, které postavy dél ¢asto nosi a které nedovoluji ostatnim vidét
jejich oci. Napf. Molly Minions v Neuromancerovi ma implantaty podobné brylim, ale nemuze je
sundat. V antologii samotné je povidka s ndzvem Mozart v zrcadlovkach od Bruce Sterlinga a Lewise
Shinera, vznikla béhem dob Hnuti.

"Mondo 2000 byl kyberpunkovy ¢asopis, ktery vychdazel v 80. a 90. letech v Kalifornii.

® Online http://project.cyberpunk.ru/idb/cyberpunk_in_80-90.html Cit. 20. 10. 2016
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A Casebook of Cyberpunk and Postmodern Science Fiction, kde ukotvuje
kyberpunkovou literaturu v ramci postmoderny. Kniha obsahuje jak povidky
(Gibson, Cadiganova, Sterling,...), tak eseje a studie (Timothy Leary, Jean-Frangois
Lyotard, Jean Baudrillard,...). Podle Maddoxe se kyberpunk Sifil dale
I v devadesatych letech, ale ménil se a infiltroval se do pop kultury takovym
zpisobem, Ze je nadale nemozné sledovat vSechny zmény. Nckteré
Z nejvyznamnéjSich d¢l, jako Gibsonovo Virtualni svétlo nebo Stephensoniv
Diamanovy vek, vychazi v poloviné let devadesatych. Jako dalsi ptiklad praniku
kyberpunku do kultury muze slouzit Billy Idol a jeho album pojmenované
Cyberpunk zroku 1993, experimentujici s elektronikou hudbou, inspirované
kyberpunkem a ,kyberdelickym* hnutim, nebo fakt, Ze Tom Maddox a William
Gibson spole¢né napsali dvé epizody dnes jiz kultovniho mysteriézniho serialu

Akta-X.

V devadesatych letech se kyberpunk zacal vytracet ze ,,sci-fi mainstreamu*
i povédomi vefejnosti, podle Stirlinga® uZ nebylo Hnuti, kyberpunkeriim uZ nepatiilo
nic. Stejny nazor o smrti kyberpunku zastavala i cela fada kritikd, ¢astecné to bylo
zpusobeno tim, Ze se kyperpunk zménil a nebylo mozné jej pfesné vymezit, navic na
jeho misto nastoupila postkyberpunkova science fiction. Navzdory témto
pesimistickym ocekavanim o zaniku, se objevilo nékolik novych kyberpunkovych a
postkyberpunkovych knih a her, vznika kultovni filmova trilogie Matrix bratrti
Andyho a Larryho Wachowskych®, internet se stava platformou pro jistou verzi

sdileného virtualniho kybersvéta piesné jako v popisech z osmdesatych let.

Jednim z nejvyznamnégjSich eseji  devadesatych let je nepochybné
A Cyberpunk Manifesto, ktery 14. 2. 1997 publikoval Christian A. Kirtchev. Zacina a
kon¢i prohlasenim ,,We are the ELECTRONIC MINDS, a group of free-minded
rebels. Cyberpunks. We live in Cyberspace, we are everywhere, we know no
boundaries. This is our manifest. The Cyberpunks* manifest.“'* Kirtchev zde v péti
odstavcich definuje kyberpunk a vymezuje se vici systému a spolecnosti, které jsou

nemocne,

° Online http://project.cyberpunk.ru/idb/cyberpunk in the nineties.html Cit 20. 10. 2016
10 Nyni sester Lilly a Lany, oba podstoupili zménu pohlavi.

“0nline http://project.cyberpunk.ru/idb/cyberpunk manifesto.html Cit. 20. 10. 2016
Jsme ELEKTRONICKE VEDOMI, skupina volnomyslenkaiskych rebel(i. Kyberpunkefi. Zijeme

v kyberprostoru, jsme vSude, nezndme hranice. Toto je na$§ manifest. Manifest kyberpunku.
Jistou parafrazi tohoto vyroku pouziva dnes i hackerska a hacktivisticka skupina Anonymous.
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a proto si kyberpunkefi buduji vlastni svét na siti, ktera se stdva jejich novym
kralovstvim. Kyberpunker dokaze vidét svét jinym zptsobem, vidi vice nez obycejny
¢loveék. Sedi u pocitaCe, je spojen se siti, zije v undergroundu a je povazovan za
bladzna, podivina a samotare. Podle manifestu uz kyberpunk neni jen literarni zanr,
ale samostatna a nova kultura. SpoleCnost je zastarald a nemocnd, ma strach se
zménit. Zmeéna je mozna skrze zménu systému a jeho omezujicich zdkond, a skrze
sdileni informaci pfes sit. Proto byl vytvofen svobodny kyberprostor, kde neexistuji
svazujici pravidla, ale svobodné spoleCenstvi kyberpunkerti. Naprostd individualita
bez vlivt jakékoli autority je jednim z typickych znakl kyberpunku. O nékolik let
pozdéji publikuje svou esej Inside the Movement (Uvniti Hnuti) Lewis Shiner a
kritizuje naduzivanost a komerénost kyberpunku, stejné jako pfednim Tom Maddox.
Paradoxné mohla ziejmé& pravé tato kritizovand naduZzivanost a komerce za uspéch
prvnich kyberpunkovych dél. Autofi a kritici si ale nemtizou stézovat na vliv, jaky
kyberpunk mél a ma dnes. Jako literarni Zanr jiz nema takovou popularitu, ale jeho
infiltrace do realného svéta se jisté zdafila. V dnesni dobé se robotické koncetiny
nebo hi-tech pomticky (napf. Google glass) a ¢ipy pomalu stavaji soucasti lidského
téla a na fijen roku 2017 se chysta pokra¢ovani kultovniho snimku Ridleyho Scotta
Blade Runner s nazvem Blade Runner 2049, kde se opét objevi i Harrison Ford.
Kyberpunk je stale velmi popularni v Japonsku, kde existuje nejvice seridlli a
komiksii s touto tematikou, mnoho cosplay setkani a akci, sam Gibson je n€kolikrat
navstivil. Kyberpunk také inspiroval kybergotickou subkulturu, zejména v oblasti
mody, velmi popularni je i steampunkova moda, ktera kombinuje viktorianskou
eleganci sprvky pravé kyberpunku, nejcastéji goggles (bryle odkazujici na
zrcadlovky). Existuji i dal$i odvozeniny kyberpunku jako biopunk, nanopunk,
nowpunk a dalsi. Samotna sci-fi literatura se nakonec vyvinula v postkyberpunkovou

odnoz.

1.2 Postkyberpunk

Podle Lawrence Persona se Vv devadesatych letech wvynofila nova generace
spisovatelt, ktera si osvojila Kyberpunkové ideje a pietvofila je v néco nového. Tato
generace spisovatelti se sice nestala vidéi v zanru, jako tomu bylo s raketovym
nastupem kyberpunku, ale tvofila jeden z n¢kolika subzéanrt, ktery udrzoval odkaz

kyberpunku. Vroce 1998 publikoval Person svou esej Notes Toward a
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Postcyberpunk Manifesto 2, ve které pise, Ze novi autofi uZ nevnimali
kyberpunkovou literaturu jako néco revolu¢niho v dosavadni lehce upadajici science
fiction, ale naopak to vnimali jako pfirozenou soucast a odhlizeli od ideologie a
manifestu kyberpunku. Protoze zakladni znaky kyberpunku nadale vyuzivali,
navrhuje Person pravé termin postkyberpunk. V centru zajmu opét stoji socialni
problémy spolecnosti, virtualni svéty, kybernetickd vylepseni lidského téla, ale ne
vzdy se piibéh odehrava v dystopické budoucnosti, mnohem castéji se objevuje
utopicka vize ¢i smés obou extrému, unitopia. Spojeni technologie a lidského téla je
Vv postkyberpunku méné invazivni a vice symbiotické, technologie a télo spolu
komunikuji a télo se muze aktivné pretvaret a zlepSovat. Za nejvyznamnéjsi
postkyberpunkovy pocin byva povazovano The Diamond Age (Diamantovy vék) od
Neala Stephensona. K dalsim vyznamnym po¢inum fadi Person néktera Sterlingova
dila, Bearovo nejlepsi dilo Queen of Angels (Kralovna and¢li) nebo Slant (oboji ze
série Quantum Logic: Queen of Angels), a dila Grega Egana. Pozd¢ji, v roce 2007 se
objevuje antologie navazujici na Zrcadlovky nazvana Rewired: The Post-Cyberpunk
Anthology (Singularity Postkyberpunkova antologie). Tuto sbirku sestavili sci-fi

autofi James Patrick Kelly a John Kessel.

Podle Persona muzeme vznik postkyberpunkové sci-fi datovat uz do roku
1988, kdy vychazi Sterlingovy Islands in the Net (Ostrovy v siti). V tomto dile se
objevuje poprvé soubor znak, které pozdéji definovaly postkyberpunk. Ten pouziva
podobné techniky pii vytvofeni fikéniho svéta, ale protagonisté, uspoiadani a
pfedevSim vidina budoucnosti byvaji zna¢né odlisné. Hrdinové uZ nejsou osaméli
kovbojové a outsidefi, ale jsSou soucasti spole¢nosti a ¢asto maji i praci, kariéru,
rodinu a déti, zodpovédnost. Budoucnost je optimisticka, n¢kdy az bujara.
Kazdodenni zivot byva stejné jako v kyberpunku velmi ovlivnén technologiemi, ale
muzeme vidét, Ze jejich realny Zivot je také bohaty na mezilidské vztahy a vazby, a
technologie neslouzi jen jako uték do ,lep$iho a svobodnéjsiho svéta“. Tam, kde je
kyberpunk odtazity a izolovany, je postkyberpunk propojujici, socializujici, viely.
Také celkovy ton je spiSe optimisticky a dokonce vtipny, na rozdil od ponurosti

kyberpunku. Zaroven je tfeba podotknout, Ze kyberpunk a postkyberpunk se

“Online z <http://project.cyberpunk.ru/idb/notes_toward_a_postcyberpunk_manifesto.html> Cit.
21.10. 2016
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samoziejmé prolinaji a neni vyjimkou najit znaky obou paraleln¢ pospolu v jednom

dile.

1.3 NejvyznamnéjSi predstavitelé

Nyni si predstavime nejvyznamnéjsi autory a dila kyberpunku a ¢leny Hnuti.
Jak jsme jiz zminili dfive, kyberpunkovym prorokem je William Gibson a jeho
Neuromancer, ktery se stal bibli kyberpunku. Gibson zacal publikovat své povidky
v magazinu Omni a m¢l s nimi velky Gspéch. Byly to Johnny Mnemonic a Burning
Chrome, které pozd&ji vysSly i s dal§imi v souboru Burning Chrome. Spole¢né
s témito povidkami patii k nejznaméjsim Gibsonovym poc¢inim i Red Star, Winter
Orbit (Rudd hvézda, zimni orbita; spolecné s Brucem Sterlingem) a Gernsback
Continuum (Gernsbackovo kontinuum), obé se objevuji jako soucdast antologie
Zrcadlovky. Nejvétsiho tspéchu vSak dosahl se svym romanem Neuromancer, ktery
tvoii s knihami Count Zero (Hrabé Nula) a Mona Lisa Overdrive (Zbésila jizda)
trilogii The Sprawl. Nazev je odvozen od pojmenovani oblasti, kde se vSechny tii
ptibéhy odehravaji. Neuromancer se stal ve své dob¢é fenoménem, ziskal vSechna tii
prestizni ocenéni za science fiction literaturu (Hugo, Nebula a Philip K. Dick
Award). Protagonistou je Case, kovboj a hacker, ktery v siti krade data. Pfib¢h se
odehrava kdesi v Americe, ovladané japonskymi spole¢nostmi. Objevuje se zde i

postava Molly Millions, pivodni razor girl (viz dale).

Zakladatelem a mluvéim Hnuti se stal Bruce Sterling. Jeho prvni publikované
prace byly povidka Man-Made Self a roman z roku 1977 Involution Ocean (Ocean
prachu, cesky az 1993). Kyberpunk se u n¢j ale projevil az v dalsich dilech,
romanech The Artificial Kid (Umély hoch) a Schismatrix a v povidce Swarm (Roj).
Schismatrix se odehrava v budoucnosti, kde lidé ziji na okolnich planetach, protoze
Zem¢ je znicend, a bojuji o ni dvé mocnosti. Vedle Neuromancera je i tento roman
¢istou kyberpunkovou literaturou. Kromé¢ jiz zminéného fanzinu Cheap Truth stal
Sterling jako editor i za vydanim Zrcadlovek, kde se objevuji i dvé povidky, na
kterych se autorsky podilel, znaméjsi je Mozart in the Mirrorshades (Mozart
Vv zrcadlovkéch, s Lewisem Shinerem). Spolecné s Gibsonem napsal pozd¢ji 1 dalsi
roman The Difference Engine (Masina zazrakt) odehravajici se v alternativni historii,
kdy byl poditad vynalezen uz v 19. stoleti. Zanrové jde o dilo spise steampunkové

nez kyberpunkové, ale i tady se objevuje dystopicka spolecnost ovladand slavnym

14



Lordem Byronem. | ve své zatim posledni knize Pirate Utopia z minulého roku se
vénuje alternativni historii po prvni svétové valce, realita je tentokrat upravena ve

stylu futurismu, jednoho z modernich uméleckych sméru zac¢atku 20. stoleti.

John Shirley patii mezi dalsiho vyznamného spisovatele spojeného
s kyberpunkou sci-fi. Jeho nejlepsi sci-fi romany jsou Eclipse, Eclipse Penumbra a
Eclipse Corona, spole¢né tvoii trilogii nazvanou Song Called Youth. Odehravaji se
po treti svétové valce a popisuji souboj mezi neofaSistickou vladou a odbojem,
vyuzivajicim technologie k ziskani vyhody a kone¢nému vitézstvi. V roce 2008 se ke
kyberpunku vraci jesté ve svém dalsim dile Black Glass: The Lost Cyberpunk Novel,
kde jde opét o boj korporace a jeji program umélé¢ inteligence, ktery se snazi naplnit
svlj vlastni zamér a vladnout, proti byvalému vézni, jenz se snazi program znicit a
zaroven najit svého mladsiho bratra. Shirley je spojen nejen s kyberpunkovou
literaturou, ale i s komiksy. Podilel se na sérii John Constantine a Batman: Dead
White, oboji od DC Comics, nebo na knize Resident Evil: Retribution, ktera je

spojena s filmovou sérii Resident Evil.

Rudy Rucker je uznavany matematik a programator, coz se pfirozené odrazi
Vv jeho knihach. Stil u zrodu Hnuti a za své dilo obdrzel dvakrat Phillip K. Dick
Award, za prvni dva dily jeho nejznaméjsiho dila The Ware Tetralogy, skladajici se
z dila Software (1982), Wetware (1988), Freeware (1997) a Realware (2000).
V prvnim dile se objevuje védec Anderson, ktery zrobotl vytvofi novy druh —
boppery - tim, ze jim da inteligenci a svobodnou vili a schopnost vyvijet se
pfirozenym vybérem, nikoli zlepSovanim. Nova rasa se usadi na Mé&sici, kam je
pozvan i umirajici stvofitel — mé dosahnout nesmrtelnosti tim, ze jeho védomi bude
prehrano na software. V druhém dile vyuzije jedna z bopperek netet Andersona ke
stvofeni nové rasy kiiZzenct lidi S implantovanym softwarem, aby ukoncila vélku
mezi lidmi a roboty. Mezi jeho dalsi tvorbu patii novely jako White Light, The Sex
Sphere nebo The Hacker and the Ants, které se tadi k transrealismu, a také
matematicko-filozofické eseje nebo teoretické prace o literatufe. Jeho povidka

Houdiniho pribéhy se objevuje v Zrcadlovkadch.

Jedinou Zenskou autorkou, ktera je s Hnutim spojovana je Patricia
Cadiganova, jednou titulovana v médiich jako Kralovna kyberpunku. Pfedtim nez se

na konci 80. let stala oficialn¢ spisovatelkou na plny uvazek, pracovala jako editorka
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a copywriterka. Za svij pifinos science fiction obdrzela n¢kolik cen, vcetné ceny
Hugo nebo Arthur C. Clarke Award. Nejoceniovanéj$i jsou zejména jeji romany
Mindplayers, Synners a Fools, spojené pravé s kyberpunkem. V Mindplayers (1987)
se zapletka to¢i kolem pochybnych psychologii, ktefi jsou s pacienty a jejich
podvédomim spojeni pomoci technického zatizeni. Podvédomi je misto, které se da
realné zkoumat, d4 se v ném ztratit ¢i jej poskodit, psychologové do né¢j miizou
vstoupit a ,léCit* pacienta. Protagonistka Allie je pfinucena stit se jednou
z Mindplayerek, protoze jen tak se vyhne vézeni za pokusy na ukradeném védomi
(v originale madcap), které ji samotné ptivodily psychotické problémy. K romanu se
poji 1 dalsi povidky, vétSina z nich romanu pfedchazi. Synners je druhou novelou,
vysla roku 1991, a pravé tato kniha méa ocenéni Arthur C. Clarke Award za nejlepsi
sci-fi novelu roku. D& se odehrava v nebezpeéné high-tech budoucnosti plné
pocitacovych vira a drog, s programy, které rozpoznaji zloCiny diive, nez se stanou, a
korporaci, které jde jen o zisk. Synners jsou hackefi a pirati, kteti manipuluji realitou
a méni ji, obchoduji s obrazy reality z védomi jinych lidi. Oni sami vytvofi novy
virus, ktery ma vlastni v€domi, a oni sami jsou jedini, kdo miZe virus zastavit.
Synners byli (a stale jsou) hodnoceni jako jeden z nejvlivnéjSich a nejdalezitéjsich
kyberpunkovych literarnich pocinti. Dalsi z romant, Fools (1992), se odehrava
Vv realité, kde se prodavaji osobnosti a role a existuje hlidaci policie pro zlo€iny
souvisejici s védomim. Hlavni hrdinka Marva je okradena o svou identitu. Probudi se
jako nékdo jiny, nékdo, kdo spachal vrazdu, a ona je nucena sviij problém vyfesit
diiv, nez ji najdou a zabiji. Z popisu d&je vSech romant je vidét, ze ve svych
romanech i1 povidkach se Cadiganova zabyva nejcastéji lidskym védomim, osobnosti
a technologiemi, jejich vztahem a vzajemnym ptlisobenim. Pro autorku je lidsky
mozek fascinujici misto v pravém slova smyslu. Naptiklad v Synners se velmi ¢asto
objevuji detailni popisy lidského vnimani pod vlivem drog, v kyberprostoru i mimo
n¢j, casto spojené i s vizualnim vnimanim hudby, celkové byva nékdy nejasné, zda

jde o d&j odehravajici se ve védomi, kyberprostoru nebo V realite.

Greg Bear patii mezi dal§i zvu¢na jména science fiction osmdesatych let.
Jednim z prvnich Bearovych dél je Blood Music (Krvava hudba, 1985). Pavodné
povidka byla pozdéji rozpracovana do romanu o védci, ktery experimentuje s Cipy
Vv lidském téle a podaii se mu vypéstovat ze svych bunék jejich pokrocilejsi a

inteligentnéjsi formu, ktera se pienese na celé lidstvo a spoji ho v jeden obrovsky
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organismus. Dal§im jeho dilem je roman Eon (V¢k), ktery se odehrava na tajemném
asteroidu z budoucnosti, s jakymsi vchodem do jinych dimenzi a ¢asu. Roman Eon je
soucasti trilogie, druhy dil se nazyva Eternity (VéCnost) a tieti Cast Legacy
(Dédictvi). Spolecné tvoii spiSe vesmirnou operu, ale 1 zde se vice ¢i mén¢ objevuji
technologie, spise jako vedlejsi téma. Ve své sérii Quantum Logic se Bear hojné
zabyva nanotechnologiemi a jejich vlivem na okoli. Queen of Angels (1990) je prvni
a nejznaméjsi dil, sleduje vice dé€jovych linek. V celé sérii se objevuji typicka
Kyberpunkova témata jako virtualni realita, ovlivnéni védomi a snu, transformace
téla, uméla inteligence, kterd se zane sama vyvijet. Greg Bear byva Casto fazen ke
kyberpunku, ptestoze z popisu d¢l je znat, ze nemaji vzdycky typické znaky, ale patii
spiSe k samotné hard sci-fi, jejimz podzanrem kyberpunk je. V Zrcadlovkach se
objevuje jeho povidka Petra. Za své dilo ziskal dokonce dvakrat prestizni ocenéni
Nebula a jednou cenu Hugo, je také ilustratorem a navic se jeho jméno poji i se
slavnymi sériemi jako Star Wars (Rouge Planet, 2000), Star Trek (Corona, 1984)

nebo Halo (tzv. Forerunner Saga)™®.

Tom Maddox je autor jednoho romanu, Halo (1991). D& se odehrava
Vv blizké budoucnosti a opét se zde pocita¢ stane samostatnym, poté, co se dostane do
lidského v&€domi jednoho ze svych stvofiteli, a za¢ne ovliviiovat vyvoj lidstva a
svaze jejich Zivoty se stroji. Kromé Halo napsal Maddox asi deset dalSich povidek.
Nejznaméjsi z nich jsou Hadi oci, objevuji se i v Zrcadlovkach. Tom Maddox je
spiSe teoretik literatury, byl profesorem literatury ve Washingtonu nebo Liverpoolu,
a jeho esejisticka tvorba je mnohem cetnéjsi neZ ta beletristickd. VEnuje se tématiim
jako psani samotné, dé€jiny a teorie kyberpunkového hnuti, virtudlni realita ve spojeni
se zadkonem nebo svobodou cloveka, tedy teoreticky zpracovava vSechna témata
kyberpunkové science fiction. Psal i novinové sloupky nebo kritiky a recenze na dila
svych kolegli. Maddox se jako scénarista podilel na dvou epizodach serialu Akta X,

jak jiz bylo zminéno vyse.

Lewis Shiner zacal svou kariéru jako autor inklinujici ke kyberpunkové
tvorbé, pozdé&ji se vSak piiklonil k magické a fantastické literatufe. Nékolik jeho
romdnd a povidek je zaméteno na rockovou hudbu (z Sedesatych let predevsim) jako

hlavni téma, jeho povidky se pravideln¢ objevuji v antologiich série Wild Card

13 v v P . v s g . . ge s v .
Ve vSech pripadech mame na mysli knizni série, nikoli filmové ¢i herni.
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(editorem je dnes svétoznamy G. R. R. Martin, autor Hry o triiny). Dnes se vénuje
tvorbé i teorii komikst, piSe také novinové sloupky. Za sviij roman Glimpses (1993)
ziskal World Fantasy Award. Pravé Glimpses se zaméfuji na rockovou hudbu a
imaginarni album nahrané velikdny The Doors, The Beatles, Jimi Hendrixem a
Brianem Wilsonem z Beach Boys. Dal$imi Shinerovymi romany jsou Frontera
(vibec prvni poc¢in z roku 1984), Slam (1990) nebo z nedavné doby ocenované Black
& White (2008) a Dark Tangos (2011). Shiner uvefejnil mnoho svych povidek na
svych oficidlnich strankach volné ke ¢&teni. Jeho piispévkem v Zrcadlovkach jsou
povidky Dokud nas lidské hlasy nerozdeli a Mozart v zrcadlovkach, spolecny pocin
Sterlinga a Shinera.

Abychom vyjmenovali vSechny autory, kteti maji své misto v Zrcadlovkach,
zbyva zminit tfi dalsi jména. Marc Laidlaw je autorem mnoha satiricky ladénych sci-
fi a horror romant, kde se hojné objevuji technologie, vydal i mnozstvi povidek.
Pracuje jako vyvojaf her a piSe k nim dé&jové linie. Jeho piispévek v kyperpunkové
antologii se nazyva Kluci ze Ctyi'sty. Jméno Jamese Patricka Kellyho jiz bylo
zminéno vyse v souvislosti s postkyberpunkovou antologii. Ale je spojen i se
Zrcadlovkami povidkou Slunovrat. Mezi kyberpunkovou literaturu mizeme poditat
jeho povidky The Prisoner of Chillon (Vézen villonsky, 1986) a Rat (Potkan, 1986)
nebo sérii Messenger Chronicles Ccitajici dva romany. Science fiction se vénuje
dodnes, nejen jako ocenovany autor a drzitel cen Hugo a Nebula, ale i jako editor
mnoha antologii. Spole¢né sJohnem Casslem vydali vroce 2007 nejen
postkyberpunkovou antologii Rewired, ale i nékolik dalsich, napt. The Secret History
of Science Fiction (2009) nebo Kafkaesque: Stories Inspired by Franz Kafka (2011).
Spoluprace téchto dvou se vztahuje kromé antologii i na n€kolik povidek. Posledni
z prispévateli do Zrcadlovek je Paul di Filippo a jeho Stone zZije. Di Filippo je
spojovan spise se steampunkem, ale prvky kyberpunku jsou také znatelné. V jeho
povidkové trilogii The Steampunk Trilogy: Victoria; Hottentots; Walt and Emily se
v alternativni historii postupné setkdvame s klonem kralovny Viktorie, rodici se
megalopoli ve stylu H. P. Lovecrafta a nakonec s milostnym trojihelnikem
tvofenym Emily Dickinsonovou, Waltem Whitmanem a Allenem Ginsbergem. Jeho
dila jsou plna naznakl alternativni historie a slavnych autort z minulosti. Néktera

Z jeho d¢l vysla pod pseudonymem Philip Lawson.
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Poslednim jménem, které¢ zde zminime, je Neal Stephenson. Jeho dila byvaji
fazena ke kyperpunku i postkyberpunku, ale i do kategorie historickych romant. Pise
1 védecké technické ¢lanky a pracoval také pro firmu, kterd vyviji kosmickou stanici
(pochazi z rodiny védct a technikli, on sam studoval fyziku). Je drzitelem mnoha
literarnich ocenéni jako Hugo a Locus Award za nejlepsi science fiction pocin. Jeho
pravdépodobné nejznaméjsim védeckym pocinem je In the Beggining... was the
Command Line, esej o historii a vyvoji Dosu, Windows a Linuxu, ktera vysla knizné
v roce 1999. Mezi romany tadici se ke kyberpunku patii Snow Crash (Snih, 1992) a
The Diamnod Age: or A Young Lady’s Illustrated Primer (Diamantovy v¢k,
obrazkova c¢itanka pro urozené sleény, 1995). Snow Crash znamenal pro
Stephensona okamzity ispéch, roman se stal bestsellerem a kultem a dodnes je velmi
cenén. D&j se odehrava v blizké budoucnosti v Los Angeles, kde existuje Metaverse,
virtualni realita podobna té skutecné, ve které se objevi novy virus a droga, Snih.
Hlavni Hrdina-Hiro je hacker a rozvazi pizzu pro Mafii, a pravé on musi ud¢lat vse
pro to, aby zastavil nebezpe¢ny virus. Pomaha mu mlada kuryrka S. O. (Sama
Osobng, v originale Y. T. — Yours Truly), se kterou se seznami pravé pii roznasce
pizzy, a utvoti spolu tym. Hlavnimi tématy romanu Srih jsou historie, archeologie,
sumerské myty a nabozenstvi (v dile je pouzit motiv Babylonské véze a rozdilnych
jazyku), filozofie a lingvistika, a samoziejmé moderni technologie, virtualni realita,
pocitace a memetika®*, objevuje se i zna¢na davka humoru. V autorové druhém
romanu Diamantovy vek se objevuje nékolik podobnych témat jako v jeho prvoting.
Objevuji se klasické kyberpunkové prvky jako nanotechnologie, robotika, implantaty
fungujici jako zbran¢, dynabooky apod.lS, stejn¢ jako mnoho odkazii na slavna dila a
autory nebo védce. Kromé technologii se roméan zabyva i vychovou, vzdélanim a
socidlnimi rozdily. Protagonistkou je mlada divka Nellodee, kniz se vztahuje i
podtitul romanu. Nell nepatii k Zddnému kmeni lidi (misto narodni pospolitosti Ziji
lidé ve fylech, kmenech, na zakladé rasové a nabozenské piibuznosti) a zije podle rad
v Primeru, jakési vzde€lavaci ¢itance plné rad pro pieziti a dospivani. Vedle piibéhu

Nell sledujeme i pfib¢h stvofitele Primeru a jeho dcery a nékolika dalSich postav.

“Memetika je disciplinou o vyvoji pfenosu informace v kulture. Termin mem poprvé pouzil Richard
Dawkins ve své knize Sobecky gen. Mem (jednotka kulturni informace, kulturgen) pak dal nazev
memetice.

> Mnohé technologie, které jsou popsany v knize dnes skutecné existuji, napf. smart paper nebo
dynabooky, dnesni elektronické ¢tecky knih. Projekt s nazvem Dynabook stal na poc¢atku jejich
vyvoje.
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Podle nékolika ndznaki mizeme soudit, Ze oba romany patii do stejného univerza a
mezi pfibchy je asi stoletd mezera. Neal Stephenson se proslavil i dal$imi romany,
mezi které patii Cryptomonicon (Kryptomonikon, 1999) nebo The Baroque Cycle
(Barokni cyklus, 2003-2004), osmisvazkovy historicky roman.
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2 Cesky kyberpunk

Nez si ptedstavime autory a dila ¢eského kyberpunku, kratce si nastinime

situaci, ve které se Ceska sci-fi nachazela v letech ptedchozich.

V dob¢ vzniku kyberpunku ve svété vladla v ¢eském prostiedi diametralné
odlisna situace nez ve svété. Kvuli normalizacni politice v sedmdesatych letech
minulého stoleti u nas o sci-fi nebyl zdjem jak ze strany ¢tenait, tak ze strany autort.
Ondfej Neff ve své studii Pét etap ceské fantastiky™ nazyva dobu normalizace
upadkem ceské science fiction. Az vydani knihy Experiment pro treti planetu, sbirky
povidek Jaroslava Veise, zacalo podle Neffa ménit ¢eskou sci-fi scénu a pomohlo
zformovat celou novou autorskou generaci, coz se podle néj stalo vitbec poprvé
v Seském prostiedi.'” Prvni antologie tohoto obdobi byly Neviditeln/ zlodéji (1980)
od Ireny Zatkové a dal3i dvé od Vojtécha Kantora, Zelezo piichdzi z hvézd a Lidé ze
souhvezdi Lva (1983). Druhd jmenovand je dle Neffa souhrnem takika celé autorské
generace t¢ doby. Sci-fi zacala byt znovu popularni a béhem osmdesatych let se
piibliZila mainstreamu do té miry, Ze 1 autofi piSici mimo zanr se pokusili o science
fiction literaturu, napt. Vladimir Paral se svoji Valkou s mnohozviretem (1983).
V této dobé vychazi i prvni Neffovy teoretické prace nebo Védeckofantasticka
literatura Miroslavy Genc¢iové. Do obdobi osmdesatych let spada i vznik Ceského
fandomu, prvni fanklub vznikl v roce 1979 na Matematickofyzikalni fakulté v Praze,
brzy jej nasledovaly dalsi. Jeden z nich od roku 1981 zalozil Cenu Karla Capka,
ocenéni pro Gesky nebo slovensky psanou sci-fi a fantasy literaturu. Ceskéa sci-fi
scéna v osmdesatych letech ozila, vychézelo stale vice antologii, zndmy vydavatel je
Ivo Zelezny, dokonce se objevuji i prvni pokusy o pravidelné vydavany ¢asopis a tak
zaCina vychazet lkarie XB, vedle tohoto vychazi i mnoho fanzini vydavanych
samotnym fandomem. I pfes vyvoj a obnoveni Ceské sci-fi, hovoii Neff o jisté
»-.-nevyhranénosti, snad i vnitini bezradnosti ¢eské SF tohoto obdobi. Ptehled dé&ja
spojenych s nastupem jedné autorské generace a vznikem fandomu je barvity, zato
duchovni obsah je chudsi a vysledky mozna dokonce problematické.“18 Neff pise, ze

vzestup tvorby sci-fi chape ,,(...) jako reakci na post-normaliza¢ni suchopar, kdy se

te Neff, O.: “Pét etap Ceské fantastiky” in Adamovic, I.: Slovnik ceské literdrni fantastiky a science
fiction, str. 11-23 Vydavatelstvi a nakladatestvi R3, Praha, 1995
17 sy
Tamtéz, str. 19.
18 Tamtéz, str. 21.
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ve sterilnim prostfedi prostém jakychkoli duchovnich vzruchd dala dohromady
skupina lidi nadanych jistym druhem smyslu pro spekulativni mysleni.“!® A dodava,
ze nejvetsSim piinosem jsou nikoli literarni hodnoty, ale vznik tviir¢i i fanouskovské
zakladny. Po revoluci se knizni trh oteviel zahrani¢i a byl pfesycen, mnoho knih
vyslo autorim z fandomu, mnoho fani se také vénovalo edi¢ni Cinnosti. Nedoslo
vSak k pfedpokladanému generacnimu stfidani, pouze se z,pfitmi fandomu*
kone¢né a bez cenzury mohlo dostat na povrch to nejlepsi. Zrusenim cenzury a
kulturni otevienosti se ¢eska sci-fi mohla také konecné zatradit do proudu svétové
sci-fi. Navazalo se pravé na kyberpunkové hnuti (dokonce jako reakce vznikla i
specifickda Ceskd odnoz biopunk) a na feministickou literaturu, hlavnimi
pfedstavitelkami jsou Carola Bideremannovd a Eva Hauserovd, do poptedi se
dostava 1 Vilma Kadleckova. Novinkou se v ¢eské literatuie stala fantasy literatura,
ktera byla normaliza¢nim rezimem také odmitana, a pravé Kadleckova za své fantasy
dilo ziskala cenu Mloka v Cené Karla Capka. Na za¢atku devadesatych let se tedy
Ceska sci-fi literatura kone¢né doopravdy probudila a posunula spravnym smérem,
vznikd i mnoho teoretickych praci (Neff, Adamovi¢), Casopis lkarie vychazi
pravidelng, existuje i fandomovy véstnik Interkom s revue Kvark.?’ I dnes je u nés
sci-fi a fantasy literatura velmi popularni, jisté¢ i diky svétovému uspéchu dél jako
Pan prstenii, Harry Potter, Star Wars nebo Vv poslednich letech rozmach
komiksovych filml a serialii, které kombinuji prvky obou zZanrh. Z ¢eskych autorii
jsou usp&sni zejména Zamboch, Kulhanek, Neff, existuje mnoho fantasy webi, conti,

Casopisy XB-1 (pivodni Ikarie) nebo Pevnost.

Jak jiz bylo zminéno vySe, prvni zminka o kyberpunkové literatufe se u nas
objevila vroce 1987 na piednaSce Ondieje Neffa na Parconu, srazu Ceskych a
slovenskych fanouskl a autorii science fiction, fantasy a hororu. Neff zminil zejména
Gibsona a jeho Neuromancera a kyberpunk vidi jako reakci na civiliza¢ni impulzy.
Ceska literatura se od ptvodniho amerického vzoru odlisuje zejména dobovymi
kulturnimi podminkami vzniku. Ve svété¢ se mnohem vice dafilo proniknout do
vSeobecného povédomi punkovému hnuti, vyvoji techniky nebo sexudlni revoluci
Vv Sedesatych letech, kdeZzto u nas kazdy pokus o revoltu nardZel na piekazku

vV podobé komunistického rezimu, cenzury a zakazii. Proto se k nam nejnovéjsi

19Neff, O.: “Pét etap Ceské fantastiky” in Adamovic, |.: Slovnik ceské literdrni fantastiky a science
fiction, str. 11-23 Vydavatelstvi a nakladatestvi R3, Praha, 1995, str. 21
 Dnes je cely archiv od roku 1984 dostupny na webu interkom.vecnost.cz.

22



svétové trendy v literatuie a uméni celkové dostavaly se zpozdénim. Po roce 1989 se
u nas navic masov¢ zacaly vydavat knihy ze zahranici a zanr science fiction nebyl
vyjimkou. U tohoto Zanru navic dlouhodob¢ prevlada presyceni a zajem o zahrani¢ni
autory, klasiky i1 soucasnou tvorbu, dnes tomu jisté napomahd i filmovy primysl.
Kyberpunk je navic pomérné specifickym a uzce vymezenym podzanrem science
fiction, ktery v ¢eském prostfedi nemd nijak vyrazné mnozstvi ¢tenatti. Tito fanousci
se od pocatku sdruzuji do fandoma a fanzind, kde si pfedavaji informace o
novinkach. Nicméné ani tyto pfekazky neodradily ¢eské autory jako jsou Jiti W.

Prochazka nebo Jan Polacek, aby se kyberpunku zacali ve své tvorbé vénovat.

2.1 NejvyznamnéjSi predstavitelé

Rok po zminéné Neffové piednaSce se objevily prvni preklady casti
Neuromancera a dalsiho Gibsonova romanu, Hrabée Nula. V roce 1991 vysel v Ikarii
pteklad povidky Johnny Mnemonic, piestoze neoficialni preklad se objevil uz diive.
V podstaté prvni ¢eské pokusy o kyberpunk maji na svédomi Petr HeteSa a Karel
Veverka. V roce 1987 spole¢né vydali povidku Necista hra, o rok pozdéji dalsi
S nazvem Teésime se na vas!. V obou povidkach se objevuje svét pocitacovych her
versus skutecnad realita. Ve druhé zminéné povidce je hrdinou obycejny clovek
S vasni pro pocitatoveé hry. V zavéru se skutecné postava setkdva se svym virtudlnim
protéjSkem tvafi v tvaf, kdyz tento avatar vykro€i z virtudlni reality. Dal$i samostatna
povidka Karla Veverky je Adapt. Jde o pocitacovy vir, ktery vytvori hlavni hrdina
Adam, hacker, pocitatovy zavislak a asocial. Virus se pfesune z virtudlniho svéta do
skute€ného a napadne 1 uzivatele a svého stvofitele. Povidka obsahuje plno
kyberpunkovych motivii a podobnosti s Gibsonovym Neuromancerem, jako 1 dalsi
autorovy pociny. Znama je i povidka Bruster, genidlni hacker a programator zde
kopiruje své védomosti z mozku piimo do pocitate. Dvojice HeteSa a Veverka se
spole¢né podilela i na romanu Sité, kandly a stoky. Pocitatovy expert je vysvobozen
z vézeni a odvezen do mésta pocitacit Monopollis. Fanousky je dilo pfirovnavano ke

kultovni sérii Matrix.

Po Hetesovi a Veverkovi pfichazi i Ivan Adamovi¢ s povidkou Kruta je noc.

Tato byla publikovana ve specidlnim cisle lkarie, zaméteném na kyberpunk
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v listopadu 1991, spole¢né s Gibsonovym Johnny Mnemonicem. | v ¢asopise Vokno
vychazi special o kyberpunku, pfesto zUstavaji nejznaméj$Simi postavami
kyberpunkového hnuti William Gibson a Bruce Sterling, dalsi informace o autorech
a dilech jsou kusé a povrchové, nedostdva se piekladii phavodnich dé¢l.
V Adamovicovych dilech se objevuje technologie Systém, kterd ovlada spolecnost. I
jeho virtudlni realita, matrix, se podoba Gibsonovym popisim v Neuromancerovi.
Axel, protagonista a hacker z povidky Kruta je noc, je do sité pfipojen jaksi neptimo,
zije se svym pocitatem misto kontaktu s ostatnimi lidmi. Opét se objevuje motiv
zhmotnéni virtudlni reality ve hmotném svéteé, kdyz se Systém Axela pokusi zabit
ptes obrazovku jeho pocitace. Ivan Adamovi¢ je uznavany autor, ale i prekladatel a
teoretik science fiction literatury. Stal u zrodu sci-fi magazinu Ikarie, ptsobil jako
redaktor v mnoha dalSich ¢asopisech i novinach, ziskal nékolik ocenéni Akademie
science fiction, fantasy a hororu za beletristické 1 teoretick¢ dilo. Jeho
pravdépodobné nejznaméjsi ptiruckou je Slovnik ceské literarni fantastiky a science
fiction (1995) nebo tfidilna antologie Ceské science fiction povidky Kronika ceské
science fiction. Byl a stale je aktivnim ¢lenem fandomu a ucastni se cond (setkani)

doma i v zahranidi.

DalS$im zvuénym jménem ceské literarni kyberpunkové scény je urcité Jifi
Walker Prochézka (pfilezitostné znamy pod pseudonymem George P. Walker).
Kromé spisovatelské ¢innosti se vénuje i programovani a podnikani v oblasti
softwaru. V dnesni dob¢ se vénuje i prednaskam o sci-fi a psani se svou zenou
Klarou Smolikovou?, vénuji se 1 detektivkdm nebo komikslim. Prochdzka se ke
kyberpunku piihlasil v povidkové sbirce Twirci casu zroku 1991. Jeho
nejznaméj$imi povidkami jsou Prazsky prinik, Rox 'n’Roll a Kybernator. O deset let
pozdéji se objevuji 1 dalsi povidky Lady in Blackout aneb Rox’n’Roll v cerném a
Roll’s Royce, vSechny se odehravaji ve stejném universu se stejnymi protagonisty.
Rox’n’Roll se navic dockal 1 tfetiho pokraCovani Rudy soumrak aneb Rox nRoll in
red. Vzhledem k jeho znalostem technologii se v povidkach objevuji piesné a
rozsahle popisy a terminy z oblasti kybernetiky, slangové i odborné vyrazy, déj je
hodn¢ akéni. Akcnosti je dosazeno zejména rychlym stfidanim obrazli (jakoby
z pohledu Binnary Runnera nebo filmového oka) a zvlastni smési jazykovych

prostiedkli. Pro cCtenafe mize misty pusobit nesrozumitelné nebo nelogicky,

I KIara Smolikova je scénaristka a lektorka, vénuje se tvorbé literatury pro déti.
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kombinace vSech moznych jazykovych i dalSich prvkt plsobi fantasticky a
surrealné, misty velmi nepfehledné. Vyrazné se soustiedi na technologie, které byvaji
personifikované a zivéjsi nez skutecny sveét, a virtudlni prostiedi se Casto pienese do
skutecnosti, ¢lovék se miize stat ,,kybernatorem®, trvalou soucasti virtualniho svéta.
Také u né&j se objevuji skutecné reédlie a odkazy na jina dila s udalosti (datovod
Druzba, Joker Rozparovac). Mezi dalsi Prochazkova dila patii jeho dva fantasy
romany o Kenu Woodovi (Ken Wood a mec krdile D Sala, 1991; Ken Wood a perly
krdalovny Maub, 1992) nebo Hvézdni hondci (1996), vypravna space opera, za kterou
autor obdrzel Cenu Akademie sci-fi, fantasy a hororu. Jeho dalsi povidkova sbirka
Totalni ztrata rozmeéru (2003) obsahuje dalsi dvé kyberpunkové povidky, Jacklv
konvoj se ponc¢kud netradi¢né odehrava ve vesmiru. Podilel se i na n€kolika dilech

fantasy série Agent JFK, jejimz hlavnim autorem je Miroslav Zamboch.

Jan Poldcek je dalSim predstavitelem ceského kyberpunku. Vystudoval
kybernetiku a jeho znalosti se, stejné jako u Prochazky, promitaji do jeho tvorby. Na
rozdil od né¢j je ale Polackova tvorba srozumitelnéjsi a vice se zabyva vztahem
¢lovéka k technice nez samotnou technikou jako vétsina ¢eskych autord. V jeho dile
je velmi znacnd podoba s Gibsonovym dilem, pfestoZe autor sam tuto zjevnou
inspiraci popira. Ivan Adamovi¢ ve svém clanku Gibsonovské inspirace a aspirace
v dile Jana Policka® dokazal opak. Adamovic¢ zde piSe, Ze nejde o osobni utok, ale
Poléacek si svym poptenim tekl o to, aby dokazal opak. Zaroven uvadi, Ze on sadm az
po dopsani své povidky Krutd je noc zjistil, ze napt. nazev Genetech se objevuje jak
u Gibsona, tak firma tohoto jména skutecné existovala. Také ptiznava, Ze Gibson
ovlivnil vSechny ceské autory a Zadny z nich to nepopie. Ve své studii dale predklada
uryvek z Neuromacera a uryvek povidky Longeniiv zabijak, které jsou si velmi
podobné. Pro ilustraci detailli a podrobnosti, které Adamovic¢ uvadi, si ukdZzeme na

uryvku z jeho studie:

» 1.V Johnnym Mnemonicovi (dale jenJM) se na okamzik mihnou blize
nevysvétlené Magnetické sestry, v Setmanovi se objevi jen spofe vysvétlené Vérné
sestry. 2. V JM se hrdina setkéd se svalovcem, pokrytym ,superstrukturou svalovych

implantatt® a v duchu ho oznaci za ,osmdesat kilo kalifornského blond hovéziho®.

22Dostupné online z < http://interkom.vecnost.cz/1993/19930467.htm> Cit. 25. 1. 2017

25



V Setmanovi se hrdina setka se svalovcem ovinutym ,svalovymi implantaty® a

Septem jej oznai za ,metrak vypracovanejch bejéich sval®.«®

Zaroven ale priznava Polackovy kvality a tadi ho mezi nejlepsi Ceské autory:
,»V pozdéjsich povidkdch se jiz elementy Gibsonovych textl vytraceji, coz je
zpusobeno ziejmé slabnutim pfimého vlivu Gibsonova dila na Polackovo psani, a
také tim, ze Polacek hleda nové cesty, po nichz by se autorsky ubiral. (...) Je mozné,
ze tada odkazli na Gibsonovy texty vznikla podvédomé, n€které mozna i ndhodné
(napiiklad pokud Polafek necetl zminéné cislo fanzinu R.U.R.) a rozhodn¢ si
nemyslim, ze Polackovy povidky vznikaly s Johnnym Mnenomicem rozevienym
vedle autorova pocitace. Honza PolaCek neni jediny Cesky SF autor ovlivnény

kratkym seznamenim s dilem Williama Gibsona.***

Jan Polacek vydal dvé sbirky povidek, ptibéhy samotné cCasto vysly diive
Casopisecky. Sbirka Ex Machina (1991) je zajimavé ¢lenéna podle hudebnich Zzanra
(Pop, Rock, Metal, Punk) a c¢ast inspirovana punkem obsahuje kyberpunkové
povidky Potulny kovboj, Srdce technopopu, Longeniiv zabijak, Romancie a Setman.?
Ze stejného obdobi pochazi i povidka Kyberman, ktera ale neni soucasti sbirky, byla
publikovana v Ikarii. Druha sbirka povidek, Kyberpunk & Heavy, vysla v roce 2006
a jeji nazev je opét spojen s hudbou. Povidky ve sbirce obsazené vysly ¢asopisecky
diive. Také Polacek ziskal za své dilo n€kolik ocenéni, napf. Cenu Knizniho klubu

nebo Mloka v soutéZi o Cenu Karla Capka za novelu Pdn siti.

Jifi Kulhanek také neni neznamym jménem ve svété science fiction a fantasy
literatury, pravdépodobné nejprodavangjsi Cesky autor. Ve svych dilech casto
kombinuje védu a techniku s upiry a zombie. Nékterd dila maji svymi prvky ke
kyberpunku bliz, ale Zadné z nich nemizeme pfifadit vyhradné k jednomu zanru.
V jeho &tyidilné sérii Divoci a zli (Cas mrtvych, Hardcore, Temny prorok a Kiize,
vySlo v letech 1999-2000) se objevuje téma mikroCipti a implantatd, robotickych
bytosti a zaroven upirti a boje dobra se zlem. V roce 2006 vydal roman Stroncium,

kde se objevuji moderni technologie a kyberneticky upraveni lidé podobni strojim.

> Dostupné online z < http://interkom.vecnost.cz/1993/19930467.htm> Cit. 25. 1. 2017
**Dostupné online < http://interkom.vecnost.cz/1993/19930467.htm> Cit. online 25. 1. 2017

> Pravé vSechny tyto povidky jsou podle vyse zminéného Adamovicova ¢lanku nejvice ovlivnény
Gibsonem.
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Velmi origindlnim a ojedinélym zjevem na Ceské cyberpunkové scéné je
Egon Bondy se svym dilem Cybercomics (1997). Prestoze je Bondy znam a
proslaven pfislusnosti ke zcela odliSnym zanrim nez je science fiction, néktefi
fanousci fadi Cybercomics k tomu nejlepsimu, co ¢esky kyberpunk nabizi. Bondy je
spjat s ¢eskym undergroundem, je znam jako filozof, basnik, v dile se objevuje
antiutopie a satira. V Cybercomicsu se zabyva klasickymi kyberpunkovymi tématy
jako virtualni realita, drogy, korporatni a mafianska organizace, implantaty v lidském
téle. Nadnasi 1 filozofickou otazku, zda se lidstvu nemuze technicky pokrok
vymknout z rukou. Hlavni hrdinkou je krasna hackerka a pocitacova odbornice Vera,
Ktera je najata Mafii na praci v kyberprostoru. Jeji zjisténi jsou velmi zavazna a ona
se rozhodne, 1 za cenu nejvyssi, udelat spravnou véc. V piibéhu, ktery se odehrava
v polovin€ 21. stoleti, se potkdvame s vizi znicené a pielidnéné planety, kde lidé
ztratili svou lidskost, a jedina firma tidi cely svét. Vera v této neutéSené dob¢ nachazi

cestu v zen-buddhismu.

Samoziejmé existuji i dalsi autofi, kteti byli kyberpunkem ovlivnéni, jejich
dilo se ale Cisté za lyberpunkovou literaturu oznadit neda. Patii sem napiiklad Ondfe;j
Neff, Miroslav Zamboch nebo Vlado Riza. K mladsi generaci autorti bychom mohli
zatadit Martina Bastla a Jakuba Macka. Druhy jmenovany se hojné vénuje i teorii

science fiction, virtualni reality nebo novych médii.

Z vyse zminéného mizeme usuzovat, ze ¢esky kyberpunk se hodné¢ zaméiuje
na technologie, nikoli na ¢lovéka a jeho mysl ve vztahu k technologiim. Pocitace
jsou vnimany jako boZstvo, objevuje se hodné odborné terminologie a postavy
techniku spiSe adoruji a chtéji se stat jeji soucasti. Virtualni svét se misi a prolina se
skuteénosti a byva naroéné je odligit. Casto také technologie ¢lovéka premize, pohlti
je. Postavy hackert ale 1 piesto sit’ zboziuji, 1 kdyz nesouhlasi se systémem a Ziji na
okraji spole¢nosti. Technologie je pro né vic, je 1idstéjsi nez lidstvo. Od ptivodnich
americkych zdroju, kde 1idé jsou stale lidé a technologie a viry jsou nebezpecné a
museji se nicit, a technika plisobi spiSe jako nastroj, se timto ¢eskd tvorba li$i. Kromé
této odliSnosti mnoho jinych nenajdeme, protoze jak jiz bylo zminéno vyse,
prakticky jedinym inspiracnim zdrojem na zacatku devadesatych let byly kusé (a
Casto nepifesné) pieklady Gibsonovych dvou d&l — Neuromancera a Johnny
Mnemonica. Mozna i diky tomu vznikla v nasem prostiedi trochu jina odnoz

kyberpunku.
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3 Nejvyznamnéjsi vlivy, charakteristika Zanru

Kyberpunkova literatura se samoziejmé (ostatné jako kazdé nové literarni
hnuti) inspirovala svymi ptedchiidci. A stejné jako jeji predchudci si prevzaté prvky
upravuje a reaguje na aktualni situaci ve spolecnosti, kultufe a véde. V Sedesatych
letech se zformovalo hnuti Nové vlna®®. Tato neoficialni skupina vznikla kolem
zanru, vycpé&losti témat a predvidatelnosti, do které sci-fi literatura upadla.?’ Pod
vedenim Michaela Moorcocka se ¢asopis stal svétozndmym. Dostali ptilezitost mladi
autofi, ktefi stejn¢ jako Moorcock, chtéli sci-fi psat jinak a ozivit ji v jeji stagnaci,
nejlépe navazat na Zlaty vék science fiction 20. a 30. let. Z predstaviteld Nové viny
muzeme jmenovat napt. Briana Aldrisse, Jamese G. Ballarda, Johna Brunnera,
Philipa K. Dicka, editora ptelomové antologie Nové viny Harlana Ellisona, nesmime
zapomenout ani na Zenské autorky Joannu Russovou nebo Ursulu K. Le Guinovou,
protoze i rozvoj feministické science fiction je spojen s Novou vinou v 60. letech.
Prestoze New Worlds byl britsky ¢asopis, objevovala se dila i americkych autord, coz
také pomohlo proméné sci-fi. Navic v 70. letech si Casopis proSel zruSenim a
ptesidlenim do USA, kde uz mél pfimy vliv na americkou literaturu. Nova vlna je
sice oznaceni skupiny autorl, nicméné jako oficialni skupina (tfeba jako ptislusnici
kyberpunkového hnuti) se tito autofi nikdy nezformovali, dokonce se branili
»halepkovani a Skatulkovani“, a nemaji oficialni manifest nebo pravidla tvorby.
V textech samotnych se objevuje hodné experimentd, také postupli z mainstreamové
beletrie, prvky modernich a postmodernich smért, dokonce i tematicky nastal odklon
od vesmirné sci-fi a zamétuje se vice na Cloveka, jeho psychologii a jeho misto na
zemi. Aktudlni kulturni a spolecenské déni je v literatufe zastoupeno reflexi mnoha
odlisnych témat jako napt. valka ve Vietnamu, ptelidnéni, ekologii, kritika
politického systému (zejména v USA), poruSovani vSemoznych tabu, uzivani
omamnych latek (viz generace hippies a s tim souvisejici sexualni revoluce), zajem

o filozofii, pop art a média obecn¢, nebo vznik novych hudebnich a dalSich

v originadle New Wave. Stejnym terminem, ovSsem ve francouzstiné nouvelle vague, se oznacuje
francouzskd experimentalni kinematografie z let 50.

7 NICHOLLS, Peter. ,New Wave". In: The Encyclopedia of Science Fiction [online]. Cit. 11. 4. 2017.
Dostupné z: <http://www.sf-encyclopedia.com/entry/new_wave>
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subkultur.”® Na tehdejsi dobu 3lo o témata Sokujici a kontroverzni. Protoze Nova vina
se soustfedi na porusovani fadu, odklani se v dilech od velkych objevii lidstva
k malym problémum ¢lovéka, zaméfuje se na jednotlivce a individualitu, Casto se
objevuji dystopické vize. Tento prvek je jasné patrny i v kyberpunku a pochézi prave
z Nové viny. Ostatn¢ Nicholls vidi kyberpunk jako ptimého néasledovnika Nové viny.
Nova vlna byla podle néj obdobim puberty a dospivani pro science fiction a
kyberpunk je potvrzenim toho, ze §lo o vyvoj spravnym smérem.?® K hlavni inspiraci
kyberpunku urcité patii i autofi jako I. Asimov nebo Arthur C. Clarke, dopad védy na
spolecnost zminuje vdile i A. Huxley. Pokud se podivaime na uplné kotfeny
kJ. Verneovi a H. G. Wellsovi, pak prvni jmenovany je technikou nadsen, druhy
popisuje mozné dopady na spolecnost. Kyberpunk kombinuje oboji — hackefi a
kovbojové miluji svoji Sit, matrix nebo implantity a vylepSeni vlastniho téla,
zaroven nesnasi spolecnost ovladanou stroji. Pojmenovani hard sci-fi (jak byl nékdy
kyberpunk nazyvan) vychazi z toho, Ze se opira o skutecné poznatky védy; fyziky,
biologie a kybernetiky zde konkrétné. Soft sci-fi se obraci vice ke spolecnosti a
¢lovéku, prevazovala v Nové ving. Proto se po odmlce dostava do poptedi hard sci-
fi, jako reakce na rozvoj pocitacovych technologii a kybernetiky, zakladni téma

kyberpunku.

3.1 Kybernetika

Néazev pochazi z feckého slova znamenajici fizeni, vedeni nebo kormidlovani.
V roce 1947 ho pouzil matematik Norbert Wiener, aby pojmenoval a popsal novou
védni disciplinu, kybernetiku. Slovo se bézné zacalo uzivat v roce 1948, kdy vysla
jeho kniha Control and Communication in the Animal and the Machine.*® Wiener a
jeho kolegové si vSimli, Ze urcité problémy a otazky se objevuji ve spousté jinak
oddélenych védnich disciplindich (pfedevSim Slo o mechaniku, informacni
technologie, elektromechaniku a neuropsychologii), a proto je spojili do jediné —

kybernetiky. Kybernetika je tedy véda zabyvajici se principy fizeni a pfenosu

8 NICHOLLS, Peter. ,New Wave“. In: The Encyclopedia of Science Fiction [online]. Cit. 11. 4. 2017.
Dostupné z: <http://www.sf-encyclopedia.com/entry/new_wave>

* Tamtéz.

%0 Nicholls, Peter. "Cybernetics." The Encyclopedia of Science Fiction. Cit. 10. 10. 2016 Online
<http://www.sf-encyclopedia.com/entry/cybernetics>
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informaci v systémech. Systémy jsou mySleny organické i anorganické, protoze
podle Wienera pracuje lidské télo a stroj na stejnych zékladnich principech fizeni a
komunikace a zpracovavani informaci z celého systému. Piestoze jde o védni obor
skladajici nékolik odvétvi k sobé, jeho puvodni vyznam je ve sci-fi literatuie
zapomenut a dnes se oznaceni zuzilo pouze na stroje, technologie a umélou
inteligenci. Odvozenina slova kybernetika se objevuje dale i ve slové kyborg
(kyberneticky organismus). Nejcastéji byva spojen praveé s umélou inteligenci, 1 kdyz
i ¢lovék s dfevénou nohou, naslouchatkem nebo kontaktnimi ¢ofkami muze byt
oznacovan jako kyborg, protoze jde o spojeni né¢jaké mechaniky, technologie s Zivym
organismem.®! Dalsi odvozeniny pouzivané v textech jsou kybermen nebo kybernaut

vvvvvv

vibec oznacujici prostor virtudlniho svéta.

3. 2 Kyborg

Kyberneticky organismus je produkt vznikly kiiZzeni lidi a strojii, syntézou
organickych a mechanickych ¢asti, nejcastéji jako vysledek chirurgického zakroku.
Kyborg je sebefidici organismus, stird hranice mezi pfirodou a technikou. Samotny
pojem vznikl v sedesatych letech minulého stoleti, kdy ho pouzili Manfred E. Clynes
a Nathan S. Kline. Pouzili ho pro popis samofiidiciho hybrida clovéka a stroje.
Plvodni predstava vyuziti kyborgl se vcelku pochopitelné nachdzi ve vojenstvi.
Dnes jsou kyborgové bézni, a to nejen V literarnim svété, ale 1 tzv. medicinsti
kyborgové — prakticky vSichni lidé s protézou nebo jinym druhem technické
pomucky, jako je napt. kardiostimulator. Ve sci-fi literatuie se setkavame se dvéma
typy kyborgﬁ.32 Prvnim typem jsou lidé upraveni tak, aby mohli vykonavat urcity
ukol nebo méli usnadnénou praci. Do této kategorie bychom mohli fadit postavy
s kybernetickymi koncetinami nebo implantovanymi zrcadlovkami. Druhym typem
jsou adaptibilni kyborgové, ktefi se umi ptizpiisobit neptatelskému prostiedi, obcas
s nim umi splynout zcela. Zde by se mohlo jednat o postavy, které se rozhodnout své

védomi ulozit do systému a své t€lo nechaji zemfit nebo jednoduSe nefunkcni soucést

3 Nicholls, Peter. "Cybernetics." The Encyclopedia of Science Fiction. Cit. 10. 10. 2016 Online
<http://www.sf-encyclopedia.com/entry/cybernetics>

32 Stableford, Brian M, and David Langford. "Cyborgs." The Encyclopedia of Science Fiction. Cit. 18. 3.
2017. Online <http://www.sf-encyclopedia.com/entry/cyborgs>
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vymeéni za jinou. Ve filmu nebo literatuie se objevuje spousta riznych kyborgt, napf.
v serialech Star Trek nebo Doctor Who, Darth Vader ve Star Wars, RoboCop,
Terminator nebo celd Skala postav s jakoukoli mechanickou Upravou, které se

vyskytuji v literatute.

Pokud télo pfijme technologii jako svoji ¢ast, stane se transhumanni entitou,
muze se ale dale vyvijet a komunikovat s umélou inteligenci. Tento namét se
v kyberpunkové literatuie opakuje nejvice, stejné jako vyuziva opaény postup, kdy se
stroj mize stat zivym organizmem, ¢asto se rizné viry samy vyvinou a ,,uvédomi
se“. Nejde jen o vylepSeni vlastnich schopnosti ¢loveéka, ale i o vzhled. Mnoho
muzskych postav jsou svalovci, zeny jsou zase krasné a bez vrasek. Opakem téchto
ideald jsou stviiry a monstra, ktera vznikla v rdmei experimentii nebo na ¢erném trhu.
Existence téchto zmetkl v literatufe odrazi vlastni realny strach ztoho, co by se
mohlo stat, pokud lidstvo d4 technologiim pfili§ velkou moc. Podle Cavallarové®
pfedstavuje kyborg svym zpisobem hrozbu ¢i vyzvu lidskému spolecenstvi. Pfi
zkoumani kyborgli bychom se méli zaméfit na tfi hlavni véci — kyborg je stvoteni jak
mytické tak socialni, ztélesiiuje konflikt mezi moci a bezmoci a ztélesiiuje kulturni
obavy a uzkost. VZdyt' i kosmetické operace, chirurgické zakroky, biotechnologie,
vSe muze z ¢lovéka technicky udélat kyborga. Literarni dila casto nadhazuji otazku,
kam az je lidstvo ochotno zajit pii testovani techniky na ¢lovéku nebo co by se stalo
pii naduzivani protetickych pomticek. Tato otazka je vSak redlna a jeji neznama
odpovéd’ je to, co zpusobuje obavu z kyborgi. Navic filmovi kyborgové jako
Terminator jsou vykreslovani jako nezranitelni, odolni, silni a neciti bolest. Praveé
tento druh mechanického vylepSeni, jakési brnéni, byva v literatufe vniméano jako

symbol muzské agrese, 1 kdyZ mé tuto technologii Zenska postava (viz nize razor

girls).

3.3 Punkova hudba a William S. Burroughs

Vyznamnym inspira¢nim zdrojem kyberpunkové literatury je punk. Jak jiz

bylo vySe zmin€no, pojem pochazi z dvacatych let minulého stoleti, oznacuje

* Cavalla ro, D.: Cyberpunk and cyberculture: Science Fiction and the Work of William Gibson, The
Athlone Press, Londyn, 2000, str. 45-46
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vytrznika, zivel; ovSem od sedmdesatych let oznacuje hudebni smér, ktery se vyvinul
Z rocku. Punkova hudba je jednoduchd, ma jen nékolik akordii, jednoduchou melodii,
zékladem je elektricka kytara, punkovy zpév pisobi neuspofddan¢, mnohdy
nemelodicky. Na punkovych koncertech se casto ,tanc¢i“ chaoticky tanec pogo.
Punkové kultura se stala zivotnim stylem, zalozenym na revolt¢ a opacnych
postojich, nez jaké ma vétSinova konzumni spolecnost. Punketi jsou kriti¢ti vici
establishmentu, konvencim, tradicim, standardiim, naopak si velmi ceni individuality
a svobody. Sviij odpor dévaji najevo velmi ptfimocaie, drze. V punkovych textech se
objevuje pohrdani konzumem a komerci, téma sexu a drog. Uzivani lehkych drog je
ostatn¢ také forma vyjadreni revolty, pomdhaji se uvolnit a rozsitit vhimani. Punketi
velmi obdivuji Williama S. Burroughse, stejné jako pozdé&ji kyberpunkefi. Burroughs
patiil k beatnické generaci, byl spisovatel, malif, kritik. Z jeho tvorby vy¢niva hlavné
roman Naked Lunch (Nahy obéd). V dile se projevuje autoriv osobity a
individualisticky pfistup k zZivotu, svobodny pfistup k tvorbé, nezavislost na jakékoli
instituci. Romén propojuje realitu a fikci (podobné jako virtudlni a skutecna realita
v kyberpunku), zobrazuje svét pod vlivem halucinogennich latek, otevieni mluvi o
erotice a sexu, zapojuje humor, satiru, ob¢as je nechutny, ob¢as okouzlujici — stejné
jako samotny punk. Cavallarovd iikd o punku, Ze je plny extrému, kterym se
mainstreamova komer¢ni kultura vyhyba nebo o nich ml&i.** Kyberpunk si z punku
bere tu revoltujici cast, nespokojenost se socidlnim systémem, celkem vérné
vyobrazeni doby, vykofenéni a dobrovolnou existenci na okraji spolecnosti, jen

hudbu méni za technologie, pocitace, hry a virtualni realitu.

3.4 Drogy

Téma uzivani drog je v kyberpunkové literatufe stejné bézné jako mluveni o
drogové prevenci v nasi realit€. Pro kyberpunkery jsou drogy spjaty s Zivotnim
postojem a stylem, je to brano velmi automaticky. Droga je totiz prosttedkem, ktery
nabizi ut€k z nudné a neuspokojivé reality a své vlastni primérnosti prekonavaji
limity prostoru a Casu, omezeni vlastniho téla. Droga je rovna technologiim, které

naopak jsou drogou pro kovboje a kyberpunkery. Navic je droga pro kybeprunkery

** Cavalla ro, D.: Cyberpunk and cyberculture: Science Fiction and the Work of William Gibson, The
Athlone Press, Londyn, 2000, str. 20
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pouze hra, drogy uzivaji cilen¢ a kontrolované, vyuzivaji uc¢inka drog pro své vlastni
potieby. Tato myslenka cileného uzivani drog pro vétsi stimulaci a aktivaci mozku se
objevila v Sedesatych letech v éfe hippies. Je vSeobecné znama obliba marihuany a
LSD. Leary k tomu ironicky poznamenava: ,,V roce 1973 federalni drogova agentura
odhadovala, Ze vic nez 7 miliontt Ameri¢and si vzalo LSD. Pokud se takovy pocet
mladych a (nebo) nadanych lidi oddava c¢innosti, vasnivé zavrhované vsSemi
vazenymi institucemi spolecnosti jakozto aktivita nebezpecna, chaotickd, nemoralni
a ilegalni, mame tu spolecensky fenomén, ktery si zasluhuje pozornost. Doslo
k fascinujicimu pokroku: mame tu novy hiich!“*® V Sedesatych a sedmdesatych
letech probihala tzv. psychedelickd éra, coz Leary pficitd tomu, Ze povale¢na
generace se ve svém blahobytu prosté obratila ke zkoumani moznosti vlastniho téla a
vnimani. Podle n¢j vZzdy na vrcholu kazdé civilizace se dé&ji dvé véci — vyboje do
neznamych zemépisnych oblasti (v té dob¢ to byl vesmir) a ke zkoumani vnitiniho
svita s pomoci drog s psychedelickymi uéinky. *® Jako piiklady navic uvadi
Athénany, dobu renesance a zdpadooceanskych objevil, stejné jako v Britdnii velmi
roz§ifenou zavislost na opiu. Experimenty s drogami navic dodéavaji nové spiritualni
zéazitky (vzdyt takhle se opidty pouzivaly davno rlznymi druidy a Samany),
pomahaji naplnit pocit svobody vymanénim z okovii pfisné spoledenské moralky. Slo
také o renesanci nejstarSich vychodnich nabozenstvi, kterd se stala v Sedesatych a
sedmdesatych letech znovu popularni, a setkdni, kde se braly drogy hromadné, byla
prirovnavana ke starym ritudlim. Vidéno optikou spole¢nosti a zdkona, drogy
piedstavovaly prostfedek, jak se vymanit kontrole, souvisi s Zivotem na hrané a

pohravaji si s lidskym vniméanim.

Podobny ucinek jako drogy maji v kyberpunku technologie. Zejména
mozkové implantaty drogu pfipominaji na prvni pohled, také jde o rozsiteni lidského
vnimani. Stejné plsobi i vylepsujici ¢ipy €i ¢asti koncCetin. Piekracovani hranic téla a
rozSiteni mysli do kyberprostoru nebo za hranice ¢asu a prostoru, jak ho zname, je
jednou  z nejrozsifenéjSich  kyberpunkovych myslenek  vibec. Vzdyt i
v kyberpunkovém manifestu se objevuje formulace ,,we are everywhere, we know no

boundaries*.>’

> Leary, T.: Chaos a kyberkultura, Mata a DharmaGaia, Praha, 1997, str. 165
3 Leary, T.: Chaos a kyberkultura, Mata a DharmaGaia, Praha, 1997, str. 166
*” Dostupné online <http://project.cyberpunk.ru/idb/cyberpunk manifesto.html> Cit 11. .4. 2017
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Drogy také schvaluje a uziva kyberdelické hnuti. Podle néj je kyberprostor
psychedelické povahy. Citovany Timothy Leary, psycholog, spisovatel a zastance
uzivani drog, je jednim z propagatori tohoto trendu. Prosazoval kontrolované
uzivani drog za Ucelem pravé rozsiteni védomi a aktivovani mozku. Krome¢ LSD
prosazoval i1 extdzi, dnes zndmou jako tane¢ni droga. Technologie a uzivani drog
podle néj byly v souladu: ,,Uzivani drog, které se stalo nastrojem promény védomi,
bylo v dokonalém soub&hu s domacimi piistroji, jako je televize, stereopiehravace a
pozdé&ji pocitace. McLuhan®® to piedpovidal. Drogy, které proménuji stavy védomi,
se stanou pfirozenym pravodcem spolecnosti zalozené na informacich, inteligenci a

védomostech.«*

3.5 Postmodernismus

Spojeni kyberpunkové literatury s postmodernou jsme zatim nezminili, pfesto
jde o jednu z jejich zakladnich charakteristik. Postmoderna se tézko definuje, protoze
je smesici vSech moznych prvki a stanovisek, ostatné stejné jako kyberpunk. Je to
hra, ndhoda, anarchie, text a intertext, povrchnost. Poji se s ni né€kolik socialnich a
medidlnich teorii ze Sedesatych let, napf. Marshall McLuhan a technologicky
determinismus, Jean Baudrillard a teorie simulaker (napodobenin), Jacques Derrida a
jeho dekonstrukce. Postmoderna ma s kyberpunkem nékolik spole¢nych prvki jako
ruSeni hranic mezi clovékem a umélou inteligenci, mezi skute¢nou a virtudlni
realitou. Ostatné ve své dobé byl kyberpunk povaZovan za vrchol postmoderny.
Adamovi¢ dodava, ze ,,S kyberpunkem pfiSla do Zanru postmoderna, globalizace,
subkulturni, pouliéni citéni, blizkd budoucnost, a ptedev§im spoleCenské zmény

zpusobené modernimi 1:echnologiemi.“40

% Marshall McLuhan — kanadsky filozof a medidlni teoretik, predstavitel technologického
determinismu. Zndmy je zejména pro svou teorii ,medium is message” — tvrdi, Ze nikoli informace je
to nejdulezitéjsi, ale zpUsob jejiho pfenosu ovlivriuje nase vnimani, poselstvim média je médium
samotné. Média dale déli na horka a chladna. Jeho nejznamé;jsim dilem je Understanding Media (Jak
rozumét médiim: extenze ¢lovéka, 1991).

39 Leary, T.: Chaos a kyberkultura, Mata a DharmaGaia, Praha, 1997, str. 197

40 Adamovi¢, |., ed.: Na konci apokalypsy. Kronika ¢eské science fiction 3 Od Ondreje Neffa do
soucasnosti, Plus, Praha, 2014
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3.6 Jazyk a styl

Jazyk a styl kyberpunku je plny zvlastnosti a protikladd. Svét, ve kterém
postavy skutecné existuji, casto vykresluje moderni a vyspélé velkomésto, s neony,
obfimi napisy, drahymi a luxusnimi hotely, s rizné¢ modifikovanymi obyvateli,
vetsinou krasnymi lidmi. Chirurgické salony na upravu a modifikaci téla mikrocipy
¢1 kyberimplantaty se objevuji na kazdém rohu stejné jako kadetfnictvi nebo
potraviny. Naproti tomu hrdinové nebyvaji bohati, kontrastuji s prostfedim a jejich
domovem byva brloh, obcas n¢kde pod zemi, nebo jednoducha forma bytu ¢i pokoje
pfipominajici rakev. Pfiroda sama technice ustoupila a kapitulovala, byva znicena,
Casto je nebezpecné ¢i pfimo zakazané se vydat mimo Uzemi mésta. Mésto byva
navic pod bedlivym dozorem korporace, Systému, velkého bratra. Ptiroda je divoka,
zni¢ena, nebezpena a osamocena. Zajimavé je také pouziti pfirovnani — nikoli
pfiroda a ,,zivy svét® byva meéfitkem, ale technika je personifikovana, neztfidka
milovana svymi uzivateli, stejn¢ jako obdvana. Technologie slouzi jako pfimér a

popis okolniho svéta.

Jazyk pouZity pro popis je podobné protikladny. Misi se nizky a vysoky styl,
odbornd pocitacova a kyberneticka teorie je vystfidana slangovym vyrazivem, Casto
se objevuji nejriznéjsi slogany, titulky, slang i argot, vzhledem k povaze textu i
neologismy ¢i sloZeniny. Velké mnozstvi technickych vyrazl (zejména u Prochéazky)
muze byt pro Ctenafe matouci, nicméné byva casto v kontrastu s n&jakym silné
expresivnim dojmem postavy. Obcas pouzivaji autofi filmovou techniku zpomaleni

zabéru nebo naopak rychly sled obrazi, ktery evokuje stiith kamery.

Pivodni anglické texty byvaji ponckud sloZité na pieklad. Prvni preklady
vznikaly v dobé, kdy u nas angli¢tina a pfedevS§im pocitacova odborna a slangova
terminologie nebyla rozSifena, a nckteré texty na to bohuzel doplatily. Pravé
kombinace terminologie a pouli¢niho slangu hackerti plisobila jako pohroma pro
realii neznalé piekladatele. Uved’'me si jeden piiklad za vSechny — prvni pieklad
Gibsonovy sbirky Burning Chrome (Vypalit chrome) vysel v roce 1998 a ziskal
prekladatelskou anticenu Konid$. Znovu vysla sbirka v roce 2004 a poté jeste 2008
Vv jiném nakladatelstvi. Sama povidka Johnny Mnemonic existuje asi ve Ctyfech
¢eskych verzich. Pro porovnani nam mize poslouzit jeden celkem usmévny piiklad:

»Starsi preklad: ,Piratovu vysilaci frontu piedstavovala upadajici cestovni kancelar
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Vv pastelové kostce shonosnou deskou, tifi zidle a vybledly plakat néjakych
Svycarskych lazni.© Novéjsi preklad: ,Zastérkou piratovy vysilacky byla krachujici
cestovka, ktera se honosila psacim stolem, tfemi zidlemi a vySisovanym plakatem
Svycarskych orbitalnich lazni.<“** Mazeme lehce pozorovat rozdil mezi ,,deskou* a
»stolem®, , néjakymi* a ,,orbitdlnimi ldznémi a vibec dava spravné pielozend véta

(4plné jiny) smysl.

3. 7 Prostor a kyberprostor

»Redlny“ svét vétSiny piibchli se nachdzi na nasi planeté, Casto v nckteré
z ¢asti Spojenych stati americkych, v Japonsku, nebo v piipadé ceské tvorby,
Vv Praze. Ve svété panuje dystopické prostfedi, neutéSené, Sedé, zniCené. Priroda
témet neexistuje, v nékterych piipadech byva uméle vytvorena, ale vzdy je popséna
jen jako velmi chaby odlesk skutecnosti. Postavy mnohdy pravou pfirodu ani neznaji,
napi. Case a Molly Minions se v Neuromancerovi podivuji smradu ¢erstvé posekané
travy. Pohyb prosttedim je vétSinou velmi rychly — pro fyzicky transport pouzivaji
postavy obcas technické vylepSeni, obCas skute¢né auto, transport dat se déje pomoci
¢ipti a kodovani v siti. Pohyb se déje 1 jinym zpiisobem, hrdinové se ¢asto dostanou
do styku s vyssi spolecenskou vrstvou, do prostfedi orbitalnich stanic, kde honorace
izolované zije. Mé&sto je také protikladem samo o sobé. V jeho centru jsou obvykle
neonové reklamy, luxusni hotely a bary, kdeZto ulice byvaji Spinavé a temné, plné
odpadklli a velmi cCasto 1 nijemnych zabijaki. V tomto prostiedi se pohybuji
outsidefi, ztroskotali hackefi, drogovi dealefi a jejich zavisli zdkaznici, rGzni
vyslouzili kyborgové, genové experimenty, které se vymkly kontrole. Postavy jsou
vSak na tento smutny pohled zvyklé, nepfijde jim divny nebo depresivni tak jako
ctenafim. V orbitdlnich stanicich nebo jesté vySe na obéZzné draze Ziji bohati lidé a
jiné rasy, ale mésto je ur¢eno lidem a kyborgiim.

Samotny pojem kyberprostor neni snadné definovat, byvd pojiman velmi

odlisné. Termin se poprvé objevil vpovidce W. Gibsona Burning Chrome.

V kyberpunku vétSinou plisobi kyberprostor oproti skutecnému svétu vesele, Cisté a

i Podany, R.: Podruhé a lépe preloZeny cyberpunk. Publikovano 9. 3. 2005. Cit. 2. 4. 2017. Dostupné
online <http://kultura.zpravy.idnes.cz/podruhe-a-lepe-prelozeny-cyberpunk-dub-
/literatura.aspx?c=A050308_191002_literatura_kot>
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bezpeéné, proto se do n¢j mnoho postav uchyluje. Hacketi a kovbojové znaji zakony
kyberprostou a sité, ale nikoli zdkony redlu. Kyberprostor vypada jako kopie reality,
ktera skutecné existuje. Cavallarova upozornuje, ze tento prostor je tvofeny binarnim
kodem, svétem nul a jednicek, které se stfidaji.42 Také protoze je kyberprostor tvoien
kédem, mize byt lehce piepsan nebo zménén. Zkuseni kyberpunkovi hacketi vSak
tento prostor znaji a veédi, kde se v ném muzou ukryt, popft, jak jej zménit, dokazi
odhalit viry, které mohou program samovolné piepisovat. V rozhovoru, ktery vedl

Leary s Gibsonem, popisuje Gibson kyberprostor nasledovné:

»ITL: Popsal byste kyberprostor jako souhrnnou matrix vSech halucinaci?
WG: Ano. Je to konsensudlni halucinace, vytvofena témi lidmi. Je to, jako byste
S potfebnym zafizenim mohli sdilet s druhymi stejnou halucinaci. V dusledku

rx ey v ’ v 7 ’ vy ’ v ’ 43
vytvareji svét. Neni to skute¢né misto, zadny skutecny, ale pomyslny prostor.*

Je patrné, ze kyberprostor neni pfistupny télu clovéka, pouze jeho védomi.
Gibsonova pojeti byva dodnes pouzivano pii popisu modernich technologii. Jeho
metaforické pojeti se stalo inspiraci pro vyvojate a nikoli naopak.** John Perry
Barlow, basnik a teoretik, zacal pojem kyberprostor pouzivat ve vztahu k existujicim
pocitatovym sitim. Jako Kkyberprostor oznacuje ,jakykoli deteritorializovany,
symbolicky prostor mediované komunikace; a zalezi jen na sloZitosti technologie,

nakolik komplexni tento kyberprostor bude.«*

Jeho popis tak sedi na soucasnou
podobu internetu 1 na mozny dal$i stupenn vyvoje prostoru virtudlni reality. Na
Barlowa navazuje antropolog David Hakken, ktery vnima kyberprostor jako
»socialni arénu, do niZ vstupuji vSichni socialni aktéfi, kteti pouZivaji ke vzajemné
socialni interakci pokrocilé informacni technologie.* “® Protoze informaéni
technologie se stale vyviji, podle této definice se s nimi vyviji i kyberprostor, a proto
se pouziva oznaeni proto-kyberprostor (proto-cyberspace), které signalizuje

neukonceny stav vyvoje.

*? Cavallaro, D.: Cyberpunk and cyberculture: Science Fiction and the Work of William Gibson, The
Athlone Press, Londyn, 2000, str. 140

43 LEARY, Timothy. Chaos a kyberkultura. Praha: Mata, 1997, str. 57

* Gibson v jednom rozhovoru pfiznal, Ze o pocitacich a technice mél jen malé znalosti, pfesto o nich
velmi uspésné psal.

> MACEK, Jakub. Kyberprostor (Cyberspace). Revue pro média: Casopis pro kritickou reflexi médii
[online]. Bfezen 2003, [roc. 3], €. 5. Cit. 21. 3. 2017. Dostupné z:
<http://rpm.fss.muni.cz/Revue/Heslar/kyberprostor.htm>

**Tamtéz.
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Kyberprostor existuje globalné, ale dostupny je pouze po pfipojeni pocitace
do sité. Tak spolu mohou uzivatelé komunikovat, posilat si zpravy, nebo si vytvofit
svého avatara, postavicku jim podobnou, skrze kterou komunikuji. Dnesni
technologie zatim nedovoluje, aby se ¢lovék piipojil pifimo do sité. V literatufe a
filmech casto hacketi vyuzivaji vlastni implantaty a Cipy pro ptimé piipojeni jejich
védomi do sit¢ nebo naopak ,nahravaji“ data a informace pfimo do mozku. Napf.
Vv kultovni filmové sérii Matrix je Neo a jeho spole¢nici pfipojen k matrixu pomoci
implantatd, které se u nich nachazi v oblasti kréni michy, stejné tak v literatuie je
tento styl napojeni ke kyberprostoru bézny. Hrdinové jsou zZivym rozhranim pro
pripojeni a mohou si zvolit libovolnou identitu a ziskat zvlastni schopnosti, které jim

Vv redlném prostoru chybi.

S pojmem kyberprostor byva spojen i pojem virtudlni realita. V soucasné
dobé je to popularni termin, spojeny se zazitky zprosttedkovanymi pomoci pocitace.
Ale virtudlni realitou mizeme rozumét 1 pred¢itdni pohadky malym détem nebo
predstava Jeziska na Vanoce. Pocitac jen realitu zobrazuje jinak a plasti¢téji, proto
nas uz dnes nenapadne si uvédomit virtudlni realitu v jiném spojeni nez s touto
technologii. Virtudlni realita zkratka simuluje okolni svét tak, aby vypadal co
nejskutecnéji. Dnes se virtualni realita pouziva nejen pro zdbavu na internetu, hracich

automatech apod., ale i v 1ékafstvi, vojenstvi, dopravé a prosazuje se i ve vzdélavani.

Pojem matrix, opé€t spojen s kyberpunkem, ma také problematickou definici.
Gibson si v Neuromancerovi kyberprostor pojmenoval jako matrix, misto tvorené
daty a bezrozmérné, kde muize hrdina prochazet a existovat, ,,promitat odtélesnéné
védomi do definované halucinace jménem matrix.“*’ V prib&hu let se v literatufe i
skutecnosti ménil vyznam slova. Pravdépodobné nejvétsi pouziti se rozsifilo se
zminénou filmovou trilogii Matrix, kde lidé ziji v této alternativni virtualni realité
pod nadvladou stroji. Ve chvili, kdy se v matrixu objevi chyba, a nékteti z lidi se
Obecné plati pravidlo, ze v matrixu maji postavy pozménéné a mnohdy zesilené
fyzické 1 mentalni schopnosti, a jejich fyzické télo, které se nachazi ,,venku®, je
zranitelné. Pokud se postava zrani v matrixu, vétSinou se jeji zranéni projevi, smrt

V matrixu znamena i smrt fyzického téla.

i GIBSON, William. Neuromancer. Laser — books s.r.o., Plzeri, 1992. Str. 9
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Muzeme vidét, ze definovat kyberprostor, virtudlni realitu a matrix je znacné
obtizné. Existuje mnoho rGznych pojeti a autofi si mnohdy vyrazy i vyznamy
upravuji a voln¢ je zaménuji. Co vSak maji spolecné, je to, ze predstavuji prostor,
kde se hrdinové (ostatn¢ i my v dnesni pocitacové virtudlni realit€¢) mohou pohybovat

svobodné a volné, bez toho, aby byli stihdni.

3.8 Postavy

V ptedchozich kapitolach jsme jiz nastinili, jaké typy postav se V literatuie
vyskytuji. Jde o hackery a kovboje, kyborgy, lidi chirurgicky upravené, svalovce,
znalce bojovych uméni, o razor girls. VétsSina hrdint zije na okraji spole¢nosti, jejich
oficidlni povolani by mohlo byt klidné ,,zlod¢j*, jsou zavisli na drogach (anebo
technologiich), protoZe to ke stylu hackerti a kyberpunkerti prosté patii, sdili jakousi
nespokojenost se systémem a se sebou samymi a prozivaji osobni selhani. Case
v Neuromancerovi takové zklamani zaziva: ,,(...) Case uz nebyl chlap od konzole, uz
nebyl kovboj kyberprostoru. Jenom obycejny Sibr, ktery dé€la, co se da. Ale sny se
mu za té€ch japonskych noci vracely jako zacyklené voodoo, plakal kvilli nim, plakal
ve spanku a probouzel se sam do tmy, (...), a snazil se dosahnout na konzoli, ktera
tam nebyla.” 8 Za ur¢ity druh postavy muize byt povazovana mnohdy
1 sit/matrix/systém, nebot byva postavami personifikovana. Také vétSinou
pfedstavuje antagonistu, protoze hrdina Casto zjisti, Ze ten, proti komu bojuje je
samotny Systém, ktery ovlada korporaci nebo se snazi ovladnout svét. Obecné byvaji
hrdinové mladi, mezi dvaceti a tficeti lety. Nebyvaji zvlast podrobné popsani
(protoZe v kyberpunku je primarni akce, nikoli psychologie), pouze byva zdiiraznéno
jejich kybernetické vylepSeni, implantaty pod kuzi, v o€ich, zbran€, nebo jejich
hackerské schopnosti. Pokud se postava pohybuje v prostoru ma ,bindrni rysy®,

pokud opusti ,,redl a splyne se siti, je z ni kybernator.

8 GIBSON, William: Neuromancer, Laser — books s.r.o., Plzen, 1998, str. 8-9
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3.8.1 Kovboj

Jako kovboje oznacCil Gibson svého hrdinu Case a ostatni autofi toto
pojmenovani piijali: ,,Ve dvaadvaceti byl kovbojem. Byl to fakt ranaf, jeden
z nejlepsich na Sprawlu“.* Kovbojové obvykle nebyvaji nijak zvlast popsani, jsou
smifeni se svym osudem, se svymi drogami. Byvaji pasivni postavou do okamziku,
kdy se ocitnou ve stifedu déni, protoze jsou potieba jejich hackerské ¢i zlod¢jské
schopnosti a znalost technologii. OvSem po skonceni svych dobrodruzstvi se
vétSinou vraci ke svému starému zivotu a praveé pasivité. Variaci postavy kovboje je
rocker, nikoli punker (punkefi jsou revoltujici, kdezto hrdinové jsou pasivni). Hudba
se Vv kyberpunkové literatufe objevuje Casto, namatkou jmenujme Shirleyho nebo

Polacka.

3.8.2 Zenské postavy

V kyberpunku se ¢asto vyskytuji Zenské postavy, které jsou skvélé bojovnice
(jako Molly Millions z Neuromancera nebo Trinity z filmového Matrixu) nebo
skvélé hackerky (jako Vera z Cybercomicsu ¢i Roxanna z Rox 'n’Roll). Pravé kyborg
Molly Millions, kterou ve svych dilech stvotfil William Gibson, se stala pfedobrazem
vSech tzv. razor girls (v Ceskych piekladech jako bfitvacka — podle bfitev, které
ma implantované v nehtech) a zavdala pfi¢inu vzniku debat o uloze pohlavi a
vymeéné genderovych roli v kyberpunkové literatufe.

Molly se krom¢& Neuromancera objevuje i Vv pokracovani Mona Lisa
Overdrive a v povidce Johnny Mnemonic. Je elitni bojovnici, byva nazyvana jako
»street samurai®, pouli¢ni bojovnik. Je kyborgem se v§im vSudy — ma ocni
implantaty, které vypadaji jako bryle zrcadlovky a nikdo se jich nesmi dotykat. Pod
nehty ma bfitvy a ma upravené 1 slzné kanélky, které ji vedou do Ust, nikoli do o¢i.
Malokdy ovSem place, pokud uZ, tak plive ¢i polyka slzy. Molly je rychlejsi, silngjsi
a odolngjsi nez vétSina muzskych postav, je jaksi méné Zenska, prave tim, Ze je z ni
kyborg. Jeji minulost je vsak Cisté zenského charakteru — byla prostitutkou. Poté, co
prosla operacemi a zménami, zacala se chovat jako muz a délat typicky muzskou

praci bodyguarda a pfilezitostného zabijdka. Podobné postavy se objevuji ¢asto, napf.

49 GIBSON, William: Neuromancer, Laser — books s.r.o., Plzen, 1998, str. 9

40



Trinity v Matrixu nebo Rachel v Blade Runnerovi, také v Mindplayers Pat
Cadiganové. Obecné se da fici, ze zenské kyborgy se vyskytuji v literatufe Castéji nez
muzsti kyborgové, ve filmech je situace opacna.

Molly a Case si v piibéhu dokonce nékolikrat vyméni typickou generovou
roli. Molly je inicidtorkou akce, kdezto Case je pasivni. Na konci piib¢hu je to
Molly, kterd odchazi za dalSim dobrodruzstvim, kdezto Case ziistdva a vraci se ke
svému pasivnimu zivotu, jaky vedl na zacatku. Podobné ptejimani roli je také jednim
z typickych prvka kyberpunkové literatury. Allie, hrdinka Mindplayers, se chova
podobné tvrdym a neemoénim zpusobem, kdyZz se stane jednou z doktorek-
psycholozek a manipuluje s védomim ostatnich. V ¢eském prostiedi se setkavame s
vyraznymi postavami hackerek Roxanny ze série Rox n’Roll J. W. Prochazky a Very
z Cybercomicsu. Vera jako hlavni postava je hybatelkou osudu a kli¢ovou postavou
vSech udalosti, chvilemi si pociné jako James Bond, ale neptebira natolik maskulinni
rysy, abychom mohli fict, z ptebira i muzskou roli.

Zaménovani Zenské a muzské role v literatuie sehralo klicovou roli pro vznik
kyberfeminismu. Cavallarova uvadi, ze model silné rozzlobené Zenské postavy,
zesilené télem kyborga se stalo zosobnénim strachu patriarchalni spolecnosti, ktera
se obavala sily Zen i jejich t&la.”® Samotny William Gibson viak uvadi, Ze Molly
stvofil podle piebalu prvniho cd skupiny Pretenders, a nemél v planu, aby se jeho
razor girl stala projevem ¢i symbolem kyberfeminismu. Donna Harrawayova,
biolozka, histori¢ka a feministka, poprvé mluvi o spojeni zen a technologii a jejich
mozném piinosu ve své praci A Cyborg Manifesto: Science, Technology, and
Socialist-Feminism in the Late Twentieth Century (1985). Ona sama ale nikdy
nepouzila termin kyberfeminismus, pouze nactrtla mozny vyvoj.

Téma Zen, gender a sexu hraje v kyberpunkci obrovskou roli. Z Zenskych
postav se staly vzory a idoly, a oteviely debate na téma, kdy Zeny skutecné vyrovnaji

muzum

>0 CAVALLAROVA, Dani: Cyberpunk and cyberculture: Science Fiction and the Work of William Gibson,
The Athlone Press, Londyn, 2000, str. 48
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4 Vybrana dila kyberpunku

V nésledujici kapitole si na piikladech nékolika kyberpunkovych dél ukazeme
typické znaky kyberpunku, které byly popsany v ptredchozich oddilech. Zamérné
volime povidky, které na kratkém prostoru mohou prezentovat rozlicnou skalu
kyberpunkovych prvki. Nesnazime se o celkovou literarni analyzu povidek, ale spise
ukézat, ze predstavené teoretické postupy maji svou platnost. Prvni z povidek je
Mozart v zrcadlovkach jako zastupce americké scény, dalsi jsou od zastupct ¢eského

proudu kyberpunku.

4.1 Bruce Sterling, Lewis Shiner — Mozart v zrcadlovkach

Rice se nachazi v Salcburku, v osmnactém stoleti, ktery je centrem tézebnich
spole¢nosti. Kolem se prohani mlady teenager Wolfgang Amadeus Mozart, ktery je
Riceliv kamarad a pozve ho na svilj rockovy koncert. ProtoZe své vlastni klasické
dilo jesté¢ nenapsal, ale moc se mu libi. Rice a Sutherlandové, vedouci ropné
spolecnosti v Salcburku, se setkavaji s prezidentem Jeffersonem a jejich rozhovor
vysvétluje, jak je mozné, Ze jsou z budoucnosti a jejich pfitomnost neméni minulost,
pouze oddéluje jinou Casovou vétev, alternativni historii, kterd nema dopad na
realnou casovou osu, tzv. Skute¢ny Cas. Vecer se Rice zucastni Mozartova koncertu,
kde jsou dvorni damy v kozenych kalhotech a publikum strhava tapety ze stén. Pti
pohledu na podivny vyjev a pod vlivem alkoholu se Rice omlouva, za to, co jeho lidé
zpusobuji minulosti. Zatimco si Rice uziva s Marii Antoinettou, dostihne ho krize.
Lidé z alternativni historie se zacnou boufit proti cizinciim z budoucnosti, proti jejich
niceni pfirody, vykradani kulturniho dédictvi a vSudypfitomnym letadliim a technice.
Rice je zajat Axelem Fersonem, milencem Marie Antoinetty, ale osvobozen jednim
z Cingischanovych vojakt, ktefi maji Sedou kartu a mohou cestovat alternativnimi
casovymi osami. Nakonec se setka s Parker, svym kolegou, ktery bere Rice, Mozarta
1 Toinette do Skute¢ného ¢asu. A Mozart pied sebou ma vidinu kariéry rockové

hvézdy.

Mozart v Zrcadlovkcach v sobé nema tolik kyberpunkovych prvki, jako jiné

povidky. Navic se zabyva tématem cestovani v Case, které v tomto proudu sci-fi
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nebylo upln¢ obvyklé. Také se neodehravd v kyberprostoru, i kdyz ani v realu.
Alternativni casova osa pusobi jako virtudlni realita, zvlast’ kdyz kombinuje moderni
techniku s prostfedim Tritonu a Versailles. Navic je dodrZeno i schéma moderniho
mésta versus zni¢eného venkova. Je zminéno, jak je proménén Salcburk nebo ze
Florida se vinou nésledkd tézby propadla pod mote, za coz se Rice omlouva
prezidentu Jeffersonovi. Celé alternativni spolecnost je ovlivnéna rockovou hudbou,
novodobou moralkou a kulturou, mnoho z lidi, v€etné Mozarta a Toinette, touzi
dostat Zelenou kartu a pfesunout se do Skutecného ¢asu. Miizeme to piirovnat
k pokusu uniknout z realného svéta do matrixu. Protoze tato verze osmnactého stoleti
je skutecné tak chaoticka, Spinava a nebezpecna jako mésta v dystopickych popisech
jinych kyberpunkovych dél. A vidina Skutecného Casu postavy laka jako bezpecné
prostiedi matrixu, kde vétSina z nich bude mit svobodu a neomezené schopnosti.
Paralela, kterd zde vznika umisténim déje nikoli do budoucnosti a kyberprostoru, ale
do alternativni historie s postavami, o kterych slySel snad kazdy, ptisobi velmi
originalng. V disledku stejné jako kyberpunk z budoucnosti varuje pred chamtivosti
lidi, pfed zneuzitim technologie a dopady na lidstvo. VZzdyt degenerované kyborgy
zde nahrazuje cela degenerovanad spoleCnost a kultura, ze které si postavy pieji
prchnout za vidinou néceho lepsiho. Protagonista Rice rozhodné neni hrdinou, ktery
by né€koho zachranoval nebo pomahal. Na zacatku plisobi velmi cynicky a je mu
jedno, ze ni¢i prostfedi a celou éru. Prezidentu Jeffersonovi fikd: ,,Nikdo z vas
dokonce ani nehnul prstem. A za druhé, kdyz si od¢erpame trochu ropy a odvezeme

‘1 (e 1w o ., v 1
nékolik obrazkil, k Certu, to viibec nesouvisi a vasi svobodou.*®

Az na konci, kdy
jeho pfitel Parker zastteli jednoho z vojakd, si uvédomuje, Ze prece nemuize lidstvo
jen tak vyuzivat. Ostatni postavy jsou vétSinou jen kratce fyzicky popséany, napf.
Mozartiv rockovy vzhlede nebo Parket jako maly tlusty ufednik. Jak je ale jiz
tradici, nejsou popsany do hloubky. Je ale zajimave, ze ztélesnénim ,,z1¢ korporace*
tady neni korporace samotna, ale pravé Rice, ktery ji v alternativni realité zastupuje,
vlastné figuruje jako ta entita, které je nutno se postavit, nikoli jako kovboj a hacker,
tuto roli bychom mohli pfisoudit spise Mozartovi. Také se objevuje motiv hudby,
ktery je taky pomérné ¢asty. Uplné absentuje piitomnost kyborg a chybi i pocit,
ktery se objevuje v jinych povidkach, kdy byva tézké rozlisit realno a virtualni

realitu, urcita snovost.

>t STERLING, Bruce, Shiner, Lewis: Mozart v zrcadlovkdch, str. 276, in: STERLING, Bruce, ed.:
Zrcadlovky, kyberpunkovad antologie, Laser — books s.r.o., Plzen, 2000, str. 271-291
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Jazyk povidky plisobi oproti jinym kyberpunkovym dilim velmi stfizliveé. Je
to déno absenci kyberprostoru, ktery by bylo potieba popisovat odbornou
terminologii nebo slangem. Prilezitostn€ se objevi naznak jen pojmenovani techniky,
ale mnohdy slozité a nepochopitelné popisy (jako napt. u Prochazky) GpIné chybi.
Celkové vyznéni povidky ptisobi hodn¢ protikladné v porovnani s nize zminénymi
pracemi, ale je to dano tim, Ze d¢&j je vsazen do minulosti, nikoliv budoucnosti.
Zaroven je pouzit méné expresivni jazyk. Povidka ukazuje netechnologicky

kyberpunk a dle naseho nazoru je nejlepsi z celé antologie Zrcadlovky.

4.2 Jan Polacek — Potulny kovboj

Polackova povidka Potulny kovboj je velmi kratka, nicméné ma zajimavé
Gistfedni téma — hlavni postava hackera je jiz davno mrtva. Sileny biolog & jiny
védec v pocitaci obnovi védomi mrtvého kovboje, pouze pomoci tfi bun€k, a vyuziva
jeho hackerskych a =zlod€jskych ve svij prospéch. Posila jej krast penize
Z bankovnich ptfevodi a nicit jiné databaze. Nepocita ale s tim, Ze program zaloZeny
na védomi a mozku Gino Daminanyho bude mit také lidské emoce a vnimani.
Damidny byl zlodgj, ktery byl popraven na elektrickém kiesle a pohiben na
veézenském hibitove. Kdyz je jeho védomi po sto letech oziveno a miize se vratit ke
své staré profesi, jeho novy ,,stvofitel” neceka, ze by se mu program mohl vymknout
Z rukou. Ale to se stane, kdyZ se Gino mezi loupezemi penéz zamiluje, a poprosi
svého stvoritele o to, aby mohl byt se svou krasnou Glorii. Avsak stvofitel odmitne a
vytvofi novou verzi programu bez emoci, kterd ma tu pivodni znicit. Gino se vsak
vzbouii a uteCe po siti pry¢ a zacne si kradezemi vydélavat na sviyj zivot s Glorii.
Ptibeh svého znovuzrozeni uklada do knihoven a tiskaren, aby naSel ¢loveka, ktery

by mu pomohl naprogramovat vysnény zivot.

Prostfedim povidky je opét kyberprostor, popsany jako plané¢ a Gino je
kovboj, ktery se na hiebci prohani jeho nekone¢nou plochou. Motiv programu, i kdyz
zde ne nutné viru, ktery se vyviji, také neni v kyberpunku ni¢im novym. Nicméné
zde je zvlastni, ze program je vlastné rekonstrukci védomi sto let mrtvého hackera.
ProtoZze $lo o lidskou bytost rekonstruovanou z buné€k, po ¢ase si program uvédomi,

ze nechce jen slouzit svému panovi a vzepte se. OvSem nezamysli vzpouru, dokonce
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slusn¢ poprosi. Technologie, zde pocitatovy program, se vzepiela Clovéku, ale
nechce jej ovladnout, naopak je to ¢loveék, védec, kdo technologii vyuziva a je tim
zlym. Toto otoceni roli plisobi velmi svéze a originalné, takze ¢tenaii nemusi vadit,
ze d¢&j postradd ak¢nost a dobrodruznost mnohych jinych kyberpunkovych pocint.
Jinak zUstava povidka vérna kyberpunkovym postuplim — jazyk je prostoupeny
pocitacovou terminologii, i kdyz ne v tak hojné¢ mife jako jinde, hrdina/védomi je
typicky kovboj a hacker, ma dokonce sviij kolt a hiebce, prohdni se po Casovych
soutradnicich. Gino popisuje sviij zivot, 1épe existenci, nasledujicimi slovy: ,,A potom
hovotil o mé budouci existenci — tim myslel pamét’ stroje nazyvaného pocitac, plnou
jednigek a nul, tvoricich uplny otisk nékterych oblasti mého byvalého mozku. Zadné
ruce, zadné nohy, jen obraz spleti neuronti. Bylo mé par gigabyt a mij novy kmotr
m¢ zrekonstruoval ze tii bunék ptezivajicich ve zlomku holenni kosti, vyhrabané na

. L v 2
pozemku starého vézetiského hibitova.*

Program Gino mé od zacatku tu ,,chybu®,
ze si uvédomuje svou lidskost a vzpominky a konstatuje ,jsem clovek, vzdyt
myslim, a to déla ¢loveka ¢lovékem. Ne jeho vzhled.«> Program je tedy lidst&jsi nez
¢lovék. Oproti jinym povidkdm se v této nevyskytuji odkazy na jina dila, i jazyk

pusobi civilngji a nepouziva takové mnozstvi slangovych nebo hovorovych vyraza.

4. 3 Jiri W. Prochazka — Rox’n’Roll

Hlavnimi hrdiny jsou Rolland a Roxanna, kteti se v Prochdzkovych dilech
objevuji opakovang. D¢&j se odehrava v kyberprostoru. Rolland je elitni binarry
runner, pravé na misi zachranit kybersvét. JOANNA, neptatelsky systém, se snazi
zni¢it RICHARDA III. Rolland kolem sebe rozséva binarni smrt a snazi se zachranit
nejen systém, ale 1 Roxannu,svou partnerku, ktera padne do rukou JOANNY pii své
vlastni misi. Na své cesté nardzi na neptatelské viry Lvy, pfeprogramovava kolem
letici soubory a musi znicit strazkyni Matu Hari, protoze je pouze Lev v piestrojeni,
kterého nastré¢ila JOANNA. V zavéru povidky je systém znicen, ale at’ Zije systém,
Rolland i Roxanna tajné¢ pracovali na lepsi verzi, Bejby, kterd je virtudlnim ditétem

JOANNY a RICHARDA. Zjednodusen¢ a srozumitelné¢ bychom mohli fici, Ze

> POLACEK, Jan: Potulny kovboj. In: POLACEK, Jan: Kyberpunk & Heavy, TRITON, Praha, 2006, str.
220
>3 Tamtéz, str. 229
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Rolland se nachazi v kyberprostoru, kde putuje krajinou podobnou redlnému svétu,
zatimco jeho télo je Venku. Jeho partnerka je drzena neptatelskym Systémem, a to
ob¢ Roxanniny podoby, binarni i fyzické t€lo. Roll na cesté za jeji zdchranou zdolava
viry, pouziva kédovani, aby skryl svou vlastni pfitomnost v kyberprostoru, a vlastné
na zavér pronikne k zédkladnimu kodu a svym vlastnim programem Metagalaxie cely
Systém ptepisSe. Jeho nova podoba je mirumilovné a jmenuje se Dité. Dité je nové
pratelské kyberprostiedi, které je Nekonecné a VSemocné, a bylo naprogramovano

tak, aby nikdy nezneuzilo své Moci.

UZ ze samotného popisu déje mizeme vidét mnoho kyberpunkovych znak.
Ze zacatku muze neznalému cCtenafi chvili trvat, nez si uvédomi, ze dé&j se
neodehrava v hmotném svété. Prestoze se mluvi o ,,informacni krajiné a ,,binarni
struktufe téla“, zaroven je popsano, jak Roll fidi auto a malem se nabourd. Na prvni
pohled je vidét ponckud rychly a chaoticky styl, akce a stfidani obrazl. Zjevné je i
zaméfeni na technologickou podstatu kyberpunku, Rolland neustale pouziva
vSemozné programy a interpolarni zbrané, Rox se pfemistuje pomoci jet-skate,
obdoby skateboardu. Jazyk je pifimo piesycen odbornou pocitatovou terminologii a
zaroven hovorovym jazykem. BohuZel musime konstatovat, Ze v tomto piipad¢ je to
spiSe na Skodu a text je hufe. Jak jsme jiZ zminili vySe, Prochazka kombinuje
vSemozné prvky a vysledny text je misty téZce srozumitelny. Na druhou stranu
musime ocenit originalitu jazykovych kombinaci jako ,kruté délit redlnd Ccisla
nulou®, ,,datova dalnice” nebo ,.homosexualné modulovany maskyborg, posledni
série, odblokovany killer”, nebo cetnou pfitomnost aliteratnich pojmenovéni jako
Antivirova Armada, Vybérové Vydry, Tiidici Tuéiaci. Casté jsou i intertextové
odkazy, napf. systém Richard je pojmenovan po anglickém kréli, objevuji se

warholovské mozaiky nebo Desatero Axiomu, piikazi pro pohyb v kyberprostoru.

Rox a Roll jsou hlavnimi postavami a v ramci dodrZeni tradice kyberpunku o
nich vlastn€ nic nevime. Vime jen to, Ze Roll je Binnary Runner 001, tedy prvni a
nejlepsi, Rox je cCislo pét. Jedinou informaci o vnitinim vzhledu postav je to, Ze
Roxanna ma ve své binarni podobé modré vlasy. Naopak systémy jsou
personifikovdny a popsany pomoci lidskych vlastnosti, Richard v jednu chvili
»lidsky ml¢i, nejlépe to 1ze pozorovat na piikladu JOANNY: ,,0zval se Odevsad

Vv skrytu obvodl panovacny zensky hlas®, ,,ozndmila mi ambiciozni entita“ nebo ,,se
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znovu nastolenym usmévem namitla JOANNA.“** Systému Dité je zase p¥itknut hlas
Sestiletého ditéte. Nastinéna je také moznost toho, Ze program JOANNA jedna na
vlastni pést, nikoli na piikaz korporace. Evoluce vlastniho mysleni programi a

ovladani svéta také je Castym a tradiénim motivem.

Zaveérem muzeme fici, Zze 1 kdyz jazyk a styl povidky ptsobi lehce chaoticky
a ptekombinovang, d¢j je akéni a pfimocary, ma spad, obsahuje mnoho typickych

kyberpunkovych prvkil a autor i dilo pravem nélezi k ¢eské Spicce.

4.4 Jiri Pavlovsky — Konec cyberpunkového véku

Jittho Pavlovského jsme mezi Ceskymi kyberpunkovymi autory zatim
nezminili. Povidka, které se budeme vénovat, se poprvé objevila v antologii Punk
Fiction z roku 2004. Adamovi¢ o ni tika ,,Je v ni pod ¢arou popsana cela proména,
kterou prosel kyberpunk i svét kolem. Osamélym kovbojim prohéanéjicim se po
datovych planich odzvonilo, splachla je vlna uzvanénych socialnich siti a blogisk.
Diivé temny a prazdny kyberprostor zaplnily davy laikl a lajki. A spamu. Matrix
prestal byt sexy.“55 Jifi Pavlovsky je znamy spisovatel povidek (za které obdrzel
nekolik ocenéni), recenzent a zakladatel komiksového vydavatelstvi Crew. Vénuje se
tak mnoha zanrim sci-fi, fantasy a komiksu. Povidka Konec cyberpunkového veku je
vénovana Jifimu W. Prochdzkovi. Vyptjcuje si od né postavy Rollanda a Roxanny,
d¢j je zasazen o né€kolik let vpied do doby, kdy Rox a Roll maji dite, syna Cybera.

Prave kvili jeji navaznosti (a zaroven rozdilnosti) na Prochazku, jsme si ji vybrali.

Cyber a David, dva pubertdci se rozhodnou uspotfddat mejdam. Ale na
alkohol potiebuji penize, a aby je ziskali, Cyb se obétuje a ptipoji se do Sité, kde je
ziskd od své babicky. Kdyz se pfipoji, sesype se na né¢j horda spamii, kterym ale
unikne, kdyZ ukaze vypis z G¢tu, pronasleduji ho Kolabové, viry, které dokazi urcit
pravou identitu postavy v siti. Cyber by takovou ostudu neptezil. Misto toho se
dostane do rukou sekty uctivaci Star Treku a malem zemfe pii Gtoku Zenského

sebevrazedného komanda Alldha McBeallové. Setka se s programem umeélé

> Prochazka, Jifi W: Rox’n’Roll,str. 196-197 in: Adamovis, Ivan, ed.: Na konci apokalypsy: Kronika
Ceské science fiction 3, Plus, Praha, 2014, str 180-202

> Adamovis, Ivan, ed.: Na konci apokalypsy: Kronika ¢eské science fiction 3, Plus, Praha, 2014, str.
371
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inteligence a malem se zaplete s cizimi babi¢kami a dédecky. Nakonec ale najde tu
svoji a ziskd penize na party. Bohuzel zapomene vc€as zahladit stopy po svém
sitovém dobrodruzstvi a nadSeni rodiCe zacnou véfit, Ze jejich syn se stane

cyberkovbojem, jako kdysi oni.

Povidka Konec cyberpunkového véku je skuteCné vérna svému nazvu.
Kovbojové a virtualni realita jsou néfim staromddnim, né¢im ,,out”, ¢im spole¢nost
uz opovrhuje. Kromé& né¢kolika ¢lent internetovych kavaren, klubi a Skolnich
Sikanatorii se do kyberprostoru nikdo neodvazi. I ptesto je vétSinovy d¢j povidky
zasazen do prostoru Sité a popisuje Cyberovu snahu piezit a ziskat to, pro co pfisel.
Ve srovnani s Prochazkovym dilem putsobi tato povidka uhlazengji, zejména po
jazykové strance, d¢j neni tak akcni, ale o to srozumitelnéjsi. Neobjevuje se pfemira
technologickych vyrazii, pod kterymi si ¢lov€ék mnohdy nic nevybavi, jazyk je
hovorovy, jasngjsi, plny interkulturnich odkazii. Také je jasné citit vtip a nadsazka,

které povidkou prostupuji. Skvéla je 1 scéna, kde si uméla inteligence dobird Cybera:

» ,Uméla inteligence? To neni mozny!*

,Ale je. Zrodil jsem se kousek odsud, na skladce dat z atomovych elektraren.
,Nikdy bych nevéfil, Ze néco takovyho existuje.

,Vazne? Tak vidis. Umél4 inteligence existuje. Umél4 jo.

Cyb nad tim dovétkem chvili ptemyslel. Pak dalsi.

,Chtél jsem tim fict, ze jste idioti,* objasnil mu Al, kdyz se nedockal reakce.«*®

Celym textem prostupuje fada intertextovych a interkulturnich odkazi. Na Cybera se
vrhne mnoho spamovych programt, jen se objevi v Kyberprostoru — scéna evokuje
pfeplnéné emailové schranky. Aby unikl, ukdze vypis z prazdného uctu. Kdyz se
dostane do podobné situace s viry, které hrozi odhalit jeho identitu, rozhodne se
svléct, protoze pornograficky obsah je cenzurovan. Bohuzel se dostava do dalsi
prekérni situace — do fanklubu sagy Star Trek, kde musi dokazat, Ze neni nasazenym
agentem. Vtipna je i pfipominka popularnich serialti z devadesatych let Xena a Ally
McBealova Vv podobé sebevrazednych komand McBeallistek a Xenistek. Samotné
hrdinovo jméno Cyber odkazuje kJ. Prochazkovi, ale zaroven znaci, ze rodiCe

protagonisty jsou byvali slavni cyberkovbojové. David na rozdil od néj ,,nebyl obéti

> PAVLOVSKY, Jiti: Konec cyberpunkového véku. Str. 388, In: Adamovis, Ivan, ed.: Na konci
apokalypsy: Kronika ¢eské science fiction 3, Plus, Praha, 2014, str. 372—-399

48



manie piestarlych Sitafti davat détem jména jako Matrice, Binarka, Hacker nebo Bill
Gates“.”” Povidka obsahuje i znaéné mnozstvi sexudlnich narazek, napf. kdyz Cyber
konstatuje, ze pokud se provali, Ze byl na Siti ,,nezasune do konce zivota®, nebo kdyz
se podiva na sviij odraz v zrcadle a ,,vidi clovéka, ktery zoufale pottebuje sex*. Také
je nazna¢ena moznost, ze kdyz v kyberprostoru potka svoji babic¢ku, ktera vypada na
osmndct let, penize si vyslouzi protisluzbou. Kromé touhy po penézich a sexu, opét
nevime o postavach nic zasadnéj$iho. Neni popsan jejich vzhled, jejich rozhovory
naznacuji, ze navstévuji stiedni Skolu, Cyber se stydi za minulost svych rodic¢t a
neumi se jako oni pohybovat kyberprostorem. Sam autor povidky vysvétluje své dilo
nasledovné: ,,N¢kdo pfijde s né¢im prevratnym, Sokujicim a za par let nad tim ¢tenari
zivaji a je to passé jako kalhoty do zvonu. Styl nepteziva. Preziva jen piibéh. Takze
kdyz jsem byl blithvipro¢ osloven, abych napsal kyberpunkovou povidku (coz je Zanr,
ke kterému mam stejny vztah asi jako k té lambad¢), vzal jsem to z tohohle pohledu.
Co je pro jednu generaci Uzasné, je pro dalsi traparna. To je pfirozeny fad véci...
stejn¢ jako to, Ze se z mytického a magického internetu stala béhem par let spiSe
zvlastni Skola pro obzvlasté¢ dementni jedince a obrovsky argument pro vSechny,
kteti hlasaji, Ze demokracie nemuze fungovat.“58 Timto tvrzenim a také scénami
z povidky, kde je Cyber v zajeti Trekisti a posloucha hadky, ktery kapitan byl
nejlepsi, referuje autor k debatdm a situaci na socidlnich sitich, kde se uzivatelé

schovavaji za zdanlivou anonymitu a neboji se napsat cokoli, byt hloupého.

> PAVLOVSKY, Jiti: Konec cyberpunkového véku. Str. 388, In: Adamovis, Ivan, ed.: Na konci
apokalypsy: Kronika ¢eské science fiction 3, Plus, Praha, 2014, str. 373
>8 Tamtéz, Doslov autora, str. 400.
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5 Zavér

Zaveérem je tfeba shrnout ziskané poznatky. V praci jsme se pokusili
obsdhnout kompletni vyvoj a vznik kyberpunkové science fiction literatury ve

Spojenych statech americkych, tedy domoving Zzanru, a ¢eské odnoze kyberpunku.

V prvni ¢asti jsme si predstavili americky kyberpunk, celé hnuti a jeho hlavni
teze. Mezi hlavni piedstavitele patii William Gibson, ktery svym roméanem
Neuromancer zpusobil senzaci a pomohl ozivit upadajici zdnr. Navazal na néj jeho
kolega Bruce Sterling, ktery stal v ¢ele kyberpunkového hnuti a zformoval skupinu
ptedstavitell kolem antologie Zrcadlovky a fanzinu Cheap Truth, ktery vydaval.
Ukolem kyberpunku bylo provokovat, nastolit téma vlivu technologii na kazdodenni
zivot Cloveka, popsat mozné dystopické scénafe. Na literdrnim poli kyberpunk
spojoval dvé tradice science fiction (hard a soft), zaroven napomohl Sifeni nové
terminologie a slangu z oblasti pocitatové védy v osmdesatych letech, kdy se
pocitace poprvé zaéinaly pomalu $itit k béznému uzivateli. V této dob¢ také vznika
internet, misto, které se stalo jistym druhem Kkyberprostoru z kniznich piedloh.
Kyberpunk zazil boom, z literarniho zanru se rozs$ifil do mainstreamu, televize,
filmu, hudby. Dal vzniknout i kyberdelickému hnuti, vyznamné ovlivnil kulturu
v Japonsku, které si zamilovalo Gibsona, a Gibson si na oplatku zamiloval Japonsko.
Po asi deseti letech vSak boom opadl, objevuje se literatura oznaCovana jako post-
kyberpunkova, a viidci hnuti oznamuji, Ze kyberpunk je mrtev. Nicméné dnes o tficet
let pozdéji je muZe teSit skute€nost, Ze kyberpunk ¢asteéné ozil, minimalné obliba a

vyznam technologii snad i piedcil jejich piedstavy.

Déle jsme se vénovali Ceskému kyberpunku, ktery se zacal vyvijet asi
s desetiletym zpozdénim. Bylo to déano piedev§im stagnaci ceské kultury,
teoretiky kyberpunku u nds patii Ondiej Neff a Ivan Adamovi¢, mezi nejznamé;jsi
predstavitele pak Jifi Walker Prochazka a Jan Polacek. Zejména Prochazklv styl je
nezaménitelny, mirn€é chaoticky, plny binarniho svéta, koédovéani, terminologie
hackerti a pocitaCovych odbornikii. Je nejtypictéjsim piedstavitelem technického
sméru kyberpunku, objevuje se u n¢j spoustu akce, rychlych obrazii a protiklada.

Pokud bychom meéli srovnat ¢esky a americky kyberpunk, tak ¢esky plsobi obecné
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vice technicky, je vice zaméfen na kyberprostor samotny. Americti spisovatelé se
vénovali vice vztahu technologii a védomi, jak se mohou ovlivnit a ublizit si
navzajem. Z Ceské literatury CiSi spiSe nadSeni a opojeni technikou, kdezto u
zahraniCni je pfitomen 1 pocit nebezpeci a varovani pied zneuzitim. Mezi Ceskymi
autory vynika Egon Bondy se svym Cybercomicsem, ktery je podobnéjsi americkym
vzorum a jako jeden z mala v ¢eském prostfedi mé jako hlavni hrdinku zenu, krasnou

¢ernoSskou hackerku Veru.

V dalsi kapitole jsme se vénovali vlivim a charakteristickym znakiim
kyberpunku. Nejvetsi inspiraci byla autorim Nova vlna sci-fi v Sedesatych letech,
kterd pomohla ozivit tehdy upadajici zanr. Kyberpunkefi se inspirovali a ptibrali
dalsi zdroje jako technika, drogy, rockova a punkova hudba. Také se zménilo
prostfedi a z velkych vesmirnych space oper se vratili na Zemi, kterd je zni¢enym a
depresivnim mistem k zivotu. Lidé jsou chirurgicky modifikovani, maji rGzna
vylepSeni zejména oci a rukou, jsou zavisli na technice a drogéch, piestali si vazit
lidskych vztahi, unikaji do lepsiho svéta virtudlni reality. Svét je ovladan korporaci a
systétmem, ktery dohlizi na dodrZzovani pravidel a likviduje odpor a revoltu.
Charaktery se vZdy na moment stanou hrdiny, kdyZ je potieba jejich hackerskych
schopnosti, aby se proti d’abelskému systému postavili. S pfichodem kyborgl-zZen se
rozvifila také debata o boji pohlavi, vznikl smér kyberfeminismus, ktery se snazi o
vetsi zapojeni Zen ve svété kyberprostoru, protoze technologie tradi¢né reprezentu;i

muzsky drsny svét.

Na zavér jsme si predstavili Ctyfi rizné povidky, které prezentuji znaky
kyberpunku kazda rozdilnym zpusobem. Mozart Vv zrcadlovkdich se netypicky
odehrava v minulosti namisto dystopické budoucnosti, v povidce Potulny kovboj zase
chybi fyzicka ptitomnost ¢lovéka, seznamujeme se se sto let mrtvym hackerem a
jeho ozivlym védomim. Prochdzkovu povidku jsme nemohli vynechat, jde o pravy
kyberpunk. Jeho postavy Roxanna a Rolland se u n&j objevuji ve vice dilech a jsou
pomérné popularni. V navaznosti na jeho dilo jsme pak zaradili 1 povidku Konec
kyberpunkového veku, kterd shrnuje stav dnesSni kyberpunkové science fiction
literatury — tento zanr neni uplné mrtvy, ale kromé nékolika nadsenci, kovboju a
kyberpunkerti uz nema takovou oblibu ve vétSinové kultufe. Toto tvrzeni je vSak
pravdivé jen do jisté miry, protoze ve filmech, komiksech a sci-fi literatute se typické

prvky objevuji dodnes, pouze nejde o masovou zalezitost.
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Je zjevné, ze lze jen velmi tézce oddélit kyberpunkovou literaturu a
subkulturu kyberpunku, ktera se vytvofila a zacala zit nezavisle na literarni produkci.
Oba proudy se prolinaji, a ptestoze teze o smrti kyberpunku jako literarniho zanru je
z velké ¢asti pravda (pokud se tyCe mainstreamu, ojedinéle se vytvory kyberpunku se
samoziejm¢ objevuji 1 nadale), kyberpunk jako takovy zustal a srozvojem
technologii pravdépodobné aspon castecné jesté dlouho zlstane pfitomen ve véde,

kultufe 1 umeéni.
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