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Cil prace: Prace se zabyva vyvojem grafickych aplikaci pro mobilni platformu
s opera¢nim systémem Android za pomoci grafické knihovny OpenGL ES a zji§ténim
technickych omezeni mobilni platformy. Prace obsahuje informace o potfebnych
technologiich, problémech, které se pti vyvoji ¢asto objevuji a také podrobny postup
vedouci k vytvoreni vlastnich aplikaci. Dale sleduje rozdily mezi knihovnami

OpenGL pro desktop a OpenGL ES pro Android. Soucasti prace jsou také postupy
pouziti riznych grafickych funkci za pouziti OpenGL ES na mobilnich zafizenich a
ukazkové ulohy testujici jejich pouZitelnost. Dale prace obsahuje testy zjisténych
omezeni na mobilnich zafizenich v porovnani s desktopovymi systémy a testy

vykonosti na obou platformach.
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Prace svym zamérenim odpovida studovanému oboru
Vymezeni cile a jeho naplnéni

Zpracovani teoretickych aspekti tématu

Zpracovani praktickych aspektt tématu

Adekvatnost pouzitych metod, zptisob jejich pouZiti
Hloubka a spravnost provedené analyzy

Prace s literaturou

Logicka stavba a ¢lenéni prace

Jazykova a terminologicka troven

Formalni Gprava a nalezitosti prace
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VyuZitelnost vysledkt prace v teorii (v praxi) O O O o O

Dil¢i pripominky a naméty:
VloZte pripominky k praci
Celkové posouzeni prace a zdiivodnéni vysledné znamky:

Tématika je dilezita a uzite¢na. Autor postupoval svédomité. Jeho aktivity jsou rozsahlé a
jsou v praci dobie dokumentovany Rozsahla Skala testovacich tloh umoZni porovnat
mobilni a desktopové reSeni a ukazuje na funkénosti i nedostatky/omezeni knihovny
OpenGL ES 2.0. Pékna prace dava ¢tenati pékny a dosti uplny pohled na problematiku.
Cile byly splnény. Text je zajimavy a muze byt dale rozvijen.

Otazky k obhajobé:

Dikuse k praci se mutZe vénovat napf. vysledkim testovani a omezenim knihovny
OpenGL ES 2.0

Praci doporucuji k obhajobé.

Navrzena vysledna znamka: A
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