{—} Univerzita Hradec Kralové
E— Fakulta informatiky a managementu
POSUDEK VEDOUCIHO BAKALARSKE PRACE

Jméno studenta: Michal Kolomaznik

Nazev prace: Graficka knihovna OpenGL ES na platformé Android

Autor posudku: Ing. Bruno Jezek, Ph.D.

Cil prace: Prostudovat a popsat moznosti vyuziti programovatelnych grafickych
karet na mobilnich zatizenich. Na vhodnych ptikladech otestovat omezeni a specifika

knihovny OpenGL ES.
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Prace svym zamétfenim odpovida studovanému oboru
Vymezeni cile a jeho naplnéni

Zpracovani teoretickych aspektd tématu

Zpracovani praktickych aspektt tématu

Adekvatnost pouzitych metod, zptisob jejich pouziti
Hloubka a spravnost provedené analyzy

Prace s literaturou

Logicka stavba a ¢lenéni prace

Jazykova a terminologicka troven

Formalni Gprava a nalezitosti prace

Vlastni pfinos studenta
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Vyuzitelnost vysledki prace v teorii (v praxi)
Vyjadreni k vysledku anti-plagiatorské kontroly
Anti-plagiatorska kontrola vykazuje nulovou celkovou podobnost s jinou praci.

Dil¢i pfipominky a naméty:

Vzhledem k tomu, Ze doslo ke zméné vedouciho prace a ¢astecné i zadani, m¢l student na
zpracovani krat$i dobu. Pfesto se jednotlivych tkolt zadani zhostil velmi dobfe a praci
vypracoval podle pozadavki vedouciho.

Prace je velmi pékné napsand, myslenky jsou jasné vyjadieny, struktura je logicka. Text
bude i vhodny doplitkovym ucebnim textem pro zdjemce o problematiku programovani
grafickych karet na mobilnich zafizeni.

Jedinym nedostatkem je, Ze student nem¢l k dispozici zatizeni s vy$si verzi OpenGL ES a

nemohl tak o testovat grafické moznosti nejnovéjsich hardware. Bylo by pékné, kdyby na
tuto praci navazal i v dal$im studiu.



Celkové posouzeni prace a zdivodnéni vysledné znamky:

Téma je aktudlni, podil mobilnich zafizeni na trhu oproti béZnym pocita¢im neustale
roste. Zaroven rostou i pozadavky na vyuziti grafickych subsystémii. V praci jsou
prozkoumdany a popsany stavajici omezeni, se kterymi je nutné pfi navrhu grafickych
aplikaci pocitat.

Student vychazel z ukazkovych ptikladd pouzivanych v predmétech Pocitacova grafika na
FIM UHK a modifikoval je pro vyuziti na systémech Android s OpenGL ES. Tyto ukazky
spole¢né s upravenymi knihovnami doplni studijni materialy.

Student v pribéhu feSeni pronikl dostate¢né hluboko do problematiky programovani
grafickych karet, aby byl schopen jednotlivé problémy s rozdilnosti OpenGL a OpenGL ES
uspésné resit.

Otazky k obhajobé:

Kde vidite nejvétsi omezeni grafickych subsystém@ na mobilnich zatizeni. Porovnejte
situaci v soucasnosti i odhadnéte vyvoj v nasledujicich letech? Budou mobilni hw platformy
schopny preklenout aktualni vikonnostni, kapacitni a energeticka omezeni?

Praci doporucuji k obhajobé.

Navrzena vysledna znamka: A
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