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Uvod

Moderni svét je dnes zcela obklopen technologiemi. Kazdy den se dospivajici stietnou
s vymozenostmi doby, vyuzivaji je a Casto v jejich pfitomnosti travi vétSinu svého volného
Casu. Bézn¢ je komunikace mezi prateli, rodinou 1 zaméstnanci zprostifedkovana pomoci
internetu, at’ na mobilnich telefonech ¢i pocitacich prostfednictvim socidlnich siti a médii.
Komunikace tvari v tvar tak ziskala rovnocenného konkurenta v chatovani, komentovani
a sdileni, ¢imz lidé na internetu vyjadiuji své nazory a pocity. Je tieba si vSak uvédomit,
ze komunikace ve virtualnim prostiedi sebou pfinasi i mnoha nebezpeci. Propojenost umoziuje
komunikovat slidmi, které jsme nikdy nevidéli, a nemlzeme tak s jistotou fici,

ze se za komunikujicim skryva stejna osoba, ktera se prezentuje na internetu.

Kromé fenoménu socialnich siti védci vytvofili technologii, diky niz se prostiednictvim
virtudlnich brylich miizeme ocitnout ve zcela jiném svété. Virtudlni realita, ktera by byla pfimo
propojena se skuteCnym svétem a realné¢ ho ovliviiovala, je pouze na svém pocatku, avSak
do budoucna skryva nezmérné mnozstvi moznosti. Proto je tfeba upozoriiovat na jeji funkce

a vyuziti se zaméfenim na nevyhody, které se mohou pii pouzivani dostavit.

Diplomova prace je zaméfena na didaktické vyuziti vybranych texta z knih
zameértujicich se na téma socialnich siti, médii a virtualni reality s uplatnénim v pedagogické
praxi. Toto téma bylo zvoleno s ohledem rychle modernizujici se spole¢nosti, se kterou
se jedinec musi vyrovnat. Pfed kazdym tak vyvstava otdzka, zda se drZet davu a podmanit
si novd média ¢i vystoupit a neucastnit se. Diplomovéa prace nabidne objektivni pohled

ze vSech stran, jak na socialni sit¢ a média, tak i na virtualni realitu.

rowr 4

V teoretické Casti se diplomova prace zaméti na fenomén dneSni doby Internet, ktery
slouzi jako komunikaéni prostfedek pro mnoho lidi, a to pfedev§im pomoci socialnich siti
a médii. Ucet na socialnich siti ma dnes vétina dospivajicich, diplomové prace nis obeznami
S vyhodami a nevyhodami internetové komunikace a upozorni na nebezpeci, ktera na mladez
¢ihaji. V préci budou vysvétleny pojmy jako kyberSikana, sexting a kybergrooming. Bude také
zminéno, jak rozpoznat zavislost na internetu a jak ji lécit. Kratce budou charakterizovany
I nejrozsifenéjsi socialni sité, kterymi jsou Facebook, Twitter, Instagram a MySpace. Druha
Cast teoretické prace se zaméfi na vznik virtualni reality, kde budou objasnény jeji nastroje

1 zaméfeni. V zavéru teoretické prace bude predstaven literarni zanr science, v némz se jako



téma nejvice uplatnuje virtualni realita. Nasledné bude predstaveno 10 knih, se kterymi se bude

pracovat v pracovnich listech.

V praktické Casti se jiz blize bude pracovat s jednotlivymi knihami, ze kterych byly
vybrany uryvky pro tvorbu pracovnich listd zaméfené do hodin ¢eského jazyka a literatury.
Ke kazdému pracovnimu listu je vytvofen metodicky pokyn, ktery blize charakterizuje zvolené
otazky, aktivity a ukoly. Pracovni listy jsou orientovany na &étenaiskou gramotnost. Zakiim
Vv dnesni moderni dobé nezbyva mnoho ¢asu, aby zasli do knihovny a ptij€ili si knihu dle jejich
vybéru, proto jsou pracovni listy zpracovany tak, aby jejich primarnim cilem bylo pochopeni
a veiténi se do Gteného textu. Ukoly a otazky budou voleny tak, aby byl zak schopen reagovat

na jednotliva témata, formulovat vlastni mySlenky a vzivat se do role hlavnich hrdini.



Teoreticka ¢ast

1 Média ve vyvoji lidské komunikace

Komunikace nikdy nebyla privilegiem lidské civilizace, v urc¢ité formeé jiz existovala
daleko dfive, nez se lidska rasa vibec zrodila. Behem naseho dorozumivani pouzivame zvuky,
které maji sviyj ptivod v prirodé. Vyvoj lidského jazyka postupoval od neartikulovanych zvukt
ke komunikaci zalozené na rozvoji fe¢i. Dorozumivani nejdiive probihalo pomoci kreseb
a ikon, nasledné se vyvinula fec¢, ktera se v dalsich etapach lidského vyvoje rozvinula do psané
podoby. Stejné tak jako tomu bylo pifi vyvoji feéi, rozvijel se podobné i jeji obsah. Diive si lidé
sdélovali informace o praktickych vécech, které jim pomahaly ptezit, pozdéeji vSak prechéazeli
k abstraktn&j§im tématiim, jako je ,, zachyceni clovéka v Fadu byti“t. Mysleni bylo rozmachem
feCi stimulovano v jeho inteligencni rovin€, pro Cloveéka se tak otvira prostor pro socialni
komunikaci. Dalo by se tedy fici, ze fe¢ je zakladnim médiem, které je vkladano mezi
komunikujici 1id.?

(A4

Komunikace je kli¢ova pro vétSinu organismi. Jiz nejjednodussi formy Zivota si mezi
sebou predavaji primitivni informace pomoci chemickych signald, zivo¢ichové na vysSim
stupni vyvoje pouzivaji ke komunikaci smyslové organy, nejvice se vSak od nich odliSuje
divody. Prvnim je skutecnost, ze jsme v prub&hu evoluce ztratili biologickou piipravenost pro
pieziti v ptirod¢, pudové chovani nahradil ¢lovék néfim, co bychom mohli nazvat kulturou.
Pfeddavani dovednosti, informaci a poznatki mlad$im generacim Cclovéka vzdélava
a socializuje. Jedinec je tak pfipraven zit ve spolecnosti, kde komunikace hraje velkou roli.
Druhym argumentem je jeji jazykova podoba. Lidska komunikace je zaloZena
na fe¢i, a to 1 pfesto, ze v ni nalezneme prvky neverbalni komunikace, jako je mimika
¢i gestikulace. Poslednim diivodem, kterym se lidskd komunikace odliSuje od jinych,
je moznost komunikovat na déalku neboli vyuzivat technologie, které umozZiuji kontakt

bez realného setkani.?

Petr Sak v knize Clovek a vzdélani v informacni spolecnosti rozélenuje vyvoj médii

do 4 etap. Prvni etapu médii charakterizuje kresba, kamenné tabulky, papyrus a pozdé&ji

LSAK, Petr. Clovék a vzdélani v informacni spolecnosti. 1. vyd. Praha: Portal s.r.0., 2007, s. 21.
2 Srov. Tamtéz, s. 21-22.
3 Srov. MACEK, Jakub. Uvod do novych médii. 1. vyd. Ostrava: Ostravska univerzita v Ostravé, 2011, s. 7-9.
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1 papir. Postupem casu se fe¢ dale rozvijela, a to i do podoby psané, kterd byla diive doménou
pouze privilegovanych vrstev. Druha etapa je svdzana se vznikem knihtisku, kdy jsou
védomosti lidské civilizace pievedeny do tisténé podoby. Zpravy, a to nejen z oblasti védy
a kultury, se pomoci novin, ¢asopist a knih dostavaly k tizkému okruhu vzdélanct. Postupem
Casu se znalosti a dovednosti rozsituji i do nizsich vrstev, coz ma za nasledek rozvoj vzdélanosti
a motivace pro uceni ¢teni i psani. Tento pokrok rozpoutal rozmach dalSich odvétvi a ovlivnil
také rozvoj v oblasti médii a informatiky. Tieti etapa je charakterizovana vynalezem elektiiny
a s ni souvisejici rozvoj technologii. Soucasna, a zarovei posledni, etapa se vyznacuje nastupem

poditach a internetu.

1.1 Typologie médii

Petr Sak zpracoval vyvoj médii z hlediska ¢asové posloupnosti. O podobnou typologii,
ktera koresponduje s rozvojem technologii, se pokusili také autofi Jaromir Volek, Jan Jirak
a Barbara Kropplova, ktefi média rozd¢€lili na primarni, sekundarni, tercialni a kvartérni.
Primarni média zahrnuji samotnou komunikaci, a to jak verbalni, tak neverbalni. Sekundarnimi
muzeme oznacit ta, kterd umoziuji komunikujicim pfekonat prostorovou a ¢asovou bariéru.
Radime sem naptiklad dfive pouZivany telegraf ¢i dalnopis, ale také knihtisk, pismo a telefon.
Tercialnimi médii je mozné oznacit média masova, ktera oslovuji velkou skupinu lidi najednou.
Do této skupiny zafazujeme tisk, televizi a rozhlas. Posledni, kvartérni neboli nova média,
je kategorie, ktera ke svému fungovani vyuziva ,,stejnou zdkladni technologickou platformu,
zaloZenou na digitalnim kédovani dat a obsahii. “® Tato kategorie je téZce vymezitelna, jelikoz
do ni fadime velmi mnoho technologii od internetu, pfes osobni pocitace, tablety, mobilni
telefony, aZ po sitove protokoly, webové sluzby a softwarové aplikace. Samotné oznaceni nova
jiz nekoresponduje s realitou, jelikoz prvni digitalni pocitace zacaly vznikat ve 40. letech
20. stoleti a osobni pocitace byly vyvinuty v druhé poloviné 70. let, proto nemiZeme hovofit
o médiich novych, které by vznikaly az v dne$ni dob&. DalSim problémem je mnoZstvi

technologii spadajicich do této skupiny, coZ nam znemoznuje vytvoftit kratkou a jasnou definici.

Diive se na médium nahlizelo jako na text i jako na technologii. Obé slozky byly
od sebe oddéleny a byly vytvoteny dvé definice, které vymezily média ze svého pohledu.
Prvnim byla technocentrickd definice, kterd pohlizela na média jako na technologické

artefakty®, které byly vytvofeny za piredem promyslenym cilem a umoziiovaly vzijemnou

4 Srov. SAK, Petr. Clovek a vzdélani v informacni spolecnosti. 1. vyd. Praha: Portal s.r.o., 2007, s. 22.
> MACEK, Jakub. Uvod do novych médii. 1. vyd. Ostrava: Ostravska univerzita v Ostravé, 2011, 's. 12.
6 Tamtéz, s. 15.



komunikaci. Textocentricka definice nahlizela na média jako texty, které nam pfinaseji
informace. V pozd¢jsi dob¢ vsak byl tento piistup podroben velké kritice. Hlavnim bodem byla
nesmyslnost oddélovat od sebe dvé slozky, které patfi neodmyslitelné k sobé, jelikoz médium
je jak text, tak také technologicky artefakt. Proto pfichazi v roce 1994 britsky sociolog
a mediolog Roger Silverstone s teorii, ktera pohlizi na média jako na dvojité artikulovana —
..jako na hmotny artefakt i text soucasné.“’ Tato problematika se dile rozvijela a na Rogera
Silverstonea navazuji dalsi autofi. Komplexni definici formulovaly také autorky Leah
Lievrouwova a Sonia Livingstoneova, kterd zjednoduSen¢ zni: ,, komunikacni médium
je komplex konstituovany ve trech vzajemné se ovliviiujicich dimenzich — médium je urcity
techno-textudlini artefakt, nesouci urcité formy textu a umoznujici komunikovat (¢i rozsirujici
takovou schopnost), kterd je intencionalné (cilené) uzivany jistymi socidalnimi aktéry k rozvijeni
komunikacnich aktivit a Fady dalsich praxi, pricemz tito aktéri se nachazeji v jistyCh socialnich,

ekonomickych a politickych kontextech. *®

" MACEK, Jakub. Uvod do novych médii. 1. vyd. Ostrava: Ostravska univerzita v Ostravé, 2011, s. 15.
8 Tamtéz, s. 16.
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2 Internet

2.1 Historie internetu
Prvotnim impulzem, ktery stal na pocatku myslenky internetu, byla prvni vypusténa
uméla druzice Sputnik 1, a to 4. fijna 1957. Spojené staty americké zaostavaly v kosmickych
technologii, coz bylo piimo vazano na vojenské technologie, a to v dobé¢, kdy probihala Studena
valka, nebylo pfili§ povzbudivé. Spojené staty americké si uvédomovaly, Ze je potieba zalit

jednat, a tim se za¢ala rodit myslenka vzajemného propojeni.’

Necely rok po vypusténi druzice ziidilo Ministerstvo obrany USA agenturu ARPA
neboli Advanced Research Project Agency, ktera méla podporovat vyzkumné projekty z oblasti
novych technologii. Diky této agentufe mohly ziskat projekty velkorysé¢ financni piispévky.
Na pocatku 60. let 20. stoleti jiz mizeme poprvé hovoftit o myslence vzajemného propojeni siti.
Joseph C. R. Licklider zalozil neformalni skupinu specialistl, kterd méla za kol vytvofit
revoluéni koncept paketovych siti. Jejich usili se zarocilo roku 1968, kdy agentura ARPA
vypsala vefejnou soutéZ na vyvoj paketové sité. V této dobé vSak stale panovala nediivéra
k paketovym sitim peer-to-peer, takze tendr nevyhral Zzadny velky podnik, ale bostonska firma
Bolt, Beranek and Newman, kterd zahrnula do projektu, pod nazvem ARPANET, 4 americké
univerzity z Utahu, Stanfordu, Los Angeles a Santa Barbary. Prvotni verze ARPANET spojila
pravé tyto 4 zminéné univerzity a prvni zprava byla poslana 29. fijna 1969.1° Leonard Kleinrock
z Kalifornské univerzity v Los Angeles poslal ze svého pocitace ,,log in“, 1 pfesto, ze zprava
nepfisla celd, di se tento pokus zafadit mezi prvni naznaky virtualni komunikace.'!
Jiz pocatkem 70. let se do sité pripojila dal§i fada univerzit a instituci po celém uzemi
Spojenych stati americkych a v roce 1973 se pridaly také dvé evropské instituce, jednou byla
University College London a druhym norsky seismologicky ustav NORSAR. Jesté v roce 1973
zacali Bob Kahn a Vint Cerf, ktefi jsou povaZovani za otce Internetu, sjednocovat protokoly

paketovych siti.?

Az do pocatku 90. let slouzil internet jen pro akademickou obec, nebyl tak urcen

pro Sirokou vetejnost, coz se zménilo az vznikem World Wide Web. Tento hypertext vytvofili

® Srov. Historie Internetu. Jak na Internet. [online]. 2012-2014 [cit. 2018-01-21]. Dostupné z:
https://www.jaknainternet.cz/page/1205/historie-internetu/

10 Srov. Historie Internetu. Jak na Internet. [online]. 2012-2014 [cit. 2018-01-21]. Dostupné z:
https://www.jaknainternet.cz/page/1205/historie-internetu/

11 Srov. MACEK, Jakub. Uvod do novych médii. 1. vyd. Ostrava: Ostravska univerzita v Ostravé, 2011, s. 30.
12 Srov. Historie Internetu. Jak na Internet. [online]. 2012-2014 [cit. 2018-01-21]. Dostupné z:
https://www.jaknainternet.cz/page/1205/historie-internetu/
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Tim Berners-Lee a Robert Cailliau v zenevském Centru jaderného vyzkumu, CERN. Vesmés
vyuzili dosud pouzivané hypertextové odkazy a piidali k nim komunikaéni protokol HTTP
(Hyper-Text Transfer Protocol).'® Nejvice se 1isi od jinych, dfive vytvofenych, hypertextovych
odkazl tim, ze nikdy nebyl zpoplatnén, nebyl navdzan na jeden operacni systém a byl urcen pro

pocitadové sité. 1

2.2 Funkce internetu

Internet zapocal svou pout’ jako sit’, kterd méla slouzit k pfenosu a vyméné informaci.
V soucasnosti plni n¢kolik funkci, které by se daly roz¢lenit na informacni, zdbavnou, komer¢ni

funkci a dalkové pozorované sluzby.

2.1.1 Informacéni funkce

Informacni funkce je velmi podobnd klasickym médiim. V dne$ni dob¢é nalezneme
pfevaznou vétsinu tisku i v elektronické podob¢ a na internetu si mizeme pustit i televizni
vysilani. Stranky jsou rychle aktualizovany, dozvime se tak informace, které bychom
pfi klasické papirové verzi tisku védéli az druhy den. V archivech také mizeme dohledat starsi
¢isla novin ¢i Casopist. Fenomén internetu se velmi rychle rozmohl, zacaly vznikat Cisté
virtualni noviny a ¢asopisy, mizeme si také stdhnout priivodce, encyklopedie, mapy a nalézt
jizdni fady, coz nam usetfi, v této dob¢, drahocenny ¢as. Ne vSechny stranky jsou vSak volné
ptistupné, za nékteré si musi uzivatel zaplatit a az poté ziska jejich obsah. Mnozstvi informaci
na internetu v8ak sebou pfinasi nékolik problému. Na siti je nepfeberné mnoZzstvi zprav, které
kazdym dnem naristaji. Prohledavani jednotlivych stranek a sdéleni nam zjednodusuji
vyhledavace, av§ak ani ty nemohou projit kvanta informaci. Dal§im problémem je Siroka $kala
sdéleni, nalezneme zde védecké poznatky i mnoho mystifikaci, které ¢tenaiim podsouvaji
nepravdivé informace. Pfi jejich vyhledavani musime sami zhodnotit, které jsou ovétené
a pravdivé, neexistuje Zadny program, ktery by byl schopen na internetu rozttidit pravdiva

a klamna sdéleni. Z pruzkumu v roce 2000, ktery uvadi Josef Musil v knize Elektronickd média

vvvvvv

‘

pramen informaci “*°, presto jim vSak nevéfi. Ve chvili, kdy potiebuji najit diileZité a ovérené

informace, sahnou po jinych zdrojich, nez je internet. Veskeré zpravy jsou volné pfistupné,

vvvvv

13 Srov. Historie Internetu. Jak na Internet. [online]. 2012-2014 [cit. 2018-01-21]. Dostupné z:
https://www.jaknainternet.cz/page/1205/historie-internetu/

14 Srov. MACEK, Jakub. Uvod do novych médii. 1. vyd. Ostrava: Ostravska univerzita v Ostravé, 2011, s. 30.
15 MUSIL, Josef. Elektronickd média v informacni spolecnosti. Praha: Votobia, 2003, s. 167.
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na internetu je jejich schopnost rychlé aktualizace, kterd je pro nékteré profese nedilnou
soucasti, jako pfiklad mizeme zminit finan¢ni trhy, které jsou na rychlosti zavislé, proto se

informace aktualizuji béhem nékolika vtefin.®

2.1.2 Zabavna funkce

Zabava patfi k hlavnim funkcim internetu. Nalezneme zde velkou $kdlu moznosti
pro rozptyleni se od bézného redlného zivota. Krom¢ anekdot ¢i zdbavné mystifikace
zde nalezneme hlavné audiovizualni materidly, které jsou hlavnim lakadlem. Dnesni mladez
vyuziva internet k poslechu a stahovani hudby do svého vlastniho pocitace, tabletu ¢i mobilu,
kterou déle pouzivaji dle vlastniho uvadzeni, coz vSak pifinasi problémy s autorskymi pravy.
Kromé hudby zde nalezneme velké mnozstvi fotografii, bud’ nahranych samotnymi uzivateli
pro vlastni potfebu nebo fotografie zvefejnéné za Ucelem reklamy vlastni prace. Do této
kategorie se daji zafadit také internetové diskuze, které pivodné slouzily jako vyména
informaci, nyni si vSak lidé chatuji spise pro zabavu. Mezi zdbavnou funkci se fadi také samotné
surfovani. Tato aktivita je vedle hrani her nejvice naro¢na na ¢as. Prohlizeni webovych stranek

a hrani internetovych her je nej¢ast&j$im namétem navstévy internetového prostiedi.’

2.1.3 Komer¢ni funkce

Rozmachem internetu se také rozviji jeho komeréni funkce. Na pocatku jejiho rozvoje
vSak nesplnila takova o¢ekavani, jaka se predpokladala. Priizkum Forrester Research, ktery byl
ucinén vroce 2000, ukazal, Ze elektronicky nakupuje pouze 10 % domacnosti v USA,
ve Svédsku to bylo dokonce 15 % a ve Francii pouze 2 %. Nejvétiim problémem
pro uzivatele byla nemoznost realné prohlidky zbozi a také Spatna ochrana dat. V soucasnosti
se vie méni a elektronické nakupy jsou velmi oblibené.!® Do komeréni funkce mizeme zaiadit
také reklamu, kterd je na internetu velmi dilezitym nastrojem marketingu, a je tfeti nejCastéji
vyuzivanym typem reklamy hned po televizni a novinové. M4 velké mnoZstvi vyhod, kam
spada velky dosah a presné cileni, relativné nizké néklady, moznost rychlé reakce, podrobna

analyza a moznost osloveni konkrétniho zajemce.!®

16 Srov. MUSIL, Josef. Elektronickda média v informacni spolecnosti. Praha: Votobia, 2003, s. 166-168.
17 Srov. TamtéZz, s. 168-169.

18 Srov. TamtéZ, s. 168-169.

19 Srov. Historie Internetu. Jak na Internet. [online]. 2012-2014 [cit. 2018-01-21]. Dostupné z:
https://www.jaknainternet.cz/page/1205/historie-internetu/
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2.1.4 Dalkové provozované sluzby prostiednictvim internetu

Tato funkce v sobé skryva hlavné elektronickou komunikaci, ktera byla ptvodné
povazovana za vedlejsi, ale ukazalo se, ze komunikace je jeji hlavni soucasti. Emailova
komunikace ma mnoho vyhod, nejenze je velmi rychld, ale také mén¢ nakladna. Jedinou jeji
nevyhodou je nevyzadana posta neboli spam, ktery narusuje pozitivni vniméani elektronické
komunikace. Do této kategorie miizeme také zatadit elektronické bankovnictvi i e-learning.
Moderni forma vyuky uSetii ¢as a umoznuje nam piizpusobit si ji dle naseho programu. Mozna
jedinou nevyhodou je, stejné tak jako tomu bylo pfi nakupovani na internetu, chybéjici kontakt
s u¢itelem. Cas je nejvétsim méfitkem kvality, proto i ufady pfistoupily k elektronickému

vyfizovani.
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3 Déti a dospéli v digitalnim svété

Kniha Bezpecnost déti na internetu autorid Daniela Docekala a Lenky Eckertové
rozdeluje lid podle jejich schopnosti uzivani internetu na digitdlni domorodce a digitalni
pristthovalce. Do skupiny digitdlnich domorodci muzeme zatadit ty, ktefi
se jiz do internetové doby narodili a citi se vni jako doma. Digitalnimi pfistéhovalci
oznacujeme vSechny, ktefi se narodili pfed masivnim rozvojem digitdlnich médii.
Toto rozdé¢leni na domorodce a piistehovalce poprvé pouzil Mark Prensky v roce 2001. Nebyl
vSak prvnim, ktery se zabyval timto fenoménem, kdy déti ptedéi své rodice v oblasti
informacnich technologii. A¢ dnes vyuzivaji komunikacni a informacni technologie i dospéli,
generace oznacujici se jako digitdlni domorodci je pouzivé odliSnym zptisobem. Nejvetsi rozdil
¢ini minulost dospélého cloveka, ktery je ovlivnén ,offline svétem™ a pristupuje
tak knovym technologiim s ur€itymi predispozicemi. Abychom si ujasnili, kdo spada
do digitalnich domorodcti a kdo naopak do pfistéhovalcli, musime si uvédomit, ze svét
digitalnich technologii za¢ina jiz na konci Sedesatych let minulého stoleti, proto i dne$ni
Ctyficatnici se daji zaradit do digitdlnich domorodct, ptesto je vSak velky rozdil mezi nimi
a dneSnimi teenagery kvili neuvéfitelné¢ rychlému pokroku. Rozdilnost také vidime
v rozliSovani offline a online svéta, kdy dospéli tyto dva svéty nijak nezaménuji a jsou
si védomi existenci obou, naopak je tomu vSak u mladych lidi, kterym se hranice mezi online a

offline svéty stira.?°

V zafi roku 2012 byla vypoctena internetova populace na 6,3 miliony lidi, kdy se vice
jak polovina pohybuje v rozmezi v€ku 15-44 let. Lidé nejcastéji vstupuji do prostiedi internetu
kvtli informacim o produktech a sluzbach, na druhé pficce se umistilo ziskavani poznatka pro
studium a préci a na tfetim je sledovani videi. Mladi lidé, které mizeme zaradit mezi v€kovy
rozptyl 16-19 let, jiz nerozeznavaji online a offline svét, bez internetu si nejsou schopni zivot
predstavit. Slouzi jim nejen k zabave, ale postupem c¢asu 1 ke studiu. Tato generace vyuZziva ve
velkém méfitku socidlni sité, kam v Ceské republice miizeme nejéastéji zafadit Facebook.
Star$i uzivatelé mezi 19-29 lety chépou internet jako pfirozenou soucast svého Zivota. I kdyz
také hojn¢ vyuzivaji socidlni sité, kde se mohou rovnat predchozi kategorii, neberou internet
jako automatickou soucast zivota. Skupina mezi 30-44 lety jiz stoji na pomyslném schodu
daleko nize nez predeslé dve. Ne vSichni se dokdzali s internetem sZzit

a ani ti, kterym se to povedlo, nemusi byt na socialnich sitich registrovani. Posledni skupina,

20 Srov. ECKERTOVA, Lenka, DOCEKAL, Daniel. Bezpecnost déti na Internetu. Rédce zodpovédného rodice.
1.vyd. Brno: Computer Press, 2013, s. 19-21.
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kterou vyzkum zohlednil, je ve v€ku mezi 45-65 let. Lidé spadajici do tohoto v€kového rozmezi

jiz internetu nediivétuji, a pokud ho vyuZivaji, tak jen ve velmi omezeném méfitku.?!

3.1 Vyhody a nevyhody online svéta

Virtualni svét, ktery nas v dnesni dobé obklopuje, ma své vyhody i nevyhody. Obecné
by se dalo fici, ze ve virtualnim prostfedi maji lidé mén¢ zabran nez v realném zivoté. Kniha
Psychologie a internet od autora Davida Smahela charakterizuje internet jako ,, prostredi
bez zdabran‘??. Jelikoz lidé na internetu nekomunikuji tvaii v tvaf, nepocituji tak tihu
konverzace, ani dusledek, ktery se z ni mize vyvinout. Spoléhaji na svou anonymitu, ktera
je pro virtudlni prostedi charakteristickd, nemtizeme ji vSak vnimat jako stoprocentni, jelikoz
odbornik mize odhalit odkud jsme se k internetu pfipojili, coZ mu muize naznacit nasi redlnou
identitu. Anonymitu na internetu miizeme rozd¢lit na dva typy. Prvnim je anonymita objektivni,
ktera se zaobira realnou moznosti vystopovat uzivatele internetu K jeho realnému jménu a
ptijmeni, druhym typem je anonymita subjektivni, kterd udava osobni vnimani nasi anonymity
na internetu.?® David Smahel se ve své knize Psychologie a internet také zabyva specifikami
virtudlniho  prostiedi  neboli  tzv. fenomény prostiedi internetu s ohledem
na dospivajici. Vyzkum vSak nemiize byt chdpan jako zavazujici, jelikoz rozli$nost vlastnosti
lidi uruje riiznost vnimani internetu. B&hem kvalitativniho vyzkumu David Smahel

identifikoval nékolik znak, které jsou charakteristické pro prostiedi bez zabran.?

3.1.1 Znaky prostiedi bez zabran

Prvnim znakem je vétsi otevienost, kdy jsou dospivajici v prosttedi internetu daleko
odvaznéjsi, coz charakterizuje i vypovéd jedné z respondentek vyzkumu: ,, Vyhovuje mi ...
takova otevienost. Tam v podstaté miiZu co chci, a nikdo mi za to nemiizZe nic udélat. “25 Internet
jim vzhledem k jeho anonymité dodava odvahu k projeveni vlastnich nazor. Druhym jevem,
ktery ve vyzkumu dotazovatelé¢ Casto uvadéli, je redukce uzkosti. Anonymni plisobeni na
internetu umoznuje prispévovatelim se uklidnit, ¢imz mizi i jejich strach a obava.
Oba dva znaky spolu tzce souvisi, jelikoz uzkost pfimo naseda na otevienost virtudlniho
prostiedi. DalSim znakem, ktery je hodné ovlivnén anonymitou, je absence sankci. Lidé

nepocit'uji tlak okoli, kde miZzeme za své €iny ocekavat adekvatni reakci, prostiedi internetu

21 Srov. ECKERTOVA, Lenka, DOCEKAL, Daniel. Bezpecnost déti na Internetu. Radce zodpovédného rodice.
1.vyd. Brno: Computer Press, 2013, s. 25.

22 SMAHEL, David. Psychologie a internet. Déti dospélymi, dospéli détmi. Praha: TRITON, 2003, s. 13.

23 Srov. TamtéZ, s. 19.

24 Srov. Tamtéz, s. 22-23.

%5 Tamtéz, s. 23.
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viak tento pocit nevyvolava. Ctvrtym znakem dle vyzkumu jsou sexudlni narazky, které viak
kupodivu nepiisobi neptijemnym dojmem. Vyzkum ukézal, ze divky je chépou jako neutralni
udaj, coz potvrzuje vypoved jedné z nich: ,, Myslim si, Ze plno klukit by se ve skutecnosti holky
nezeptalo, jestli by se s nim vyspala, pies net to hodné klukii vyuziva.?® Paty fenomén je
moznost 1zi a pretvarky. Dospivajici, ktefi byli osloveni ve vyzkumu si uvédomuji,
ze internetové prostfedi umoznuje ménit informace i pretvaret svou identitu. Virtudlni svét
je také charakteristicky tim, ze dodava pocit fyzického bezpeci. Pii komunikaci nejsme
ohroZeni druhou stranou, jelikoZz se nachdzime v prostredi, které je bezpetné a nejsme
tak v prfimém kontaktu. Dal$im jevem je absence sebe sama jako fyzického objektu,
kdy se clovék nemusi obavat negativnich reakci na svou osobu. Dospivajici chapou
sviyj vzhled jako hlavni atribut své identity, to, ze nemusi pfi komunikaci na internetu ptemyslet
nad tim, jak vypadaji, je pro n& pozitivni stranka virtudlniho svéta. Velkou odliSnosti od
realného svéta je také moznost kdykoliv ukondit probihajici komunikaci. Poslednim a zaroven
nejdulezitéjsim fenoménem je anonymita, kterou dospivajici chapou jako zakladni vlastnost
virtudlniho prostfedi. A€ je tento znak zvefejnén jako posledni, prolina se vSemi ostatnimi,

dosud zminénymi rysy virtualniho prostedi.?’

Dosud jsme se zaméfovali na internet z pohledu uzivatell, ktefi jeho prostfednictvim
komunikuji, existuji vSak i jiné moznosti, které ndm virtualni svét nabizi. Internet umoznuje
uzivatelim odreagovat se prostfednictvim zdbavy, umoziuje relaxovat a odpocinout
si od shonu kazdodenniho zivota. Ne vSichni vyuzivaji internet K relaxaci, pro mnohé

je prostfedkem plnéni jejich pracovnich povinnosti.

% SMAHEL, David. Psychologie a internet. Déti dospélymi, dospéli détmi. Praha: TRITON, 2003, s. 24.
27 Srov. Tamtéz, s. 22-27.
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4 Socialni média

Pojem socidlni média definovala na konferenci pro podporu blogl a socidlnich médii
Victoria Bush jako ,,ndstroje, které poskytuji jednoduché uziti kolaborativnich pracovnich
prostor za uziti riiznych komunikacnich ndstrojii. “%® Jinou definici udava Scott Krinsky, ktery
socialni média charakterizuje jako ,, komunikaci, ktera neni zacilena tak jako tradicni média.
Socialni média stoji na interakci mezi lidmi. Klicovym elementem je zpétnd vazba od publika,
at’ je formou komentar, editovani originalniho textu nebo obsahu. *® Pokud bychom méli
srovnat tradi¢ni média se socidlnimi, nachdzime zde vyznamny rozdil. U socidlnich médii
muzeme okamzit¢ reagovat pomoci komentdii, coz U tradicnich médii nejde. Definice
socidlnich médii neni ustdlend, proto nemizeme vybrat jednu a oznalit ji za spravnou

a jednoznaénou.*

Kromé rozdilnych vlastnosti mezi socialnimi a tradi¢nimi médii, musim zminit také
znaky spolecné. Socialni média, stejné tak jako ty tradi¢ni, jsou v dnesni moderni dob¢ soucasti

kazdého z nas a obé mohou byt zneuZita k ovliviiovani vefejného minéni.>!

4.1 Zakladni znaky socialnich médii

Socialnim médiim mutzeme pfifadit nékolik vlastnosti. Prvni typickou vlastnosti
je jejich aktualnost. Dale nabizi hromadnou editaci obsahu, coz mizeme charakterizovat jako
komentovani obsahu, které ovliviiuji ndzory ostatnich pfispévatelll. Socidlni média jsou také
socidln¢ validovana. Diky komentaiti pod blogem, ¢lankem ¢i videem mohou ostatni uzivatelé
rozlisit dobré a $patné piispévky. Dal§im charakteristickym znakem je umoznéni sdileni obsahu
mezi sebou. At’ je to sdileni videi, fotek ¢i hudby na rliznych strankach internetu. Sdileni je
pfiznacné zejména pro socidlni sité, kde se mnesdili pouze fotografie ¢i videa,

ale také soukromé informace 1 aktudlni nalada.
Socialni média se daji rozclenit dle nékolika kritérii. Nej€astéji uvadénym je ¢lenéni
podle zaméfeni, kde mame celkem cCtyfi kategorie: socidlni sité, obchodni (firemni) sité,

zalozkovaci systémy a zpravové servery. Dal§i déleni je jiz daleko konkrétné;si,

2 Srov. BOUDA, Tomas. Socidlni média. Inflow [online]. 2009 [cit. 2017-11-26]. Dostupné z:
http://www.inflow.cz/socialni-media
29 Srov. BOUDA, Tomas. Socidlni média. Inflow [online]. 2009 [cit. 2017-11-26]. Dostupné z:
http://www.inflow.cz/socialni-media
%0 Srov. BOUDA, Tomas. Socidlni média. Inflow [online]. 2009 [cit. 2017-11-26]. Dostupné z:
http://www.inflow.cz/socialni-media
31 srov. BOUDA, Tomas. Socialni média. Inflow [online]. 2009 [cit. 2017-11-26]. Dostupné z:
http://www.inflow.cz/socialni-media
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kde se jednotlivé subjekty lisi svou marketingovou taktikou. Radime sem socialni sit&, blogy,
diskuzni fora, socialni zdlozkovaci systémy, sdilend multimédia, weby s obsahem vytvafenym
uzivateli a virtualni svéty.3 Dalsi velmi podrobnou typologii socialnich médii vytvofili autofi
Michael Haenlein a Andreas M. Kaplan. Jako prvni zafadili kolaborativni projekty,
pod kterymi si mtizeme predstavit oteviené weby, které jsou spravovany mnoha uzivateli. Jako
ptiklad lze uvést celosvétoveé znamou Wikipedii, coz je oteviena on-line encyklopedie, kde se
kolektivné shromazd’uji informace. Nasledujici kategorii socialnich médii jsou blogy.
V minulosti byly blogy spiSe textového obsahu, avSak v dneSni moderni dobé jiz existuji
videoblogy 1 blogy doplnéné o mnoho fotografii. Tteti skupinou jsou obsahové komunity,
kde nachdzime mnozstvi ptispévkil, které se neomezuji pouze na texty. Piikladem jsou
mezinarodni stranky jako Youtube, Slideshare a Cesky zastupce rajce.idnes.cz. Nasleduji
on-line socialni sité, kde si registrovani uzivatelé vytvaii svlij profil a mohou prostfednictvim
nich komunikovat s jinymi uZivateli, sdilet pfispévky a komentovat je. Jejich typickym
piedstavitelem je Facebook. Predposledni kategorii jsou virtudlni herni svéty, kde se uzivatelé
V trojrozmérném prostfedi pohybuji pomoci avatara. Mlizeme sem zatadit rizné hromadné
online hry, naptiklad World of Warcraft. Posledni kategorii jsou virtudlni socidalni svety,
ty jsou podobné hernim svétt, avSak lisi se ve volnéjsich pravidlech pohybu. Klasickym
ptikladem je virtudlni svét Second Life. Dnesni doba zaznamenava jesté
tzv. mikroblog, pod ktery mizeme zafadit zndmy Twitter. Tato sluzba je omezena psanim

kratkych zprav, které nemohou piesahnout 140 znaki.®®

Déti a dospivajici jsou v dnesni dobé socialnimi médii obklopeni. Socidlni sité se vSak

ty¢i nad ostatnimi skupinami, proto se dalsi ¢ast prace bude v€novat prave jim.

4.1.1 Socidlni sité
Socidlni sité jsou v dneSni dobé asi nejvétsi a nepopularnéjsi skupinou, ktera spada pod

socialni média. Rozvinuly se na pocatku 21. stoleti z jejich predchlidct, kterymi byly diskuzni
servery, online fotografie, weblogy, ulozist¢ a mnoho dalSich, které ptvodné uzivatelim
slouzily. Postupem casu si autofi zacali uvédomovat, Ze lidé chtéji komunikovat s ostatnimi,
byt v centru déni a sdilet navz4jem fotografie, videa i komentate, coZ dosud nebylo mozZné,
jelikoz vesSkeré komunikacni sit€¢ byly pro uzivatele velmi slozité, a proto

1 neoblibené. ZacCinaji tedy vznikat servery, které jiz nestoji na jejich obsahu,

32 JANOUCH, Viktor. Socialni médium neni jen Facebook. Mmportal.cz[online]. 2010 [cit.2017-11-26].
Dostupné z: http://www.mmportal.cz/socialni-medium-neni-jen-facebook.html

3 Co jsou socialni média?. Socidlni média ve vyuce[online]. 2011 [cit.2017-11-26]. Dostupné z:
http://socialnimediavevyuce.webnode.cz/co-jsou-socialni-media-/
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ale na komunikaci. Ty se dnes nazyvaji socidlnimi sitémi. Do jejich charakteristickych znaka
muzeme zahrnout nasledujici: ,, Vetsina obsahu je vytvarena samotnymi uzivateli, zakladem
Jjsou vztahy mezi uzivateli, jejich vzajemné komentare, odkazy a hodnoceni a Ze provozovatelé
serverii jen minimdlné vstupuji do jejich provozu. “** Kromé tdchto tii je jestd jedna vlastnost,
ktera je pro socidlni sité¢ dulezita a odliSuje je tak od svych ptedchidct. ,, Touto viastnosti

Je, Ze identita uzivatelii socidlnich siti je totoZna s jejich identitou skutecnou. “®

Nové socialni site jsou zalozeny na vztazich, diky tomu mohou uskute¢iiovat mezi sebou
komunikaci a sdilet navzdjem multimedialni zpravy a informace, coz vSak nevylucuje posilani
zprav mezi lidmi, ktefi pratele nejsou, avsak to je daleko mensi polozka nez interakce mezi
prateli. Celd sit je zalozena na snaze uzivatell sdilet informace mezi sebou,
¢imz se vytvari sit’ vztahti. Zakladem je tedy mit nejen mnoho pratel, ale také hodné vztaht

mezi nimi, aby byla sit’ co nejkvalitn&jsi.

Oblibenost siti se dokladd vyzkumy, které se zaméiuji na aktivni profily, pocty
mésicnich a dennich aktivnich uzivatelti. Popularitu socidlnich siti méfi eBizMBA, ktera
se zaméfuje na navstévy v ramci mésice. Facebook zaznamenal v fijnu roku 2015 900 miliont
navstév za mésic, ¢imz se zatradil na prvni misto, hned na druhém misté se umistil Twitter s 310
miliony navstév a na tretim LinkedIn s 225 miliony ndvstév. Tento vysledek je spiSe
informativni, neZ Ze by nam daval relevantni Cislo, jelikoz nenahliZi na redlny pocet uzivatelii
a zaroven jsou zde prihlaSeny také skupiny, organizace, UCty zvifat 1 faleSné ucty,
které vysledek zkresluji. Rozvojem mobilnich telefont se aktivni vyuzivani socialni siti jeSté

zvysilo a lidé se mohou pfipojovat na riiznych mistech.

41.1.1 Facebook

Socialni sité jsou v soucasnosti velmi oblibené a existuje jich velka fada, avSak jedna
z nich ziskala pfevahu a zafadila se na prvni misto v Zebificku nejvice navstévovanych,
a tim je pravé Facebook. Jeho pfednosti je univerzalnost, pro komunikaci ho vyuZivaji nejen
uzivatelé mezi sebou, ale také tradi¢ni média se svym publikem, svou praci zde propaguji firmy,

neziskové organizace i instituce a je vyuzivan pro reklamu i pro propagaci.

3 BEDNAR, Vojtéch. Marketing na socidlnich sitich: prosad'te se na Facebooku a Twitteru. 1. vyd. Brno:
Computer Press, a.s., 2011, s. 10.

3 Tamtéz, s. 10.

3 Srov. POSPISILOVA, Marie. Facebookovd (ne)zdvislost: identita, interakce a uZivatelskd kariéra na
Facebooku. 1. vyd. Praha: Univerzita Karlova, nakladatelstvi Karolinum, 2016, s. 11-13.
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Pavod Facebooku muzeme vidét v internetové siti thefacebook.com, ktera vznikla
v roce 2003 na Harvardské univerzité a jejimz autorem je Mark Zuckenberg. Piivodné tato
sit’ slouzila ke komunikace mezi studenty této univerzity, pozd¢ji vsak dochézi k jeji expanzi,
nejdiive na jiné univerzity a poté do celého svéta. Prvotnim cilem autora bylo zprosttedkovat
virtualni komunikaci mezi lidmi, ktefi se znaji, na siti tak vystupovali pod svymi pravymi
jmény. Rozmachem vSak vznikla sit, kterd, i kdyz stale stoji na principu komunikace mezi

prateli, umoziiuje vymyslet si vlastni profil a ptib&h.*’

Facebook je zalozen na komunikaci, v prvni fad¢ sdileni textovych zprav a v druhé
zverejiiovani a rozsifovani zprav multimedidlnich. UZivatelé maji moznost komunikovat
v redlném case, posilat vefejné i soukromé zpravy a pouzivat tadu specidlnich aplikaci.

Tato sit’ je pouzivana fadou rozlisnych uzivatell, a¢ vékem, nazorem ¢i cilem jejich pobytu.

Ve svych oficialnich udajich Facebook zminuje, Ze kazdy den je prihlaseno
pres 50 % registrovanych aktivnich uzivatelii. Primérny uzivatel ma na serveru 130 pratel.

Zde plati zdsada, Ze ¢im vice virtudlnich vazeb uZivatel ma, tim je aktivnéjsi (a naopak).

Na Facebooku mlzeme rozlisit nékolik typi uzivatell, kteti jsou svymi specifickymi
vlastnostmi zajimavi. Prvnim jsou aktivni uzivatelé — tvlrci a poskytovatelé obsahu,
ktefi i kdyz jsou jadrem Facebooku, nejsou nejvétsi skupinou. Prispivaji svym obsahem
a nechévaji svou praci rozsifovat se pomoci dal§ich uzivatelti a kamarada. Druhymi aktéry jsou
aktivni uZivatelé — hodnotici a distributofi. Tato skupina mizZe tvofit obsah Facebooku, avSak
jejich hlavni naplni je hodnoceni ostatnich ptispévki, diskutovani a sdileni. Tedy nejvice
roz8ifuji obsah po siti, ¢imz se informace dostanou k daleko vice uzivatelim. Dalsi, treti,
skupinou jsou pasivni uzivatelé — hodnoti¢i obsahu. Jejich aktivita na Facebooku
je hlavné zamétena na klikani na tlacitko ,,1ibi se mi*“. Tato skupina je pomé&rn¢ obsahla, avSak
tézce identifikovatelna, jelikoz tim, Ze netvoii piispévky, jsou pro zraky ostatnich skryti. Ctvrta
kategorie pod ndzvem pasivni uZivatelé — pozorujici autorita, jsou jini oproti pfedchozim.
Sbiraji  kontakty, maji mnoho prtatel, ale nejsou aktivni a kdyz komentuji
¢1 sdileji, nezasahne to ostatni uzivatele. Pfedpoklada se, ze tento typ je na siti v menSing.

Poslednim typem jsou pasivni uzivatelé — pozorovatelé, kteti se do komunikace zapojuji

37 Srov. POSPISILOVA, Marie. Facebookovd (ne)zdvislost: identita, interakce a uZivatelskd kariéra na
Facebooku. 1. vyd. Praha: Univerzita Karlova, nakladatelstvi Karolinum, 2016, s. 11.

% BEDNAR, Vojtéch. Marketing na socidlnich sitich: prosadte se na Facebooku a Twitteru. 1. vyd. Brmo:
Computer Press, a.s., 2011, s. 14.
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minimalné. Casto sem patii lidé, kteti musi byt na Facebooku kviili préci, avSak v jiném ohledu

do déni nijak nezasahuji a nereaguji ani na podnéty od jinych.®

w7 4

Sifeni informaci na Facebooku a podobnych siti se fika viralni $ifeni. Tento pojem
oznacuje Sifeni zprav od jednoho uzivatele k druhému, a to vétSinou mezi témi, ktefi
jsou oznaéeni jako pratelé. Sifeni probiha prostiednictvim hodnoceni, sdileni a komentovani.
Hlavni nevyhodou virdlniho Sifeni je nekontrolovatelnost a nahodilost. Neni to vSak jedina
moznost, jakou se informace rozsituji. Sdéleni se mohou roznaset také prostfednictvim placené
reklamy. Po kliknuti se uzivatel dostane na jiné stranky, skupiny nebo aplikace, které¢ mohou

byt nejen ptimo na komunikadni siti, ale také mimo ni.*

Informace nezlstavaji neménné, prostfednictvim komentafi, sdileni s jinym textem,
sdilenim specifickymi uzivateli a ddvanim do kontextu s jinymi zpradvami se neustale obménuji
a aktualizuji. Zpravy se méni i v ¢ase a v rtiznosti vnimani jednotlivymi lidmi, proto musime
hledét i na jejich vypovédni hodnotu a snazit se rozli§it zpravy hoaxové, staré

1 hodnovérné.

Je na kazdém uzivateli, jak s touto socidlni siti nalozi, zda se diky ni bude prezentovat

nebo bude ziskavat informace ¢i se zaméfi pouze na jeji komunikacni stranky.

41.1.2 Twitter

Twitter je socialni siti, kterd je zalozena na mikroblogovani. Registrovany uzivatel maze
publikovat pouze kratké zpravy, tzv. twetty, sobsahem 140 znakd. Twitter pracuje
na podobném principu jako Facebook, avSak krom¢ hromadéni si virtudlnich ptatel,
je pro né¢ho charakteristické tzv. nasledovani. Kazdy registrovany ¢lov€k mé vlastni stranku,
kde uvetejiiuje své prispévky a pomoci ,,nasledovani* sleduje uzivatele, které chce. Mohou
mezi sebou reagovat a nékteré piispévky posilat dale pro své nasledovniky. Tato socidlni
sit’ tedy neni zaméfena na komunikaci, ale jejim prostiednictvim se daji zvefejiiovat rizné

odkazy, fotografie, videa, novinky apod.*!

4113 MySpace
Na MySpace si uzivatel vytvoii jednostrankovou prezentaci, ktera miize obsahovat

textové, grafické 1 multimedialni elementy, poté mohou uzivatelé mezi sebou komunikovat

% Srov. BEDNAR, Vojtéch. Marketing na socidlnich sitich: prosadte se na Facebooku a Twitteru. 1. vyd. Brno:
Computer Press, a.s., 2011, s. 15-17.

40 Srov. Tamtéz, s. 17-19.

41 Srov. TamtéZ, s. 29.
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stejné jako je tomu na Facebooku. V Ceské republice neni tato socilni sit’ tak rozsifena jako je

tomu v USA. U nés je pouzivana k prezentaci hudebnich skupin, divadelnich souborii atd.*?

4.1.1.4 Instagram

Tato sit’ je vedle Facebooku velmi oblibend, na coz poukazuje i fakt, ze v 1ét¢ roku 2017
méla jiz 700 miliont uzivateld. Instagram stoji na principu sdileni fotografii a videi. Jedina
nevyhoda, ktera z ného prameni, je primarni zaméfeni socialni sit¢ na mobilni telefony, na
internetu ani na tabletu nefunguje tak dobfe jako na ném. Nahrat fotku je velmi jednoduché,
nasledn¢ si  ji miZzeme upravit pomoci filtri, zménit barvy ¢ ofiznout,
a to rovnou v aplikaci. Pokud Instagram piirovname k Facebooku ma nékolik zasadnich
odli$nosti. Pfedevsim neni primarné uréen pro komunikaci mezi lidmi. Na Facebooku mutizete
kromé fotografii a videi zvefejnit komentate, sdilet stranky i psat statusy, avSak Instagram
se profiluje pfedevsim na fotografie a videa. Propracované fotografie lakaji ostatni uzivatele,

aby vas na Instagramu sledovali, ¢imz si ziskavate popularitu.*®

42 Srov. BEDNAR, Vojtéch. Marketing na socidlnich sitich: prosad'te se na Facebooku a Twitteru. 1. vyd. Brno:
Computer Press, a.s., 2011, s. 32-33.

43 Srov. Co je to Instagram?. Porad'te mi... [online]. 2017 [cit. 2018-01-21]. Dostupné z:
http://www.poradtemi.info/co-je-instagram/
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5 Bezpecnost na internetu a socialnich sitich

Internet obsahuje obrovské mnozstvi dat, ktera jsou nejen obrazem skuteéného svéta,
ale také zfiSe fantazie. Je vSak potfeba informace ziskané na internetu ovéfit, jelikoz
se za mnoha strankami skryvaji kyberzloCinci, ktefi bohatnou z chyb druhych. Musime
si uvédomit, ze internet nemtize za chovéani lidi, ktefi se skryvaji v anonymit¢.
Stejn¢ tak se vyjadfuji i odbornici na internetovou bezpecnost: ,, Internet neni nebezpecny,
my se V jeho prostiedi nebezpecné chovame! “** A& se myslenky na propojeni lidi pies internet
zrodily jiz v 60. letech, bezpecnosti se zac¢inaji odbornici zabyvat az o dvacet let pozdéji, jelikoz

Vv tu chvili byl internet otevien Siroké vetejnosti.

5.1 Rizikova komunikace na internetu

V knize Daniela Docekala a Lenky Eckertové Bezpecnost déti na Internetu S podtitulem
Rddce zodpovédného rodice autofi oznacuji Clovéka, o kterém se na internetu mluvi
v souvislosti s podvody, jako socialniho inzenyra. Ten se vyznacuje velmi dobrou schopnosti
manipulovat s druhymi, ocekava Spatné tsudky lidi a vyuziva je ve svij prospéch. Velmi
obvyklym podvodem je tradi¢ni rozposilani e-maild, které jsou obrazem e-mailt bank. Pomoci

téchto e-mailt ziska ¢islo Gétu i heslo.*

Tato prace je zaméfena predevSim na ziky a studenty zakladnich Skol, ktefi jsou
na internetu ohrozovani z mnoha stran. V nasledujicich odstavcich se budu vénovat praveé

nebezpe€im, ktera ¢ihaji na dospivajici mladez.

5.1.1 Kybergrooming
Velmi nebezpeénym fenoménem soucasnosti je kybergrooming. Tento termin oznacuje
chovani specifického uzivatele internetu, jehoz cilem je ziskat divéru obéti a vylakat ji na
osobni schiizku, vétsinou s cilem sexualniho zneuziti nebo opakovaného zneuzivani. Nemusi
se vSak jednat pouze o tuto variantu, obét mize byt mucena, nucena k prostituci

a mnoha dal§im.*®

Kybergrooming je nejcastéji spjat s chaty, internetovymi seznamkami, messengery,

Skypem a diive také s ICQ. V dneSni dobé€ je hlavné vazan na socidlni sité, jakymi jsou

4 Srov. SMAHEL, David. Psychologie a internet. Déti dospélymi, dospéli détmi. Praha: TRITON, 2003, s. 33.
4 Srov. ECKERTOVA, Lenka, DOCEKAL, Daniel. Bezpecnost déti na Internetu. Radce zodpovédného rodice.
1.vyd. Brno: Computer Press, 2013, s. 39.

% Srov. SZOTKOWSKI, René, KOPECKY, Kamil a KREJC], Veronika. Nebezpeci internetové komunikace IV.
Olomouc: Univerzita Palackého v Olomouci, 2013, s. 50.
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Facebook, Twitter, ¢i MySpace.*” Kybergroomefi vyuzivaji mnoho metod, déti si napiiklad
mohou myslet, Ze po internetu komunikuji se znamou osobnosti, jejich davétivost tak muize
nakonec vést 1 k osobni schlizce. DalSim velmi ¢astym fenoménem jsou tzv. falesni fotografové.
Dnes$ni moderni doba, kdy divky vzhlizeji k modelkam, nahrava pravé tomuto typu podvodu,
kdy falesny fotograf dojedna schiizku pod zaminkou nafoceni portfolia, dokonce muize slibovat
I finan¢ni ohodnoceni. Kromé schiizky miize na nezletilém vylakat fotografie, které mohou vést

k pozd&jsimu vydirani. Pfikladem mutiZe byt piipad, ktery se stal v Ceské republice.*®

,Asi nejznaméjsim pripadem kybergroomingu v CR je kauza Pavia Hovorky,
pracovnika ostrahy, ktery preS internetové seznamky kontaktoval nezletilé chlapce. Odménou
za poslani nahych fotografii chlapcii sliboval penize, nebo splnéni jejich prani. Sve obéti lakal
k sobé na vratnici, kde je pohlavné zneuzival. Pokud obéti osobni schiizku odmitly, Hovorka
je vydiral. Hrozil jim, Ze zverejni fotografie, které mu predtim chlapci dobrovolné poslali,
pripadné vyhrozoval rozsifenim zprav o jejich udajné homosexualité. Hovorka byl zadrzen
a obvinen z nekolika trestnych cinu, odsouzen k trestu odnéti svobody a byla mu narizena

sexudlni lécba. “*°

Pavel Hovorka je pouze jeden z mnoha piipadi, které se kazdy mésic na internetu déji,

bohuzel vSak ne vSechny praktiky jsou odhaleny a kybergroomefi zatceni.

Manipulatofi mohou s détmi komunikovat po dlouhou dobu, kniha Rizikové chovani
studentii Pedagogické fakulty Univerzity Palackého v Olomouci Vv prostredi internetu Kamila

t50

Kopeckého udava rozmezi od 3 mésicii az po nékolik let.”” Doba se odviji podle zptsobu

manipulace a divéfivosti obéti.

V Kknize Nebezpeci internetové komunikace 1V. zpracovali autofi profily nejcastéjsich
obéti kybergroomingu. Prvnimi jsou déti s nizkou sebetictou nebo nedostatkem sebedivéry,
ktefi jsou snadno ovlivnitelni, jelikoZ je podvodnik schopen naladit se na jejich vinu a ftikat
pfesné to, co déti chtéji slySet. Dalsi skupinou jsou déti s emociondlnimi problémy a obéti
V nouzi, ktefi nejsou spokojeni v rodinném prostiedi a hledaji tak nahradu za své rodice.

Tteti skupinou jsou déti naivni a pfehnané duveétivé. Tyto obéti kvali své povaze Spatné

47 Srov. KOPECKY, Kamil. Rizikové chovdni studentii Pedagogické fakulty Univerzity Palackého v Olomouci

V prostiedi internetu. 1. vyd. Olomouc: Univerzita Palackého v Olomouci, 2013, s. 18.

48 ECKERTOVA, Lenka, DOCEKAL, Daniel. Bezpecnost déti na Internetu. Radce zodpovédného rodice. 1.vyd.
Brno: Computer Press, 2013, s. 39-42.

4 Tamtéz, s. 42.

5 Srov. KOPECKY, Kamil. Rizikové chovani studentii Pedagogické fakulty Univerzity Palackého v Olomouci

V prostredi internetu. 1. vyd. Olomouc: Univerzita Palackého v Olomouci, 2013, s. 18.
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rozpoznaji rizikovou komunikaci. Posledni kategorii jsou adolescenti, ktetfi jsou v obdobi

experimentu s lidskou sexualitou a jsou ochotni o ni diskutovat.>

5.1.2 Kybersikana

Na déti v prostiedi internetu ¢iha dalSi nebezpeci a tim je kyberSikana. Jedna
se o Sikanu, ktera neprobiha v redlném prosttedi, mize se vSak sni pojit, ale odehrava
se ve virtualni oblasti. Dr. Michal Kolaf je odbornikem na problematiku Sikany, ktery
se vyjadfuje také o kybersikané ,, ...pokud dité nebo skupina deti umysiné, zpravidla opakované
ohrozuje, pronasleduje a tyrad psychicky jiné dité a zneuziva k tomu mobilni pristroje a Internet,
pricemz hlavnim cilem utocnikii je ublizit obéti. “*% Ne v§ichni viak sdili jeho nazor, fada jinych
odbornikii se domniva, Ze ,, kybersikana vmysind byt nemusi a obvykle také neni. “® Veronika
Krej¢i dodava, Ze ,, ackoli je pocet pripadii kybersikany v CR vysoky, vétsina z nich je pouhym
nezvlddnutym Zertem, ktery se vymkl kontrole. “** Obecné by se dalo tedy ¥ici, e kybersikana
je ,.forma agrese, ktera je realizovana vuci jedinci ¢i skupiné s pouzitim informacnich a
komunikacnich technologii. “*® Kybersikana miize za¢inat i jako b&zna Sikana, ktera se pozd&ji

rozvine do komunikac¢nich technologii.

Pro kyberSikanu Ize pouZzit mnoha zbrani, prvnim jsou mobilni telefony, kdy je obét
bombardovana hovory, urdzlivymi ¢i zesméSiiujicimi zpravami a videi. Pachatelé¢ mohou také
zvetejnit telefonni ¢islo obéti ve faleSnych inzeratech. Zachycené videa Sikany se poté mohou
objevit na ulozistich jako je Youtube a mnoho dalSich, kde jsou nahrana a uloZena.
Dalsi moznosti je e-mail, kde mize byt obét zahlcovana vyhruznymi a zesmé$nujicimi
zpravami. Uto¢nici mohou vytvafet webové stranky, které budou ponizovat a uraZet
konkrétniho jedince. Disledkem pak muize byt poskozeni reputace jak samotné obéti,
tak 1 jejiho okoli. V dne$ni moderni éfe jiz neni problém vytvofit si vlastni webové stranky.
Tyto schopnosti maji v dnesni dobé& i1 zdatn¢j$i deti. Dalsim, velmi béZnym prostiedkem
kybersikany, jsou socialni sité, kde pachatelé zvetejnuji fotografie a texty, pomlouvaji i urazi.
Vytvoteni fiktivniho profilu S naslednym urdZenim ostatnich pod jménem obé&ti miiZze mit

za nasledek neodstranitelné pochybnosti a nedliveéru i piesto, ze faleSny profil je nakonec

51 srov. SZOTKOWSKI, René, KOPECKY, Kamil a KREJCI, Veronika. Nebezpeci internetové komunikace IV.
Olomouc: Univerzita Palackého v Olomouci, 2013, s. 55.

52 ECKERTOVA, Lenka, DOCEKAL, Daniel. Bezpecnost déti na Internetu. Radce zodpovédného rodice. 1.vyd.
Brno: Computer Press, 2013, s. 65.

58 TamtéZ, s. 65.

% Tamtéz, s. 65.

% Srov. KOPECKY, Kamil. Rizikové chovani studentii Pedagogické fakulty Univerzity Palackého v Olomouci

V prostredi internetu. 1. vyd. Olomouc: Univerzita Palackého v Olomouci, 2013, s. 7.
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odstranén.®® Na socialnich siti mohou byt déti napadani ostatnimi uZivateli, zahlcovany
zesmeSnujicimi zpravami a obtézovany. KyberSikana je spjata také s virtudlnimi online hrami,

kde utoénici ukradnou virtualni postavu, kterou poté vyuziji k vydirani & vyhrozovani.®’

Soucasny rozvoj modernich technologii umoziuje dosavadni praktiky dale vylepSovat.
Velkym problémem je prostorova a cCasova neomezenost, jelikoz se kyberSikana nepoji
S prostorem ani ¢asem, muze byt obét pronasledovana a Sikanovédna po cely den. DalSim
faktorem je pristupnost lidi k vét$iné materidlit sdilenych jak na socidlnich sitich,
tak na rtznych ulozistich. Nevhodna videa, komentaie i1 fotografie se pomoci sdileni Sifi
rychlosti svétla. Pii  klasické Sikané si muzeme vSimnout fyzickych néasledkd,
avSak kyberSikana nemusi byt odhalena po dlouhou dobu, jelikoz pisobi jen na psychickou
stranku postizeného. Poslednim vyznamnym faktorem dneSni doby je anonymita,
ktera dodava titoénikiim vétsi sebevédomi. Casto nejsou viibec odhaleni a obét’ nikdy nemusi
zjisti, kdo za kyberSikanou opravdu stidl. Muze se jednat o Clovéka ze stejného kolektivu

&i zajmové skupiny, coZ umociiuje v obétech strach.%®

K nejvét§imu problému kyberSikany se vyjadiuje odbornik Kamil Kopecky z Centra
prevence rizikové virtudlni komunikace Pedagogické fakulty UP v Olomouci, ktery fika:
o Zatimco  tradicni  Sikanu ma  agresor pod svou vlastni kontrolou a miize
S ni kdykoli prestat, u kybersikany dochazi ke ztraté kontroly a jejimu nekontrolovanému sSireni
prave ucastniky celého procesu — uzivateli Internetu. Nevinna fotografie, ktera byla porizena
za ucelem pobaveni, se tak miize stat v rukou nekontrolovaného davu prostredky psychického

teroru, ktery miize v extrémnich pripadech koncit az sebevrazdou obéti. “>°

S kybersikanou souvisi i happy slapping, coz je nataceni brutalnich videi za ucelem
ziskat originalni snimek. Obé&t’ je na videu zachycena ve chvili, kdy je fyzicky napadena, jsou
posttehnuty jeho reakce na déni, coz miiZze slouzit i k pozdé€jSimu vydirani. Sdileni
na internetu poté dodava autortim pocit moci a nadiazenosti nad druhymi.®® Poprvé byl happy

Vv v

slapping popséan v roce 2005 v Londyné. Nemusi zlistat pouze u zesmésiiovani, ale mtize dospét

% Srov. ECKERTOVA, Lenka, DOCEKAL, Daniel. Bezpecnost déti na Internetu. Radce zodpovédného rodice.
1.vyd. Brno: Computer Press, 2013, s. 72-74.

57 Srov. KOPECKY, Kamil. Rizikové chovani studentii Pedagogické fakulty Univerzity Palackého v Olomouci
V prostiedi internetu. 1. vyd. Olomouc: Univerzita Palackého v Olomouci, 2013, s. 8-9.

%8 Srov. ECKERTOVA, Lenka, DOCEKAL, Daniel. Bezpecnost déti na Internetu. Radce zodpovédného rodice.
1.vyd. Brno: Computer Press, 2013, s. 74-75.

9 Tamtéz, s. 78.

80 Srov. ECKERTOVA, Lenka, DOCEKAL, Daniel. Bezpecnost deti na Internetu. Radce zodpovédného rodice.
1.vyd. Brno: Computer Press, 2013, s. 67.
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az ke skutecnému ublizeni na zdravi, dokonce i1 ke smrti. Prvni happy slapping
byl potrestan v roce 2008, kdy si divka natacela brutalni napadeni obéti jejimi komplici, obét’
nakonec utok neptezila. Na podobném principu pracuje i cyber-bashing. Tento termin oznacuje
internetové utoky, kdy se atakuji dv€é skupiny s odliSnym néazorem ¢i stanoviskem.
S kybersikanou je spojen také termin stalking neboli pronasledovani. Tento ndzev oznacuje
,,opakované, dlouhodobé, systematické a stupiniované obtezovani, které miize mit Fadu forem
a riznou intenzitu.“®* Pokud tto¢nik ke stalkingu pouziva ICT technologic mluvime

0 kyberstalkingu.

5.1.3 Sexting

Sextingem oznaCujeme posilani, zvefejiovani a rozsifovani fotografii ¢i videi
obsahujicich nahotu nebo jeji ¢ast prostiednictvim internetu nebo mobilnich telefonti. Obét
muze byt pomoci téchto snimkli vydirdna, Sikanovdna nebo manipulovana. Pfi zvefejnéni
fotografii na internetu se jiz nemusi podafit jejich staZeni, jelikoz mohou byt zachyceny
i n&kolik let po prvnim nahrani.®? V dnes$ni dobé se tyto materialy §i¥i hlavné prostfednictvim
socialnich siti Facebooku a MySpace. Vyzkum provedeny Kamilem Kopeckym v knize
Rizikové chovani studentii Pedagogické fakulty Univerzity Palackého v Olomouci V prostredi

internetu ukazal, ze v ¢eském prostiedi neni sexting tak rozsifeny, jako tomu je napiiklad

v USA. %3

81 KOPECKY, Kamil. Rizikové chovani studentii Pedagogické fakulty Univerzity Palackého v Olomouci

V prostiedi internetu. 1. vyd. Olomouc: Univerzita Palackého v Olomouci, 2013, s. 12.

62 Srov. SZOTKOWSKI, René, KOPECKY, Kamil a KREJCI, Veronika. Nebezpeci internetové komunikace V.
Olomouc: Univerzita Palackého v Olomouci, 2013, s. 82.

63 Srov. KOPECKY, Kamil. Rizikové chovani studentii Pedagogické fakulty Univerzity Palackého v Olomouci

V prostredi internetu. 1. vyd. Olomouc: Univerzita Palackého v Olomouci, 2013, s. 17.
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6 Zavislost na internetu

Technologie jsou v dnesni dobé soucasti skoro kazdé domacnosti a zabiraji nalezitou
¢ast volného Casu. Poprvé se zavislost na internetu objevila v 90. let 20. stoleti v textech
americké psycholozky Kimberley Young, kterd rozeznévala nékolik typt online zévislosti:
,zavislost na kybersexu (kompulzivni pouzivani stranek pro dospélé za ucelem kybersexu
a sledovani pornografie), zavislost na kyber-vztazich (nadmérnou angazovanost ve vztazich
udrzovanych prostrednictvim internetu), net-kompulzi (obsesivni online gambling nebo
nakupovani), informacni presyceni (information overaload — kompulzivni surfovani
na internetu a vyhledavani v databdzich) a zavislost na pocitaci (obsesivni hrani her...) %

Samotna diagnostika je zaloZena na deviti kritériich, kde musi byt splnéno alespon pét z nich,

aby se Cloveék povazoval za zavislého na internetu.
., Kritéria zahrnuji:

salienci, kdy se online aktivity stavaji hlavni naplni Zivota jedince,

abstinencni syndrom, ktery se projevuje podrazdenosti, depresivitou ci uzkosti;
potiebou travit na internetu stale vice casu;

ztrata kontroly nad online aktivitami a netispésné pokusy o jejich omezeni;

ztratu zajmu o puvodni zaliby;

pokracovani v nadmérnych online aktivitach bez ohledu na zjevné negativni dusledky;
lhani o skutecném objemu aktivit na internetu;,

internet jako prostiedek uniku od problémi a spatnych ndlad;
65
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objektivni negativni disledky v osobnim ¢i pracovnim zZivoté.

Samotnd diagnostika probihd v ordinaci pomoci strukturovaného diagnostického
rozhovoru. Cilem neni urputné se drzet vyse zminénych kritérii, ale také individualné posoudit
jedince. Zalezi na tom, jakymi aktivitami a na jakych aplikacich se osoba zdrzuje.
Je také dulezité vySetfit pacienta i po psychické strance a zjistit, zda nadmérné pouzivani

internetu neni snahou o Unik z jinych problémd.

6.1 Prevence alécba zavislosti
Prevence je velmi dilezita a je tfeba vcasné prezentovat informace tykajici

se nadmérného uzivani internetu. Odbornici na seminafich nebo pfimo ve Skoladch podavaji

8 BLINKA, Lukas a kol. Online zavislosti. 1. vyd. Praha: Grada Publishing, a.s., 2015, s. 33.
8 Tamtéz, s. 43.
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zakladni informace s dlrazem na negativni vliv. Ur€ité prvky miiZze nasledné zaclenit
do medialni vyuky i sam ucitel. Ani vSak tato intervence nemusi mit vliv a je potfeba zaméfit

se na zménu nazort a postoji daného zaka.5®

V dnesni dob¢ existuje fada moznosti, jak se vypotadat se zavislosti na internetu. Lécba
muze byt zahajena pomoci 1é¢ebnych programi, a to i v online podobé. Kromé toho jiz existuji
i centra pro vyzkum a 1écbu, a to v USA, Némecku, Velké Britanii, Severni Koreji, Nizozemi i
Cing.%” Pii samotné 16¢bé se viak ukazuji ur¢ité problémy, napiiklad je velmi nerealné, aby
pacient zcela omezil pristup kinternetu, zaroven je velmi tézké docilit toho,
aby jedinec byl do 1écby motivovan. Nékteré vyzkumy poukazuji na fakt, Ze osoba
se zavislosti na internetu se Casto vylé¢i sama, K ¢emuz dochazi pti zméné v zivoté, jako

je novy vztah nebo zdravotni diivody.%®

6.2 Nadmérné uzivani internetu u déti ve Skolnim véku
Prace je orientovand hlavné na zéky druhého stupné zdkladnich Skol a mladez, proto

se i v této casti zaméfime praveé na né€. Dospivani je obdobim, kdy jedinci hledaji svou identitu
a svou pozici ve spolenosti, snazi se navazat vztahy, ptatelské ¢i romantické, a zaroven
se musi také vypotadat s hormonalni zménou. Tato generace je nejvice nachylna pravé k online
zavislosti, jelikoz je internet soucasti jejich kaZdodenniho Zivota. Jak si déti prochézi
jednotlivymi obdobimi, mohou pii neuspéchu hledat vychodisko v online aktivitach.
Jiz v predchozich kapitolach jsme se zabyvali experimentovanim S identitou na internetu,
kde se nemusime omezovat. S identitou mizeme experimentovat na socialnich siti, chatech
¢i prostfednictvim online her. V ramci hledani vztahl je internet také velmi dobrym

prostitedkem, pokud ma dospivajici problém navadzat vztah Vredlném prostiedi, uchyli

se rad¢ji do internetového prostiedi.

% Srov. BLINK A, Lukés a kol. Online zavislosti. 1. vyd. Praha: Grada Publishing, a.s., 2015, s. 55-59
67 Srov. TamtéZ, s. 62.
8 Srov. TamtéZ, s. 63.
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7 Vznik kyberprostoru

Druha polovina 20. stoleti pfinesla rozmach elektronickych médii, ktera postupné
nahrazuji, do t€¢ doby popularni ti§ténou formu. Média predstavuji lidem realitu, ktera mize
vice ¢ méné korespondovat s pfirozenym svétem.%® Tempo technologického pokroku nijak
nepolevuje a informaci stale ptibyva. Mnozstvi informaci pfispélo k tomu, ze lidstvo pomoci

nich vytvofilo virtualni realitu.”®

,, Vedle prirozeného casoprostoru vznika jako produkt lidské civilizace kyberprostor. “™*

Pojem kyberprostor poprvé pouzil americko-kanadsky spisovatel William Gibson, ktery
ho uzil ve své povidce Jak vypalit Chrome, ktera byla publikovana v ¢asopise Omnia,
a to jiz v roce 1982. Jeho definici vSak uvefejnil William Gibson o dva roky pozd¢ji v knize
Neuromancer, ktera zni: ,, Kyberprostor. Sdilend halucinace kazdy den pocitovana miliardami
opravnénych operatorii vSech ndrodu, detmi, které se uci zdkladum matematiky. Graficka
reprezentace dat abstrahovanych z bank pocitacii lidského systému. Nedomyslitelna

komplexnost. Linie svétla serazené v neprostoru mysli, shluky a souhvezdi dat. “"

Kyberprostor se svymi vlastnostmi zcela odliSuje od pfirozeného svéta, jelikoz se zde
méni vnimani ¢asu a prostoru.”® Jeho problematika zaujala fadu védcd. Velmi vystizné
Ji v roce 1992 definoval John Perry Barlow ve své knize Deklarace nezavislosti kyberprostoru,
kde uvadi: ,, Nas svet je nikde a vsude, ale nent to prostor, ve kterém ziji tela. Budujeme svet,
do kterého muze vstoupit kazdy — bez privilegii ¢i predsudku, at rasovych, ekonomickych,

vojenskych, ¢i geografickych. ™

8 Srov. SAK, Petr. Clovék a vzdélani v informacni spolecnosti. 1. vyd. Praha: Portél s.r.o., 2007, s. 23.
0 TamtéZ, s. 29.

1 TamtéZ, s. 29.

2 Tamtéz, s. 29.

3 Srov. TamtéZ, s. 30.

" Tamtéz, s. 29.
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8 Virtualni realita
Virtudlni realita by se neméla zaménovat s kyberprostorem, a¢ jsou si tyto dva pojmy

velmi blizké, také se od sebe znacné lisi. Jednim z drobnych nuanci je, zZe kyberprostor neméa
uréené hranice. Virtualni realita je ma vyhrazené svym programatorem. Pro tuto praci budeme
tedy vychazet zpfedpokladu, Ze virtualni realita je odnozi kyberprostoru a budeme

se ji vénovat konkrétnéji.

Virtudlni realita ndm umoziuje zobrazit slozité informace, se kterymi mutze Clovék
manipulovat pomoci pocitace. Jedinec se svym pocitatem vede pomyslny rozhovor, ktery
se nazyva rozhrani. Virtudlni realita je svym zplUsobem jen dal$i nové rozhrani, které
vsak udélalo obrovsky skok od ptedchozich a zapocalo tak novou vizualizaci informaci.”
Obecné by se tedy dalo fici, Ze virtudlni realita je nové uzivatelské rozhrani, které se snazi
sblizit po¢itatové prostiedi s realnym, skutednym prostorem, ktery vnimame nagimi smysly.”
O prvni definici virtudlni reality se pokusil feditel spolecnosti VPL Jaron Lanier v roce 1989.
,,Pocitacem vytvorené interaktivni trojrozmérné prostredi, do néhoz se clovek totalne

ponoit. T

8.1 Nastroje virtualni reality
Virtudlni realita Uzce souvisi s nastroji, bez kterych si pobyt v interaktivni prostiedi
nemuZeme predstavit. Cilem virtualniho prostiedi je plisobit na nase smysly stejnym zpiisobem
jako na nas pusobi realita v niz Zijeme. Musime se tedy zaméfit na ty smysly, které jsou

ovliviiovany. Virtudlni realita plisobi hlavné na zrak, sluch a hmat.

8.1.1 Zrak

vvvvvv

informaci z prostiedi. ,, Pokud nesedime v prdazdné mistnosti, ziskavame behem kratkého
rozhlédnuti tolik informaci, Ze by zaplnily obrovskou encyklopedii. Vidime 100 nebo

200 predmetii, na kazdém z nich rozeznavame barvu, velikost, tvar a druhy povrchu. VSechny

5 Srov. AUKSTAKALNIS, Steve, BLATNER, David. Redlné o virtudlni realité: umeéni a véda virtudlni reality.
Brno: JOTA, 1994, s. 7.

76 Srov. BRDLICKA, Botivoj. Virtudlni realita. Uceni s pocitacem. [online]. 1995 [cit. 2017-12-16]. Dostupné z:
http://it.pedf.cuni.cz/~bobr/ucspoc/

T AUKSTAKALNIS, Steve, BLATNER, David. Redlné o virtudlni realité: uméni a véda virtudlni reality. Brno:
JOTA, 1994, s. 11.
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tyto informace se témeér okamzité zpracovavaji dvema nejdokonalejsimi zarizenimi

pro rozebrani obrazcii: o¢ima a mozkem. “™®

Prvnim krokem je tedy nabidnout uZzivateli kvalitni trojrozmérny prostorovy obraz.
Kvalita obrazu je dana rychlosti za sebou jdoucich obrazii, které lidskému oku splyvaji
Vv souvisly pohyb. Lidské oko je zpusobilé zaznamenat okolo 20-ti obrazti za sekundu. Plynuly,
nepretrzity pohyb vznikd az pii frekvenci 50 obrazi za sekundu. Prostorovosti
je dosazeno pomoci specialnich bryli, kde jsou zabudovany LCD panely nebo miniaturni
obrazovky, které jsou pro kazdé oko jiné, ¢imz se dosahne prostorového efektu. Bryle nebo

prilba v sobé maji zabudovany také zatfizeni pro vygenerovani obrazu pii zméné polohy hlavy.

8.1.2 Sluch

Abychom se opravdu citili ve virtuadlnim prostfedi jako v realném, je potieba zpracovat
také zvukové signaly. Informace, které ziskdme prostiednictvim sluchu zvétSuji celkové
mnozstvi informaci pfijimanych z prostiedi. ,, Do prilby jsou zabudovina sluchdtka jako
nezavisly zdroj zvuku po kazdé ucho. Ovsem klasicky staticky stereofonni zvuk nestaci,
je zapotiebi dokonaly prostorovy interaktivni zvuk. Slysite-li néjaky zvuk za sebou, miizete
se otocit a uslysite ho pred sebou nebo se dokonce miizete pribliZit a uslysite ho hlasitéji

a naopak. “"°

8.1.3 Hmat

Hmat je neslozitéjSim smyslem, ktery je v prostoru virtudlni reality realizovan, jelikoZ
ho nevnimame pouze jednim organem, ale celym povrchem téla. Mizeme zde zahrnout vniméani
dotyku, vibraci téla, tlaku i chladu. K tomuto ucelu je vyuZivan datovy oblek, ktery pfedava
informace o zméné pohybu pocitaci a zaroven je schopen poskytnout zpétnou vazbu, ktera
uzivateli pfedstavi vlastnosti a informace o virtudlnim prostoru. Existujici technika vSak
nedokaze prenaset zménu teploty ani bolestivé reakce na prudky naraz. Dosavadni vyvinuty
datovy oblek je vSak velmi drahy a pobyt v ném je nepiijemny, proto se nahrazuje pouze

datovymi rukavicemi, které v sob& nemusi mit zakomponovanou zpétnou vazbu.®

8 AUKSTAKALNIS, Steve, BLATNER, David. Redlné o virtudlni realité: uméni a véda virtualni reality. Brno:
JOTA, 1994, s. 37.

" BRDLICKA, Bofivoj. Virtualni realita. Uceni s pocitacem. [online]. 1995 [cit. 2017-12-16]. Dostupné z:
http://it.pedf.cuni.cz/~bobr/ucspoc/

8 Srov. BRDLICKA, Bofivoj. Virtualni realita. Uceni s pocitacem. [online]. 1995 [cit. 2017-12-16]. Dostupné z:
http://it.pedf.cuni.cz/~bobr/ucspoc/
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8.2  Virtualni prostredi

Virtualni realita ma celkem tii stupné, zalozené na obtiznosti vytvofeni. Prvni stupen je
pasivni, kde je virtudlni realita velmi podobna sledovani televize ¢i filmu. V tomto prostiedi
nemame moznost své okoli nijak ménit, miizeme ho pouze pozorovat, vnimat hmatem ¢i
poslouchat. Prostiedi se sice kolem nas pohybuje, av§ak my tento pohyb nemuizeme nijak
ovlivitovat. Druhy stupen se nazyva aktivni, kde mame moznost prostiedi virtualni reality jiz
zkoumat. Od prvniho stupné se odlisuje moznosti pohybovat
se po prostoru, coz je velmi casto vyuzivano pii virtudlni prohlidce uméleckych
dél ¢i virtualni prochazce. Posledni stupen se nazyva interaktivni a je nejdokonalejsi. V tomto
prostoru je Clovéku umoznéno nejen sledovat, pohybovat se, ale také do ného zasahovat.

Miizeme uchopit knihu, ménit rozloZeni mistnosti ¢ pozméovat prostor kolem nés.5!

Virtualni realita se vyvinula mnohostrannou syntézou, spojenim technologie pocitacové
grafiky, programovanim a pienosem dat s technikou telefonu, videoher a televize. V dnesni
moderni dobé se tato technologie dale vyviji a jeji vyuziti by se dalo shrnout

do ctyt zakladnich oblasti.

V prvnim piipad€ se virtudlni realita vyuziva pfi modelovani. Trojrozmérné modely
vytvofené pomoci virtudlni reality usnadiuji, a hlavné zrychluji praci. Mame moZznost vytvofit
slozité a propracované modely. Ptikladem je prace architekta, ktery mize vymyslet nékolik
modell domu a pomoci zraku, sluchu i hmatu zjistit, ktery model nejvice vyhovuje potiebam
zakaznika. Hlavnim principem je tedy usnadnéni préce, jelikoZ pouze vytvoreni modelu
V naSem védomi ndm neumoZiluje vyuzit veskeré smysly a nalézt nesrovnalosti, které ndm
ukaze model ve virtualni realité. Dale nam virtualni realita ptispiva v oblasti komunikace. Tato
technologie pomahd piekonavat bariéru v porozuméni. BéZzny zdkaznik neni schopen
porozumét  slozitym  ndvrhim  architekta. Pokud by tedy mohl architekt
se zadkazniky vstoupit do trojrozmé€mého modelu ve virtudlni realité, usnadnilo
by mu to vizudlni pfedstavu a zakaznik by mohl daleko lépe reagovat na ptipadné zmény.
Dalsi odvétvi, kde ji mUzeme vyuzit, je fizeni. DneSni svét je zvelké Casti ovladan
technologiemi a to hlavné pocitaci, které pomahaji fidit roboty, a usnadnuji tak praci

a zrychluji efektivitu vyroby. AvSak jednou znejvyznamnéjSich oblasti je zdbava.

81 Srov. AUKSTAKALNIS, Steve, BLATNER, David. Rediné o virtudlni realité: uméni a véda virtualni reality.
Brno: JOTA, 1994, s. 21-27.
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Pocitace se v mnoha domacnostech pouzivaji hlavné ke hrani videoher, kde se nemusime

omezovat na podobu tohoto svéta a miizeme popirat fyzikalni zakony.®2

8.3 Vyuziti virtualni reality
S rozvojem virtualni reality a jejim stalym pokrokem je zfejmé, ze se postupné zapoji

do naseho bézného zivota.

,Zpocatku jsme mohli sledovat jeji vyuziti predevsim u odbornikii, a to nejen
V technologickém odveétvi, ale i medicine, architekture ¢i armade. Jsme ale svédky toho,
jak prostupuje do bezného Zivota a nasich kazdodennich Ccinnosti, od vzdélavani

az po nakupovani. %

Buducnost skyta velké mnozstvi moznosti, Mark Zuckerberg mluvi o virtudlni realité
jako o ,,nové komunikaéni platformé&*.8* Postupem &asu by se pomoci technologii virtudlni
reality mohli lidé setkdvat prostfednictvim svych avatart ve fiktivnich svétech, sledovat
spole¢né filmy, sdilet obrazky a videa, zkratka prozivat spolu chvile, které by za normélnich
okolnosti nebyly kvili ¢asové a prostorové piekazce uskute¢nény. V dnesni dobé tato moznost

jiz existuje, aviak v omezené mife, coz by se v budoucnu mohlo zménit.%®

Virtualni technologie by se také v budoucnosti mohla vyuzivat ve vzdélani,
kde by mohla prispét pti vzdélani déti a zjednodusit praci ucitelim. Jejim prostiednictvim
bychom se mohli piesouvat na mista, ktera by se nam Vv bézném zivoté nepodafila navstivit
nebo by mohli zaci studovat zvitata v jejich pfirozeném prostredi. Tato technologie skyta
nekone€né mnozstvi vyuziti. Uréita moZnost se jiZz vyskytla prostfednictvim bryli
View-Master, které dokazi pienést déti do africké pousté, pod hladinu ¢i za dinosaury, zaroven
se dozvi pottebné informace a =zahraji si hru, mohou si prohlédnout fotografie

i videa.8®

8 AUKSTAKALNIS, Steve, BLATNER, David. Rediné o virtudlni realité. Uméni a véda virtualni reality. Brno:
Jota, 1994, s. 14-19.

8 Srov. 5 oblasti, které rychle zméni virtualni realita. SCIENCEmag.cz [online]. 2016 [cit. 2018-01-21].
Dostupné z: http://sciencemag.cz/5-oblasti-ktere-rychle-zmeni-virtualni-realita/

8 Srov. 5 oblasti, které rychle zméni virtualni realita. SCIENCEmag.cz [online]. 2016 [cit. 2018-01-21].
Dostupné z: http://sciencemag.cz/5-oblasti-ktere-rychle-zmeni-virtualni-realita/

8 Srov. 5 oblasti, které rychle zméni virtualni realita. SCIENCEmag.cz [online]. 2016 [cit. 2018-01-21].
Dostupné z: http://sciencemag.cz/5-oblasti-ktere-rychle-zmeni-virtualni-realita/

% Srov. 5 oblasti, které rychle zméni virtualni realita. SCIENCEmag.cz [online]. 2016 [cit. 2018-01-21].
Dostupné z: http://sciencemag.cz/5-oblasti-ktere-rychle-zmeni-virtualni-realita/
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| v nakupovani by virtudlni realita mohla pfinést nové zazitky. Jiz dnes se mizeme
setkat s moznosti podivat se piimo v prodejnaich na zaznam piehlidek nebo muze
byt zakazniklim prostiednictvi headsetli prezentovana aktualni kolekce. Do budoucna bychom
vSak mohli zkouset obleCeni bez skutecného ptevlékani, coz by nakupovani zjednodusilo
a vyrazné zrychlilo. Virtualni realita by mohla pomoci i v odvétvi designu, kde by se mohly
pfedméty prenaset, upravovat a zasazovat do prostiedi, kde by mohly byt vyuzity.
Tim by si zdkaznici mohli sesklddat na miru cely pokoj a zjistit, jak budou jednotlivé

komponenty v mistnost vypadat jesté diive, nez by nabytek koupili.®’

Podobné by mohla virtualni realita prostoupit i do zaméstnani, kde by lidé pracovali
s pocitatem, klavesnici a mySi s VR headsetem. Prace by se mohla vice zefektivnit
a zrychlit. Zcela nova oblast se otvira také v zabave, kde kromé virtualnich her by se divak

mohl stat také soucasti filmu. Mohli bychom stat ptimo v centru déni a vecitit se tak do filmu.

,Zabeéry z chudinskych ctvrti a zemich tretiho svéta, z mist postizenych prirodnimi
katastrofami ¢i zasaZenymi vdlkami dostavaji novy rozmeér a divakovi umozZiuji vcitit
se do zivota mistnich a budovat vétsi empatii napric ruznymi kulturami, pripadné vést k financni

¢i materialni podpore. €

8.4 Virtualni realita a védomi

Vstupem do virtualni reality se pomysIné vzdavame vlastniho téla a pfijimame virtualni
télesnou schranku, ktera se nazyva avatar. Ten mize mit mnoho podob
a je jen na nasi fantazii, jaky vzhled dostane. Uzivatel mlize svym avatarem vystihnout vlastni
podobu nebo se mize dle svého vyobrazit jako dokonala bytost. Nemusi mit ani lidskou
podobu, virtudlni realita nabizi moZnost stylizovat se do zvifete ¢i nadpfirozené bytosti. Variant
je nekonecné mnozstvi, coz vlastnikovi umoznuje popustit uzdu fantazie a realizovat se

Vv prostiedi, které sebou nenese zadné sankce.

Kyberprostor je vSak misto, které v sobé ukryva mnoho nebezpeci. Pii dlouhodobém

pobytu muze byt virtudlni prostor pro clovéka realnéjsi nez svét fyzicky. Lidé, ktefi v realném

24

8 Srov. 5 oblasti, které rychle zméni virtualni realita. SCIENCEmag.cz [online]. 2016 [cit. 2018-01-21].
Dostupné z: http://sciencemag.cz/5-oblasti-ktere-rychle-zmeni-virtualni-realita/
8 Srov. 5 oblasti, které rychle zméni virtualni realita. SCIENCEmag.cz [online]. 2016 [cit. 2018-01-21].
Dostupné z: http://sciencemag.cz/5-oblasti-ktere-rychle-zmeni-virtualni-realita/
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a St'astnéjsi. Kromé rozvoje nasi fantazie mize virtualni prostiedi pfispivat k nasi seberealizaci

a kreativite.®®

9 Science fiction a jiné Zanry spojené s virtualni realitou

9.1 Science fiction

Zanr science fiction nemtizeme vymezit jednoduchou a jasnou definici, a to predev§im
proto, Ze je literdrnim Zanrem, ktery v sob& zahrnuje mnoho témat. Ivo Zelezny definuje tento
zanr takto: ,,Science fiction je realisticka cast fantasticke literatury, kterda uziva v redlném,
at’ budoucim, soucasném ¢i minulém case znalosti a vyndlezii, které v dobé vzniku dila nebyly

v§eobecné zndamy, skutecnosti, které nenastaly a teorii, které nebyly uplatnény v praxi. %

Literarni zanr science fiction se jiz od poc¢atku rozdéluje na dvé vétve. Prvni vidi zrod
science fiction jiz ve starovéku a do této kategorie zatazuji dila jako Epos o Gilgamesovi,
antické fantastické cestopisy i stfedové utopie. Druhy proud poklada za pocatek az rok 1929,
kdy byl poprvé pouzit tento termin. Brian Aldiss vsak ptedstavuje stfedni cestu a za prvni dilo
napsané v literarnim zénru science fiction poklddd roman Frankenstein od autorky Mary
Shelleyové publikovany v roce 1818, kde byly poprvé pouzity v knize védecké poznatky. Prvky
tohoto zanru muzeme vidét i v dile Edgara Alana Poea. Hlavnim milnikem je vSak
az spisovatel Jules Verne, ktery je v ur€itych kruzich povaZovan za otce science fiction. DalSim
autorem, ktery se zapojil do tohoto zanru, je Herbert George Wells se svym dilem Stroj casu,
ktery je fazen k modernimu science fiction. Od této doby délime Zanr na dva typy, prvnim je
verneovsky technicky, kde se dostavaji do poptfedi technické vynédlezy a hrdinoveé,
a druhy wellsovsky socialni, kde jsou hrdinové obycejni lidé a zaméfeni je zde spiSe
na zménu ve spolecnosti. Poté jiz science fiction v Evropé upada a Zanr se rozviji zejména

v USA %

9.2 Kyberpunk a souvisejici Zanry
Literarni zanr kyberpunk se fadi mezi moderni podzanry science fiction. Poprvé

byl tento pojem pouzit v dile Kyberpunk spisovatele Bruce Bethke a to jiz v roce 1983,

8 Srov. V. Kyberprostor. Dreadlocks [online]. 2017 [cit. 2018-01-21]. Dostupné z: http://cz.dreadlocks.cz/v-
kyberprostor/

% Science fiction. Knihovnice.cz [online]. 2009 [cit. 2018-01-21]. Dostupné z:
http://www.knihovnice.cz/clanky/science-fiction.html

% Srov. Science fiction. Knihovnice.cz [online]. 2009 [cit. 2018-01-21]. Dostupné z:
http://www.knihovnice.cz/clanky/science-fiction.html
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avSak jako literarni Zanr se dostal na vysluni jiz zmifovanym Williamem Gibsonem, ktery
napsal kultovni roman Neuromancer. Toto dilo charakterizovalo zékladni rysy kyberpunku,

jakozto literarniho zanru.

Pojem kyberpunk je sloZzeninou ze dvou slov kyber a punk. Prvni ¢ast slova, ,,kyber®,
vychazi z kybernetiky, coz je véda, ktera se zabyva systémy a pfenosem informaci. Kybernetika
se vSak nemusi tykat pouze systémi umélych, ale také biologickych
¢i socialnich. Druhd ¢ast ,,punk® se vztahuje k spoleenskému fenoménu, ktery vznikl
v 70. letech 20. stoleti. Jeho hlavni myslenou je Sokovat a bourat zab¢hlé standardy, davat diraz

na svobodu slova a odpor viiéi autoritam.®?

Na jeho zakladé¢ poté vznikaji i dalsi zanry, jako je post-kyberpunk, hard-scifi, biopunk,

dystopicka fikce, military-scifi, future noir/ tech noir.

Nejvyraznéjsi zanrem, ktery se inspiroval kyberpunkem je post-kyberpunk, ktery klade
diraz na technologie. Popisuje budouci svét =zalozeny na technologiich, ktery
se z hlediska spolecnosti vyrazné nelisi od redlného svéta. Mizeme zde objevit umélou
inteligenci, kyberprostor i kyborgizaci. Na obdobném principu je zalozen také zanr hard-scifi,
ktery podobné pracuje s budoucnosti i zacleiovanim technologii do spolecnosti. V piibézich se
objevuji technologie, které by mohly, alespon teoreticky, byt zkonstruovany. Biopunk
je obdobou kyberpunku, ale misto kybernetiky a kyborgl se zaméfuje na genetickou mutaci
DNA. Soucasti piibéhti byvaji experimenty na lidech, bioterorismus i klonovani. V kyberpunku
je Casté, Ze hrdinové jsou na okraji spolecnosti, oproti tomu dystopicka fikce, ktera vznikla jeste
pred samotnym  kyberpunkem a  ztohoto  hlediska je  spiSe inspiraci,
se zam¢fuje na hrdiny €1 vysoce postavené osoby, které si v pribéhu piibéhu uvédomi,
ze s jejich spole¢nosti neni néco v poradku. Military-scifi neptinasi z hlediska technologie
nic jiného nez kyberpunk, jen je zaméteno na vojenské prostiedi. Tech-noir je filmovy podzanr,
ktery také vznikl pfed kyberpunkem, a ktery se vénuje obdobi 30. let a zaméfuje

se na méstské prostiedi USA, kam piidava pokro¢ilou technologii.®

Vycet zanrt zdaleka neni vyCerpany, byla vSak vybréna takova, ktera jsou jim nejvice

inspirovana.

92 Srov. VIII. Kyberpunk a souvisejici zdnry. Dreadlocks [online]. 2017 [cit. 2018-01-21]. Dostupné z:
http://cz.dreadlocks.cz/viii-kyberpunk-a-souvisejici-zanry/
% Srov. VIII. Kyberpunk a souvisejici zanry. Dreadlocks [online]. 2017 [cit. 2018-01-21]. Dostupné z:
http://cz.dreadlocks.cz/viii-kyberpunk-a-souvisejici-zanry/
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10 Vybrané knihy a jejich autori
Praktickéa ¢ast diplomové prace bude zaméfena na knihy, které se zabyvaji virtualni
realitou, socidlnimi sitémi a socialnimi médii. Nyni budou pfedstaveni ti autofi a jejich knihy,
ze kterych bude Cerpano. Kratce bude zminén zivot autora s dirazem na jeho zaméteni
K vybranym tématim, ktera jsou pro tuto praci podstatna, a poté bude rozebran

1 d¢j samotnych knih se zacilenim na jejich poslani.

10.1 Petra Braunova — Klub radosti dneSniho dne
Petra Braunova je spisovatelkou, ktera je znama hlavn€ svou tvorbou pro déti, ale jeji

talent se projevil i v psani pro dospélé. Narodila se v Praze 31. ledna 1967, kde vystudovala
Stfedni ekonomickou skolu a od roku 1985 vystiidala fadu zaméstnani. Po Skole zacala pracovat
jako sekretaika, avSak hned po otevieni hranic vroce 1989 se rozhodla vycestovat
a poznat svét. Pracovala jako au-pair ve francouzskych i belgickych rodinach. Tuto zkuSenost
poté zurodila v knize Ceskd sluzka aneb Byla jsem au-pair, kterou naspala v roce 2004,
a kterd ziskala cenu Zlata stuha a také Cenu ucitelti. Kdyz jeji cesty zamitily opét do rodné
zemé&, pracovala jako privodkyné v Praze. U této profese vSak nezlstala, vyzkouSela
si 1 Ucetnictvi, praci obchodniho zastupce a redaktorskou ¢innost. Momentalné Zije v Praze

se svymi tfemi détmi.%

Jeji tvorba je velmi rozmanitd, snazi se psat piibchy, které zasdhnou Ctenate
po emocionalni strance. Jeji spisovatelska ¢innost zapocala v roce 2003, kdy vydala knihu
Rostak Oliver pro déti, které nechtély Cist. Kniha je postavena na skute¢ném zaklad¢ a na jeji
napsani mél velky vliv jeji nejstarsi syn. Jako dalsi napsala vyse zminéné dilo Ceskd sluzka
aneb byla jsem au-pair. Za détskou knizku Kuba nechce cist ziskala tieti misto v kategorii Cena
déti SUK v roce 2006, coz se opakovalo i v roce 2007 s knihou Ztraceni v case. Nejvétsi uspéch
vSak zaznamenala sknihou FEma a kouzelna kniha, ktera ziskala prvni misto
za nejlepsi knihu roku v anketé SUK 2001 v kategorii déti, druhé misto v kategorii knihovnika

a také ziskala Vyro¢ni cenu Albatrosu.

Spisovatelska prace vSak neskoncila pouze u déti a Petra Braunova tvofi i pro dospélé,
kam patii i kniha Klub radosti dnesniho dne. A¢ je kniha psana primarné pro dospélé, méli

by si ji hlavné ptecist dospivajici, ktefi jsou vyraznéji ovlivnéni svétem technologii.

% Srov. BRAUNOVA, Petra. Néco malo o mné... Petra Braunovd [online]. 2006 [cit. 2018-01-21]. Dostupné z:
https://www.petrabraunova.cz/zivotopis.htm
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Téma knihy je v dne$ni dob& velmi aktualni. Kdo dnes neni na socidlnich siti?
Ktery dospivajici nema ti€et na Facebooku? Tato socialni sit’ udava trend doby. Najdou se vSak

mezi nami takovi, ktefi jdou proti proudu a nesdili nase nadseni.

Hlavni hrdinou je Monika, Zena, ktera neméla snadny Zivot a je ovlivnéna dédi¢nou
neurdzou a psychézou. Tezké détstvi se na ni velmi podepsalo. Sviij nepiili§ Stastny zivot

filtruje prostfednictvim socidlni sit¢ Facebook, kde zalozila skupinu Klub radosti v§edniho dne.

., Zdravim v§echny, kdo se chtéji stat cleny Klubu radosti dnesniho dne. Vstupte a sdilejte

radosti nas vsech, vzdyt sdilena radost je dvojndsobna radost! Pokud vstoupite mezi

nds, zkuste dodrzet jedinou podminku — predstavte se a kazdy den sem zapiste svou radost &).

Tésim se. Sylvie “®®

Na socidlni siti nevystupuje pod svym pravym jménem, dokonce vlastni dva profily,
jeden zZensky, kde se prezentuje jako Sylvie Slezdkova a druhy muzsky pod jménem Martin
Hlavka, diky kterym manipuluje s ostatnimi. Velmi rychle pozna, Ze virtualni svét ji dovoluje
délat véci, ke kterym by za normadlnich okolnosti nikdy nedostala. Diky Klubu radosti dne$niho
dne poznavame v knize Lenku a Ilonu, dv¢€ Zeny, které nejsou se svym zivotem zcela spokojené,
proto se na Facebooku pfidaji pravé do této skupiny. Lenka se jejim prosttednictvi seznami
S Martinem  Hlavkou, se kterym si po chatu velmi rozumi, ma pocit,
ze on jediny ji chéape. Jednotlivé piibéhy jsou prolindny Monic¢inou minulosti, diky

niz se dozviddme o veSkerych spinacich jejiho chovani.

Ptibéh graduje k setkédni, které se ma uskutecnit mezi Lenkou a Martinem, avSak
po piijezdu na chatu, kde se méli sejit, Lenka zjiStuje, ze Martin Hlavka je jen vyplodem

fantazie.

., Leni, uklidni se. Rada ti vSechno vysvétlim... Poslouchej, ja jsem si Martina Hlavku

vymyslela! %

Ptibéh nema $t'astny konec, jelikoz Lenka pod névalem vzteku Moniku zavie v saun¢.

V roz¢ileni si neuvédomi, ze Monika nemtize noc v sauné piezit a odchazi z domu.

Kniha upozoriiuje na praktiky, které jsou na Facebooku zcela béZzné, vyuZzivani lidi,

manipulace pomoci faleSnych profilti a mnoho dalSich.

9% BRAUNOVA, Petra. Klub radosti dnesniho dne. 1. vyd. Praha: Plus, 2011, s. 80.
% Tamtéz, s. 260.
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10.2 Katie Finn-TOP 8

Autorka Katie Finn se na narodila v Greenwich v Connecticutu, kde také vyrostla.
Po absolvovani stfedni Skoly se rozhodla odejit na Occidental College v Los Angeles.
Jejim hlavnim dilem je prozatim triologie Top 8, Jaky je vds status a Nevlidny, ktera se zamétuje

na moderni sociélni sité, které obklopuji nas svét.%’

Bohuzel, i ptesto, ze kniha vysla jiz v roce 2008, do ¢eského jazyka nebyla dosud

pielozena, a proto i vesker¢ citace z této knihy, budou v jazyce slovenském.

Hlavni hrdinka knihy TOP 8 Madison jede se svymi rodi¢i na dovolenou. Po svém
piijezdu vsak zjistuje, Ze se ji nékdo naboural do pocitate a do profilu na Friendverse.
Jejim jménem prozradil vSechna tajemstvi, citlivé zpravy i kompromitujicich fotografii, kvili

¢emuz Se K ni jeji kamaradi obrati zady.

., Presunula som sa nizsie na stranku, aby som na to nemusela pozerat, a klikala jsem
na profily kamardtov, aby som si precitala odkazy a komentdare. No vzdy ma to hodilo
na stranku, kde bol odkaz, Ze profily su sukromé a nemam na ne pristup. To znamend,

Ze si ma odstranili z priatelov. %

A¢ svym neblizSim kamarddkdm vysvétli, ze za nic nemize, Zivot ve Skole
je pro ni opravdovym peklem. Kromé ztraty nékterych pratel je ohrozeno jeji ¢lenstvi v komisi
na ples i jeji hrani ve Skolnim divadle, proto se rozhodne zjistit,
kdo se ji takto pomstil. Kromé této linie se autorka zamétuje také na Madisonin vztah s jejim
pfitelem Justinem, ten, stejné¢ jako ostatni uvefil faleSnym zprdvam na socidlni siti,
coz vyaustilo v jejich rozchod. Madison zjistuje, ze Justin pro ni neni ten pravi, kdyz uvéfil,

ze je schopna rozejit se s nim po internetu a do jejiho zivota se zapléta jiny kluk.

Kniha je ur€ena pro mladsi zaky 2. stupné, jelikoz je napsana velmi jasné bez velkych
zapletek. Madison nakonec zjist'uje, kdo ji hacknul pocita¢ a ujasni si své priority. Zajimavym
prvkem je také jeji uvédomeéni si, Ze i kdyZz hacketi zvefejnili vSechna jeji tajemstvi,

to ona je za to zodpovédna.

,No ja som zodpovédnd za to, Ze ste boli sucastou tohoto celého, a chcem

sa za to ospravedinit. Co o vds hackeii napisali na mojom profile alebo ve spravich

% Srov. Katie Finn. Databdzeknih.cz [online]. 2008 [cit. 2018-01-21]. Dostupné z:
https://www.databazeknih.cz/zivotopis/katie-finn-30303
% FINN, Katie. TOP 8. 1. vyd. Bratislava: SLOVART, 2011, s. 36.
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¢i letakoch, boli vsetko véci, o som o vas v minulosti povedala za vasim chrptom. Nikdy som
to nemala povedat. Ak som ich uz musela povedat, mala som mat dost odvahy povedat’ vam to

osobne do oc1. “®

10.3 Solange Bied-Charreton — Enjoy

Knihu Enjoy napsala mlada autorka Solange Bied-Charreton, ktera vystudovala
ucitelstvi na pafizské Sorbonné. U tohoto povolani vSak nezistala a Zivila se pfilezitostnymi
pracemi, pii kterych se vénovala spravé svého literarniho blogu. Momentalné pracuje

v Narodnim centru v PafiZi a vénuje se psani.*%

V roce 2012 ji vySel prvni, jiz zminény, roman Enjoy, ktery byl u nas pielozen
o dva roky pozdéji. Roman se zaméfuje na Ctyfiadvacetiletého Charlese, ktery pracuje
v konzultantské spole¢nosti, zdédil byt po své teté a zacina s jeho rekonstrukci. Kromé béznych
problémi je Charles soucasti socialni sit€ ShowYou, kterd je charakteristicka
tim, Ze pro udrZeni na ni musi kazdy tyden zvefejnit jedno video. Kazdy ma dnes ucet ¢i Gcty
na socialnich sitich a na ty, ktefi nejsou jejich uzivateli se pohlizi s podivem. Stejné tomu
je i v knize Enjoy, kde jen malo mladych lidi neni soucasti sit€¢ ShowYou. Pravé jednim z nich

je Anne-Laure (Al), ktera je protipolem Charlese.

,Pro¢ to sebemrskacské vyhostoviani? Pro¢ by nékdo nemél zdjem existovat
na internetu? Jak se asi vyrovndva s dennodennimi posmésky nebo s vyloucenim z deni

ve spolecnosti, na fakulté, v kapele? “1%*

Ac¢ hlavni hrdina nechape, pro¢ Al neni soucasti sité tak jako vSichni ostatni, zamiluje
se do ni, coZ se vSak na druhé stran¢ neshleda s pochopenim, jelikoz Al bere jejich vztah
jen jako pratelstvi. Anne-Laure Zije v redlném zivoté svobodny a nespoutany Zivot, coz vSak
o svém nemtze fict pravidly svazany Charles, ktery postupné prozie z virtudlni reality

a zjist'uje, ze existuje 1 jiny svet.

Autorka se snaZi poukdzat na dneSni situaci, kdy je svét fizen internetem a Zivotem
na socialnich siti. Prostfednictvim Charlese zjiStujeme, Ze svét na internetu je prekazkou Zivota

realného. Virtualni svét brzdi hlavniho hrdinu v hledani lasky a pratel v bézném svété. Moderni

% FINN, Katie. TOP 8. 1. vyd. Bratislava: SLOVART, 2011, s. 284.

100 Srov. Solange Bied-Charreton. Databdzeknih.cz [online]. 2008 [cit. 2018-01-21]. Dostupné z:
https://www.databazeknih.cz/zivotopis/solange-bied-charreton-69686

101 BIED-CHARRETON, Solange. Enjoy. 1. vyd. Praha: Euromedia Group, 2014, s. 46.
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doba a jeji pokrok jiz socidlni sit€ ani internet vynechat nemtize, proto se musime zamyslet nad

vvvvv

10.4 Veronika Matysova — MiSa v siti

Veronika Matysova se narodila v Praze vroce 1976. Vystudovala moderni d¢jiny
na Fakulté socidlnich véd Karlovy Univerzity, poté pracovala jako novinarka a prekladatelka.
Za svou piekladatelskou ¢innost ptelozila vice nez 30 knih pro déti i dospélé, také plisobila
v fadé médii jako je Ve¢ernik Praha, Ceska tiskova agentura i denik Pravo. Spolupracovala také
s redakci Ceského rozhlasu Radiozurnal a s Ceskou redakci BBC. Rok 2005 zaznamenal zménu

a Veronika Matysova se za¢ala vénovat diplomacii.

Jeji tvorba zahrnuje jak knihy pro déti a mladez, tak také pro dospé€lé. Kromé tfech knih
pro déti napsala autorka tfi romany pro dospivajici divky, kde hlavnim hrdinkdm dala
do vinku uréité charakteristické rysy dnesni mladeze. Patricie, hrdinka ze stejnojmenné knihy,
je alkoholi¢kou. Veronika Matysova touto knihou reagovala na informaci, ze v Ceské republice
nariistd pocet détskych alkoholiki. DalSim jejim dilem je Nikky, vrat se,
ktera se vénuje divce z détského domova. Poslednim romanem pro dospivajici divky je Misa
v siti, které se prace bude veénovat vice, jelikoZ pojednava o divce, ktera travi na internetu

podstatnou cast svého dne.

Roman Misa v siti pojednavd o dvandctileté divce, které umiela maminka a tatinek
je velmi Casto na sluzebnich cestach a MiSa je hlidana vychovatelkou, kterd se ji vyrazné
nevénuje. MiSa se tak zavird do svého vlastniho svéta socialnich siti a internetu. Pribéh divky
osamocené ve skute€ném svété se prolind a s ptibéhem Bary, kterd pochazi z velké rodiny,

avSak po narozeni jeji nejmladsi sestry ma pocit, Ze se ji rodina dostatecné nevénuje.

,,Jsou porad samé Elinko sem, Elinko tam... Od chvile, co se narodila, je Bara vzduch.

Nebo si tak alespor pripada... 1%

V knize se nachazi pasaze, které se vraci do minulosti, do doby, kdy byla MiSina matka
jesté ziva. Postupné se Ctenaf dozvida, Ze vSe neni tak, jak se zd4, a nakonec MiSa zjistuje

pravdu o své matce i1 o tom, pro€ ji otec fekl, Ze je mrtva.

102 Srov. Veronika Matysova. Databdzeknih.cz [online]. 2008 [cit. 2018-01-21]. Dostupné z:
https://www.databazeknih.cz/zivotopis/veronika-matysova-3456
18 MATYSOVA, Veronika. MiSa v siti. 1. vyd. Praha: Euromedia Group, 2013, s. 34.
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Autorka Vv knize ukazala dva druhy samoty, které ptredstavuji jednotlivé hrdinky,
¢imz poukézala na Casty problém, pro¢ se mladez uchyluje do virtudlni reality. Osudy obou, tak
rozdilnych, hrdinek se zac¢inaji proplétat a jejich vztah se rozvine do opravdového pratelstvi,
které se projevi ve chvili, kdy se Bara na socialni siti necha osalit zahadnym Kristianem. Misa,
zb¢hld v komunikaci na internetu, pozna, ze Kristidn neni ten, jak Ttika,

ale pedofil hledajici na internetu nezkusené divky.

., Zoufale si prohlizela jeho stranky v nadéji, ze prece jen najde néjaky klic. V tom
Jji doslo, co na nich nehraje. Mezi prateli mél pouze divky v Bariné veku, navic vsechny

S Ceskymi jmeény. Nemél tam Zadné kluky, Zadné starsi lidi jako treba rodice, a hlavné nikoho
Caur ;104

Kniha vyvrcholi zachranou Bary z rukou pedofila, coz provéfi pratelstvi mezi obéma
divkami. Zaroven si obé uvédomuyji, ze i kdyz maji pocit, Ze jsou samy, ve skutecnosti maji své

rodiny, které je miluji.

. Slysela jsem v jednom filmu: Nékdy se musite nejdriv ztratit, aby vdas mohli najit, *

rekla Bara, kdyz kamarddce vylicila, co se sebéhlo. ,, Tak néjak to bylo s nami... «105

Veronika Matysova zpracovala téma nebezpeCi na socidlnich siti velmi poutavou
formou a snazila se poukdzat na rysy, které by mladym divkdm v ramci komunikace
na internetu s neznamou osobou mély byt podezielé. Zaroven se snazi dospivajicim ukazat,

ze 1 kdyz si mysli, Ze jsou sami, neni tomu tak, vZdy je nékdo, komu se mohou svéfit.

10.5 Joelle Charbonneau — Stac€i jen chtit
Joelle Charbonneau se narodila 4. listopadu 1974 v Chicagu, kde se ptivodné piiklonila

k opernimu zpévu a muzikalim. I pfesto, Ze se momentalné vénuje psani fantasticky romani
pro déti a mladez, zpévu ziistala vérna a dava soukromé hodiny. Napsala nékolik kniZnich sérii
Z nich nejvyznamnéjsi je Univerzita Vyjimecnych. V roce 2017 ji vysla kniha Staci jen chtit,

ktera se zaméfuje na jeden z fenomént dnesni doby.%®

Autorka knihy Staci jen chtit zvolila velmi aktualni téma socialnich siti, které jsou
soucasti zivota vétSiny dnesnich dospivajicich. Spisovatelka ve své knize poukazuje na jednu

Z hrozeb, ktera mtize na mladistvé na socidlnich sitich ¢ihat. NEED, socidlni sit’ pfedstavena

104 MATYSOVA, Veronika. Misa v siti. 1. vyd. Praha: Euromedia Group, 2013, s. 223.
105 Tamtéz, s. 246.

106 Srov. Joelle Charbonneau. Humbook [online]. 2017 [cit. 2018-01-21]. Dostupné z:
http://humbookfest.cz/ucinkujici/joelle-charbonneau/
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v dile, je postavena na zékladni lidské touze po majetku a financich. Nejen dospivajici v sobé
schrafnuji pfani, kterd se jim v redlném Zzivoté nedaii zrealizovat, a proto je tak jednoduché

podlehnout kouzlu socialni sit¢ NEED, ktera je postavena na principu splnénych pianich.

PRANI: Touha néco viastnit nebo dokdzat. Néco chtit.

POTREBA: Néco, co je diilezité, protoze je to zasadni, néco nezbytného bez ¢eho nemiizete Zit.
CO POTREBUJETE?*"

Toto zakladni heslo zcela vystihuje celou knihu. Autorka se snazi poukézat na rozdil
mezi pfanim a potfebou, Zze ne vzdy se tyto dva pojmy daji zaménit. Na nevyzralosti
sttedoskolskych studentli postavila své zaklady socialni sit’ NEED, ktera funguje na velmi
jednoduchém principu. Po registraci mize kazdy ¢len pozadat sit’ o co chce, podminkou vSak
je, aby dfive, nez bude jeho potieba zpracovana, pozval na sit’ dal§ich pét vhodnych kamaradi,
coz siti slibuje velmi rychlé pokryti celé stiedni Skoly v Nottawé, pro Kterou
je primarné urcéena. Hlavni hrdinka Kaylee Dunhamova netouzi po bézné ziskanych vécech
a ani nepfedpokladd, ze by ji sit mohla pomoci. Kdo vSak nic nezkusi, nic nema.

Pro nemocného bratra si vyzada novou ledvinu.

Autorka ukazuje kontrast mezi jednotlivymi uzivateli a jejich potiebami, kdy kazdy
touzi po néfem jiném a kazdy ma jinou pfedstavu o své potiebé. NEED vsak nestoji

na principu charity, za jednotliva pfani musi kazdy uZivatel splnit drobny tkol.
., NAPISTE NIZE UVEDENY VZKAZ NA PAPIR
A HODTE HO POD DVERE DOMU NA ADRESE
SYCAMORE LANE 519. NEJPRVE SI HO VYFOTTE
A PAK VYFOTTE I POPSANY DUM. OBE FOTKY
VLOZTE NA VYVESKU PRO VZKAZY A PODTVRDTE
TAK, ZE UKOL BYL SPLNEN. “
. DIKY 74 VCEREJSI VECER. VIM, ZE MUSIME

POCKAT. AZ NASTANE TEN SPRAVNY CAS NA TO,

107 CHARBONNEAU, Joelle. Staci jen chtit. 1. vyd. Praha: Fragment, 2017, s. 7.
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ABYCHOM MOHLI BYT SPOLU. BUDU SE MODLIT,
ABY BRZY NASTAL. — L. “1%8

Zdanlivé vSedni ukoly, jako je dorucit vzkaz, dorucit krabi¢ku na pfedem danou adresu
¢i zapsat zakazku, se stupiiuji. Nikdo si neuvédomuje, ze ¢iny, které konaji, mohou v dusledku
nékomu jinému ublizit. Kyalee velmi brzo procitne a uvédomi si nebezpeci sité, nahlasi vSe
policii a rodicim, avSak nikdo ji nevéfi, jelikoz k siti se pfed nimi nejde piipojit. Kdyz vSak
dojde kuamrti mladé uzivatelky sité, je jasné, Ze néco neni v poradku. Situace
se vyhroti a kvuli siti zemfe nckolik dalSich ¢lend. Nakonec se Kaylee podafi piijit
na to, kdo za tim stoji a pro€ byla sit’ vytvofena, ¢imz ji také nadobro smaZze z internetové sité.
Za v8im totiz stoji doktorka, ktera je nepfimo spojena s jeji rodinou a které se hlavni hrdinka
po celou dobu svétovala, ta vymyslela sit’, diky které Kaylee miize sehnat ledvinu pro svého

bratra.

, Vidis, Fikala jsem, Ze jsi chytrejsi, nez si o tobé ostatni mysli. Ano, pozadala jsi
0 néco, bez ceho by tviij bratr neprezil, a tim se pro tebe vSechno zménilo. A stejné tak
se vSechno zménilo pro Natea Weaklyho, ktery uz diky tvému pozadavku nebude potiebovat

tu znamku z fyziky, jez si pral. 1%

Kniha upozoriiuje na manipulaci, které je prostfednictvim socidlnich siti velmi u¢inn4 a
tézce zjistitelnd. Ukazuje nam, kam az je schopen €lovek zajit, aby ziskal to, po ¢em touZzi. Na
druh¢ strané si musime uvédomit, Ze za své Ciny jsme odpovédni pouze my a nemiiZeme
svalovat vinu na nékoho jiného. Jen my budeme s nasimi skutky zit, jen my se s nimi musime

vyrovnat.

10.6 Ernest Cline — Ready Player One

Ernest Cline se narodil v Ohiu 29. bfezna 1972. Ve svém profesionalnim zivoté vystiidal
fadu zaméstndni, pracoval jako kuchat v bufetu, kuchal ryby, byl zaméstnan
I ve videoptj¢ovné a je prilezitostnym IT technikem. K jeho velkym koni¢kim patii hrani
videoher, zajima se o herni primysl, coZz se promitlo i do jeho spisovatelské kariéry.

Momentalné Zije se svou rodinu v Texasu.!°

18 CHARBONNEAU, Joelle. Staci jen chtit. 1. vyd. Praha: Fragment, 2017, s. 38.
109 Tamtéz, s. 256.

110 Srov. Ernest Cline. Databdzeknih.cz [online]. 2008 [cit. 2018-01-21]. Dostupné z:
https://www.databazeknih.cz/zivotopis/ernest-cline-38396
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V roce 2010 napsal svij prvni roman Ready Player One, ktery se stal svétovym
bestselerem. Kniha je jakousi vizi do budoucnosti pocitacovych her i celého smétovani lidstva.
A¢ se roman odehrava v roce 2045, narazi na ¢asy minulé. V knize nachazime odkazy na
literaturu, hudbu, filmy a hlavné videohry, které byly populdrni mezi 1éty 1980 az 1989, ¢imz
autor bravurné spojil moderni technologie se starymi hrami, jakymi jsou Pac-man, Black Tiger,

Zork aj. !

Svét vroce 2045 prochdzi obrovskou krizi, a to jak ekonomickou, energickou
1 socialni. Lidé na okraji spoleCnosti zazivaji kruté Casy, maji problém nejen s bydlenim,
ale i se shanénim jidla, proto se vétSina uchyluje do virtualni reality s ndzvem OASIS. Ready
Player One neni pfib&éh pouze o tiniku ze skute¢ného svéta a hledani Stésti ve virtualni realité,
ale systtm OASIS skryva také poklad. Jeho autor, James Halliday, ukryl do centra
hry Velikono¢ni vejce, které, pokud bude nalezeno, zarucuje vladu nad celou siti OASIS,

coz v podstaté znamena vlddu nad celym svétem.

., Nez jsem umrel, “ Fekne Aborak, ktery ted’ promlouva daleko hlubsim hlasem, ,, vytvoril
Jjsem své viastni velikonocni vejce a ukryl ho nékde uvniti- mé nejpopularnéjsi videohry — OASIS.

Prvni osoba, kterd toto vejce nalezne, zdédi vsechno mé dédictvi. “112

Hlavnim hrdinou je Wade Watts, ktery nemél v redlném zivoté S§tésti
a Ipi na virtudlnim svéte, kde je zndmy svym avatarem jménem Perzival. Po smrti zakladatele
OASIS se spousti honba za Velikono¢nim vejcem, kde musi hraci ziskat tii klice,
jez jim oteviou branu k pokladu. Prvnich 5 let v8ak nedojde k zadnému prilomu a vyvstane
otazka, zda néjaké kli¢e doopravdy existuji. To vSak zméni az Wade Watts, ktery jako prvni
objevi Médény kli€, coz rozpoutd honbu za Velikono¢nim vejcem. Boj o majetek a bohatstvi
je vzubozeném svété to jediné, co lidi udrzuje doopravdy nazivu. Kromé jednotlivcl
poustéjicich se do lusténi zahady, se vytvoii také skupina, Sixtefi, pracujici na tikolu spole¢nym

usilim, ktefi se neboji zajit dal nez za hranice virtualniho svéta.

., Oni ti vyhodili bardk do vzduchu?“ ,, Vlastné to byl karavan,* vekl jsem. ,, Stdal na

parkovisti obytnejch privésii. Zabili tady spoustu lidi, Aechu. “**3

11 Srov. RECENZE: Geekovsky svaty gral. Tim je kniha Ready Player One. Fantazine.cz [online]. 2012 [cit.
2018-01-21]. Dostupné z: https://fanzine.topzine.cz/recenze-geekovsky-svaty-gral-tim-je-kniha-ready-player-one
112 CLINE, Ernest. Ready Player One. 1. vyd. Brno: Jota, 2012, s. 13.

113 Tamtéz, s. 207.
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Hlavni hrdina vi, Ze je dllezité schovévat se pfed nimi nejen ve hie, ale také v redlném
svete. 1 pres veskeré prekazky se mu povede ziskat vSechny klice a dokoncit ukol. Autor
nechava konec v ur€ité smyslu otevieny, jelikoz ndm nesd€luje, s jakym timyslem hlavni hrdina

hodl4 penize vyuzit.

Kniha v sobé snoubi nejen dobrodruzstvi virtualniho svéta, ale také vztah prozivany
mezi dvéma lidmi, ktefi se znaji pouze prostiednictvim svych avatarti. Na konci knihy dojde
k jejich setkani a uvédoméni si, ze potkavat se v realité je daleko lepsi nez ve virtualnim svété.
V poslednich  slovech se setkdvame s c¢asteCnym procitnutim: ,, Najednou jsem
si uvedomil, ze snad poprvé, co si vitbec pamatuju, necitim ani tu nejmensi touhu nalogovat

se zpatky do OASIS. “1'*

10.7 Claudia Gabelova a Cheryl Klamova — Elusion

Kniha Elusion, pojednavajici o uniku do virtualni reality, je spole¢nym dilem Claudii
Gabelové a Cheryl Klamové. Claudia Gabelova se narodila 20. tinora 1975 a se svou tvorbu se
orientuje predev§im na mladez. Ziskala bakalafsky titul v literatufe a rétorice na State
University of New York v Binghamtonu a o tfi roky pozdé&ji magistersky titul v anglic¢tiné
a americké literatufe na Hofstra University. Hned po studiu se stala redaktorkou, coz je jejim
zaméstnanim i v soucasnosti. Spoluautorkou knihy je také Cheryl Klamova, ktera ziskala titul
politologie na University of Michigan. Jeji cesta vSak nevedla do politiky, misto toho se stala
hereCkou a modelkou. Poté ziskala praci v National Geographic, kde titulkovala filmy

a popisovala videa, coZ ji piivedlo ke psani.'’®

., Virtualni realita lepsi nez Zivot? To je Elusion. Dokonaly svét bez problémii? To
je Elusion. Misto, kde se plni vSechna prani? To je Elusion. Smrtelné nebezpeci?
To je Elusion. Vitejte na znicené planete, na niz se vsichni uchyluji do dokonalé virtuadlni reality.

Vitejte ve virtudlni realité, kterd neni tak dokonald, jak se zda. “®

Autorky zvolily jako hlavni téma své knihy virtudlni realitu, kam lidé utikaji od svych
kazdodennich starosti. Samotny pifibéh je zasazen do Detroitu v USA, do doby, kdy je planeta

jiz tak zneciSténa, Ze bez ochranného kyslikového §titu neni moZné vyjit na ulici.

114 CLINE, Ernest. Ready Player One. 1. vyd. Brno: Jota, 2012, s. 509.

115 Srov. Claudia Gabelova, Cheryl Klamova — Elusion (recenze). Mfantasy [online]. 2015 [cit. 2018-01-21].
Dostupné z: http://www.mfantasy.cz/2015/08/claudia-gabelova-cheryl-klamova-elusion-recenze/

118 GABELOVA, Claudia a KLAMOVA, Cheryl. Elusion. 1. vyd. Praha: CooBoo, 2014, s. 15.
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., Vybéhnu ze stanice a mrknu na mamuti billboard, ktery ukazuje aktualni stav kvality
ovzdusi. Ted' je na nem minus deset, neboli Cerveny stupen ohrozeni, coz znamend,
ze kyslikové stity jsou doporucené. Pripravi mé to sice o cas, ale vymanim se z proudu lidi, kteri
se vali ven na ulici, pridiepnu si k vysokému médenému stozaru, abych si vyndala plastovou
masku hruskovitého tvaru a nasadila si ji pres nos a pusu. Kdyz ji mam spravné nasazenou,
zmacknu stribrné tlacitko na pravé strane, cimz aktivuji sani, takze mi Stit drzi prisaty k obliceji
a z masky zacne proudit kyslik, ktery budu dychat, dokud se nedostanu dovnitr. A pak prijde
kysely dést, “11

Hlavni hrdinkou je Regan Welshova, dcera vyvojare, ktery své myslence vytvorit
dokonaly virtualni svét, obétoval vlastni zivot. Po smrti otce je Regan piesvédcena,

ze Elusion je jeho nejlepsim odkazem, ktery tady mohl zanechat.

wElusion byla tatitv sen. Moril se s ni..no roky, chodil do prace brzo a vracel
se pozde, pracoval o dovolenych a na narozeniny a ..." Podivam se Joskovi primo do oci
a zaregistruju, jak se mu napéti rozsirilo do celého obliceje. ,,Chtél, aby byli lidi Stastni,
aby meéli néjakou radost,” pokracuju. ,,chtél zachovat krdasu prirody a dat lidem moznost
Jji zazit.“118
I ptes nekolik vyktik nesouhlasu se jejimu kamaradovi Patrikovi, ktery prevzal firmu
Orexis, zabyvajici se vyvojem novych virtualnich destinaci, podafi ziskat povoleni
na celonarodni distribuci. Pfib¢h se dale rozviji po seznameni Regan s Patrikovym kamaradem
Joshem, jehoZ sestra se stala na virtualni realité zavisla, 1 pfesto, Ze firma Orexis omezila pobyt
ve virtudlnim svété casovym limitem. V hlavni hrdince se za¢ne rodit pochybnost o bezpecnosti
pobytu ve virtualni realité a rozhodne se celé zalezitosti ptijit na kKloub. Ptes tvodni nezdary
a neovétené informace zahlédne ve virtualnim svété svého otce, ktery ma byt udajné mrtvy,
a ve chvili, kdy je nalezen mlady ¢lov€k na pokraji Zivota, je Regan jasné, Ze neni vSe, tak jak
se zda. D& poté dostava rychly spad, na jehoz konci jsou je Regan s Joshem lapeni
do virtudlniho svéta, kde se setkdvaji s jejim otcem a mnoha dal$imi, ktefi v ném byli nuceni

zustat.

117 GABELOVA, Claudia a KLAMOVA, Cheryl. Elusion. 1. vyd. Praha: CooBoo, 2014, s. 15.
118 Tamtéz, s. 58.
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~Prede mnou stoji nejmin dvacet déti, klukii a holek ve veku od dvandacti do osmndcti
let, vSichni maji na sobé vybledlé, nevyrazné obleceni z hrstky ruznych Exitu. Ziraji

na mé s victou a vizasem, jako by pred nimi stal nékdo, koho znaji jen z vypravéni a pohadek.<'*?

Kniha ma otevieny konec, jelikoz ma i své pokracovani, kde Josh s Regan bojuji proti
tomuto svétu, jehoz soucasti se stali. Autorky zaméfily téma knihy na aktudlni problémy. Hned
v avodu se musime zamyslet nad aktudlnim stavem technologii, které se Zenou doptedu
takovou rychlosti, jenz pfiroda neni schopna akceptovat. Zaroven je zde ukazano nejvétsi
nebezpe¢i virtudlnich svét, kterym je zavislost. Claudii Gabelové a Cheryl Klamové
se povedlo napsat knihu, po jejimz ptecCteni se kazdy musi zamyslet nad tim, jakym smérem se

nas svét ubira.

10.8 Conor Kostick — Epic

Conor Kostick je autorem mnoha historickych a politickych dé€l, av§ak pro tuto praci
je dulezita hlavné jedna, kterou autor pojmenoval Epic. P¥ibéh o utéku lidi do virtualni zemé&
ma velmi podobny princip, na kterém byly zalozeny knihy Elusion a Ready Player One,
jez byly predstaveny vyse. Nedostatek prirodnich i1 informac¢nich zdroji v redlném Zzivoté stoji
oproti virtualni realité, kde 1idé mohou ziskat to, po ¢em touzi. Pomoci Epicu, virtuélni reality,
se tesi spory, které vznikaji ve skutecném svété, Epic udrzuje potadek a zcela vylucuje
jakykoliv fyzicky utok, ktery je okamzité trestdn vyhnanstvim. Kromé toho ziskavaji lidé
prostednictvim virtualni reality penize, které vyuzivaji v redlném svéte. Cel€ virtudlni prostiedi

je vedeno uzkou skupinkou lidi.

Autor si zvolil za hlavniho hrdiny Erika, ktery Zije se svou rodinou na olivové farme.
Farmafi travi ve virtudlni realit¢ mnoho Casu kvili ziskani prostiedkd pro vlastni Zivobyti.
Avsak Erik a jeho ptatelé si brzy uvédomi, Ze nemaji Sanci zvitézit v prostiedi, které je fizeno

privilegovanou skupinou, tzv. Ustfedim.

. Snila jsi nékdy o tom, Ze bys vyzvala Ustiedi na souboj a vyhrala? “ zeptal se ji. Erikova

otazka vychdzela ze samé hlubiny jeho duse. Tam ji také obvykle skryval s vyjimkou chvil, kdy

‘

myslel na budoucnost. ,,Vjednom kuse.” Injeborg se na néj podivala, jejich oci

se setkaly a Erik vedel, Ze si naprosto rozumi. Najednou byl rad, zZe se prorekl. ,, Zato ja ani

119 GABELOVA, Claudia a KLAMOVA, Cheryl. Elusion. 1. vyd. Praha: CooBoo, 2014, s. 294.
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3

jednou,” rekl Bjorn a pokrcil rameny, aby ukazal, jak strizlive uvazuje. ,,Je to prilis

nerealistické. “1?°

wev

Erik a jeho kamaradi si uvédomuji, ze boj proti silnéj$im protivnikiim je neredlny,
a musi piijit na zplsob, jak napadnut hru zevnitf. Hlavni hrdina nalezne metodu, jak obejit
samotnou hru a zabit draka, ¢imz se dostanou k pohadkovému pokladu, za ktery by si mohli

koupit patiiéné vybaveni a lektvary, které by jim pomohly k porazeni Ustiedi.

Prvotni uvahy o ziskani pottebnych zdroji pro lepsi Zzivot, jsou vSak zahnany
do pozadi a hrdinové se rozhodnout svrhnout privilegovanou vrstvu tim, ze zni¢i samotnou
virtudlni realitu. Lidé nadéale nebudou zit v prosttedi, které je eliminuje, ale budou pracovat

na svém zivobyti v realité.

. Anonemus si je jisty, ze Ustiedi dokdze napadat a zabijet hrace mimo arénu.
To jen my si myslime, Ze to Epic nedovoli, protoze nas to tak naucili. Jenze oni maji kody,
pomoci kterych mohou vytvorit postavy, které zabiji — a samy mohou byt zabity — mimo arénu.
... Kromé toho se domnivd, ze kdybychom se jakkoli pokusili ohrozit Ustiedi, nebudou vahat
ani chvili a vSechny nas nechaji odstranit — diiv nez je stacime vyzvat na souboj

vV amfitedatru. “*%

Béhem svého dobrodruzstvi se dozvidaji, ze je mozné celou hru ukoncit naleznutim
Epicus Ultima. Je jim vS8ak jasné, Ze pravé tomu se bude Ustfedi snazit zabranit, a to nejen
v samotné hte, ale G€astnici jsou ohroZeni 1 v realité. Pfibéh konc¢i epickym bojem a zni¢enim

hry, coz pro vétSinu lidi znamena vysvobozeni.

A co ty, Bjorne? Nelitujes, Ze Epic skoncil?“ zeptal se knihovnik. ,,Hrom a blesky!
Nikdy! Bratr Inny tak vehementné kroutil hlavou, Ze se museli smat. , Nesndsel jsem to.
Vite kolik hodin jsem pred praci a po prdci travil na svém bojovnikovi? Je skvélé mit konecnée

¢as na malovani. “1%

Kniha je psana jak z pohledu hlavniho hrdiny, tak také ze strany protivniki, proto
si Ctendf muze vytvorit vlastni ndhled na situaci. Autor se zamé&fil hlavné na vyobrazeni
virtualni reality jako omezujici prvek v zivoté. Procitnuti a prolomeni strachu ze zmény

nakonec lidem ukaze, jaky zivot mohou doopravdy mit. V podob¢ novinovych ¢lankt, které

120 KOSTICK, Conor. Epic. 1. vyd. Praha: Albatros, 2009, s. 13.
121 Tamtéz, s. 195.
122 Tamtéz, s. 353.
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jsou do knihy zaclenény se autor snazi, aby se ¢tenafi zamyslely nad rozlozenim spole¢nosti,
které vladne jedna privilegovana skupina. Dava tak podmét k zamysleni, jaké statni uspotradani

je pro spolecnost nejlepsi.

10.9 Ursula Poznanski — Erebos
Spisovatelka Ursula Poznanski se narodila 30. fijna 1968 ve Vidni, kde se svou rodinou

zije dodnes. Na vysoké Skole se vénovala studiu japanologie, teatrologie, prava
a publicistiky. Momentaln¢ pracuje jako redaktorka ve vydavatelstvi zaméfujici
se zdravotnické knihy. Debutovala v roce 2003 s knihou pro déti. Kniha Erebos, vydana v roce

2010, je jejim prvni thrillerem.?®

Hlavnim hrdinou je stfedoskolsky student londynské Skoly Nick Dunmore, ktery
si povsimne, ze si jeho spoluzéci prfedavaji krabicku, kterd méni jejich dosavadni zivot. Jednoho
dne se dostane zahadny balicek 1 k nému a on zjist'uje, Ze je to DVD s hrou zvanou Erebos. A¢
neni Nick v hrani her zacatecnik, po spusténi zjist'uje, Ze tato hra je néé¢im vyjimecna. Hra
s danym hracem komunikuje, davd mu ukoly i hrozi. Hra neni volné piistupna, nikdo si ji
nemuize koupit, a navic je svazovana mlcenlivosti, kdy musi byt slib opakovan po kazdém
ptihlaseni. I pfesto, Ze vSechny hrace Erebos uchvati, nikdo nevi, k ¢emu hra sméfuje a jaky mé
cil. Virtudlni svét vak neni svou vlastni bublinou, jelikoZ ovliviiuje i ten realny. Aby se hlavni

hrdina dostal do dal$ich tirovnich, musi plnit tkoly, a to nejen ve virtudlnim svéte.

,, Vaha, ale nakonec se prece jen zepta. ,, To znamend, ze ten kol mam splnit v Londyne?

Ve skutecnosti? ,, Presné tak. At uz realita znamend cokoli. “*?*

Hra vtdhne vSechny do déje a z pocatku jsou to jen nevinné tkoly, u kterych nikdo
neshledava problém v jejich provedeni. Poprvé se Nick nad hrou zamysli ve chvili, kdy najde
Krystal ptani, nevéti, Ze by mu Erebos néjak pomohl, ale ptesto prosbu vyslovi: ,, Nick Dunmore

si preje, aby se Emily Carverova rozesla z Ericem Wuem. Preje si, aby uz spolu nechodili. “*?

Hra né&jakym zpusobem ovlivni zivot Emily a Erika, coz vyusti v jejich rozchod.

V tu chvili si Nick uvédomuje, ze Erebos neni obycejnou hrou.

Ve chvili, kdy Nick dostane za ukol nasypat svému uciteli prasky do piti, u kterych

zjistuje, ze ve veétSim mnozstvi mohou zpusobit smrt, se hie vzepfe a ukol nesplni.

123 Srov. Ursula Poznanski. Databdzeknih.cz [online]. 2008 [cit. 2018-01-21]. Dostupné z:
https://www.databazeknih.cz/zivotopis/ursula-poznanski-28938

124 pPOZNANSKI, Ursula. Erebos. 1. vyd. Praha: Fragment, 2011, s. 55.

125 Tamtéz, s. 164.
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Za nesplnéni tkolu je automaticky vyloucen ze hry. Jeho procitnuti se dostavuje zahy a Nick

zjistuje, ze hra existuje pouze s jednim diivodem, pomstit se.

., Byl Erebos opravdu stvoren jen proto, aby ho...znicil, jak rekl posel? Proc¢? Jak by ho

meéli varovat? A hlavné pred ¢im? <%

Spole¢né se svou kamarddkou Emily se pousti do dobrodruzstvi, jehoz cilem je hru

zastavit. Na konci knihy se ¢tenai dozvida, za jakym tcelem byla hra pivodné stvotena.

., To je Bozi jiskra. Tativ nejzamilovanéjsi projekt. Chtel, aby si hraci navzajem davali
darecky nebo se vrealné sveté navzdajem podrzeli. Aby nesedeli jen u pocitace,

ale seznamovali se s jinymi lidmi. “*%’

Avsak zIé umysly hru pietvotily v nastroj pomsty. Autorka se snazila poukazat nejen na
fakt, ze dneSni technologie jsou snadno napadnutelné, ale také na zavislost déti
na pocitacovych hrach. Musime si v§ak uvédomit, Ze sami o sob€ nejsou technologie Spatné.

To z nich délaji lidé, ktefi je stvofili, ¢i ti, které je vyuzivaji.

10.10 Anders de la Motte — Game
Anders de la Motte, byvaly $védsky policista a $éf ochranky IT firmy, se narodil

19. €ervna 1971. Momentalné se zivi jako mezindrodni konzultant v bezpecnostnich sluzbéch.
Jiz v roce 2010 debutoval se svym thrillerem Game, ktery byl do ¢eského jazyka pieloZen
o dva roky pozdgji. Jeho kniha méla ve Svédsku velky uspéch a ziskala cenu ,,Prvotina roku®,
nasledné vysla v dal$ich 28 zemich. Dilo bylo pouze vrcholem ledovce, jelikoZ autor navazal
pokracovanim v podob¢ tituli Buzz a Bubble, které dotvorily tfidilnou sérii zamétujici
se na zneuzivani modernich technologii a socidlnich siti. Mimo jiné mu v roce 2014 vysla kniha
MemoRandom a o rok pozdéji jeji pokracovani Ultimdtum S namétem z policejniho prostiedi.
Jeho prozatim posledni kniha Konec léta, vydana v roce 2016, byla do ¢eského jazyka nové

pielozena v roce 2018.1%8

Prvni kniha trilogie Game se zamétuje na zneuzivani modernich technologii. Setkavame
se zde s hrdinou HP, ktery je hned v uvodu knihy konfrontovan s technologiemi. Na sedadle
metra nalezne telefon, ktery ho lakd, aby se pfidal he hife. HP neodold a ke hie

se prida. Jeho prvnim tkolem je ukradnout destnik od muze, ktery ma nastoupit do stejného

126 POZNANSKI, Ursula. Erebos. 1. vyd. Praha: Fragment, 2011, s. 278.

127 Tamtéz, s. 287.

128 Srov. Anders de la Motte . Databdzeknih.cz [online]. 2008 [cit. 2018-01-21]. Dostupné z:
https://www.databazeknih.cz/zivotopis/anders-de-la-motte-47098
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metra, kterym jede HP. A¢ je HP ptfesvédcen o tom, Ze tento ukol je pouze vtipem, neodolé
a ukol splni. Hra ho zaujme, proto ve chvili, kdy si ma vybrat svou dalsi cestu ve hie, zvoli

cervene tlacitko.
,,Dobra prace, HP!
Tvym dnesnim ukolem je vybrat si tlacitko.

Nez odpocet dosahne nuly, chci, abys jedno z nich zmackl.
Vyberes-li si modreé, vse pujde dal jako doposud,
budes dostavat penize
a ukoly jednodussiho typu. Jisty a staly prijem,
okorenény troskou napéti.

Vyberes-li si viak cervené, zastavi se hodiny
tvého starého Zivota
a vkrocis do zcela novych zazitkii, o jakych
ses dosud neodvazoval ani snit.

Zvysi se riziko, ale samoziejmé i odmeny.

Jen malokdo je zpiisobily pro tuto uroven,

otdzka zni: mas na to ty? “*?°

Dobrodruzstvi, jez HP proziva, se prolina s piibéhem Rebeccy Normenové, jeho sestry,

rwoee

24

doopravdy nebezpec¢na a pokusi se z ni vystoupit, coz jak zjiStuje, neni mozné. Posledni tfetina
knihy je tak vénovana snaze zjistit, kdo manipuluje samotnou hrou. Jak zjist'uje, hra ho celou

dobu sleduje, a je potieba i v redlném zivoté ustoupit do pozadi, aby neptisel k thoné.

129 DE LA MOTTE, Anders. Game. 1. vyd. Praha: Euromedia Group, 2013, s. 52-53.
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Kniha konéi otevienym koncem, jelikoz je pouze prvnim dilem trilogie.

HP se rozhodne, ze hru zvetejni a napise do mistniho bulvéaru.
., Mily bulvare,

zhruba pred ctyrmi tydny jsem ve viaku nasel mobilni telefon. Leskly model z lestené
oceli a sklenénou dotykovou obrazovkou. Ten mé zatdhl do retézce udalosti, které vyvrcholily

prred par dny na Torshammsgatan a o kterém se s vami nyni chci podélit... “**°

Autor trilogie Game odpovida v ¢lanku Inspiroval me Kurt Cobain a Simpsonovi, rika
autor trilogie Game na dotaz Vase série misty pripomind orwellovského Velkého bratra takto:
,,Ano. Diky vymozenostem jsme mnohem svobodnéjsi, ale paradoxnée snadnéji vysledovatelni.
Elektronické stopy po sobé zanechdavame casto umysiné. Zvykli jsme si byt porad na Twitteru
nebo na Facebooku. Donesou vam jidlo v restauraci, vy ho vyfotite a tisice vasSich pratel
a jejich pratel razem védi, kde sedite, co jite a jak vam chutnad. “*3! T¥idilna série ma tedy
urcité poslani varovat lidi ped zneuzitim modernich technologii a nabada je, aby se zamysleli

nad svym jednanim.

130 DE LA MOTTE, Anders. Game. 1. vyd. Praha: Euromedia Group, 2013, s. 356.

131 KUBICKOVA, Kléra. Inspiroval mé Kurt Cobain i Simpsonovi, #ika autor trilogie Game. IDnes[onling].
2014 [cit-2018-03-08]. Dostupné z: https://kultura.zpravy.idnes.cz/rozhovor-anders-de-la-motte-dfb-
[literatura.aspx?c=A140518 225359 literatura_kla
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Prakticka cast

Prakticka ¢ast diplomové prace je zaméfena na tvorbu pracovnich listd, které budou
vyuzity v hodiné literatury. Ke kazdému pracovnimu listu je vypracovan metodicky pokyn,
ktery vysvétluje, pro¢ byly jednotlivé knihy vybrany a jaké metody byly zvoleny. Nalezneme
zde informace o zvolené knize, orientacnim ¢asovém planu a podrobny popis jednotlivych
ukoll. Konkrétni pracovni listy jsou soucasti prilohy této prace. V kazdém metodickém pokynu
bude odkaz na ¢islo pracovniho listu, ktery se k nému vztahuje. Vytvotené pracovni listy nebyly

realn¢ vyzkouseny ve vyuce, proto je ¢asovy plan i doporuceny rocnik spise inspirativni.

11 Metodické pokyny k pracovnim listim

11.1 Petra Braunova — Klub radosti dneSniho dne
Téma pracovniho listu: Falesné profily

Kniha: Klub radosti dnesniho dne

Autor: Petra Braunova

4

Casovy’ plan:

S ohledem na mnozstvi kreativnich ¢innosti, je spravné nic neuspéchat a nechat zakiim
patficny Cas. Cely pracovni list by v§ak mél byt vyfesen do 90 minut (dvé vyucovaci hodiny).

V ramci tohoto casového useku by mél zlstat jesté Cas na reflexi pracovniho listu zaky.

Doporuceny roénik: 8. tfida

Metodické pokyny: Pracovni list €. 1

Kniha Klub radosti dnesniho dne upozoriuje na existenci fiktivnich profilt. Lidé
S jejich pomoci mohou negativné ovliviiovat a vyuzivat ostatni. Cilem pracovniho listu
je poukazat na nebezpeci faleSnych profilt a ukazat, jak Zaci mohou jednotlivé falesné profily
vystopovat. Na konci budou zaci mit seznam toho, ¢eho si maji v§imat na Facebookovych
profilech, aby odhadli jejich realnost ¢i fale$Snost. Kromé toho si zaci vyzkou$i vytvofit
si vlastni falesny profil a na zakladé n¢ho bude prezentovana skutecnost, ze zvefejnéné
informace mohou ostatnim uzivatelim zjednodusit pfistup k ¢lovéku a také to, Zze informace,

které o sob¢ poskytneme mohou u ostatnich vzbudit jiné piedstavy o samotném uZivateli.
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Cile:

Zak bude na konci vyukového bloku schopen rozeznat falesny a realny profilovy udet

na socialnich sitich.

74k bude na konci vyukového bloku schopen si uvédomit, Ze neni spravné o sobé zvefejiiovat

soukromé informace.
74k bude konci vyukové bloku schopen napsat klady a zapory Facebooku.

Charakteristika ukola a jejich zacileni:

Ukol &. 1:

Prvni tkol Zaci dostanou bez predchoziho komentédie. Dnes jiz vSichni zaci vi,
co je Facebook a jsou schopni zamyslet se nad jeho klady a zapory. Ukolem tedy bude napsat
co nejvice kladii a co nejvice zaport. Poté nechame zaky, aby své napady precetli a ty nejlepsi

¢i stale se opakujici zapiSeme na tabuli.

1. Vyzdvihnéte jeden klad, ktery vystihuje celou socialni sit’ Facebook.
2. Vyberte jeden zapor, ktery se vdm zda nejvice zneklidiiujici.

3. Pievazi klady ¢i naopak zapory?
Ukol ¢. 2:

Zaci budou mit za tikol piecist si velmi kratkou ukazku pojednavajici o zaloZeni skupiny
na Facebooku. Skupina Klub radosti dnesniho dne ma sva pravidla, ktera se musi dodrzovat.
Jedinym pozadavkem je kazdy den zvefejnit jednu svoji radost. Je vSak redlné, aby si kazdy
den ¢len skupiny sedl k pocitaci a napsal svou denni radost, kdyz je dnesni doba zaloZena na
rychlosti? Coz doklada i  zkracovani slov v komentafich na  Facebooku
a vyjadfovani pocitll jednim kliknutim na pfislusnou naladu ¢i smajlika. Druha otazka pod
tiryvkem je jiz na odleh&eni. Zaci si vezmou své mobilni telefony a spoéitaji, kolika skupin jsou
¢leny. Pokud se ve tfid¢ vyskytne zak, o kterém vime, Ze mobil nema, miizeme otdzku vynechat.
Zaroven se ucitel muize optat, jak casto je navstévuji a zda nemaji v seznamu
jiz staré a nenavstévované skupiny. Poté se zaméfime na pojmenovani jednotlivych skupin.
Laka originalni jméno uZivatele, aby se ke skupiné pfipojili, nebo jsou skupiny pojmenovany

spise redln¢, aby bylo jasné, na co se zamétuji?
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1. Myslite si, Ze by v redlném zivoté méla skupina Klub radosti dne$niho dne tispéch? Proc¢
ano, pro¢ ne?

2. Podivejte se na své mobilni telefony, zapnéte Facebook (kdo je tam registrovany)
a spocitejte, kolika skupin jste ¢lenem. Pokud chcete, vyberte jednu s nejzajimavéjSim

nazvem a prezentujte ji pred tfidou.
Ukol ¢. 3:

Opét si zaci preCtou kratky uryvek z knihy Klub radosti dnesniho dne od Petry
Braunové, ktery se zaméiuje na vytvareni fiktivnich profili. Monika, hlavni hrdinka knihy,
nefiguruje na socidlni siti pod svym vlastnim jménem. Na jejim prvnim profilu se prezentuje
jako Sylvie Slezakova, Zena, ktera zalozila Klub radosti dnesniho dne a na druhém jako Martin

Hlavka, ktery si piSe s Lenkou a ve vztahu po internetu ji, jak se tik4, ,,vodi za nos*.

1. Kolik ma Monika profila?

2. Jakym zpusobem vybrala fotografii Martina Hlavky? Co bylo jejim cilem?

3. Myslite, ze Lenka poznd, ze Martin Hlavka neni opravdovy?

4. Zkuste se vzit do klize Lenky, jak se bude citit, az zjisti, ze Martin Hlavka je pouze
vyplod Moniciny fantazie.

5. Je pro tebe Monika zaporny ¢i negativni hrdina? MuZeme se stoprocentné piichylit

K jedné strang?
Ukol é. 4:

Dalsi kol je zaméFen na volné psani. Zaci si pre¢tou kratkou ukazku, na jejiz téma
budou psat nanejvy§ Ctyfi minuty. Zformuluji si tak dosavadni mySlenky a zamysli

se nad svym pocitanim na socialnich siti.
Ukol ¢. 5:

Zaci si ve dvojicich vytvoii vlastni fiktivni postavu, kterou pojmenuji, vymysli
si datum narozeni, zaliby, adresu, telefon, jméno matky a jeji povoldni a mnoho dalSich
informaci. Dostanou také casopisy, ze kterych si mohou vybrat obrazek a vytvofit
tak profilovou fotku svého uzivatele. Po skonceni této aktivity budou svoji postavu prezentovat
pfed tfidou a ti se budou pokouset, na zdkladé ziskanych informaci, vymyslet,
co o ni fikaji. Cilem je zZaktim ukazat, Ze prezentované sdéleni mohou hodné vypovidat a jini

uzivatelé maji moznost predstavit si pod profilem zcela jinou osobu, nez ve skute¢nosti jsme.
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Po aktivit¢ si spolecné zodpovime nésledujici otdzky, aby probéhla reflexe.
74k si musi uvédomit, ze neni vhodné nékteré informace veiejné sdélovat, jelikoZ jsou
soukromé. Na dneSnich socialnich siti se o uzivatelich dozvidame daleko vice, nezZ bychom
méli. Nékteré informace musime zkratka vynechat, abychom na sebe neupozornovali ty, kteti

by nés mohli vyuzit.

1. Podivejte se zpét do svého vymyslené¢ho profilu, které informace by se nemély
zvetejnovat?

2. Pro¢ si myslite, ze si lidé d€laji fiktivni profily? Maze mit fiktivni profil i kladnou
stranku?

3. Na Facebookovych strankach mtizeme voln¢ ptidavat jakékoliv informace. Je spravné
zvefejniovat soukromé informace o ostatnich lidech? Zkuste se zamyslet jaké informace

bychom nem¢li zvetejnovat?
Ukol ¢. 6:

Posledni tkol v pracovnim listu je, aby se Zaci podivali na nasledujici obrazky fiktivnich
profilt a zkusili vyhodnotit, pro¢ jsou vymyslené. Prostiednictvim této ukazky vytvoiime
seznam, jak poznat fiktivni profil. VSechny profily maji néco spole¢ného. Prvnim alarmujicim
prvkem je nedavno zaloZeny Ucet, na kterém vidime, Ze uzivatel je velmi aktivni. Autor se snazi,
aby profil pasobil redlné, coz nejde, jelikoz bézny profil ma svou historii ptispévki, ptatel, ktefi
ho znaji.  Fiktivni GCet nema  Sanci  ziskat takovouto  historii,  proto
pfi bliz§Sim pohledu nepisobi redln€é. Dal§im znakem je mnoho prtatel, kteti ho neznaji.
Fotografie a statusy takového profilu ukazuji, ze jeho uZivatelé jsou stile na dovolené, stale
maji volno. Kradené a zvetejniované fotografie jsou vétSinou z Ameriky od mote, kde je stile
slunecno a teplo. Aby se vytvofila velmi rychle historie, uzivatel ¢asto sdili mnoho odkaz
a reklam jinych. Pozor si musime davat 1 na perfektni profilové fotografie. Fotky, které jsou az
moc vyretuSované a které najdeme 1 valbech neodpovidaji redlnému uZivateli.

I pies veskeré informace v§ak nemusime zjistit, Ze se jedna o fiktivni profil.}32

132 Jak poznat fake uéty na Facebooku?. Michal Krémdar{online]. 2015 [cit. 2018-03-16]. Dostupné z:
http://www.krcmic.cz/jak-poznat-fake-ucty-na-facebooku/
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11.2 Katie Finn-TOP 8

Téma pracovniho listu: Nabourani do profilu na Facebooku

Kniha: TOP 8

Autor: Katie Finn

W

Casovy plan:

Pracovni list, vzhledem ke kratkym ¢lankiim, by mél byt zpracovan v jedné vyucovaci

hodiné.

Doporuceny ro¢nik: 8. ro¢nik

Metodické pokyny: Pracovni list &. 2

Katie Finn ve své knize piedstavila velmi aktudlni téma dne$nich mladych lidi.
Dennodenné se nam stava, ze jsou nase Facebookové profily hacknuty a my se s tim musime
néjak vyporadat. Hlavni hrdince hackefi nabourali cely pocita¢ a vypustili do svéta vSechna
tajemstvi. Spolecné se zaky se zamétime na pomlouvani za zady lidi a zkusime se vzit do role

jak hlavni hrdinky, tak ublizenych kamaradi.

Cile:

Z4k bude na konci hodiny schopen vlastnimi slovy vysvétlit pojem hacker.

74k bude na konci hodiny schopen napsat 5 dobrych a 5 §patnych hesel na internetu.
74k bude na konci hodiny schopen napsat dopis.

Charakteristika ukolu a jejich zacileni:

Ukol & 1:

V prvnim ukolu si Zaci prectou Uryvek z prvni ¢asti knihy a budou muset vymyslet,
co se stalo. Po dovolené se hlavni hrdinka vraci zpatky domt a t&si se, jak se piihlasi
na socialni sit’ Friendverse, avSak po piihlaSeni zjiStuje Sokujici informaci. Nékdo

se ji do profilu naboural a zcela ho zménil.
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Ukol ¢&. 2:

Zaci se prettou komentate, které se za dovolenou shromazdili na profilové strance.
Bohuzel se hlavni hrdince nékdo naboural do profilu a zvefejnil tajné informace o jejich
kamaradech. Ti maji pocit, ze je Madison zradila. Spolecné¢ se sousedem maji vymyslet,
jak by postupovali, na co by se méli jako prvni zaméfit. Také je jejich ukolem vzit se do klize

Madison a snazit se pochopit jeji pocity.

1. Jak byste vyfesili tuto situaci? Shodli jste se se sousedem na postupu.
2. Zkuste se vzit do kiize Madison. Jak se asi citi?

3. Myslite, ze ji kamaradi odpusti?
4

Co bychom méli dé¢lat, kdyby se nam nékdo naboural na nas profil?
Ukol é. 3:

Z4ci maji ve dvojici bez pedchoziho komentate vymyslet 5 kvalitnich a 5 $patnych
hesel. Ucitel poté napiSe nejlepsi z nich na tabuli, stejné tak ucini i se Spatnymi hesly. Posléze
budou zaci muset vymyslet 4 zdsady vzniku spravného hesla. Poté si vSe analyzuji a ucitel
je informuje o spravném feSeni. Je nutné si uvédomit, Ze i v dneSni dobé je nejoblibenéjSim

heslem 1234, a to i ptesto, ze vSichni védi, ze hacketi bézné nabouravaji profily.
Ukol ¢. 4:

V tryvku se hlavni hrdinka zamysli nad tim, jak mohl jeji pfitel uvéfit komentarim
a zpravam po socialni siti, které zapficinily rozchod. Se zaky se budeme zaméfovat na to,
zda je normalni rozchdzet se s nékym po siti. Také by mél ucitel nechat prostor pro vlastni

nazory, zda by vé&fili takovym zpravam oni nebo by si vSe ovéftili na osobni schiizce.

1. Jak je mozZné, Ze Justin uvéfil zpravam na socialni siti? Je normalni, Ze se lidé rozchazeji
po siti?
2. V¢rili byste nékomu, kdo vdm napiSe po Facebooku, Ze se s vami rozchazi? Sesli byste

Se S nim osobné?

Ukol ¢&. 5:

Ucitel da do roht kartiCky s napisy souhlasim, spiSe souhlasi, spiSe nesouhlasim
a nesouhlasim, poté bude ¢ist Zdkiim pfipravené otazky. Cilem je zjistit, co si Zaci o tématu

mysli a zda jsou schopni své ndzory obhdjit.
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Uz se mi stalo, Ze m¢ nékdo na Facebooku hacknul a mluvil mym jménem s kamarady.
Po této hodiné si budu predélavat heslo, jelikoz jsem zjistil/a, ze je nedostatecné.
Ptekvapilo mé, ze nejpouzivanéjSim heslem je 1234.

Je spravné mit jedno heslo, které pouzivam pro vSechna piihlaseni.

Je mi jedno, zda se mi nékdo nabourd na ucet.

Knihu, kterou nam ucitel/ka predstavil/a jsem znal/a.

Madison se hacknutim uctu socidlni sité zbofil svét.

Kdyz si jeden z mych kamaradi zméni status na zadany, tak tomu stoprocentné veétim.

Je velmi dulezité, co na socidlni sité zvefejnuji.

10. Nikdy jsem nezvetejnila nic Skaredého o mych ptatelich.

Ukol & 6:

V ukéazce Zaci zjisti, jakym zpisobem Madison vyieSila svij problém. Se svymi

nejvetsimi kamarddy mluvila samoziejmé osobné, ale pro jistotu poslala jest¢ jednou

vSem omluvny dopis. Jeji zprava je unikatni tim, ze si hlavni hrdinka uvédomuje, Ze to,

co vyplulo prostfednictvim hackeri na povrch, vlastné fekla ona sama. Spole¢né se zaky

probereme, zda je spravné pomlouvat lidi za zddy nebo jim to radéji fict do o¢i.

1
2
3.
4

Jakym zplisobem se Madison omluvila pfatelim na socialni siti?
Co si hlavni hrdinka uvédomila? Mohli za zvefejnénd tajemstvi jenom hackefi?
Myslite, Ze mohla Madison zvolit jinou formu omluvy?

Vzijte se do role jednoho jejiho kamarada ¢i kamaradky a napiSte ji dopis s odpovédi.

Jako posledni kol se maji zaci vzit do role jednoho z jejich kamarada ¢1 kamaradek

a odpovédét ji na dopis. Pomoci této metody se budou moci zaci vzit do role jednoho

Z ublizenych kamaradii. Budou si také moci vybrat, zda by ji odpustili vSe, co se stalo ¢i ne.

11.3 Solange Bied-Charreton — Enjoy

Téma pracovniho listu: Proti proudu

Kniha: Enjoy

Autor: Solange Bied-Charreton

62



W

Casovy plan:

Cas je ovlivnén prostorem, ktery bude dan zakiim na tvorbu vlastni socialni sité.

Celkovy Cas i s reflexi pracovniho listu by v§ak nemé¢l zabrat vice jak dvé vyucovaci hodiny.

Doporuceny roénik: 8. tfida

Metodické pokyny: Pracovni list ¢. 3

V pracovnim listu jsou vyuzity ukazky z knihy Enjoy od Solange Bied-Charreton, ktera
ukazuje dva pohledy na socidlni sité. Charles, pohlceny socialni siti, nechape divody
a jednani Anne-Laure, ktera nechce mit se socidlnimi sit€émi nic spolecného a povazuje
je za prezitek. OdliSny pohled obou hrdinli knihy se navzajem stfetdva a na konci Charles
uznava, ze se svét netoéi pouze kolem socialni sit. Zaci si vyzkousi vytvofit si svou socialni
sit’ se v§emi nalezitostmi a celkovym zamétenim. V poslednim ukolu se poté vziji do role Anne-
Laure a budou se zamyslet nad tim, pro¢ nechce jit hrdinka knihy s davem a ptispivat na socidlni

Site.
Cile:

74k bude na konci vyukového bloku schopen piifadit jednotliva loga ke jméntim socialnich

médii.

74k bude na konci vyukového bloku schopen si uvédomit, Ze jsme diky zvefejiiovani prispévki

na socialnich siti stale sledovani.

Charakteristika ukolu a jejich zacileni:

Ukol & 1:

V dne$ni moderni dobé¢ jsou i1 Z4ci zakladnich Skol zbéhli v internetovém surfovani
a komunikaci, nemél by byt tedy Zadny problém pftifadit k jednotlivym logiim jejich nazvy.
Diky této aktivité Zaci zjisti, jaké je téma hodiny. Ukol obsahuje celkem 8 obrazk®l, se kterymi

se na internetu prostfednictvim pocitace ¢i aplikaci v mobilu setkdvame kazdy den.
Ukol ¢. 2:

Na pocatku dostanou Zaci za ukol ptecist ukazku z knihy Enjoy, ktera pojedndva
o socialni siti ShowYou. Hlavni hrdina Charles i ostatni uZivatelé musi pro to, aby byli jeji

soucasti, zverejnit kazdy tyden jedno video. Pokud by se tak nestalo, byli by okamzité ze sité
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vylouceni, coz by v jejich pfipadé znamenalo konec spolecenského Zivota. K uryvku jsou
ptipojeny otazky, diky kterym bude text rozebran. VétSina otazek se vztahuje k pochopeni
uryvku z knihy. U zakia bude provéfena pozornost a logické mysleni. Cely uryvek byl vybran
kvuli navozeni atmosféry, jelikoz na jeho téma bude nasledovat dalsi aktivita. Posledni otazka
by méla vzbudit debatu na téma, zda existuji néjaké hranice pfi zverejiovani prispévki.
V dnesni dobé¢ jsou socialni sit€ zavaleny velkym mnozstvim fotografii, videi, komentara atd.,
které vidi vSichni nasi pratelé. Je tedy tfeba zamyslet se nad tim, zda zvefejnované informace

jsou vhodné ¢i ne.

1. Jaké pravidlo musi splnit kazdy uzivatel socialni sit¢ ShowYou?

2. Existovala vyjimka, jak se z tydenniho videa omluvit?

3. K ¢emu autorka v textu pfirovnava zivot na siti?

4. Existuyji néjakd omezeni na zvefejiiovani videi? Mate vlastni hranice, co byste

na socialni sit’ nikdy nevyvésili?
Ukol ¢. 3:

Ve tfetim ukolu navazeme na informace ziskané diky pfedchozimu textu. Zaci budou
mit za kol ve skupinach po 4-5 ¢lenech vymyslet vlastni socidlni sit’. Budou se muset shodnout
na nazvu sité, na jejim zameétfeni, podminkach pfijeti a nakreslit také vlastni logo.
Na konci aktivity se budou skupiny navzajem hodnotit a vyberou nejlépe zpracovanou socialni

sit’. Vitézna skupina ziskd odménu.
Ukol ¢. 4:

Uryvek se zaméfuje na konfrontaci ¢lovéka, ktery pro udrZeni na socialni siti ShowYou
udéla cokoli, s Eloveékem, ktery netouzi jit s davem. Cilem je, aby si Zaci uvédomili, Ze je pouze
na nich, zda podlehnou socialnim sitim. Z textu bude zvyraznéna jedna z vét, ktera shrnuje cely
uryvek. Na jejim zaklad€ se zaci pokusi charakterizovat ob€ postavy, jejich vlastnosti budou
vypisovat do tabulky, které poté budeme navzajem srovnavat. Nesmime vSak také zapomenout
na ty, ktefi nejsou na socialnich siti aktivni. Pokud takovy Zzdk ¢ Zaci
ve tfid€¢ budou, nechame jim prostor pro sviij pohled na situaci. Ostatnim miize jejich vypovéd’
umoznit zamySleni se nad tim, Ze neni spravné vycletovat ty, ktefi nejednaji
tak jako oni. V neposledni fadé je tieba zakim ukazat, kolik ¢asu travi mladistvi na internetu
a socialnich siti. Nemohli by dé€lat néco jiného? Nebylo by lepsi travit ¢as jinou produktivné;si

aktivitou?
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1. Znovu si prectéte vétu: ,,0c¢, co nic nevidely, se setkaly s ocima holky,
co neexistovala. “** Jak byste ji interpretovali? Zkuste kratce charakterizovat tyto osoby.

2. Sedi v této tfidé n¢kdo, kdo neni soucasti jakékoli socialni sit€¢ a chce se s nami o tuto
zkusenost pod¢lit?

3. Myslite si, ze ¢lovek, ktery neni na socidlni siti, o néco piichazi?

4. Kolik denniho casu primérné stravite prohlizenim pfispévkli a psani komentara
na socialnich sitich?

5. Zkuste zadat do socialni sité svoje jméno a spocitejte, kolik profill, a tedy kolik riznych

lidi vystupuje pod stejnym jménem a piijmenim. (pocitejte i riizné obmény jména)
Ukol é. 5

Posledni turyvek byl vybran zdoslovu Martina Sachy v zavéru knihy. Zaméfuje
se na Anne — Laure, kterd neni soucasti sit¢ ShowYou. Charles, druha postava knihy, nechape
jeji jednani. Dalsi ¢ast se vénuje sledovani lidi v dnesni moderni dob¢, kde nejsme nikdy skryti.
Otazky pod textem se pifimo zaméfuji na tento problém. Po celém vyukovém bloku
a ziskanych informaci budou mit Zéci za ukol vzit se do situace Anne-Laure a napsat par vét,

které zduvodni jeji rozhodnuti nejit s davem a nebyt piihlaSena na zadné socialni siti.

1. V textu se fikd, Ze jsme odevsad sledovani. Je tomu doopravdy tak?

2. Co si predstavite pod pojmem stinovy profil?

3. Zkuste se vzit do Anne-Laure a napiste vysvétleni, pro¢ se nikdy neregistrovala
na socialni sit’.

4. Je mozné, aby nékdo zcela zmizel, kdyZ zijeme v dobé propojené internetem?

11.4 Veronika Matysova — MiSa v siti

Téma pracovniho listu: Falesné profily na internetu

Kniha: Misa v siti

Autor: Veronika Matysova

133 BIED-CHARRETON, Solange. Enjoy. 1. vyd. Praha: Odeon, 2014, s. 46.
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Zpracovani pracovniho listu i debata nad vyty¢enym tématem je individualni, avSak
primémé by se vSe mélo vlézt do dvou vyucovacich hodin i se zpracovanim zésad chovani

na socialnich sitich na nasténku.

Metodické pokyny: Pracovni list ¢. 4

Zakim bude piedstaveno téma socialnich siti se zaméfenim na Facebook,
nejpopularnéjsi dnesni sit’. Pracovni list bude slouzit jako osnova pro celou vyucovaci jednotku.
Cilem celého bloku bude ukazat zaktim, jaké nebezpeci se na Facebooku mitize skryvat. Kniha
Misa v siti od Veroniky Matysové upozoriiuje na jedno z nejvétSich nebezpeci, se kterymi se
nezletili na internetu mohou setkat. VyucCovaci blok by se mél zaméfit
na uvédomeéni si zakl, jak by se na Facebooku méli chovat a jaké chovani je pro

n¢ nebezpecné.

Po cely vyukovy blok bude pracovano s knihou Misa v siti, ucitel mize ¢ist ukazky

pfimo z knihy a osvétlovat dalsi informace.
Cile:
74k bude na konci vyukového bloku schopen zamyslet se nad nebezpeéim na socialnich sitich.

Zak bude na konci vyukového bloku schopen rozeznat nebezpeéi na socilnich sitich a bude

védet, jaké informace mize sd€lovat a jaké naopak ne.
Zak bude na konci vyukového bloku schopen napsat seznam spravného chovani na internetu.

Charakteristika ukolu a jejich zacileni:

Ukol & 1:

Prvni kol by mél slouzit k motivaci zakti a k navozeni samotného tématu, které
se bude prolinat celym vyukovym bloku. Pétilistek hned v itvodu pomuze utiibit myslenky

samotného zaka a pomtize uciteli zjistit, jak zaci Facebook vnimaji a co si 0 ném mysli.
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Ukol & 2:

Pted pocatkem vyukové jednotky nemulze ucitel védét, jak se zaci orientuji v daném
tématu a jakou maji piedstavu o mnozstvi uzivatel na Facebooku. Otazky pomohou zakovi

uvédomit si, jak oblibeny Facebook je v CR a kolik uZivatelskych uétd existuje.

Kolik lidi momentalné Zije na planeté Zemi?

Kolik lidi ma piistup k internetu a efektivné ho vyuziva?
Kolik lidi pouziva Facebook?

Kolik lidi zije v CR?

Kolik lidi pouziva v CR Facebook?

a ~ w D P

Ukol ¢&. 3:

Zaci budou mit za tikol vyplnit tabulku a odpovédét na dané otazky. Otazky byly
zvoleny k zjisténi toho, zda jsou zaci soucasti Facebooku, pro¢ si ho zalozili, jak pohlizi
na lidi, ktefi Facebook nemaji a jestli je néco, co jim na Facebooku vadi. Kromé toho,

ze odpovedi utvoii uciteli predstavu o Zacich, tak i samotného zaka mohou dovést k uvédomeni.
Ukol ¢. 4:

Uryvek z knihy Misa v siti byl vybran proto, aby upozornil zaky na nejvétsi nebezpei
na socialnich sitich. Zaci by si méli uvédomit, ze ne vie se mize jevit tak, jak se zda
a Ze je potieba vSimat si vSech detaili v chovani druhého. V textu maji zdci moznost seznamit
se s Barou, ktera vypravi MiSe o jeji zndmosti na internetu. Je tieba si pov§imnout alarmujicich
informaci, nad kterymi by se zaci méli zamyslet. Nasledujici debata by méla zaktim vstipit
teorii, na co si maji davat pozor pfi komunikaci na internetu s nezndmym c¢lovékem. Treti
otazka je jiz zaméfena spiSe na osobni vnimani Facebooku. Cilem je ukazat Zaktim, Ze by na
Facebooku méli mit v ptatelich pouze ty, které za ptatele doopravdy povazuji a osobné je znaji.
V dnesni dobé je béZzné, Ze mame v pratelich spoustu lidi, které osobn¢ nezname nebo 1 ty, které
za pratele vlibec nepovazujeme. Poslednim tématem skupinového rozhovoru by méla byt

debata o tom, co mohou na Facebooku zvefejiiovat a co je pouze jejich osobni zalezitost.

1. Najdéte a podtrhnéte v textu uryvky, které ukazuji na zvlastni chovani Kristiana.
2. Proc si myslite, ze Bara necht¢la fict o Kristidnovi rodicim?

3. Co byste Bare vytkli? Myslite si, ze je téma v ukazce stale aktudlni?

4

Kolik lidi na Facebooku, které mate v ptatelich, jste osobné nikdy nevide€li?
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5. Na co bychom si méli davat pozor pfi komunikaci po socialnich sitich s ¢lovekem,

kterého nezndme? Co mu mizeme fict a co je lepsi, abychom radéji netikali?
Ukol &. 5:

Uryvek nam ukazuje, jakym zptisobem miizeme zjistit, Ze je Facebookovy ucet falesny.
Hned po piecteni textu maji zaci za ukol, bez vysvétleni, napsat charakteristiku Kristidna a
zamyslet se nad tim, kym vlastné je. Po pfecteni obou uryvkid by jiz méli
mit uritou predstavu o jeho charakteru. Po dopsani mizeme nechat n€kolik zaki svij text
piecist a zjistit, jak pozorné se vénovali vSem rysiim Kristidna. Autorka prostiednictvim Misi
ukazuje mladistvym, jak poznat falesny tic¢et. Posledni otazka je zaméfena na spravné vyreseni
nastalé situace. MiSa by spravné meéla informovat rodice a mozna i policii, neméla
by d¢lat nic na vlastni pést. Je potifeba zakliim vysvétlit, Ze nejsou sami, ze maji rodice, ktefi
je miluji a ktefi jim vzdy pomohou. Zarovei existuje fada organizaci, které mohou pomoci,
at’ je to policie ¢i Linka bezpeci, zaci musi védét, ze maji moznosti, kam se obratit, pokud

se necht¢ji svérovat rodi¢um.

1. Zkuste napsat n€kolik vét o tom, kdo Kristian doopravdy je?
2. Jak Misa zjistila, ze na Kristianoveé Facebookové uctu néco nehraje?

3. Co by méla MiSa udélat, kdyz zjistila, Ze G€et na Facebooku je falesny?
Ukol ¢. 6:

Je nutné zakim piedstavit motivaci Bary k hledani pfatel na internetu. Vysvétleni mize
byt snadné, jelikoz ve chvili, kdy se vrealném zZivoté citime osaméli, uchylujeme
se do toho virtudlniho, kde miiZzeme byt nékym jinym. Samota, kterou Béara prozivd mulzZe
postihnout nas vSechny. NemlZeme uvést jedno vychodisko, jelikoz kazdy piipad
je individualni, ale mizeme upozornit na Spatné cesty. Rodina je zdkladem naseho Zzivota.
Rodice nas bezmezné miluji, proto je dilezité s nimi mluvit a fikat jim o svych problémech.
Existuji vSak rodiny, kde neni diivéra na prvnim misté, proto by mél ucitel zakiim ukazat
moznosti, s kym si mohou o svych problémech promluvit. Posledni otdzka je jiZ subjektivni

a zamé&fuje se na vnimani samoty kazdého z nas.

1. Co je pravym diivodem, pro¢ Bara hledala kamarada, ktery ji bude rozumét? NesnaZila
se Bara za kazdou cenu ziskat kamarada, ktery ji bude véfit?
2. Co m¢la Bara udélat, kdyz se citila tak sama?

3. Co délate vy, kdyz se citite sami?
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Ukol &. 7:

Ukol se zaméfuje na pochopeni velmi kratkého uryvku vytrzeného z uplného konce
knihy, ktery zni: ,, Nékdy se musite nejdiive ztratit, aby vis mohli najit...“*®* Zaci zkusi

desifrovat tuto vétu, poté jim ucitel precte odstavec z knihy, ktery tuto vétu upfesiuje.
Ukol ¢&. 8:

Zaci ve vyukovém bloku zjisti fadu informaci, n&které jiz védéli, nékteré pro né budou
nové. Na zakladé vSech poznatkli budou zéaci ve skupinach po ¢tyfech az péti, individualné
dle tfidy, vymyslet 10 pravidel, jak se na internetu chovat a po piecteni vSech napadi
jednotlivych skupin ucitel vybere 10 nejlepSich. Spole¢nou silou zpracuji tyto pravidla
do tabulky a vyvési na nasténku.

11.5 Joelle Charbonneau — Sta¢i jen chtit
Téma pracovniho listu: Nic neni zadarmo

Kniha: Staci jen chtit

Autor: Joelle Charbonneau

4

Casovy plin:
Pracovni list 1 s vykladem by se mohl zvladnout v jedné vyu€ovaci hoding.

Doporuceny roénik: 9. tfida

Metodické pokyny: Pracovni list ¢. 5

Kniha Staci jen chtit se zamé&fuje na zcela novy fenomén, ktery se §iif jako lavina. Zaci
se v knize setkavaji s pInénim tkoll za ucelem zisku. Mladistvi jsou nejlepsi vékovou kategorii,
ktera velmi snadno podlehne lakéani socidlni sit€. Pracovni list se bude pfevazné¢ zaméfovat
na vyuzivani studenti stfedni $koly socidlni siti. Zaky by mél pracovni list upozornit
na nebezpec¢i manipulace. DneSni doba umoZiluje prostfednictvim internetu a socidlnich siti

spojit lidi, ktefi by se normalné nesetkali, coz miize vést k manipulativnimu chovani.

13 MATYSOVA, Veronika. Misa v siti. 1. vyd. Praha: Euromedia, 2013, s. 248.
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Cile:

74k bude na konci hodiny schopen rozlisit pojmy potieba a pani a bude schopen napsat seznam

vlastnich ptéanich a potieb.

Zak bude na konci hodiny schopen si uvédomit, Ze i piesto, ze ndm nékdo poruci, za své ¢iny

jsme odpovédni sami.

Charakteristika ukola a jejich zacileni:

Ukol &. 1:

Zaci dostanou kiizovku, kterd je zaméfena na pojmy z prostfedi socidlnich siti.

Po jejim vylusténi se dozvi ndzev dnesniho pracovniho listu. (Nic neni zadarmo)
Ukol ¢. 2:

Prvni text byl zvolen hned z ivodu knihy, kdy je hlavni hrdinka pozvana do socialni sité
NEED. Text bude pfecten bez ivodniho slova 0 knize a Zaci budou mit za ukol napsat anotaci
ke knize, jen podle kratké ukazky. Poté se Zaci zamysli nad tim, pro¢ se primarné socialni sit’
orientovala na studenty. Cilem je, aby si Zaci uvédomili, Ze generace od 13 let

do 18 let je velmi ovlivnitelna a snadnéji se nechaji ptemluvit.

Druhé otazka byla zatfazena pro svoji subjektivitu. Cilem je zjistit, co si Zaci mysli
o prateleni se na socidlnich sitich ve chvili, kdy vrealném zivot¢ kamarady nejsou
¢i se s doty¢nymi vilbec nebavi. Diskuze by se mohla zaméfit na nepromyslené pridavani lidi
do svych pratel na socialnich sitich. Anonymita na socialnich sitich je pouze fiktivnim pojmem.
Diky ptispévkiim, komentovani, zvetfejiovani videa v zivém pfenosu se piatelé mohou
orientovat, co sledovany d¢la, kde se zdrzuje. Zamérem je ukazat zaktum, jaké informace neni
vhodné na sitich zvetejnovat. Na konci tohoto tkolu budou Zaci seznameni s obsahem knihy i

s autorkou.

1. Pro koho je priméarné€ urcend socidlni sitt NEED? A pro¢ si myslite, Ze tomu tak je?

2. Prectéte si blize vétu: ,,Ackoli vétsinu lidi z moji Skoly nemusim a nebavim se s nimi,
pokud se tomu jde vyhnout, prijmout pozvdani na jejich socialni sit je V podstaté
nezbytné.“*> Pro¢ si myslite, ze tomu tak je? Mate v piatelich na Facebooku, Twitteru

¢1 jiné socidlni siti né¢koho, s kym se normalné nebavite?

135 CHARBONNEAU, Joelle. Staci jen chtit. 1. vyd. Praha: Fragment, 2017, s. 19-20.
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3. Zkusme se zaméfit na slovo ANONYMNE. Jsme na sociélni siti opravdu v anonymit&?

Zkuste napsat n€kolik typi, jak mizeme byt pies socidlni sit¢ sledovani?
Ukol é. 3:

Prvni ¢ast tohoto ukolu je zamyslet se nad tim, jaky je rozdil mezi potfebou a pranim.
Poté budou mit zaci za cil precist si kratky uryvek, ktery pojednava o tom, co si pieji aktéfi
knihy. K tomuto uryvku byly pfifazeny i dvé otazky. Cilem prvni je zjistit, ktera potieba
Z vybranych je odlisna, zaci by méli poznat, ze jen jedna osoba pozaduje pfani pro nékoho
jiného nez pro sebe. Kazda potieba vypovida o svém zadateli, zaci zjisti, Ze se prani daji rozdélit

na dvé skupiny, jedna je nesplnitelnd a druhd by se dala zatadit mezi splnitelné.

Na zéklad¢ dosavadnich informaci by Zzaci méli byt schopni napsat seznam piani
a potfeb. Spole¢né si poté napiSeme opakujici se pojmy na tabuli a budeme diskutovat

nad jejich dilezitosti.

1. Najdéte v textu jednu potiebu, kterd se odliSuje od ostatnich. Proc je jina?

2. 'V em se jednotlivé potieby li§i? Mize socialni sit’ zarucit jejich splnéni?

Posledni otazka pod tabulkou navozuje diskuzi, jak se jednotlivé pfani a potieby mohou

stati realnymi, jak jich mizeme dosahnout. A zda samotny zak muze k jejich realizaci pfispét.
Ukol ¢. 4:

V tomto ukolu se blize ponotfime do samotné knihy. Studenti stfedni Skoly v Nottaw¢
musi plnit jednoduché tikoly, aby ziskali to, po ¢em touzi. Ukoly spoéivaji od vyfoceni
soukromych dokumentli, vykopani jamy pfed domem, aZ po pfineseni neznamého balicku
na uvedenou adresu. Uryvek vybrany z knihy dokladé diikaz toho, Ze i jednoduché tkoly mohou
mit nedozirné nasledky. Po piecteni uryvku nasleduji kratké otazky Kk zamysSleni.
Na zéklad¢ informaci v textu maji Zaci zjistit, na co byla Amanda alergicka a co tedy zpusobilo,
7e skonéila v nemocnici. Uryvek ukazuje, Ze je tieba se nad svymi &iny zamyslet jesté diive,
neZ je udélame. Pro nds mohou znamenat pouze rutinni zaleZitost, ale nékoho mohou ohrozit
na zivoté. Druhd otdzka se zamétuje na to, zda mohla postava v knize, kterd otrdvila Amandu
plnou mérou za jeji smrt. Bryan, postava v knize, byl ten, ktery dorucil na zéklad¢ tikolu socialni
sitt NEED Amand¢ neznamy balicek, ktery ji nasledné pfivodil smrt. Otizka sméiuje
k zamysleni se nad tim, zda je Bryan hlavnim vinikem ¢i za vzniklou udalost mtize n¢kdo jiny.

AZ 4] znacnou Ve az usoudit, j udou Zaci vni vinu Vy.
Otazka nema jednoznac¢nou odpoveéd’, nemuzeme usoudit, jak budou Zaci vnimat vinu posta
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V dnesni dobé se fika, Ze nic neni zadarmo, nic nemizeme dostat bez toho, abychom
za to zaplatili, a to nejen penczi, ale i svymi Ciny. Je potfeba si uvédomit, ze lakani lidi
na ,,néco zdarma“ ma vzdy své ale. I Zaci si musi uvédomit, ze za ziskdnim majetku
¢1 bohatstvi stoji tézka diina a nemohou spoléhat na §tésti a nechat se lakat nezndmymi lidmi

¢i skupinami.

1. Co se Amande¢ stalo? Kvuli ¢emu skonc¢ila v nemocnici.

2. Byla to Bryanova chyba? Mohl zabranit této tragédii?

3. V knize hlavni hrdinka vyziva ostatni uzivatele: ,,4 co jste asi mohli potrebovat,
Ze jste dokazali udélat tohle? Prestante plnit, co NEED Zada. Platime prilis vysokou

«136

cenu. Nic neni zadarmo.

Existuje néco, co ziskate zadarmo?
Ukol ¢. 5:

Zaci zde zapoji své kreativni predstavy a budou muset domyslet zamér socialni sité.
Jiz po prvnim tkolu jim bude nacrtnut samotny dé&j, nyni se vSak budou moci doptat ucitele
na dal$i otdzky, které jim vyvstaly na mysl, aby Splnili nasledujici tkol. Jedna se hlavné
o zesumirovani dosavadnich informaci a vyvozeni urc¢itého zavéru. Az bude ukol splnén, ucitel
Z knihy precte vysvétleni samotné autorky, takze budou mit Zzaci porovnani, zda mysleli

podobné¢ jako spisovatelka ¢i se zcela odlisili.

11.6 Ernest Cline — Ready Player One

Téma pracovniho listu: Virtudlni realita vs. skute¢ny Zivot

Kniha: Ready Player One: Hra zacina

Autor: Ernest Cline

W

Casovy plan:

Pracovni list obsahuje jak uryvky, tak kreativni ¢innost zakd. Aby méli dostate¢ny
prostor, je potfeba jim dat dostatek casu. Cely pracovni list by mél byt zpracovan do dvou
vyucovacich hodin i s kresbou a tvorbou hadanky. Ucitel také mliZze ptistoupit ke zkraceni Casu

a zadat, naptiklad hadanku, jako domaci ukol.

138 CHARBONNEAU, Joelle. Staci jen chtit. 1. vyd. Praha: Fragment, 2017, s. 176.
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Doporuceny rocénik: &. tfida

Metodické pokyny: Pracovni list &. 6

Z4ci budou pied praci na pracovnim listu seznameni s knihou Ready Player One, bude
jim ptedestfen kratky vyklad, aby se zorientovali v tématu. Poté se jiz budeme vénovat tikolim
v pracovnim listu a na zakladé ného budeme probirat plusy a minusy virtualni reality. Zaci by
na konci hodiny méli mit pfehled o rozvijejici se virtudlni realité, ke které by méli ptistupovat

s respektem a uvédomovat si jeji rizika.

Uvodem bude s zadky sjednocena a vysvétlena terminologie vyuzivana v prostiedi

virtualni reality, jako jsou naptiklad slova avatar, virtudlni bryle ¢i virtualita.

Cile:

74k bude na konci hodiny schopen napsat seznam kladt a zaport virtualni reality.

74k bude na konci hodiny schopen si uvédomit rizika virtualni reality.

74k bude na konci hodiny schopen si uvédomit, co o nas vypovida samotny avatar a jeho jméno.

Charakteristika ukolu a jejich zacileni:

Ukol & 1:

V prvni tkolu dostanou zéci rozsttihany text, ktery budou ve dvojicich skladat dle jeho

posloupnosti. Tento text bude odrazovym mustkem pro ukol €. 2.
Ukol é. 2:

Zaci budou mit za kol vytvofit si svého vlastniho avatara, kromé vizudlni podoby
budou muset sviij vytvor pojmenovat a ptifadit mu vlastnosti, schopnosti a dovednosti, které
by chtéli, aby mél. Jejich cilem je vytvofit virtualni bytost, se kterou by se chtéli prezentovat
ve hie. Po této kreativni ¢innosti bude se zaky zahajena debata. Otazky byly zvoleny proto,
aby se Zaci zamysleli nad tim, pro¢ vybrali pro avatara pravé takové jméno. Zda se inspirovali
svym vlastnim jménem nebo kreativn€ vymysleli zcela nové. Zaroven bude navozena debata,
zda je dilezité, jak se avatar ve hie jmenuje a co to vypovida o majiteli avatara. I barva mlize
vypovidat o charakteru Zzaka. Zda se zamcéfil spiSe na krasu a propracovanost avatara
nebo volil na zakladé prospéchu ve hie, kde je lepsi spiSe nendpadnost nez vystrednost.

U schopnosti, dovednosti a vlastnosti si zdk u debaty uvédomi, jestli vybiral odpovédi
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na zakladé svych vlastnich schopnosti a dovednosti nebo se zamyslel nad tim, co bude jeho
bojovnik potfebovat ve hie, aby byl nejlepsi. Posledni otazka zatazena pro debatu rozdéli
skupinu na dva tabory. Na ty, ktefi popustili uzdu své fantazii a na ty, ktefi i ve hie chtéji,
aby jejich avatar vypadal podobn¢ jako oni. Zde pak vyvstava otazka, zda ti, co si vytvofili

mytickou bytost jsou spokojeni se svym vzhledem.

1. Proc¢ jsi zvolil pravé takové jméno? Ma to néjaké odiivodnéni nebo jsi napsal prvni,
co t¢ napadlo? Je dulezité, jak se avatar ve hfe jmenuje? Vypovida to néco
0 samotném uzivateli?

2. Podivej se na vlastnosti, dovednosti a schopnosti, které¢ ma tvlij avatar. Pro¢ jsi vybral
prave tyto? Jakym zptuisobem ti pomohou ve hie?

3. Jakou ma tviij avatar barvu? Zvolil jsi radéji nenapadného ¢i vyrazného avatara?

4. Vypada tviyj avatar jako ¢lovek ¢i jako myticka bytost? Pro€ jsi zvolil takovou podobu?
Ukol ¢. 3:

Zaci dostanou za tkol preéist si kratky uryvek z knihy pojednavajici o hlavnim hrdinovi,
pro kterého bylo zruSeni povinné Skolni dochazky v realném zivoté a jeji nahrazeni svétem
virtualnim vysvobozenim. Otazky navazujici na text pomohou k jeho rozboru.
Je potieba zaklim ukazat, Ze pobyt ve virtualni realité a obecné traveni ¢asu u pocitace neni pro
redlny zivot prospéSny. Nahrazovani komunikace tvafi v tvaf tou po internetu nas nenauci
rychlé reakci ani uméni seznamovani. Komunikace je v dneSni moderni dob& rozdé¢lena
na tu, ktera se realizuje prostiednictvim internetu a na b&Znou komunikaci. Zaci by se méli
zamyslet, co nam oba typy davaji a zda maji n&jaké nevyhody. Poté by ucitel mohl zjistit,
kdo se k jakému typu ptiklani. Po pfecteni tryvku i celkové debaté by méli Zaci, na zakladé
zjisténych skute¢nosti byt schopni zhodnotit, zda se bude hlavnimu hrdinovi dafit vice
ve virtualni realité, kde neexistuji zadné pfedsudky. Soucdsti otdzek je také zamySleni
se nad tim, zda je prospésné, aby mohli studenti Skolu navstévovat prostfednictvim domova.
Soucasti otazky je také vymysleni kladl a z&dpori pro vytvoreni piedstavy o tomto tématu, diky

¢emuZz budou moci zhodnotit, v ¢em je virtudlni realita lepsi a naopak.

1. Muze virtualni realita za to, Ze se hlavni hrdina necitil v realném zivoté dobie?

2. Je spravné, ze zaci mohli chodit do skoly ve virtudlnim svété? Nebylo by lepsi, kdyby
se zaci seznamovali a Zili ve skute¢ném zivoté? Zkuste vymyslet tfi klady a tfi zdpory
pro chozeni do Skoly ve virtudlnim svét€. Preferovali byste spiSe virtualni ¢i skute¢nou

Skolu?
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3. Jak se odliSuje komunikace v redlném a ve virtudlnim sveéte?
4. Hlavni hrdina ma velky problém zit v redlném zivoté, myslite, ze si povede

ve virtudlnim svéte 1épe?
Ukol ¢&. 4:

Tento ukol patii do skupiny kreativni. Kniha pojednava o honu za velikono¢nim vejcem
jako symbolem bohatstvi, majetku a dozivotniho respektu. Pomoci hadanek se hlavni hrdina

dostava stale blize a blize.

Z4ci maji za tkol analyzovat hadanku z knihy a na zakladé fantazie zkusit vymyslet
podobnou pro svého spoluzdka. Hadanka by méla oznacovat misto ve skole, kde by poklad

schovali.
Ukol &. 5:

Zaci si preétou ukazku z knihy. Uryvek je vytazen z prvni tetiny dila, kde se hlavni
hrdina dozvida, pro¢ svét vypada tak, jak vypadd a pro¢ se vétSina obyvatel uchyluje

do virtualni reality.

Na zaklad¢ tohoto uryvku by méli byt schopni napsat predméty i ¢innosti, které ublizuji
zivotnimu prostfedi a zamyslet se, jaké paralely naleznou mezi dilem a nasim svétem. Ucitel
napise jejich odpovédi na tabuli a Zaci poté budou debatovat nad tim, ¢eho by se vzdali a ¢eho

naopak ne.
Ukol ¢. 6:

Posledni uryvek je z chvile, kdy Wade ziska jako prvni Médény kli¢. Kromé toho,
ze ziskal slavu, je terem pro zjiSténi toho, jak se dostat k pohddkovému bohatstvi. Po jeho
precteni bude debata vedena za icelem toho, co je zdrava soutéZivost a co naopak jiz je pres
miru. Uryvek upozoriiuje na soudrznost lidi ve chvili, kdy maji strach. Nikdo z nich neutik4,
drzi pfi sob&. Diskuze na tyto otazky by méla vést k uvédomenti si, co pro nas znamenaji druzi,
a ze je spravné jim pomahat, ne vSak za cenu vlastniho Zivota. Otazky by mély upozornit na to,

ze neni spravné piekraCovat meze a je potieba doptat kazdému ¢loveéku jeho zasluhy.

1. Obyvatelé zemé v dile Ernest Cline Ready Player One jsou zvykli zit v obrovskych

koloniich, kde si pomahaji. Necekaji na pomoc zvenci, bojuji za vSe, co maji a co maji
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jejich sousedé. Zamyslete se nad tim, pro¢ tomu tak je, pro¢ necekali na pomoc zvenci
(hasice, zachranare...)? Jak byste se zachovali vy?

2. Touha po majetku a bohatstvi pohani kazdého z nas. Kam jsme vSak schopni az zajit?
A kdy to jesté stoji za to?

3. Myslite, ze hlavni hrdina citi vinu za to, co se stalo? Je to jeho vina?

11.7 Claudia Gabelova a Cheryl Klamova — Elusion

Téma pracovniho listu: Uskali virtualni reality

Kniha: Elusion

Autor: Claudia Gabelova a Cheryl Klamova

W

Casovy plan:

Téma, a tedy i1 pracovni list, by mélo byt zvladnuto béhem jedné vyucovaci hodiny.
Ucitel mize nechat liceni az jako posledni bod hodiny, pokud by se debata vice rozpoutala,

muze zakim dat tento kol jako domadci a li¢eni si vybrat.

Doporuceny roénik: 7. tfida

Metodické pokyny: Pracovni list &. 7

Kniha Elusion velmi dobfe zpracovava téma virtualni reality, a to nejen po jeji pozitivni

strance, ale také negativni. Prostfedi bez zibran, bez starosti je velkym ldkadlem

vvvvvv

virtualni realita prostfednictvim pracovniho listu, ktery bude zaméfen na jeji pozitiva
1 negativa. Zaroven se dotkneme tématu zavislosti, ktera se nebude tykat pouze virtudlni reality,
jelikoz se predpoklada, Ze vétSina zakli neméla moznost vyzkouSet si virtudlni bryle

a ponofit se do virtudlni reality.

Zak bude na konci hodiny schopen napsat seznam véci a ¢innosti, na kterych se miize vytvofit

zavislost.
74k bude na konci hodiny schopen napsat li¢eni.

Zak bude na konci hodiny schopen uvédomit si negativni a pozitivni diisledky virtualni reality.
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Charakteristika ukola a jejich zacileni:

Ukol &. 1:

Ukolem &kt je preéist si nasledujici ukazku, ktera se nachazi v prologu knihy.
Po pfecteni budou mit za ukol, bez jakykoliv jinych indicii, vymyslet nazev knihy. Ukazka
vypovida o virtudlni realit¢, kam se Regan, hlavni hrdinka knihy, poprvé vydava
se svym otcem. K textu jsou pfifazené tii otazky, které pracuji s ptibéhem i s charakterem

postav.

1. Zkuste se zamyslet nad tim, kde se ptibeéh odehrava?
2. Napiste 3 pfidavna jména, kterymi byste charakterizovali Regan.

3. Jaky vztah ma podle vas Regan se svym otcem.
Ukol ¢. 2:

V knize autorky velmi krasné li¢i prostiedi virtualni reality, veSkeré jejich popisy
prirody jsou skvostem samotné knihy, proto se i v tomto ukolu zaci pokusi napsat vlastni li¢eni.
Pro jejich inspiraci jsou v pracovnim listu pfilozeny Ctyfi obrazky krajiny, kterych
se mohou nebo nemusi drzet. Ukol byl zafazen hlavné pro rozvoj slovni zisoby

a k procvi¢ovani basnickych pfirovnani.
Ukol ¢. 3:

Kreativita bude soucasti také tfetiho ukolu v pracovnim listu, kde budou zaci psat
rozdily mezi virtudlni realitou a redlnym svétem. Je pouze na nich, co si vymysli a jakym
zpusobem ho realizuji ve virtualni realité. Ukol je zaméfen na uvédoméni si, ze ve virtudlni

realité neni nic nemozné, a proto je tak lakava.
Ukol ¢. 4:

Uryvek ukazuje, jak 1lidé radgji utikaji do virtualni reality, nez aby Zili sviyj Zivot.
Jen hlavni hrdinka Regan nema nasazené virtualni bryle, k cemuz se vztahuje tfeti otdzka,
kde zaci maji odhadnout, pro¢ tomu tak je. V druhé podotazce bude z knihy vybrana reklama
na virtualni realitu. Zaci maji na jejim zakladé vymyslet vlastni pfedmét spojeny s virtualni
realitou a napsat na né¢ho reklamni slogan. Po této aktivit¢ bude dén Zzakim prostor

pro prezentaci jejich vytvoru.
1. Jaky dopravni prostiedek si predstavite pod Traxxem?
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2. Pro¢ si myslite, ze Regan, vypravécka piibc¢hu, jako jedind neni ve svéte,
ktery ptedstavuje unik ze starosti?

3. ,.Lepsisveét je ve vasi mysli. Navstivte ho s Orexis. Uniknout kazdodennosti nebylo nikdy
tak snadné. Najdéte si idedlni destinaci v Elusion. “**" Tato slovo piedstavuji reklamu
na virtudlni realitu, reklamu, kterou muzeme vidét na billboardech, v televizi
I v novinach. Vymyslete si pfedmét, ktery bude tematicky spojeny s virtualni realitou,

a vytvorte vlastni reklamu.
Ukol ¢. 5:

Je tieba zaky seznamit i S nebezpecim virtualni reality, které kniha Elusion velmi dobie
zpracovava. Byl tedy vybran uryvek, ktery pojednava o nejvétsim problému virtualni reality, a
to je zavislost. Sohledem na pravé vyvijejici techniku neni predpokladano,
Ze by vétSina zakli méla moznost vyzkouset si virtudlni bryle a ponofit se tak do virtualni reality.
Proto bude zavislost prezentovana i na jinych piikladech. Zaci v posledni ukazce maji sestavit
seznam toho, na ¢em se mizeme stat zavislym. Ucitel zapiSe na tabuli vSechny napady, které
jsou spojené s technologiemi. Nasledna debata by se méla zaméfit na traveni ¢asu na mobilnich

telefonech ¢i pocitacich, hranim her nebo surfovanim na internetu.

1. Coznamenaji slova distribuce, aspirujici a firewall. Jak chapete slovni spojeni prevratné
zpravy a biologicka zéavislost.

2. Je mozné, aby se vytvorila zavislost na virtualni realit¢? Byla by toho spole¢nost Orexis
schopna?

3. Napiste alespon pét véci, na kterych mizete byt zavisli.

4. Pro¢ se v dneSni moderni dobé travi tolik ¢asu na pocitacich ¢i telefonech? Pro¢ jsou

tak oblibené?

11.8 Conor Kostick — Epic

Téma pracovniho listu: Virtualni realita ovladé skute¢ny svét

Kniha: Epic

Autor: Conor Kostick

137 GABELOVA, Claudia a KLAMOVA, Cheryl. Elusion. 1. vyd. Praha: CooBoo, 2014, s. 14.
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Pracovni list obsahuje hodné€ uryvkii a textu, proto je doporuceno vénovat

mu dvé vyucovaci hodiny, aby mohla probihat i debata k jednotlivym tématiim.

Doporuceny roénik: 6.-7. tfida

Metodické pokyny: Pracovni list ¢. 8

Pracovni list je vytvofen na namét knihy Epic, kterd ukazuje zivot lidi
ve dvou rovinach. Redlny svét je zcela ovlddan svétem virtudlnim, ktery je predstaven
prostiednictvim hry Epic. BéZné obyvatelstvo musi pro zisk penéz, zisk slunecnich paneli
a mnoho dalsich bojovat ve virtualnich arénach. Celou spole¢nost tidi skupina vyvolenych,

ktera ovlada hru.

Celé kniha je bojem obycejnych lidi proti privilegované skupiné s cilem znicit jejich
nadvladu. Se zéky budeme diskutovat nad tim, zda je spravné, aby virtualni realita ovladala
skute¢ny zivot. V poslednim tryvku knihy hlavni hrdina narazi na aktualni problém promény
chovani ve virtualni realité, proto byla hned pod nim zafazena aktivita na uvédomeéni si svého

chovani.

Cile:

74k bude na konci vyukového bloku schopen rozlisit virtualni a skuteény svét.
74k bude na konci vyukového bloku schopen napsat charakteristiku postavy.

Zak bude na konci vyukového bloku schopen uvédomit si zménu chovani ve virtudlnim

prostiedi.

Charakteristika ukolua a jejich zacileni:

Ukol & 1:

Hned uvodem budou zaci seznameni s knihou Epic a bude jim ptedestfen obsah knihy.
Ve vybraném uryvku se seznamime s hlavnimi hrdiny, ktefi nesouhlasi s rozhodnutim
vladnouci skupiny. Konec textu je vénovan myslence, zda je spravné bojovat, kdyz vime,

ze nedosdhneme zadného tspéchu.

1. Jak se nazyvéa skupina lidi, ktera vse tidi?
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2. Co si predstavite pod pojmem piemisténi.

3. Je spravné bojovat proti né¢emu, kdyz vime, Ze neméme sebemensi Sanci?
Ukol ¢. 2:

Z4ci maji za ukol preéist si charakteristiku hra¢ské postavy a na jejim zakladé vymyslet
svou vlastni tak, aby =zaujala uzivatele. Samotna volba toho, jak budeme vypadat

ve hfe, virtudlni realité, je pouze na nas a vychazi z naSich vnitinich pfedstav o sobé samém.
Ukol ¢. 3:

Spole¢né si pieéteme uryvek z knihy, ktery nas seznamuje s problémy spolecnosti.
Ustiedi pievzalo celou spravu statu a je nedotknutelnou skupinou, jelikoZ vlastni nesmirné
bohatstvi, diky kterému se jejich postavy staly nezastavitelné. Se Zaky si probereme novinovy

¢lanek vyskytujici se v knize a rozebereme si ho pomoci otazek.

1. Jaky literarni Zanr pfedstavuje nasledujici ukazka?

2. Co znamena slovo kasiokracie?

3. Zkuste par vétami shrnout, o ¢em uryvek pojednava.
4

Jakym zptisobem muize lid svrhnout vladnouci Ustiedi?
Ukol ¢. 4:

Ctvrty kol je zaloZen na kreativité. Zaci maji vymyslet nazev hry a jeji obalku. Pfedtim
nez zacnou pracovat bude jim promitnuto nékolik obrazkii pocitatovych her,

aby m¢éli urcitou predstavu.
Ukol ¢. 5:

Posledni uryvek je vybran az ze zavéru knihy, kdy se knihovnik pta jednoho z hrdint,
zda mu bude hra chybé&t. Pomoci otazek si cely text rozebereme a zaméfime se hlavné fakt,
ze ve virtudlnim prostedi jedname jinak neZ ve skutecnosti. Anonymita, ktera je ndm déana,

nam dodavé odvahu d¢€lat véci, které bychom normélné neudélali.

1. Co myslela Injeborg vétou: ,, To jsi byl prece ty. “13®

2. Myslite, Zze se ve virtudlnim prostfedi chovate jinak nez ve skuteCnosti?

Miize vam dodat anonymita sebevédomi?

138 KOSTICK, Conor. Epic. 1. vyd. Praha: Albatros, 2009, s. 353.
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3. Predstavte si, Ze neexistuji pocitace ani mobily, co byste délali S casem,
ktery normaln¢ travite na internetu ¢i hranim her.
4. Kdybyste si vybirali postavu, zvolil by nékdo z vas jiné pohlavi nebo byste se drzeli

toho svého?
Ukol &. 6:

Se zdky navdZzeme na predchozi ukazku. Jejich tkolem bude napsat vlastnosti,
dovednosti a schopnosti ¢i chovani, které jsou pro né typické ve skute¢ném svété. Stejny kol
budou mit jesté jednou, avSak to se budou muset zamyslet nad tim, zda se v anonymnim svété
jejich chovani néjak neméni. V pracovnim listu jsou naznaceny dvé postavy, ¢lovek a robot, ke
kterym budou pfipisovat svoje napady. Poté si spole¢né probereme rozdily u obou variant a

navéazeme debatou na téma: Proc se ve virtualnim svété chovame jinak?
Ukol ¢. 7:

Zaci si pie¢tou aryvek z internetu, ktery pojednava o Zivoté ve virtualni realité Second
Life a ktery byl zvefejnén jiz v roce 2007. Metodou podvojného deniku budou mit za ukol
vypsat do tabulky ¢asti, které je zaujaly a okomentovat je vlastnimi slovy. V nasledujici ¢asti
se zaci vrati do roku 2018 a budou muset odhadnout, jak se Second Life udrzel po 10 let,

a jak si vede dnes. Své napady poté porovnaji s kratkym ¢lankem z roku 2017.

11.9 Ursula Poznanski — Erebos
Téma pracovniho listu: Modra velryba

Kniha: Erebos: Hra, ktera zabiji

Autor: Ursula Poznanski

4

Casovy plan:
Pracovni list by mél byt splnén Vv jedné vyucovaci hodiny.

Doporuceny roénik: 8. - 9. tfida

Metodické pokyny: Pracovni list ¢. 9

Kniha Erebos: Hra, kterd zabiji! byla zvolena pro jeji poslani. Zaci by méli dat na svij
vlastni rozum a nedélat véci, které se pfici logickému uvazovani. Kromé tohoto diivodu

se hra velmi podobd neddvno rozSifenému hoaxu o Modré velrybé. Zakim bude
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vSe vysvétleno a ucitel jim piedstavi na internetu webovou stranku http://www.hoax.cz/cze/,

kde si mohou Zaci ov¢fit nepravdivost informaci.
Cile:
74k bude na konci hodiny schopni napsat kladny déivod vzniku hry Erebos.

74k bude na konci hodiny schopen pracovat s webovou strankou http://www.hoax.cz/cze/.

Charakteristika ukola a jejich zacileni:

Ukol & 1:

Hned v tvodu si se zaky ptecteme Uryvek z knihy, ktery se nachazi hned na jejim
pocatku. Zaci nebudou védét, jaké téma v dne$ni hodiné budeme probirat, aby si po pieéteni

textu mohli vyzkouset svij tip, o co se bude jednat, na coz je poukézano v prvni otazce.

Je tfeba si uvédomit, ze teenagefi nejsou jeste plnoleti a za jejich chovani a ¢iny maji
zodpovédnost jejich rodice. Proto by zaci méli pochopit starost jejich rodici. Jejich cilem neni
své déti Spehovat ¢i omezovat, ale dohlizet na né. Debata by méla smefovat k pochopeni,

ze rodice nejsou jejich neptateli, ale radci.

1. Zkuste si tipnout, co se skryvéa pod ndzvem Erebos.
2. Proc si myslite, ze se Brynne chovala tak zvIastne?

3. Je spravné, aby rodi¢e nevédeli, co na svych pocitacich délate?
Ukol ¢. 2:

Na pocatku tohoto tkolu budou Zaci kratce seznameni s obsahem knihy. Nebude
jim v8ak dopovézen cely piibéh, jelikoz s jeho koncem se bude pracovat v jinych tkolech. Dalsi
uryvek byl zvolen pro jeho setkani virtualni reality a skute¢ného svéta. Prvni otazka se vztahuje
na slovo, u kterého se prepoklada, Ze by Zaci nemuseli znat jeho pravy vyznam. Druhéd by méla
vést k zamysleni se nad tim, zda je realné, aby ndm hra ptikazovala to, co mame délat v nasem
zivoté. Zde vyvstava také otazka, zda se mizeme do hry ponofit tak, ze se nam prolne s béznym
zivotem. Debata by méla sméfovat k pouceni, Ze jen my jsme za své ¢iny zodpoveédni a neméli

bychom délat nic, co by ublizilo jinym.

1. Vite, co znamena slovo viadukt?

2. Je mozné, aby nam hra ptikazovala plnit ukoly v redlném zivote?
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Ukol ¢&. 3:

Zaci dostanou obrazek modré velryby. Jejich tkolem bude poznat, jaké zvife
se na obrazku nachazi a jakou spojitost ma sknihou Erebos. Zjistime tak u zakd,

zda zaznamenali Sifici se faleSnou zpravu o existenci hry Modra velryba.
Ukol ¢. 4:

V tkolu ¢islo ¢tyfi budou zéaci seznameni s Modrou velrybou. Modra velryba byla
na internetu prezentovana jako redlnd hra a diky socidlnim sitim a sdileni se velmi rychle
rozsifila do podvédomi vSech. Je tieba si vSak informace ovéfit. Zakiim bude prezentovan web,

kde mohou zjistit, zda se nejedna o hoax.

Po precteni pravidel Modré velryby, které byly na internetu volné pfistupné,
se presuneme k otdzkam. Jesté nez vSak piejdeme k samotné analyze, budou muset zaci
bez dlouh¢ pfemysleni napsat slovo, které je napadlo. V moderni dobé propojené internetem se
denn¢ setkdvame s nepravdivymi informacemi, Zaci musi byt schopni analyzovat zpravu

a redln¢ se zamyslet nad tim, zda mize byt pravdiva.

1. Napiste prvni slovo, které vas po piecteni téchto pravidel napadlo.
2. Dokazete si piedstavit, Zze by n¢jaka hra méla takova pravidla?

3. Myslite, ze by hra na podobném principu mohla viibec vniknout?
4

Vite, co znamena slovo Hoax?
Ukol ¢. 5:

Uryvek byl zvolen z ¢asti knihy, kdy hlavni hrdina Nick je hrou zcela polapen.
Libi se mu svét, ktery predstavuje a odmitd redlny zivot, ktery ho obtézuje. S Zaky
se pobavime o tom, co hry pfedstavuji, jaké hry nejradéji hraji a zda pfi nich ztraceji pojem

o case.

1. Jak tomuto uryvku rozumite. Zkuste ho interpretovat vlastnimi slovy. Co nam timto
textem chtél hlavni hrdina fict?

2. Stalo se vam nékdy, ze byste zapomnéli na ¢as, na to, Ze mate jit na ob&d a ponofili
se do hry na internetu? Pokud ano, jaka hra to byla?

3. Jaka je vaSe nejoblibené;jsi hra? Hrajete spiSe hry na mobilu ¢i pocitaci?
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Ukol &. 6:

Nick po probuzeni z agonie, kterou hra predstavovala, pfemysli nad tim, zda byla hra
Erebos vytvofena je proto, aby se pomstila. Ukolem Z&ki je vymyslet kladny diivod, pro¢ hra
vnikla. AZ bude po této aktivité mohou si zaci odkryt spravné feseni (dle knihy). ReSeni

je po celou dobu zakryto, aby Zaci nebyli ve svém psani ovlivnéni.

11.10 Anders de la Motte — Game
Téma pracovniho listu: Happy slapping

Kniha: Game

Autor: Anders de la Motte

W

Casovy plan:

Pokud bude uditel korigovat ¢as pfi praci na metod¢ Vim, Dozveédél jsem se, Chei védet,
a popiipadé¢ zada zbylé otdzky jako domaci 1ukol, zpracovani pracovniho listu

by se mélo vlézt do dvou vyucovacich hodiny.

Doporuceny roénik: 9. roénik

Metodické pokyny: Pracovni list ¢. 10

Kniha Game se zaméfuje na hrani nebezpecnych her, které po uzivateli vyzaduji
1 riskantni véci. Hlavni hrdina je vrZzen do viru udélosti, které navzdy ovlivni jeho Zivot.
Rozhodne se totiz, Ze proti Hfe bude bojovat. Zaci budou sezndmeni s happy slappingem
a vyzkousi si pracovat s metodou Vim, Dozvédél jsem se, Chei védét. Kniha seznamuje ¢tenare
I Snezadoucim chovanim, kdy, pro tusporu ¢asu, nefteme podminky pro piijeti
a okamzité je odklikdvame, Ze s nimi souhlasime. Zaci budou na tento problém upozornéni,

¢imz jim bude dana rada do budoucna, kterou by mohli vyuZit.
74k bude na konci hodiny schopen vlastnimi slovy fict, co je happy slapping.

74k bude na konci hodiny schopen zvladnout metodu Vim, Dozvédél jsem se, Chci védét.
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Charakteristika ukola a jejich zacileni:

Ukol &. 1:

Hned v Givodu bude zaktim piehrano video s thrillerem na knihu. Zaci budou mit
za ukol odhadnout, jakému tématu se dana kniha vénuje. Jejich odpovédi by mohly vypadat,

napiiklad hrani her, manipulace, ovliviiovani ...
Ukol ¢. 2:

Uryvek pojednava o prvnim ukolu, ktery dostane hlavni hrdina. A& nechce hrat,
adrenalin, ktery se ve hie skryva ho nakonec presvéd¢i. Pivodné si mysli, Ze je to pouze vtip
jeho kamaréda, ktery je takovymi Zertiky povéstny, avSak neni tomu tak a HP, hlavni hrdina,

se dostava do Hry, ktera navzdy zméni jeho Zivot.

Ukolem zaki je piedist si text a zamyslet se nad tim, zda by se rozhodli stejn& jako
hlavni hrdina. HP se mé pfti prvni ukolu, kdy mé ukrast destnik, natacet a oCekava, ze bude
zesméSnén a video posléze vyvéSeno na Youtube, ¢imz se dotkneme dal§iho nebezpecného

jevu, happy slappingu, ktery bude vice rozebran v dal§im ukolu.

1. Co ma HP udélat?

2. Jak byste se rozhodli vy? Ud¢lali byste totéz, co HP?

3. Piectéte si nasledujici vétu: ,,4by si Mange a kamosi mohli celé mesice vychutnavat jeho
ponizeni na Youtube. “**° Najdete na Youtube ponizujici videa? Pro¢ si myslite, Ze je
tam uZivatelé davaji?

4. SlysSeli jste nékdy vyraz: happy slapping?
Ukol ¢. 3:

Pomoci metody Vim, Dozvéd¢€l jsem se, Chei védét zaci zjisti podrobnosti o happy
slappingu. Pfi Cteni textu si budou do pfipravené tabulky vypisovat informace, které vi,
ty co se dozvédel a ty, o kterych chtéji jeste zjistit vice podrobnosti. Ucitel se po vyplnéni
tabulky bude vénovat hlavné sloupciim Dozvédé€l jsem se a Chei védét. U Chei védeét miize

ucitel odpovidat na otdzky sdm Ci nechat nékteré oteviené a zadat zakim domaéci ukol,

139 DE LA MOTTE, Anders. Game. 1. vyd. Praha: Euromedia, 2010, s. 21.
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kde by sami zjistili potfebné podrobnosti. V dalsi hodiné pak mize své poznatky prednést tride.

Poté budou zéci odpovidat na otazky, které jsou pfifazené pod text.

1. Jak pozname, kdy jde o pouhé nataceni zabavného videa a kdy je to jiz happy slapping?

2. Mize byt odsouzen za trestny ¢in ten, ktery pouze stoji za kamerou a nataci?

3. Da se happy slapping zatadit pod kyberSikanu? Pro¢?

4. Jak byste se zachovali vy, kdybyste védéli ¢i vidéli, ze je nékdo obéti happy slappingu?
Ukol ¢. 4:

V uryvku se dozviddme o tom, na jakém principu Hra funguje. Detailné jsou
zde popisovani tzv. Mravenci, ktefi ve Hfe d€laji mravenci praci. Hlavni hrdina prozie, avsak
to jiz je pozdé a on je nucen ve Hie ziistat proti své vili. Zaci se dozvidaji, ze HP byl vybran
pfedem na zdklad€ svych vlastnosti. Na tuto informaci navazuje nasledujici ukol, kdy maji
vymyslet vlastnosti, které jsou charakteristické pro kvalitniho Hrace a které pro Mravence.
Po dokonceni ukolu si budou moci zZaci pteCist charakteristiku, kterou na hlavniho hrdinu

udélala samotnd Hra a zjistit tak, zda se trefili.

1. Shrte vlastnimi slovy, kdo €i co jsou Mravenci? Pro¢ zvolil autor prave toto ptirovnani
K mravenctm?

2. HP byl do Hry vybran na zéklad¢ jeho vlastnosti, na jejichz zdkladé¢ Mravenec
predpokladal, ze bude ve hie GspéSny. Zkuste vymyslet nékolik piikladii vlastnosti,
které¢ se oCekavaji od budouciho dobrého hrace a poté vymyslete n€kolik vlastnosti,
které¢ by mél mit spravny Mravenec.

3. Ke komu byste se ptifadili vy? Jste spise Hra¢ ¢i Mravenec?

4. Nyni porovnejte své napady s popisem HP. Shodli jste se s nim ¢i naopak?
Ukol ¢. 5:
Zakladnim problémem je necteni podminek pro pfijeti. S timto jevem se setkdvame
kazdy den, ptihlasujeme se do hry, na webovou stranku a automaticky odklikdvame Souhlasim
s podminkami bez toho, abychom si je piecetli. Casto se tak dostaneme do situace, kdy

narazime na problém. Kdybychom si viak podminky piecetli, nikdy by se tak nestalo. Zakiim

by mél ucitel vysvétlit, jaka jsou rizika a na co by se méli pfi ¢teni zaméfit.

1. Jakou tedy ud¢€lal HP nejvétsi chybu? Délate ji i vy?
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2. Proc€ si neteme podminky a okamzité¢ odklikavame tlacitko Souhlasim? Je to spravné?

3. Jak jsou vétsinou napsany nejdilezitejsi informace?
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Zavér
Rozsahld diplomovéa prace shrnuje moznosti didaktického vyuziti vybranych textl

V hodinach ¢eského jazyka a literatury.

Teoreticka ¢ast predstavila souhrnné vyvoj komunikace, od jejich pocatka az po nova
média umoznujici komunikaci na dalku, kterd vznikla diky rozvoji internetové sité.
Po uvodnich teoretickych slovech o historii internetu a jeho funkcich, kam miizeme zaradit
funkci zabavnou, informac¢ni, komeréni a dalkové provozované sluzby, kam spada emailova
komunikace, byla zatazena ¢ast zamétujici se na bezpecnost déti a dospivajicich na internetu,
kde se dle vyzkumu, pfedstavenym v praci, ukazalo, Ze nejdulezitéjsim znakem je anonymita,
ktera pfi komunikaci dodava lidem klid a mtze mit tak za nasledek uvolnéni se
a zjednoduSeni komunikace. Stinnou strankou je vSak informace, ze i kdyz se citime pfi
virtualni komunikaci uvolnéné a jistéji, neznamena to, ze pii bézné komunikaci ,,tvati v tvar
se néco zmeéni. Diplomova prace ukazuje, Ze ac jsme presvédceni, Ze internet je anonymni, neni
tomu tak. Socialni sit¢ a média, vyuzivaji nase zvefejnéné informace, diky nimz nam zobrazuji
reklamy na ,,miru®, nase fotografie se mohou objevit na mistech, kam jsme je nikdy nevkladali.

Proto je velmi dulezité ukazat, jaké informace je bezpecné zvetejnovat a které naopak ne.

Hlavnim zaméfenim diplomové prace byla vSak oblast socialnich siti a virtualni reality.
Socialni sité byly charakterizovany z hlediska jejich vyuZiti a prospéchu pro uzivatele, zaroven
byly pfedstaveny nejznaméjsi socialni sité, kde hlavni prostor dostal Facebook, jelikoZ je
nejpouzivanéj$i a nejnavstévovangjsi socialni siti, ktera ¢itd miliony uzivatelskych uctu.
Facebook se dostava i do prostiedi skol, kde skoro kazdé dité na 2. stupni zakladni Skoly je jeho
soucasti. Vékova hranice pro piihlaSeni je nastavena na 13 let, avSak ne vzdy Zaky tato
podminka od registrace odradi. At ti, ktefi na Facebooku jsou ¢i ti, ktefi ne, méli by byt
obeznameni s vyhodami, a hlavné s nebezpec¢im, které na né ¢iha. Prace se zaméfovala
na predstaveni n¢kolika pojmi, mezi které patii kybergrooming, kyberSikana spojena také

s happy slappingem a sexting.

Nové technologie a snaha védcii vytvofit svét, kam by lidé utikali, se projevila
ve vzniku virtudlni reality. Diplomova prace pifedstavila jeji vyvoj i s moZnostmi dal§iho
vyuziti, jelikoZ jeji moZnosti jsou nedozirné a v budoucnosti, dle mého nazoru, bude Zit kazdy

ve dvou svétech, které se budou navzajem ovliviiovat.

Posledni usek teoreticke ¢asti se jiz blize zamétovala na vybrané autory a jejich knihy,

ve kterych hraji témata socidlnich siti, médii a virtualni reality prim. Knihy byly voleny tak,
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aby byly atraktivni pro zaky, avSak ne vSechny jsou jim pfimo urceny. V ramci prace bylo
zvoleno 5 knih s tématem virtualni reality a 5 knih zamétujici se na socialni sité a média. Kratce
byly ptedstaveny Zivoty autord, hlavni diraz byl vSak dan na interpretaci samotnych knih, které
byly pro praktickou ¢ast stézejni. Cilem jejich vybéru bylo piedstavit dospivajicim knihy, které
maji sva poslani, nad kterymi je tieba se zamyslet. Jednotlivé ptibéhy je mozné transformovat
do redlné¢ho zivota a uvédomit si tak cihajici nebezpeci v mistech, kde ho zaci 2. stupné

neocekavaji.

Prakticka ¢ast diplomové prace zpracovala peclivé vybrané uryvky. Byly zvoleny
metody Ctenarské gramotnosti, které docili pochopeni textu. Pracovni listy byly vytvoieny
s predpokladem, ze zak v dneSni moderni dobé¢ tolik necte, a je tieba jim tak ukdzat, jaké
moznosti se pii Cteni oteviraji. Celkem bylo zpracovano 10 pracovnich listl, z nichz kazdy byl
doplnén metodickym pokynem s objasnénim aktivit 1 tkolid tak, aby bylo ziejmé, z jakého
diivodu byly zvoleny a proé byl vybran pravé takovy uryvek z knihy. Zakéim bude pomoci prace

S pracovnim listem pfedstavena celd kniha s jejim tématem 1 poslanim.

Diplomova prace predstavuje mnozstvi vyhod a nevyhod modernich médii
a technologii, které jsou nasi kazdodenni soucasti. Generace dospivajicich patii ke skupiné,
ktera se da manipulovat pro jejich nedozralost ¢i nevédomost, proto je prace zaméfena
pfedevs§im na né&, avSak cilem je, aby si po jejim ptfecteni zamysleli 1 dospéli, at’ uz z divodu

rodicovstvi ¢i prospéchu pro vlastni souziti s modernimi technologiemi.
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Priloha 1 - Pracovni list ¢. 1
1. Ukol

Zkuste napsat klady a
zdpory socidlni sité

Facebook.

Otazky:

1. Vyzdvihnéte jeden klad, ktery vystihuje celou socidlni sit” Facebook.
2. Vyberte jeden zapor, ktery se vam zda nejvice zneklidiujici.

® 3. Pievazi klady ¢i naopak zapory?



2. Ukol
Piectéte si nasledujici ukdzku a spoleéné odpovime na pripravené otdazky.

., Projizdela si profily jednotlivych skupin a zastavila se u Klubu radosti dnesniho dne. Skupina

byla volné pristupna v kategorii ,, pro zabavu “.

Zdravim vsechny, kdo se chtéji stat cleny Klubu radosti dnesniho dne. Vstupte a sdilejte radosti

nas vSech, vzdyt sdilena radost je dvojndsobna radost! Pokud vstoupite mezi nas, zkuste dodrzet

Jjedinou podminku — predstavte se a kazdy den sem zapiste svou radost &). Tésim se. Sylvie. “1*°

Otazky:

1. Myslite si, Ze by v redlném Zivoté méla skupina Klub radosti dnes$niho dne uspéch? Pro¢
ano, proc¢ ne?
2. Podivejte se na své mobilni telefony, zapnéte Facebook (kdo je tam registrovany)

a spocitejte, kolika skupin jste clenem. Pokud chcete, vyberte jednu s nejzajimavéjsim

nazvem a prezentujte ji pred tfidou.

3. Ukol
Prectete si nasledujici ukazku, kterda bude slouZit jako priklad k jiné aktivité.

. Méla skvélou naladu. Pripojila se na Facebook a jménem Martina Hlavky napsala Lence

krasny dojemny dopis.

. a kdyby to deéti stravily, rad bych vads vzal na vylet. Treba na néjaky hrad, ¢i zamek?
Vim, Ze ctrndctilety kluk neni na pritele své matky asi zvédavy, ale mozna by ho mohlo bavit,
kdybychom ho nechali chvili Fidit. Ne, neboj se, nejsem Silenec, nepustim ho na hlavni
(sem by velka vetsina lidi viozila smajlik). A neboj se, mam novy model BMW GINA, ten jezdi

¢

skoro sam... "

Monika vyprskla do tmy. Prihledné! To Lenka nemiize spolknout. No uvidime! Treba
je schopna zjistit si, Ze zprava Martina Hlavky je posland ze stejného pocitace, z kterého pise
Sylvie. Ty by se ovSem musela zajimat o pocitace, a nic takového Lenka nezminila. Pokud
si Monika vzpomind, tak pracuje s détmi ve skole nebo v knihovné. Vterinu pred kliknutim, které

odesle dopis virtualnim potrubim do Lencina pocitace, si Monika uvédomila, ze by méla pridat

140 BRAUNOVA, Petra. Klub radosti dnesniho dne. 1. vyd. Praha: Plus, 2011, s. 80.



dalsi Martinovi fotografie. Zamyslela se. Fotku do profilu Martina Hlavky stahla z nekonecné
Skaly fotografii volné se pohybujicich na internetu. PouZila fotku, na které
by muz z profilu a v baseballové cepici a ani pri dobré viili nebylo poznat, jak ve skutecnosti

vpada. ‘14

Otazky:

1. Kolik ma Monika profila?

2. Jakym zptsobem vybrala fotografii Martina Hlavky? Co bylo jejim cilem?

3. Myslite, ze Lenka pozna, ze Martin Hlavka neni opravdovy?

4. Zkuste se vzit do klize Lenky, jak se bude citit, az zjisti, ze Martin Hlavka je pouze
vyplod Moniciny fantazie.

5. Je pro tebe Monika zéporny ¢i negativni hrdina? MiiZzeme se stoprocentné ptichylit

Kk jedné strang?

4. Ukol
Priectéte si nasledujici ukazku u knihy a poté napiste vse, co vas k ni napadne. (4 minuty)

,No... nevim... Fikam vam, ze to byla désna manipulatorka! Vytihla ze mé plno soukromych

«

informaci, které... zneuzila.
,, Kolik mate pratel na Facebooku? “

,Asi dva a pul tisice. “ Doktor Slezak se pousmal.
,, Kolik z nich jste vidéla ve skutecnosti?

,Asi...asi tricet? Tedy, mozna dvacet?

,, Ve virtualnim svété malokdo mluvi pravdu. «142

141 BRAUNOVA, Petra. Klub radosti dnesniho dne. 1. vyd. Praha: Plus, 2011, s. 135-136.
142 Tamtéz, s. 21.



5. Ukol

Zkuste si ve dvojici vytvoFil vlastni fiktivni profil. Z rozdanych Easopisii vyberte, vystiihnéte

a naplete fotografii pro sviij profil.

Jméno:

Datum narozenti:

Mobilni telefon:

Informace:

Adresa:

Prace a vzdélani:

Oblibena barva:

Clelieindo et Oblibens potitatové hra:

Oblibené zvite:

Vysoka Skola:

Jméno matky:

Stredni Skola: Povolani matky:

Jiné informace o mné (z4jmy,
barva oci...):




Po zviadnuti této aktivity budou Zdci prezentovat pied tiidou své fiktivni postavy a budou

navzdajem vymyslet charakteristiky postav ze ziskanych informaci.

Otazky:

1. Podivejte se zpét do svého vymyslené¢ho profilu, které informace by se nemély
zvetejiiovat?

2. Proc¢ si myslite, Ze si lidé dé€laji fiktivni profily? Muze mit fiktivni profil 1 kladnou
stranku?

3. Na Facebookovych strankach mtizeme voln¢ ptidavat jakékoliv informace. Je spravné
zvetejnovat soukromé informace o ostatnich lidech? Zkuste se zamyslet jaké informace

bychom nem¢éli zvetejiiovat?

6. Ukol

Podivejte se na ndsledujici obrazky fiktivnich profilii a zkuste napsat, podle ceho bychom

mohli poznat, Ze se nejednd o redlny Facebookovy ucet.

Eliza Norchman

Wall info Photos

Basic Information

Sex Female
Birthday January 31, 1986
ry n Men
Felandship Of course she’s

Datin - —
A Reistionship looking to date..
Likes and Interests All her friends
Activities Making friends by accdent < are “accidents”
..oh, really?

Laughing

Send Eiza a Message

Peopie watching (especially cute guys A_~)

Poke ENza

Making a fool of myself to make others laugh.
Information Pretending to study (how do you study?).
Birthday Field Hockey, Tal Chi, Tennis, any and all other sports.

laruarv 31, 1986

Mano

Mutual Friends Writing (esp. Poems),

35 friends in common See All

Flamin ng people who deserve it in the nicest way possible

— owsesm 4 rsmue
m m —

Sawyer Andi Ashley Sleeping falso a given)

Carter Cross Mills -
Jacobs Artsy fartsy shtuffs (sumie, sketching, etc.. ).
Gaming
Friends o iosen
ninkin in
678 friends See All 9
Dancing
ﬂ ;J ﬂ intereses 52 DOr'chn of Sos-and talilo wvh
Marty G Sameer Chase

Pozan
roadtrips. HECK YES!: deep conversations: laughing: running:

Hasan
m j reading: writing:
< 5 driving at sunset in Lubbock with my sunroof open jammin out

to some tunes; talking with my sister;

Ochs Ikwueme Forgan learning interesting things about common products; google:
history of music; tracing life; doing puzzies

ym, YG Family,

s ng, . Jinusean, Milow.
Chemistry, MC Mong., As One, 1) Lin, Outsider, Untouchable,
SH.E.. Epik High, Anson Hu, Vanness {minus Gangta D<), Cao
Ce, Bg &\ng ITL, T(asha). Shyne, Fly 10 the Sky, Page, Leeds,
‘‘‘‘‘‘‘‘‘ TVXQ and/or DESC Noel, Beyonce, Alicia
Keys. Soulstar, J, Soul Caliber Hil soundtrack, Nan Quan Mama,
Xavier Naidoo, sometimes Shinee, Utada Hikaru...(more later)

(@ Noise Pollution: The Scarcity
of Silence |

Obrazek 1



Ashley Dupre
is hiding and hoping.

Updated 13 hours ago

Networks New York, NY
Birthday: January 10, 1986

¥ Mini-Feed

Displaying 10 stories. See All
Today

251 Ashley and Robin Stover are now friends. 9:55am

2}1 Ashley and Grant Morgan are now friends. 5:41am
Suggest Friends for Ashley 251 Ashley and Aries Marquez are now friends. 5-41am
View Ashley's Friends (67)
Send Ashley a Message
Poke Them!

.Qg Ashley and Marc Sausa are now friends. 5 16am
22, Ashley and Archana Ramachandran are now friends. 5:16am

!;}1 Ashley and Robert Bolson are now friends. & 16am

¥ Mutual Friends
1 friend in common. See All

.23 Ashley and jordan Bigkush Brown are now friends. 5 16am
2}1 Ashley and Mike Marra are now friends. 5 16am

n &#51 Ashley and Mark Saldana are now friends. 5 16am
f}], Ashley and Fred Sc are now friends. 5 16am

Peter
Vincent ¥ Education
¥ Friends Education Info
67 friends. See All High School: Wall High School '00
Obrdazek 2

Spolecné si poté probereme ndpady Zakii a vytvoiime ndvod pro kontrolu facebookovych

profilii.



Priloha 2 - Pracovni list ¢. 2
1. Ukol

Prectéte si nasledujici uryvek a napiste jeho pokracovani.

., Nemohla jsem se dockat. Kdy uvidim odkazy, vsechno, co mi lidi okomentovali a napsali,
zadosti o pratelstvi, vlastné vsechno, co se odehralo na profilech mych kamaradu. Kdyz jsem
byla pryc. Natukala jsem heslo do Friendversu — které bylo stejné jako moje bézné heslo,
jen na konci byl vykiicnik a cekala jsem, dokud mé systém prihlasi. Natahla jsem
se a poohlizela se po pokoji, celd rada, ze jsem doma. Usmdla jsem se, kdyz jsem pohledem

zavadila o fotky svych kamarddii. Zivot je skvély.

Prihlasovani se skoncilo a klikla jsem na miij profil.

A zdésené jsem vykrikla. “1*3

Co se stalo? Co hlavni hrdinku tak vydésilo? Zkuste naspat, jak bude piibéh pokracovat dal?

Odhadli jste, co se Madison, hlavni hrdince, stalo?

2. Ukol**

Madison, hlavni hrdinka knihy, ma velké problémy. Piecti si komentdie, které se ji po ¢as
dovolené nashromaZdili na socidlni siti. Ve dvojici se porad’te, co by podle vias méla Madison

udélat? Jak by méla reagovat?

JimmynLiz: Mad, jak jsi mohla pfidat do svého alba tu fotku? Slibila jsi mi,
ze ji vymazes§, protoze jsem nebyla v nejlepSim stavu, kdyz se to fotilo. Jimmy tomu

nerozumi a je fakt naStvany. Stahni ji, dobie?

143 FINN, Katie. TOP 8. 1. vyd. Bratislava: SLOVART, 2010, s. 27.
144 Tamtéz, s. 32-33.



a )
Justin: Madison, nerozumim té zprave, co jsi poslala. Chees se rozejit? Pro¢? — Justin

. 7

Pizzadude: Clovéce, co to délas? Na pravé ucho uz neslySim, co na mé¢ Lisa furt kiici.
Je super naStvana. A prestan mi vypisovat ty divé komentare plné narazek. Jsme kamaradi,

nic vic, jasné, Madison?

N\ J

Shy Time: Jak jsi mohla kazdému fict o mé operaci nosu — teda opravdu, nehoda
na lodi?? Napsala jsi o tom CLANEK, Mad? A BLOG! A zvefejnila fotky! Toto je

ta nejhnusnéjsi véc, jakou mi kdo kdy udélal!!! Vymaz to, jasné?

J

Otazky:
1. Jak byste vyftesili tuto situaci? Shodli jste se se sousedem na postupu.

() 2. Zkuste se vzit do kiize Madison. Jak se asi citi?
o 3. Myslite, ze ji kamaradi odpusti?
4

Co bychom méli délat, kdyby se nam n¢kdo naboural na nas profil?

3. Ukol

Jak by mélo vypadat spravné heslo, aby se vam nikdo nenaboural na profil? Zkuste ve dvojici

vymyslet 5 kvalitnich hesel a 5 $patnych, na které by kazdy piisel.

Kvalitni heslo:

Spatné heslo:

Vymyslete 4 zasady vzniku spravného hesla?




4. Ukol
Prectéte si uryvek a spolecné si zodpovime nasledujici otazky.

,Zmeéna statusu na profilu je vazna véc. Ruth napsala na hodinu psychologie praci o tom,
Ze status ,,zadany“ na Friendverse je moderni zpiisob, jak vyjadrit , pripoutanost*
a ,,ustaleni”; dostala za ni acko, takze musela uhodit hrebicek na hlavicku. Na nasi stredni
to byl definitivni znak vztahu. To, Ze Justin je ve vztahu s Kittson, skoro zpiisobilo, ze moje latte

si zacalo razit cestu zpét. Snazila jsem se nemyslet na to, co jiné jeste spolu délali.

Takze tomu uveril! Justin, muj pritel celych sedmndct dni, uveril, Ze jsem se s nim rozesla
pres Friendverse, a bez toho, aby se se mnou o tom vitbec pobavil, se jednoduse sebral

a zacal chodit s jednou z nejoblibenéjsich bab na skole. “**

Otazky:

1. Jakje mozZné, Ze Justin uvéfil zpravam na socialni siti? Je normalni, Ze se lidé rozchazeji
po siti?
2. Vétili byste nékomu, kdo vadm napiSe po Facebooku, Ze se s vami rozchdzi?

Sesli byste se s nim osobn¢?

5. Ukol

V jednotlivych rozich mate tyto karticky:

SOUHLASIM SPiSE SOUHLASIM

SPISE

NESOUHLASIM NESOUHLASIM

Nyni vam ucitel bude Cist otazky a vy se budete podle vasich odpovédi vybirat jednotlivé rohy.

145 FINN, Katie. TOP 8. 1. vyd. Bratislava: SLOVART, 2010, s. 56-57.



Otazky:

Uz se mi stalo, Ze m¢ nékdo na Facebooku hacknul a mluvil mym jménem s kamarady.
Po této hodin€ si budu predélavat heslo, jelikoz jsem zjistil/a, ze je nedostatecné.
Ptekvapilo mé, ze nejpouzivanéjSim heslem je 1234.

Je spravné mit jedno heslo, které pouzivam pro vSechna ptihlaseni.

Je mi jedno, zda se mi nékdo naboura na ucet.

Knihu, kterou nam ucitel/ka piedstavil/a jsem znal/a.

Madison se hacknutim uctu socialni sité zbofil svét.

Kdyz si jeden z mych kamaradi zméni status na zadany, tak tomu stoprocentné veétim.

© o N o g~ w D

Je velmi dulezité, co na socidlni sité zvefejnuji.

10. Nikdy jsem nezveftejnila nic Skaredého o mych pratelich.

6. Ukol

., Zprava na Friendverse
Od: Madison
Pro: Vsechny pratele

Poslaneé: 13. 4. 12.05

Ahojte. Jsem si jistd, Ze vsichni vite, Ze se mi nékdo béhem jarnich prdzdnin naboural
na Friendverse. Hackeri se snazili zpiisobit co nejvice Skody mné, ale i vam. Pisu vam proto,

abych se omluvila kazdému, koho se to néjak dotklo, a prijimdam za to plnou odpovédnost.

Hackeri byli dnes odhaleni a vérim, Ze to s nimi vyresi vedeni Skoly. Ale ja jsem odpovédna
za to, Ze jste byli soucdsti tohoto celého, a chci se za to omluvit. To, co o vas Hackeri napsali
na mém profilu anebo ve zpravach ci letacich, byly vSechno véci, co jsem o vas v minulosti rekla
za vaSimi zady. Nikdy jsem to neméla rict. Pokud jsem je uz musela Fict, méla jsem mit tolik
odvahy povédet vam to osobné do oci. Mrzi mé to a omlouvam se za vSechny neprijemnosti a

rany, které jsem vam tim zpiisobila.

Slibuji, ze v budoucnu uz neprozradim nikomu vase tajemstvi, nebudu vas pomlouvat za zady,

nevykvakam vase preslapy ani si nebudu utahovat z vasich ocnich linek.

Nebojte se, moje nové heslo je dobre zakodované.



Doufam, zZe jsme stale pratele.
S laskou

Mad <148

Otazky:

Jakym zplisobem se Madison omluvila ptatelim na socialni siti?
Co si hlavni hrdinka uvédomila? Mohli za zvefejnénd tajemstvi jenom hackefi?
Je spravné pomlouvat ostatni za jejich zady? Proc€ se tak vSak dé&je?

Myslite, ze mohla Madison zvolit jinou formu omluvy?

o~ w0 DN e

Vzijte se do role jednoho jejiho kamarada ¢i kamaradky a napiste ji dopis s odpovédi.

Obrazek 3

148 FINN, Katie. TOP 8. 1. vyd. Bratislava: SLOVART, 2010, s. 284-285.



Priloha 3 - Pracovni list ¢. 3
1. Ukol

Podivejte se na jednotlivd loga a napiste k nim ndzev socidlni sité ¢i socidlniho média. ZKuste

vymyslet i jejich zaméieni.

QHin

2. Ukol

Obrazek 4

Prectéte si nasledujici text.

se dalo prohlasit, ze na ni byl kazdy kromé téch, co byli uplné mimo, ackoliv tihle lidé
ve skutecnosti predstavovali vétsinu planety. Bud’ jsem tam, nebo je ze mé spolecenska mrtvola.
Narazili jste tu na staré kamose ze tiidy, na sousedku z patra z doby, kdy jste byli mali, na
vzddlenou sestrenici, co jste videli pétkrat mezi deviti a dvanacti lety, na matikarku ze stiedni,
na byvalku nepritele, kterou jste mohli pro nic za nic zvat na romantické schiizky, treba jako
pomstu, jenom tak. Kazdy si do profilu vyplnil datum narozeni, politické preference, veérici, ti
nabozenstvi, oblibenou barvu, stézejni citdt i sexudlni orientaci. ShowYou umozinovalo sdilet a
komentovat fotoalba. Ale jak uz nazev napovida, byt na ShowYou znamenalo hlavné ukazovat,
co jsme zac. Systéem to pozadoval a vsechno se odehradlo v zalozZce ,,ShowRoom “ uzZivatelského
uctu. Pravidlo bylo nasledujici: kazdy tyden nahrat na sit’ vilastni video. Administratori volili
co sedm dni nejlepsi video pro danou zemi a mésto. Jednou loni vyhral parizské kolo Edouard,
kamos ze zdkladky. Nafilmoval svuj viastni rozchod. Byvalka mu prastila dvermi do cumdaku,
spustila se mu krev z nosu, pak ukazoval, jak se oSetiuje a breci sestre po telefonu. Jinak se
dalo smat nebo topit v slzach, nadavat, pripravovat se do skoly, spat, delat vystrihovanky, varit,
lézt v obyvaku po zdi, natacet se venku jak radite pri pousteni draka, se zlatou rybickou,

S matkou, na lyzZich, ve sprchach u Satny fitka (nahota byla povolend, povolené bylo vsechno,



hlavné Ze jste se jednou tydné natocili), natocit se jak hrajete na néjaky hudebni nastroj, jak se
malujete, jak se vonite parféemem. Pri prihlasovani jste si urcili den v tydnu, a toho jste se museli
drzet. Zddnd druhd Sance. Nestastnici, co na video zapomneéli nebo ho chtéli odkladat, byli ze
site okamzité vylouceni. Nafilmujte se, jak chcete, hlavné to udélejte. To byla jedina podminka:

dodavat na ShowYou tydenni video.

Stacilo pouze onemocnét, nezvladnout filmovani ze zdravotnich ditvodi. Hrozba
vylouceni se vznasela nad vsemi uzivateli, jak zamoznymi, tak bez prostredkii. Pravidlo bylo
pravidlo. V krajnim pripadé prijimali admini lékarska potvrzeni prokazujici, Ze dotycny nebyl
zpusobily tydenni video natocit. Byl to ale natolik slozity proces, zZe zastrasil kazdého, komu slo
jen o to, vyhnout se pravidelné povinnosti. E-mailovou adresu, na niz se mélo potvrzeni zasilat,
nebylo mozné najit na strance , kontaktujte nas*“, byla ztracena kdesi uprostied odstavce
S pravnimi informacemi. ShowYou se hdjit tim, Ze clenové pristupovali na ,, uZivatelské
podminky “, ve kterych byla adresa uvedena. Jenze ,,uzivatelské podminky *“ nikdo necetl, kazdy
se spokojil s tim, Ze zaSkrtnul policko ,, souhlasim . Jiné zase odradila predstava, Ze bude muset
skenovat potvrzeni, a vzdal to z praktickych ditvodii. Ne kazdy mél doma skener, bylo to treba
resit v praci, ale kdyz vas nemoc pripoutala na liizko, byl konec. A pak, kdo by mél tu drzost a
utrhl by si ostudu z poruseni ritualu? Drby o smrti nebo ndakaze virem HIV se Sifily rychlosti
blesku. Kdyz uz nekdo nefilmoval, pak k tomu mél zatracené padny diivod. A tak se tim babral
kazdy, at uz nemocny, v sadre nebo zfetovany. S potésenim a urcitou ulevou, Ze ziistava na siti.

Na svete, “147

Otazky:

1. Jaké pravidlo musi splnit kazdy uzivatel socialni sit¢ ShowYou?
2. Existovala vyjimka, jak se z tydenniho videa omluvit?

3. K cemu autorka v textu pfirovnava Zivot na siti?
4

Existuji n€jakd omezeni na zvetejiiovani videi? Mate vlastni hranice, co byste

na socialni sit’ nikdy nevyvésili? \ —A—

ID] Tube P /]
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Obrazek 5

147BIED-CHARRETON, Solange. Enjoy. 1. vyd. Praha: Odeon, 2014, s. 14-17.



3. Ukol
Vytvoite skupiny po 4-5 Clenech a spoleéné vymyslete vlastni socidlni sit’. Zamyslete
se nad tim, za jakym ucelem bude vase sit’ vytvoiena? Jak se bude jmenovat? Jaké bude mit

podminky? KaZda socialni sit’ ma vZdy své logo, proto ho nezapomerite navrhnout.

Na konci aktivity budete svoji sit’ prezentovat ostatnim, kteii budou hodnotit vasi prdci.

Nazev socialni sité:
Stru¢na charakteristika:

Jiné:




4. Ukol

., Hej! Jmenuju se Bagnoletovd jako ta stanice Porte de Bagnolett BAGNOLETOV A, “

vyhlaskovala jméno. ,, Anne-Laure Bagnoletova, kdyz té to tak moc zajima. “

Bagnoletova. Nakonec to prestala tajit, ale najit ji na siti mi to stejné pomohlo. Na ShowYou
viastné bylo nekolik Anne-Laure Bagnoletovych. Presnéji Ctyricet Sest, a to ze sedmi riiznych
zemi. Ale ani jedna z téch Anne-Laure Bagnoletovych nebyla ta moje Anne-Laure Bagnoletova.
Ze by snad neméla ucet? Ze by tam byla pod pseudonymem? Anebo lhala
a vithec se nejmenovala Anne-Laure Bagnoletovd? Po neuspésném pdtrani na ShowYou —
zadny profil neodpovida udajiim uvedenych v 75014 — jsem se podival do telefonniho seznamu.
Nebyla to takova piplacka a Slo to rychleji. Byla tam jedna Paule Bagnoletova, urcité babicka
Z otcovy strany (mél jsem kliku), s bydlistéem na avenue Reille 51 ve XIV. obvodu. Pred tou
nepravdépodobnou moznosti jsem ziistal tumpachovy: Ze by Anne-Laure Bagnoletovd, dvacet
dva let, Parizanka, nebyla prihlasena na ShowYou? Neveéril jsem viastnim ocim. Oc¢im, co
nevideély nic mimo obrazovku, ale presto uvidely ji. Proc to sebemrskacske vyhostovani? Proc
by nékdo nemél zajem existovat na internetu? Jak se asi vyrovnava s dennodennimi posmésky
nebo s vyloucenim zdeéni ve spolecnosti, na fakulté, v kapele? Vyhodili ji, protoze
nepublikovala video? Pravidla byla sice neuprosna, ale kdo by si zahraval s ohném? OCci, co

nic nevidély, se setkaly s ocima holky, co neexistovala. “'*®

Otazky:

1. Znovu si preCtéte vetu: ,,0¢, co nic nevidely, se setkaly s ocima holky,
co neexistovala.“**° Jak byste ji interpretovali? Na zikladé ukazky zkuste kratce

charakterizovat obé osoby.

CHARLES ANNE-LAURE BAGNOLETOVA

148 BIED-CHARRETON, Solange. Enjoy. 1. vyd. Praha: Odeon, 2014, s. 46.
149 Tamté, s. 46.



2. Sedi v této tfidé n¢kdo, kdo neni soucasti jakékoli socidlni sité a chce se s ndmi o tuto
zkusenost podélit?

3. Myslite si, ze ¢lovek, ktery neni na socidlni siti, o néco piichazi?

4. Kolik denniho Casu primeémné stravite prohlizenim piispévki a psani komentait
na socialnich sitich?

5. Zkuste zadat do socidlni sit¢ svoje jméno a spocitejte, kolik profilti, a tedy kolik riznych

lidi vystupuje pod stejnym jménem a piijmenim. (pocitejte 1 rizné obmeny jména)

5. Ukol

., Podivejme se na ShowYou z druhé strany, pohledem Al, ktera patri k minorité lidi, kteri
se odmitli registrovat. Co ji k tomu vedlo? Mnoho lidi povazuje viastni soukromi za vylucné
intimni zaleZitost a vadi jim neustdlé plosné nahravani poulicnimi kamerami, monitorovani
a uchovavani udajit o pohybu telefonu a probéhlych hovorech a SMS mobilnimi operatory,
tlacitky socialnich siti, kterych je na kazdé webové strance plno. Coze? Vidyt Al prece
na ShowYou registrovand neni. Bohuzel, to Ze se neregistrovala, neznamena, ze si ShowYou

nevytvari takzvany stinovy profil jeji osoby. “1>°

Otazky:

1. V textu se iika, Ze jsme odevsud sledovani. Je tomu doopravd

2. Co si predstavite pod pojmem stinovy profil? Obrdzek 6

0 3. Zkuste se vzit do Anne-Laure a napiSte vysvétleni, pro¢ se nikdy neregistrovala
na socialni sit’.

4. Je mozné, aby n¢kdo zcela zmizel, kdyz zijeme v dobé propojené internetem?

150 BIED-CHARRETON, Solange. Enjoy. 1. vyd. Praha: Odeon, 2014, s. 160-161.



Priloha 4 - Pracovni list ¢. 4

1. Ukol

Napiste pétilistek na téma Facebook.

\ i

2.

Obrazek 7

fadek — téma

radek — dv¢ pfidavna jména, kterd jsou podstatna, podle tebe, pro Facebook
radek — 3 slovesa, ktera budou vyjadiovat déj — to, co d€la anebo co se s nim déje
radek — véta o Ctyfech slovech, ktera se vztahuje k tématu

fadek - synonymum ke slovu Facebook

Ukol

Socidlni sité jsou dnes velmi oblibené, dokdZete si predstavit, kolik lidi po celém svété

je jejich soucasti?

Otazky:
e D
1. Kolik lidi momentaln¢ Zije na planeté Zemi? - N - &6@
SU
2. Kolik lidi ma pfistup k internetu a efektivné ho vyuziva? & : U X ?
o ) g
H 3. Kolik lidi pouziva Facebook? (=
4. Kolik lidi zije v CR? N, -
jev CR?. e
5. Kolik lidi pouziva v CR Facebook? -

Obrazek 8



3. Ukol

Vypliite ndsledujici tabulku.

OTAZKY

ODPOVEDI

Mate Ucet na socialni siti Facebook? Pokud
jste odpovédeli ano, tak zkuste fici proc.

Odpovidaji ti, co ucet na Facebooku maji.

Jaky byl prvni impulz k tomu, abyste si
vytvofili ucet na Facebooku? Odpovidaji

pouze ti, co ucet maji.

Pro¢ Facebook nemate? Odpovidaji ti, co

ucet na FB nemaji.

Je néco, co vam na Facebooku vadilo?

Jak Casto si Facebook zapnete a kolik ¢asu na
ném stravite? Odpovidaji ti, co maji ucet na

Facebooku.

4. Ukol

Spolecné si precteme tuto ukazku z knihy MiSa v siti od Veroniky Matysové. A poté budeme

Fesit ukoly pod ni.

Jednoho dne pri déjepisu, kdy se vsichni vétsinou nudili, vytahla Bara ze seSitu fotografii
wtistenou z pocitace a pristrcila ji spoluzacce. Byl na ni do bronzova opdleny chlapec

se svetackym usmeévem, svetlé viasy mel nagelované a umélecky strapaté. Stal na ulici

V neznamem meste.

,, Co mu Fikas? “ zaseptala Bara stydlive.




., Kdo to je?* zeptala se Misa také Septem.

., Kristian,“ odpovédéla spoluzacka. ,,Jeho babicka je Svédka. Chtéli pro néj jméno, které

funguje v Cesku i Svédsku, “ vysvétlovala.

Z chatu,* priznala Bdra. ,,Je mu patnact, ta fotka je ze Stockholmu. Rodice ho poslali

na stredni skolu tam, aby si zdokonalil jazyk. *

., Maresova, Kralova, prestante vyrusovat!” prerusil je mecivy hlas déjepisarky.

,,Co to mate? ““ zeptala se, kdyz prisia driv.

Bara bleskurychle zastrcila fotografii pod sesit a S nevinnym vyrazem pronesla: ,,Nic, pani
ucitelko. My uz davame pozor, “ dodala, aby to pojistila. Hajné stacilo, ze se ztisily, a uz jim
nevenovala pozornost. Kdyz se ucitelka nedivala, Bdra sklonila k Mise hlavu a zaseptala:

., Chees, ukazu ti ho na Facebooku. Po skole u tebe!

Misa samoziejmé souhlasila. Byla na toho kluka vic nez zveédava. Kdyz mirily ze skoly domii,

poznamenala: ,, Tak proto jsi posledni dobou nechtéla chodit ven...

Bara se zaculila. ,,No...Travime na chatu hodné casu. Pry brzo prijede do Prahy,
a pak mé vezme do kina a bruslit, taky mé zavede na jedno tajné misto na Vysehrade, odkud pry

je videét cela Praha, * zasnila se.
,, To spolu jenom chatujete? “ zajimalo Misu. ,, Co skype, abys ho i slysela? “

Bara zavrtéla hlavou. ,, To nejde, md otravné sourozence, kteri by mu nedali pokoj, jakmile
by slyseli, Ze s nekym mluvi. Tak si jenom piseme, on pak miize tvrdit, Ze na pocitaci déla ukoly
do Skoly. To je dalsi vec, kterou mame spolecnou — protivné mladsi sourozence,“ dodala

zamilovane.

Kdyz se usadily u Misina pocitace, Bara oteviela svij Facebook a klikla na Kristianitv profil.
Zacaly si prohlizet jeho fotky a Bara nadsené vykladala dal. ,, Predstav si, mame uplné stejné

zajmy. A taky se mu libi Lady Gaga, pripada mu bezvadné ujeta... "
., Az se tomu neda verit, “ podotkla Misa.
Kamaradka nakrcila nos a sekla: ,, Zavidis?

I3

, Ale ne, *“ chlacholila ji MiSa. Nechtéla se pohadat. ,,Ja jen, Ze to zni az moc jako pohadka,

usmala se.



Baru to usmiFilo. ., Rikal, Ze bychom spolu mohli jit na koncert Lady Gaga, pokud bude nékde

V Praze nebo ve Stockholmu, *“ svérovala se dal.

,Jak by ses dostala do Stockholmu? “ zaujalo Misu, zatimco si prohlizela sekvenci snimkii,

na nichz stal chlapec vedle stejné svétlovlasé matky i otce. ,, Vasi by ti na to dali?

Barin vyraz potemnél. ,, Ani nahodou! Nasi o nem nevédi. Nechci, aby o ném nékdo vedel. Rekla

Jjsem to jenom tobé, protoze uz jsem to nemohla vydrzet. Prisahej, Ze to nikomu neprozradis!*

Tvarila se tak naléhave, az to Misu pobavilo. ,,Jasne, Ze neprozradim!“ slibila. Rozpomnéla se,
Jjak drive sama také udrzovala sviij vztah s kamardadem z chatu — Tomdsem — radéji v tajnosti, i
kdyz z jinych ditvodit nez Bara.

Spoluzacka se zase rozjasnila: ,, Kristian rikal, Ze by mi letenku i listek na koncert zaplatil. Jeho

«

rodice pry maji dost penéz a neméli by s tim problém. *

Mise se to zdalo jako plané sliby, ale nechtéla kamaradce kazit radost.

¢

Ta pokracovala: ,, Rikal, Ze si jesté s zadnou holkou nerozumél tak jako se mnou... "

Zatimco Bara basnila, MiSa si nadadle prohlizela chlapcovy stranky. Byly pékne udélané,
meél tam spoustu fotek, kde byl sam i s rodici, odkazy na vse, co Bara zminovala — Stockholm,
prazdniny u nejvétsiho Svédského jezera Vinern (s hrdou poznamkou, Ze je to treti nejveétsi
jezero v Evropé), Lady Gaga a jeji koncerty, typy na kresleni a modelovani... Zdal se jako mily
a chytry kluk a Misa chdapala, proc¢ kamarddku tak zaujal ***

Otazky:
1. Najdéte a podtrhnéte v textu uryvky, které ukazuji na zvlastni chovani Kristiana.
2. Proc si myslite, ze Bara nechtéla fict o Kristidnovi rodicim?
3. Co byste Bare vytkli? Myslite si, Ze je téma v ukazce stale aktualni?
4. Kolik lidi na Facebooku, které mate v pratelich, jste osobn¢ nikdy nevidéli?
5. Na co bychom si méli davat pozor pifi komunikaci po socidlnich siti s clovékem, kterého

nezndme? Co mu muzeme fict a co je lepsi, abychom rad¢ji netikali?

15 MATYSOVA, Veronika. Misa v siti. 1. vyd. Praha: Euromedia, 2013, s. 177-180.



5. Ukol
Prectéte si nasledujici uryvek, ktery ddle rozviji Baiin vitah po Facebooku.
, Misa uz to nevydrzela a zatrasla s ni. ,, Co se teda stalo? *“ Zacala mit o kamaradku strach.

Eliska se ji vytrhla a ustoupila par kroki zpét. ,,Rano Bara odesla normalné do Skoly.
My s Jakubem jsme $li hned po ni. JenzZe Jakub zapomnél doma vykres na geometrii,

na kterem mu hrozné zalezelo kvitli znamce, *“ chrlila ze sebe divenka temer bez dechu.

., Tak se ve skole omluvil z prvni hodiny a jel pro néj domu. Nejdriv zjistil, Ze je odemceno,
pritom my jsme urcité zamkli. Pak si vsiml, Ze Bariny klice lezi v misce u dveri — ale rano
Jje méla sebou. Sel do jejiho pokoje — myslel, ze je doma. Tam zjistil, Ze spousta jejich véci chybi.
Oblecent, boty, knizky a cédécka... A hlavné pokladnicka, do které si Setrila na novou lyzarskou

vybavu, lezela rozbita na posteli a prazdna... “ MisSe zacinal dochazet rozsah katastrofy.

,Bracha ji volal na mobil, ale ma tam schranku...” ¥ikala prave Eliska. , Miso,

“«

ja se bojim..." nabirala do place. Kristian, blesklo okamzZité Mise hlavou. Bara utekla
S Kristianem. Pred par dny ji potvrdil, Ze za ni tento tyden prijede a pak uz budou jen spolu.
Ale kam mohli jit? Misa o ném nic nevédéla. Popadla skolni tasku, hodila do ni véci z lavice

a rekla: ,, Pojd’ se mnou!*
, Kam? “ ptala se vydesena Eliska.
., K vam domui, “ ujasnila Misa. ,, Zjistit, co je s Barou. Potrebuju se ji dostat do pocitace. *

Spolecné se rozbéhly pryc. Cestu se MiSa pokousela kamaradce dovolat na mobil, ale Badra
stale méla jen schranku. Nechala ji vzkaz a napsala esemesku, at’ se ji koukd hned ozvat,
ale informaci o jejim doruceni nedostala. Méla zjevné mobil vypnuty. U Bary v pokoji
se okamzité vrhla k pocitaci. Byl zapnuty, ale zaheslovany. Nastésti hned napoprvé heslo
uhodla — samozrejmé Kristian. Nejprve se pres Bdariny stranky na Facebooku — které,
Jjak doufala, méla volné pristupné v zdaloZkach — dostala na Kristianuyv profil. Patrala na jeho
strankadch po adrese domii, zadnou vsak nenasla. To nebylo nic divného, lidé bezné svou adresu
neuvadeli. Zoufale si prohlizela jeho stranky v nadéji, Ze prece jen najde néjaky klic. Vtom ji
doslo, co na nich nehraje. Mezi prateli mél pouze divky v Bariné véku, navic vsechny s ceskymi
jmény. Nemél tam zZadné kluky, zZdadné starsi lidi jako treba rodice, a hlavné nikoho

se Svédskymi jmény. Na kluka Zijictho ve Stockholmu to bylo vic nez podivné. Dostala strach,

ale udélala to jediné, co davalo smysl. Stahla Kristianovy fotky na plochu, vylovila z tasky svoji



flesku, pripojila ji k pocitaci a spustila na ni pokrocily program image-recognition —
prohledavani internetu a patrani po jejich zdroji. Pokud by snimky byly na nékterém verejné
pristupném serveru, program by je dokazal vyhledat. A vtom je nasla. Kristianovy snimky byly
stazene¢ ze Svedské obdoby Flickru, serveru pro sdileni fotografii. Chlapec
se ve skutecnosti se jmenoval Anders a byl rodily Svéd. S Cechami nemél nic spolecného. Prejel

Jji mrdz po zadech. Kdyz Kristian neni Kristian, kdo je to tedy? “*>?

Otazky:
1. Zkuste napsat nékolik vét o tom, kym ve skute¢nosti Kristian je?

2. Jak Misa zjistila, ze na Kristidnové facebookové uctu néco nehraje?
3. Co by méla Misa udé¢lat, kdyz zjistila, Ze Gcet na Facebooku je falesny? Jak byste

se zachovali vy?

6. Ukol

Obé hrdinky z knihy proZivaji urcity druh samoty. MiSa, ktera nema maminku a tatinek je
Casto na pracovnich cestach, se s ni vyrovhava celkem dobre, ai na néjaké kdazeriské

prestupky. Naopak Bdra nese samotu velmi Spatné, a to i presto, Ze md velkou rodinu.

,Jenze pak se narodila Eliska. “*>

, Tim nechci Fict, Ze by se se mnou mama nebo Jakub uz vibec nebavili, to ne. Obcas
se mé zeptali, co zrovna kreslim a tak. Ale vidéla jsem na nich, Ze se v Elisce vidi,
jak se i Jakub vidycky rozzari, kdyz je v jeji pritomnosti, bere ji za rucicky, déla s ni letadlo

a pordd opakuje, Ze je jeho mald... Bylo to, jako bych pro né umrela. “*>*

152 MATYSOVA, Veronika. Misa v siti. 1. vyd. Praha: Euromedia, 2013, s. 221-224.
153 Tamtéz, s. 100.
154 Tamtéz, s. 102.



Otazky:

1. Co je pravym divodem, ze Bara hledala kamarada, ktery ji bude rozumét? Nesnazila se
Bara za kazdou cenu ziskat kamarada, ktery ji bude vérit?
2. Co me¢la Bara udélat, kdyz se citila tak sama?

3. Co délate vy, kdyz se citite sami?

7. Ukol

Posledni slova v knize zni: , Nékdy se musite nejdiive ztratit, aby vds mohli najit... “*>°

Zkuste se zamyslet nad touto vétou, co nam ika?

Utvoite skupiny po péti a sepiSte deset zdsad, jak se chovat v prostiedi socidlnich siti.

Na co si dat pozor, co zverejiiovat atd.?

© © N o g B w e

-
©

Spolecné poté vytvorime ze vSech ndpadii 10 zdvaznych pravidel, které sepiSeme a povésime

na nasténku.

155 MATYSOVA, Veronika. Misa v siti. 1. vyd. Praha: Euromedia, 2013, s. 248.



Priloha 5 - Pracovni list €. 5
1. Ukol

Vylustéte nasledujici kiiZovku a zgjistéte, jaké je hlavni téma hodiny a napiste ho na radek.

prm— Su—
pr— p—

| 0N R

|

Prosttednictvim ¢eho miiZeme reagovat na zvetejnéné prispévky?

Jaka socialni sit’ je zaméfena na zvetejiiovani a prohlizeni fotografii?

Jak se jmenuje nejoblibenéjsi socialni sit’™?

A W Dp e

Kolik miZzeme mit ptéatel na sociélni siti?



5. Jak se oznacuje Clovek, ktery se dostava na Ucty jinych uzivatelli, oznacujeme tak také
¢loveka, ktery se prostfednictvim pocitace dostane do jiného?

6. Od kolika let maze mit ¢lovek legalné ucet na Facebooku?

7. Jak nazyvame moznost rozsifovat prispévek k dalsim uzivatelim?

8. Jak se jmenuje misto, kam ndm mohou ostatni psat vzkazy?

9. Zkuste na internetu najit, jaké jméno mé zakladatel Facebooku ............ Zuckerberg.

10.D

11. Na Facebooku mtzeme také prodavat a nakupovat. Jak se tato ¢ast aplikace nazyva?

12. Jak se jmenuje uzivatelsky ucet, pod kterym vystupujeme na socidlni siti?

13. Jak se nazyva samostatné aplikace, vydélena z Facebooku na psani zprav.

14. Jak se feknou socidlni sité anglicky, social .........

2. Ukol

I3

., Za chvili uz jsem otevirala e-mail s predmétem ,, Nate Weakley vds pozval na NEED.
GRATULUJEME. BYLA JSTE POZVAN/A DO

NEJNOVEJSI VERZE NEEDU. SOCIALNI SITE

VYHRADNE PRO ZVANE A URCENE PRO ZAKY

STREDNI SKOLY V NOTTAWE. PRIDEJTE SE KE SVYM

PRATELUM A ZJISTETE, OC LEPSI MUZE BYT VAS

ZIVOT, KDYZ ZISKATE MOZNOST ANONYMNE

VYJADRIT SVE MYSLENKY A TAKE NASTROJ, KTERY

VAM DA, CO POTREBUJETE.

Nedoslo mi, Ze ta stranka JE urcend jen pro studenty mistni stiedni Skoly. To bylo zvlastni, kdyz
jsem to ted zjistila, odsunula jsem se od stolu a poradné se rozmyslela, jestli na odkaz dole
kliknout. Ackoli vétsinu lidi z moji Skoly nemusim a nebavim se s nimi, pokud se tomu
Jjde vyhnout, prijmout pozvani na jejich socidlni sit’ je V podstaté nezbytné. Nechdpala jsem,

proc¢ mé zvou, ale zda se mi, ze ¢im vic nekoho nesnasite, tim vic s nim chcete byt pres internet



v kontaktu. Dosud jsem ignorovala viechno, co napsali, zvldast kdyz to vypadalo, zZe se mé snazi

K néjaké reakci vyprovokovat. “**

Zkuste se zamyslet nad textem, ktery je napsany tiskacim pismem. Prestavte si, Ze byste méli

napsat anotaci na obdalku knihy. Kratky, strucny text, ktery by oslovil ¢lovéka v knihkupectvi

a piesvédcil ke koupi knihy.

1. Pro koho je primérné urcena socidlni sit NEED? A proc€ si myslite, Ze tomu tak je?

2. Prectéte si blize vétu: ,,Ackoli vétsinu lidi z moji skoly nemusim a nebavim
se s nimi, pokud se tomu jde vyhnout, prijmout pozvini na jejich socialni sit
je Vpodstaté nezbytné.“ Pro¢ si myslite, ze tomu tak je? Mate v pratelich
na Facebooku, Twitteru €i jiné socidlni siti nékoho, s kym se normalné nebavite?

3. Zkusme se zaméiit na slovo ANONYMNE. Jsme na socialni siti opravdu

v anonymité? Zkuste napsat nckolik typl, jak mizeme byt pfes socialni sité

sledovani?

Prectéte si nasledujici text.

. PRANI: TOUHA NECO VLASTNIT NEBO DOKAZAT NECO CHTIT.

1% CHARBONNEAU, Joelle. Staci jen chtit. 1. vyd. Praha: Fragment, 2017, s. 19-20.



POTREBA: NECO, CO JE DULEZITE, PROTOZE JE TO ZASADNI NECO
NEZBYTNEHOM. BEZ CEHO NEMUZETE ZIT.

CO POTREBUJETE? %'
Vysvétlete, jaky je rozdil mezi pianim a potiebou?

V knize Staci jen chtit maji stiedoSkolSti studenti urcita pirani, o které Zadaji socidlni sit’
NEED. Jak by mohla socialni sit’ splnit takova piani?
Nate: Co potiebujete? ,, Jednicku ze zdavérecného testu z fyziky a stiskl enter. “1°8

Hanna: Co potiebujete? ,, Potiebuju tyden vanocnich prazdnin navic. “*>°

Kaylee: Co potiebujete? ,, Potiebuju novou ledvinu pro bratra. “**°

Sydney: Co potiebujete? ,,Odpoved’ byla snadna. Penize. Nejsou penize odpovédi

na vsechno? “161

Gina: Co potiebujete? ,, Listky na koncert skupiny Blondfire. “1%2
Lynn: Co potiebujete? ,, Potrebuju na Silvestra pozdéjsi vecerku. “1%3
Otazky:

1. Najdéte v textu jednu potiebu, kterd se odliSuje od ostatnich. Pro€ je jina?

2. 'V Cem se jednotliva prani 1isi? Muze socialni sit’ zarucit jejich splnéni?

157 CHARBONNEAU, Joelle. Staci jen chtit. 1. vyd. Praha: Fragment, 2017, s. 7.
158 Tamtéz, s. 11.
159 Tamtéz, s. 14.
160 Tamtéz, s. 22.
161 Tamté, s. 26.
162 Tamtéz, s. 37.
163 Tamté, s. 43.



Zkuste napsat seznam toho, co si piejete a toho, co doopravdy potiebujete vy?

PRANI POTREBA

Jakym zpitsobem miiZete sva prani zrealizovat? Kam az jste schopni zajit, abyste si sva prani

spinili?
4. Ukol

Pro splnéni piani v knize Staci jen chtit musi uZivatelé plnit jednoduché ukoly. Prvotné

neshledadvaji v plnéni ukolit Zadny problém, ale v§e se jen zda.

., Amanda si povzdechla a otevrela skrinku. Hele, zelenobild krabicka z pekarny. LeZela uplné
vzadu u hromady posty. Usmala se a piehodila si viasy pies rameno a oteviela ji. Cokolddové
susenky. Jeji oblibené. Byl tam i vzkaz. , VSechno nejlepsi, Amando! Oslav to suSenkami

vyrobenymi jen a jen pro tebe.

Pani Lollipolousova ma i druhou kuchyni, kde pece susenky a dorty bez lepku a bez oriskii.
Mama ji je musela objednat jako prekvapeni a zapomnéla je schovat. Takze by si nejspis nemeéla

brat.

Spocitala, kolik jich tam je. Sedmnact. O jednu vic, nez kolik let bude vecer slavit.

Nékdo se asi trochu pirepocital. Neva, viak ono se to spravi. “1%*

., NE. NE. NE. NE. NE.

Obrazovka Bryanova pocitace jasné svitila v jeho tmavém pokoji. A z ni se na néj usmivala
Amandina tvar, zatimco si Cetl prispevky od jejich kamaradu a clenit rodiny. Zdéseni. Hriiza.

Modlitby. Prani.

Kviili nemu.

164 CHARBONNEAU, Joelle. Staci jen chtit. 1. vyd. Praha: Fragment, 2017, s. 61.



Ne. Tohle neni jeho vina. Vzdyt on ani nevi, co v té krabicce, kterou knim donesl, bylo.
A pokud v ni byly néjaké susenky, které u ni vyvolaly tu alergickou reakci. Bryan nebyl tim, kdo
se ji je rozhodl podstrcit. Za to mize nekdo jiny. On je obét. Jako Amanda. Az na to,
Ze on si vklidu a ve zdravi sedi ve svém pokoji, zatimco Amanda je v komatu a bojuje

o Zivot. “1%°

Otazky:

1. Co se Amandg¢ stalo? Kvuli ¢emu skonc¢ila v nemocnici.

2. Byla to Bryanova chyba? Mohl zabranit této tragédii?

3. V knize hlavni hrdinka vyzivéa ostatni uzivatele: ,,4 co jste asi mohli potrebovat,
Ze jste dokazali udélat tohle? Prestaiite plnit, co NEED Zada. Platime prilis vysokou

«166

cenu. Nic neni zadarmo.

Existuje néco, co ziskate zadarmo?

Vasim ukolem je napsat, pro¢ si myslite, Ze byla socidlni sit' NEED vytvoiena. Za jakym

ucelem vznikla?

185 CHARBONNEAU, Joelle. Staci jen chtit. 1. vyd. Praha: Fragment, 2017, s. 77.
166 Tamtéz, s. 176.



Priloha 6 - Pracovni list €. 6
1. Ukol®”

Serad’te nasledujici text tak, aby daval

smysl a ve dvojicich si ho piectéte.

/Kdyzv jsem zaviral dvirka skrinky, \
spatril jsem obraz svého
virtudlniho ja v malém zrcadle
pripevnéném na jejich vnitini
strané. Tvar i télo svého avatara
jsem upravil tak, aby vypadal

viceméné jako ja sam.

(& )

(&

miry vybudované prave na tomto faktu. Vase
skutecné jméno, otisky prstii a sitnicovy sken
se ukladaly na osobni ucet OASIS, ale
Gregarious Simulation Systems uchovavala
tyto informace v zakodované podobé a
prisném utajeni.

(&

/Popularita a kultura OASIS byly do znac“né\

%

ﬂij avatar mél malicko mensi nos a taky byl

vy$5i a navic hubenéjsi. A svalnatéjsi. A
nemél to moje pubertalni akné. Z vyjimkou
techhle drobnych detailui jsme vsak vypadali
v podstaté identicky. Striktné prosazovana
Skolni pravidla vyzadovala, aby avatari
vSech studentit méli podobu lidi, a to lidi
stejného pohlavi a véku jako dany student.
Takze zadni obroviti dvouhlavi hermafroditni

)

o

démonicti jednoroZci, pro ty platil zakaz.
Alespon na uzemi skoly.

/Na

prava jména, Anonymita byla jednou
Z hlavnich prednosti OASIS. V ramci
simulace nikdo nevédel, kym jste ve
skutecnosti, pokud jste o to vy sam
nestdl.

(&

siti lidi jen zridkakdy pouzivali sva

J

6&10 OASIS avatara jste méli \

nazvat podle libosti, pokud $lo o
jméno unikatni. To znamenalo, Ze
Jjste si nemohli vybrat Zadné, pro
které se pred vami rozhodl uz
nékdo jiny. Jméno avatara
fungovalo soucasné i jako e-
mailovd adresa a chatova
identifikace, takze bylo ve vasem
zdjmu, aby znélo co nejvic cool a
dalo se snadno zapamatovat.
Vedelo se, ze celebrity, aby ziskali
pro své avatary vytouzend jména,
plati obrovskeé sumy penéz
kybersquatteriim, kteri si je

vm’edu zarezervovali nro sehe. /

Kdyz jsem si prvné vytvoril ucet OASIS,
pojmenoval jsem svého avatara

Wade Veliky. Potom jsem to kazdych par
meésicii menil, obvykle na néco podobné
pripitomélého. Ted uz mel ale miij avatar
stejné jméno vice nez pét let. Toho dne, kdy
zacal Hon, v den, kdyz jsem se rozhodl, Ze se
stanu gunterem, jsem ho prejmenoval na
Parzivala podle rytive z artusovskych
zpusoby psani rytirova jména, Perceval a
Percival, uz si zabrali jini uZivatelé. Mné se
ale stejné nejvic libila podoba Perzival,
pripadalo mi, Ze ma takovy pékny zvuk.

167 CLINE, Ernest. Ready Player One: Hra zacina. 1. vyd. Brno: JOTA, 2012, s. 28-29.




2. Ukol

Npyni jsme si pi-ecetli, jak vypada avatar jménem Perzival. Ted’ si piedstavte, Ze byste si méli
vytvorit svého viastniho do dobrodruiné hry. MiZete vyuZit obrys nebo namalovat svého
vlastniho, nezapomeiite mu dat zbroj, tvar i barvy, fantazii se meze nekladou.
Poté mu vyberte jméno. Ve chvili, kdy budete mit svého avatara hotového, napiste vedle jeho

vlastnosti, schopnosti, dovednosti. Ma néjakou specifickou moc?

Otazky:

1. Proc jsi zvolil pravé takové jméno? Ma to né&jaké odiivodnéni nebo jsi napsal prvni,
co t& napadlo? Je dulezité, jak se avatar ve hie jmenuje? Vypovidd to néco
0 samotném uzivateli?
2. Podivej se na vlastnosti, dovednosti a schopnosti, které ma tvllj avatar. Pro€ jsi vybral
P prave tyto? Jakym zptisobem ti pomohou ve hie?
3. Jakou ma tvtyj avatar barvu? Zvolil jsi radéji nenapadného ¢i vyrazného avatara?

4. Vypada tviyj avatar jako ¢lovek ¢i jako myticka bytost? Proc jsi zvolil takovou podobu?



3. Ukol

Prectéte si nasledujici text, ktery se zaméiuje na pocity hlavniho hrdiny a zkuste odpovédét

na otazky.

LAz do Seste tridy jsem chodil do Skoly ve skutecném svété. Nebyla to zrovna prijemnd
zkusenost. Byl jsem priserné stydlivy, nemotorny kluk s nizkou sebeduvérou a prakticky
bez jakykoli socidlnich dovednosti — vedlejsi efekt toho, zZe jsem veétsinu détstvi stravil v OASIS.
Na siti jsem nemél problém povidat si s ostatnimi a ziskavat pratele. Ve skutecném Zivote ze mé
ale potreba jakékoli komunikace s druhymi lidmi — hlavné kdyz slo o déti mého véku — délala
neurotickou trosku. Nikdy jsem nevédeél, jak se chovat nebo co rikat, a kdyz jsem nahodou sebral

odvahu promluvit, vidycky ze mé vylitlo néco nevhodného. “1°8

,Pro mé Skola predstavovala praktickou ukazku darwinismu. Kazdodenni potupny
béh ulickou posméski, ustrkit a izolace. V dobé, kdy jsem nastupoval do Sestého rocniku,
uz jsem zacinal pochybovat, jestli si dokdzu zachovat zdravy rozum az do maturity, do které

porad jesté zbyvalo Sest let. 1

A pak jednoho nddherného dne veditel oznamil, Ze kazdy student s alespon uchazejicim
znamkovym prumérem miuzZe zazadat o presun do nového systemu verejného Skolstvi

vV OASIS. “170

Otazky:

1. Muze virtualni realita za to, Ze hlavni hrdina necitil v realném zivoté dobie?

2. Je spravné, ze zaci mohli chodit do skoly ve virtudlnim svété? Nebylo by lepsi, kdyby
se Zaci seznamovali a Zili ve skute¢ném zivoté? Zkuste vymyslet tfi klady a tfi zdpory
pro chozeni do Skoly ve virtudlnim svété. Preferovali byste spiSe virtualni ¢i skute¢nou
skolu?

3. Jak se odliSuje komunikace v redlném a ve virtudlnim svéte?

4. Hlavni hrdina ma velky problém Zit v realném ZzZivoté, myslite, Ze si povede

ve virtualnim svéte 1épe?

188 CLINE, Ernest. Ready Player One: Hra zacina. 1. vyd. Brno: JOTA, 2012, s. 45-46.
169 Tamté, s. 46.
170 Tamtéz, s. 47.



4. Ukol

Aby uZivatelé ziskali nesmirné bohatstvi musi najit velikonocni vejce, ke kterému musi vyiesit

nékolik hadanek. Prvni zni:
,, Medeny kli¢ si v ukrytu lezi
Désiva hrobka v nitru jej stiezi
Kdo studia se neleka
Kdo vyhru snadno neceka

S nejlepsimi pak sily své zmeri 1™

Zkuste napsat, co hadanka miize asi znamenat? Obrézek 9

A nyni si piedstavte, Ze chcete schovat poklad nékde ve Skole. Piedstavte si to misto a napiste

K nému hadanku, kterda by méla tvému spoluZdkovi pomoct poklad nalézt.

Piectéte si nasledujici uryvek a zamyslete se, zda tento popsany jev nepozorujeme i na nasi

planeté. MiiZeme ji néjak zachranit?

., Ta nase globalni civilizace vysla ohromné draho. Potrebovali jsme velkou spoustu energie,

abychom ji vybudovali, a tuhle energii jsme ziskali spalovanim fosilnich paliv, kterd vznikla

11 CLINE, Ernest. Ready Player One: Hra zacind. 1. vyd. Brno: JOTA, 2012, s. 94.



Z mrtvych rostlin a zvirat pohibenych hluboko pod zemi. Vétsinu téch paliv jsme spotiebovali,
jeste nez ses tady objevil, a ted uz neziistalo skoro nic. To znamend, zZe nemame dostatek
energie, abychom udrZovali nasi civilizaci v chodu stejné jako driv. Proto jsme se museli
omezit. Porddné omezit. Rikame tomu globdlni energetickd krize, a ta uz je ted' v béhu péknou

chvili.

Taky se ukdzalo, ze spalovani vsech téch fosilnich paliv mélo jisté neprijemné vedlejsi ucinky,
Jako ze zvedlo teplotu na celé planeté a rozhodilo Zivotni prostredi. Proto se ted polarni ledovce
rozpoustéji, zveda se hladina mori a pocasi jako by se zblaznilo. Rostlinné a zvireci druhy

V rekordnim poctu vymiraji a spousta lidi nemd co jist a kde slozit hlavu. 1"

Zkuste se zamyslet a napiste seznam véci, které pouZivite a které ubliZuji planeté. Po napsdani

podtrhnéte ty, kterych jste ochotni se zbhavit i je nepouZivat.

., Mistni obyvatelé, kteri Zili v kominech pobliz, dobre vedeéli, ze pokud se pozar rozsiri, maji
zadeldano na poradny problém. Proto se rychle zformovala pocetna skupina, ktera se pustila do
boje s ohném za pomoci zahradnich hadic, kbelikii, velkych plastovych poharkii a viibec vseho

mozného, co nasli. Zanedlouho dostali plameny pod kontrolu a pozar zacal pohasinat.

Zatimco jsem to celé micky sledoval, slysel jsem, jak si lidi kolem mé uz ted mumlaji,
Ze to byla nejspis dalsi nehoda v metadonové laboratori nebo se mozna néjaky idiot pokousel

podomacku vyrobit bombu. Presné jak Sorrento predpovidal.

Ta myslenka mé prudce vytrhla z mého transu. Copak jsem uplné prestal uvaZovat? Sixeri

se mé prave pokusili zabit. Nejspis tady v Kominech pordd cihaji jejich agenti, aby se ujistili,

Ze jsem mrtvy. A ja, jako totalni idiot, stojim v§em rovnou na ocich. “"

172 CLINE, Ernest. Ready Player One: Hra zacind. 1. vyd. Brno: JOTA, 2012, s. 27.
173 Tamtéz, s. 203-204.



Otazky:

1. Obyvatelé zem¢ v dile Ernest Cline Ready Player One jsou zvykli zit v obrovskych
koloniich, kde si pomahaji. Necekaji na pomoc zvenci, bojuji za vSe, co maji a co maji
jejich sousedé. Zamyslete se nad tim, pro¢ tomu tak je, pro¢ necekali na pomoc zvenci
(hasicCe, zachranare...)? Jak byste se zachovali vy?

2. Touha po majetku a bohatstvi pohani kazdého z nas. Kam jsme vSak schopni az zajit?
A kdy to jesté stoji za to?

3. Myslite, ze hlavni hrdina citi vinu za to, co se stalo? Je to jeho vina?



Priloha 7 - Pracovni list ¢. 7
1. Ukol

Zkuste na zakladé této otazky vymyslet nazev celé knihy. Ukdzka je vybrana hned 7 uvodu

knihy a ukazuje virtudlni realitu, kterou vytvoril Reganin otec.
., Zadny strach, Regan, “ ¥ika mi tata. ,, Celou dobu tam budu s tebou, slibuji.

Ja ale vithec nemam strach. Muij dech je sice mélky a preryvavy, ale to proto, Ze jsem natésend.
Na tuhle chvili jsem prece cekala tak dlouho. Poposednu si v kresle a instrukcim, které mi tata

dava, nasloucham tak usilovné, Ze se soustiedim prakticky na kazdou jednotlivou slabiku.
Nasad' si na oci mikrolaserové bryle.

Dej si do usi sluchatka.

Navlékni si na ruku akrylovy naramek.

Klikni prstem na aplikaci.

Plnim instrukce krok za krokem a znovu kontroluju, abych nic nezvorala. Tahle zkouska
je pro néj az moc diilezita. Pocitacovi experti pordd jesté neveri tomu, co déla — posledni ctyri

roky stravil vyvijenim programu a pristroje pro alternativni realitu — to se ale brzo zméni.
Dokdzeme jim, Ze se pletli.

Tata mi to Fekl tesné predtim, nez jsme si nasadili Ekvipy a chytli se za ruce.

My.

Toto slovo jsem od néj dlouho neslysela. Myslim, Ze jsem skoro zapomnéla, jak skveli

je to pocit, kdyz si meé pusti do Zivota.

Za par okamZikii zacina puisobit trypnoza a ja citim, jak se mi mé télo pozvolna vzdaluje. Kousek
po  kousku, molekulu po molekule se drolim a vytracim, aZ nic nezustane.

Nic nez dokonalé stésti.

Kdyz oteviu oci, jsem nékde vjiné dimenzi, kterou prozatim tvori oslnivé svetlo.

Kuizi mi zlehka probiha vina elektrizujici energie. Mam skoro pocit, jako by mé neviditelny



proud zvedal ze zemé a ja se vznasela ve vzduchoprazdnu. Takovy pocit jsem ve skutecném svete
nikdy nezazila a vzhledem k tomu, Ze je generovany programem na hypnozu prednastavenym

na Ekvipu, tak ani nikdy nezaZiju.

Miizu si ho ale vychutnavat, dokud jsem tady.

Kazdy neskutecny synteticky okamzik.

., To svétlo se za chvili rozptyli, “ slysim tatuv hlas. ,, A pak teprve prijde ta hlavni podivana. *
Usméju se. Je tu se mnou, hned vedle mé, presné jak sliboval.

., Az to uvidis, vsechno pochopis, “ pokracuje.

., Vsechno* pro mé ma asi tak deset riznych vyznamii. To, ze ziistava v Orexisu az do noci,
jak porad rusi spolecné plany se mnou a s mamou, aby mohl pracovat ve své pocitacové
laboratori, vSechen ten cas, co travi s Patrikem, aby ho naucil programovat a navrhnout kazdou

drobnou soucdst tohohle mista.*™

Otazky:

1. Zkuste se zamyslet nad tim, kde se piibéh odehrava?
2. Napiste 3 pfidavné jména, kterymi byste charakterizovali Regan.

3. Jaky vztah ma podle vas Regan se svym otcem.

2. Ukol
Piectéte si nasledujici liceni pohdadkové krasné ledové jeskyné.

,, Cesticka vedouci ledovou jeskyni vypada jako tumnel vyrazZeny blokem ménavého matoveé
zbarveného mramoru. Stény jsou dokonale vytesané a oblé, na zemi stale jeste lezi fuchsiovy
snih. Poloprithlednym stropem proudi dovnitr teplé slunecni svétlo, a kdyz prejedu po hladké
stené tunelu rukou, jeho povrch zacne menit barvu — 7 jemné nazloutlé pres jasné rizZovou
az po nadpozemsky zelenou. Pripada mi, jako bych prochazela obrovitym hranolem kristalu.
Na konci klikaté cesty narazime na obrovsky dom plny prisvitnych stalagmiti ruzovych jako

plamenaci a blystici se urodu zlatych rampouchii, které visi ze stropu jako zmrzly karamelovy
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dest. Ve stiedu domu, par stovek metrii od nas, se ale jako hradba kolem zakletého hradu tyci
giganticky snéhobily ledovec. “1™

rv r

V ramci dal$iho uikolu se pokuste napsat vlastni liceni piirody, miiZete vyuZit obrdazky nebo si

vymyslete vlastni.

Obrazek 10

Obrazek 11

Obrdazek 12

Obrazek 13
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Predstavte si, Ze mdte porovnat svét ve virtualni realité, ktera byla navriena proto, aby byla
pro uZivatele zajimavd, a redlny svét. MiiZete si vymyslet jakykoliv rozdil, nic neni nemozné,

virtualni realita skryva mnoho moZnosti. Zaroven miiZete napsat i innosti, které v redlném

svété nejsou moZné, ale virtudlni svét bez fyzikdlnich zdakonit by to dovoloval.

REALNY SVET VIRTUALNI SVET
pt. motyl pf. motyl se zlatymi kiidly, ktery zati jako
slunce
4. Ukol

Predstavte si prostiedi, kde jste jedini, kteii nejste mimo realitu. To stejné zaZiva i Regan,

hlavni hrdinka piibéhu.

,,Jsem vmacknutd mezi nehybnd téla, takze mam sotva dost mista se nadechnout. Snazim
se sama sebe uklidnit, Ze uz budu v Traxxu jen chvilku — maximalné ctvrt hodiny, pokud teda
nebude mit na expresni lince ve Vnitinim sektoru zpozdeni. SnazZim se nevnimat pronikavy
chlad, ktery vychazi zpruduchu zarizeni na cistéeni vzduchu nad moji  hlavou.

Chlad mi pronika kiizi na holych nohou.

Ve vlaku panuje strasidelné ticho, zhruba sto lidi sedi namackanych na sedadlech upiné
bez hnuti — hlavy se jim kynklaji a oci maji zakryté elegantnimi brylemi univerzalni velikosti.

Evidentné jsem jedind, kdo si v§sima té zimy nebo velkych shlukii rafinerii na syntetickou ropu,



které se mihaji za breckou zastiikanym oknem rychlosti 300 kilometrii v hodiné; jedind,

kdo ma néjaké starosti, treba jestli jsem rano napsala nebo nenapsala test z chemie.

Zbyli spolucestujici jsou vsichni nékde jinde — ve sveété bez bolesti, bez starosti a bez stresu,

V okouzlujicim, fantazijnim svété, ktery existuje jen v jejich hlave. “*7®

Otazky:

1. Jaky dopravni prostiedek si predstavite pod Traxxem?

2. Pro¢ si myslite, ze Regan, vypravécka ptibehu, jako jedind neni ve svété, ktery
predstavuje unik ze starosti?

3. ,,Lepsi svet je ve vasi mysli. Navstivte ho s Orexis. Uniknout kazdodennosti nebylo nikdy
tak snadné. Najdéte si idedlni destinaci v Elusion. “"" Tato slovo predstavuji reklamu
na virtudlni realitu, reklamu, kterou muizeme vidét na billboardech, v televizi
i v novinach. Vymyslete si predmét, ktery bude tematicky spojeny s virtualni realitou,

a vytvoite vlastni reklamu.

Nasledujici uryvek vypovida o nebezpeci, které miiZe virtudlni realita skryvat. Na zdkladé

otazek pod textem se mu po precteni budeme vénovat konkrétné.

., TakzZe, prindSim prevratné zpravy ohledné Elusion. Po té velké tiskovce v Orexisu,
kde oznamili, Ze Elusion dostala osvédceni od CITu a zacnou s distribuci do celé Ameriky,
se se mnou spojil nékdo, kdo ma informace primo zevnitr, “ sdéluje a v hlase jsou ji znat emoce

vic, nez by asi u aspirujici novindarky mély.
Predklonim se a zamracene si Avery méerim.

., Podle mého zdroje je uvniti vSech Exitu ukryty objekt — konkrétné firewall — ktery k sobé laka

nic netusici a na pospas vydané uZivatele s kazdym pouzitim Elusion bliz a bliz,
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a tim podnécuje urcitou neurologickou odezvu. Veérime, Ze ten firewall navrhli vyvojari Orexisu
Zjediného divodu, aby vytvorili na sviij vyrobek biologickou zavislost, a ten jim

tak vydélal miliardy! '

Otazky:

1. Co znamenaji slova distribuce, aspirujici a firewall. Jak chépete slovni spojeni
pievratné zpravy a biologicka zavislost.
2. Je mozné, aby se vytvorila zavislost na virtualni realit¢? Byla by toho spolec¢nost
o Orexis schopna?
3. Napiste alesponi pét véci, na kterych mizete byt zavisli.

4. Pro¢ se v dneSni moderni dobé& travi tolik Casu na pocitaCich ¢i telefonech?

Proc¢ jsou tak oblibené?
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Priloha 8 - Pracovni list ¢. 8
1. Ukol

., Mas uplnou pravdu, je to nespravedlivé. Neskutecné nespravedlivé a nedava to zZadny smysl.
Neni to chyba tvoji rodiny, zZe se slunecni panel rozbil. To se prece mohlo stat komukoli jinemu.
Proc za to musi potrestat zrovna vas? “ kdyz se Ingeborg rozcilila, jeji obvykle bledé tvare ji
zacaly horet a jen tehdy bylo mozné spatrit podobnost mezi utlou divkou a jejim podsaditym

bratrem.

,, Presné. A navic zadna nova rodina nemiize bez panelu naplnit kvotu. Nedava to zadny smysl,
aby vas premistili.*“ Jak Bjorn mluvil, pritahl si limec kabatu, protoZze do néj ze studeného

vihkého vzduchu dala zima.

., Zajimalo by mé, jestli si Ustiedi pro pridélovani zdroju vitbec uvédomuje, co to s lidmi déla.
Kdyz od sebe odlouci pratele a rodiny? Ale co nadélame? Uz jen utkat se s nimi kviili néjaké

malickosti znamend dopadnout jako tvoje matka — um#it v aréné. “1"

Otazky:

1. Jak se nazyva skupina lidi, ktera vSe fidi?
2. Co si predstavite pod pojmem piemisténi.

3. Je spravné bojovat proti né¢emu, kdyz vime, Ze neméame sebemensi Sanci?

2. Ukol

Prectéte si ndasledujici charakteristiku hracské postavy, kterou si kaZdy miiZe do hry Epic

vybrat, a vymyslete si vlastni typ postavy, napiste charakteristiku, tak aby zaujala hrdce.
., Dobrodruh

Dobrodruh se podoba piratovi, je bojovnikem, jehoz pravym domovem je more. Ovsem zpuisob,
Jjakym se dobrodruh chova a vystupuje, déla obzviast dobry dojem ve méstech. Snoubi se vném
schopnost viadnout lehkymi zbranémi spolu s védomostmi zlodéje a s ,, nepopsatelnou *“ lehkosti
Svihaka pusobiciho na krdalovském dvore. Kdyz prijde na to, Ze jste ukradli drahokamy

Z kralovské koruny a jedinou cestou jak uniknout ze salu hemzZicim se neprateli je zhoupnout se
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na lustru, zatimco volnou rukou odradzite kordy, kterymi se vas zdola pokoust zasahnout, pak je

dobrodruh piesné tou pravou roli pro vas. “1&

Spolecné si precteme ndsledujici ukdazku a zodpovime otazky pod textem.
,, Vrazdeni nevinatek pokracuje

Dnes se staneme svédky toho, jak Ustiedi znici nadéje a sny sedmdesatiletého manzelského
paru a kraje Nadéje. Snazi se to ospravedlInit tim, Ze nase prostredky jsou omezené a nékdo
je musi spravovat. Stim souhlasime. OvSem nejedna se o sprdavu demokratickou.
Toto je diktatorstvi malé elity, kterd zvolila sama sebe. Mame pred sebou novou kasiokracii,
jak jim Fikame, nového Leviatana, ktery si nad ndami nabubrele truni, zatimco ostatni musi
pro nasi spolecnost v potu tvare pracovat. V prubéhu let clenové tohoto nového Leviatanu
nashromazdili nesmirné bohatstvi, aby si zajistili neporazitelnost svych postav. Jak tedy miize

byt Epic spravedlivy?

Rikaji nam, Ze jakékoli jiné zarizeni by vedlo ke zhrouceni spolecenského systému a mezi lid by
se vratilo ndsili. Ale copak se néco takového opravdu musi stat? Ve starovékém Recku méli
demokracii a lid si zde zvolil své zastupce, kteri spravovali mésta. Tito zdstupci ovSem mohli
svou funkci vykonavat pouze jeden rok, nez vse pripravili pro spravce dalsi. Miizeme vyuZzit

technologie Epicu k tomu, abychom obyvatele nasi planety sjednotili, a pak zavést v amfitedtru

180 KOSTICK, Conor. Epic. 1. vyd. Praha: Albatros, 2009, s. 22.



verejné debaty a rozhodnout o pridelovani prostiedkii ne prostrednictvim soubojii ve hre, ale

v§eobecnym hlasovanim.

Doba vyzaduje zménu! Nas systém nefunguje. Svrhnéme kasiokracii! “*8*

Otazky:

1. Jaky literarni zanr predstavuje nasledujici ukazka?

2. Co znamena slovo kasiokracie?

3. Zkuste par vétami shrnout, o ¢em uryvek pojednava.
4

Jakym zptisobem maze lid svrhnout vlddnouci Ustiedi?

4. Ukol

Predstavte si, Ze jste vyvojar pocitacovych her a mdte vymyslet ndazev a obal ke své nové
dobrodruzné hie. Jak by se jmenovala? Nezapomeiite na to, Ze ndzev musi byt chytlavy
a origindlni a lehce zapamatovatelny. Obdlka musi byt nepiehlédnutelna, aby kupujici

na prvni pohled zaujala.
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5. Ukol
., Hra konci porazenim Ustiedi a znicenim celé hry, kterd eliminovala Zivot obycejnych lidi.
A co ty, Bjorne? Nelitujes, ze Epic skoncil? * zeptal se knihovnik.

., Hrom a blesky! Nikdy!* Bratr Inny tak vehementné kroutil hlavou, zZe se museli smdt.
., Nesnasel jsem to. Vite kolik hodin jsem pred praci a po praci travil na svéem bojovnikovi?
Je skvelé mit konecné cas na malovani.* Bjorn se odmicel. ,, Ale libilo se mi setkani s krdlem

tritonii. Kdyby hra byla vic takovahle, tak by mi to tolik nevadilo. *

,,Jd vim. Bude se mi po tvém valecnikovi s hrncem na hlave styskat,* Erik mu vesele skocil

do reci.
., Ale mné ne.* Bjorn si vzal dalsi kus koldce.

., A mné zas bude chybét Rozela,* pokracoval Erik. ,,S ni jsem si pripadal, zZe zvladnu cokoli.

¢

Byla tak odvaznad, chytrd a vSestranné nadand.

., To ale nebyla ona. " Injeborg se na néj podivala laskyplnyma ocima. ,, To jsi byl piece ty. “182

Otazky:

1. Co myslela Injeborg vétou: ,, To jsi byl prece ty. “183

2. Myslite, Zze se ve virtudlnim prostfedi chovate jinak nez ve skute¢nosti?
Miize vam dodat anonymita sebevédomi?

3. Predstavte si, Ze neexistuji pocitace ani mobily, co byste délali s Casem, ktery normalné
travite na internetu ¢1 hranim her.

4. Kdybyste si vybirali postavu, zvolil by nékdo z vas jiné pohlavi nebo byste se drzeli

toho svého?

6. Ukol

ZKkuste se zamyslet a popsat svoje chovdni, povahové vlastnosti, dovednosti a schopnosti,

které jsou charakteristické pro vas redlny Zivot. V druhém piipadé zkuste napsat, jaké

182 KOSTICK, Conor. Epic. 1. vyd. Praha: Albatros, 2009, s. 353.
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chovani, schopnosti, dovednosti a vliastnosti mdte pii komunikaci na internetu ¢i pii hrani

her.
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Nyni si porovndme to, co jste napsali a zkusime se zamyslet nad tim, zda je béiné,

Ze se Clovék na internetu, a tedy ve virtudlnim prostiedi, chovd jinak nez v realité.

7. Ukol

Prectéte si nasledujici Clanek, ktery pojedndva o Zivoté ve virtudlni realité prostiednictvim
Second Life. Pri Cteni vypiste do tabulky Casti, které vas zaujaly a okomentujte je vlastnimi
slovy, vzndSejte otazky, zamyslejte se. Po splnéni ukolu budeme nékteré citace Cist

a porovndvat komentdre s ostatnimi a znovu je probirat.

Second Life — Zivot ve virtualni realité

Second Life je vsoucasné dobé pravdeépodobné nejdokonalejsi a nejuspésnéjsi simulace
virtudlniho svéta. Jak jsem jiz nastinil v perexu, okruh cinnosti a aktivit je takika neomezeny, a
to zejména z toho diivodu, ze obsah utvareji sami hraci. Cely projekt je od zakladii zaloZeny na
kreativité  svych uzivatelu. Samotni tvirci se staraji zejména o bezproblémovy
chod systému, funkcnost serverii a technickou podporu; ale predmeéty, postavy, budovy a celé
svety vznikaji diky spolecnému usili vSech zucastnénych. Hrdci si mohou povidat, vyrdzet
za zabavou, nakupovat obleceni, zarizovat si bydleni, vymyslet nové predméty a nasledné
je prodavat, a také béhat, skakat, tancit, levitovat... zkrdtka cokoliv je napadne. Jedinymi
limitujicimi faktory jsou tak fantazie a uzivatelovy schopnosti (protoze bez znalosti skriptovani

a modelovani si toho c¢lovek moc nevytvori).

Kdyz jsem Fikal, Ze v Second Life je mozné prakticky cokoliv, myslel jsem to vazné. Jeden
priklad za vsechny: pred par lety tviirce napadlo zavést do SL dané, coz se pochopitelné hraciim
ani trochu nelibilo. Stiznosti pres email nebo v diskusich nezabiraly, a tak zacaly protesty.
A stejné jako v realité by patrné probihaly demonstrace a vypukly nepokoje, néco podobného
se stalo 1V Second Life. Skupina uzivatelii vytvorila jednoduchy, ale efektni skript, ktery
zpiisobil, Ze jejich postavy zacaly horet. To by az tak nevadilo (protoZe SL neni hra
a postavicky nemohou uhoret), ale vtip byl v tom, Ze kdyz se horici demonstrant dotkl
Jjakéhokoliv jiného navstévnika, ten zacal automaticky horet také. Brzy po méstech béhaly
desitky a stovky lidskych pochodni, coz samoziejmé désilo nove prichozi uzZivatele. Tvurci
se jednak obavali, Ze tento incident otravi potencialni nové hrace, ale zaroven byli i potésSeni,
Jjak kreativni lidé se v jejich svete pohybuji. Ustoupili tedy ze svého piivodniho planu a dané

byly zruseny. V realité ale takovouto formu demonstrace prosim radéji nezkousejte...



Siroké moznosti ovsem také svadi i K podstatné horsim ¢iniim. A tak se v Second Life miizeme
setkat napriklad i S virtualnim terorismem. Jiz nékolikrat byl k takovému utoku pouzit specialni
skript sebereplikace, ktery byl aplikovany na jednoduché modely (napriklad krouzek nebo
kulicka), ale ktery nasledné ochromil celou oblast. Podobné utoky byvaji oznacovany jako
,arey goo“, coz je anglicky ndzev pro hypoteticky scénar konce svéta zpiisobeny
nekontrolovatelné se replikujicimi nanoboty (ti se vtomto scéndri rozsiri a béhem
sve multiplikace ,,zkonzumuji** ¢i absorbuji veskery Zivot na Zemi). Ve svété Second Life tyto
objekty sice vétsinou aktivné neskodi, ale samo jejich obrovské mnozZstvi dokaze zahltit servery.

Z tohoto divodu jiz nékolikrat doslo i ke globalnimu vypadku.

Byl bych samozrejmé nerad, aby se zddlo, Ze Second Life je nebezpecné misto, kde porad néco
hori nebo se néjaky Sileny programadator snazi oviadnout svet. Spise jsem chtél ilustrovat,
ze v SL je mozné cokoliv a uzivatelé tak dnes a denné vytvareji véci, o kterych se samotnym
tvirciim ani nesnilo. Velmi zajimavou (a notné vyuzivanou) schopnosti SL je kuprikladu prace
S multimédii. Neni tak probléem vymodelovat si virtualni kino a na virtualni platno streamovat
néjaké video. Second Life je uz dokonce tak popularni, Ze se v ném obcas konaji i koncerty

znamych umélci. *®*

18 RYLICH, Jan. Second Life — Zivot ve virtualni realité. Lupa.cz[online]. 2007 [cit. 2018-03-28]. Dostupné z:
https://www.lupa.cz/clanky/second-life-8211-zivot-ve-virtualni-realite/
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Tento clanek byl zveiejnén v roce 2007, zkuste vymyslet, jak Second Life ovliviiuje redlny

svét v roce 2018? Jak je to s timto virtudalnim svétem dopadlo?

Nyni si porovnejte své zavéry s ¢lankem, ktery reflektuje Zivot v Second Life roku 2017.

Meéla to byt budoucnost internetu. Jesté dnes
ma Second Life stovky tisic hraca

Kdyz v roce 2003 vysla online hra Second Life, byla

z mnoha stran popisovana jako budoucnost internetu.

) ); < 4 y »';3 ¢ O 14 let pozdéji to ale vypada o poznani jinak. Second
Life je pro mnohé uz minulosti, zdaleka vsak neni mrtvy. Stdle ho hraje 600 000 hracii.

Toto cislo je ale relativni, protoze neni znamo, nakolik jsou tito hraci aktivni — zda hru zapnou

kazdy den nebo jednou mésicne. Do néjaké miry viak jde o aktivni ucty.

Klesajici trend

Vrchol zaznamenal Second Life uz v roce 2007, tedy pred deseti lety, kdy se pocet hracii
vySplhal pres milion. Na vice nikdy nedosdhl a pocet hracii zacal stagnovat a postupné klesat.
Tento trend ale neni tak rychly, jak by mnozi predpokladali. Second Life mél za cil stat
se jakymsi ,, druhym virtualnim Zivotem * pro lidi, kteri se v nem mohli realizovat nejriiznejsimi
zpiisoby. Napriklad vytvaret sloZité architektonické komplexy, zakladat firmy, obchodovat
apod. V dobdch jeho nejvetsi slavy se hodne mluvilo také o pouzivané virtualni meéné Linden
dolaru, které [ze meénit za skutecné penize. Vydélat se daji treba prodejem virtuadlnich predméti

nebo pozemki.*®®

185 SILLMEN, Davis. Méla to byt budoucnost internetu. Jesté dnes méa Second Life stovky tisic hragi.
Gamebro.cz [online]. 22. 11. 2077 [cit. 2018-03-28]. Dostupné z: http://www.gamebro.cz/mela-byt-budoucnost-
internetu-i-dnes-ma-second-life-stovky-tisic-hracu/



Priloha 9 - Pracovni list ¢. 9
1. Ukol

Spolecné si piecteme uryvek z knihy.

., Takze, Nicku, zaSeptala. ,,Rada bych ti néco dala. Je to hrozné super, fakt.* Strcila ruku

do tasky, zarazila se a ruku za vytahla.
Nick ziral na tasku. Doslo mu, o co piijde, a malem se na Brynne usmal.

., Ale predtim se te jestée musim na néco zeptat. “ Naschval pomalu si odhrnula praminek viasii

Z cela.
Jestli nechces byt zklamand, tak se mé neptej, jak se mi libis.
., Tak mluv. *

., Mas pocitac? Viastni pocitac, to je diilezité. U sebe v pokoji.

Konecné to bylo tady! ,,Jo, to mam.
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 Ehm, a hrabou se ti rodice casto ve vecech? “ : C=m 7,
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,»Moji rodice nejsou Zadni cvoci.

,,Jo. Dobry.“ Premyslela, az se ji na cele udeélaly vrasky. ,, Pockej, jesté jsem vlastné na néco
zapomnéla. “ PribliZila se o krok a zvedla k nému oblicej. Jeji zvykackovy dech a harémovy
parfém vytvarely velmi podivnou kombinaci. ,, Nesmis to nikomu ukdzat. Jinak to nefunguje.

Musis to hned schovat a nikomu nerikej, Ze jsem ti to dala. Slibujes?
To bylo fakt détinské. Protahl oblicej. ,, Proc?

., To jsou pravidla, “ Fekla Brynne diirazné. ,,Kdyz to neslibis, nemiizu ti nic dat.

I3

Nick nahlas a demonstrativné nastvané vzdychl. ,, Pro mé za me. Slibuji.

,Ale nezapomen na to, jo? Jinak budu mit probléem.“ Podala mu ruku, on ji stiskl.

Citil, jak je jeji ruka horka. Horka a trochu vihka.



,Dobre,*“ zaSeptala Brymne. ,,Spoléham na tebe.” Podivala se na néj pohledem, ktery
jak se Nick obdval, mel byt svidny, pak vytahla z tasky tenkou ctvercovou krabicku z plastu

a vtiskla mu ji do ruky.
., UZij si to, ““ vydechla a odesla.

Ani se za ni neohlédl. Veskerou jeho pozornost upoutal predmét, ktery drzel v ruce — nepopsany

obal z DVD. Nick ho zvédavé oteviel.
Pry Linkin Park.

Tady dole bylo sero a Nick musel DVD natocit na svetlo, aby vidél, co na ném bylo Brynninym

détskym pismem napsano.

Bylo jedno jediné. Nickovi zcela neznamé slovo — Erebos. “1%

Otazky:

1. Zkuste si tipnout, co se skryva pod nazvem Erebos.
2. Proc si myslite, ze se Brynne chovala tak zv1astné?

3. Je spravné, aby rodic¢e nevédéli, co na svych pocitacich délate?

2. Ukol
Piectéte si nasledujici uryvek a spolecné si zodpovime otazky pod textem.

,, Budes mit za ukol ndsledujici: pojedes zitra do Totteridge ke kostelu svatého Ondreje.
Tam stoji prastary tis. U néj najdes schranku, na niz je napsano slovo, Galaris’. Je zamcena.
Ty ji neotevies, ale strcis ji do tasky, kterou si sebou prineses. Vydas se s ni k viaduktu Dollis
Brook, tam, kde krizuje Dollis Road. Polozis schranku do kiovi pod jeden z obloukii nedaleko
silnice. Schovej ji tak, aby ji nikdo nezasvéceny nenasel. Potom jdi pry¢ a neotdcej se.

Rozumis? “

Sarius se na posla beze slova diva. Ne, nechape viibec nic. Totteridge a Dollis Road? Ty lezi

V Londyné, ne ve svété Erebosu. Nebo prece jen? Vaha, premysli a nakonec se pro jistotu zepta.

., To znamena, Ze ten ukol mam spinit v Londyne? Ve skutecnosti?
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., Piesné tak. At u ,realita’ znamend cokoli. “*8"

Otazky:

1. Vite, co znamena slovo viadukt?

2. Je mozné, aby nam hra ptikazovala plnit ukoly v redlném zivote?

- Co je na obrazku?

Co ma spole¢ného tento obrazek s hrou Erebos?

Zaznamenali jste na socialnich siti i nékterych

internetovych strankach tento obrazek?

Obrazek 17

4. Ukol

Hra Modra velryba vydésila mnoho lidi. Zpravy tvrdily, Ze Hra Modra velryba dava svym
hraciam ukoly, které mohou skoncit aZ smrti. Po internetu se Sifila tato pravidla. Byla tato

gprava vytvoirena na redlném zakladé?

14. Porfez si ret

Pravidla hry Modra velryba

15. Pichej do své ruky Spendlikem

1. Vyfez si do ruky ,F57* a posii fotku kuratorovi 16 iUoBig] skinécabolestivehio; atjeti2le

L - . 17.  Jdi na tu nejvyssi stfechu, kterou dokazes najit a stuj néjakou
2. Vzbud se ve 4:20 a sleduj désiva videa. Kurator ti je posle dobu na jejim okraji
3. Pofez se podél 7il na ruce, ale ne pfili§ hiuboko. Pouze 3 fezy. | 18 St na okrajimostu

Pak posli fotku kuratorovi 19. Vylez na jefab, nebo se o to aspori pokus

4. Nakresli velrybu na kus papiru a posli fotku kuratorovi 20. Kurator provéfuje divéryhodnost

5. Jestli jsi pfipraven na to, aby si se stal/a ,velrybou", vyfez ,ANO" | 21. Popovidejsis velrybou - dalSim hracem na Skypu

do své nohy. Pokud nejsi, musis se pofezat (potrestat se) 22. Jdi nastfechu a sedni si na okraj

6. Ukol s ifrou 23, Ukol s Sifrou
7. Vyiez sido ruky ,F40" a posli fotku kuratorovi 24, Tajny dkol
8. Napi§,|_am_whale* do statusu svého VKontakte (ruska obdoba |25 Setke] se s velrybou
Facebooku) 26. Kurétor ti fekne datum tvé smrti a ty ho musi$ pfijmout
9.  Prekonej svuj strach 27. Vzbud se ve 4.20 a jdi ke kolejim ( k jakymkoliv, které najdes)
10. Vzbud se ve 4:20 a jdi na stiechu. Cim vy33i, tim lepsi 28. S nikym cely den nemluv

11.  Vyrez velrybu do své ruky. Posli fotku kuratorovi 49.. 1Slib, 2gjshvelnybe:

30. - Kazdy den se vzbud ve 4:20 a sleduj hororové filmy,

12. Sleduj cely den psychedelicka a hororova videa -49. poslouchej zaslanou hudbu
13. Poslouchej muziku, kterou ti kurator zasle 50, 15ioci2/vya0ke blidovy: Ukonci svij 2ot
Obrazek 18

187 POZNANSKI, Ursula. Erebos: Hra, kterd zabiji. 1. vyd. Praha: Fragment, 2011, s. 55.



Prectéte si nasledujici pravidla.

Otazky:

1. Napiste prvni slovo, které vas po piecteni téchto pravidel napadlo.
2. Dokazete si predstavit, ze by n¢jaka hra méla takova pravidla?
3. Myslite, ze by hra na podobném principu mohla viibec vniknout?

4. Vite, co znamena slovo Hoax?

Na této strance http://www.hoax.cz/cze/ si muzete ovéfit, zda se jedna o podvodnou zpravu

¢i ne.
5. Ukol

.S kazdym novym dnem ztraci moje realita na vyznamu. Je hlasita a bez radu, nepredvidatelna

a narocnd.

Co vlastné realita umi? Umi vyvolat hlad, zZizen, nespokojenost. Zpiisobuje bolest, bije kolem

sebe nemoci, nasloucha smesnym zakoniim. Predevsim je ale konecna. Vzdy vede ke smrti.

Co se pocitda a ma silu, jsou jiné véci: napady, vasen, dokonce Silenstvi. Vse, co se vyvySuje nad

rozum.

Odnimam realité svuj souhlas. Odepiram ji svou pomoc. Podléham vabeni utéct pred svétem a

vrham svym srdcem do nekonecnosti neredlna. “*%

Otazky:

1. Jak tomuto uryvku rozumite. Zkuste ho interpretovat vlastnimi slovy. Co nam timto
textem chtél hlavni hrdina fict?

2. Stalo se vam n¢kdy, Ze byste zapomnéli na ¢as, na to, Ze mate jit na obéd a ponofili
se do hry na internetu? Pokud ano, jaka hra to byla?

3. Jaka je vaSe nejoblibenéjsi hra? Hrajete spiSe hry na mobilu ¢i pocitaci?

188 POZNANSKI, Ursula. Erebos: Hra, ktera zabiji. 1. vyd. Praha: Fragment, 2011, s. 144,
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6. Ukol
Prectéte si tento uryvek, myslite, Ze Erebos byl vytvoien pouze pro to, aby nicil?

., Byl Erebos opravdu stvoren jen proto, aby ho...znicil, jak rekl posel? Proc¢? Jak by ho méli

varovat? A hlavné pied ¢im? “1&

Vasim ukolem je oprostit se od negativnich myslenek a vymyslet kladny ditvod pro vytvoieni

takovéto hry. Vlymyslet jeji pozitivni zaméieni.

Spravné feSeni:

., To je BoZi jiskra. Tatiiv nejzamilovanéjsi projekt. Chtél, aby si hraci navzajem davali darecky

nebo se Vvredlné svéte navzajem podrzeli. Aby nesedeéli jen u pocitace, ale seznamovali

se s jinymi lidmi. “*%°

189 POZNANSKI, Ursula. Erebos: Hra, ktera zabiji. 1. vyd. Praha: Fragment, 2011. s. 278.
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Priloha 10 - Pracovni list ¢. 10
1. Ukol

Shlédnéte nasledujici video: https://www.youtube.com/watch?v=S vxwGIliOAQ

Vlastnimi slovy shriite, co jste v ukdzce vidéli. O jakém tématu bude kniZka pojedndvat?

2. Ukol

Prectéte si nasledujici text a spolecné si zodpovime otazky pod textem.
., Mily HP!
Toto je demo hra za 100 bodu!

Kdyz ji vyzkousis a prozitek té oslovi,
vyberes si sam, zda chces hrat dal.
Tviij ukol je nasledujici:

V pristi stanici nastoupi do viaku
muz ve svétlém kabate.
Bude u sebe mit cerveny destnik.
Za 100 bodu mu musis destnik
vzit, nez vilak dorazi na Hlavni nadrazi.
Uspéjes-li, odemknu telefon a bude ti volné
k dispozici, dokud se budes ucastnit Hry.
Rozumnél jsi?
Ano
Ne

Tak tohle je fakt hodné dobry, uchechtl se v duchu HP a klikl Ano. Uplnd mission impossible,

chybi uz jenom, aby telefon promluvil chraplavym hlasem a pak se z néj zakourilo.

This message will self-destruct in ten seconds...


https://www.youtube.com/watch?v=S_vxwGliOAQ

Jeste neprisel na to, kdo ze spolucestujicich pracuje pro Mangeho, ale to mu bylo celkem jedno.
Meél pocit, Ze uz vi, o co tady bézi. Bud’ se od néj ceka, ze dostane bobky, a pak bude mit svou
zbabélost par tydmi na talifi, anebo — coz bylo podstatné pravdépodobnéjsi, kdyz
se nad tim zamyslel — ho ten destnik néjak napali. Mozna bude prilepeny, postiika ho vodou
nebo mu da elektrickou ranu, az se HP pokusi sebrat, a nekdo z pasazérii celé to predstaveni
nahraje. Aby si Mange a kdmosi mohli celé mésice vychutnavat jeho ponizeni na Youtube.

Paradné vymysleno, ale ted’ uz je pozde couvnout.
Vyborne!
Jakmile dostanes svoleni, Ze miizes zacit hrat,
Pripnes si telefon
Na saty kamerou od sebe, abychom vidéli, jak si pri ukolu povedes.
Rozumél jsi?

Jo jo, vsechno jasny. Telefon dopredu, kamerou od sebe.
Youtube, here | come.

HP se znovu uchechtl, to je ale lotr vynalézavd, ten Mange. Tohle je snad novy rekord. Znovu

klikl na Ano a ke svému prekvapeni si uvédomil, ze kocovina je skoro pryc¢
Dobre HP!

Mas svoleni zacit s ukolem.

Hodneé stesti!

Obrazovka zhasla.

Fajn, klidne miizu jeste chvili hrat podle pravidel, pomyslel si a pripnul si telefon na opasek

kamerou od sebe, presné podle instrukci.
Kdyz vlak se skiipotem zastavil v Sollentuné, vsiml si, Ze se mu srdce rozbusilo trochu rychleji.

Muz ve svetlem kabateé nastoupil do zadni casti vagonu a par vterin trvalo, nez ho HP objevil.

Obycejny svédak, néco pres ctyricet let a zhruba metr osmdesat jako on sam. Bryle s tmavymi



obrouckami, oblek a jarni kabat, konstatoval HP, zatimco vlak vyjizdi z ndstupiste.

Musi mu v ném byt desné teplo.

HP v duchu napocital do desiti, naposledy mrkl na nastupisté a pritocil se k muzi v kabatu. Ten

prekvapené vzhléd! od slozenych novin, které prave vyhnal z kapsy kabatu.

., Vyrid Mangemu, Ze je jenom mizernej rohozkar!“ zahulakal mu HP do ucha, vytahl destnik
Z papirové tasky a ve chvili, kdy se dvere zacaly zavirat, vyskocil na nastupisté. Dopadl
tak tvrde, Ze malem ztratil rovnovahu a musel udélat par dlouhatanskych vravoravych kroku,

aby nepristal primo na nose.

Meél destnik, ukol byl splnén a navic nedoslo na zadny katastroficky scénar. Destnik se nechal
poslusné odnést, bez vybuchii, vodni sprchy nebo usmévavého moderatora, ktery

by mu ozndmil, Ze se pravée zucastnil nataceni ,, Sprtouchlat®, ,, Nachytam té* nebo jiného

kvalitniho poradu stanice TV3. “19

Otazky:

1. Co ma HP udélat?
2. Jak byste se rozhodli vy? Ud¢lali byste totéz, co HP?
3. Piectéte si nasledujici vétu: ,,4by si Mange a kamosi mohli celé méesice vychutnavat jeho
° ponizeni na Youtube. “**?> Najdete na Youtube ponizujici videa? Pro¢ si myslite, Ze je
tam uZivatelé davaji?

4. SlysSeli jste nékdy vyraz: happy slapping?

3. Ukol

Sami si zaénéte Cist tento Elinek a do tabulky dole rozdélte informace, na VIM, DOZVEDEL
JSEM SE, CHCI VEDET, spoleéné si poté projdeme tabulka a zaméiime

se hlavné na sloupec dozvédél jsem se a chci se dozvédet.

., Typickym prikladem je také ,,happy slapping”“ — v prekiadu néco jako , spokojené

fackovani “.

191 DE LA MOTTE, Anders. Game. 1. vyd. Praha: Euromedia, 2010, s. 20-26.
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Je to novy druh Sikany, ktery se poprvé objevil pred tremi lety v jizni casti Londyna
u hiphopovych ,,gangsta teenagerii* (pozndate je podle vytahanych mikin ovesenych imitacemi
zlatych priveskit ¢ Fetizki). Ucelem happy slappingu je necekané fyzicky napadnout
bud’ mladistvého, nebo dospélého clovéeka, pricemz komplic agresora cely cin nahrdva
na mobilni telefon nebo kameru. Ziskané video poté umisti na Internet (napr. YouTube). Video
Jje urceno ktomu, aby pobavilo. Obéti se miize stdt prakticky kdokoliv — nékdo, kdo se jen tak
projizdi v parku na koleckovych bruslich nebo béha, nékdo kdo pospicha na autobus, atd.
Ve Velké Britanii, kde se termin happy slapping pouzivad nejcastéji, je slovo spojovdano s pojmy
jako je ,.chav* (urazlivé pojmenovani urcité skupiny dospivajicich v Anglii) nebo ,,ned*

(obdoba hooligans).

Anglie, 9. birezen 2005. Student ztratil védomi po krutém happy-slappingovém utoku.
16 leta divka byla utlucena v Blackley.

Filmové zaznamy téchto Cinit kolovaly po mobilnich telefonech studenti.

Novinovy clanek, ktery poprvé pouzil vyraz happy slapping, mél nazev ,, Nasilnici si natdceji
utoky na telefon” a vysel vlednu roku 2005. V té dobé témér nikdo nepomyslel na to,
Ze by se takové chovani mohlo stat kriminalnim zlocinem. Veétsina lidi tvrdila ,,vzdyt je to
POUZE happy slapping“. Postupem casu se vSak nékteré utoky staly az prilis nasilnymi
a nekdy dokonce koncily i smrti. Proto nékteré stdaty zacaly pracovat na legislativnich

i exekutivnich opatrenich.

Jaké jsou tedy vlastné ditvody, pro¢ happy slapping mldadez provozuje? Priciny vysvetloval
v poradu Mugging for Kicks na MTV Sestnactilety Many Logan z Londyna. "Kdyz vidite
v parku sedét nékoho, kdo vypadad hodné hloupé, tak prosté bézite k nému a rychle ho vyridite.
Je to prosté zabava!" Francouzsky ministr vnitra Nicolas Sarkozy podal v roce 2007 navrh, aby
se na happy slapping pohlizelo jako na trestny cin jako je napr. zndsilnéni. Jeho navrh byl prijat
a odstavec o happy slappingu se objevil v clanku 44, ktery se zabyvai také zdkonem
o prepadeni. Shrnuti tohoto odstavce je takové, Ze happy slapping je kriminalni zlocin,

za ktery hrozi az 5 let odnéti svobody.

Ve Velkeé Britanii byl takovy zlocin poprvé potrestan az v roce 2008, kdy byla do veézeni
na dva roky poslana divka, ktera na sviij mobilni telefon natocila muze, jenz byl jejimi komplici
ubit k smrti. Tento muz zemrel v nemocnici na nasledky natrzené sliznice. Komplicové ve véku

19ti a 17ti let byli odsouzeni k 7 a 6 letuum odnéti svobody. Statni navladni, ktery mél tento



pripad na starosti, prohlasil: ,, To je poprvé, co byl néjaky takovy cin odsouzen k trestu odnéti

svobody. “1%3

ViM DOZVEDEL JSEM SE CHCI VEDET

193 Happy slapping. E-Bezpeci [online]. 15.11.2008 [cit. 2018-03-28]. Dostupné z: https://www.e-
bezpeci.cz/index.php/temata/kyberikana/87-71



Otazky:

1. Jak pozname, kdy jde o pouhé nataCeni zdbavného videa a kdy je to jiz happy slapping?
2. Muze byt odsouzen za trestny Cin ten, ktery pouze stoji za kamerou a nataci?

3. Da se happy slapping zaradit pod kyberSikanu? Proc?

4. Jak byste se zachovali vy, kdybyste védéli ¢i vidéli, Ze je nékdo obéti happy slappingu?
4. Ukol

Nasledujici ukazka popisuje samotnou Hru, jeji uspoiadani, pravidla i organizaci.

. Vypada to takhle. Uplné vespod je spousta malych hraci, kteri se spokoji s troskou napéti
a jistym vedlejsim prijmem. Tem se rika Mravenci. Mravenci se vyuzivaji na drobnosti,
napriklad shanéji veci nebo informace, dodavaji nebo chystaji vybaveni pro rizné ukoly
nebo pomdahaji s filmovanim. Mravenec nemiiri na vrchol, nikdy se z néj nestane opravdovy

Hrac, hraje jenom na jistotu, chapes? “
HP prikyvl. Neuslo mu, Ze ho Erman uz podruhé nazval cvokem, ale tohle ho silené zajimalo!

,,Jeden Mravenec ti urcité podstrcil ve viaku ten telefon a néjaky jiny nahraval tvoje demo. Ten
chlapek s destnikem bud’ taky patril k Mravenciim, anebo byl zrovna po ruce,

3

to se da tézko rict, pokracoval Erman.

,, Ale co to ostatni? Karta od dveri, klic na kola ferrari, grandt flashbang, skrinka na Hlavnim

nadrazi, klic pod stolem ...?7
,, To vSechno nejspis prichystali Mravenci, * prisvedcil Erman.

,,Cela Hra je na Mravencich vystavend. Nic by bez nich nefungovalo a pordd jich pribyva.
Mravenci jsou vsude: u policie, V pojistovne, u mobilnich operatorii, v Microsoftu, v Googlu,
you name it. TakZze bud wjistény, Ze o tobé veédéli vsechno podstatné davno predtim,

nez té nechali najit mobil. **

., Mravenci také pomahaji nabirat Hrace. Tedy lidi, jako ty. Mravenec, ktery te objevil, dostava

bonus za kazdy tviij splnény vikol, takze ¢im dal to dotdhnes, tim veétsi zisk z tebe ma. “1%*

19 DE LA MOTTE, Anders. Game. 1. vyd. Praha: Euromedia, 2010, s. 181-182.



Otazky:

1. Shrte vlastnimi slovy, kdo €i co jsou Mravenci? Pro¢ zvolil autor prave toto ptirovnani
K mravenctim?
2. HP byl do Hry vybran na zdkladé¢ jeho vlastnosti, na jejichz zakladé¢ Mravenec
& predpokladal, ze bude ve hie uspésny. Zkuste vymyslet ne¢kolik ptikladii vlastnosti,
které se ocekavaji od budouciho dobrého hrace a poté vymyslete n€kolik vlastnosti,

které by mél mit spravny Mravenec.

(0

0) (

) C

Obrazek 20

3. Ke komu byste se pfifadili vy? Jste spise Hra¢ ¢i Mravenec?

4. Nyni porovnejte své napady s popisem HP. Shodli jste se s nim ¢i naopak?



,, Kandidat 128 vykazuje v podstate vSechny vlastnosti, jez jsou Zadouci u uspésného Hrace.
Je impulzivni, inteligentni, a dynamicky a zarovern projevuje malou ¢i Zadnou empatii viici okoli.
Kandidat vnima sam sebe jako nestastnou obet ci outsidera. Jako clovéka, ktery
je z nejasnych ditvodii neustdale vystavovan nespravedlivému jedndani nebo md smiilu. Proto

se za kazdé situace citi opravnén uspokojit své potreby, obvykle na ukor druhych

¢i spolecnosti, aniz by za své ¢iny prijimal jakoukoli odpovédnost. “*%°

Trefili jste se?

5. Ukol
Nyni se navrdtime v pribéhu zpét, kdy HP teprve byl pridan do Hry. Prectéte si nasledujici
ukazku a odhadnéte, kde udélal nejvétsi chybu, kterou délame béZné i my.
,, Vitejte ve Hre, HP!
Na této strance najdes informace o nékterych
zdkladnich predpokladech a pravidlech ucasti.
Doporucuji, aby sis je dukladné procetl a na chvili se
zamyslel, nez se rozhodnes, zda chces pokracovat.
Rozumeél jsi?
Ano

Ne

vvvvvv

informace.

Presné to potiebuje! “1%

Otazky:
1. Jakou nejvétsi chybu HP udélal? Délate ji 1 vy?
2. Proc si ne¢teme podminky a okamzit¢ odklikdvame tlacitko Souhlasim? Je to spravné?

3. Jak jsou vétsinou napsany nejdulezitéjsi informace?

195 DE LA MOTTE, Anders. Game. 1. vyd. Praha: Euromedia, 2010, s. 78.
196 Tamté, s. 36.



ANOTACE

Jméno a prijmeni: Bc. Jana Vitoulova

Katedra: Katedra ¢eského jazyka a literatury

Vedouci prace: Mgr. Jana Sladova, Ph.D.

Rok obhajoby: 2018

Nazev prace: Socialni média, socidlni sité a virtudlni realita

jako téma beletrie pro mladez — didaktické
aspekty a moznosti uplatnéni v pedagogické

praxi

Nazev v anglictiné: Social media, social networks and virtual
reality as a theme in young adult fiction-
didactic aspects and possible wuse in

pedagogical practice

Anotace prace: Teoreticka cast diplomové prace objasiiuje
teorii socidlnich siti, médii a virtudlni reality.
V jejim zavéru jsou predstaveny knihy, které
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