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Moznosti vyuziti technologii HTML5 a CSS3 i tvorb é
website

Possibilities of HTML5 and CSS3 technologies for
website development

Souhrn

Diplomova prace se zabyva moznostmi vyuziti nowgaihnologii HTML5 a CSS3
pii tvorbé website. Uvodngéast prace pojednava o jazyku SGML, téedehazel jazyku
HTML, ktery z rgj vychazi. Déle prace pokfaje jednotlivymi standardy HTML, které
piedchazely novému HTML5. Také je zrao World Wide Web Consorcium, znamé pod
zkratkou W3C. Konsorcium za pomoci dalSich orgatiizgdava standardy HTML. DalSi
¢ast prace se zabyva samotnym HTML5 a CSS3. Nejpoteuvedeny zriky, které byly
zavrzeny v ramci nového HTML5 oprotigglchozimu standardu. Poté jsou popsany nove
znaky HTMLS5, piipadre jejich obnoveny vyznam. Nové vlastnosti CSS3 jemebrany
v zawrecné kapitole teroretick&asti prace. Mezi nové vlastnosti fiaborder-radius,
text-shadow, box-shadow, transform. Tyto vlastneptlu s modely barev HSL a HSLA
mohou poskytovat webovym strankam jiny vizualnindz Dale jsou zpracovany webové
stranky jako prakticka ukazka, kde jsou aplikovaioyé elementy HTML5 a vlastnosti
CSS3. Pouzité vlastnosti a elementy jsou popsapraktickeé ¢asti prace ¥etrg jejich
ukazek z vyhotovenych webovych strdnek. Webovénkyrgsou nakonec otestovany ve
vybranych webovych prohlizeeh pro podporu HTML5 a CSS3.

Summary

This thesis deals with the possibilities of usireyntechnologies in HTML5 and
CSS3 website pouch. The introductory part deal wite SGML language, he was
preceded in HTML, which proceeds from it. The teesontinues with various HTML
standards that preceded the new HTML5. Also meatiois the World Wide Web
Consortium, known as W3C. W3C with the help of otbeyanizations publishes HTML
standards. Another part of the work is concentratedhe HTML5 and CSS3. First, the
marks that have been discarded in the new HTML ripared to the previous standard.



Then, the new HTML5 tags, or their renewed imparéanNew CSS3 properties are
discussed in the final chapter teroretické partwNeatures include border radius, text
shadow, box shadow, Transform. These featuresgahtih models of HSL and HSLA
color can provide websites other visual dimenskunther processed website as practical
example where applied new HTML5 elements and CSS8ufes. Of features and
elements are described in the practical part af therk, including examples drawn from
websites. The website is finally tested in selestedd browsers to support HTML5 and
CSSa3.

Kli ¢éova slova:HTML5, CSS3, website, W3C, ztlka, WWW, canvas, layout, vlastnost,

znakovaci jazyk, styl.

Keywords: HTML5, CSS3, website, W3C, markup, WWW, canvasyolt, quality,

markup language, style.
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1. Uvod

Diplomova prace se zabyva moznostmi vyuziti HTMLSC8S3 pi tvorbé webovych
stranek. Uvodntast prace se vztahuje k samotnynégikim jazyka HTML. Jako prvni,
kdo @iSel s pojmem hypertext, byl Theodor Nelson, kiery 60. letech 20. stoleti Zal
pracovat na realizaci nelinearniho spojovani dokufmeV roce 1986 vznikl SGML
(Standard Generalized Markup Language). ¥pgdt SGML se jedna o univerzalni
znakovaci metajazyk, jenz umidje definovat zné&ovaci jazyky jako své podmnoziny.

Roku 1990 byl navrzen jazyk HTML a zaravprotokol pro penos v peéitacove siti http
(HyperText Transfer Protocol). Ve stejném obdobh Berners-Lee napsal prvni webovy
prohlizet, ktery nesl jméno WorldWideWeb (WWW). Ziebdu néasledného rychlého
rozvoje WWW bylo nutné definovat HTML standardyviir standard HTML (verze 0.9)
byl odvozeny ze SGML. Prvni verze nemohl&owat barvy a velikosti pisma. Dale
neobsahovala tabulky a nebylo mozné umistit vigt teedle sebe. DalSi standard HTML
(verze 2.0) byl vydan koumunitou IETF (Internet Evegring Task Force) v roce 1995.
Verze odpovidala syntaxi jazyka SGML a navic byld@any interaktivni formulge a
podpora grafiky. Pod kddovym jménem Wilbur byl \c€01997 schvéalen novy standard
HTML (verze 3.2). Tato specifikace HTML byla jiZzasiilni, byla totiz vydana organizaci
W3C (World Wide Web Consortium). Dale ve verzi Byy pridany stylové elementy pro
vzhled a zarovnavani textu. Take tabulky uz umgzaiimiséni textu a obrazkpo plose
dokumentu. Novéa verze HTML 4.0 byla schvalena kameeku 1997. Ve verzi HTML 4.0
byla jiz znakova sada podporovana 32bitovym kédowalsO 10646, které pojme uz
vesSkeré pouzivané znaky. Standardnicésti HTML se stava podpora skiptA v roce
1999 byl vydan standard HTML 4.01, ktery odstij@ drobné chyby viedeslé verzi.

W3C za pomoci jeho pracovnich skupin uvedlo HTMLE@&S3. Jsou navrzeny tak, aby
bylo mozné tvét lepSi moderni webové aplikace. Velkou novinkeunjnoho novych
vlastnosti, zn&ek a sémantiky, offine webové aplikace, také podpaudia a videa bez
pouziti technologie Flash a jinych zasuvnych madHTML5 také gineslo mnoho
novych \ci tykajicich se popisovani obsahuticRazeji elementy definujici zahlavi,
z&pati,casti navigace, postranni panelylanky. Konkrétg pro audio, video a vektorovou



grafiku uz neni pdeba technologie Flash nebo Silverlight. CSS3 takBapi mnoho
novinek. CSS3 obsahuje selektory, které umgizdentifikovat sudé a lich&dky tabulky,
vybrana zaskrtavaci poka, nebo posledni odstavec ve skepidde plati ¥tSi efekt i
mensSim mnoZstvi zdrojového kdédu. Dale CSS3 mauahd efekty stifi za obrazky, texty
pomahaji dostat na webovou stranku hloubkurechiody pidavaji na efektu prostoru.
Pomoci CSS3 je mozné&igavat stiny a fechody jednotlivym elemein, kde odpada
nutnost spoléhat se na obrazky na pozadi neboaxgr&pd navic. Také se mohou pouzit

transformace k vytw@ni kulatych rofi nebo k otéenici zkoseni elemeiit

Autorem vybrané elementy HTML5 a vlastnosti CSSBujgpouZity v praktickécasti
diplomové prace. Praktickdast prace je v podébpraktické ukazky, tedy webovych
stranek. Konkrétt z elemeni HTML5 je pouZzit canvas, audio a video. Audio aeade
vloZeno na strdnkach a je ho mozriéhpavat nafiklad bez technologie Flash. Canvas
zase poslouzil jako pole, ve kterém je dynamickigramovana 3D fotografie. Z vlastnosti
CSS3 je pouzit border-radius, text-shadow, box-ehadgradient, transform. Border-
radius umo#uje blokovym elemeriin libovolneé zakulatit rohy. Text-shadow a box-
shadow zase davaji textu nebo blokovym elefmanstin. Gradienty jsou linearri
radidlni gechody mezi vice- barvami. Nakonec vlastnost tansf které umoiuje
nagiklad posunuti, zkoseni, &eni nebo otteni blokovym elementem.



2. Cil prace a metodika

Cilem teoretickésasti diplomové prace je popsat historii a vyvoj &awaciho jazyka
HTML. Popsat jazyk SGML, ze kterého vychazi grgezyk HMTL. Dale analyzovat
zmeny jednotlivych standafdjazyka HTML, které byly vydany. Hlavnim cilem tetické
¢asti diplomové prace je analyzovat nové HTML5 a 83$edevsim pak nové postupy
a formatovaci moznosti, které tyto technologim§si. Novinky jsou u HTML5 v podeéb
novych elemerit (znaek), ¢i upraveny vyznam samotné zky. V piipadt CSS3 to jsou
piedevsim nové vlastnosti, které umozni Iépe forngtabsah webovych stranek oproti
piechozim verzim CSS. Dale moznost srgidnefektivreji menit i cely design webovych

stranek oproti svémuredchidci.

V prakticke ¢asti diplomové prace bude autorem vyhotovena priektukazka v podab
webovych stranek. Na webovych strankach budou dstrawv@ny moZznosti pouZiti
element HTMLS5, jedna se o zr&y canvas, audio a video. V rdmci praktické ukazky
budou z CSS3 aplikovany vlastnosti border-radiext.shadow, box-shadow, gradient
a transform. Vytveené webové stranky budou dale popsany v praktiéisé diplomové

prace.

Informace pro teoretickotast prace budotierpany z obornych kniznich a internetovych

zdroji. Webové stranky budou zpracovany v textovém ediR$Pad verze 4.5.6.



3. Teoreticka vychodiska

HTML je zkratka Hypertext markup Language. HTML tedy zn&kovaci jazyk, ktery
vyuziva definované ziay, nazyvané téz tagy, k vytieni a formétovani dokument
pro webové stranky. Jazyk HTML je aplikaci jiZive vyvinutého univerzalniho
znakovaciho jazyka SGML. Samotny vyvoj jazyka HTML bghlivnén i vyvojem

webovych prohliz&.

Pro tvorbu webové stranky Ize pouzit editor s gkgin rozhranim pro HTML
(WYSIWYG editory), nebo olyejny textovy editor (PSPad, Notepad++). Pouzit Ize
kterykoliv editor podporujici kddovani UTF. WYSIWY@Vhat you se eis what you get)
editory pouzivaji k vytviieni HTML Kklikajici nastroje. Prace v nich je jediueha, ale
automaticky generovany HTML kdéd neni pouzitelny ildpd pro vSechny weboveé
prohlizee. Navic slozité ukony bez znalosti HTML koédu se gpomoci takovychto
editor nevytvai. [1]

3.1.Historie a vyvoj standardu HTML

Jiz v 60. letech 20. stoleti & pracovat Theodor Nelson na realizaci neline@rnih
spojovani dokument Pra¥ Theodor Nelson jako prvnifigel s pojmem hypertext.
Postupeméasu tak vznikla zkratka HTML alias hypertextovy &wavaci jazyk. V roce
1986 vznikl SGML (Standard Generalized Markup Laage), ktery je definovany
v norme ISO 8879. Jedna se o univerzalni ckawaci metajazyk, ktery umbije

definovat zna&kovaci jazyky jako své podmnoziny. [2]

3.2.SGML

Standard SGML mé étek ve sfée projektu ODA (Open Document Architecture), jehoz
cilem je ginést standardni architekturu pro tvorbu, uchovavgfedavani a zpracovani
dokument v elektronické podab Bylo nutné vytvait format pro poZzadavky ODA, ktery

by mohl ulozit texty v elektronické podéba zarové byl nezavisly na hardwarove



a softwarové platforth ReSenim tedy bylo pouziti zekovaciho jazyka (markup
language). Bvodni vztah terminu markup byl ke zkém, které byly rtné psany
do rukopisi. Definovaly, jak ma byt samotny dokument formatove 80. letech zkusila
Graphics Communications Association (GCA) wvyivostandardni formatovaci jazyk
s nAzvem GenCode. Kratce poté se ukazalo, Ze ebkE lvytvdit jednotny soubor
formatovacich jazyk ktery by byl vhodny pro pttby vyrobé fotosazecich systé&m
Ve stejném obdobi komise ANSI definovala standaadodliSném formatovacim jazyku
Generalized Markup Language (GML). Standard GML rambval dokument jako
hierarchickou strukturu eleméntv riznorodych vzajemnych vztazich. Vroce 1986
za spoléného usili obou organizaci se zrodil standard SGMt ozn&enim ISO 8879
a stal se saiasti architektury ODA.

SGML je standard, ktery je nezavisly na platformaetbo aplikacich. Soubory standardu
SGML se ukladaji jako text ASCII, kter4 zdjife pouzitelnost na libovolnych
pacitacovych platforméach. #kladem vyuziti nize byt manual dopravniho letadla. Kazdy
odstavec nebo jednotlivsti textu byly ozngeny z hlediska iistupovych prav, rozdeny

na volre piistupné, tajné nebarigns tajnécasti textu. Veskeré tyto informace v manualu
mohou byt v publikénim systému SGML identifikovdny a pouzity Kk vytgai
selektivnich publikaci. Lze tedy Ziypodni originalni verze vytiét dalSi upravené verze,
které jsou uteny @imo pro piloty, techniky nebo jiny personal. Manudlze mit fiznou
podobu podle jeho Zigobu vyuziti, protoze SGML uchovava informace aildtire

dokumentu a ne o jeho formatovani.

SGML je metajazyk, ktery definuje jaké zhs (elementy) se mohou v textu pouzit
a jejich souvislost. Document Type Definition (DTB2na&uje definici elemerit a vztali
mezi nimi. DTD je mnohdy uloZena v samostatnémaexin souboru. Dokument se pak
sklada z identifikace DTD jehoz prostinictvim je zapsén (tzv. prolog) a vlastniho textu
dokumentu doplkného o elementy definované ptéaw DTD. Dale je zde skupina
programii tzv. parsery, které kontroluji SGML dokumenty. Vadiji kontrolu pouziti
element v dokumentu, zda odpovidaji definici v DTD. [3]



3.3.UKAZKA SGML DOKUMENTU

Jako piklad zde poslouzi album pisni od skupiny Metalkogst skladby Nothing Else
Matters. Pedpokladem je album, které m&ity pocet skladeb. Samotna skladbaiza
mit nazev a madkolik verdi a verSe se zase skladajiddki. Podoba tohoto dokumentu

by mohla byt nasledujici.

Ukazka zdrojového kodué. 1: SGML dokument.
<album>
<skladba><title>Nothing Else Matters</title>
<verse>
<line>So close no matter how far</line>
<line>couldn't be much more from therbe@ine>
<line>forever trusting who we are</line>
<line>and nothing else matters</line>
</verse>
<verse>
<line>never opened myself this way</line>
<line>life is ours, we live it our waykye>
<line>all these words | don't just sdiyre>
<line>and nothing else matters</line>
</verse>
<!I- dalsitadky verse ->
</skladba>
<skladba>
<l- nésleduji dalsi skladby ->
</album>
Zdroj: http://www.kosek.cz/clanky/cw/sgml.html.

Album je ozna&eno elementenxalbum>. Pro rozpoznani elemeéntslouzi ohrardeni
specialnimi znaky, Sgatymi zavorkami. Konkrétni elementy v textu se wagly tagy.
Pro jejich rozpoznani se uvozuje jejickatek<tag> a jejich konec/tag>. Pred nazvem
ukortovaciho tagu je zapisovano lomitko ,/“. Déle albwinsahuje jednotlivé skladby,
které jsou ozngeny tagy <skladba> a </skladba> Ve skladlé se nachazeni verSe
ozna&eny tagy jako<verse> a </verse> Ve verSich jsou samotriddky ozn&ené tagy

<line> a</line>.

Definice DTD je zobrazena na nasledujici ukadzcesabbje klitové slovo 'ELEMENT
a za nim se definuje novy element. Pak nasled@izhaky, bd’ - (pocateini tag musi
byt uveden) nebo ,0" (koncovy tag nemusi byt uvedalyZ jej Ize odvodit z kontextu



ostatnich tafj). Pa:ateini tag odpovida prvnimu znaku a ukowaci tag druhému znaku.
V zavorce nésleduje definice elemigntkteré mohou byt v deklarovaném elementu
obsazeny. Znak ,?* znamena zadny nebo jeden vyskgk ,+“ znamena jeden nebo vice

vyskyti a znak ,** znamena zadny, jeden nebo vice vykyt

Ukazka zdrojového kodué. 2: Definice DTD.

<IELEMENT album - - (skladba+)>
<IELEMENT skladba - - (title?, verse+)>
<IELEMENT title -O (#PCDATA)>
<IELEMENT verse -0 (line+)>
<IELEMENT line OO (#PCDATA)>

Zdroj: http://www.kosek.cz/clanky/cw/sgml.html.

Z definice DTD vychazi, Ze mohou byt vynechany law tagy </title>, </verse> a
</line>. Poté by podoba dokumentu byla nasledUggi.

Ukazka zdrojového kodué. 3: SGML dokument.
<album>
<skladba><title>Nothing Else Matters
<verse>
<line>So close no matter how far
<line>couldn't be much more from therhea
<line>forever trusting who we are
<line>and nothing else matters
<verse>
<line>never opened myself this way
<line>life is ours, we live it our way
<line>all these words | don't just say
<line>and nothing else matters
<!- dalSiradky verse ->
</skladba>
<skladba>
<l- nésleduji dalsi skladby ->
</album>
Zdroj: http://www.kosek.cz/clanky/cw/sgml.html.
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3.4.Verze HTML

Ve Svycarsku vroce 1989 spolupracoval Tim Berhess- s Robertem Caillau
na propojeném inforntaim systému pro CERN (Evropska organizace pro pgder
vyzkum). V tomto obdobi se pro tvorbu dokumiemouzivaly jazyky PostScript, TeX
a SGML. Roku 1990 byl navrZzen jazyk HTML a zaryeotokol pro penos v péitacove
siti http (HyperText Transfer Protocol). Dale TinerBers-Lee napsal prvni webovy
prohlize, ktery nesl jméno WorldWideWeb (WWW). Poté naskedaozvoj webu a bylo
nutné definovat HTML standardy. [1]

3.5.1. Standard HTML 0.9

Jiz vroce 1991 se objevily zaklady HTML. Se zaklauiSel Tim Berners-Lee a o dva
roky pozdji s Danem Connollym uvedli navrh specifikace jaayKTML, ktery byl
odvozeny od SGML. Webovy prohliZei sdm utoval, jak vyznam znky zobrazi. Jestli
zvyrazrény text vykresli s kurzivou nebo ngji. Ucelem bylo poskytnout zobrazeni
HTML stranek na co neftSim pd@tu zaizeni. Z této ficiny prvni verze HTML neréla
moznost wfovat barvy nebo velikosti pisma. Prvni verze HTMeohsahovala také

tabulky, nebylo tedy moZné umistit dva texty vesibe. [5]

Ukézka zdrojového kodué. 4: Dokument prvni verze HTML.
<html>
<head>
<title>HTML</title>
</head>
<body>
<h1>HTML</h1>
Text v odstavci se <em>zvyragrym</em> slovem.<p>
</body>
</html>
Zdroj: http://www.w3.org/MarkUp/draft-ietf-iiir-htm  1-01.txt.
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3.5.1. Standard HTML 2.0

Standard HTML 2.0 vydala komunita IETF (Interneigifreering Task Force) v roce 1995.
Tato verze odpovidala syntaxi jazyka SGML. Navigpakodni specifikaci fidala
interaktivni formulée a podporu grafiky. Hned v roce 1995 byla publéuaw neoficialni
verze HTML 3.0 firmou Netscape.

3.5.1. Standard HTML 3.2

Predchozi verze HTML 3.0 nebyla schvalena jako stahdayla gilisS téZkopadna
a nikomu se nec#ib naprogramovat jeji podporu. Standard HTML 3.2d kédovym
jménem Wilbur, byl formalé schvalen v lednu 1997. Jedna se o korekedghozi verze
HTML. Verze HTML 3.2 byla prostenaclenskymi organizacemi,éetrg firem Netscape
a Microsoft. To ndlo za nasledek, Ze tato specifikace HTML je stdbfBtandard vydalo
uz samotné W3C (World Wide Web Consortium). K jazyyly pidany tabulky, stylove
elementy pro vzhled a zarovnavani textu. FedevSim pozadovali grafici a designe
Misto zn&ky <em> se pro zvyrazini textu pouZzivali znky <i>text</i> pro kurzivu,
<b>text</b> pro twné pismo nebo<font color="red“>text</font> pro ¢erveny text.
Velkou znenou bylo jiz zmhované zavedeni tabulek zhkau <table>. Tabulky
uz umoznily rozmighi texti a obrazk po ploSe dokumentu dle autorovych bt
Dusledkem této skutmosti vznikla optimalizace stranek pro konkrétradligeni. Napiklad
rozliSeni 800x600 omezilo prohlizeni webovych stkaténgi jen na obrazovky osobnich
pocitact s paticnym rozliSenim.
Ukazka zdrojového kodué. 5: Dokument ve verzi HTML 3.2.
<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 3.2 Finali£N">
<html>
<head>
<titte>HTML 3.2</title>
</head>
<body text="#000000" bgcolor="#FFFFFF">

<font size="+4" color="blue" face="Arial"><b>HTMB.2</b></font><br>

<p align="justify"><font size="+0" color="blackface="Arial">

Text v odstavci se <i><font color="red">zvyrazger</font></i> slovem.

<[font></p>
</body>

</html>
Zdroj: http://www.w3.0rg/TR/REC-htmI32-19970114.
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3.5.1. Standard HTML 4.0 a 4.01

Na nové verzi pod ozidanim Cougar se pracovalo jiz v dolivolreni specifikace
HTML 3.2. Nova verze ®la integrovat prvky pro ramy, vioZzené objekty, pkovani

a podporu vicejagynych dokumerit. Cougar sestaval ze samostatnych dokuimeget

popisovaly diti rozSteni. HTML 4.0 sjednocuje popis starych i novychkardo jednoho
dokumentu. Renositelnost byla jedna ze zakladnich idg#b tvorbu webu. Verze HTML
4.0 byla schvalena W3C koncem roku 1997.

Prenositelnost znamen4, Ze jeden dokumetithyt pristupny pro izna graficka rozliSeni
pocitatt a pro pditate pipojené prosednictvim pomalé i rychlé linky. Tohoto cile mohlo
byt dosadhnuto pouze zaeplpokladu, Zze HTML bude vyuZzito jako zkavaci jazyk
k vyznaeni struktury dokumentu a ne pouze grafického hleProto podle nové

specifikace, rél byt graficky vzhled dilich ¢asti dokumentu specifikovan pomoci 8tyl

DalSi zakladni ideou byla podpora vicejamysti. Redchozi verze HTML 3.2 &m
podporu jen pro anglické texty. Néjs chvalna byla podpora jazigk které vyuzivaly
odlisné znaky abecedy nez z té anglické. Podpaejazynosti byla ve verzi HTML 4.0
piejimana z dokumentu RFC 2070. Podpora viceéjaasti poZzaduje znakovou sadu, ktera
obsahuje veSkeré pouzivané znakyredeSla verze vyuzivala 8bitové kodovani
ISO 8859-1, které bylo vyhovujici pro anginu a zapadoevropské jazyky. Ve verzi
HTML 4.0 je znakova sada podporovana 32bitovym kadém ISO 10646, které pojme

uz veSkeré pouzivané znaky.

Dale nova pedloha nabizi tabulky, které jsou zaloZzené na modié¢ RFC 1942.
To umozuje disledrgjSi kontrolu nad strukturou a zobrazenim tabulkgbdlka mohla
byt vykreslovana uzipd tim, nez byl fenesen jeji obsah, moznostemi Sfky sloupce.

Tabulka se mohla roztit na hlavicku, €lo a patéku.

Verze HTML 4.0 standardizuje pouzivani elemeolbject Ten se da pouzit ke vkladani

obrazki, videa, zvuku, matematickych aplikaci atd.
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Styly dokumeni rozlenuji prezenténi vlastnosti od struktury dokumentu. Existuje

nékolik variant pro spojeni dokumentu a stylu.

Standardni satasti HTML se stava podpora skiptV béznych nejpouzivafSich
webovych prohliz&ich to neni novinkou. Skripty jsou vhodné figjad pro tvorbu
inteligentnich formul&i, které mohou a¥it spravnost vstupnich datrguw jejich
odeslanim. Pouziti skriptu v HTML dokumentu je negi& na aplikovaném skriptovacim

jazyce.

Ukazka zdrojového kodué. 6: Dokument ve verzi HTML 4.01.

<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//IDTD HTML 4.01//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/html4/strict.dtd">
<htmlI>
<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/htotiarset=1SO-8859-1">
<titte>HTML 4.01</title>
<style type="text/css">
[* contextual selector */
body { background: white; color: black; font-famil&rial, sans-serif; }
p { text-indent: 3em; text-align: justify; }
hl { font-size: x-large; color: blue; backgralinvhite; }
[* class selector */
.vyrazne { font-style: italic; color: white; blaground: red; }
/* 1D selector */
#svp940 { text-indent: 2em; }
</style>
<l-- external file -->
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="neutcas">
</head>
<body>
<h1>HTML4.01 a CSS</h1>

<p id="svp940"> Text v odstavci se <span class=agge">zvyraznenym</span> slovem.
</p>

<p> Text v odstavci se <span class="vyrazne">z\ngaym</span> slovem. </p>
</body>

</html>

Zdroj: http://www.w3.0org/TR/html401/.

V prosinci roku 1999 byl vydan standard HTML 4.0ktery vesmds odstrauje drobné
chyby v edeslé specifikaci. [6]
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3.5.Zakladni struktura HTML dokumentu

Pfi ohledani nésledujici ukazky je ¥id Ze kazdy dokument musi ¢aat zngkou
DOCTYPE, tj. odkaz na DTD dokumentu. DTD formulsgznam zngek a atribui, které
se mohou aplikovat pro pouzitou verzi jazyka. TuggZnormou jak se ma HTML
dokument tvéit a zarové je to voditko pro webové prohlige jak ma samotny web
zobrazovat. Déle je v z&kladni struidudokumentu zrika <html>. Jedn& se o pérovou
znaku, ve které se nachazi cely dokument. Hned zé&kmoase niZze napsat iislusny
atribut. Zapis je naslednyznacka atribut="hodnota“>. Dokument je naslednrozctlen

na hlavéku <head> a €lo <body>.

Ukazka zdrojového kodué. 7: Zakladni struktura HTML dokumentu.
<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//[DTD HTML 4.01//EN"
"http://www.w3.org/TR/html4/strict.dtd"
<html>
<head>
<meta http-equiv="content-type" content="thtil; charset=UTF-8" />
<title>Titulek stranky</title>
</head>

<body>
Toto je n&S prvni HTML dokument!
</body>
</html|>
Zdroj: http://www.w3.0org/TR/html401/struct/global.h tml.

3.6.World Wide Web Consortium

V roce 1994 zalozil Tim Berners-Lee World Wide Webnsortium (W3C). Konsorcium
sjednotilo jednotlivé verze HTML odiznych vyrobd, se kterymi byla uzaena dohoda
o zakladnich principech novych standarBredtim totiz byly éizné upravené verze HTML
a byly mezi sebou nekompatibilni. Toto mezinaro#tohsorcium vyviji, za pomoci
vefejnosti, webové standardy pro World Wide Web (WWWjni je W3C vedena Timem
Bernersem-Lee a Dr. Jeffreym Jaffe. Orgatmia struktura W3C neni typicka.
Z administrativniho hlediska ma dohodu #nti hostitelskymi institucemi (MIT, ERCIM,
Keio University). Mnoho zagstnand W3C pracuje v jedné Zchto instituci. W3C ma
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manazersky tym, ktery je zodpalny za pidélovani zdroji a strategické planovani.
Z hlediska procesu jde alenskou dohodu, patentové politiky a Process W3C
dokument. [7]

Cilem konsorcia je stanovovat zaklady jazyka HTNMML a souvisejicich. Dale je
snahou séidit webové standardy. W3Ciiezne rozviji a zdokonaluje zi&ovaci jazyky.
Respektovani standdrdulehuje webovym vyvojim praci a naslednvice komfortu
navstvnikam. Webmastié si mohou zkontrolovat své webové stranky pomadidatoru,
ktery je dostupny {dmo na strdnkach W3C. Pravda je takova, Ze jen ekomvehi
respektuje standardy na sto procent. [8]

3.7.HTML5 a CSS3

Jednd se o dva nové standardy, které uvedlo Wortid Web Consortium za pomoci jeho
pracovnich skupin. Jsou navrzeny tak, aby bylo réo&mit lepSi moderni weboveé

aplikace. Dale sebouipasi mnoho novych vlastnosti, Zel& a sémantiky, offline weboveé
aplikace, také podporuje audio a video bez potgdinologie Flash a jinych ovladacich
moduli, v neposlednifadé mikrodata a dalsi.

Kazda z pedchozich verzi HTML iinesla rjaky novy zdrojovy kéd. Nyni HTML5
piineslo mnoho novych &i tykajicich se popisovani obsahuticRazeji elementy
definujici zahlavi, zapatigasti navigace, postranni panely ¢@nky. To vSe bude
podrobrji rozebrano v nasledujicichastech textu. Jak bylo nac¢Zéku uvedeno, ma
HTML5 menSi zavislost na zasuvnych modulech. Koimgrgro audio, video a vektorovou
grafiku uz neni pdgeba technologie Flash nebo Silverlight. Dale HTMidbizi podporu
webovych sockét které zajiguji trvalé gipojeni k serveru. #tddnim API pro webové
ulozise a webové SQL k technologii HTML5, je moznéfivaplikace v prohlizé&, které
uz dokazou uchovéavat data wizani na strah klienta. DalSi dlezitou ¢asti webové
aplikace je zcela nepochybnZivatelské rozhrani. U stylovani tabuk@kulatych roti je
pouzita knihovna JavaScriptu, nebo mnohoiekledného kdédu navic. HTML5 a CSS3

tuto skuténost reSi mnohem snadi Pro chytré formulgée bylo nuceno pouZivat
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technologie JavaScript a CSS k tvontiiznych posuvnych jezdc kalendée pro vykr
data a kapatka pro v§b barvy. VeSkeré tyto prvky uz jsou definovanymerakenty
HTML5. Také roletové nabidky, zatrhavaci pkH ¢i piepinge. DalSim bodem je
vylepSena fistupnost. Nové elementy, které jsou pouzity kéasm popsani obsahu
progranim (¢tecky obrazovky), usnadlji zpracovani obsahu. Navigace webu se da najit
mnohem |épe, kdyZ bude v dokumentu pouzit elerdeat/> namisto elementadiv> ¢i
neuspdadanému seznamu. Nové atributy elementechnologii HTML5 Iépe specifikuji
roli element, tudiz mohou ¢tecky obrazovky s lidmi zavislych na asistaich

technologiich l1épe spolupracovat.

CSS3 ma také mnoho novinek. Nikgad obsahuje selektory, které umaj identifikovat
sudé a lichéradky tabulky, vybrana zaSkrtavaci @&H, nebo posledni odstavec
ve skupig. Zde plati ¢tSi efekt pi menSim mnozZstvi zdrojového kodu. CSSha@si

i vizualni efekty stifh za obrazky, texty poméhaji dostat na webovou ktrédmoubku

a prechody pidavaji na efektu prostoru. Pomoci CSS3 je moZidéypat stiny a fechody
jednotlivym elemerniim, kde odpada nutnost spoléhat se na obrazky nadpambo
zdrojovy kéd navic. Také se mohou pouZit transfaeniavytvdeni kulatych roh nebo

k ototeni¢i zkoseni elemeiit [9]

3.7.1. Zavrzené zn&y v HTML5

HTML5 piinaSi nové elementy, ale také zavrhuje celkeiné elementy, které se zcela
béZné nachazeji na webovych strankach. Je Zadouciésrotzngkam vyvarovat.

Na z&atek byly zavrzenydkteré prezentmi elementy. Jedna se o kg

e basefont
* big

e center

» font

e S

e strike

o {t

e U

Nekteré tyto znéky jsou hodi zastaralé, ale nachazeji se na mnoha webovyatkaia,

které se spravuji néiclad pomoci editoru Dreamweaver. Ty obsahuji veatkéozstvi
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znatek font a center Po prezentmich elementech byla odstigra podpora ranic
Popularni byly ramce u podnikovych aplikaci, jakoy Microsoft Outlook Web Access
a PeopleSoft. Ramce gobovaly zn&né problémy v pouzitelnosti a fiptupnosti.
Odstrargny jsou nasledujici zihy:

» frame

» frameset

* noframes
Vyvarovat se ramam lze za pomoci &ného CSS neboéfakého JavaScriptu. Elementy,
které byly nahrazeny lepSi volbou elenient

* acronymnahrazerabbr
* appletnahrazembject
» dir nahrazeml.
Nejsou zavrZzeny pouze elementy, ale také mnohbudiri které jiz neplati. Fkladem

téchto atribud jsou nasledujici prezerita atributy:

« align
* link, vlink, alink a textové atributy ve ztiee body
* bgcolor

* height width

» scrolling ve zn&ceiframe

» valign

* hspacevspace

« cellpadding cellspacingaborderu zn&ky table
JestliZze je pouzivan atribut target u odkaagiklad takto:

<a href="http://www.google.com” target="_blank“>,

pak je nutné pouzit JavaScript, protoze atribugdije téz zavrzenym. DalSi zavrzeny
atribut je profile ve znze head, ten se nachazi v Sablonach WordPresgsd. zheizel
atribut longdesc ve ztiee img a iframe. Atribut longdesc byl pouzivan ediska
pristupnosti. Poskytoval popisné informace uzivatesecteckou obrazovky.

Pokud se é&které zéchto znagek ¢i atributi vyskytuji na webovych strankéch, tak
v HTMLS5 je nutné nahradit je sémanticky korektnmetkami a atributy. Vyhledat je Ize

pomoci oficialniho validatoru W3C. [9]
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3.7.2. HTMLS5 a jeho nové vlastnosti

HTML5 je v sokasnosti stale ve stadiu navrhu organizaci W3C. edagici text bude

vénovan novym vlastnostem HTML5.

Element! DOCTYPE

Jako prvni bude ukazka neparoveho elemed®CTYPE ktery se vyrazé [iSi
od prechozich verzi. Nav nemusi byt uvedena verze a odkaz na DTD. Poroyman
IDOCTYPEpro HTML 4.1, XHTML 1.1 a HTMLS5.

Ukazka zdrojového kodué. 8: Srovnani elementu 'DOCTYPE.
<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Transonal//EN"
"http://www.w3.org/TR/html4/loose.dtd"> // HTML 410Transitional

<IDOCTYP html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.1//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/XhtmI11/DTD/xhtml11.dtd"> XHTML 1.1
<IDOCTYPE htmI>// HTML 5

Zdroj: www.w3schools.com.

Elementa

Tento parovy element neni novinkou, je jiz zavedey nyni se roz8iji jeho moznosti.
Nov¢ se neni nutné se odkazovat pouze textem nebo kammazy/ HTML5 je mozné
do hypertextového odkazu zabalit jakékoli elememyribut target je nyni korektni.
Z predchozich verzi byl korektni jen v HTML 4.01 Tramsial. Mezi mozné atributy
elementua pati:

* href— hodnota je URL, odkaz na adresu stranky,

» target— moznost otaeni odkazované stranky, hodnotou fgankpro novy panel,
_toppro noveé okno, parentpro nadazeny ram, selfpro aktuélni panel,

* rel — jedna se o druh odkazu, hodnototize bytalternate, start, stlesheet, next,
prev, index, contents, glossary, chapter, sectismbsection, appendix, help,
bookmark,

* hreflang— hodnotou je narodni zkratka, pouziva se prokjasanky, na kterou se

odkazuije.
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Ukazka zdrojového kodué. 9: Pouziti elementu a jeho atribui.
<a href="http://www.google.cz" target="_blank" Heefg="cs">
<h2>HTMLS5 nadpis druhé aro¢r/h2>
<p>Text odstavce</p>
</a>

Zdroj: http://dev.w3.org/html5/markup/spec.html#a.

Elementarticle
Parovy element article poukazuje vymezeny obsaimlsyr ktery pedstavuje samostatnou
a nezdvislowést. Rikladem niize bytcélanek¢i koment& Element mé nepovinné dalSi

prvky header footernebo jinyarticle.

Ukazka zdrojového kodué. 10: Pouziti elementu a jeho atribuid.
<article>
<header>
<h2>Nazewlanku</h2>
<time datetime="2012-09-01">01.1z2012</time>
</header>
<p>0Obsah, nebo pop&anku.</p>
</article>

Zdroj: http://html5doctor.com/the-article-element/.

Elementaside
Parovy elemenaisideumoziuje definovattast obsahu, nebo definujének. Uvedenédast

obsahu Mze byt umisina jako postranni panelkianku.

Elementb
Novy sémanticky &¢el je gidélen v HTML5 tomuto elementu. Jednad se o odliSeni
od zbytku textu. Text je oztan twne, ktery se pak hodi néjlad pro kltova slova. Jinak

na obsah elementu se neklade Zadny specificky nyzBéement je oft parovy.

Elementcanvas

Canvas je parovym elementem, ktery poukazuje na jakyssgmr pro dynamické
zobrazovéani obréfk grafiky, her, graf atd. Jedna se vlastro kontejner, ve kterém se
grafika miZe vykreslovat. R¢emz prostor je zavisli na rozliSeni. Pro samotréesleni je

nutné pouzivat skripty. Aby byla dynamicky genemagrafika, je nutné pouzit
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JavaScript a kreslici funkce 2D API. Applicatioroframming Interface (API) znamena
v informatice rozhrani pro programovani aplikacotdl spojeni jiz umaiuje samotné
dynamické generovani grafiky. Mezi mozné atribugmeentucanvaspati:

» width— Sika prostoru pro vykreslovani, hodnoty jsou délkmiéy,

» height— vySka prostoru pro vykreslovani, hodnoty jsolkale miry.

HTML5 definuje soupravu funkci tzv. ,theanvasAPI* pro kresleni tvat, definovani
cest, tvorbu gradierid a pouZzivani transformacCanvas byl pavodré reprezentovan
spol&nosti Apple v opekmim systému Mac OS X pro WebKit komponenty. Jedma s
o miniaplikace vold rozmistitelné na pracovni ploSe. Miniaplikace jspomamé také

z operg&niho systému Windows Vista, nebo webového protdéiZafari.

Elementcite
V HTML5 se u elementwite upfesiuje jeho vyuZziti, byl totiz obsazen uz fedchozich

verzich. Oznéuje titulek prace, ze které je citovano. Elematd je parovy.

Elementdetails
Parovy elementletails se &Zn¢ pouziva k popisu podrobnosti o dokumentu nebo jeho
konkrétni ¢asti. Details nemize byt potomkem elemenia ani button Elementdetails

muze mit u sebe atribaipen jenz znazatuje obsah viditelny uzivateli.

Elementfigcaption afigure
Oba elementy jsou parové a elemégtaption je potomkem elementtigure. Pomoci
figure lze zajistit vioZzeni doptkového textu k obrazku nebo zdrojovému kodu. Nagied

ukazka kodu vysstluje pouziti obou elemednt

Ukazka zdrojového kodué. 11: Pouziti elemend figcaption a figure.
<figure>
<img src="/macaque.jpg" alt="Macaque in the trees">
<figcaption>A cheeky macaque, Lower KintaganbarneRiBorneo. Original by
<a href="http://www.flickr.com/photos/rclark/">Rieind Clark</a></figcaption>
</figure>

Zdroj: http://html5doctor.com/the-figure-figcaption -elements/.
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Po pouziti kodu je ukazkssti webové stranky nasleduijici.

Obrazek ¢. 1: Pouziti element figcaption a figure.

A cheeky macaque, Lower Kintaganban River, Borneo. Original by
Richard Clark

Zdroj: http://html5doctor.com/the-figure-figcaption -elements/.

Elementfooter

Patitku stranky nebo jeji dil sekci znazawje elementfooter. MuZze se vyuzit
pro predstaveni autora webové stranky, informace o datolns pravech. Nesmi byt
potomkem element header addressa footer. PouZiti elementifooter bude uvedeno
v dalSi ukazce zdrojového kodu. Element je parakg jdedchozi elementy.

Elementheader

Parovyheaderje mozné vyuZzit pro vloZeni nadpisu, nebo i s bbsajako navigéi ¢ast
pro ¢lanek. Jinakheaderreprezentuje hlavku diki ¢asti stranky nebo celé stranky. Déle
muze obsahovat logoi uZivatelské rozhrani atddeader nemize byt potomkem sama
sebe, elementaddressafooter.
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Ukazka zdrojového kodué. 12: Pouziti elemenid header a footer.

<article>
<header>
<h2>Nazewlanku</h3>
<time datetime="2010-09-01">01.122010</time>
</header>
<p>Obsah nebo popianku.</p>
<footer>
<a href="http://programujte.com">Zdréjanku</a>
</footer>
</article>

Zdroj: http://programujte.com/clanek/2010082200-htn5-nove-vlastnosti/.

Elementhgroup
Hgroup je parovym elementem a jeho vyuziti &p@a k seskupeni nadgisElement by
nentl obsahovat nic vic nez nadpisy urévhl az h6. Pouziva se pro seskupeni vice

nadpisu a podnadpis

Ukézka zdrojového kodué. 13: Pouziti hgroup.
<article>
<hgroup>
<h1>Title goes here</h1>
<h2>Subtitle of article</h2>
</hgroup>
<p>Lorem Ipsum dolor set amet</p>
</article>

Zdroj: http://html5doctor.com/the-hgroup-element/.

Elementhr
Hr je zn&kou pro vodorovnouwaru a neni parovym elementem. Je mozné ji vyuZit
k odcEleni jednotlivycheasti textu. V HTML5 ma novy sémantickyal, ktery redstavuje

tzv. ,tematickou pestavku textu®“.

Elementinput
Neparovy elemeninput ozn&uje vstupni pole, kde e nasled& uZivatel zadat &akou
vstupni hodnotu, data. Ro#&ii v nové verzi HTML5S spidva v podok podporovanych
typt obsahu. U elementu input se mohou pouzit naskddatjibuty:

» type- jedna se o druh vstupni hodnoty, viz nize,

» value- libovolny text, hodnota, kterou Izégavyplnit,
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» disabled- pole je Sedé a nelze s obsahem manipulovat,

* readonly— uzivatel nerize s obsahem manipulovat.

V nasledujici tabulce jsou uvedeny hodnoty atritiype a jejich vyznam.

Tabulka ¢. 1: Hodnoty atributu type.

Hodnota Vyznam

text zn&i jednaadkovy text

password jednaadkovy text pro zadavani hesla

checkbox znazotiuje zaskrtavaci pole

radio znazotiuje prepinaci pole

button je tlatitko bez dalSi sémantiky

submit je tlatitkem pro odeslani formuia

reset dalsi tl&itko, ale pro smazani hodnot z forntela
file slouzi pro vybrani formuté

hidden skryté pole

image alternativa pro tléitko odesilajici formuléa

datetime prvek pro nastaveni dataasu, bere ohled r@asové pasmo
datetime-local | stejné jako datetime, ale nebere ohledasové pasmo
date je ovladacim prvkem pro nastaveni data

month prvek nastavuje rok adsic

time pomoci tohoto prvku se nastavdgs

week je prvkem pro nastaveni roku a zarwgdne
number piedstavuje jedn@dkové pole préiselnou hodnotu
range je pole pro weni rozsahéiselnych hodnot

email pole pro e-mailové adresy

url pole pro URL adresy

search je polem pro zadavani vyhledavanych terimin

tel pole pro telefonnéisla

color je ovladacim prvkem pro viozeni barvy

Zdroj: http://programujte.com/clanek/2010082200-htm5-nove-vlastnosti/.

Elementmark
Pomoci parového elementoark se oznéuje nebo zvyrazije text. Pouziva se ndklad

pro ozn&eni vyhledavanych slov. Vychozi barvou pro textgevena a Zluta pro pozadi

textu.

Elementmenu
Prvek jiz existuje v HTML 4.01, ale v ng$im HTML5 predstavuje seznam ovladacich

prvka pro formul&e. Parovy elememhenunemize byt potomkena anibutton Promenu

jsou nasledujici atributy:
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* type — hodnotou je toolbar pro panelovou nabidkontext pro kontextovou
nabidku,

* label — hodnotou je texti@dstavuje popisek v nabidce.

Elementmeta

Znaka meta je definovana uz vipdchozich verzich HTML, ale debyly jeji atributy
pozmeneny. Nasledujici ukazka znadzmje pouzitimetatagu a jeho moznych atrilgut
Prvnimetatag definuje kifova slova pro vyhledaea. DalSi ukazkanetatagu znazatuje
popis webové stranky.i@ti metatag definuje autora webové stranky. Posledni objeov

dokument kazdych 30 sekund.

Ukézka zdrojového kodué¢. 14: Pouziti meta tagu a jeho atribud.

<meta name="keywords" content="HTML, CSS, XML, XHTMJavaScript">
<meta name="description" content="Free Web tuteread HTML and CSS">
<meta name="author" content="Hege Refsnes">

<meta http-equiv="refresh" content="30">

Zdroj: http://www.w3schools.com/tags/tag_meta.asp.

Elementnav
Pouziva se pro hlavni navigaci nebo menu stranilyz& gedstavuje uitou ¢ast stranky,
kterd odkazuje na dalSi stranky nebca:id#asti stranky. Prvek je parovy a nére byt

potomkemaddress Mozné pouZiti prvku nav je znazéno v nasledujici ukazce kodu.

Ukazka zdrojového kodué. 15: Pouziti prvku nav.
<nav>
<h1>Navigation</h1>
<ul>
<li><a href="articles.html">Index of all articlesa#</Ii>
<li><a href="today.htm|">Things sheeple need to waip for
today</a></li>
<li><a href="successes.htm|">Sheeple we have mahepgeake</a></li>
</ul>
</nav>

Zdroj: http://html5doctor.com/nav-element/.
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Element section

V elementusectionby nela byt tacast obsahu stranky, kterou nelze vyjmout, protoze
by pak obsah nedaval smysl. Jinymi slovy sesdotiondavacast obsahu stranky, ktera
by po vyjmuti zjisobila naruSeni logiky stranky. Nejedna se o adtidra article, ten Ize

z obsahu vyjmout, protoZe article jsou ¢lanky samostatné a nezavislé na svém okoli.

Elementsectionje parovy.

Ukazka zdrojového kodué. 16: PouZiti elementu section.
<section>

<h2>Cenik reklamy</h2>

<p>ceny banneroveé i textové reklamy</p>
</section>

Zdroj: http://programujte.com/clanek/2010082200-htn5-nove-vlastnosti/.

Element gnall
Small byl jiz v minulych verzich HTML, ale n@&vv HTML5 dostal novy sémanticky
vyznam. Prvelsmall dostal vyznam v podetdrobné poznamky nebo dagl textu. To je

pak zobrazeno mensim drobnym pismem. Prvek je parov

Element simmary
Prvek summaryje titulkem a pouziva se hla¥rs prvkemdetails Pro gedstavu pouZiti

parového elementu je uvedena nasledujici ukazka.

Ukazka zdrojového kodué. 17: Pouziti prvku summary.
<details>

<summary>More information</summary>

<p>Here is the source data that is discussed iartige ... </p>
</details>

Zdroj: http://html5doctor.com/summary-figcaption-el ement/.

Elementtime
Parova znéka time ma za ukol oznmvat casové Udaje. Je mozné nastavit vlastni format

¢asu a data, viz. nasledujici ukazka. [10]
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Ukazka zdrojového kodué. 18: Pouziti prvku time.

<time datetime="2009-11-13"> 13.listopadu 2009ré&>

<time datetime="2010-11-13T20:00" pubdate> 13.pantu 2009 ve 20:00 </time>
<time datetime="2010-11-13T20:00+09:00"> 13.listp&009 ve 20:00 v Tokiu </time>

Zdroj: http://programujte.com/clanek/2010082200-htm5-nove-vlastnosti/.

3.7.3. HTML5 audio a video

Multimedialni obsah stranky tveny elementyaudio a video pati k hlavnim novinkam
v HTML5. A to vSe bez pouziti dnes Siroce réedeho Flash. HTML5 je dnes celkem
Siroce implementovano ve webovych prohtiza. S pouzitim elemeintaudio a video

(s paticnymi atributy) Ize pehravat zvukova stopa nebo video. [11]

3.7.3.1. HTMLS5 audio

Nova znagka audio pomaha fehravat zvukovou stopu a untoge umistit zvukovou stopu
na webové stranky. To vSe bez dalSich zasuvnychulihoda strag uzivatele, jak
jednoduché. Problém ale nastava s podporou Kod&teré slouzi pro ighravani
v prohlizgich. ProhliZzée totiz pouzivajitzné kodeky, proto se musi pouzit vice forimat
audia. Tim bude zaji&o, aby byl dostupny format praghrani audia v daném prohléte
Tabulka oznéuje podporu formatu zvukovych stop ve vybranych ewsish prohlizéich.

Tabulka ¢. 2: Podpora zvukového formatu ve vybranych webovytprohlizegich.

Format IE Mozilla Firefox Google Chrome Opera Safari
0gg Vorbis Nepodporuje 3.5+ 3.0+ 10.9 + Nepodporuje
MP3 9.0 + Nepodporuje 3.0 + Nepodporuje 3.0+
Wav Nepodporuje 3.5+ Nepodporuje 10.9 + 3.0+

Zdroj: http://programujte.com/clanek/2011052500-htm5-multimedialne/.

Nyni je nutné si ukazat, jak se samotnackaaudio pouziva. Ukazka zdrojového kodu

poukazuje na parovy element audio, kde jsou wmydti typy hudebniho formatu. Pokud
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webovy prohlizé negehraje ani jeden z uvedenych forinatvukové stopy, bude
zobrazena §ta, ktera je napsana paemi typy formétu.

Ukazka zdrojoveho kodué. 19: Zapis elementu audio.

<audio controls="controls">
<source src="url_adresa.ogg" type="audio/ogg">
<source src="url_adresa.mp3" type="audio/mpeg">
<source src="url_adresa.wav" type="audio/wav">
Vas prohlizé nepodporuje element audio.
</audio>
Zdroj: http://programujte.com/clanek/2011052500-htm5-multimedialne/.

Mozné atributy pro element audio jsautoplay controls loop, preload src. Autoplay
nastavuje automatickérghravani zvuku bezprdstre po na&teni. Controls zobrazuje
ovladaci prvky prohlizee pro gehrani zvukuLoop znamena tzv. snmiku, takZze zvukova
stopa se fehrava neustale dokola. Pomgeeload se automaticky ride zvukova stopa

jese pred spudinim. Srcje adresou audio souboru a jeho hodnotou je adiB$a[12]

3.7.3.2.  HTMLS5 video

Elementenvideose v HTML5 nahrazuje sloZjBi prvekobject Zaji&'uje ogt jednoduché
vloZeni videa fimo na webové stranky jako elememidio Také zde figuruji kodeky,
prakticky stej@ jako u elementwaudio Podpora video formatu ve vybranych webovych

prohliz&ich je znazoréna v tabulce, ktera je umésia nize.

Tabulka ¢. 3: Podpora video formétu ve vybranych webovych mhliZzetich.

Format IE Mozilla Firefox Google Chrome Opera Safari
0Ogg Nepodporuje 3.5+ 5.0 + 10.5 + Nepodporuje
MPEG-4 9.0 + Nepodporuje s5.0/7?* Nepodparuje 3.0 +
WebM Nepodporuje 4.0 + 5.0 + 10.6 + Nepodporuje

Zdroj: http://programujte.com/clanek/2011052500-htm5-multimedialne/.
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Ukazka zdrojového kédu poukazuje na pouziti elemendeo v praxi. Zapis je velice
podobny, také jsou zde zapsatiytypy video formatu a hlasSka vyjagici nepodporu

elementwidea Element je také parovy aiide mit vice atribdi oproti elementaudio.

Ukézka zdrojového kodué. 20: Zapis elementu video.

<video width="320" height="240" controls="controlgbster="obrazek.png">
<source src="url_adresa.ogg" type="video/ogg">
<source src="url_adresa.mp4" type="video/mp4">
<source src="url_adresa.webm" type="video/webm">
Vas prohlizé nepodporuje element video.
</video>
Zdroj: http://programujte.com/clanek/2011052500-htm5-multimedialne/.

Mezi atributy pati audio autoplay controls height loop, poster preload src, width.
Audio je vychozim stavem zvuku a ma p¥gednu hodnotunuted(ztlumeny).Height je
vySka video pehravae, kdyZz neni zadana, prohléZsi ji sam doplni, hodnotou jsou
pixely. Width je zase $ka prehravade a hodnotou jsou &p pixely. Poster je adresou
obrazku, ktera upoutava na video, hodnotou je URtesa. Ostatni atributy autoplay,

controls, loop, preload a src maji stejny vyznako ja gredchoziho elementaudio. [13]

3.7.4. Nové vlastnosti CSS3

Nasledujicicast prace budeémovana CSS3 a jeho vlastnostem a funkcim. Budegmops
border-radius, box-shadow, text-shadow, pohyb @cmtpéhlednost, model barev RGBA,
model barev HSL, model barev HSLA, sloupce.

Kulaté rohy (border-radius)

Nowv¢ v CSS3 Ize pomoci vlastnosti border-radius zaablity kterémukoliv blokovému
elementu. Existuje vice moznosti zdpigalezi na tom, jestli chceme zaoblit rohy vSechny
stejré nebo je mozné nastavit zaobleni u kazdého rohagzvlelikoZz neni CSS3 jest
standardizované, tak se pouZivaji tzv. prefixy. Boim€chto prefixa (-moz-, -webkit-,
-ms-, -0-) se implementuje vlastnost CSS3 do wehopgohliZzee.
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Ukazka zdrojového kodué. 21: Pouziti vliastnosti border-radius.
-webkit-border-radius: 8px;

-moz-border-radius: 8px;

border-radius: 8px;

Zdroj: http://tvorba-webu.bronzi.cz/kulate-rohy-pom oci-css3-v-kazdem-prohlizeci/.

Nasledujici zapis znaaauje nastaveni zaobleni pro kazdy roh ztl&Syntaxe zapisu je
border-radius: horni levy roh, horni pravy roh, doélpravy roh, dolni levy rohzde je
vidét nagiklad prefix —moz-, jehoz pomoci je mozné implenogat viastnost do

webového prohlizee Mozilla.

Ukézka zdrojového kodué. 22: Pouziti vlastnosti border-radius.
-webkit-border-radius: 8px 7px 6px 5pXx;

-moz-border-radius: 8px 7px 6px 5px;

border-radius: 8px 7px 6px 5pX;

Zdroj: http://tvorba-webu.bronzi.cz/kulate-rohy-pom oci-css3-v-kazdem-prohlizeci/.

Dale mohou byt rohy zakulaceny pomdtit jednotlivychborder-radius Zvlag se mize
nastavit border-top-left-radius  border-top-right-radius  border-bottom-left-radius
border-bottom-right-radius Fricemz border-top-left-radius: 50pxnamené to samé jako
border-top-left-radius: 50px 50pxU druhého z&pisu znamena prvni nastaveni pixel
horizontalni nastaveni zaobleni rohu a druhé nesfamaopak vertikalni zaobleni rohu.
Misto pixeli se mohou zadat i procenta, ktera odkazujifindysné rozrery hranice pole.

V nasledujici ukazce je nastavovan levy horni jalhyertikalre, tak horizontala.

Obrazek ¢. 2: PouZiti vlastnosti border-top-left-radius.

0 O

border-top-left-radius: border-top-left-radius: border-top-left-radiu=s: border-top-left-radius:
50p; S0P SOpK; 100px SOpx: S0px 100px:

Zdroj: http://www.css3.info/preview/rounded-border/.
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Nasledujicich &kolik ptikladd je ukézkou, jak je mozné tvarovat jednotlivé rohy
v blokovych elementech.ifRlady A, B, C nastavuji zaobleni u dolniho pravébbu.
Priklady D, E, F nastavuji zaobleni na vSeclhyi rohy elementu. Z ukazky je Wit

Ze misto pixel Ize pouzit hodnotu délksm

Ukéazka zdrojového kodué. 23: Pouziti vlastnosti border-radius.
# Priklad_A

{

height: 65px;

width: 160px;
-moz-border-radius-bottomRight: 50px;
border-bottom-right-radius: 50px;

}

# Priklad_B

{

height: 65px;

width: 160px;
-moz-border-radius-bottomRight: 50px 25px;
border-bottom-right-radius: 50px 25px;

}

# Priklad_C

{

height: 65px;

width: 160px;
-moz-border-radius-bottomRight: 25px 50px;
border-bottom-right-radius: 25px 50px;

}
# Priklad_D

{

height: 5em,

Sitka: 12em:;

-moz-border-radius: 1em 4em lem 4em,
border-radius: 1em 4em lem 4em:;

}

# Priklad_E

{

height: 65px;

width: 160px;

-moz-border-radius: 25px 10px / 10px 25px;
border-radius: 25px 10px / 10px 25pX;

}
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# Priklad_F

{

height: 70px;

width: 70px;
-moz-border-radius: 35px;
border-radius: 35px;

}

Zdroj: http://www.css3.info/preview/rounded-border/.

V souwasnosti je vlastnost podporovana ve webovém pmli@pera (od verze 10.5),
Safari (od verze 5), Chrome (od verze 5). V MozHieefox funguje vlastnost pomoci

-moz-border-radiusV Safari a Google Chrome za pomewebkit-border-radius[14]

Stin (box-shadow)

Vlastnostbox-shadowdava stin u blokovych prik V CSS3 si Ize se stiny opravdu vyhrat,
implementuje totiz v&Si i vnitini stiny, jejich velikost, rozmazani atd. DalSi zka kodu
ieSi pouziti vlastnostiox-shadow s pislusSnymi prefixy pro webové prohli@e proto je
zapis rkolikaradkovy. Prvni nastaveni piXekznamena horizontalni posun stinu, druhé
pixely zase vertikalni posunuti stindeti hodnota pixél nastavuje okraj stinu a barva
stinu je znazomma posledni hodnotou. Stin blokového elementu jsumpat o 10px

doprava, 0 10px do) okraj je 5px a barva stinu je v odstinu Sedé.

Ukazka zdrojového kodué. 24: Pouziti vliastnosti box-shadow.

# Priklad {

-moz-box-shadow: 10px 10px 5px # 888;
-webkit-box-shadow: 10px 10px 5px # 888;
box-shadow: 10px 10px 5px # 888;

}

Zdroj: http://www.css3.info/preview/box-shadow/.

Vlastnostbox-shadowtedy eliminuje pdebu dalSich obrazkpro tvorbu stinu. V CSS3 ma
schopnost zobrazovat jakykoliv barevny stin a zéraastaveni jeho pozice. Nasledujici
ukadzka kbédu vysitluje pouziti vlastnostibox-shadow Vyska a dka elementu je
nastavena na 100px. Barva pozadi elementu je orar&ona modry plny ramiek v Stce
12px. Dale dva protilehlé rohy (horni levy a doprevy) ma nastaveno zakulaceni dle

uvedenych pixél. A samotny stin elementu zna#toje poslednicdst kédu. V kulatych
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zavorkach je pak uvedenaiptednost stinu. Hodnoiasetzase dava stin uvhitlementu.

Ten je znazorn tmaw oranZovou barvou po levé a hotakti uvnit elementu.

Paleinng Bax Slape

Ukazka zdrojového kodué. 25: Pouziti vliastnosti box-shadow.

# Priklad {

width: 100px;

height: 100px;

background-color: orange;

border: 12px solid blue;

border-top-left-radius: 60px 90px;

border-bottom-right-radius: 90px 60pXx;

box-shadow: 64px 64px 12px 40px rgba(0,0,0,0.4),
12px 12px Opx 8px rgha(0,0,0,0.4) inset

}

Zdroj: http://slodive.com/web-development/whats-exiting-in-css3/.

Barder Box Shape 1

Spread Applied —

Stin se nmiZze smérovat ven z objektu, ale i dovhipomoci hodnoty inset. VloZenim
klicového slova inset se wytkio stin uvnit elementu. Vrstveni &olika stim je
v nasledujici ukazce, kde je wtdblokovy element gernym stinem okolo s&ovanym
ven. Dale ma blokovy element jeSttyti stiny modry, zeleny, Zluty &erveny. Zluty
a zeleny stin nema nastaveno royst proto ma tvary obdélniku. Modrycarveny stin

Ma uZ nastaveno rozoéshi. To je nastavenadslem 50px u fislusné barvy.

Ukazka zdrojoveého kodué. 26: Pouziti vliastnosti box-shadow § vrstveni stini.

# Priklad {

-moz-box-shadow: 0 0 10px 5px black, 40px -30pxelim
40px 30px 50px red, -40px 30px yellow, -40px -3Gdpx bl
-webkit-box-shadow: 0 0 10px 5px black, 40px -30me,
40px 30px 50px red, -40px 30px yellow, -40px -3@G@px blue;
box-shadow: 0 0 10px 5px black, 40px -30px lime,

40px 30px 50px red, -40px 30px yellow, -40px -3@Dpx blue;
}

Zdroj: http://www.css3.info/preview/box-shadow/.

Se stiny si lze skute¢ hodre vyhrat. Je mozné nastavovaté&nstinu i jeho délku, ale
nastavit lze i barvu stinu a jeho rozesii. Dale také sén, jestli ma byt ven z elementu

nebo uvnit elementu a v ne poslediaick i prihlednost stinu. [15]
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Stin u textu (text-shadow)

Jedna se prakticky o stejnou vlastnost jdkx-shadow ale s rozdilem toho, Ze se stin
pouziva u textu. Blve se stin vytvil napriklad pomoci Photoshopu, ale CSS3 tuto
potrebu razanth eliminuje. Zapis je vskutku jednoduchyikéizem jsou nasledujickit
ukazky. V prvni ukdzce jsou dva texty, rozdilenjifg® rozosteni stinu. Jinak maji oba
texty posunuty stin @.1emdoprava a dolu. ieti hodnota nastavuje zndimé rozosteni
stinu.Cim vy38i hodnota, tim&si je pak rozogeni. Druha ukézka ma klasicky bily text,
ale kdyz se fida stin se stejnymi parametry, jakoiegeslé ukazce, stava se text mnohem
atraktivrgjSim. Text ma lepSi kontrast. Posledni ukazka niiéeneti stiny vSechny stefn
rozostené, ale jinak umighé. Prvnitadek se tyka spodnitierveno-hgdého stinu, ten je
posunut doprava a dolu. Druligdek pedstavuje zeleny stin, ktery je posunuty doleva

a mirr¢ dolu. Poslednifadek posouva fialovy stin doprava a nahoru. [16]

Ukazka zdrojového kodué. 27: Pouziti vlastnosti text-shadow.

h3.a {text-shadow: 0.1em 0.1em 0.05em #3% do you W?u said the UK

h3.b {text-shadow: 0.1em 0.1em 0.2em black

In order to see more clearly

h3 {color: white}
h3.a {color: white; text-shadow: black 0.1em 0.1@2em}

VYt IO SHOYE] XING SOTEROTANZES
+

h3 {text-shadow: 0.2em 0.5em 0.1em #600,

-0.3em 0.1em 0.1em #060, _. IFWWW']"
0.4em -0.3em 0.1em #006} WIS Wisn wish

Zdroj: http://www.w3.0rg/Style/Examples/007/text-sladow.
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Pohyb, rotace (transform)

Transformje hodré pouzivanou vlastnosti. Pomoci vlastnasthsformse nastavuje rotace
a pohyb elementu.iive se na to pouzival JavaScriptf’ & je moznéesit tuto skuténost
pomoci CSS3. Vlastnost transform ma své hodnoyyradji své podhodnoty. Hodnotami
jsou translate rotate scale Translate nastavuje pohyb elementu po ose x a vy
(x[em],y[em]). Kladna hodnoteem posunuje po ose x doprava a zaporna hodeota
naopak. Na ose y se kladnou hodnotn dostaneme dala @i zaporné hodnétem
nahoru. Hodnotarotate zase otd elementem. Element rotuje po &m hodinovych
rucicek. Nakonecscale ten pracuje s velikosti elementu. TalsbalezwtSi nebo zmensi.
Nize jsou ukazky pro vSechnf tvedené transformace. Pru@ist ukazky posouva objekt
doli o 3em a doprava o lem. DatSist ukazky ot& objektem o 100 stuyi ve snéru
hodinovych rdicek. Pomoci poslediésti ukdzky se 24Si objekt na dvojnasobek. [17]

Ukazka zdrojového kodué. 28: Pouziti vlastnosti transform.

{

-webkit-transform: translate(3em,lem);
-moz-transform: translate(3em,lem);
margin:5px 10px;

width:100px;

height:60px;

border:2px solid blue;

text-align:center;

line-height:60px;

background-color:#fff;

I/ posune objekt délo 3 em a doprava o 1 em

}

-webkit-transform: rotate(100deg);

-moz-transform: rotate(100deg);

margin:5px 10px;

width:100px;

height:60px;

border:2px solid blue;

text-align:center;

line-height:60px;

background-color:#fff;

/Il otcci objekt o 100 stupi ve snéru hodinovych raicek

}
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{

-webkit-transform: scale(2);
-moz-transform: scale(2);
margin:5px 10px;
width:100px;

height:60px;

border:2px solid blue;
text-align:center,;
line-height:60px;
background-color:#fff;

Il zvétSi objekt na dvojnasobek

}
Zdroj: http://programujte.com/clanek/2010070801-cs8-drzte-krok-s-dobou-nove-

vlastnosti/.

Model barev (RGBA)

V CSS3 je nova funkce nastaveni barev RGBA. Poslpidmeno znamena hodnotu alfa.
Cim mensi hodnota alfa z intervalu <0,1>, tim je &iewryti barvy. | tato funkce, jako
ostatni, usnatlje praci s vytvéenim webovych stranek a dava jim nové régmZapis
funkce je jednoduchy a snadno pochopitelny. [18]

Ukazka zdrojoveého kodué. 29: Pouziti modelu barev RGBA.

background: rgha(255, 0, 0, 0.4);
background: rgha(255, 0, 0, 0.6);
background: rgha(255, 0, 0, 0.8);
background: rgbha(255, 0, 0, 1) ;

Zdroj: http://www.css3.info/preview/rgba/ .

Model barev (HSL)
DalSim modelem barev je HSL (Hue, Saturation, Ligks). Mezi hodnoty vlastnosti fat
barva, sytost a gtlost. Barva se v zakladu nastavuje z intervall3603>. Nula a 360 je

cervena barva, 120 je zelena barva a 240 je modréab®statnicisla z intervalu jsou

barevné odstinythto barev. Druha hodnota je sytost éujeg se v procentech. Maximalni
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barevnost fedstavuje 100% a minimalni barevnost zase 0%. @ustodnota je silost

a utuje se také v procentech. Pro i s\tlost (bild) se voli 100%, naopak pro tmavou
(cernd) 0% a pmér je 50%. Nasledujici obrazek zné&rgje princip michani barev
v modelu HSL.

Obrazek €. 3: Michani barev v modelu HSL.

00
L]

300° 4 o 60°

240° @ ® 120°

-
180°

Zdroj: http://www.mips.ic.cz/Pages/23c.htm.

Barva (Hue) se nastavuje dokola utvarugtlest (Lightness) zase po ose y a sytost
(Saturation) po ose x. Zapis modelu barev HSL jbrazen niZe. Prvni zapis vyivo

¢ervenou, dalsi zelenou a posledni modrou barvy. [14

Ukazka zdrojového kodué. 30: Zapis modelu HSL.

background-color: hsl(0,100%, 50%);
background-color: hsl(120,100%, 50%);
background-color: hsl(240,100%, 50%);

Zdroj: http://www.css3.info/preview/hsl/.

Model barev (HSLA)

Model barev HSLA roz&uje pedchozi model HSL o hodnotu alfa. Je to totéz jako
s modely RGB a RGBA. Hodnota alféepistavuje pthlednost barvy. Zapis je stejny jako
u modelu HSL akorat sefigava ¢tvrta hodnota alfa. Nasledujici obrazek poukazuje
na podporu jednotlivych modebarev ve vybranych webovych prohiieh. [19]
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Tabulka ¢. 4: Podpora modedi barev ve webovych prohlizé&ch.

HSL RGE HS5LA RGEA
Firefox 3.0.5+ o L 4 L4 v
Safari 3+ Y L L 4 v
Opera 9.5 v b X ~
Opera 10.0 Alpha o LY LY 4 o
IE7 x v x A
IE 8 x v x x
Google Chrome of o LY 4 L4

Zdroj: http://www.martinstanek.cz/clanky/proc-je-hs|-barevny-model-lepsi-nez-rgb/.

Linearni gradienty

Linearni gradient je linearni@chod mezi barvami. @pje nutné vyuzit prefik (-o-, -ms-,
-webkit-, -moz-), aby byl vysledek zobrazen v cojvie webovych prohlizgch.
Zobrazeni linearniho gradientu zéjife funkcelinear-gradient() Prechody mezi barvami

muzou byt zleva doprava, shora dolz rohu do protilehlého rohu. To vSe vystihuje

nasledujici obrazek.

Obrézek ¢. 4: Smér lineérnich gradienti.

e

Zdroj: http://www.webdirections.org/blog/css3-radial-gradients/.

Nasledujici ukazka poukazuje na vyteoi linearniho gradientu zleva. Barvouderna
a bila. Z obrazku je vid plynuly prechod mezi déma barvami. Zapis uméije zobrazeni
gradientu v uvedenych webovych prohéioh.

Ukézka zdrojového kodué. 31: Linearni gradient.

background: -webkit-linear-gradient(left, #000, #jF /* Chrome 10+ */
background: -moz-linear-gradient(left, #000, #FFF);/* Firefox 3.6+ */

background: -o-linear-gradient(left, #000, #FFF); /* Opera 11.10+ */

background: -ms-linear-gradient(left, #000, #FFF); /* IE 10+ */

Zdroj: http://blog.programator-koder.cz/clanek/css3-gradient/.
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KdyZz je poteba Ize zmnit i smer gradientu. Zminu snéru dosdhneme z&nou prvni
hodnoty v zavorkdch nt&op (nahde) nebobottom (dole). Smdr z rohu je zasdop left
(nahde vlevo) nebobottom right (dole vpravo). To ale jeStneni vSe, s linearnimi
gradienty se da mnohem vice vyhratudd se nastavit sklon linearnihaephodu
v stupnich (0-360°). Zapi®deg znamené zstek vlevo,90degdole, 180degvpravo a
270degnahde. Pomoci kédu z ukazky se vykresli linearni gnatdige sklonem 126°.

Linearni gradient bude vykreslen tak jako na obwazize. [20]

Ukézka zdrojového kodué. 32: Linearni gradient.

background-color:#ff0000;
background-image: linear-gradient(126deg, #ffOG3R500 13.0%,#ffff00
26.0%,#0000ff 39.0%,#008000 52.0%,#4b0082 65.098 2= 78.0%)

A

Zdroj: http://www.webdirections.org/blog/css3-linear-gradients/.

Radiélni gradienty

Radiélni gradienty umaiiji kruhovéci elipsovité gechody barev. U radialniho gradientu
se navic stanovuje uhel, oproti linearnimu gradieN@ésledujici ukazka znazwoije jednu

Z moznosti pouziti radialniho gradientu. Radiaksidgent ma peatek uprosed elementu.
Prvni hodnota udava horizontalni polohu a druhdiké&ni. Barva gradientu je &ena
pomoci modelu RGB &erna je stanovena jako barva na pozadi. Zbyvdjipdocentualni
hodnoty, které udavaji rozptyleni obou barev, abl giechod co nejjendjSi. Jinymi
slovy prvni hodnota udava intenzitu modré barvyyAe radialni gradient zobrazoval

korektre v nowjSich prohlizéich, je poteba mnoha zapis
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Ukézka zdrojového kodué. 33: Radialni gradient.

background-image: -webkit-gradient (radial, 50%%@, 50% 50%, 114,
color-stop(0%, rgb(42, 147, 255)), color-stop(10@fack));

background-image: -webkit-radial-gradient(centamter, farthest-side,
rgb(42, 147, 255) 0%, black 100%);

background-image: -moz-radial-gradient(centeraeriarthest-side, rgh(42, 147, 255)
0%, black 100%));

background-image: -ms-radial-gradient(center cefdethest-side, rgb(42, 147, 255)
0%, black 100%));

background-image: -o-radial-gradient(center cerféethest-side, rgb(42, 147, 255) 0%,
black 100%);

background-image: radial-gradient(farthest-sideeatter center, rgh(42, 147, 255) 0%,
black 100%);

Zdroj: http://www.webdirections.org/blog/css3-radid-gradients/.

Samotna ukazka radialniho gradientu je zobrazenaaskedujicim obrazku. Gradient by
mohl mit swij pocatek napiklad v levém hornim rohu, nebteba uprosed dole. To Ize

velice jednoduse upravit jen pomocickiych slov (left top, center bottom). [21]

Obrazek ¢. 5: Ukazka radialniho gradientu.

Zdroj: http://www.webdirections.org/blog/css3-radid-gradients/.
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4. Prakticka ¢ast

Prakticka ¢ast diplomové prace se zabyva vlastni tvorbou autBude zde popsana
praktickd ukadzka v podeébwebovych stranek. Na webovych strdnkach jsou pypuntivé

elementy a vlastnosti standardu HTML5 a CSS3. Kénk se jedna o HTML5 canvas,
HTML5 audio a video. Z vlastnosti CSS3 jsou uvedahkgizky vlastnosti border-radius,

text-shadow, box-shadow, gradient a transform.

4.1.Layout

Jako prvni z mnoha¢ei je nutné vytvét layout, tedy rozvrzeni webové prezentace.
Zvoleny layout je zobrazen na nasledujicim obrazZWebova prezentace obsahuje
hlavicku, ktera je v Sirce hlavni prezetnacasti a navigace. Déaleistni¢ast layoutu je
roz&lena na oblast s navigaci a samotnou prezentast. Dole se nachazi paa, ktera

ma stejnou $ku jako hlavéka.

Obrazek ¢. 6: Layout praktické ukazky.

4 N
HLAVICKA

.

4 Y 4

NAVIGACE PREZENTACNI CAST

N .

’
PATICKA

A _J

Zdroj: autor.
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Pozadi webové prezentace bylo vy za pomoci vertikalniho linearniho gradientu,
kde byl vyuzit pechod odstinu modré barvy (vlevo) a odstinu Sedéyl{apravo). Nize je
uvedena péitcnacast kodu CSS.

Obrazek ¢. 7: CSS forméatovani pozadi.

html

{

background-image: -moz-linear-gradient(left, #4368%e, #bdbaba):

background-image: -ms-linear-gradient(left, #4368%e, #bdbaba):

background-image: -o-linear-gradient(lefrt, #43689%e, #bdbaba):

background-image: -webkit-gradient (linear, left top, right top, from(#43689%9e), to(#bdbaba)):
background-image: -webkit-linear-gradient(left, #43689%e, #bdbaba):

background-image: linear-gradient(left, #4368%e, #bdbaba):

}

Zdroj: autor.

Po zhotoveni pozadi byla vyttema oblast s ndzveroontainer ve které se nachazi
hlavicka, navigace a prezegtd oblast.Containerma nastavenoui&u 1000px a vysku

900px. Déle je zarovnan naexd stranky a zarovieodsazen shora o 20px.

Obréazek €. 8: CSS formatovani container.

fcontainer

{

width: 1000p=;

height: 200px:

margin: 20px auvto 0 auto;

}
Zdroj: autor.

4.1.1. Hlavikka

Hlavicka je ozn&ena jako oblasheader Hlavicka ma nastavenouiki 99% z oblasti
containera vysku 115px. Jeji pozadi je bilé a sedny text. Dale byl lneadernastaven
border-radius ktery zakulacuje rohy. Rohy byly zakulaceny rdz#ia to po dvojicich.
Na jedné diagonalbeaderbyly rohy zakulaceny na 10px a na druhé diagonal&0px.
Header ma dale také na levé, pravé a spodniéstéame€ek Sedé barvy o rozdilnéréé
4px a 6pX.
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Obréazek €. 9: CSS formatovani header.

fheader

{

width: 29%;

height: 115p=x;

margin: 0 auto 0 auto;

background: white;

color: klack:

border-left: 4px =solid ¥696963;
border-right: 4px solid #696%69;
border-bottom: épx =solid #696969;
border-top-left-radins: 60px;
border-bottom-right-radins: &0px;
-moz-border-top-left-radins: 60px;
-moz-border-bottom-right-radins: &0px;
-webkit-border-top-left-radins: &0px;
-webkit-border-bottom-right-radins: &60px;
border-top-right-radins: 10p=x;
border-bottom-left-radins: 10px;
-moz-border-top-right-radins: 10px;
-moz-border-bottom-left-radins: 10px;
-webkit-border-top-right-radins: 10px;
-webkit-border-bottom-left-radins: 10px;
}

Zdroj: autor.

4.1.2. Navigace

Navigacebyla zvolena vlevo a svisl4. Nachazi se uvoiblasti container stejré jako
header Sitka navigaceje 20% z oblasttontainera vyska je nastavena na 762px. Cela
sekce je zarovnana dolevdavigaceje odsazena shora o 5px. Pozadi j& tyilé a je zde
rame&ek Sedé barvy umisty pouze vlevo a dole oi§é 4px a 6px. Nakonec je pouzito

zakulaceni vSecttyt roha.

Obrazek ¢. 10: CSS formatovani navigace.

fnavigace
{
width: 20%;

height: 7&2px:

float: left;

margin-top: Spx:

backgrouond: white;

border-left: 4px solid #6963969;

border-bottom: épx solid #636969;

-moz-border-radins: 1ipx; -webkit-border-radins: 15px; border-radins: 1opx;

}

Zdroj: autor.
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Samotné odkazgyavigacejsou vytvaeny za pomoci nigslovaného seznamu. Odkaz ma
Sedy rameek, sétle Sedé pozadi a barva textu¢grna. Je zde pouzita vlastnost CSS3
border-radius obdobr jako u hlavéky. V nasledujicim obrazku je uvedena ukazka
jednoho z odkaz V neposledniadé byl u odkazu nastaven stin. Nakonec je u odkazu,
pii najeti mysi, nastaveno posunuti celého odkazuad@pa plynuly pechod barvy textu

z ¢erné na odstin modré.

Obrazek ¢. 11: CSS formatovani odkazu navigace.

(H'IMLLS audiﬂ)
(H’Hwﬂ:’r vidao)

Zdroj: autor.

4.1.2. Content

V oblasti contentse nachazi hlavni prezeénacast webovych stranekContentma Siku
78% zcontainera vysku 762px. Dale je cela oblast zarovnana wprawdsazena shora
o 5px. Jeji pozadi je bilé a ma Sedy réekevpravo a dole v &le 4px a 6px. Nakonec jsou
zakulaceny rohy této oblasti pomoci funkagder-radius

Obrazek ¢. 12: CSS formatovani content.

#content

{

width: 78%;

height: 7&zZp=x;

float: right;

margin-top: Spx;

background: white;

border-right: 4px =olid #696963;

border-bottom: 6px scolid #696363;

-moz-border-bottom-left-radins: 15px; -webkit-border-bottom-left-radins: 15px; border-bottom-left-radius: 1Spx;
-moz-border-top-left-radins: 15px; -webkit-border-top-left-radims: 15Spx; border-top-left-radims: 15px:
border-top-right-radins: &0px;

border-bottom-right-radins: &0px;

-moz-border-top-right-radins: &0px;

-moz-border-bottom-right-radins: &0px;

-webkit-border-top-right-radins: &0px;

-webkit-border-bottom-right-radins: 60px;

1

Zdroj: autor.
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4.1.3. Pattka

Patitka nese ozrini footer a nachazi se na spoddisti webové prezentace {8 footer
je stejna jako theader ale vySka je jen 50px. Dale je zarovnana fedstvebovych stranek
a je odsazena zdola o 15px. Pozadi je bilé, texajevnan také naisd a méaernou
barvu. Text uvnit footer ma velikost 20px. Dale jsou rohy zakulacenytopomoci

border-radiusa rameek je Sedé barvy vSude, krémornic¢astifooter.

Obrazek ¢. 13: CSS formatovani content.

#footer

{

width: 1000px;

height: S0px;

margin: 0 auto 0 autor

background: white:

text-align: center:;

font-size: 20px;

margin-bottom: 1Spx;

border-bottom: épx solid #696369;
border-left: 4px solid #696963;
border-right: 4px =solid #696263;
-moz-border-radins: 15px; -webkit-border-radins: 15px; border-radins: 15px;
border-top-right-radins: &0px;
-moz-border-top-right-radins: &0px:
-webkit-border-top-right-radins: &0px;
border-bottom-left-radins: 60px;
-moz-border-bottom-left-radins: 60px;
-webkit-border-bottom-left-radins: &e0px;
}

Zdroj: autor.

4.1.4. Vysledna podoba layoutu

Uvodni strana praktické ukazky webovych stranekzeaiovana jakoindex Po napsani
piislusného HTML kodu v souboruindex.html a propojeni externiho souboru
s kaskadovymi stylgtyle.cssvznikla vysledna podoba layoutu praktické ukévkodol

webovych stranek. To je zobrazeno v nasledujiczedkaHlaveka dostala text stejny jako
je nazev diplomové prace. Nazev stranek je zarowndnitt hlavicky doprava. Dale se
v hlaviéce nachazi logo standardu HTML5 a CSS3, které mpala zarovnano uviit

hlavicky doleva. Dale se vlevo nachazi navigace s odkasaydalSi stranky webové

prezentace. V hlavniasti je vzdy nadpis, ktery ma odliSnou barvu odladkiho textu
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odstavce. Také je zde obrazek znémfici loga webovych prohlizé, konsorcia W3C a
samotného webu. Odstavec je nastaven do bloku aastaveno odsazeni po celé délce
zleva i zprava. V patce je uveden autor a text je zarovnan dopedst Vlastnost

border-radius dodava layoutu zajimavy tvar.

Obrazek ¢. 14: Layout praktické ukéazky.

HTML EXX “_L —ﬁ o e 'In—ﬁ .
B8 e i

Prakticka fast diplemove prace
Wieraws amimiey vkl e priessid vt dlmars prics Diplomevd oo 3z poisnavi o
e todkmriegs HTMLE 2 C5E3 o8 roodsd wemnie Na welrovyes reisiict Ao
wredomy miemt ¢ navcs s o vimmes anmdarde WTMLE 2 0553

oeece

Viara Lulcag 2012 Cogrpeizhs ©

Zdroj: autor.

4.2.HTML5 canvas

Jak jiz byloreceno, je HTML5 canvas prostor pro dynamické vykredfo obrazi. Zde

v praktickécasti prace je tento element pouzit pro panoramaticdD fotku. Jinakeceno

v uvedené ploSe je dynamicky vykreslovana fotografh pomoci JavaScriptu. JavaScript
umoziuje @i tahu mysSi do stran, nahotii dolu ot&et fotografii. Nejedna se o klasickou
fotografii, ale o fotografii, ktera je poskladana@elkem patnacti fotografii. Prvnich sedm
fotografii je foceno kolem dokola a pod stejnymeithisnérem dofi. Druhych sedm zase
pod Uhlem srrem nahoru. Posledni zbyvajici fotografie je focekamo dolu.
Po vyfoceni vSech pétnych fotografii se jiZz mohou poskladat do jedné legsé
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fotografie. Slepeni fotografii je provedeno ve wottostupném programu pro nekorrar
vyuziti Hugin (GNU General Public Licence). Skladdatografii funguje tak, ze dv
sousedni fotografie sgasté&né piekryvaji a maji tudiz své spdteé body. Tyto body se
pak programem vyhledavaji a za jejich pomoci vzeijgdna velka fotka. Fotografie, ktera

byla zhotovena pro praktickou ukazku, je zobrazena.

Obrazek ¢. 15: Panoramaticka fotografie vytvarena v programu Hugin.

Zdroj: autor.

4.3.HTML5 audio

Za pomoci nove zriky audio, lze umistit a fghravat zvukovou stopu na webovych
strankach. Hlav piehravani je mozné bez dalSich zasuvnych niodepraktické ukazce
je pouzita zvukova stopa, ve které je zvuk klaviégppani na notebooku. Kratka ukazka
zvukové stopy byla pouzita z adresy URL http://wseundjay.com/communication-
sounds.html, kde jsou ukazky zvukovych stop, kieeédaji volg pouZzit pro projekty
a nekomemi &ely. Kvili raiznym kodekm, které pouzivaji webové prohlée byla
zvukova stopa ve formatump3 pomoci konvertoru igvedena na dalSi dva formaty.
Prevedena byla pomoci online konvertoru na URL wwvdiaéo na formatywav a .ogg

Po pevedeni na p#tné formaty byl napsan HTML kéd, ktery je zobrazen
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na nasledujicim obrazku. HTML kod pro vioZeni zwikestopy je uvnit parové znéky
audia Znaka audio ma girazenéid="html5audio“ kvali formatovani na webovych
strankach. Dale ma hodnotonrols=“controls”, kterd udava zobrazeni ovladacich firvk
v piehravai na webovych strankach. Jeshuze mit hodnotwautoplay="autoplay*, ktera
spousti automaticky zvukovou stopu pciteai webové stranky. Uviditparové znéky
audio jsou adresy naitrizné forméaty zvukoveé stopy tak, aby bylo z&jg&t prehravani

v n¢kolika webovych prohlizgch.

Obrézek €. 16: HTML5 audio kéd.

<audio id="htmlS5audioc™ controls="controls">
<gource sro="audio.ogg'>
<gource sro="audio.mp3'>
<zource sro="Taudio.wavt=

<fandio>

Zdroj: autor.

Ukazka pehravée audia je zobrazena v dalSim obrazku. Konkrggnuveden fehrava

z webového prohlize Google Chrome.
Obrazek ¢. 17: Praktickd ukazka HTML5 audio v Google Chrome.
> | | 00:00 )

Zdroj: autor.

4.4 HTMLS video

U HTMLS5 video je to obdobné jako u HTML5 audioaldy se vyskytuji kodeky pra@zné
webové prohlizée. V praktické ukazce je pouzito video, které zacig postup tvorby
HTML kédu pro gidani HTML5 videa na webové stranky. Video bylo wofeno
za pomoci programuCamStudip které umoituje snimat plochu obrazovky §tece.
Zéarover program uklada hotové video ve formédui. JelikoZ je nutné pouzit vice forniat

videa, muselo byt video ve formataM prevedeno do dalSich forniatogy, .mp4 .webm
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Konverze byla provedena ve free prograBasy HTML5 videoV programu je velmi
piivétivé graficky uzivatelské rozhrani, coz zcelagistsnadni a urychli praci. Po vSech
zmirgnych ukonech se mohl napsat HTML kdéd pro video. jeezobrazeny na dalSim

obrazku s nazvem HTMLS5 video.

Nasledujici obrazek popisuje kéd pro vlozeni videawebové stranky. Parova zka
video ma opt sveé id="html5video”, aby bylo mozné video naforméatovat pomoci
kaskadovych styl Dale jsou opt pritazeny ovladaci prvky, tak jak je tomu i tegchozi
ukazky zvukové stopy. Navic je zde vloZzen Gvodnméebk videa, ten je zobrazen po dobu,
nez se samotné video spusti. Ukpidrové znéky jsou uvedeny cesty kéetm formatim

videa, aby jej bylo mozné&ghrat v gkolika webovych prohlizgch.

Obréazek €. 18: HTMLS5 video kod.

<¥ideo id="htmlSvideo™ controls="controls" poster="video.]jpg">
<gource gro="video.ogvi
<gource sro="video.mpdT-
<gource sro="wvideo.wehm'"-

<frideo>

Zdroj: autor.

Obrazek nize ukazuje podobu videa z praktické uk&zkstandardu HTML5. V HTML
kodu je vloZzen Uvodni obrdzek a také ovladaci pméga.

Obréazek €. 19: Praktickd ukdzka HTML5 video v Mozilla Firefox.

Zdroj: autor.
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4 5. Text-shadow

Vlastnosttext-shadowiz spada do kaskadovych stydtandardu CSS3. V praktické ukazce
bylo vyhotoveno #&kolik priklada, jak 1ze udlit stin textu. Uvedeny text, ktery slouzi
pro ukazky stifi, je naformatovany na prdetiek sekce. Dale ma velikost pisma
nastavenou na 20px a je odsazeny shora o 40pxadinastitext-shadowprvni hodnota
Zznamena posunuti po vodorovné ose, druhd hodnst masunuti po svislé ose iatt
hodnota rozmazani stin(tvrta hodnota nastavuje barvu samotného stinu.sBaize byt
zapsana hii hexadecimaky modelem RGBA slovem atd.

Obrazek ¢. 20: CSS3 text-shadow kod.

#textshadowl , #textshadow?, #itextshadow3, #textshadowd, Htextshadowh
{ text-align: center:

font-gize: Z5Spx;

margin-top: 40px; }

fitextshadow?2
{ text-shadow:15px -10px Opx H££1414; }

#textshadow3
{ text-shadow:15px -10px 3px H#2414£f; }

fitextshadowd
{ text-shadow: Opx -1Zpx Spx rgha(l50, 150, 150, O0.3): 1}

#text=shadow5
{ text-shadow: O.2em O.7ew O.1lem blue,

—0.7em O.1lewm O.1lem red,
O.4em -0.5em O.lem green: }

Zdroj: autor.

Celkem @t raznych radki textu. Prvnifadek je textem zakladnim, aby bylo mozné
porovnat s ostatnintadky textu. Druhyadek textu jiz maifdéleny stin pomoci viastnosti
text-shadow Jednéd se o zakladni stin v odstifmuvené barvy. Stin je posunut o 15px
doprava a o 10px nahoru oproti samotnému textati Tadek ma steghnaformatovany
stin, ale jeho barva je v odstigarvené. Dale je tento stin trochu rozmazany, almado
efekt pravého stinu. Konkrétrje rozmazany o hodnotu 3px. &vrtého radku je stin
posunuty nahoru nad text o 12px. Barva stinu j& Sge rozmazany oéoo vice nez

piedchozitadek. Také barva je vyti®na pomoci modelu barev RGBA, kde je také

50



nastavena fihlednost samotného stinu. Posledaiek ukazky zase poukazuje na moznost

vlozZeni rékolika stim jednomu textu.

Obrazek ¢. 21: Prakticka ukazka CSS3 text-shadow.

Text-shadow 1 - zakladni text
TEmRaNR " 2 el e Seitib
ToLELRRAOR'S 3 el oAty e o™

Text-shadow 4 - text s mensi pruhlednosti stinu

s i-shadon=s - text s vice. stiny
Ia%éél-s had J\% Q\H‘#éls\“:'i%. \t#:'i{;

Zdroj: autor.

4.6.CSS3 box-shadow

Vlastnostbox-shadowje také nova tak jakorpdchozi vlastnogext-shadowV praktické
ukazce byly vyhotoveny za pomoci kaskadovychishoxy, kterym se nasledrpridaval
stin. Boxy dostaly zakulacené rohy diky vlastnbstider-radius Déle box dostal rantek
modré barvy v $te 4px a barevné pozadi Sedé barvy. Text tnboiku je zarovnan
na sted a velikost textu je 20px. Zdrojovy kod kaskaddvgtyli pro praktickou ukazku
vlastnostibox-shadowje uveden niZze. Prvni hodnota vlastndstk-shadowposouva stin
po vodorovné ose a druh&a hodnota po vertikalni igi hodnota vytvid rozmazani stinu,
tak jako je tomu u f@dchozi vlastnostiext-shadow Ctvrta hodnota fedstavuje barvu

stinu pro pislusny box. V ukazce je zapsana hexadecigalslovem.
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Obréazek €. 22: CSS3 text-shadow kod.

#boxshadowl , #boxshadow?, #boxshadow3, Hbhoxshadowd, H#boxshadowh
{
width: Z00px;
height: S0px;
margin: S3Spx 0O 0O Zelpx:
border: 4px =solid #06C;
backyground: grey;
text-align: center:
font-size: Z0px:
color: white;
-moz-horder-radiu=s: Z0px; -webKkit-bhorder-radius: Z0px:; border-radius: Z0px:
¥
H#hoxshadow?2
{ -moz-hox-shadow: 15px 10px Opx HO000000;
—webhkit-bhox-shadow: 15px 10px Opx HOO0O000O0;
box-shadow: 15px 10px Opx HO00000O0;
H
H#hoxshadow3
{ -moz-bhox-shadow: 1S5px 10px 7px HOO0000O;
—webhkit-hox-shadow: 15px 10px 7px H#O000000:
box-shadow: 15px 10px 7px HO000000:
]
#hoxshadowd
{ -moz-hox-shadow: inset Z5px ZS5px SOpx HOO00O00O0:
—webkit-bhox-shadow: inset 35px 35px SO0px HOO00000;
hox-shadow: inset 35px 35px S50px H#00000O0:
¥
H#hoxshadow5d
{ margin-top: SOpx:
-moz-hox—shadow: O 0O 10px Spx black, 30px -Z0px wyellow, 3I0px Z20px S0px red,
=30px 20px pink, -30px -20px S0px bhlue:;
-webhkit-hox-sgshadow: 0 0 10px Spx black, J0px -20px wvellow, J0px Z0px S0px red,
-30px 20px pink, -30px -20px S0px blue:
box-shadow: 0 0 10px 5Spx black, 30px -20px yellow, 30px Z0px S50px red,
—30px Z0px pink, -30px -zZ20px S0px blue;
¥

Zdroj: autor.

Grafické zobrazenitpdchoziho kédu kaskadovych stylypada nasledown Prvni box je
zakladnim a je tu pouze pro porovnani s ostatnomybkterym je pifazen stin. Druhy box
ma zakladni stiderné barvy, ktery je posunut doprava o 15px & dalOpx. Feti ukazka
je obdobna jako druha, ale ma jiz rozptyleny stitery se vytvéi treti hodnotou
u vlastnosti box-shadow Ctvrtad ukézka reprezentuje stin uwnibjektu. Stinu uvnit
objektu se docili zapsanim hodnatget viz. predchozi ukazka kodu. Pomoci stinu ui/nit
objektu se mize vytvdit napiklad zajimavé pozadi. V posledni ukazce ma blokabjgkt
Styii stiny. Zluty a @iZovy stin je bez rozmazani a modrgerveny stin je s efektem
rozmazanych okrdj Stiny jsou umighy vhodnym posunem po vodorovné a svislé ose.
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Obréazek &. 23: Praktickd ukdzka CSS3 box-shadow.

Zakladni
Stin bez rozptyleni

"

Stin s rozptylenim

Stin uvniti objektu

Zdroj: autor.

4.7.Gradienty

Pomoci gradierit se tvdi prechody mezi jednotlivymi barvami. Gradienty jsonelrni a
radialni. Prvnictyii praktické ukazky pdt mezi linearni gradienty. Dalgtyti ukazky jsou
radialnimi gradienty. Gradient je vykreslen¢bpo blokového elementu se zakulacenymi
rohy.

Prvni gradient ma linearniigchod meziernou a zelenou barvou. Pro gradient je nutné
pouzit background-images vlastnosti linear-gradient Prvni hodnota ve vlastnosti
linear-gradient udava snmr prechodu barev. Hodnothottom tedy znamena vodorovny
piechod s peatkem dole. DalSimi hodnotami jsou barvy, kteréujpouzity v gradientu.
Prvni barva zéna v této ukazce vespod a druha zase iealRarvy jsou v tomtoifppact

feSeny modelem barev RGB. Procentualni hodnota m&ikobou z modél udava
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zastoupeni barvy v gradientierna barva bude mit pochopitélmensi zastoupeni oproti
zelené bary.

Obrazek ¢. 24: CSS3 gradient 1 kod.

#gradientl

{

bhackground-image: linear-gradient (hottow, rgbh(0,0,0) 17%, rgbh(154,219,129) 96%)
bhackground-image: -—-o-linear-gradient (bottowm, rgb(0,0,0) 17%, rgbhil54,219,129) 96%) ;
bhackground-image: -moz-linear—-gradient (bottom, rgh(0,0,00 17%, rgb(154,219,129) 96%)
bhackground-image: -webkit-linear-gradient(bottom, rgh(0,0,0) 17%, rgh(l154,219,129) 96%);
bhackground-image: -ms-linear-gradient (bottowmw, rgh(0,0,0) 17%, rghi(l54,219,129) 96%) ;

bhackground-image: -webkit-gradient|
linear,
left hottom,
left top,
color-stop{0.17, rgh{0,0,0)),
color-stop{0.96, rgh{154,219,129))

Zdroj: autor.

Druhy linearni gradient ma tak&gehod mezi déma barvami. Tentokrat nenigthod
vodorovny, ale je mirh zkoseny. Pomoci hodnotgight bottom se docilil pechod
smerovany z pravého dolniho rohu. Barvy jsouitmy ogt pomoci modelu barev RGB.

Obrazek ¢. 25: CSS3 gradient 2 kéd.

#gradient2
{
hackground-image: linear-gradient (right bottom, rgbh (204,49, 204) 17%, rgb(129,180,219) 69%) ;
hackground-image: -o-linear-gradient (right bottom, rgh(204,49,204) 17%, rgh(l29,180,219) &9%);
hackground-image: -twoz-linear-gradient (right bottow, rgbh(204,49,204) 17%, rgh(129,180,219) 69%);
hackground-image: -webkit-linear-gradient (right bottom, rgbh (204,459 ,204) 17%, rgb(129,180,219) &69%) :
hackground-image: -ts-linear-gradient (right hottom, rgh(204,49,204) 17%, rgh(l29,180,219) 69%):
bhackground-image: -webkit-gradient|

linear,

right bottom,

left top,

color-stop{0.17, rgb{204 .49 204)),
color-stop{0.69, rygb{129 , 180,219))

Zdroj: autor.

Nasledujici linearni gradient je ttem uz femi barvami. Barvy jsou zapsané také v modelu
barev RGB. Vzhledem k pouZiti hodndbpttom jsou Fechody barev vodorovné. Prvni
Z barev je erveném odstinu a ma nejmensi zastoupeni, drukia Jeaodstin modré a ma

stredni zastoupeni a posledni barva je v odstinu.zZluté
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Obrazek ¢. 26: CSS3 gradient 3 kod.

#yradient3

i

background-image: linear-gradient (bottom, rgb(l150,0,8) 17%, rgb (153,153 ,255) 52%, rgb(255,255,182) 85%):
background-image: -o-linear-gradient (bottow, rgh(150,0,8) 17%, rgh (153,153 ,255) G52%, rgh(255,255,182) 85%):
background-image: -moz-linear-gradient (bottom, rgbh(l150,0,8) 17%, rogb (153,153 ,255) 52%, rgh(255,255,182) 55%) ;
background-image: -webkit-linear—-gradient (bottom, rgh(l150,0,58) 17%, rgh(153,155,255) 52%, rgbh(255,255,182) 85%):
hackground-image: -ms-linear-gradient (bottom, rgbh(l150,0,3) 17%, roghb(153,1553,255) 52%, rgh(Z255,255,182) 55%)

background-image: -webkit-gradient|
linear,
left hottom,
left top,
color-stop(0.17, rgb{(150,0,8)),
color-stop{0.52, rgh(153,153,255)),
color-stop(0.85, rgb{(255,255,182))

Zdroj: autor.

Posledni linearni gradient mé takieghod mezifemi barvami. Barvy jsoutené a jsou
zapsany v modelu barev RGB. Ukazka je obdobna pt&dchozi, ale igchod barev je

smerovan z pravého dolniho rohu.

Obrazek ¢. 27: CSS3 gradient 4 kod.

#ygradientd

{

bhackground-image: linear-gradient (right bottom, rgbh(39,209,20%9) 31%, rgh(20,196,4) 53%, rgh(189,87,87) 78%):
hackground-image: -o-linear-gradient (right hottom, rgh(32,2029,209) 31%, rgh(20,196,4) 53%, rgb(l189,87,87) 78%):
bhackground-image: -moz-linear-gradient (right bottom, rgh(39,209,209) 31%, rgb(20,196,4) 53%, rgb(189,587,87) 78%);
hackground-image: -webhkit-linear-gradient (right bottom, rgh(39,209,209) 31%, rgh(20,196,4) 53%, rgh (189,87 ,87) 78%):
bhackground-image: -ms-linear-gradient (right bottom, rgh(39,209,209) 31%, rgh(20,196,4) 53%, rgh (189,87 ,87) 78%):

bhackground-image: -webkit-gradient |
linear,
right bottom,
left top,
color-stop{0.31, rgh{39,209,209})),
color-stop{(0.53, rgbh{20,196,.4)) ,
color-stop{0.78, rygb{189 .87 ,87))

Zdroj: autor.

Paty gradient je uz radialni, proto je nutné pouwddstnostradial-gradient Radialni
gradienty mohou byt v podékkruhu nebo elipsy. Prvni dyprocentualni hodnoty udavaji
pozici kruhu. Prvni zapis barvy udava odstin bakrghu. Druhy zapis v modelu
barev RGBA dava barvu pozadi. Posledni procentudbainota udava velikost neboli
intenzitu kruhového gradientlim mensi je procento, tim mensi je kruh gradientu a
naopak. Nakonec hodnotfarthest-sidetika, Zze kruh je na vzdalené stam mist

piechodu. Dodava efekt, ze je krukkde v dalce.
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Obrazek ¢. 28: CSS3 gradient 5 kod.

#gradient’

i

background-color:#cf651f;

background-image: -moz-radial-gradient (Z4% 44%, circle farthest-side, #cf651f, rghail, 0, 255, 0.8) 33%):
background-image: -webkit-radiasl-gradient (24% 44%, circle farthest-zide, #cf6S51f, rgba(0, O, 255, 0.3) 33%):
background-image: -o-radial-gradient (24% 44%, circle farthest-side, #cf651f, rgha(l, 0, 255, 0.8) 33%):
background-image: -ms-radial-gradient (24% 44%, circle farthest-side, #ocfeS51f, rgha(0, 0, 255, 0.8) 33%):
background-image: radial-gradient(24% 44%, circle farthest-side, #cfe51f, rgbaf(0, 0, 255, 0.3) 33%)

}

Zdroj: autor.

Nasledujici gradient je obdobnyeglchozimu gradientu. @pje gradient ve forkruhu,

ale jsou zminéné barvy a pozice samotného kruhu&@bpvni hodnoty jsou nastaveny na
sto procent, to znamena4, Ze kruh je uénmistzhledem k blokovému elementu do pravého
dolniho rohu.

Obrazek ¢. 29: CSS3 gradient 6 kod.

#yradient6

{

background-color:rgha(l6s, 151, 71, 0.5);

background-image: -moz-radial-gradient (100% 100%, circle farthest-side, rgbha(l166, 151, 71, 0.5), rgba(173, 64, 162, 0.8) 33%):
background-image: -webkit-radial-gradient (100% 100%, circle farthest-side, rgha(lés, 151, 71, 0.5), rgha(173, 64, 162, 0.8) 33%):
background-image: -o-radial-gradient (100% 100%, circle farthest-side, rgha(166, 181, 71, 0.5), rgba(l173, &4, 162, 0.8) 533%):
backyground-image: -ms-radial-gradient (100% 100%, cirecle farthest-side, rgba(les, 181, 71, 0.5), rgh=(17?3, 64, 162, 0.8) 33%);
backyground-image: radial-gradient(100% 100%, circle farthest-side, rgbailes, 181, 71, 0.5), rgha(173, 64, 162, 0.8) 33%)

H

Zdroj: autor.

Predposledni ukazka radialniho gradientu je ve fompakujici se elipsy. Elipsa ma
zelenou barvu a pozadi md@rvenou barvu. Elipsového gradientu se dociléram zapisu
hodnotycircle na hodnotellipse oproti gredchézejicim ukazkam. Prvni elipsa je usmiat
uprosted a zarowve dole. Z ni pak vychazeji opakujici se elipsy. Bgseou nastaveny @p

modelem barev RGBA.

Obrazek ¢. 30: CSS3 gradient 7 kod.

#uyradient?

{

background-color:rgbs (88, 235, 53, 0.5):

background-image: -woz-repeating-radial-gradient (50% 100%, ellipse farthest-corner, rgba(88, 235, 59, 0.5), rgbal(2l4, 2Z8, 28, 0.8) 33%):
background-image: -webhkit-repeating-radial-gradient (50% 100%, ellipse farthest-corner, roba (88, 235, 52, 0.5), rogbal(214, 28, 28, 0.8) 33%):
background-image: -o-repeating-radial-gradient (50% 100%, ellipse farthestc-corner, rgba(83, 235, 59, 0.5), rgha(2l4, 25, 26, 0.8) 33%);
background-image: -mws-repeating-radial-gradient (50% 100%, ellipse farthest-corner, rgbha(88, 235, 59, 0.5), rogba(214, 28, 26, 0.8) 33%);
background-image: repeating-radisl-gradient (50% 100%, ellipse farthest-corner, rgha(88, 235, 59, 0.5), rghai2l4, 28, 28, 0.8) 33%)

}

Zdroj: autor.
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A nakonec osma posledni ukédzka radialniho gradigatadient ma také podobu elipsy,
ta je umistna vlevo uprosed. Elipsa ma tentokrat modrou barvu a pozadi aas&ovou.

Obrazek €. 31: CSS3 gradient 8 kod.

#yradients

1

background-color:rgha (74, 204, 224, 0.5];

background-image: -wmoz-repeating-radial-gradient (-100% 50%, ellipse farthest-corner, rgba(74, 204, 224, 0.5), rgba(Z14, 124, 56, 0.8) 33%):
background-image: -webkit-repeating-radial-gradient (-100% 50%, ellipse farthest-corner, rgba(74, 204, 224, 0.5), rgba(214, 124, 56, 0.8) 33%):
background-image: -o-repeating-radial-gradient (-100% 50%, ellipse farthest-corner, rgha(74, 204, 224, 0.5), cgha(214, 124, 56, 0.8) 33%):
backyground-image: -mws-repeating-radial-gradient (-100% 50%, ellipse farthest-corner, rogha(74, 204, 224, 0.5), rogbal2l14, 124, 56, 0.8) 33%):
background-image: repeating-radial-gradient (-100% 50%, ellipse farthest—corner, rgha(74, 204, 224, 0.5), rgbs{214, 124, 5&, 0.8) 33%)

}

Zdroj: autor.
Nasledujici obrazek vystihuje praktickou ukazku chSevySe popsanych linearnich
a radialnich gradiefit Prvni¢tyfi gradienty vlevo jsou linearni a daldyti vpravo jsou

radialni gradienty.

Obrazek €. 32: Prakticka ukazka CSS3 gradienty.

5

Zdroj: autor.
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4 .8.Transform

Pomoci nové vlastnostransform se da vytvéeit mnoho uziténych \ci. V praktické
ukazce jsou uvedeny hodnoty, které je mozné pouzitlastnoti transform. Pouzito
hodnoty jsowskew scale translatearotate

4.8.1. Plynnuly pgrechod

Vlastnost transition zaji$ije plynuly gechod.Ciselna hodnota znamegasovy horizont
zpozani. Cim v&tsi je hodnota, tim&sSi je i¢asovy horizont provedeni efektu. Zapsany
jsou i prefixy umoaujici provedeni daného efektu #kolika prohlizg€ich. Druhacast
kodu zobrazena v nasledujici ukazité to, co se ma stat po najeti mysi na dany bipkov

element. Bily text s Sedym pozadim postupifechazicerny text s bilym pozadim.

Obrazek ¢. 33: Plynuly piechod kod.

f#boxpodb, #boxzkos , #boxzvels , #boxpos, #boxotc
i

transition:all .5s ease-in;
—-o—transition:all .53 ease-in;
-moz-transition:all .55 ease-in;
-webkit-transition:all .S5s ease-in;
color: white;

font-size: 25px;

}

#boxpodb :hover

i

background: white;
color: black;

}

Zdroj: autor.

Obrazek uvedeny niZze vystihuje plynulyephod barvy na pozadi. Po najeti mysi se

Vv urcitém ¢asovém horizontu émi Sedé pozadi v bilé.

Obrazek ¢. 34: Prakticka ukazka plynuly piechod.

plynuly pfechod ( plynuly prechod ) ( plvnuly pfechod )

Zdroj: autor.
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4.8.2. Zkoseni

Zkoseni se u prvku dosahne tim, Ze se zapiSe hodketu viastnostitransform Prvni
hodnota v zavorce nastavuje Uhel kose X a druhdndta nastavuje Uhel k ose Y.

Hodnoty se zapisuji ve stupnich.

Obréazek &. 35: Zkoseni kéd.

fhoxzkos:hover

{—moz-transform: =skew(—-42deg, ldeg):
-webkit-transform: skew|-42deg, ldeg):
—-o—transform: skew(—-42deg, 1ldeg):;}

Zdroj: autor.

Obrazek z praktické ukazky zkoseni vystihuje zakidmbx a box po najeti mysi, ktery se
nasleds zkosi dle nastavenych hodnot. Kdyby byla prvniratd kladna, tak by se horni
strana boxu neposunula doprava, ale nybrz doleva.

Obrazek €. 36: Prakticka ukazka zkoseni.

zkoseni

Zdroj: autor.

4.8.3. ZWktSeni

DalSi hodnotou vlastnostransfrom je scale ta ma za nasledek &geni. Opt se zde
v zavorkach nastavuji dvciselné hodnoty. Prvni hodnota nastavujestni nebo

roztazeni po ose X a druha po ose Y.

Obrazek €. 37: ZvétSeni kod.

fhoxzvets: hover

{—moz-transform: scale{l.4,1.4);
-webkit—transform:scale{l.4,1.4);
—o—transform:scale (1.494,1.49) 7}

Zdroj: autor.
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Praktick& ukédzka z%¥Seni boxu je zobrazena niZze. Levy box je zakladpravy box je
zwétSeny po ose X a ose Y 0 hodndtd.

Obréazek ¢. 38: Prakticka ukazka zwktseni.

Zdroj: autor.

4.8.4. HResunuti

Predposledni hodnotou vlastnodtiansform ktera je uvedena v praktické ukazce, je
hodnotatranslate Ciselné hodnoty, které se zapisuji za translate jspixelech. Prvni
z nich ma za nasledek posun po ose X a druh& pas@ |po ose Y.

Obréazek €. 39: Presunuti kod.

#boxpos: hover
{-moz-transform: translate [(60px ,30px) ;
—webkit-transform: translacte {60px, 30px)
—o—transform:translate (60px,30px) +}

Zdroj: autor.

Posledni obrazek vystihuje, co se stane po najgi pi pouziti vySe uveden&asti kodu.
Vychozi box se posune o 60px doprava a zarav@Opx doi.

Obrazek €. 40: Prakticka ukazka presunuti.

presunuti

$ presunufi

Zdroj: autor.
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4.8.5. Otdeni

Posledni uvedenou hodnotou retate, kterd otéi elementem kolem své osy. Zapis je

uveden na obrazku nize. @eai se uvadi ajp pomoci stupn, kterétikd, o kolik stupa se
ma element otdt.

Obréazek €. 41: Otokeni kod.

#boxoto:hover
{—moz-transform: rotate (180deg)
-webkit-transform: rotate (1804deg) »
—-o—transform: rotate {180deg) r }

Zdroj: autor.

Nasledujici obrazek popisuje ¢emi zobrazeného elementghem ¢asového horizontu.

Box se postuphpii najeti mysi ot¢i o 180 stupi a Zistane otéeny vzhiru nohama.

Obrazek €. 42: Prakticka ukazka otatent.

otoéeni

Zdroj: autor.

Praktickd ukéazka v podéb webovych stranek byla umésa na adresu URL
http://www.html5acss3.jecool.net, kde jsou dostummdine autorem popsané ukazky
prvki HTML5 a vlastnosti CSS3.
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5. Zhodnoceni vysledk a doporuéeni

Po zhotoveni webovych stranek, na kterych je umdstrekolik vybranych elemefit
HTML5 a vlastnosti CSS3, byly nasledotestovany viznych webovych prohlizéch.
Otestovani webovych stanek souvisi s tim, jestihgeé elementy HTML5 a vlastnosti
CSS3 zobrazuji spravrve webovych prohlizéch. Jedna se tedy o podporu ékalika
vybranych webovych prohlizeeh a gipadre jejich niznych verzich. Podporu webovych
stranek z praktické ukézky zné#oje nasledujici tabulka. Byly vybrany internetové
prohlize&e Internet Explorer 8.0, Mozilla Firefox 5.0, MdailFirefox 8.0, Google Chrome
15, Google Chrome 16. Po otestovani webovych dtraegnie dopadl Internet Explorer
8.0. Prohliz& nema podporu nového HTML5 a CSS3. Naopak z vylmrarwebovych
prohlize&it nejlépe dopadlip testu Google Chrome 15 a Google Chrome 16 @bze
prohliz&ée plré podporuji elementy a vlastnosti, které byly dentavany v praktické
ukazce. O nic ‘e na tom neni ani webovy prohléZzelozilla Firefox. Mozilla Firefox 8.0
také podporuje veSkeré uvedené ukazky. Akorat Neoziirefox 5.0 nepodporuje
border-radius, tedy zakulaceni fohU vlastnosti transform zase nefunguje nastaveny

¢asovy horizont, ve kterém ma jista transformac&dlého elementu prehnout.

Tabulka ¢. 5: Podpora webovych stranek z praktické ukazky vevebovych prohliz&ich.

Element Firefox 8.0  Chrome 16 Explorer 8.0 Firefox5.0 Chrome 15
HTMLS canvas ano ano ne ano ano
HTMLS5 audio ano ano ne ano ano
HTMLS5 video ano ano ne ano ano
CSS3 border-radius ano ano ne ne ano
CSS3 text-shadow ano ano ne ano ano
CSS3 box-shadow ano ano ne ano ano
CSS3 gradient ano ano ne ano ano
CSS3 transform ano ano ne ano* ano

* U Firefox 5.0 nefunguje zpozdéni u vlastnosti transform.
Zdroj: autor.
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Veskeré pouzité elementy a vlastnosti v praktickéizae jsou pro twce webovych
stranek zcela jistpitinosem. HTML5 a CSS3 poskytuje webovym strankamymozner.
Vyhodou je také posiné malé mnozstvi kédutptvorbé webovych stranek za pomoci
HTML5 a CSS3. Velkym finosem HTML5 jsou prvky audio a video, také prvek\as,
ktery m& mnoho moznosti pro své vyuZziti. Wpad CSS3 to jsou vlastnosti, pomoci
kterych se mize dodat webovym strankamikmy neokoukany vzhled.

Samozejmeé pro korektni zobrazovani prilkHTMLS a CSS3 je poeba pouzivat moderni
webové prohlizée. V pipadt Internet Explorer pouzivat verzi 9.0, ale nema puod
vSech vlastnosti CSS3. LepSi volbou je pouzivatowébprohlizée Mozilla Firefox

a Google Chrome.

Snad jedinym negativem jsou prefixy. Prefixy jsoatiz jiné u &tSiny webovych
prohlize&t. Misto jednohoifddku je nutné pro korektni zobrazovani elemgdTML5
a vlastnosti CSS3 ve webovych prohtizk hned wkolik fadki. VétSinou posté
na z&atku gislusnéhoradku kodu uveést prefixy -moz-, -ms-, -o0-, -webkR¥eci jenom
jsou toradky navic, alespgpprozatim. Takze z jednolfadku kédu se razem stangkalik
fadki kddu se stejnym vyznamem, akorat pione webové prohlize.
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6. Zawr

Cilem teoretickécasti prace bylo popsat historii a vyvoj Zkavaciho jazyka HTML.
Nasledr vyswtlit podstatu jazyka SGML, jakoztorgdchidce jazyka HTML. Hlavnim
cilem teoretick€asti prace bylo analyzovat nové prvky HTML5 a utastti CSS3.

V Uvodni¢asti prace byl popsarrgchidce jazyka HTML. Bedchicem je SGML, ktery je
nezavisly na platformach nebo aplikacich. Nasiedyly rozbrany jednotlivé standardy
HTML. StéZejni ¢ast teoretické prace byla analyza a rozbor novelliEh a CSS3.
Nejprve byly uvedeny zray, které byly v ramci HTML5 zavrZzeny. Nasledrbyly
probrdny nové zriky HTML5, nebo jejich obnoveny vyznam. NeéfSimi now
uvedenymi novinkami byly elementy, které oproti muepedchidci now definuji obsah
samotného HTML dokumentu, dale HTML5 audio a videopeposledniac element
canvas. V zauu teoretick&asti prace byly popsany a graficky znazomyhnové vlastnosti
CSSa.

Hlavnim cilem praktick€asti prace bylo vytvat praktickou ukazku v poda@bwebovych
stranek. Na vytvienych webovych strankachép byt demonstrovany vybrané prvky
HTML5 a vlastnosti CSS3. DalSim cilem bylo popsatifité prvky HTML5 a vlastnosti
CSSa3 tak, jak byly demonstrovany v praktické ukazce

V prakticke ¢asti prace byl uveden postup a popis tvorby weblo\sttanek s pouzitim
modernich prvik HTML5 a vlastnosti CSS3. Nejprve byl navrZzen aled® vyhotoven
layout webovych stranek. Jedné se o rozvrzeni jdych ¢asti dokumentu. V horrgiasti
webovych stranek byla navrzena htdé, ktera obsahuje logo HTML5 a CSS3, déle nese
nazev diplomové prace. Na levé stradokumentu byla umi&ba navigace, kde se
nachazeji odkazy na jednotlivé dilukazky prvki a vlastnosti. V dolnéasti webovych
stranek byla umisha patéka. Hlavni prezentmi ¢4st byla navrzena mezi hlakou,
patickou a navigaci. VSechnityti ¢asti prezentace dostaly rate&, bilé pozadi a pomoci
vlastnosti border-radius se zakulatily rohy do ggslié podoby. Také samotny dokument
dostal své vlastni pozadi, které bylo vy®mo pomoci svislého linearniho gradientu.
Prechod byl vytvéen mezi deéma odstiny modré barvy.
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V ramci praktické ¢asti byly na webovych strdnkdch demonstrovany prKyML5
canvas, video a audio. Také vlastnosti CSS3 baatbus, text-shadow, box-shadow,
gradienty a transformace. Prvni element HTML5 canbgl pouzit pro dynamicke
vykreslovani 3D panoramatické fotografie. Fotogrdblyla sestavena celkem z patnacti
fotografii a nasledh zpracovana v programu Hugin. V prvku canvas byfoozreno
vykreslovani a pohyb fotografii pomoci javascrigdalSi ukdzkou byla zhotovena pomoci
prvku HTML5 audio, které je umigto gimo na webu. Diky technologii HTML5 neni
potteba dalSich zasuvnych moduhebo nafiklad technologie Flash. Je zafeiii pouze
pievést zvukovou stopu do pi@gnhych formai. Stejré tak i HTML5 video nepdtbuje
technologii Flash pro iehravani videa. Video, které bylo vyfemo v programu
CamsStudio a nasledmpievedeno dotznych formah v programu Easy HTML5S Video.
Z vlastnosti CSS3 byla zpracovana ukazka bordeusadktera umoiuje napiklad

u blokovych elemeiitzakulatit rohy. Déle jsou zpracovany ukazky vlasthtext-shadow
a box-shadow, které umidji dat textuci néjakému boxu stin. Stin setde ffizné
pozicovat, vybarvovat a jinak zvyngavat. Redposledni ukazku tvb priklady vyuziti
gradienti. Zde jsou zpracovany ukazky mozného pouziti liniedr a radialnich iigchodh
mezi barvami. V posledni ukdzce byly ukdzany motineguZziti transformace, ktera
umoziuje nagiklad u blokového elementu @ni, zkoseni, posunuti a&Seni. Aby se

u transformace doséhloétgiho efektu, byl u transformace nastav&sovy horizont,
ve kterem se ma transformace vykonat. VSechny pbuwikazky byly v ramci praktické

casti prace popsanyetre paticného zdrojového kodu.

Po dokokeni webovych stranek byla autorem otestovana paedptfrML5 a CSS3
ve vybranych webovych prohli&eh a nasledhzpracovana tabulka, ve které se nachazi
pouzité prvky, vlastnosti a testované webové pretdi (Internet Explorer 8.0, Mozilla
Firefox 5.0, Mozilla Firefox 8.0, Google Chrome 45500gle Chrome 16). Z vybranych
webovych prohliz&i dopadl nejfire Internet Explorer 8.0, ktery nepodporuje Zadnou
Z pouzitych ukazek. Mnohem Iépe dopadly¢ tdéstované verze Mozilly Firefox, kde verze
5.0 nepodporuje pouze border-radius. Nejlépe dopaddstu prohliz& Google Chrome,
kde se korektthzobrazuji veSkeré pouzité ukazky HTML5 a CSS3.

Na zaklad autorem provedené analyzy je vhe@dhv pripact Internet Explorer pouZzivat
verzi 9.0, ktera jiz m& podporu HTML5 a CSS3, aée Uplnou. Z tohoto w/odu autor
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doporiuje pouzivat no¥Si verze webovych prohlizé Mozilla Firefox a Google
Chrome, pipadré pouzivat webové prohlize Opera 11 a Safari 5.1.

Veskeré pouZzité elementy a vlastnosti v praktickéizae jsou pro twce webovych
stranek zcela jistpitinosem. HTML5 a CSS3 poskytuje webovym strankanymozmer.
Vyhodou je také posiné malé mnozstvi kéduiptvorbé webovych stranek za pomoci
HTML5 a CSS3. Velkym finosem HTML5 jsou prvky audio a video, také prvek\as,
ktery m& mnoho moznosti pro své vyuZziti. Wpad CSS3 to jsou vlastnosti, pomoci
kterych se mize dodat webovym strankanmikmy neokoukany vzhled.
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8. Prilohy

Priloha €. 1: Zdrojovy kod Gvodni stranky.

<IDOCTYPE html>
<html>
<head>
<meta http-equiv="content-type" content="text/htm|; charset=utf-8" />
<meta name="keywords" content="diplomova prace, HTML5, CSS3" />
<meta name="generator" content="PSPad editor, wwwpspad.com">
<meta name="author" content="Vavra Lukas" />
<link rel="stylesheet' type=text/css href="stylecss">
<link rel="shortcut icon" href="favicon.ico" />
<title>Prakticka ¢ast diplomové prace</title>
<I--[if IE]>
<style>
html {background: #4682B4;}
</style>
<![endif]-->
</head>
<body>
<div id="container">
<header>
<div id="header">
<img src="logo.jpg" alt="Zdroj: http://flosites .com/wp-content/uploads/2011/10/html-css.jpg.">
<p>
<b>MozZnosti vyuziti technologii HMTL5 a CSS3<bs
@i tvorb é website</b>
</p>
</div>
</header>
<nav>
<div id="navigace">
<ul>
<a href="index.html"><li>Home</li></a>
<a href="panorama.html"><li>3D panorama</li></a>
<a href="audio.html"><li>HTML5 audio</li></a>
<a href="video.html"><li>HTML5 video</li></a>
<a href="text.html"><li>Text-shadow</li></a>
<a href="box.html"><li>Box-shadow</li></a>
<a href="gradienty.html"><li>Gradienty</li> </a>
<a href="transform.html"><li>Transform</li>< /a>
</ul>
</div>
</nav>
<div id="content">
<h2>Prakticka ¢ast diplomové prace</h2>
<p>Webové stranky slouzi jako prakticka ukazkadiplomové prace.
Diplomové prace se pojednava o moznostech vytizechnologii HTML5 a CSS3 fFi tvorb & website.
Na webovych strankach jsou uvedenydkteré z novych elemeni a vlastnosti standardu HTML5 a CSS3.</p>
<img src="w3c.jpg" alt="Zdroj: http://www.nirma |.com.np/images/62/w3c_joomla_development_nepal.jjg
</div>
</div>
<div id="footer">
Vavra Lukas 2012 Copyright ©
</div>
</body>
</html>

Zdroj: autor.
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Priloha ¢. 2: Zdrojovy kod stranky HTML5 canvas.

<IDOCTYPE html>
<html>
<head>
<meta http-equiv="content-type" content="text/htm|; charset=utf-8" />
<meta name="keywords" content="diplomova prace, HTML5, CSS3" />
<meta name="generator" content="PSPad editor, wwwpspad.com">
<meta name="author" content="Vavra Lukas" />
<link rel="stylesheet' type=text/css href="stylecss">
<link rel="shortcut icon" href="favicon.ico" />
<title>Prakticka ¢ast diplomové prace</title>
<script type="text/javascript" src="html5pano.js" ></script>
<I--[if IE]>
<style>
html {background: #4682B4;}
</style>
<![endif]-->
</head>
<body onload="init_pano(‘canvas')">
<div id="container">
<header>
<div id="header">
<img src="logo.jpg" alt="Zdroj: http://flosites .com/wp-content/uploads/2011/10/html-css.jpg.">
<p>
<b>Moznosti vyuziti technologii HMTL5 a CSS3<br
@i tvorb é website</b>
</p>
</div>
</header>
<nav>
<div id="navigace">
<ul>
<a href="index.html"><li>Home</li></a>
<a href="panorama.html"><li>3D panorama</li></a>
<a href="audio.html"><li>HTML5 audio</li></a>
<a href="video.html"><li>HTML5 video</li></a>
<a href="text.html"><li>Text-shadow</li></a>
<a href="box.html"><li>Box-shadow</li></a>
<a href="gradienty.html"><li>Gradienty</li> </a>
<a href="transform.html"><li>Transform</li>< /a>
</ul>
</div>
</nav>
<div id="content">
<h2>HTMLS5 canvas - 3D panorama</h2>
<p>Po nd&teni stranky se spusti skript, ktery umoiiuje otaéeni 3D panorama (¥ stisknuti levé mysi a zaro¥i
tahem.
Samotna fotografie se pak zobrazuje v prvku caras.
Fotografie je zpracovana v programu Hugin 2014.0 32bit. GNU General Public License (GPL).</p>
<canvas id="canvas">
<p>Vas prohliz& nepodporuje HTML5 canvas element.</p>
</canvas>
<a href="foto/index.html" target="_blank" style ="margin:0 0 0 250pXx;">Pro lepsi kvalitu 3D fota klikn éte
zde.</a>
</div>
</div>
<div id="footer">
Vavra Lukas 2012 Copyright ©
</div>
</body>
</html>

Zdroj: autor.
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Priloha ¢. 3: Zdrojovy kod stranky HTML5 audio.

<IDOCTYPE html>
<html>
<head>
<meta http-equiv="content-type" content="text/htm|; charset=utf-8" />
<meta name="keywords" content="diplomova prace, HTML5, CSS3" />
<meta name="generator" content="PSPad editor, wwwpspad.com">
<meta name="author" content="Vavra Lukas" />
<link rel="stylesheet' type=text/css href="stylecss">
<link rel="shortcut icon" href="favicon.ico" />
<title>Prakticka ¢ast diplomové prace</title>
<I--[if IE]>
<style>
html {background: #4682B4;}
</style>
<![endif]-->
</head>
<body>
<div id="container">
<header>
<div id="header">
<img src="logo.jpg" alt="Zdroj: http://flosites .com/wp-content/uploads/2011/10/html-css.jpg.">
<p>
<b>Moznosti vyuZiti technologii HMTL5 a CSS3<br
@i tvorb é website</b>
</p>
</div>
</header>
<nav>
<div id="navigace">
<ul>
<a href="index.html"><li>Home</li></a>
<a href="panorama.html"><li>3D panorama</li></a>
<a href="audio.html"><li>HTML5 audio</li></a>
<a href="video.html"><li>HTML5 video</li></a>
<a href="text.html"><li>Text-shadow</li></a>
<a href="box.html"><li>Box-shadow</li></a>
<a href="gradienty.html"><li>Gradienty</li></ a>
<a href="transform.html"><li>Transform</li></a >
</ul>
</div>
</nav>
<div id="content">
<h2>HTMLS5 - audio</h2>
<p>Nova zn&ka audio pomaha grehravat zvukovou stopu a umoifuje umistit zvukovou stopu na webové
stranky.
To vSe bez dalSich zasuvnych moduha strané uZivatele. Prohliz€e totiz pouzivaji nizné kodeky,
proto se musi pouZzit vice formdt audia.
Tim bude zajis€no, aby byl dostupny format pro p‘ehrani audia v daném prohliz&i.
Pouzité formaty pro tuto ukazku jsou .ogg, .mp3,wav. </p>
<audio id="htmlI5audio" controls="controls">
<source src="audio.ogg">
<source src="audio.mp3">
<source src="audio.wav">
</audio>
</div>
</div>
<div id="footer">
Vavra Lukas 2012 Copyright ©
</div>
</body>
</html>

Zdroj: autor.
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Priloha €. 4: Zdrojovy kod stranky HTML5 video.

<IDOCTYPE html>
<html>
<head>
<meta http-equiv="content-type" content="text/htm|; charset=utf-8" />
<meta name="keywords" content="diplomova prace, HTML5, CSS3" />
<meta name="generator" content="PSPad editor, wwwpspad.com">
<meta name="author" content="Vavra Lukas" />
<link rel="stylesheet' type=text/css href="stylecss">
<link rel="shortcut icon" href="favicon.ico" />
<title>Praktické &¢ast diplomové prace</title>
<I--[if IE]>
<style>
html {background: #4682B4;}
</style>
<![endif]-->
</head>
<body>
<div id="container">
<header>
<div id="header">
<img src="logo.jpg" alt="Zdroj: http://flosites .com/wp-content/uploads/2011/10/html-css.jpg.">
<p>
<b>Moznosti vyuziti technologii HMTL5 a CSS3<bs
[¥i tvorb & website</b>
</p>
</div>
</header>
<nav>
<div id="navigace">
<ul>
<a href="index.html"><li>Home</li></a>
<a href="panorama.html|"><li>3D panorama</li></a>
<a href="audio.html"><[i>HTML5 audio</li></a>
<a href="video.html|"><li>HTML5 video</li></a>
<a href="text.html"><li>Text-shadow</li></a>
<a href="box.html"><li>Box-shadow</li></a>
<a href="gradienty.html"><li>Gradienty</li></ a>
<a href="transform.html"><li>Transform</li></a >
</ul>
</div>
</nav>
<div id="content">
<h2>HTMLS5 - video</h2>
<p>HTMLS5 video nevyuziva technologie Flash. Pro pgabru vice webovych prohlizéa
je nutné mit video v rtkolika formatech.</p>
<video id="htmlI5video" controls="controls" poster ="video.jpg">
<source src="video.ogv">
<source src="video.mp4">
<source src="video.webm">
</video>
<div id="podporahtml5video"><img src="podporahtml 5video.jpg"></div>
</div>
</div>
<div id="footer">
Vavra Lukas 2012 Copyright ©
</div>
</body>
</html>

Zdroj: autor.

73



Priloha ¢. 5: Zdrojovy kod stranky text-shadow.

<IDOCTYPE html>
<html>
<head>
<meta http-equiv="content-type" content="text/htm|; charset=utf-8" />
<meta name="keywords" content="diplomova prace, HTML5, CSS3" />
<meta name="generator" content="PSPad editor, wwwpspad.com">
<meta name="author" content="Vavra Lukas" />
<link rel="stylesheet' type=text/css href="stylecss">
<link rel="shortcut icon" href="favicon.ico" />
<title>Prakticka ¢ast diplomové prace</title>
<I--[if IE]>
<style>
html {background: #4682B4;}
</style>
<![endif]-->
</head>
<body>
<div id="container">
<header>
<div id="header">
<img src="logo.jpg" alt="Zdroj: http://flosites .com/wp-content/uploads/2011/10/html-css.jpg.">
<p>
<b>Moznosti vyuZiti technologii HMTL5 a CSS3<br
@i tvorb é website</b>
</p>
</div>
</header>
<nav>
<div id="navigace">
<ul>
<a href="index.html"><li>Home</li></a>
<a href="panorama.html"><li>3D panorama</li></a>
<a href="audio.html"><li>HTML5 audio</li></a>
<a href="video.html"><li>HTML5 video</li></a>
<a href="text.html"><li>Text-shadow</li></a>
<a href="box.html"><li>Box-shadow</li></a>
<a href="gradienty.html"><li>Gradienty</li></ a>
<a href="transform.html"><li>Transform</li></a >
</ul>
</div>
</nav>
<div id="content">
<h2>CSS3 - vlastnost text-shadow</h2>
<p>Vlastnost text-shadow poskytuje zakladnimu tex stin.
Stin je mozné posouvat horizontéléi vertikaln &.
A pomoci nastaveni stupi také nastavit sklon.
Déle se niize stinu poskytnout barvu a také "rozmazani" stinu.
Jako posledni vlastnost Ize nastavit fithlednost stinu.</p>
<p id="textshadow1"><b>Text-shadow 1 - zakladni éxt</b></p>
<p id="textshadow?2"><bh>Text-shadow 2 - text se stiem</b></p>
<p id="textshadow3"><b>Text-shadow 3 - text s rozizenym stinem</b></p>
<p id="textshadow4"><b>Text-shadow 4 - text s merifrihlednosti stinu</b></p>
<p id="textshadow5"><b>Text-shadow 5 - text s vicatiny</b></p>
</div>
</div>
<div id="footer">
Vavra Lukas 2012 Copyright ©
</div>
</body>
</html>

Zdroj: autor.
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Priloha ¢. 6: Zdrojovy kod stranky box-shadow.

<IDOCTYPE html>
<html>
<head>
<meta http-equiv="content-type" content="text/htm|; charset=utf-8" />
<meta name="keywords" content="diplomova prace, HTML5, CSS3" />
<meta name="generator" content="PSPad editor, wwwpspad.com">
<meta name="author" content="Vavra Lukas" />
<link rel="stylesheet' type=text/css href="stylecss">
<link rel="shortcut icon" href="favicon.ico" />
<title>Prakticka ¢ast diplomové prace</title>
<I--[if IE]>
<style>
html {background: #4682B4;}
</style>
<![endif]-->
</head>
<body>
<div id="container">
<header>
<div id="header">
<img src="logo.jpg" alt="Zdroj: http://flosites .com/wp-content/uploads/2011/10/html-css.jpg.">
<p>
<b>Moznosti vyuZiti technologii HMTL5 a CSS3<br
@i tvorb é website</b>
</p>
</div>
</header>
<nav>
<div id="navigace">
<ul>
<a href="index.html"><li>Home</li></a>
<a href="panorama.html"><li>3D panorama</li></a>
<a href="audio.html"><li>HTML5 audio</li></a>
<a href="video.html"><li>HTML5 video</li></a>
<a href="text.html"><li>Text-shadow</li></a>
<a href="box.html"><li>Box-shadow</li></a>
<a href="gradienty.html"><li>Gradienty</li></ a>
<a href="transform.html"><li>Transform</li></a >
</ul>
</div>
</nav>
<div id="content">
<h2>CSS3 - vlastnost box-shadow</h2>
<p>Vlastnost box-shadow dava blokovému elementtis. Prvni box je beze stinu,
dalSi macerny stin a treti méa stin, ktery uz ma rozptyleni.
Zapsanim hodnoty inset se vyti@ stin uvniti elementu.
Vhodnym pozicovanim Ize udlit boxu hned nékolik stind.</p>
<div id="boxshadow1">Z&akladni</div>
<div id="boxshadow?2">Stin bez rozptyleni</div>
<div id="boxshadow3">Stin s rozptylenim</div>
<div id="boxshadow4">Stin uvnit¥ objektu</div>
<div id="boxshadow5">Ctyfi stiny</div>
</div>
</div>
<div id="footer">
Vavra Lukas 2012 Copyright ©
</div>
</body>
</html>

Zdroj: autor.
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Priloha ¢. 7: Zdrojovy kod stranky gradient.

<IDOCTYPE html>
<html>
<head>
<meta http-equiv="content-type" content="text/htm|; charset=utf-8" />
<meta name="keywords" content="diplomova prace, HTML5, CSS3" />
<meta name="generator" content="PSPad editor, wwwpspad.com">
<meta name="author" content="Vavra Lukas" />
<link rel="stylesheet' type=text/css href="stylecss">
<link rel="shortcut icon" href="favicon.ico" />
<title>Prakticka ¢ast diplomové prace</title>
<I--[if IE]>
<style>
html {background: #4682B4;}
</style>
<![endif]-->
</head>
<body>
<div id="container">
<header>
<div id="header">
<img src="logo.jpg" alt="Zdroj: http://flosites .com/wp-content/uploads/2011/10/html-css.jpg.">
<p>
<b>Moznosti vyuziti technologii HMTL5 a CSS3<b>
[¥i tvorb é website</b>
</p>
</div>
</header>
<nav>
<div id="navigace">
<ul>
<a href="index.html"><li>Home</li></a>
<a href="panorama.html"><li>3D panorama</li></a>
<a href="audio.html"><li>HTML5 audio</li></a>
<a href="video.html"><li>HTML5 video</li></a>
<a href="text.html"><li>Text-shadow</li></a>
<a href="box.html"><li>Box-shadow</li></a>
<a href="gradienty.html"><li>Gradienty</li></ a>
<a href="transform.html"><li>Transform</li></a >
</ul>
</div>
</nav>
<div id="content">
<h2>CSS3 - gradient</h2>
<p>Pomoci gradienti Ize tvafit plynulé p¥echody barev. Jsou gradienty lineérni a radialni.
Linearni gradienty vytvareji piechod horizontalrg, vertikéiné a diagonalrg.
Radialni gradienty jsou v podol kruhu ¢i elipsy. Dale je mozné pidat i opakovani gradientu.</p>
<div id="gradient1">1</div>
<div id="gradient2">2</div>
<div id="gradient3">3</div>
<div id="gradient4">4</div>
<div id="gradient5">5</div>
<div id="gradient6">6</div>
<div id="gradient7">7</div>
<div id="gradient8">8</div>
</div>
</div>
<div id="footer">
Vavra Lukas 2012 Copyright ©
</div>
</body>
</html>

Zdroj: autor.
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Priloha ¢. 8: Zdrojovy kod stranky transform.

<IDOCTYPE html>
<html>
<head>
<meta http-equiv="content-type" content="text/htm|; charset=utf-8" />
<meta name="keywords" content="diplomova prace, HTML5, CSS3" />
<meta name="generator" content="PSPad editor, wwwpspad.com">
<meta name="author" content="Vavra Lukas" />
<link rel="stylesheet' type=text/css href="stylecss">
<link rel="shortcut icon" href="favicon.ico" />
<title>Prakticka ¢ast diplomové prace</title>
<I--[if IE]>
<style>
html {background: #4682B4;}
</style>
<![endif]-->
</head>
<body>
<div id="container">
<header>
<div id="header">
<img src="logo.jpg" alt="Zdroj: http://flosites .com/wp-content/uploads/2011/10/html-css.jpg.">
<p>
<b>Moznosti vyuziti technologii HMTL5 a CSS3<b>
[¥i tvorb é website</b>
</p>
</div>
</header>
<nav>
<div id="navigace">
<ul>
<a href="index.html"><li>Home</li></a>
<a href="panorama.html"><li>3D panorama</li></a>
<a href="audio.html"><li>HTML5 audio</li></a>
<a href="video.html"><li>HTML5 video</li></a>
<a href="text.html"><li>Text-shadow</li></a>
<a href="box.html"><li>Box-shadow</li></a>
<a href="gradienty.html"><li>Gradienty</li></ a>
<a href="transform.html"><li>Transform</li></a >
</ul>
</div>
</nav>
<div id="content">
<h2>CSS3 - vlastnost transform</h2>
<p>Vlastnost transform umodiuje posun elementu, rotaci, zkoseni zvétSeni. Je nutné pouzit skterou z
nasledujicich hodnot vlastnosti transform:
translate, rotate, scale, skew.</p>
<ul id="box">

<li id="boxzkl"> <p><a">zakladni</a></p> </li>
<li id="boxpodb"> <p><a>plynuly p fechod</a></p> </li>
<li id="boxzkos"> <p><a>zkoseni</a></p> </li>
<li id="boxzvets"> <p><a>zwétSeni</a></p> </li>
<li id="boxpos"> <p><a>presunuti</a></p> </li>
<li id="boxotc"> <p><a>otoéeni</a></p> </li>
</ul>
</div>
</div>

<div id="footer">
Vavra Lukas 2012 Copyright ©
</div>
</body>
</html>

Zdroj: autor.
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Priloha ¢. 9: Zdrojovy kod CSS.

/* CSS Document */
html

background-image: -moz-linear-gradient(left, #43688, #bdbaba);

background-image: -ms-linear-gradient(left, #43689¢#bdbaba);

background-image: -o-linear-gradient(left, #43689e#bdbaba);

background-image: -webkit-gradient(linear, left top, right top, from(#43689¢), to(#bdbaba));
background-image: -webkit-linear-gradient(left, #43%89e¢, #bdbaba);

background-image: linear-gradient(left, #43689e, #tbaba);

[*--IE9 DOES NOT SUPPORT CSS3 GRADIENT BACKGROUNDS--*/

}
body

color: black;
margin : 0;
padding : O;
}

h2

{

margin: 30px 0 0 50px;
color: #06C;

}

p

text-align: justify;
margin-left: 30px;
margin-right: 30px;
line-height: 190%;
font-size: 17px;

}

#container

{

width: 1000px;

height: 900px;

margin: 20px auto 0 auto;

}

#header

{

width: 99%;

height: 115px;

margin:0 auto 0 auto;

background: white;

color: black;

border-left: 4px solid #696969;
border-right: 4px solid #696969;
border-bottom: 6px solid #696969;
border-top-left-radius: 60px;
border-bottom-right-radius: 60px;
-moz-border-top-left-radius: 60px;
-moz-border-bottom-right-radius: 60pXx;
-webkit-border-top-left-radius: 60px;
-webkit-border-bottom-right-radius: 60px;
border-top-right-radius: 10px;
border-bottom-left-radius: 10px;
-moz-border-top-right-radius: 10px;
-moz-border-bottom-left-radius: 10px;
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-webkit-border-top-right-radius: 10px;
-webkit-border-bottom-left-radius: 10px;

}

#header p

{

float: right;

font-size: 27px;

text-align: center,

line-height: 110%;

text-shadow: black 0.1em 0.1em 0.2em;

}

#header img

{
margin: 7px 0 0 50px;

#navigace

{

width: 20%;

height: 762px;

float: left;

margin-top: 5px;

background: white;

border-left: 4px solid #696969;

border-bottom: 6px solid #696969;

-moz-border-radius: 15px; -webkit-border-radius: 15px; border-radius: 15px;

}

#navigace ul

{

float: left;

list-style-type: none;

margin: 15px Opx Opx 17pX ;
padding: O;

text-align: center,

}

#navigace a

color: black;

text-decoration: none;

font-size: 1.3em;

text-shadow: black 0.1em 0.1em 0.2em;

}

#navigace li

{

width: 160px;

height: 37px;

border: 3px solid #696969;
margin-top: 10px;

background: #EEE;
border-top-left-radius: 30px;
border-bottom-right-radius: 30px;
-moz-border-top-left-radius: 30px;
-moz-border-bottom-right-radius: 30px;
-webkit-border-top-left-radius: 30px;
-webkit-border-bottom-right-radius: 30px;
border-top-right-radius: 5px;
-moz-border-top-right-radius: 5px;
-webkit-border-top-right-radius: 5px;

}
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#navigace li:hover

{

color: #06C;

-webkit-transform: translate(10px,0px);
-moz-transform: translate(10px,0px);
transition:all .5s ease-in;
-o-transition:all .5s ease-in;
-moz-transition:all .5s ease-in;
-webkit-transition:all .5s ease-in;

}

#content

{

width: 78%;

height: 762px;

float: right;

margin-top: 5px;

background: white;

border-right: 4px solid #696969;

border-bottom: 6px solid #696969;

-moz-border-bottom-left-radius: 15px; -webkit-border-bottom-left-radius: 15px; border-bottom-left-radi us: 15px;
-moz-border-top-left-radius: 15px; -webkit-border-top-left-radius: 15px; border-top-left-radius: 15px;
border-top-right-radius: 60px;

border-bottom-right-radius: 60px;

-moz-border-top-right-radius: 60pXx;

-moz-border-bottom-right-radius: 60pXx;

-webkit-border-top-right-radius: 60px;

-webkit-border-bottom-right-radius: 60px;

}

#footer

{

width: 1000px;

height: 50px;

margin:0 auto 0 auto;

background: white;

text-align: center;

font-size: 20px;

margin-bottom: 15px;

border-bottom: 6px solid #696969;
border-left: 4px solid #696969;
border-right: 4px solid #696969;
-moz-border-radius: 15px; -webkit-border-radius: 15px; border-radius: 15px;
border-top-right-radius: 60px;
-moz-border-top-right-radius: 60pXx;
-webkit-border-top-right-radius: 60px;
border-bottom-left-radius: 60px;
-moz-border-bottom-left-radius: 60px;
-webkit-border-bottom-left-radius: 60px;

}

#content img

{
margin: 80px 0 0 208px;

}

[* CSS3 3D panorama */
#canvas

{

width: 640px;

height: 480px;

margin: 20px 0 0 70px;

}
/* CSS3 3D panorama end */
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/* CSS3 HTML5 audio */
#html5audio

margin: 100px 0 0 230px;
[* CSS3 HTML5 audio end */

/* CSS3 HTML5 video */
#html5video

{

width: 580px;

height: 330px;

margin: 40px 0 0 90px;
border: 2px solid black;
}

#podporahtml5video

margin: 10px 0 0 70px;
}

/* CSS3 HTML5 video end */

/* CSS3 Text-shadow */

#textshadowl, #textshadow?2, #textshadow3, #textslmdd, #textshadow5
{

text-align: center,
font-size: 25px;
margin-top: 40px;

#textshadow?2

{
text-shadow:15px -10px Opx #ff1414;

}

#textshadow3

{
text-shadow:15px -10px 3px #2414ff;

}

#textshadow4

{
text-shadow: Opx -12px 5px rgba(150, 150, 150, 0.8)

}

#textshadow5

{
text-shadow: 0.2em 0.7em 0.1em blue, -0.7em 0.1lerhebn red, 0.4em -0.5em 0.1lem green;

}
/* CSS3 Text-shadow end */
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/* CSS3 Box-shadow */
#boxshadowl, #boxshadow2, #boxshadow3, #boxshadowildoxshadow5

width: 200px;

height: 50px;

margin: 35px 0 0 260px;

border: 4px solid #06C;

background: grey;

text-align: center,

font-size: 20px;

color: white;

-moz-border-radius: 20px; -webkit-border-radius: 20px; border-radius: 20px;

}

#boxshadow?2

{

-moz-box-shadow: 15px 10px Opx #000000;
-webkit-box-shadow: 15px 10px Opx #000000;
box-shadow: 15px 10px Opx #000000;

}

#boxshadow3

{

-moz-box-shadow: 15px 10px 7px #000000;
-webkit-box-shadow: 15px 10px 7px #000000;
box-shadow: 15px 10px 7px #000000;

}

#boxshadow4

{

-moz-box-shadow: inset 25px 25px 50px #000000;
-webkit-box-shadow: inset 35px 35px 50px #000000;
box-shadow: inset 35px 35px 50px #000000;

}

#boxshadow5

Enargin-top: 80px;

-moz-box-shadow: 0 0 10px 5px black, 30px -20px y@&lv, 30px 20px 50px red, -30px 20px pink, -30px -P& 50px
E)\/I\;J;t’)kit-box-shadow: 0 0 10px 5px black, 30px -20pyellow, 30px 20px 50px red, -30px 20px pink, -30p20px
}Sggf(sﬁgjdec’)w: 0 0 10px 5px black, 30px -20px yelloBPpx 20px 50px red, -30px 20px pink, -30px -20px pR blue;

/* CSS3 Box-shadow end*/

[* CSS3 Gradient*/
#gradientl, #gradient2, #gradient3, #gradient4

{

width: 250px;

height: 90px;

margin: 40px 0 0 130px;

background: grey;

text-align: center;

font-size: 30px;

color: white;

-moz-border-radius: 20px; -webkit-border-radius: 20px; border-radius: 20px;

}
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#gradient5

{
width: 250px;
height: 90px;

margin: -480px 0 0 400px;

background: grey;
text-align: center;
font-size: 30px;
color: white;
-moz-border-radius:

}

20px; -webkit-border-radius: 20px; border-radius: 20px;

#gradient6, #gradient?7, #gradient8

{
width: 250px;
height: 90px;

margin: 40px 0 0 400px;

background: grey;
text-align: center,
font-size: 30px;
color: white;
-moz-border-radius:

}

#gradientl

background-image:
background-image:
background-image:
background-image:
background-image:
background-image:

linear,

left bottom

left top,

20px; -webkit-border-radius: 20px; border-radius: 20px;

linear-gradient(bottom, rgh(0,0,Q 17%, rgh(154,219,129) 96%);
-o-linear-gradient(bottom, rgb(00,0) 17%, rgb(154,219,129) 96%);
-moz-linear-gradient(bottom, rgb(,0,0) 17%, rgb(154,219,129) 96%);
-webkit-linear-gradient(bottom, rgb(0,0,0) 17%, rgb(154,219,129) 96%);
-ms-linear-gradient(bottom, rgh(Q0,0) 17%, rgb(154,219,129) 96%);
-webkit-gradient(

color-stop(0.17, rgh(0,0,0)),
color-stop(0.96, rgh(154,219,129))

):
}

#gradient2

background-image:
background-image:
background-image:
background-image:
background-image:
background-image:
linear,

linear-gradient(right bottom, rgh(204,49,204) 17%, rgh(129,180,219) 69%);
-o-linear-gradient(right bottom, rgb(204,49,204) 17%, rgh(129,180,219) 69%);
-moz-linear-gradient(right bottom, rgh(204,49,204) 17%, rgb(129,180,219) 69%);
-webkit-linear-gradient(right bottom, rgh(204,49,204) 17%, rgb(129,180,219) 69%);
-ms-linear-gradient(right bottom, rgh(204,49,204) 17%, rgb(129,180,219) 69%);
-webkit-gradient(

right bottom,

left top,

color-stop(0.17, rgh(204,49,204)),
color-stop(0.69, rgh(129,180,219))

):
}

#gradient3

{

background-image: linear-gradient(bottom, rgb(150,08) 17%, rgh(153,153,255) 52%, rgh(255,255,182) 8%%
background-image: -o-linear-gradient(bottom, rgh(1®,0,8) 17%, rgb(153,153,255) 52%, rgh(255,255,185%);
background-image: -moz-linear-gradient(bottom, rgb(.50,0,8) 17%, rgh(153,153,255) 52%, rgh(255,255,3182
85%);
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background-image: -webkit-linear-gradient(bottom, rgh(150,0,8) 17%, rgh(153,153,255) 52%, rgh(255,2%82)
85%);
background-image: -ms-linear-gradient(bottom, rgh(50,0,8) 17%, rgh(153,153,255) 52%, rgh(255,255,185%);
background-image: -webkit-gradient(

linear,

left bottom,

left top,

color-stop(0.17, rgh(150,0,8)),

color-stop(0.52, rgh(153,153,255)),

color-stop(0.85, rgh(255,255,182))
);
}

#gradient4
{
background-image: linear-gradient(right bottom, rgb(39,209,209) 31%, rgbh(20,196,4) 53%, rgh(189,87,87%);
background-image: -o-linear-gradient(right bottom, rgh(39,209,209) 31%, rgh(20,196,4) 53%, rgh(189,87,)
78%);
background-image: -moz-linear-gradient(right bottom, rgh(39,209,209) 31%, rgh(20,196,4) 53%, rgh(189,87)
78%);
background-image: -webkit-linear-gradient(right bottom, rgh(39,209,209) 31%, rgh(20,196,4) 53%,
rgh(189,87,87) 78%);
background-image: -ms-linear-gradient(right bottom, rgh(39,209,209) 31%, rgh(20,196,4) 53%, rgb(189,87)
78%);
background-image: -webkit-gradient(

linear,

right bottom,

left top,

color-stop(0.31, rgh(39,209,209)),

color-stop(0.53, rgh(20,196,4)),

color-stop(0.78, rgh(189,87,87))
)i
}

#gradient5

{

background-color:#cf651f;

background-image: -moz-radial-gradient(24% 44%, circle farthest-side, #cf651f, rgba(0, 0, 255, 0.8) %3;
background-image: -webkit-radial-gradient(24% 44%, circle farthest-side, #cf651f, rgba(0, 0, 255, 0.83%);
background-image: -o-radial-gradient(24% 44%, circle farthest-side, #cf651f, rgba(0, 0, 255, 0.8) 33%)
background-image: -ms-radial-gradient(24% 44%, cirde farthest-side, #cf651f, rgba(0, 0, 255, 0.8) 33%
background-image: radial-gradient(24% 44%, circle farthest-side, #cf651f, rgba(0, 0, 255, 0.8) 33%)

}

#gradient6

{

background-color:rgha(166, 181, 71, 0.5);

background-image: -moz-radial-gradient(100% 100%, @cle farthest-side, rgha(166, 181, 71, 0.5), rgbh{3, 64,
162, 0.8) 33%);

background-image: -webkit-radial-gradient(100% 100% circle farthest-side, rgba(166, 181, 71, 0.5),bg(173, 64,
162, 0.8) 33%);

background-image: -o-radial-gradient(100% 100%, cicle farthest-side, rgba(166, 181, 71, 0.5), rgba@,764, 162,
0.8) 33%);

background-image: -ms-radial-gradient(100% 100%, aicle farthest-side, rgba(166, 181, 71, 0.5), rgba(3, 64,
162, 0.8) 33%);

background-image: radial-gradient(100% 100%, circlefarthest-side, rgba(166, 181, 71, 0.5), rgba(17&4, 162,
0.8) 33%)

}

#gradient?

{

background-color:rgha(88, 235, 59, 0.5);

background-image: -moz-repeating-radial-gradient(506 100%, ellipse farthest-corner, rgha(88, 235, 59).5),
rgba(214, 28, 28, 0.8) 33%);
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background-image: -webkit-repeating-radial-gradien{50% 100%, ellipse farthest-corner, rgba(88, 235,% 0.5),
rgba(214, 28, 28, 0.8) 33%);

background-image: -o-repeating-radial-gradient(50%100%, ellipse farthest-corner, rgha(88, 235, 59, B),
rgba(214, 28, 28, 0.8) 33%);

background-image: -ms-repeating-radial-gradient(50%100%, ellipse farthest-corner, rgha(88, 235, 59.%),
rgba(214, 28, 28, 0.8) 33%);

background-image: repeating-radial-gradient(50% 1005, ellipse farthest-corner, rgha(88, 235, 59, 0.5)gba(214,
28, 28, 0.8) 33%)

}

#gradient8

{

background-color:rgba(74, 204, 224, 0.5);

background-image: -moz-repeating-radial-gradient(-D0% 50%, ellipse farthest-corner, rgba(74, 204, 224.5),
rgha(214, 124, 56, 0.8) 33%);

background-image: -webkit-repeating-radial-gradient(-100% 50%, ellipse farthest-corner, rgba(74, 204224, 0.5),
rgha(214, 124, 56, 0.8) 33%);

background-image: -o-repeating-radial-gradient(-1006 50%, ellipse farthest-corner, rgba(74, 204, 224).5),
rgba(214, 124, 56, 0.8) 33%);

background-image: -ms-repeating-radial-gradient(-1@% 50%, ellipse farthest-corner, rgha(74, 204, 224).5),
rgha(214, 124, 56, 0.8) 33%);

background-image: repeating-radial-gradient(-100% %%, ellipse farthest-corner, rgba(74, 204, 224, 0.5
rgha(214, 124, 56, 0.8) 33%)

}

/* CSS3 Gradient end*/

/* CSS3 ukazka Transform */
#boxzkl

color: white;
font-size: 25px;

}

#boxzkl:hover

{

background: white;
color: black;

}

#boxpodb,#boxzkos,#hoxzvets,#boxpos,#boxotc
{

transition:all .5s ease-in;

-o-transition:all .5s ease-in;

-moz-transition:all .5s ease-in;
-webkit-transition:all .5s ease-in;

color: white;

font-size: 25px;

}

#boxpodb:hover

{

background: white;

color: black;

}

#boxzkos:hover{-moz-transform: skew(-42deg, 1degywebkit-transform: skew(-42deg, 1deg); -o-transform
skew(-42deg, 1degq);}
#boxzvets:hover{-moz-transform:scale(1.4,1.4);-weliktransform:scale(1.4,1.4);-o-transform:scale(1.4,.4);}
#boxpos:hover{-moz-transform:translate(60px,30px)webkit-transform:translate(60px,30px);-0-
transform:translate(60px,30px);}
#boxotc:hover{-moz-transform:rotate(180deg);-webkittransform:rotate(180deg);-o-transform:rotate(180dey);}
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#box li

{

width: 200px;

height: 50px;

margin: 35px 0 0 220px;

border: 4px solid #06C;

list-style-type: none;

background: grey;

-moz-border-radius: 20px; -webkit-border-radius: 20px; border-radius: 20px;

}

#box p
{

margin-top: 9px;
text-align: center;

}

/* CSS3 Transform end*//* CSS Document */

Zdroj: autor.
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