Jiho&eska univerzita v Ceskych Bud&jovicich
Pedagogicka fakulta

Katedra ¢eského jazyka a literatury

DIPLOMOVA PRACE

Obraz tradi¢nich pohddkovych a mytologickych motivii ve fantasy literatute

Vedouci diplomové prace: Mgr. Jana Skalovéa, Ph.D., FF JCU

Autor: Jana Zabranova



Prohlasuji, Zze svoji diplomovou praci jsem vypracoval/a samostatné pouze s pouZzitim

prament a literatury uvedenych v seznamu citované literatury.

Prohlasuji, Ze v souladu s § 47b zékona ¢. 111/1998 Sb. v platném znéni souhlasim se
zvetejnénim své diplomové préace, a to v nezkracené podobé fakultou elektronickou
cestou ve vefejné pristupné Casti databdze STAG provozované Jiho¢eskou univerzitou
v Ceskych Budgjovicich na jejich internetovych strankach, a to se zachovanim mého
autorského prava k odevzdanému textu této kvalifikaéni prace. Souhlasim dale s tim,
aby toutéz elektronickou cestou byly v souladu s uvedenym ustanovenim zakona
¢. 111/1998 Sb. zvefejnény posudky skolitele a oponentii prace i zdznam o pribéhu a
vysledku obhajoby kvalifikacni prace. Rovnéz souhlasim s porovnanim textu mé
kvalifika¢ni prace s databazi kvalifika¢nich praci Theses.cz provozovanou Narodnim

registrem vysokoSkolskych kvalifikacnich praci a systémem na odhalovani plagiati.

Datum 3.1. 2013

Podpis autora



Na tomto misté bych chtéla podékovat své vedouci diplomové prace Mgr. Jan¢ Skélové,

Ph.D. za cenné rady a ptipominky.



Anotace

Diplomova prace s nazvem Obraz tradi¢nich pohddkovych a mytologickych motivl ve
fantasy literatufe se zabyvd vazbami mezi motivy, jenz se zaroven vyskytuji
v pohadkach 1 ve fantasy.

V Gvodni ¢asti se vénujeme charakteristice pohadky a jejimu clenéni do jednotlivych
kategorii. Popisujeme typické hrdiny a postavy v pohadkach vystupujici. Nasledné
se zam¢efujeme na kompozici mytu, jehoz typické prvky se objevuji 1 ve fantasy. Dale
se zabyvame fantasy literaturou a jejimi druhy. Prace rovnéz uvadi znaky spole¢né mytu
a fantasy literatufe a popisuje zakladni archetypy vyskytujici se v téchto zanrech
V daldi ¢asti se vénujeme analyze a komparaci vybranych dé&l. Zanr pohadku
reprezentuji dvé autorské knihy, jedna se o dilo V. Rezaée Prihody skiitka Dzina
a o praci L. ASkendzyho Putovani za Svestkovou vuni. Fantasy zastupuje dilo
novodobého autora P. Ren¢ina Nepohadka.

V zavéru je poukadzano na fakt, Ze hranice mezi pohiddkou a fantasy se stiraji.



Anotation

The dissertation titled Pictures of traditional fairytale and mythological themes
in fantasy literature deals with the links between the motifs that are also found in fairy
tales and fantasy.

The first part describes the characteristics of fairytale and divided it into individual
categories. Describes the typical heroes and prominent appears in them. Subsequently,
we will focus on the composition of the myth, whose typical elements appear in fantasy.
Also we deal with fantasy literature, its evolution and its individual species. The
dissertation shows signs common to both myth and fantasy literature. It also describes
the basic archetypes occurring in this genre.

The next part deals with the analysis and comparison of selected works. Fairytale genre
is represented by two books by V. Rezac's Piihody sktitka Dzina and by L. Ashkenazy
Putovani za Svestkovou vini. Fantasy is represented by work of modern author
P. Rencin Nepohadka.

In the end we point out the fact that the line between a fairytale and fantasy are blurred.
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Uvod

V soucasné dobé vznikd mnozstvi knih s fantasy tématikou pro déti a mladez.
Proto jsme se rozhodli psat pravé o tomto oblibeném Zanru. I ptesto, Ze se fantasy
literatura dostavd na ptredni ptiCky Ctendiské oblibenosti, je otazkou, do jaké miry
se podoba pohadkam, a to piedstavuje hlavni téma diplomové prace. Ukolem neni
podat ptehled fantasy literatury pro déti a mladez, ale nalézt motivy objevujici
se spolecn¢ v pohadkach 1 fantasy.

V 1Gvodni ¢ast se vénujeme charakteristice pohadky, fantastické literatute
a samotné¢ fantasy. Pohadce a fantasy se vénujeme ve vétsi mife. U pohadky
se zamétime predevsim na autorskou pohadku a kouzelnou pohadku, jeZ je zakladem
pro fantasy.

V dal8i Casti se zaméfime na mytus, ktery stejné tak tvoii zdklad fantasy.
Seznamime se s jeho obsahovou strankou a hlavnim motivem — hrdinou. Podivame
se také na kompozici mytu, ze které fantasy cerpa.

V posledni kapitole teoretické Casti se zabyvame fantasy literaturou. Sezndmime
se s historii, jednotlivymi typy fantasy a zamécfime se také na zékladni znaky mytu
a pohadky ve fantasy literatute.

Za tématické vychodisko srovndvaci analyzy jsme si zvolili dvé autorské
pohadky a fantasy urcéené pro déti a mladez. K analyze jsme si vybrali tii ¢eské autory
a jejich dila, a to J. Rezage — Skritek Dzin, L. Askenazyho — Putovani za Sestkovou viini
a V. Rencina - Nepohadka.

Knihy, které byly k rozboru vybrany pro své typické prvky, piedstavuji zcela své
zéanry. Dila Skritek Dzin a Putovani za Svestkovou viini reprezentuji autorskou pohadku.
Nepohddka pak fantasy pro déti a mladez. Dila maji spolecné motivy, o kterych
se dozvime mnohem vice a prostfednictvim analyzy budeme sledovat tyto jednotlivé
motivy.

V zévérecné praci diplomové prace se budeme zabyvat diferenciaci jednotlivych
dél. Budeme porovnavat jednotlivé motivy v dilech a na zakladé nich pak porovnat
se budeme snazit vymezit rozdil, pokud néjaky existuje, mezi pohddkou a fantasy

literaturou.



1. Pohadka a jeji charakteristika

Pokusme se nejprve ve stru€nosti charakterizovat literarni zanr pohadky, jenz
nas provazi od détstvi az do dospélosti. V pohadkach se setkavdme se svétem cCar
a kouzel, které slouzi k pobaveni jak déti, tak dospélych ¢i ndm pomahad zapomenout

na kazdodenni starosti

1.1 Nazory na funkci pohadky

Pohadka tvoti soucast ustni lidové slovesnosti, neni tedy plivodnim literarnim
zanrem.

,Skutecna pohadka ve své pravé funkci je povidani v kruhu posluchacii. Rodi
se z potieby vypravovat a rozkose naslouchat*."

Nejveétsi zasluha o sbér ustni lidové slovesnosti patii predev§im B. Némcoveé
a K. J. Erbenovi.

Dé&j pohadky byva vétSinou zasazen do nerealného svéta. Diky nému tak
posluchaci pti vypravéni pohadek zapominaji na vSedni starosti a ocitaji se najednou
v neskuteéném svété fantazie..?

Jak se zmifiuje O. Sirovatka ve své knize Ceskd pohddka a povést v lidové
tradici a détské literature:

,,Protoze se... pohadka ...vykladala, méla ve folkloru vyznamnou ulohu
interpretace. Lidova slovesnost je uméni interpretacni a zaleZi na zpévakovi nebo
vypraveci, jak tu onu pisenn nebo vypraveni prednese. Pritom zaviselo nejen
na schopnostech a nadani interpreta, nybrz jesté na jinych okolnostech, predevsim

. . v r r v € 3
na situaci, v niz se ... pohadka vypravéla.

Tim, ze se od 19. stoleti zacalo pohlizet na pohadku zcela novym zptsobem,

podnitil se zdjem o badani v oblasti lidové slovesnosti. V pohadce se nyni skryvala

U Capek, K.: Marsyas ¢ili na okraj literatury. Praha: Ceskoslovensky spisovatel. 1971. s. 98.

2 Cervenka, J.: O pohddkdch. Praha: Statni nakladatelstvi dstské knihy. 1960.

* Sirovétka, O.: Ceskd pohddka a povést v lidové tradici a détské literatuie. Brno: Ustav pro etnografii a
folkloristiku AV CR. 1998. s. 16.



podstata naroda, stala se pro narod jeho dusi ,,(...) se svou moudrosti, fantasii
i prostotou, svou virou v nadpfirozené sily a svymi ddvnymi ndrodnimi boZstvy. “*

Ve stejném stoleti se zacinaji objevovat teorie o vzniku pohddek — teorie
mytologickd, antropologickd, migracni a historicko-geografickd. Mezi prvni pohadkoveé
teoretiky se fadi bratfi Grimmové. Ti zastavali nazor, Ze zdkladem pohadek jsou zbytky
starych indickych myti.’

V ptipadé migraéni teorie se mnoho autorti domniva, ze pohadky maji piivod
z jinych kraji a zemi a nejsou tak lidovym dokumentem daného tGzemi. T. Benfey
piredpokladd, ze prvni pohadky pochazeji zIndie. Urcitou podobnost vidi dalsi
teoretikové v pohadkach feckych, orientdlnich ¢i dokonce keltskych. Jako piiklad
muzeme uvést pohadku O Popelce, jejiz motivy najdeme v riznych svétovych verzich,
napf. &inské, arabské.’

Nelze tedy s jistotou fici, kterd z pohadek stoji na samotném pocatku. Ackoli
si narody vytvoftily vlastni verze pohadek, stale se jimi prolinaji motivy, které si jsou

navzajem podobné.

Co se tedy ukryva pod pojmem pohadka? Na tuto otdzku existuji rtzné
odpovédi. Slovnik literarni teorie vysvétluje termin pohadka slovy:
,,(...)podava objektivni realitu jako nadprirozenou s naivni samozrejmosti, jako

by vie bylo skutecné,(...) postihuje nékteré zdkladni lidské touhy.”

V publikaci Maly labyrint literatury se setkame s definici: ,,Prozaicky zZanr
lidové slovesnosti s poutavym dejem, v némz dobry, statecny a obétavy hrdina
prekonava nastrahy a nebezpeci, aby splnil obtizny a zasluzny ukol, a to s pomoci
nadprirozenych bytosti nebo kouzelnych predmeétui (...).(...) nevaze se k zZadné historickeé

’ . . Ve, 7 v , v v ’ v . v v . , v « 8
udalosti ani k urcité osobé, neni urcena osobé, neni urcena ani casové, ani mistné.

4+ Capek, K.: Marsyas ¢ili na okraj literatury. Praha: Ceskoslovensky spisovatel. 1971. s. 91.
> Cetikova, J.: Vyvoj literatury pro déti a mlddez a jeji Znrové struktury. Praha: Portal. 2006.
® Capek, K.:Marsyas ¢ili na okraj literatury. Praha:Ceskoslovensky spisovatel,1971.
7 Vlasin, S.: Slovnik literdrni teorie. Praha: Ceskoslovensky spisovatel, 1984.s. 281.
® Karpatsky, D.:Maly labyrint literatury. Praha: Albatros, 2001.s. 425.
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Pohadku charakterizuje pouziti nadsdzky, idealizace, zjednoduSovani
a vyhranéné vlastnosti ,,(...) krdsa je krasa a moudrost je absolutni moudrost, dobro
absolutni dobro, zlo absolutni zlo. “’°

Podle teoretika J. R. R. Tolkiena ptedstavuje pohadka tiSi, o které nikdo nevi,
kde leZi. Ona fiSe je plnd zndmych 1 neznamych zvitat a tvorii a na kazdém kroku na nas
¢ihd fada nebezpeci. MiZzeme zde zaZit jak radostné udalosti, tak 1 smutek. Prestoze
J.R.R. Tolkien tvrdi, Ze se definice pohadky neda vytvofit, sam ji popsal slovy: ,, (...) je
pribéeh, ktery se k Faerii vztahuje nebo ktery s ni zachazi, at uz je jeho zasadnim smysl
jakykoli...sam pojem Faerie lze prelozit slovy Kouzlo — je to vsak kouzlo s osobitou
ndladou a moci. “ "

Z definic vyplyva, Ze pohadka je smysleny piibéh odehrdvajici se ve smySleném
sveteé, ve kterém vystupuji nadpiirozené postavy. I presto je pohddka prezentovana jako
,,skuteCnost. Tento svét se ale také v mnohém podoba tomu lidskému a zaroven
se snazi symbolicky vyobrazit lidskou mysl a procesy, jez se vni odehrdvaji. Dobro
ve vetsing pripadil vitézi nad zlem. Pohadky nejsou nikomu uréeny, ani nejsou poplatné
7adné dobg. Jak pise v knize Marsyas ¢ili na okraj literatury K. Capek: ,,Pohddka je

. v . ’ . . o ;7. ’ Ve ’ . w11
prazdroj vsi poesie; v ni se projevuje ptivodni lidova tvorivost a basnivost.

1.2 Déleni pohadky

Prvni kategorii lidovych pohadek tvofi pohadky kouzelné, které byvaji v nékterych
publikacich oznacovany za fantastické. Mezi n¢ fadime napt. pohadky 77i zlaté viasy
deda Vsevéda, Zlatovlaska.

Dalsi skupinu ptedstavuji pohadky o zvifatech, napt. pohddky O kohoutkovi
a slepicce, Kocour v botach.

Dale to mohou byt pohadky novelistické/realistické, v nichz se déj odehrava
sice v nerealném svété, ale bez Car a kouzel jako napt. v pohadkach Chytra horakyne,

Kdo je hloupéjsi, Hloupy Honza.

* Richter, L.: Pohddka ... ... a divadlo. Praha : SpoleCenstvi pro péstovani divadla pro déti a mladez,
2004. s. 24.
1% Tolkien, J.R.R.: Netvori a kritikové a jiné eseje. Praha: Argo, 2006. s. 135.
! Capek, K.:Marsyas ¢ili na okraj literatury. Praha:Ceskoslovensky spisovatel, 1971. s. 93.
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Pohadky, ve kterych vystupuji postavy pievzaté zcirkevniho prostredi,
nazyvame pohadkami legendarnimi, napt. pohddky Pracovita Zivi liného, Andél
Strazce.

Setkat se miizeme i1 s pohddkami kumulativnimi, napt. pohddky Otesanek,
Kohoutek a slepicka, Koblizek, v nichz je typickym rysem opakovani stejnych déja
¢1 prvki, dokud se takto vytvotfeny fetézec nepierusi.

Od italské renesance se objevuje pohadka autorska, jejiz vyvoj dosahuje
vrcholu v 19. stoleti, napt. Stastny princ a jiné pohdadky. Autofi se snazi o individualni
piistup k pohadce — jeji klasické principy piejimaji pouze voln€ a Casto je pretvareji.

V této praci se zamétime pouze na pohadky autorské a kouzelné.
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1.3 Autorska pohadka

Vznik autorské pohadky (nazyvané také umélou/moderni pohddkou) je spojen
s kompozi¢nimi prvky lidové pohadky, s individualitou a tviréim duchem jednotlivych
autord. AvSak aby nedoSlo k poruSeni zdnrové specifikace, snazi se autofi dodrzovat
zékladni pohddkové postupy i jeji vypravécsky princip.

V autorské pohadce jde ,,(...)o umély pribéh s pohadkovymi rysy — nejcastéji
s kouzelnymi prvky — urcéeny zpravidla détem. “ '

O. Sirovatka v knize Ceskd pohddka a povést v lidové tradici a détské literatuie
autorskou pohadku déli do dvou typt: ,, Uméla pohddka se déli na dva zakladni sméry:
na pohadku, ktera napodobuje tradicni lidovou pohadku, a na pohadku soucasnou,
moderni. Odridy umélé pohadky spojuje spolecny jmenovatel — fantastika, ktera bud’
prostupuje cely text, nebo vytvari pouze jednotlivé elementy v textu pojatém realisticky.
Moderni pohadkou se rozuméji civilni pribehy s primési nadredlna, poetické stripky,
vyvolané okouzlenim ze zavratnosti a neopakovatelnosti deétského videéni, Zertovné
polopohadky, skryvajici v sobé ponauceni. Co autor, to jiny pristup k moderni pohadce.
Rovnéz je treba vzit v uvahu, ze pri zrodu a vyvoji umélé pohddky spolupuisobi folklorni

e, . L, , w13
i literarni tradice kazdeho naroda.

Za zlomovy bod autorské pohadky se v italské renesanci povazuje dilo Libezné noci
od G. Straparoly. Autor v dile pozménil fadu pohadkovych motivii a zaroven se snazil
o kombinaci folklornich latek s latkami legendistickymi.

Za stoleti tvorby lidovych pohddek se poklada 17. stoleti, napt. Pohddky o vilach
pani de Murat. Vyznamnym autorem modernich pohadek této doby je Ch. Perrault,
ktery dodrzuje logiku zénru a zdlraziuje etiku, napt. Pohddky matky Husy.

Ve vétsi mitfe se autorskd pohadka zacind objevovat spolené se zvySenym zajmem
o folklor. Poc¢atky jejiho rozvoje se také vyznamné poji s romantismem. V autorské
pohadce lze najit celou fadu romantickych znakd, napt. exotické prvky, tragicky konec

hlavniho hrdiny ¢i problémy tehdejsi doby. V pohadce dale najdeme vliv historickych

2 Cenikova, J.:Vyvoj literatury pro déti a mlddez a jeji Zdnrové struktury: Vyvoj autorské pohddky. Praha:
Portal, 2006. s. 127.
B Sirovatka, O.: Ceskd pohddka a povést v lidové tradici a détské literature. Ustav pro etnografii a
folkloristiku AV CR, 1998, s. 141-142.
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a politickych udalosti. S utvafenim narodnich statl se do umélych pohadek promitalo
vlastenectvi. Prostfednictvim pohadky autofi rovnéz poukazovali na socialni
problematiku (H.Ch. Andersen) a nékdy se pohadka stala nastrojem satiry (W.Hauff)."*

W. Hauff, autor t¥i almanachi pohadek Karavana, Sejk z Alexandrie a jeho otroci
a Hospoda ve Spesaru, patfi mezi vyznamné piedstavitele romantickych pohadek. Jeho
pohadky tvofi rdmcovy ptibéh, v némz se klade diiraz na tstni vypraveéni.

Za skutecného zakladatele moderni pohadky se povazuje H. Ch. Andersen. Jeho
prvni soubor pohddek nese ndzev Kresadlo (1835). Latku Cerpal z lidovych vypravéni
a vlastnich zazitki. Ve svych pohadkach se snazil vykreslit nejen neSvary lidské
povahy, ale také zachytit aktudlni problémy své doby, napt. pohddka Cisarovy nové
Saty. H.Ch. Andersen byl prvnim autorem, ktery zasazoval piibéhy do civilniho
prostiedi, ozivoval nezivé piedméty bézného zivota, napi. pohadky Pastyrka
a kominicek, Cinovy vojacek. Mezi dalsi typické rysy Andersenovych pohadek patii
Spatny konec. Pohadky totiz vychdzi z ptesvédcenti, ,,Ze v tomto svété se lze jen malokdy

y y ., s
dockat vdeku, uznani nebo lasky.

V Ceském prosttedi se s autorskou pohadkou poprvé setkavame u J. Karafiita
v pohadce Broucci (1876). Autor byva povazovan za tzv. ,,Ceského Andersena®, protoze
dovedl ozivit vztah k piirodé. Brouéci v Karafiatové dile vystupuji jako lidé. Casta jsou
opakovani podobajici se cyklickému uspotadani v piirodé.

Velky ptfinos pro autorskou pohadku predstavuji 20. a 30. léta 20. stoleti.
K autorim, ktetfi se vtéto dobé vénuji tvorbé modernich autorskych pohadek, patii
napt. J. Mahen. I J.Mahen uc¢inil hlavnimi postavami ve svych pohadkéach zvitatka,
napt. Co mi liSka vypravéla, Dvanact pohadek.

Ceska moderni pohadka se utvafela pfedeviim v mezivale¢ném obdobi, mezi jeji
autory patii napt. J. Wolker O miliondri, ktery ukradl slunce, K. Capek Devatero
pohadek, I. Capek Poviddni o pejskovi a kocicce, V. Nezval Anicka, skiitek a Slamény
Hubert, K. Polacek Edudant a Francimor, V. VanCura Kubula a Kuba Kubikula,
J. Lada Pohadky naruby.

Y Cenikova, J.: Vyvoj literatury pro déti a mladez a jeji Zdnrové struktury: Vyvoj autorské pohddky:
Praha: Portal. 2006.
Y Cetikova, J.: Vyvoj literatury pro déti a mlddez a jeji Zanrové struktury: Vivoj autorské pohddky:
Praha: Portal. 2006. s. 131.
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Nové piistupy k autorské pohadce piinesl K. Capek - kouzla a nadptirozené bytosti
pienesl do redlné¢ho svéta, napi. v pohadce Velkda doktorska pohddka, Velka kocici
pohadka. Pti tvorbé pohadek vytvarel slovni hiicky a pouzival motivy stiedoveékého
exempla.

Dalsi typ autorské pohadky vytvofil J. Lada. Protoze klasické pohddkové naméty
prevracel, vytvafel tak napéti mezi zndmym vypravénim a ocekévanou parafrazi.
Inspiraci mu byly zazitky z détstvi prozivané na venkové, napt. Bubdci a hastrmani,
Kocour Mikes.

Od 60. let se v pohadkach castéji objevuje humor a satira, jez reaguji na onu dobu,
ktera ssebou piinasi zménu v postaveni Clov€ka ve spolecnosti. Hlavnimi autory
se v této dobé¢ stali J. Werich s dilem Fimfdrum a L. ASkenazy Putovani za Svestkovou
viini. Zasluhou V. Ctvrtka prochazela autorska pohadka daldi zménou. V. Ctvrtek vice
rozvinul d¢€j a pfesné charakterizoval postavy. Ackoli zapletky a motivy Ccerpal
predev§im z lidové pohadky, sam vytvaiel nové naméty, které s lidovymi navzijem
prolinal. Jeho ustfednim motivem se stal domov. Takovym piikladem jsou pohadky

Rumcajs a Pohddky z parezové chaloupky.’®

'® Urbanova, S.: Zdnry, osobnosti, dila. Ostrava: Repronis Ostrava. 2002
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1.4 Kouzelna pohadka

r~r

Na kouzelné pohadky se Casto nahlizi jako na samotné jadro pohadkové zanru,
které se ,,(...) zakladaji (...) na pradavnych predstavach o prirodé a lidské spolecnosti
i o silach Fidicich béh svéta.“ '’ V odborné literatufe se setkavame nejen s pojmem
kouzelna pohadka, ale 1 s oznacenim fantasticka pohadka.

Vystupuji v nich nadpfirozené¢ bytosti, napt. vily, sudicky, carod€jnice, obfi,
trpaslici. Krom¢ bytosti se objevuji 1 obyCejné predméty s nadpiirozenou moci,
napt. kouzelny ubrousek, obusek.'®

Ptibeh kouzelné pohadky vychdzi z etického principu: ,,Pohadka bojuje proti zlu
a nasili, krivde a zrade, lakomstvi, podlosti a zavisti a oslavuje odvahu a Slechetnost,
vérnost a prdtelstvi, dobrotu a skromnost, mezilidské vztahy “."

Kouzelné pohadky maji tzkou vazbu sdavnymi naboZenskymi piedstavami
a nejstar$imi nabozenstvimi, v nichz tvoti soucast kulti a rituala. ,, Pohadka ... se rodi
ze zivota, “ tikéd V. Propp.

Pohadkova kouzla piedstavuji symbolicky obraz redlné¢ho svéta. ,,Vse, co do ni
pFichdzi ze skutecnosti, ma povahu druhotného utvarent. “**

Kouzelnd pohddka se nejcastéji pohybuje v meznich situacich zivota, kam
bezpochyby patii zrozeni Zivota a dospivani, ale i ohroZeni. PredevSim se jedna
o hleddni smyslu lidské existence. V takovych okamzicich se setkdvame

s rozhodujicimi €iny, které¢ vedou k ziskani zivotniho partnera a tedy i naplnéni Zivota.

Pro divku je timto ¢inem nejCastéji trpelivé ¢ekani, pro chlapce boj.

Kouzelné pohddky se od ostatnich pohddek odliSuji charakterem boje — hlavni
hrdinové v nich bojuji za spravedlnost, dobro vitézi nad zlem. To vSe se odehrava
za pritomnosti kouzel a nadpiirozenych bytosti. ProtoZe je potteba poskytnout Ctenati

urcité vychodisko ze Spatné situace, konci kazda pohadka st’astné.

Y7 Karpatsky, D.:Maly labyrint literatury: Praha: Albatros, 2001.s 425.
'® Karpatsky, D.:Maly labyrint literatury: Praha: Albatros, 2001.
% Sirovatka, O.: Ceskd pohddka a povést v lidové tradici a détské literature. Brno : Ustav pro etnografii a
folkloristiku AV CR Brno. 1998. s. 35-36.
%% propp, V.: Morfologie pohddky a jiné studie. Jinotany. Nakladatelstvi H&H. 2008. s. 127.
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1.4.1 Zakladni motivy Zanru pohadky

V. Propp ve své knize Morfologie pohadky a jiné studie zastava nazor, ze
je zapotiebi rozliSova zdkladni formy kouzelnych pohadkovych prvkl od forem
odvozenych. Definoval tak 4 zakladni pravidla pro jejich rozliSovani:

., 1. Fantastické pojeti pohadky je starsi nez racionalisticke.

2. Hrdinské pojeti je prvotnéjsi nez pojeti humoristicke.

3. Forma wuzita vlogickém sepéti s celkem je prvotnéjsi nez forma uZitd

bez souvislosti.

. ’ . Vv v ’ ’ ’ .. .y ’ 21
4. Mezindrodni forma je prvotnéjsi nez forma znama v ramci jediného naroda.

1.4.2 Postavy

I pfestoze jsou postavy v pohadce popisovany co nejuspornéji, roli maji jasné
vymezenou. Plsobisté jednotlivych postav se neustdle proménuje, neménné zistava
pouze v tom piipadé, kdy se déj zabyva proménou postavy.

V pohédkach vystupuji jak postavy kladné, tak i zaporné. Tento typicky protiklad je
v tomto literd&rnim Zanru zasadni. Tim, Ze postavy ndleZi pouze do jedné ze skupin,
neexistuje moznost, ze bychom se mohli setkat s postavou, jez by méla byt jen trochu
zI¢ umysly. Naopak, postava je vzdy vyhradné¢ hodnd nebo zla. Typicky zaporné
postavy predstavuji naptf. Carodéjové, macechy usilujici zptsobit Skodu hlavnimu
hrdinovi. Mezi kladné postavy nalezi osoby, jez vystupuji na pocatku ptibehu
a obdarovavaji hrdinu riznymi kouzelnymi pfedméty, ¢i nadpiirozené postavy, které
pomahaji hrdinovi zdolavat ptekazky, napf. meluzina, kouzelny stafecek. PtisluSnost
k dané skupin€ nachazi sviij odraz 1 ve fyzickém vzhledu. Postavy shrbené, ohyzdné
jsou plné zavisti a zloby a jejich vlastnosti je vedou ke krutému trestu, napi. postava
jezibaby. Naopak postavy skromné a uSlechtilé byvaji postavami plivabnymi,
napt. skromny jinoch.**

Vedle téchto lidskych postav se v pohadkach setkdvame i1 s Carodéjnicemi, vodniky,

certy. Narazit miZeme 1 na personifikované ptirodni jevy, napt. meluziny, bludicky.

Y Propp, V.: Morfologie pohddky a jiné studie.JinoGany. Nakladatelstvi H&H. 2008. s. 132.
22 Smahelové, H.: Navraty a promény. Literarni adaptace lidovych pohadek. Praha. Albatros. 1989.
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1.4.2.1 Hrdina

V centru piibéhu je vétSinou hlavni muzska postava. V nékterych piipadech
vystupuje v hlavni roli Zena. Napft. v pohadce O tfech sestrdch je hlavni hrdinkou mlada
divka, jez zavrhnou jeji star$i sestry a matka. Hlavni hrdinku Snézenku ve stejnojmenné
pohadce nenavidi nevlastni matka pro jeji krdsu. A tak SnéZenku Isti pfinuti odejit
z domova a bojovat s neptizni osudu.

Zeny vzdy oplyvaji uréitou dobrou vlastnosti, ktera ostatnim piekazi. Jedna
se napt. o krdsu, pracovitost, Slechetnost nebo oddanost. Za své pozitivni vlastnosti
a prednosti byvaji Casto trestany.

Ptestoze hlavni hrdinka Casto trpi pfevazné diky své nevlastni matce-macese, kterad
Ji trapi a tyra, je velmi trpéliva. I pfes pocatecni neptizent osudu se karta obrati a divka
dosahne Stésti a uspéchu. Odpousti tém, kteti ji ublizovali.

Muzsky hrdina naopak v pohadkach plni pfedem dané tkoly, pfekonava piekazky
¢1 bojuje s nadptirozenymi postavami. Napi. Plavacek z pohddky 77 zlaté viasy déda
Vsevéda se potyka jak s plnénim ukold, tak i s nadpfirozenymi bytostmi (déd VSevéd
se zlatymi vlasy), a nakonec se stava kralem. Dochézi tak k naplnéni cile samotného
piibéhu-z dobrého jinocha se stava dobry panovnik. Mezi takovéto typy hrdini mizeme
zatadit 1 kuchate Jitika z pohddky Zlatoviaska, jenz se ke svému S§tésti propracovava
postupné. I Jifik na své cesté za Stéstim musi plnit zadané tkoly. Pfi jejich plnéni mu
pomahaji zvitatka, ktera se tak Jifikovi odvdécuji za jeho dobrotu. Nakonec pohadky
si Jitik bere Zlatovlasku a stava se kralem.

Na zagatku pohadky o hrdinech téméf nic nevime. Casto jsou charakterizovani
pouze jedinou vyraznou vlastnosti jako hloupy Honza, state¢ny kovar aj.

Hlavni hrdinové se nenachazi na spoleCenském Zebticku pftili§ vysoko, ba naopak
byvaji ur€itym zplsobem znevyhodnéni, napf. v pohadce O Popelce. Chudd divka
se s pomoci kouzelnych ofiSki seznamuje s princem a ziskava si jeho srdce.

Hrdinové oplyvaji svymi vyraznymi ¢iny a vynikaji svoji chytrosti, vytrvalosti
¢1 dimyslem.

Za svoji statecnost, oddanost, pracovitost a cestnost ¢eka na hrdinu odména - ruka
princezny, ptl kralovstvi nebo pomoc pro ty, které miluje. Napi. v pohadce Sipkovd
Ruzenka ziskava princ srdce princezny, Plavacek v pohadce 77 zlaté viasy déda

Vsevéda nabyva pil kralovstvi.
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VétSinu z hlavnich hrdinti pfedstavuje jedna vlastnost, ve skuteCnosti ale jejimi
nositeli byt nemusi. Tak napt. hloupy Honza si sviij pfidomek vyslouzil jen proto, ze mu
tak lidé v jeho okoli fikali, nebot’ jej povazovali za hloupého. Ve skute¢nosti vynikal
chytrosti. Stejné¢ tomu tak bylo i1 napt. v pohddce Pysna princezna. VétSina postav
ziskala sva jména diky svému vzhledu, napt. Snézenka podle bilé pleti, Zlatovlaska
podle zlatych vlast. Jiné postavy se jmenuji podle mist, ve kterych Zily, napt. Sipkova
Razenka.

J. Cambell v knize Tisic tvari hrdiny ptedstavuje hrdinu tak, ze je to: ,,(...) clovék,
kterému se podarilo probojovat pres sva osobni a mistni historicka omezeni ve prospéch
vSeobecné platnych lidskych forem. “*

Hrdinou se stava ten, kdo je v pohddkach obdivovanym a nepfemozitelnym vitézem.
,,Pohadka o hrdinovi nevyslovuje nic jiného a nic mensiho nez tuto vselidskou

L e . « 24
a odvécnou subjektivni skutecnost.

1.4.2.2 Darce

S postavou ddrce se hrdina setkava kratce po svém odchodu z domova. Mistem
setkani byva Casto les ¢i prasna cesta. Darce obdaruje hrdinu kouzelnym predmétem,
ktery hlavnimu hrdinovi pomahd v nesnazich. Mezi takové darce patfi naptf. chuda
nemohouci stafenka ¢i stafecek, kterym hrdina diky svému laskavému srdci pomuze.
V jinych pohadkach si hrdina musi dar fadné zaslouzit. V takovém piipadé musi projit
fadou naro¢nych zkousek. Pokud v nich uspéje, onen kouzelny predmét ziskava.

Pozdé¢jsi darce miize sviij dar hlavnimu hrdinovi nabidnout také vyménou za slitovani,

napf. chycena zlata rybka plni hlavni postavé po jejim propusténi tfi piani.

1.4.2.3 Skiidce

Po ziskdni kouzelného pfedmétu pokracuje hrdina na své cesté za cilem a potkava

dalsi postavu, tj. Skiidce. Jednéa se o bytost, kterda ma za kol ztrpCovat hrdinovi Zivot.

2 Campbell, J.: Tisic tvari hrdiny: Praha. Portal. 2000.
** Capek, K.: Marsyas, ¢ili na okraj literatury: Praha. Ceskoslovensky spisovatel. 1971. s. 119.
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Mezi $kiidce se fadi napf. SernoknéZnici, Gerti, &i krvelaéni zli draci Skiidce zpodobiiuje
urcitou formu zla, nikdy nenabude podobu dobra, a proto se musi porazit.

Zaporné postavy zlo péstuji samoucelné a témét z principu, ktery mizeme chépat
jako viru v d’abla ¢i zlé bohy. Neptitel se hrdinovi snazi ,,(...)z c¢iré zloby udélat néco
zlého.

Dobrosrde¢ny rek svého Skiidce nakonec porazi a potrestd. NeStésti je tak
zazehnano. Cely piibéh vrcholi soubojem hrdiny s protivnikem, jenz piredstavuje

ptekazku k dosaZeni hrdinova cile.

1.4.2.4 Hledana osoba

Cilem hrdinovy cesty se stava tzv. hledana osoba. Hrdina napt. hledd princeznu
&i prostou divku, kterou vysvobozuje. Napt. v pohadce Sipkovd Riizenka hleda princ
spici princeznu, jeZ svym polibkem probouzi z vé€né¢ho spanku. Na cesté za svou
divkou hrdina narazi na fadu piekéazek, napt. aby si Plavacek v pohadce T7i viasy déda
Vsevéda zaslouzil ruku princezny, musi splnit tfi tkoly, které dostava od krale. Pohadky

s motivem hledané osoby pak nejcastéji konci vysvobozenim ¢i svatbou.

1.4.2.5 Pomocnici

Pomocnik ¢1 pomocnici predstavuji dalsi ze zédkladnich motivli pohadky. Hrdinovi
pomahaji pti plnéni ukolli, odvraci od né&j nestésti a mnohdy jej chrani vlastnim télem.
Zkratka v kazdé situaci jsou piipraveni mu pomoci. K t€émto postavam miizeme zatadit
napt. Dlouhého, Sirokého a Bystrozrakého ze stejnojmenné pohadky. Bez jejich pomoci
by hlavni hrdina nedokédzal vysvobodit =zakletou princeznu, neoplyval totiz
nadpiirozenymi schopnostmi jako jeho ptatelé. Pokud se hrdina vyd4d na scesti,
pomocnici se jej snazi piivést zpét a dovést k piivodnimu cili.

Kromé¢ osob se mezi pomocniky tadi také zvirata, napt. liSku v pohadce Prdk

Ohnivadk a liska Ryska. Zvitata byvaji obdafena chytrosti a dokdzi promlouvat lidskou

fecl.

> Capek, K.: Marsyas cili na okraj literatury. Praha: Ceskoslovensky spisovatel. 1971.s. 121.
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I nezivé prfedméty se mohou stdt pomocnikem hrdiny, napt. obusSek v pohddce

Obusku z pytle ven!.

1.4.3 Prostredi

Pohadka nerozliSuje nadptirozeny svét od svéta skutecného. Oba svéty existuji
soucasn¢, ba dokonce se navzajem prolinaji. Nadptirozené véci, osoby a zvifata jsou
brany za samoziejmé a ptirozené. Kniha Za tajemstvim pohdadek charakterizuje svét
takto: ,, Pohadka zcela ziejmé nevypovida o vnéjsim svéte, i kdyz treba docela realisticky
zacina a je protkana rysy kazdodennosti. Nerealisticka podoba pribehu je diilezitym
vynalezem, jelikoZz ddva jednoznacné na védomi, Ze pohddky nechtéji byt uZitecnou
informaci o vnéjsim svété...tykaji se pochodii...odehravajici se v jednotlivei. “ ¢
Prosttedi, kde se pohddka odehrava, B. Bellheim wvystihl slovy: ,, Vsechny staré

hrady, temné jeskyné, zamcené pokoje se zakazanym vstupem...oznamuji, Ze se zjevi

néco, co je obvykle skryto. “*’ Rozsahly popis prostiedi v pohadce nenalezneme.

1.4.4 Kouzelné predméty

Kouzelny pfedmét casto hrdinovi vénuje darce za jeho laskavost. Mezi kouzelné
dary fadime b&zné€ pouzivané predméty. Napt. v pohadce O Nesytovi se seznamujeme
s kouzelnym kabatem, v pohadce Certiiv §vagr hrdina ziskdvad bezedny mésec plny
dukatii. Diky kouzelnému sedlu ¢i dvandctimilovym botdm mohl hrdina v pohéddce
Zlaty vrch zachranit svoji Cekanku a spolu sni tak uniknout pred zlou &arod&jnici.
Do této kategorie miizeme zatadit 1 napt. kouzelné fazole ¢i tfi kouzelné ofisky.

V nékterych ptipadech obsahuji kouzelné pfedméty samotné pomocniky, ktefi
mohou z predmétu kdykoli vystoupit, jako napt. Gin v Kouzelné lampeé.

K oblibenym darim spada 1 Zivd voda, jez zachrani hlavnimu hrdinovi Zivot.
Napft. v pohddce Dvojcata vysvobozuje mladik zivou vodou svého zkamenélého bratra.
V pohadce Zlatovidska zase zachranuje Jifik své zvifecich pomocniky a nakonec

1 princezna svého milého.

%% Bettelheim, B.: Za tajemstvim pohddek. Praha: Nakladatelstvi Lidové noviny. 2000. s. 27.
%7 Bettelheim, B.: Za tajemstvi pohddek. Praha: Nakladatelstvi Lidové noviny. 2000.s. 63.
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Kouzelnym pfedmétem se nestava pouze urCity predmét, ale i urcitd kouzelna
vlastnost, jez muze hrdinovi dopomoci k cili. Napt. v pohddce Rozum a Stésti sdm
Rozum obdaruje nepfili§ chytrého hocha rozumem k jeho zachrané. Darem v piipadé

pohadky Zlatoviaska je schopnost rozumét zvifeci feci.

1.4.5 Cas a misto p¥ibéhi

Témeét kazda pohadka zacina ustalenymi formulacemi: Bylo nebylo, Kdysi ddavno
¢i Pred tisici lety, které nas informuji, ze nasledujici pfibéh nema s realitou, v niz
zijeme, nic spolecného. Odehrava se na neurcitém misté v neur€itém case, zdiraziuje
tedy svoji neurcitost. Tyto imysIné pouzit¢ zacatky pohadek davaji jasné€ najevo, ze
opoustime realny svét a dostavame se do tzv. ,,svéta bez&asi®, kde ¢as nic neznamena.?®

To zpusobuje jistou pohadkovou odlehlost, o které se K. Capek zmitiuje v knize
Marsyas cili na okraj literatury. Podle n¢j tyto ustalené fraze oznacuji néco, co se stalo
nesmirn¢ daleko nebo v jiné skutecnosti.

V pohédkach se také vyskytuji rizné casoveé a prostorové smycky. Napt. v pohddce
O Sipkové Riizence — agkoliv princ Rizenku zachranil az po nékolika letech, jeji vek
se nezmenil.

Pohadka se tedy pohybuje na pomezi moZzného a nemozného. Jak zdlraziuje
K. Capek: , Jejich svét nemusi byt fantasticky nebo nadpfirozeny; klade se jen mimo
aktualni a kontrolovatelnou skutecnost; neocita se v rozporu se zkuSenosti, protoze je
suspendovan mimo jeji obsah. Otdzka pravdy a jakéhokoli materialniho vztahu
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ke skutecnosti tady zasadné nepada na vahu.

1.4.6 Kompozice

Pohadka ma ustalenou syZetovou vystavbu. Se zvySovanim piekdzek nastrazenych
na hrdinu nabyva dé&j na dramati¢nosti.

Uvodni floskule na zagatku pohadky nds seznamuje se sou¢asnou situaci, ve které
se hrdina pravé ocitd. Predstavuje ndm jména a vlastnosti ¢lenit rodiny. O minulosti

hrdiny vSak pohadka ml¢i. Samotny ptibéh vétSinou vychéazi z konfliktni situace, jiz

%% Bettelheim, B.: Za tajemstvim pohddek. Praha: Nakladatelstvi Lidové noviny. 2000.
% Capek, K.: Marsyas ¢ili na okraj literatury. Praha. Ceskoslovensky spisovatel. 1971. s. 98-99.
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byva odvrzeni v roding, strach ¢i vyhnani. Napf. Mariku v pohddce Vila pritelkynée
a mesicové pratelé z domova vyhéni nevlastni sestra se svoji matkou. Snc¢hurku
ve stejnojmenné pohadce zase zl4 macecha. Hrdina se casto do svéta vydava
na zkuSenou, jako napi. hloupy Honza.

Dale nasleduje vyznamna udalost, kterd motivuje hlavniho hrdinu vydat se na cestu
do svéta. Na jeho pouti ¢ekaji na hrdinu rizné tkoly, které musi splnit. Kral z pohadky
Ptak Ohnivak a liska Ryska napt. posila svého nejmladsiho syna, aby nalezl zazracného
zlatého ptaka. Princ z pohadky O Slunecniku, Mésicniku a Vétrniku musi najit své
sestry, které bez svoleni krale provdal do ciziny Na své cesté hrdina potkdva fadu
postav raznych roli, viz. kapitola Postavy.

Svého cile hrdina ¢asto nedosahuje silou ¢i1 umem, ale i kouzelnymi pfedméty,
pratelstvim se zvifatky apod.*

Hrdinovo dobrodruzstvi je ,,vzdy a vSude prechodem od znamého do neznama. Sily
strezici hranice jsou nebezpecné, zahravat si s nimi je riskantni, ale je-li clovék schopny
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a odvazny, nebezpeci pomine.

Ramec celé pohadky konéi napt. (...) a Zili spolu Stastné a do smrti, zazvonil
zvonec a pohddky je komec, a spokojené Zivi byli. Tyto formule se znovu snazi
o podtrzeni ¢asové a mistni neur&itosti. **

Jak tikd V. Propp: ,,Lze dokazat, Ze postavy kouzelnych pohddek, jakkoli rozmanité
svou podobou, stdiim..., konaji v pritbéhu déje vidy totés. “

Podstatu pohadky vystihl K. Capek ve své knize Marsyas cili na okraj literatury,
pise: ,,Svet, ve kterém Zijeme se nelisi prilis od pohdadkového svéta lidojedii, vikodlaku,
hyder a cernoknézniku. Taz fikce zla, ktera oZivuje déje pohadek, prostupuje i nds
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skutecny svet.

*® Houser, P.: Mytus, fantasy a jejich hrdinové. Dech Draka. 1997. &.1, s. 30.

Y Campbell, J.: Tisic tvaii hrdiny; Archetypy hrdiny v proméndch vékii. Praha. Portal. 2000. s. 83.

%2 Karpatsky, D.:. Maly labyrint literatury. Praha: Albatros, 1997.

* Propp, V.: Morfologie pohddky a jiné studie.Jinotany. Nakladatelstvi H&H. 2008. s. 126.

** Capek, K.: Marsyas ¢ili na okraj literatury. Praha. Ceskoslovensky spisovatel. 1971.s. 121.
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2. Mytus

Mytus, neboli baje (z feckého mythos). Mytus se definuje jako fabulovany tutvar,

ktery slouZi ,.(...) pFed-védeckym vysvétlenim a popisiim prirozeného svéta. ‘>

., Mytus neni fikce, je to symbolické vypraveni o svéeté, ma absolutni platnost. Neni
ani podobenstvim, je svétem samym, a to plati i pro fantasy. Podstatou mytu je souboj
Rdadu a Chaosu. Je bytostnym archaikem, formou magického zaiikini svéta, Rddem,
zamezujicim Chaosu. V mytu bojuje hrdina proti obrim a titanum z predrdadového
obdobi a udrzuje tak rad sveta. Musi vyjit do svéta, utkat se s Chaosem na jeho tizemi
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a zvitezi-li, ziska zaroven veétsi schopnosti.

V pfeneseném vyznamu se mytem rozumi ,,(...) kazdy produkt poznavaciho nebo
interpretacniho procesu, ktery nemiri k podstaté jevii, ale ulpiva na jejich povrchovych
vlastnostech, pomoci nichz pak skutecnost vice ¢i méné kolektivné zavaznym zpusobem
vykldada, systematizuje a hodnoti. >’

Ukolem mytu je ,,(...) zprostiedkovat socidlné zdvazny vyklad svéta uvniti dané
kultury, vytvorit v ni model chovani dané kultury (...). “*®

V knize Velka kniha bohii a bajnych hrdinii se E. Hrych domniva, ze kotfeny sahaji
az k dobam vzniku samotného lidstva. JiZ v antice se objevuji prvni pokusy o racionalni
vyklad myti:

1. Alegorické obrazy ptirodnich jevl (Métrodos z Lamsaku)
2. Urcité idealni principy (Anaxagoras)

3. Zdeformovany zaznam jiZz zapomenut¢ historie (Euméros z Messeny).

Mytus mad nékolik rovin — poznavaci, symbolickou a naboZenskou. Mytické
vypravéni se totiz zaméfovalo na zékladni otdzky vzniku ¢lovéka, svéta bohi, a proto

nam zprostiedkovava obraz danych kultur. Myty se staly pro lidskou kulturu

3 Niinning, A.: Lexikon teorie literatury a kultury.Brno: Host. 2006. s. 534.
*® Kuglerova, . : Fantasy a narativita. In Fantasy a narativita [online]. Interkom : [s.n.], 1999 [cit. 2012-

07-22]; http://interkom.vecnost.cz/1999/19990972 .htm#5

% Vlasin, S.: Slovnik literdrni teorie.Praha: Ceskoslovensky spisovatel, 1984. s. 241.

%% Vlasin, S.: Slovnik literdrni teorie.Praha: Ceskoslovensky spisovatel, 1984. s. 241.
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vyznamnou oporou piedev§im v otdzkach moréalky. Nesetkdvame se v nich pouze
s vypravénim o stvofeni svéta, ale 1 o zkaze, o potopach ¢i o posmrtném Zivoté. Svéty
bohti a lidi se navzajem prolinaji, bohové s lidmi spolupracuji jako napt. v llliadé, kde

bohové pomahaji obéma znesvarenym narodim — Rekim 1 Trojantim.

J. Cambell definoval ctyfi zékladni funkce mytu. Prvni mytologicka funkce
reprezentuje vdé€nost a uctu ¢lovéka k vesmiru. Druha podava obraz o podobé svéta.
Tteti funkce ma za ukol vStépovat lidem moralni ¥ad a ¢tvrta vést jedince etapami jeho

zivota ve zdravi, sile a harmonii ducha.

2.1 Hrdina

Hrdina v mytech piedstavuje zakladatele pfib¢hu. Jeho ¢iny se déli na fyzické
a psychické povahy. Boj s nepiitelem ohrozujicim lidstvo zt&lesiuje ¢in fyzicky. Cin

psychicky tvoti kulturni objev v podob¢ napt. ohné, pisma.

,Hrdina mytu je naddan mnoha prednostmi, silou, krasou, vésteckym duchem,
basnickym nadanim ci schopnostmi magickymi, naproti tomu v moradlnich ohledech
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neni zdaleka idealnim a ma celou radu nectnosti a vad.

wHrdina se vydava z kaZdodenniho svéta do Fise nadprirozenych divu, setkava
se tam s uzasnymi silami a dosahuje presvedcivych vitézstvi. Ze svych tajuplnych
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a dobrodruznych cest se vraci se schopnosti prokazovat dobrodini svym bliznim.

Na svych cestach se hrdinovi dostava pomoci nadptirozené povahy, ktera prichazi
v podobé ochrance nebo darce, napt. chudé stafenky ¢i stafecka. Nadptirozené bytosti
obdarovavaji hrdinu o kouzelny predmét, jako napf. amuletem ptlisobicim proti

nepratelskym sildm. Osoba dérce piedstavuje laskavost a ochrannou moc osudu.

* Houser, P.. Mytus, fantasy a jejich hrdinové. Dech Draka. 1997, &.1, s. 30.
0 Campbell, J.:Tisic tvari hrdiny; Archetypy hrdiny v proméndch vékii. Praha. Portal. 2000. s. 41.
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Nadpfiirozenym pomocnikem se stdva ve vétSin€ piipadi postava muzského rodu,
napt. pfevoznik dusi. Pomocnik se hrdinovi zjevuje, jelikoz se hrdina dostdva
do nesnazi.

Hrdina, jenz kraci vsttic svému dobrodruzstvi, se stietdva s rtiznymi silami, které

4

sttezi vstup do tajemného prostiedi. Tyto sily ztclesiiuji nebezpeci, ale ,, (...) je-li
clovek schopny a odvdzny, nebezpeci pomine. “*!

Hlavni postava své hrdinstvi mnohdy vnima spiSe jako prokleti nez dar a brani
se mu. Napi. Achilleus a Oddyseus se odmitali GiCastnit trojské valky. A proto se také
pted ni skryvali — prvy mezi Zenami, druhy ptedstiral Silenstvi.

V mytu hrdina hrdinstvi v priabéhu Zivota nenabyva, ale rodi se s nim. Jeho narozeni
se poji svyjimeCnym osudem, které predurcuje dité¢ k hrdinstvi. Takové dité
napf. pfiplave v koSiku, nebo se nalezne zcela opuSténe.

Hrdina je casto potomkem smrtelnika a boha, tzv. levobockem. Takovy potomek
ziskava patrona mezi bohy, napt. GilgameSovym patronem se stava strazce a ochrance
svétla bith Samas.

Doprovazi jej Casto i pritel, ktery s nim sdili jeho osud. Hrdinv pftitel vétSinou
béhem vypravy umird jako napt. Gilgamestv ptitel Enkiduos. Jeho smrt hrdinu zméni,

touzi po nesmrtelnosti.

2.2 Kompozice mytu

Mytologické dobrodruzstvi tvoii tfi vyvojové faze: odlouceni — iniciace — navrat.
Hrdina nejprve odchézi z domova, na své cesté narazi na prekazky, které musi ptekonat,
aby se dostal k cili. Poté se Stastn¢ navraci zpét doml. Napi. bajny hrdina Prométheus
ukradne bohlim oheii a vraci se opét zpé€t, ¢i hrdina Iason pielsti draka chraniciho zlaté
rouno.

Na zacatku ptibehu postava opousti domov, jedna se o fazi — odlouceni vynucené
okolnostmi. J. Cambell tuto etapu oznacuje jako tzv. ,,volani dobrodruzstvi“. Myticky

hrdina se dostava za hranice svéta lidi. Prostfedimi, do kterych putuje, jsou napt. svét

' Campbell, J.:Tisic tvaii hrdiny; Archetypy hrdiny v proméndch vékii. Praha. Portal. 2000. s. 83.
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pod zemi, pod vodou, v nebesich ¢i tajemny ostrov. VSechna tato mista spojuje domov
bajnych bytosti.

Nekteti z hrdind se vydavaji za dobrodruzstvim 1 z vlastni viile. Napt. Théseus
se ma stat v Athénach naslednikem trinu. Vyhledavad dobrodruzstvi a souboje, aby
si vydobyl slavu.

Hrdinu mohou hnat do cizich kraji i pfirodni sily, napt. Odyssea hnaly vétry
rozzutfeného boha Poseidona.

Dalsim krokem mytického piib&hu ptedstavuje tzv. iniciativa. Na své pouti hlavni
postava nardZi na utrpeni a vynaklada nadlidské Usili, aby jej zdolal.

,,Pitvodni odchod do zemé zkousek predstavuje pouze zacatek dlouhé a skutecné
nebezpecné cesty za vitéznou iniciaci, za okamzikem osvicent. “**

Po prekonani piekdzek a porazeni nepfatel nachazi hrdina svoji bohyni - kralovnu.
Napft. kralovnou svéta spici Brunhildou. Kralovna svéta nese vzor krasy. Pro né&j
se kralovna stdva symbolem dokonalosti.

Posledni ¢ast mytického kruhu piedstavuje navrat, pti kterém dochazi k socialni
integraci hrdiny do spoleCnosti. Navrat zpét reprezentuje diilezitou ¢ast, kdy dochazi

k neustalé cirkulaci duchovni energie ve svété. Na konci celého piib&hu se hrdina vraci
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ke svému ,,normalnimu‘ Zivotu, umira nebo odchazi do nebes.

*2 Campbell, J.:Tisic tvaii hrdiny; Archetypy hrdiny v proméndch vékii. Praha. Portal. 2000. s. 104.
** Houser, P.: Mytus, fantasy a jejich hrdinové. Dech Draka. 1997.8.1. s. 30.
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3. Fantasticka literatura

Fantastika, z feckého slova phantastikos — fantazie, imaginace ¢i predstavivost.
V Sir§im slova smyslu se jedna o ,,(...) druh literatury, kterd stavi proti empiricky
ovéFitelnému obrazu ctendrova svéta jiny svét (...). “ **
Fantasticka literatura neboli fantastika oznacuje literaturu stojici na okraji hlavniho

proudu literatury tzv. mainstreamu.

,,(...) fantasticka literatura — v Sirsim pojeti je veSkerad literatura, jejiz zobrazeny
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svet neni kompatibilni s prirozenym svétem kazdodenni zkusenosti(...)

I. Adamovi¢ zdiraznuje Siroké spektrum tohoto zanru: ,,Fantasticka literatura
vuzsim slova smyslu je pribéhem, kde je pritomen prvek nadprirozena (magie,
spiritismus apod.). Patii sem i jakykoli horror, v nemz ma hriiza nadprirozeny piivod.
V sirsim slova smyslu zahrnuje i veSkera SF dila a oznacuje veskerou literaturu, jejiz
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dej vybocuje z nam znamé reality.

V dile Skryté tvare fantasticna R. Caillois mluvi o fantastické literatufe jako
o prolindni svéta realného snerealnym, kde pokazdé dochazi ke sttetu,,zmateni
a panicky strach z pritomnosti neznamého. “*’

J. P. Sartre piSe o moderni fantastické literatute: ,, Fantasticno se odehrdava v tomto
znamém sveté a jeho ztvarnéni Cerpa z obrazu svéta nalic, v néemz je vSe podrizeno
zjevnému radu; teprve piisobeni fantastického jevu ho proménuje ,,naruby“, v nemz
ndsledek predchdzi priciné. «“*

Fantasticka literatura se snazi stirat hranici mezi redlnym svétem a svétem bajnym,

fantazijnim, snovym. Naproti tomu pohadkovy svét nas od samého pocatku uvadi

do fantastického svéta vil, obri, divoZenek ¢i jinych nadpiirozenych bytosti.

* Niinning, A.: Lexikon teorie literatury a kultury.Brno: Host. 2006. s. 215.
*> Macek, J.: Fandom a text.Nakladatelstvi Triton. Praha. 2006. s. 16.
*® Adamovig, 1.: Slovnik ceské literdrni fantastiky a science fiction. Praha: R3. 1995. s. 6.
*” Hazaiova, L.: Skryté tvére fantasticna. Univerzita Karlova v Praze. 2007. s. 17.
*® Hazaiova, L.: Skryté tvére fantastika. Univerzita Karlova v Praze. 2007. s. 23.
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Fantasticka literatura se sklada ze tii samostatnych zanri — horor, science — fiction

a fantasy.
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4. Podstata Zzanru fantasy

Fantasy, z feckého fantastikon — licha piedstava. S. Vlasina vidi fantasy jako
souhrnné oznaceni pro literarni dila vytvatejici obraz skute¢nosti pomoci smyslenych
prvkl. Tyto prvky, které neodpovidaji jak obecné platnému pojeti svéta, tak
ani obvyklym zkuSenostem. V popfedi fantasy stoji myty, magie a casova
nevyhranénost.

D. Mocnéa fantasy definuje slovy: ,,(...) populdarni Zanr iraciondlni fantastiky
s tematickymi zdroji v mytu a stiedovéké romanci. “*

Déle autorka hovoti o fantasy jako o protipdlu sci-fi. Pfestoze oba zanry oznacuji
stejnym terminem spekulative fiction (spekulativni, fantastickd proza) a maji urcité
spolecné body, lisi se od sebe svymi motivy a vychodisky. Sci-fi se zaméiuje
na techniku a budoucnost, kdezto fantasy se vraci zpét do minulosti, do svéta myt

a pohadek. Fantasy tedy svymi motivy napodobuje kouzelnou pohadku. Racionalismus

s citovosti se stavi do protikladu.

J. Clute o fantasy literatute tika: ,,Fantasy je vnitiné soudrzné vypraveni. Pokud
se odehrava v tomto sveté, vypravi pribéh, ktery je vndami vnimaném svété
neuskutecnitelny; pokud se odehrdva v jiném sveété, jde o neuskutecnitelny sveét, trebaze
pFibéhy, jez se v ném odehravaji, mohou byt v jeho ramci mozné. “>°

Podle J. Cluta nejsou sice svéty vzniklé z fantasy literatury realné, piesto musi
obsahovat logiku redlného svéta, aby se piibéhy staly ¢tenaisky zajimavée;si.

S jinym pohledem na fantasy literaturu se mizeme setkat u D. Pringela, ktery o ni
hovofti jako o literatute,,zrozené z touhy srdce «sl

Fantasy na rozdil od ostatnich zanra plsobi pfedevS§im na naSe pocity. ,,Snoubi
se v nich touha, izas, dojeti i nostalgie, ale také smich. “**

Nenaplnéné touhy piedstavuji dilezity prvek ve fantasy literatufe. Soucasti jsou
touhy po prozivani pravych zazitki, po lepSim ja ¢i mirumilovnéjSim svété. Fantasy

se snazi z ,,holé krajiny* Zivota vytvoftit zivot plnohodnotny.

* Mocna, D. a kol..: Encyklopedie literdrnich Zanri.Praha, Paseka 2004, s. 187.

*® Macek, J.: Fandom a text.Nakladatelstvi Triton. Praha. 2006. s. 18.

>! Pringle, D.: Fantasy: Encyklopedie fantastickych svétii. Nakladatelstvi Albratros.Praha 2003. s.8.
>? Pringle, D.: Fantasy: Encyklopedie fantastickych svétii. Nakladatelstvi Albratros.Praha 2003. s.8.
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Podle D. Pringleho existuji dva zékladni utvary, znichz se fantasy sklada —
z pohadky a hrdinského eposu. Oba zanry se navzdjem prolinaji. Dobro neni platné
pouze pro pohadky a krvela¢nost neni vyhrazena jen hrdinskym eposiim. I v pohadkach
nalezneme nasili stejné jako v hrdinskych eposech milostnd dobrodruzstvi uprostied
valek.

I. Kuglerova vidi fantasy jako ,,(...)legitimnim predstavitelem autentické narativity,

md stejnou formu a sdili stejny prostor jako archaickd narativita mytu a pohddky. “=*

D. Mocna rozliSuje tii zakladni typy svéta fantasy literatury: imaginarni svét,
paralelni svét existujici soubézné s nasi realitou a vstup do pseudohistorie nasi reality.
Zaklad téchto imaginarnich svétl predstavuje existence magie.

Hlavnim kritériem pro zafazeni piib&ht do proudu fantasy literatury byva prosttedi,
ve kterém se d¢j odehrava — tzv. ,,odliSny svét®. Protoze tyto svéty existuji paralelné
se svétem redlnym, nazyva je J. R. R. Tolkien ,,sekundarnimi“.

J. Clute uvadi, ze mistfi fantasy, napt. G. MacDonald, C. S. Lewis, J. R. R. Tolkien,
,(...) se nespokojuji s prenosem deje do imaginarniho svéta, ale plné vyuZili
transformacni potencidl fantasy Zdnru. “>*

Postavy ve fantasy vedle prostiedi reprezentuji vyznamnou soucast celého ptib&hu.
Podstatny prvek piedstavuje feudalni spolecnost a jeji hierarchické uspotadani. Vyznam
ma 1 ndbozenstvi provazané s myty. Napt. v cyklu Narnie vystupuje postava lva Aslana

ptedstavujici Boha.

Fantasy literatura nenabizi pouze moznosti, kde se miize jeji pfibeh odehravat, ale
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1 zpusoby, jakym muze byt vystavén. DEli se na dil¢i zanry, napt. dark fantasy ¢i high

fantasy. Kvili této roztiiSténosti tedy nelze zcela jednoznacné sestavit teorii tohoto

literarniho proudu. Pozndvacim prvkem muze byt napt. kouzelny mec.

> Kuglerova, 1. : Fantasy a narativita. In Fantasy a narativita [online]. Interkom : [s.n.], 1999 [cit.

2011-11-28]; http://interkom.vecnost.cz/1999/19990972 .htm#5

>* Pringle,D.: Fantasy: Encyklopedie fantastickych svétii. Nakladatelstvi Albratros. Praha. 2003. s. 8.
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Hlavni téma reprezentuje motiv cesty. Cesta nepifedstavuje pouze dobrodruzstvi
souvisejici s pfekonavanim piekazek, ale symbolizuje také s Zivotni pouti, diky niz

si hrdina vytvaii urity postoj ke svétu a ke svému okoli.

Postavy ve fantasy literatufe tvoii ustdlenou sestavu roli diky své archetypalnosti.
Hlavniho hrdinu doprovazi postava druha, tedy pomocnika, ktery se objevuje takeé
v pohadkach a mytech. Druh ztélesnuje ¢asto protiklad hrdiny, napt. zbabélost ¢i je jiné
narodnosti. Dalsi dalezitou postavu ztvariuje mistr, hrdinlv ucitel, jenz jej piivadi
do svéta magie. Postava protivnika klade hrdinovi do cesty pifekazky. Ve fantasy
nechybi ani hrdintiv objekt touhy. Jedna se o hrdinovo posladni — zachranit milovanou
osobu. Posledni a dulezitou postavu predstavuje fantastické stvoreni, ptitel hlavniho

hrdiny. Jsou jim bajna zvifata napf. draci, Ivi.”

> Mocna, D. a kol..: Encyklopedie literdrnich Zanrii. Praha. Paseka. 2004.
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4.1 Historie a pocatky tvorby fantasy

Historie fantasy za¢ina s vyvojem mytli a epost, napt. Epos o Gilgamesi, lliada
a Odysseus.

Protoze se soucasna fantasy literatura opird o mytologii, stavaji se ustfednim
tématem piedevSim skryté sily tajemna. Diky tomu nabyva tento proud smySleny
charakter. Nezaklad4 si na pravdivosti.

Podle D. Pringla vychdzi tento Zanr z né€kolika myt:

e Ze starofeckych myti v popfedi s hlavnimi bohy Diem, Hérou, Apollonem,
Afroditou, Dionysem, Athénou, Poseidonen, s polobohy a smrtelniky
—Hérakleitos, Perseus.

o Keltské myty spojené skeltskou a irskou kulturou, vypravéjici piib&hy
o hrdinech — o Cuchulainovi ¢i Finnu MacCoolovi.

e Z myti germanskych, skandindvskych a islandskych.

e Zidovsko — kiestanské myty, biblické a apokryfni myty

S. Vlasin, ktery mj. souhlasi s predchozi teorii, také poukazuje na fakt, Ze ackoli tato
souCasna literatura z mytd vychazi, fantastické prvky jiz existovaly v antické
a sttedoveéké literature.

Fantastické literatura se podle S. Vlaina vyvijela ze ti zikladnich linii: z linie
spole¢ensky Kritické a satirické, linie socialné-utopické a linie mnohotvarné.

V linii spolecensky kritické a satirické fantazie naruSuje redlné vztahy a snazi
se vytvofit svét, ktery se stava parodii na ten skutecny. Napt. Dumysiny rytii Don
Quijote de la Mancha od M. Cervantese.

V linie socialné-utopické usiluje fantazie o vytvofeni idedlniho statu ¢i idedlniho
svéta. Na tuto tendenci navazuji osvicenci a utopicti socialisté 18. stoleti a pokracuji
v ni az do 20. stoleti. Napt. Utopie od T. Moorea.

Linie mnohotvarnd tvoii pfibéh ze smySlenych latek a motivi, které vedou

ke specifickym cilim. Do této tendence fadime Cast dobrodruzné literatury pracujici
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s prvky fantasy, cerného romanu a literarniho hororu, napt. Gulliverovy cesty
od J. Smithe.

Prvni dila skute¢né fantasy literatury se zacinaji objevovat v 2. poloving 19. stoleti.
Do tohoto obdobi se fadi anglicky autor W. Mortrise s dilem Studna na konci svéta
(1896). Autor se v ném snazi o vzkiiSeni rytifskych romant zaniklych na pifelomu
17. a 18. stoleti.

S rozvojem techniky 20. stoleti se do poptedi dostava zanr sci-fi, a tak se fantasy
literatura dostavd na okraj Ctenaiského zdjmu. Pfesto se na ni zcela nezapomnélo.
Vroce 1939 J. W. Campbell zaklada casopis Unknown (Neznamo), kde publikuje
povidky odpovidajici dneSni fantasy. Vroce 1937 a 1954 vznikaji zasadni dila
J.R.R. Tolkiena Hobit aneb Cesta tam a zase zpatky (Cesky 1978) a Pan prstenu (1954)
a v letech 1950-1956 C. S. Lewisovy Letopisy Narnie. Oba autofi psali umély mytus,
sva dila sami nazyvali mytotvornymi. Udali tak smér, kterym se ubiral dal§i vyvoj
tohoto Zanru.

O rozvoji fantasy jako popularniho Zanru svédéi i1 to, Ze vznikaly dalSi varianty,
napi. fantasy humoristicka, satiricka, parodicka (T. Pratchett: séric Uzasnd
Zemé&plocha).™

Pocatky fantasy literatury jako samostatného zanru velmi dobfe vystihl
I. Adamovi¢: ,, O fantastice jako o néjakém organickém proudu, natoz pak jako
o svebytném zpiisobu literarniho projevu nelze jesté v tomto obdobi hovorit. Pouze
ve zpétném pohledu vybirame jednotliva dila jednotlivych autorii a prirazujeme je

Cy . Lo (ST
k nécemu, co vzniklo mnohem pozdéji.

Co se tyka fantasy literatury v Cechach, D. Mocna uvadi, ¢ moderni fantasy
se u nas zacalo rozvijet az po roce 1989. V této dobé nartista pocet piekladi cizojazycné
fantasy. Nov¢ byla napft. pfelozena dila J. R. R. Tolkiena ¢i C. S. Lewise.

Postupné se za¢inali prosazovat autofi z doméci produkce. Ceské autory inspirovala
predev§im americkd a zépadoevropska literaturou. Napt. V. KadleCkova Na pomezi
Eternaalu (1990), J. Kulhanek Divoci a zIi 1. (1999), V. Vialkova alias A. Andres
Wetemaa (1992)

*® Pringle, D.: Fantasy: Encyklopedie fantastickych svétii. Nakladatelstvi Albratros. Praha 2003.
> Adamovig, 1.: Slovnik ceské literdrni fantastiky a sicence ficiton. Praha: R3, 1995. s. 14.
34



V 90. letech vzniklo sdruzeni Academie science fiction, fantasy a hororu™®

sdruzujici mnozstvi autorii. Ve stejném obdobi zaCaly vznikat Ceskd nakladatelstvi
pro fantasy: Brokilon, Fanton print, Laser books, Leonardo, Navrat, Netopejr, Polaris,
Poutnik, Talpress, Triton — edice Trifid. (dp vaSkova Ceské fantasy)

Nejvyznamnéj$im Casopisem vénujici se fantasy, byl mési¢nik lkarie. Zalozen roku
1990 a svoji ¢innost ukoncil vroce 2001. Hlavni ptfispévky poskytovali O. Neff,
I. Adamovi¢, V. RiSa aj. vletech 1994-1997 vychazel Casopis Nemesis zabyvajici
se stejnou tématikou. V soucasné dob¢ se fantastice vénuje Casopis Dech draka, ktery
od roku 2007 vychazi jako soucast Casopisu Pevnost. Pevnost vychazi od roku 2002 a je

urcen piedevsim pro fandom fantasy pocitacovych her.

4.2 Typy fantasy literatury

D. Mocné v knize Encyklopedie literarnich zanru rozliSuje fantasy na: epickou
fantasy, hrdinskou fantasy a science fantasy.

Epickd fantasy vychazi ze stfedovékych legend. Vypravi o dobrodruzstvi hrdiny
a jeho skupiny. Sem fadime napft. J. R. R. Tolkien Hobit aneb Cesta tam a zase zpdtky.

Hrdinska fantasy vychézi z heroického mytu. Patfi do ni fantasy typu mece a magie.
Ptikladem mutize byt od R. E. Howard Barbar Conan.

Posledni typ reprezentuje science fantasy, ktera stoji na pomezi fantasy a sci-fi
vyuzivajici védecké prvky. Jako napt. Dying Earth od J. Vance.

Vedle téchto hlavnich proudl existuje fada okrajovych, napt. parodickd fantasy

snazici se o parodizaci Zanru s nehrdiny, napt. T. Pratchett.

V knize Encyklopedie fantastickych svetu D. Pringle pracuje dokonce s deviti typy
fantasy literatury: pohadka, zvireci p¥ibéhy, ArtuSovsky cyklus, piibéhy Tisice
a jedné noci, pribéhy s ¢inskymi motivy, piibéhy o ztracenych rasach, humorna

fantasy, me¢ a magie, hrdinska fantasy.

*% Vice informaci o sdruzeni http:/www.asfth.info/.
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4.2.1 Zviteci pribéhy

Jedna se o fantastickd vypravéni o zvitatech, ktera maji schopnost mluvit lidskou
feci.

Zvitata mluvici lidskou feéi se v literatufe objevuji jiz od dob starého Recka,
napt. Ezopovy bajky. Stfedovéci autofi méli vice v oblibé naopak némd zvirata,
napt. G. Chaucer Prtaci snem. Od 18. stoleti se zvifeci postavy dostavaji 1 do satirickych
dél, napt. moudii koné u dila Gulliverovy cesty od J. Swifta. Moderni zviteci piibéhy
zastupuje napi. Farma zvirat od G. Orwella. Nesmime opomenout ani détské knihy
s mluvicimi zvifaty, napt. L. Carollovu Alenku v kraji divii a za zrcadlem.

NejznaméjSimi piibéhy se zvifecimi hrdiny tvoii knihy: Kniha dzungli

od R. Kiplinga a Vitr ve vrbdach aneb Zabdkova dobrodruzstvi od K. Grahama,

4.2.2 ArtusSovsky cyklus

O ptvodu krale Artuse a jeho druziny nemame dosud zddné historicky prokazatelné
dikazy. Prvni zminky se objevuji v knize Déjiny britskych kralu od Geoffreyho
z Monmouthu. Ptib&h kréale ArtuSe se poji s riznymi fantastickymi motivy, které davaji
déji zdbavnou formu, proto neni jasnd pravdivost celého piibéhu. Ve stiedoveéku
se zabyval artuSovskou tématikou napi. v Romdanu o Brutovi R. Waceus.

Z novgjSich zpracovani zname cyklus Nékdejsi a budouci kral od T. H. Whiteho.

4.2.3 Pribéhy Tisice a jedné noci

V arabského knize Alfa lajla wa-lajla (Tisic a jedna noc) nalezneme tadu piib&hii
vypravovanych krasnou Sahrazadou. Jejich ptvod se lii, ndkteré se fadi k arabsky
pribéhtim, jiné perskym nebo indickym. V Evropé€ si ptibehy Tisice a jedné noci ziskaly
oblibu diky fantastickym motivim, jako napi. Aladdin a kouzelnd lampa, Mosazné

meésto, Ali baba a ctyricet loupeznikii.
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4.2.4 Pribéhy s ¢inskymi motivy

K nejzndméjSim ptibéhiim z Tisice a jedné noci patii vypravéni o Aladdinovi
a kouzelné lampé, ktery se odehrava v Cing. Cinské motivy se staly soucasti fantasy

literatury spolecné s motivy arabskymi a navzajem se prolinaji.

4.2.5 Pribéhy o ztracenych civilizacich

Tyto piibéhy patii k zdsadnim prvkim fantasy literatury. Fantasy pracuje
s podivuhodnymi narody Zijicimi ve ztracenych zemich, méstech, ale i v podmotskych
a podzemnich svétech. Prvnim autorem piSici na toto téma byl H. R. Haggard se svymi

romany Doly kréle Salamouna, Ona a Allan Quatermain.

4.2.6 Humorna fantasy

Jiz od antiky se psaly humorné utopie s fantastickymi tématy, které nesly satiricky
naboj. Utopistické fantasy mélo humorné poukazovat na nedostatky tehdejsiho svéta.
Nadpfiirozené motivy utopii se Cerpaly z namétli mytologie.

Objevovala se vSak i dila humorného charakteru, kterd inspirovala humorné fantasy.
Vrcholem této tvorby se stalo dilo Alenka v r7isi divi a za zrcadlem (1865)
od L. Carrolla. V soucasnosti se mezi vyznamné autory tohoto typu fadi T. Pratchett

se svym cyklem Zemépolocha (vydavana od roku 1983).

4.2.7 Mec a magie

F. Lieber na pocatku 60. let 20. stoleti ptiSel s oznaCenim ,,me¢ a magie*. Hlavni
podstata tohoto typu fantasy se ale zrodila jiz o n€kolik desetileti dfive. Pojila
se se jménem R. E. Howarda a jeho ptibehy Barbara Conana (1931). Prvnim dilem
typu ,,me¢ a magie* piedstavoval tedy roman Conan — Hodina draka. Autor v ném
vytvofil neexistujici svét plny nestvir, Carod¢€ji, krasnych zen a stateCnych muZzu.
Nasledovniky R. E. Howarda reprezentovali napt. C. L. Mooreova, F. Lieber ¢i M.

Moorcock.
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Typ fantasy ,,mec a magie* byvala ¢asto oznaovana za hrdinskou fantasy. Vypravi
totiz o hrdinovi — bojovnikovi, ktery na svych vypravach a dobrodruzstvich piekonava
piekazky a uspésné bojuje s magii.

V soucasnosti tvoii hrdinska fantasy a fantasy ,,me¢ a magie*“ dvé samostatné

kategorie.

4.2.8 Hrdinska fantasy

Oznacuje se za klasickou ¢i vysokou literaturu. Zaménuje se Casto za fantasy typu
,me¢ a magie”“. I tento typ vypravi o hrdinech a jejich dobrodruzstvich, ktera
se odehravaji v imaginativnim svété, kde se sttetavaji mnohé nadptirozené sily.

Hrdinska fantasy pojednava o povaze postav, ¢inech a uzndvaném Zzebticku hodnot
ve svété. Romany hrdinského typu tvofi ¢asto nékolik svazkl s otevienymi konci.
fantasy. Za hlavniho piedstavitele se povazuje J. R. R. Tolkien, ktery zavedl pro nové
vytvofenou zemi pojem ,,druhotny* svét.

Dalsi podstatny rys reprezentuji zmény vypravéce a hrdiny v jednotlivych
kapitolach a dilech, ackoli prostfedi smySleného svéta zlistava neménné. Smysleny svét
tak propojuje jednotlivé déje a vytvari mezi nimi souvislost, tvofi tak jednotu romanu.

Na zacatku knih se setkavdme s mapou ¢i souborem map, které ¢tendfi usnadiuji
orientaci vuméle vytvofeném svété. Soucasti tohoto souboru jsou 1 vysvétlivky,
seznamy postav ¢i rodokmeny.

Mezi prvni prikopniky hrdinské fantasy literatury se zatazuji W. Morris s dilem
Studna na konci svéta (1896) a E. R. Eddison s dilem Cerv Ouroboros (1922). Obé dila
se pozd¢ji staly inspiraci nejvyznamnéjSimu autorovi fantasy literatury
J.R.R. Tolkienovi a jeho trilogii Pan prstenu. K pokracovatelim J. R. R. Tolkiena
se pak se fadi dal§i autofi napi. R. E. Feist Mdag, D. Eddings Pésec proroctvi ¢i

Ch. Paolini Odkaz Dracich jezdcu.

Vedle téchto déleni D. Pringela a D. Mocné se miizeme setkat 1 s délenim

A. Zachové, kterym se zabyva v ¢lanku — Topos ,,jinych dimenzi“ ve fantasy literature.
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Typy fantasy rozliSuje A. Zachova podle smySleného svéta na - ,,tolkienovsky*,
,,lewisovsky*.

Podle A. Zachové ,,tolkienovské* ptibehy vypravi o vnitini a vnéjsi cesté hrdiny
do nového svéta. Tento ,,tolkienovsky* svét v sobé ukryva vnitini logiku a hlavni hrdina
v ném prochazi proménou.

V ,lewisovskych® piibézich se nesetkdvame pouze s vymySlenim svétem, ale
1 svétem realnym. Redlny svét piedstavuje prostor ke vstupu do neredlného svéta, kam
mohou vstoupit pouze nevinni a moralné€ €isti jedinci. Zde maji za ukol dospét k urcité
proméné sebe sama. Po splnéni pfedem danych ukoll se pak vraceji zpét. Priichodem
se stava napt. zadni ¢ast skiing ¢i obraz na sténé, které je vtahnou do svého déje. Narnie
je zemé plna vil, skfitki, faunt a déti se ucastni boji dobra proti zlu. Zatimco
v pozemském svété ubihd par minut, v Narnii je tomu nékolik let. Vedle C.R. Lewise
se s timto typem literatury spojuje napt. L. Caroll se svou Alenkou v Fisi divii.

Vedle ,,tolkienovského* a lewisovského* svéta objevuje 1 svét dobrodruzné fantasy.
V tomto typu je dalezitym prvkem motiv cesty, hlavni hrdina neprochazi proménou.
V 90. letech vznikd dilo typické pro tento typ fantasy - Harry Potter
od J. K. Rowlingova.
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4.3 Vztah znakd pohadky a mytu k fantasy literature

Tato kapitola pfedstavi znaky mytu a pohadky, jenZ se objevuji ve fantasy literatufe,
které ve svém cClanku Fantasy a narativita vymezila 1. Kuglerova. Autorka je d¢li
na dva zékladnimi typy — externi a interni.

Externi typ pfedstavuje vnéjsi podnét k cesté a riznd dobrodruzstvi hrdiny, ktera
na své pouti zaziva. Interni, neboli vnittni typ, ndm ptiblizuje hrdinovy myslenky.

Zdroj externich ryst se predstavuje v mytu a zdroj internich rysti v pohéadce.

4.3.1 Znaky mytu ve fantasy

 Mytus neni fikce, je to symbolické vypravéni o svété, md absolutni platnost.*>

Zéaklad mytu tvoii boj tzv. Radu a tzv. Chaosu. V piib&hu tento zapas piedstavuje boj
hrdiny s nadpfirozenymi postavami, kterymi mohou byt obfi, titdni atd. Chaos v podobé
téchto bytosti se snazi zniCit svétovy fad, jehoz ochrance ztélestiuje hrdina. Zapas
se odehrava na Uizemi dobfe zndmém hlavni postavé. Pokud v boji s Chaosem hrdina
vitézi, ziskava vétsi schopnosti.
Podle I. Kuglerové se ve fantasy mohou objevit nasledujici rysy mytu:
e Hlavnim hrdinou se stava postava stojici na okraji celého spolecenstvi, Zijici
v Gstrani. Zpocatku nic netusi o svém vyvoleni, dokonce ani o svém ptvodu,
ktery byva mnohdy kralovsky. Vse se teprve dozvidd od moudrého starce,
mudrce nebo pomoci vE&stby.
Hrdina je ve svém poslani nezastupitelny a stava se onim vyvolenym. Kdyz
zjisti cil vlastni cesty, nevaha a vydava se za dobrodruzstvim.
e Hrdina se vypravuje na ptedurCenou cestu. Spoleéné snim putuje
spolecenstvo slozené z vybranych bytosti. Hrdina si spole¢niky vybira sam,
nebo mu je voli moudrym stafec. V pribéhu dobrodruzné vypravy

spoledenstvo hrdinu ochrafiuje a pii plnéni tkoli mu pomahi. Cleny

>° Kuglerova, I.: Fantasy a narativita. In Fantasy a narativita [online]. Interkom : [s.n.], 1999 [cit. 2011-
11-28]; http://interkom.vecnost.cz/1999/19990972 .htm#5
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se mohou stat napt. napt. Carodéjove, Sermifi, zvédové. Ti se do skupiny radi
bud’ pted cestou k cily nebo béhem ni.

Béhem vypravy se hrdina poprvé dostava do nebezpeci, se kterym si neumi
poradit, a tak mu téméf podléhd. Pomoc mu nabizi ¢lenové jeho
spoleCenstva, ktefi jsou nenahraditelni. Hrdinova cesta neptfedstavuje pouhé
dobrodruzstvi, ale 1 boj o holy zivot.

Svét se poprvé ukazuje jako kruté misto plné nastrah, které znesnadni svymi
nastrahami hrdinovi plnéni tkoli.

Hrdina neprochdzi pouze misty, kde se soustfedi zlo, ale 1 misty dobra.
V prostoru zla se situace jevi jako nefeSitelna, ale nakonec vSe vede
k dobrému cili. Mista dobra poskytuji hrdinovi bezpeci a on se poté mize
v klidu zamyslet nad dal$imi postupy jeho cile a spoleenstvo miize nabirat
nové Cleny.

Skupina se postupné vytvaii do doby zlomu, jenZ pfedstavuje zapas se zlem.
Pii boji se zlem mlZe dojit ke zranénim ¢i ke ztratdm na Zivotech.
V nékterych piipadech prechazi jeden z ¢lenii spole€enstva na stranu zla.

Do centra zla hrdina se svou skupinou pronikaji tésné pred cilem cesty.
Dochazi k zavére¢nému stietu mezi dobrem a zlem. ZI¢ sily se shromazduji,
sili a snazi se pfemoci dobro. Hrdina vSak se svou druZinou nevzdava
a bojuje, aby dosahl svého cile.

Sily dobra a =zla jsou zcela vyrovnané. Dulezity prvek piedstavuje
magicky/kouzelny prosttedek, diky némuz dochazi ke zvratu v bitvé
ve prospéch dobra. V nékterych piipadech dochazi k proniknuti zla
do hrdinova domova. Hrdina se svym spole¢enstvim svadi zdveérecnou bitvu
a zachranuje svét.

Zlo a chaos nahrazuje dobro a fad. VSe se vraci k normalnimu zivotu, zlo

a chaos se stavaji do urcité doby potlaceny. Hrdina se vraci domti.
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4.3.2 Znaky pohadky v Zanru fantasy

Pohadka je na rozdil od mytu,,(...) ¢iry cyklus, odprosténa od linearity, obraz

vnitiniho vesmiru ocisténého ja, je piivodné matriarchalni, tudiz archaictejsi. *

©0

Podle I. Kuglerové najdeme ve fantasy nasledujici prvky pohadky:

Hrdina nezna svoji minulost.

Hlavni postava se citi byt upusténd, na okraji spole¢nosti, proto usiluje
o nalezeni svého mista. Nakonec se rozhodne jit hledat své Stésti
do svéta.

Zpocatku nema jasny cil. Po cesté se ndhodné setkava s budoucimi
spole¢niky, ktefi mu pomahaji a chrani jej. Postupem casu odhaluje
samotny cil celé vypravy.

Hrdina je nucen zdoldvat piekazky a poprvé se tak setkava s naruSenim
fadu svéta.

Zacina si uvédomovat svoji dilezitost. Pfichazi k mySlence, ze se stava
tim vyvolenym, jenZ mliZze svétu navratit fad a uvést jej do rovnovahy.
Hrdina stale vice pronikd do nebezpeénych mist a blizi se tak stretu
se zlem. V této chvili za¢ind pochybovat o své vyvolenosti k urovnani
fadu. Premysli, zda ma jeho snaha smysl.

Pfed findlnim stfetnutim se zlem opét chape svoji vyvolenost. Zbavuje
se tak pochybnosti a nyni nachdzi sam sebe.

Hlavni postava se nakonec stietava s predstavitelem zla a vynaklada
veSkerou silu na jeho zniceni.

Zlo porazi. Dobro se dostava opét k moci. Rad panujici ve svété ziskava
znovu rovnovahu.

Zarodek zla zastava ale skryt. Ve vhodnou chvili se znovu objevi a vSe
tak za€ina od zacatku.

V nékterych ptipadech zlo pronika az do domova hrdiny, se kterym

bojuje. Dobro vitézi.

% Kuglerova, I.: Fantasy a narativita. In Fantasy a narativita [online]. Interkom : [s.n.], 1999 [cit. 2011-
11-28]; http://interkom.vecnost.cz/1999/19990972 .htm#5
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Myty a pohadky predstavuji dilezity zdroj fantasy literatury. Mytus tvoii jeji zaklad.
Pohadka propljcuje fantasy hlavni myslenku — boj dobra a zla.
Typické znaky obou Zanri promitajici se ve fantasy nazyvdme souhrnnym pojmem

— archetypy.
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4.4 Archetypalni motivy ve fantasy literature

Archetypy jsou symbolické motivy, predstavy, typické postavy ¢i ptibéhy, které
se vyskytuji nejen ve fantasy, ale 1 ostatnich typech literatury. V literarni historii
se neustale vraceji a vyvolavaji ve ¢tenafi emoce.

Problematice archetypii se vénoval C. G. Jung, jenz je popisuje slovy: ,,Archetypus
(...) naznacuje, ze u kolektivné nevedomych obsahii jde o prastaré nebo — jesté lépe —

v r v 14 r r . .7 ’ ({61
0 prvopocatecni typy, to znamend od pradavna existujici obrazy.

Archetypy patii do obsahu kolektivniho nevédomi, nejsou vrozeny, ale ziskany.
,.Jsou jisté kolektivné nevedomé podminky, které reguluji a podnécuji tviirci cinnost
fantazie a vyvolavaji odpovidajici vytvory tim, Ze existujici védomy material podrobuji
svym ciliim. “%*

C. G. Jung déale zminuje, Ze archetypli existuje nepieberné mnozstvi: ,,Je folik
archetypui, kolik je typickych situaci v Zivote. Nekonecné opakovani vstipilo tyto
zkuSenosti do psychické konstituce nikoli ve formé obrazu, jez by byly naplnény
obsahem, nybrz zprvu pouze jako formy bez obsahu, které toliko predstavuji moznost

‘i Y
urcitého typu chovani a jednani.

4.4.1 Archetypy ve fantasy

Soucast fantasy tvoii pohadkové 1 mytologické archetypy a predstavuji jeji zakladni
rysy. Do pohddek a myth se dosazuji dosazovany nevédomé.

Archetypy v mytu predstavuji hrdinovo putovani, splnéni ukolu ¢i setkani
se spolecenstvem. V pohadce se jedna o archetypy rozd€leni dobra a zla a s nimi
souvisejici charaktery postav. Putovani, ukoly i spolecenstvo tvofi typické motivy obou
zéanri. Spole¢né s nimi 1 kouzelné bytosti. Pohadka na rozdil od mytu konc¢i ve vétSing

piipadi Stastné.

® Jung, C. G.:Archetypy a nevédomi, vwbor z dila: svazek II. Nakladatelstvi Tomése Janecka;Brno.1999.
s. 99.

®2 Jung, C.G.:Archetypy a nevédomi, vybor z dila: svazek II. Nakladatelstvi Tomége Janecka;Brno.1999. s.
98.

% Jung, C.G.:Archetypy a nevédomi, vybor z dila: svazek II. Nakladatelstvi Tomase Jane¢ka;Brno.1999. s.
155.
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K zakladnim archetypiim fantasy se stejné¢ tak fadi: dobro, zlo, spoleCenstvo,

artefakt, cesta, ukol €1 poslani.

4.4.1.1 Dobro

Dobro neboli fad tvoti zédkladni motiv, ktery se projevuje kolektivné. Dobro tvofi
rtizné postavy. Pospolitost jednotlivych ¢lenli je dilezita, ani jedna postava nesmi
selhat. Pokud se tak stane, fad se hrouti, ,, (...)7dd je nasilim na prirozenosti svéta, je
obtizného ho ustanovit a musi byt stdle udrsovan, vymezovdn. “**

Zlo musi byt stale hliddno Dobrem.

4.4.1.2 Zlo

Zlo neboli Chaos ptedstavuje druhy prvek ze zakladnich fantastickych motivl. Stoji
v opozici k Dobru. Oproti nému ma individualni charakter, tj. vyzatuje z jedné bytosti,
ktera se snazi zni€it cely svét. Individudlni Zlo se boji neucastni, nechava za sebe
bojovat své ptivrZzence a vyCkava na finalni stfetnuti, pfi némz se snazi hlavniho hrdinu
dostat na svoji stranu. Hrdina ale vitézi, a tak zistava jeho nabidka nevyslySena.
Po zni¢eni individudlniho Zla lze postavy ovlivnéné jeho silami napravit ¢i zniCit.
Bez svého velitele nemaji zadnou silu.

V mnoha ptipadech neni Zlo zcela porazeno, nebot’ podle I. Kuglerové se stava
samoploditelnym. Miize vznikat 1 z nevinnych ¢inil a dokaZe proniknout do vSech koutti

svéta.

4.4.1.3 Spolecenstvo

Jedna se o skupinu zastupujici Rad neboli Dobro. Spoledenstvo tvoii lidé,
napf. rytifi, ale 1 nadpfirozené bytosti, napt. trpaslici, hobiti, upifi, elfové. Uskupeni
doprovazi hrdinu na cesté za dobrodruzstvim. Kazdy ¢len méd ve skupiné dany ukol

a jeho pozice se stava nenahraditelnou. Spolecenstvo se vytvaii samovoln€, nebo je

® Kuglerova, L.: Fantasy a narativita. In Fantasy a narativita [online]. Interkom : [s.n.], 1999 [cit. 2011-
11-28]; http://interkom.vecnost.cz/1999/19990972 .htm#5
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hrdinovi pfifazeno. Skupina ma Casto urCity pocet Clenii. Tento limit skryva magicky

vyznam, napf. tf1, pét, sedm, devét.

4.4.1.4 Artefakt

Artefaktem méme na mysli predmét s magickymi silami, napt. prsten z Pdana
prstenii. Kouzelny predmét se snazi ziskat zlo 1 dobro. V rukou Dobra mé kouzelny
predmét neskodny vliv, v rukou Zla naopak oplyva destruktivni silou. Dobro se snazi
ziskat artefakt, aby jej ukrylo pfed Zlem. To ma zajem ziskat kouzelny pfedmét
za ucelem nabyti vét§i moci ve svete.

Tyto predméty hraji ve fantasy literatufe dileZitou roli a objevuji se v riznych
podobach, napt. Sperkl, krystald, Céasti zbroje ¢i obycCejnych kazdodennich véci.
Nekteré predméty se v ptibéhu objevuji od zacatku a cely pribeh se kolem nich utvafi,
napt. Gral, prsten. I béhem své cesty miize hrdina tyto pfedméty nabyt. Neptiklada jim

dualezitost do doby, nez zjisti jejich magické schopnosti.

4.4.1.5 Cesta

Ve fantasy literatuie rozliSujeme dva zptsoby cesty:

e C(Cesta zbodu A do bodu B — zde je potfeba néco dat a néco ziskat. Hrdina
se vydava z mista, kde sidli Dobro — tedy ze svého domova, které se vétSinou
nachdzi na zépad€ ¢i na jihu. PredurCeny cil cesty jej pfivadi na vychod ¢i
na sever — tedy do fise zla.

K cili hrdina smétfuje neptimou cestou, nebot’ zplisob pifimé cesty ve fantasy
neexistuje. Aby se spolu se svym spolecenstvem dostal do bezpeci, prochdzi
s nimi pfes nepratelskd tzemi, napt. v ptibéhu Pan prstenii piedstavuje takové
bezpecné misto Roklinka. Hrdina zde nachazi pomoc pied zavérecnym bojem
se Zlem.

V ptipadé, ze se mu dafi prekonavat prekazky uspesné€, nastava opacnaé situace.

Objevuji se ne¢ekané komplikace.
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e (esta tam a zase zpatky - hrdina odchazi z rodného domu, aby znicil Zlo. Poté,
co ukol splni, vraci se pfimou cestou zpét. Zjistuje ale, ze Zlo se dostalo

1do jeho domova. V posledni bitveé se Zlem vitézi.

4.4.1.6 Ukol ¢&i poslani

Hlavni postavu pro ukol vybird mudrc, vestba ¢i jiny zplsob. Stava
se nezastupitelnym, pouze on dokéze dosahnout urceného cile. I kdyZ jej doprovazi
spolecenstvo, vSe zalezi na ném. Zna ucel své vypravy a sam musi nalézt zptsob k jeho
naplnéni. Napft. v ptibéhu Pan prstenii Frodo Pytlik védél, Ze musi znicit Prsten. Cestu

k jeho zni¢eni musel nalézt.
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4.4.2 Archetypalni postavy

O archetypalnich postavach pise C. G. Jung ve své knize Archetypy a nevédomi.

Archetypalni postavy tvoti osoby, které maji urCité rysy vychazejici z lidské psychiky.

4.4.2.1 Anima a animus

Anima/Animus reprezentuji odraz dusSe jedince a wudrzuji vztah mezi Ja
a nevédomim. Anima/Animus pfedstavuji duSe muZe a zeny. U Zeny se nazyvd Anima,
u muze Animus.

Anima ptedstavuje zrcadlovy obraz Zeny uvnitt muze, napi. rusalky, elfky, vily.
Tvofi soucast duSe, se kterou se musi neustale pracovat.

,wAnima je archetyp Zivota, zdédeny kolektivni obraz Zeny v nevédomi muze, ktery
mu umoznuje chdpat podstatu Zeny. Personifikuje vSechny Zenské psychické tendence
v muzské dusi. “ *

Animus pfedstavuje obraz muze uvnitf Zeny, napi. vale¢nika, prince, udatného
hrdiny.

,(...) je obraz duse, ktera rozlisuje, poznavd, ale i rozdéluje. Predstavuje vedomi
muzstvi, jednoznacnost, formovani vieobecného minéni (...) “*

Potlacené opacné pohlavi se odrdzi v hledani partnera, jako napt. lason hledal
Médeu. Bez nalezeni toho pravého druha nedoséhne postava uplnosti.

D4 se fici, ze anima/animus piedstavuji vétSinu hlavnich hrdini fantasy.
Archetypalni postavy animus/anima reprezentuji ptimo archetyp zivota: ,,(...)clovék, ji
nemuze udelat; ona je vzdy tim apriori ndlad, reakci, impulsu a vSech mozZnych

. ’ ’ , , Ve o . Vv 67
psychickych spontannosti. Je tim, co Zije ze sebe a co zpusobuje, Ze Zijeme my.

® puskarova, M.: Tajemstvi milosti.Fontana;Olomouc.2002. s. 56.
® puskarova, M.: Tajemstvi milosti.Fontana;Olomouc.2002. s. 57.
*” Jung, C.G.: Archetypy a nevédomi, vybor z dila: svazek II. Nakladatelstvi Tomase Janecka;Brno.1999.
s. 127.
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4.4.2.2 Moudry staiec (senex)

,Moudry starec je duchovni otec, ktery vede mladé ke spravnému pochopeni
a smyslu Zivota. Jeho zdapornym charakterem je premoudrelost, prisnost a spojena
s kontrolou hranicici s prondsledovanim. “%

Diky svym zkuSenostem piedstavuje moudry stafec jednu z hlavnich osobnosti,
které hrdinovi pomahaji. Postava starce ztélesiiuje autoritu, moudrost a smysl byti.
Statfec muze reprezentovat bud’ dobro, nebo zlo, napi. postava Gandalfa — dobro,

Sarumana — zlo.

Objevuje se v situacich, v nichz si hrdina sam nevi rady a potfebuje pomoci.

4.4.2.3 Matka

C. G. Jung matku definuje slovy: ,,(...) fo, co je dobrotivé, pecujici, snasenlivé,
poskytujici rust, plodnost, potravu, misto magické promeény, znovuzrozeni, pomdahajici
instinkt nebo impuls (...) “®

Vedle toho ji popisuje také jako: ,,(...)to, co je tajné, skryté, temné, propast, rise
mrtvych, to, co je pohleujici, svadéjici a otravujici, vzbuzujici strach, neodvratné ™

Postava matky ma dvojznacny charakter. Na jedné strané¢ piedstavuje bytost
milujici, na druhé stran¢ vyvolava v ostatnich strach. Takovou bytosti je

napf. ¢arodéjnice Galadriel.

Oba archetypy — Moudry stafec 1 Matka ztélesniuji ducha a moc pomoci niz plisobi

na jiné jedince.

% puskarova, M.: T ajemstvi milosti.Fontana;Olomouc. 2002. s. 59.

® Jung, C.G.:Archetypy a nevédomi, vybor z dila: svazek II. Nakladatelstvi Tomase Janetka;Brno.1999.s.
193.

® Jung, C.G.:Archetypy a nevédomi, vybor z dila: svazek II. Nakladatelstvi Tomése Janecka;Brno.1999.s.
193.
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4.4.2.4 Dité

Hlavnim znakem ditéte je symbolika budoucnosti. ,,Dité je potencialni

“7I" 7 tohoto diivodu se &asto jevi jako nepfemozitelny hrdina.

budoucnost.
Charakteristickym se stavd jeho narozeni 1 osud, kdy zlstavd opusténo
a pronasledovano nepiateli. I pifes jeho opusSténost ma dar nadptirozenych sil,

napt. Harry Potter, jehoz pronasleduje neptitel a oplyva magickymi schopnostmi.

4.4.2.5 Hrdina

Hrdina reprezentuje silnou osobnost, ktera se od svého cile nenecha odradit
jakoukoliv prekazkou. V ur€itych situacich musi umét posbirat zbytek svych sil
a pokracovat v plnéni svych cilt.

,, Hlavnim hrdinovym cinem je premozZeni obludy ztemnot; je to vytouzené

v 14 r r v 14 v ’ 14'72
a ocekavane vitezstvi nad nevédomim.

4.4.2.6 Persona

Persona predstavuje masku, jez si bytosti nasazuji pii kontaktu se svétem.

»Zrcadlo nelichoti, ukazuje vérné to, co do ného pohlizi, totiz onu tvar, kterou svétu
nikdy neukazujeme, protoZe ji zakryvame persénou, maskou herce. “™
Clovék si masku nasazuje, aby ochranil vlastni intimitu. Maska mu propajuje

piesvédceni, ze je jedineCny. Maska tvofi ¢ast védomou, jejim opakem je nevédoma -

bytostné ja.

" Jung, C. G.:Archetypy a nevédomi, vybor z dila: svazek II. Nakladatelstvi Tomase Janecka;Brno.1999.
s. 243.

72 Jung, C. G.:Archetypy a nevédomi, vwbor z dila: svazek II. Nakladatelstvi Tomése Janecka;Brno.1999.
s. 245.

”® Jung, C. G. :Archetypy a nevédomi, vybor z dila: svazek II. Nakladatelstvi Tomase Janetka;Brno.1999.
s. 118.
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4.4.2.7 Stin

Reprezentuje soucast nevédomi kazdé bytosti. Vytésnuje se znaSeho védomi,
protoze miva prevazné Spatny charakter. Tim, Ze hlavni postava separuje ¢ast svého
nevédomi, vytvari tim vlastni alter ego, jako napt. Frodo Gluma.

,,Stin je viak Ziva ¢dst osobnosti a chee proto v néjaké podobé s ni zit. “™
Stin ukazuje vSe Spatné, co sami u sebe odmitdme vidét. Podstatu stinu vytvari

charakterové rysy a vrozené schopnosti konat zlo. Vlastni t€lo mize byt naSim Stinem.

., Ulohu Stinu plni i skiitek, predstavitel vzdorné energie, kterd nachdzi zdlibu

oy % ;o % ’ vy r e o v v v 75
v odmitani, zpochybnovani, mareni, zesmésnovani, nici sebeduveru cloveka.

4.4.2.8 Bytostné ja (selbst)

Ptfedstavuje ustfedni archetyp, ke kterému osobnost sméfuje. Reprezentuje tak
pravou individualitu. Dochazi ke splynuti toho, jakym se hrdina déla a jak
ve skutecnosti vystupuje. Nalezeni této celistvosti u hrdiny tvofi smysl hrdinova

putovani. Pokud postava naléza své praveé ja, nabyva ocisténé a duSevni harmonie.

™ Jung, C.G.:Archetypy a nevédomi, vybor z dila: svazek II. Nakladatelstvi Tomége Janecka;Brno. 1999.
s. 118.
> pugkarovéa, M.: T ajemstvi milosti.Fontana;Olomouc. 2002. s. 54.
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5. Moderni pohadka nebo fantasy?

5.1 Uvod k vybéru dél

V této kapitole je mym Ukolem rozbor tti dél — Skritek Dzin, Putovanim za
Svestkovou viini a Nepohadka. Nésledné si v§imdm, jak se prolinaji zakladni
archetypalni motivy v pohadce a fantasy literatufe. Dila maji mnoho spole¢ného a je
ziejmé, Ze hranice mezi zanry se prolinaji.

K rozboru jsme si vybrali dila, jez jsou zafazena chronologicky dle data vzniku.

Timto poukazujeme na neproménitelnost zdkladnich motivii béhem tohoto obdobi.

Prvnim dilo predstavuje soubor Pohddky (1957) od V. Rezade. K interpretaci
jsme si vybrali pohddku Skritek Dzin. Dzin se na svém putovani snazi nalézt podstatu
zivota a pochopit chovani lidi, se kterym se nikdy nesetkal.

Dal$im pohadkovym textem je kniha L. ASkendzyho Putovdni za Svestkovou
vuni aneb Pitrysek neboli Strastiplné osudy pravého trpaslika (1959), kde hlavni
postava — Pitrysek patrd po spiiznéné dusi, jeZ by mu pomohla pochopit svét.

Ptibehy se odehravaji v jedné d&jové linii. Hlavni hrdinové Ziji ve fantazijnim
sveté a prichdzeji do redlného svéta. Mezi obéma svéty dochéazi ke stirani hranic. Obé
zminovana dila se zamétuji na ¢tenare mladsiho Skolniho véku.

Poslednim rozebirany text P. Rencina Nepohddka (2004) se tadi k Ctenaisky
uspeSnému zanru fantasy literatury pro mladez 21. stoleti. Pfibéh se odehrava ve dvou

casovych liniich a ve dvou svétech - fantazijnim a redlném, které se navzajem prolinaji.

Dilo se nesousttedi pouze na jednoho hrdinu, ale osu piibéhu tvoti vice hlavnich postav.

Pti tvorbé interpretacni Casti pouzivame metodu analyzy, kterou se snazime
rozebirat zdkladni archetypalni motivy pohadky a fantasy literatury, napt. hrdina, cesta,
pratelé. Zaroven vyuzivame metodu komparace, kdy jednotlivé motivy obou zanra

navzajem porovnavame a hledame stejné opakujici se prvky.
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5.2 V. Rezaé, P. Renéin, L. Afkenazy

5.2.1 Rezadova tvorba pro déti

Cesky prozaik, divadelni kritik a také autor détskych knizek Vaclav Reza¢
(narozen 1901) pochézel z chudé rodiny. Otec mu zemiel, kdyZ mu byly dva roky.
Matka se znovu provdala, av§ak mezi ot¢imem a nevlastnim synem nepanoval dobry
vztah. Vyrlstal tak v materidlni 1 citové chudobé. Po maturité roku 1919 se stava
ufednikem Statniho statistického tfadu. Béhem piisobeni v ufadu se vénoval 1 divadelni
a literarni kritice.

V. Rezad je znam predeviim diky tvorbé psychologickych romani, napt. Cerné
svetlo ,,je monografickou studii socidalniho komplexu vedouciho k chladnému poctarstvi
ve vécech majetku i lasky.“’® Za zminku stoji i psychologické romany Svédek, kde
se hlavni postava snazi zvratit moralni fad celého mésta. A dilo Rozhrani, v némz se
zabyva krizi problematického ¢lovéka v predrevolucnim svété. V romanech poukazuje
na destrukci ¢loveéka, ktery se na Cas ztratil sdm sobé€ a t&€zce si musi projit ke své vlastni
podstaté, svému vlastnimu Ja a tim k pevnému mistu ve svété. V 50. letech se zapojil 1
k budovatelskym tématiim romany Ndstup a Bitva. Snazil se o zpolitizované vidéni
reality, kde hlavni roli hraje pokrok.77

Détskou literaturou se zaobiral od pocatku své tvorby. Jiz v Lidovych novinach,
ve kterych pusobil i jako redaktor, zalozil détskou rubriku. Od 30. let 20. stoleti ji
vénoval vyraznéji, kdy se zamétil na motivy socialni nespravedlnosti, jeZ misil s prvky
detektivnimi a dobrodruznymi. Napt. Poplach v Kovarské ulicce, kde hlavni postava
Frantik odhaluje spolecenské zlo, v podobé vydifiducha hokynéafe Bocana, ktery t&zi
z bidy nezaméstnanych. Frantik mu znemoziiuje pachat takovéto zlo. V dalsi z knih
Kluci, hurda za nim! se jednd o ptibéh tii kamarddu, jez odhaluji zlodgje, ale netrestaji
jej. Zjistuji, ze tento ubozak se dal mravné vykofistit svym zaméstnavatelem, jelikoz

m¢él strach o svoji malou dcerku.

’® Dokoupil, B.:. Slovnik ceské literatury [online]. 2006 [cit. 2012-11-04]. Dostupné z:
http://www.slovnikceskeliteratury.cz/showContent.jsp?docld=860
7 Gotz, F: Viclav Rezac, Praha: Ceskoslovensky spisovatel. 1957.
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V 50. letech napsal soubor modernich pohddek -  Pohddky (1957), ktery
se sklada ze sedmi autorskych pohadek. Nejzndméjsi z nich nese ndzev Prihody skritka
Dzina, jenz byl v roce 1978 zfilmoval do vecernickového ptib&hu.

D¢&j pohadky vypravi o sktitkovi, ktery se kviili nepfejicnosti svého druha
dostava do svéta lidi. Zde pomahd némym bytostem, jeZ jsou nékterymi zlymi lidmi
trestani za malicherné prohieSky. V redlném prostiedi se nemusi citit osamocen, protoze

diky svému dobrému chovani si ziskdva mnoho pfatel.

54



5.2.2 Ludvik ASkenazy v putovani za détmi

Znamy cCesky dramatik, prozaik, publicista L. ASkendzy se narodil v ¢esko-
zidovské rodiné (1921). Po maturité roku 1939 se vénoval studia slovanské filologie
a vSeobecnych dé&jin v polském Lvové. B&hem valky vstoupil k ¢eskoslovenskym
jednotkam v SSSR. Po vélce jako reportér a zahrani¢ni komentator prazského rozhlasu
Casto cestoval. Od 50. let se zacal vénovat piredevSim spisovatelské ¢innosti. Po srpnu
1968 emigroval s rodinou do Mnichova, pozdéji do severni Italie.

Od 50. let vstupuje do Ceské tvorby kratkymi reportdzemi, napt. Ulice mila,
Neémeckeé jaro. Pozd€ji se zabyva 1 tvorbou kratkych povidek pro dospéle,
napt. Sto ohnii, kde se snazi prosazovat mirovou ideu prostfednictvim osudi ucastniki.
V povidkach Kvétnové hvezdy dava prednost vSednosti. Zminit mizeme protivalecné
povidky Vajicko, Psi Zivot, v nichz autor poukazuje na lidsky ud€l v maSinérii valky.
Mezi nejvyznamnéjsi prozaické dilo se fadi Détské etudy, ureny dospélému 1 détskému
ctenafi. L. Askenazy v nich posuzuje svét détskyma o¢ima. Ptibéhem nés provazi hlavni
postava Clovicka kladouciho prosté otdzky otci, jenz na né¢ nenachazi odpovédi. Autor
poukazuje na ,,deformovanou a pfirozenou skute¢nost*’.

Vedle povidek proslul tvorbou pro déti. Mezi jeho prvotiny spadajici do détské
literatury se tadi kratké moderni pohadky, napt. Osamély Iétajici talii, Prasténé
pohadky, kde se snazi humornou formou piepracovat stara pohddkova témata o détech,
lidech, ozivlych vécech i zvitatkach, které pretvaii a zasazuje do neobvyklych situaci.

Vrchol jeho détské tvorby predstavuje kniha Putovani za Svestkovou viini (1959),
vypravéjici o porozuméni a lasce. V roce 1998 jej prevedl do vecerniCckové podoby
rezisér J. Lamka a hlasy postavam proptjcili J. Molavcova a V. Preiss. Svym piibéhem
nas provazi skiitek Pitrysek, jenz utikd z pohadkové knihy pied hloupou a domyslivou
husou. Sktitek se dostava do lidského svéta plného riznych ndstrah. Pochopeni nachazi
u pratel — taxikafe pana Srdce a dfevéné loutky — princezny Pipiny. Osud jej dovadi i do
afrického kmene, kde se stavd na chvili kralem. Jeho kratké kralovani pro n¢j malem
kon¢i tragicky. AvSak diky zachran¢ ¢apa Klapalka se Pitrysek ze sparti smrti dostava

zivy. Postupné také objevuje 1 vysnény svét skiitka.

’® Bartaskova, S.: Slovnik &eské literatury po roce 1945. In: Ludvik Askendzy [online]. 1994, 2001 [cit.
2012-10-21]. Dostupné z: http://www.slovnikceskeliteratury.cz/showContent.jsp?docld=246
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5.2.3 Pavel Renéin

Soucasny autor Pavel Rencin (narozen 1977) se zafazuje do autorské ¢innosti
v oblasti fantasy literatury. Studium na obchodni akademii jej nenaplhovalo, proto
se béhem n¢j zacal zabyvat 1 tvorbou literarnich textt.

Prvni Gspéch ptiSel v roce 1999, kdy za povidku Stvoritel byl pasovan na rytife
fantasy. V literarni soutézi O Zeleznou rukavici lorda Trollslayera ziskal druhé misto.
Mezi dals$i povidky miZeme =zatfadit napt. Tanci mezi vilockami, Draci hveézda.
V pribehu své tvorby se postupné dostava k méstské fantasy — sérii Méstské valky.
Prvni dil Zlaty kriz vypréavi o piibéhu Prahy, kde na jedné strané zije konzumni
spolecnost, na stran¢ druhé pak mytické bytosti. Druhy dil s nazvem Runovy mec
se opird o Ceské a moravské povésti. Sérii ukoncuje kniha Veék nendvisti, v niz nastava
vyvrcholeni celé trilogie.

Nejvetsi ¢tenaisky ohlas mu prineslo dilo Nepohadka, uréené jak dospélému, tak
1 détskému ctenafi. D¢ piibéhu se odehravd ve dvou rovindch. Na jedné strané
vystupuje svét lidi, ktery reprezentuji hlavni postavy novindi Jachym a nemocny syn
Petr. Zatimco otec bojuje za zachranu svého syna netradi¢nimi prostfedky, Petr se snazi
svlj boj se zdkefnou nemoci vyhrat sam. Druhd rovina déje nds seznamuje se svétem
fantasy, odkud se jeho obyvatelé mohou dostat do lidského svéta, a to pomoci kouzelné
ting€. Zdanlivé Zlo zosobnuje vila Vanda, jeZ prochazi mnoha ptevleky, napt. komornou
kradlovny €1 viidcem povstalcti - Damou. Na konci piibéhu se dozvidame, Ze je Vanda
nastréenou loutkou kralovny vil, kterd chce svét fantazie za kazdou cenu ocistit od
démontl. Kral Utopie Vandu vyhdni do svéta lidi, kde se ji ujima Jachym a témét

uzdraveny Petr.”

7® Ren&in, P.: Pavel Rencin [online]. 2007 [cit. 2012-11-24]. Dostupné z: http://www.pavelrencin.cz/
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5.3 Hrdina

24

V této kapitole se zaméfime na hlavni postavy - skfitka Dzina, Pitryska,
Jachyma, Petra, Leeluma a Jamese. Jednotlivé pfibehy rozebereme dohromady, a tim

se budeme snazit poukazat na stejné prvky pohadek a fantasy literatury.

Hlavni postava Pitrysek z dila Putovadni za $vestkovou viini pochdzi ve svém
piibéhu z pohadkové knihy Dvanactero pohadek z celého svéta, na jejimz obalu je
vyobrazen spole¢né s husou. Tu charakterizuji vlastnosti jako - panovac¢na, nesndsenliva
a piihloupla. Pitrysek s ni nejen sdili své misto na ivodnim obrazku, ale rovnéz s ni
musi vychazet. Autor popisuje postavu skiitka jako vousatého, malého a vzdélaného.

Znal cizi jazyky — rusky umél, jako kdyz barynu krepci, anglicky, jako kdyz
horky brambor Zmould, a francouzsky, jako kdyz na loutnu brnka. Byl premyslivy
a od rana do vecera uvazoval o tom, pro¢ ho Zivot postavil do jednoho obrdazku
s husou. “*

Jediné, co o osudu Pitryska vime, je, ze: ,,(...) byl z kraje hlubokych lesii, kde
stoji staleté smrky proti temnému nebi a pod ubocim se pasou hejna hus. Tak je oba
zahlédl malit v malinové vesté se zlatym knoflikem, ktery se tam zatoulal. A zacaroval je
Jjednoho nepodareného vecera do obrdazku. “®'

Pitrysek touzi poznat svoji minulost a pivod, proto se odhodla utéci z obrazku.
Vedle poznani jej donuti k Gtéku 1 chovani husy, kterd jej za¢ina Stipat, ¢imZz mu dava
najevo svoji nelibost. Skiitkovi dochézi trpélivost, a proto odchazi najit nékoho, kdo by
mu porozumél. SnaZi se najit misto, kam patii - ¥iS1 sk¥itk?.

Béhem své cesty zazivd mnohd dobrodruzstvi a ziskavd mnohé zkuSenosti,
napf. se dostava i do divadla, kde se stava oblibenym hercem.

,,Ja Pitrysek, neznamého piivodu, poslednim bydlistem v knize Dvandactero
pohadek z celého svéeta, na poslednim obrdazku s husou, se timto stavam hercem

Prazského divadla pro mldadez. Mym platem bude misek zlatych korun mésicné vedle

naturalii, bydleni a otopu. Stravovat se bud v zavodni kuchyni. Mou povinnosti je hrat

8 Agkenazy,L.: Putovdni za $vestkovou viini. Statni nakladatelstvi krasné literatury, hudby a uméni.
Praha. 1959. s. 10.
81 Agkenazy,L.: Putovdni za $vestkovou viini. Statni nakladatelstvi krasné literatury, hudby a uméni.
Praha. 1959. s. 10.
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ve hie Snéhurka a sedm trpasliku (pripadné osm trpaslikii) roli, kterou mi urci rezisér.
Budu zpivat, tancit a délat kotrmelce. Dale budu kouzlit v ramci pokynii reZiséra
a se souhlasem schvalovacich orgdnii. “ %

Pti svém putovani se tak setkava s rliznymi bytostmi. Nékteré si milého skiitka
oblibi, jiné se mu snazi uSkodit. Na jeho dobrodruZstvich na n¢j ¢ihaji 1 mnoha
nebezpeci, napt. v Africe jej domorodci chtéji snist. Diky svym pratelim se ale dostava
do bezpeci.

Na pocatku vypravéni se Pitrysek citi neStastny, tizi ho vlastni osud, nema
pratele. Zpocatku véii lidem. Tato davéra ho pfivadi do problémil. Na konci se z néj
stavad samostatné¢ premyslejici bytost s mnoha Zivotnimi zkuSenostmi. Poznava nové

ptatele, a dokonce nachazi lasku.

O sktitkovi Dzinovi se na zacatku jeho ptibéhu doviddme jeSté méné informaci.
Vime pouze, Ze Zije ve Stovikovém ,,lese‘ nedaleko ficniho biehu a v oblibé ma spanek.

,,Jednoho dne skritek Dzin usnul na velkém lopuchovém listu. List se sklanél
nizko nad hladinou reky. Vitr jim kolébal, slunce na néj prazilo, voda pod nim suméla.
Nedivte se Dzinovi, e usnul. “>

Dzin na rozdil od Pitryska spolecnost lidi nevyhledava. O lidech neslycha nic
dobrého a neveéti jim.

., (...)skiitek Dzin se zasmusil. Neslychal o méstech nic dobrého. Chtél by
se radeji vratit, odkud prisel. I rozhodl se, Ze bude volat o pomoc kvladci vsech
skritkiz.

V prostiedi, kde Zije, je skiitek milovan. Jeho oblibenost tkvi v dobrém srdci.
Kdyz vidi, ze se nevinnému ublizuje, ihned zakro¢i a ,,zlo*“ potrestd. Ve sviteé
se snazi udrzet spravedlnost a napravuje ty, jez poruSuji pravidla a ublizuji ostatnim.
Jako napf. ko¢i, viz. kapitola Nepratelé.

Na rozdil od Pitryska Dzin nechce opustit svlij domov, proto se citi nest’astny.
Pitrysek utikd pfed zlou husou, Dzina vyhani nepfitel — skfitek Hrc, jenz Zzarli

na Dzinovu oblibenost u ostatnich obyvatel lesa.

8 Askenazy, L.: Putovani za Svestkovou viini. Statni nakladatelstvi krasné literatury, hudby a uméni.

Praha. 1959. s. 41.

 Rezag, V.: Pohddky: Prihody skritka Dzina. Statni nakladatelstvi détské knihy. Praha. 1967. s. 41.

8 Rezag, V.: Pohddky: Prihody skFitka Dzina. Statni nakladatelstvi détské knihy. Praha. 1967. s. 45.
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Skititek usiluje o ndpravu lidstva - jeho Spatnych vlastnosti, napt. pychy, lakoty,
hamiznosti. Napravuje lidi a dovadi je k zamySleni a odnauceni zlomyslnosti, které

provadé¢ji nevinnym. Chce, aby byl svét krasny a bez problémt.

Dé&j v Nepohadce se odehrava ve dvou svétech — pohadkovém a skute¢ném.
Pohadkovou fisi reprezentuji postavy - skiitci Leelum a James. Ve svété skutecném
predstavuji hlavni hrdiny novinat Jachym a jeho nemocny syn Petr. Postupem casu se
jednotlivé postavy objevuji v obou svétech.

O trpasli¢ich bratrech se dozvidame, Ze ,,(...)byli docela malicci, svrastéli
a osklivi, stejné jako lidska miminka, kdyz se vyloupnou z liina matek. Ve skritci
porodnici Mechovd — Medova viestéli ze vech skiitku.” *Posledni vétou autor
upozoriiuje na vyjimecnost skfitkd.

., Prvni synek dostal jméno James a stal se dédicem a oblibencem skritciho
Slechtice Francoise d’Sarrock, pana ze Zimnich mlynii a JeCmenova. Jeho o minutu
mladsi braska Leelum byla zasliben knézskému radu. Zatimco se James ucil Sermu
s pletaci jehlici a dvorské etiketé, studoval Leelum cizi jazyky a psani (...).“

Otec jednoho ze synt uptednostiiuje vice, nez toho druhého. Toto chovani vede
k tomu, Ze se opomijeny syn chce otci za kazdou cenu zavdéc€it. Prindsi mu dary,
ale ten je nedokédze ocenit. Napt. Leelum mu pfinasi herbat, ale protoze je otec spise
valecnik, pouze si jej prolistuje a odlozi stranou. Dava pifednost svému o minutu
star§Simu synovi Jamesovi, ktery se po ném stava valeCnikem. Leelum zacina bratrovi
otcovu naklonnost zavidét, proto se uzavira do sebe. Leelumovy pocity vzteku a
nedocenénosti se prohlubuji, kdyz se na lovu, které¢ho se ucastni, aby se otci zalibil,
neStastnou nahodou zrani. Dochazi u néj k Castecnému poranéni nohou, ¢imz
se zaina jeste vice stranit vSech skiitki. I pfesto, ze o néj bratr James jevi zdjem a snazi
se mu byt na blizku, Leelum jednoho dne zmizi. Pln zarmutku a zloby se vydava do
svéta, kde doufa, Zze ziska sldvu a jeho otec na néj zaCne byt pySny. Stava se agentem
kralovsk¢  tajné¢  sluzby. Pozd¢€ji je vSak  vyhoStén do svéta  lidi
kviili svému chovani. Zde narazi na novinaie Jaichyma, s jehoz pomoci véti, Ze se vrati

do pohédkového svéta. K uskutecnéni jeho planu mu mé poslouzit Jachymliv nemocny

syn Petr. Leelum Jachymovi vysvétluje, pro€ si pravé jeho vybral:

® Renéin, P.: Nepohddka. Straky na vrbg. Praha. 2004. s. 7.
% Renéin, P.: Nepohddka. Straky na vrbé. Praha. 2004. s. 7.
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,Kdyz byl Petr malej, psal jsi pro néj pohadky, ne? Blaboly o dracich,
princezndch, planetach, ktery nejsou (...). Mas fantazii, nebojis se vérit, ze se miizeme
dotknout snu. Mas pevnou vuli a odvahu, kdyz se nebojis sam vychovavat kluka,
a do tretice, mds ho tolik rad, Ze bys udélal viechno na svété, aby se uzdravil. (...)“ %

Jamese Casem zalina trapit, Ze bratr zmizel, a postupné mu zavidi odchod
od otce. Sam James ma potiebu se posunout ve svém zivoté o krok doptedu a usiluje o
vzdélani po vzoru svého bratra.

,,Nebylo mnoho skritkii, kteri by z pouhé ctizadosti a touhy po postaveni bylo
ochotni opustit prijemné prostredi malebnych parezovych zamku a lesnich mechaloupek
vymeénou za takové Zivobyti. Mlady James mél ale velky sen, ktery se mu zdaval noc co
noc (...). Videl v néem skritka na podiu, jak mluvi k zastupiim fatosti. Ten maly muzicek
ztélesiiuje v ocich celé Utopie idedly skiitkovstva (...). Ten skritek byl ONI*%

Co se Jamesovi ve snu zdalo, to se také vyplnilo. Chodi na diplomatické vecirky
a vénuje se politice. Pronikd ke krélovskému dvoru, kde zastdva zdjmy skiitki.
Néhodou se také pripléta k formovani protikralovského odboje, kde je ptitomna tajemna
postava Damy. Postupem casu se ptisluSnici odboje zacinaji chovat podivné a jsou
na zakladé téchto udalosti zatykani. Na jedné ze spolecenskych udalosti potkéva
Leeluma, ktery zde roznasi napoje. Leelum Jamese vyziva, aby se spole¢né napili. Poté
se James chové zvlastng, napt. prestiihava ddmam knofliky na Satech. Nakonec skonci
s roubikem v Ustech a se zavdzanyma rukama. Za trest jej posilaji do Daleké divociny,
kde nastupuje do nové funkce. Je povéien ochranou medvédi. Protoze
se o medveédy prili§ dobfe stara, dochézi k jejich pfemnoZeni a ti pustosi okolni vesnice.
Jamese obvinuji z porusSeni pracovni kdzné a trestaji vézenim, ve kterém ma ziistat do té
doby, nez sni gula§ z masa 32 odstielenych medveéda. James si uvédomi, ze pokud se
chce dostat na svobodu, musi pfedstirat, ze ji gulas. Misto toho kazdy den ryje do spar
mezi kameny a cpe do nich medvédi maso. Po utéku z vézeni se opét ptidava k odboji a
pfi utoku na zdkladnu odbojaili nestastnou ndhodou vnikd do redln¢ho svéta. Zde
propada zoufalstvi. Sviij zal utapi v alkoholu do té doby, neZ jej nalézd Jachym

s Leelumem (Wisconsinem). James ziskava 1 nové jméno — Jim a ma za kol ochranovat

Petra v nemocnici. Svymi historkami bavi vSechny ptitomné:

¥ Ren¢in, P.: Nepohddka. Straky na vrbs. Praha.2004. s. 205.
% Ren&in, P.: Nepohddka. Straky na vrb&. Praha.2004. s. 35.
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,,Povim vam hriizostrasnej pribéh ze zemé, kde témér nevychdzi slunce,
ze stromu zbyvaji Sedé kostry, ze zemé, jejiz obyvatelé Ziji jako mravenci nahusténi
jeden vedle druhého, a prece se neznaji. Povim vam pribéh o zemi, kde nejhorsi hriiza
¢ihd v zapomnéni. “ %

Pti hrozicim nebezpeci Petrovi do ucha Septé: ,,Je fo Posledni kapka. Ona
vedéla, ze to prijde. Nic vic nebylo, jen to. Ja uz se ale nemam kam vracet. Uz tam

nepatiim. Rychle pij!""’

Nasledné¢ James (Jim) pii ochrané Petra umird v nemocni¢nim
pokoji.

Dalsi hlavni postavy pfedstavuji novinaf Jachym a jeho nemocny syn Petr.
O zevnéjsku postav se nic konkrétniho nedoviddme. Autor se zmifiuje pouze o barvé
oCi a vysSce. Vice zjiStujeme o vnitinim svété Jachyma, ktery nas provadi svym
piibéhem odehrévajicim se zpocatku vredlném svété. Poprvé se s postavou
seznamujeme v nemocni¢nim prostiedi détské onkologie. Jachym snasi svoji Zivotni
situaci t&zce. Casto se pohybuje na pokraji nervového zhrouceni, ale vie zvlada kvili
Synovi.

,,Staré kukacky odbily jedendctou. Bylo zhasnuto. Byt, ve kterém jsem prozil cely
Zivot, salal prazdnotou a bezutésnosti (...).(...)na mrtvych vécech spocival mucivy zavoj
Sera a tisné. Skrz sklenku konaku jsem pozoroval poulicni lampy, které se jako tygri oci
propalovaly skrz zdclony (...). !

Chce byt pro syna v téZkych chvilich oporou. Do Jachymova vSedniho Zivota
vstupuji nadpfirozené bytosti, které méni jeho kazdodenni chod. Dostava
se do nebezpecnych situaci, vnichz se zachovava velmi statecné. Z nemocni¢niho
pokoje Petra si pfinadsi sktfitka Leeluma (Wisconsina), kterému je ochotny pomoci
s navratem do Utopie. Na oplatku mu skftitek slibi, Ze mu pomilZe najit I€k pro syna
Petra. Jachym Leelumovi (Wisconsinovi) po chvili uvéti a spolecné se vydavaji na cestu
za dobrodruzstvim. Na samotném konci Jachym pronikd i do pohadkového svéta
Utopie.

Aby se dostal do Utopie, musi porazit démona stteziciho vchod do fantazijniho
svéta, viz kapitola Skiadci. Do tohoto pronika spole¢né s vyhoSténymi démony. Zde jej

zprvu povazuji za pana ,,Zla“. Po konfrontaci s Petrem se situace vysvétluje. Jachym se

% Renéin, P.: Nepohddka. Straky na vrb&. Praha. 2004. s. 109.

% Renéin, P.: Nepohddka. Straky na vrb&. Praha. 2004. s. 161.

°! Ren&in, P.: Nepohddka. Straky na vrbé. Praha. 2004. s. 19.
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se synem opét shledavd a po par tydnech stravenych v Utopii se vraci zpét
do lidského svéta.

Syn Jachyma Petr vystupuje na pocatku celého ptib&hu pasivné, protoze jen lezi
na détské onkologii. Otec mu ptfinaSi skfitka Jamese, aby mu délal spolecnika
a ochrance. James ma u sebe lahvicku s vodou z Tlné, ktera slouzi jako brana mezi
obéma svéty. Kdyz na Petriiv pokoj zauto¢i démoni, James zachranuje kouzelnou
lahvickou Petra. Ten se diky tomu ocitd v Utopii. Po vstupu do fantazijniho svécta
zapomind, kdo ve skuteCnosti je a vybavuji se mu pouze nezietelné¢ utrzky vzpominek.
Pfijima jméno Avan.

V Utopii Petr ziskava magickou moc, a tak se z n¢j stavd vazeny kouzelnik, jenz
dovede proménit pustinu v zahradu plnou zelené. Poté, co se v Utopii objevi armada
démond, vyrazi Petr v Cele kralovské armady, aby se ji postavil na odpor. Stfetava
se s udajnym panem ,,Zla“, ale rozpoznava v ném svého otce. Bitva je tak zazehnéna.

Po par dnech stravenych na kralovském dvofe se vraci zpét do svéta lidi.
Po navratu se Petr nachdzi v nemocnici, kde se jeho stav za¢ina zlepSovat, a to diky
esenci z kouzelného svéta.

Jachyma tdhne za dobrodruzstvim touha zachranit svého syna. Chce najit 1€k,
ktery by Petra vylécil. Leelum a James hledaji pochopeni. Leelum vystupuje na pocatku

ptibéhu jako nepiejicny a zly sktitek, ale diky setkani s Jacchymem se méni.

Rozdily mezi jednotlivymi hrdiny nejsou nijak velké. VSichni se od pocatku
ptibéhu vyvijeji, z bytosti nesebevédomych a nezkuSenych se stavaji hrdinové

rozvijejici svlij vnitini potencial.
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5.4 Prostredi

V ptibéhu o Pitryskovi dochazi ke stietu dvou svétii — svéta fantazijniho
(nerealného), ze kterého skfitek pochazi a svéta redln¢ho. Pii svém putovani se dostava
do zemé lidi, jez ptedstavuje spojovaci ¢lanek do fiSe skiitki. Vchod do ni se nachazi
pod sochou krale pohddek — H. CH. Andersena. Zde miZeme vidét stejny prvek

s fantasy literaturou, ktera se vyznacuje zvlastnimi vstupy do fantasijnich svéta.

Oproti tomu se piibéh skfitka Dzina odehravd vredlném prostiedi, kde se
seznamuje s vlastnostmi lidi a dalSich Zivych tvord. Do urcité miry by se dalo fici, Ze
jeho svét fantazie ztélesiiuje bieh feky, kde si vSichni zivi tvorové Zziji vlastni Zivoty.

Nedaleko teky se nachazi molo, které reprezentuje pomyslny vstup do fise lidi.

V ptibéhu Nepohadka dochazi k prolindni dvou svéti — fantazijniho a realného.
Ve fantazijnim Ziji nadptirozené bytosti, napt. vily, elfové, démoni, skfitci, trolové.
Cely svét se nazyva Utopie. Vladne ji kral Medard a vili kralovna Beatrice, kteti maji
syna Bajinje. Kral se snazi kralovat spravedlive, ale aby udrzel potadek a mir, pfijima
opatteni. Ta nejsou obyvateli Utopie vitana, a tak vznika protikralovsky odbo;j.

Spojovacimi ¢lanky mezi obéma svéty piedstavuji T a Duhovy most. Thn byla
vytvofena vilami za Gdelem vyho$tovani zlych bytosti zfise. Utok na povstaleckou
zékladnu ji poskodi, a proto se da projit pouze do lidské reality a nikoli zpé&t.

Duhovy most stfezi témét neporazitelny Netvor, kterého Jachym diky své
fantazii pirekonava. Pozdé€ji se strazcem Duhového mostu stava svaty Jifi, ochrance
prince Bajinje.

Vredlném svété se d& odehrava v Cechach. Ty ztélesiiuji misto
bez fantazie, a proto postavy vyhoSténé¢ z Utopie nejsou lidskym okem viditelné.

Nadpfiirozené bytosti mohou byt spatfeny pouze détmi a lidmi, kteti na né veri.

Jak poznamenala D. Hodrova ve své knize Hleddni romanu: ,,Adeptova cesta
k poznani, nabyvajicimu nejruznéjsich podob, vede z vnéjsiho prostoru nezasvéceni,
ze sveta smyslového, hmotného, skrze prekazky a adeptovy vyvolenosti do prostoru

e, , . 1 . , . L 92
vnitrniho, duchovniho, bozského, nezridka nalezeného v hrdinovi samotném.

*2 Hodrova, D.: Hleddni romanu. Ceskoslovensky spisovatel. Praha. 1989. s. 181.
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5.5 Hrdinovi pratelé

Hrdinu pfi jeho putovani doprovazi spole€nici, ktefi mu pomahaji dostat se

k vytouzenému cili.

Pitryskovi jsou napomocni nejen redlné postavy, ale i1 nezivé véci jako
napi. zapalka, dievéné loutky. Pomocniky nenachazi jen v realité. Z fantazijniho svéta
mu pfichdzeji na pomoc napt. mluvici zvifata — ¢ap  Klapalek
a nadpftirozené postavy, napft. skiitci.

Na rozdil od Dzina Pitryska ma vice pomocnik. Ti se daji tedy rozdélit do Ctyt
zékladnich skupin: nezivé véci, mluvici zvifata, nadptirozené bytosti a lid¢.

Prvniho radce ze svéta véci pfedstavuje zapalka. Ta mu pomaha ptfekonat prvni
ptekazku — louZi.

., Pluli po kaluzi. Za veslo slouzil Pitryskovi kus jiné zdpalky. Ani moc nespéchali
— tak se jim libila ta plavba mezi barevnymi koulemi v kalné vode. Cestou vzdelané
hovorili a Pitrysek byl rad, protoze po huse mu zdpalka pripadala chytrd. “*”

Pitrysek poprvé potkava prvniho pfitele — n€koho, s kym se mize bavit, aniZ by
se stal ter¢em posméchu a urazek, n€koho, kdo mu nabizi pomoc pii zdolani problému.
Po piepluti kaluze se Pitrysek pta zéapalky, zda nezna jiné trpasliky. Ale ta
se zmifluje pouze o trpaslicich z Boubina, se kterymi Pitrysek nemd nic spole¢ného.
U zapalky nardzi i na zapornou vlastnost — sobeckost. Ackoliv sktitkovi pomize, jeho
dalsi osud ji nezajima, stara se jen sama o sebe. Pitrysek se diky jeriznéj$im postavam a
jejich vlastnostem uci poznavat svét.

Mezi dalsi véci, se kterymi se Pitrysek prateli, patii dievéné loutky. Ty mu
zpocatku nedlveiuji, avSak pozdéji mezi nimi vznika silné pfatelské pouto. Dievéné
loutky reprezentuje kralovska rodina - kral Bfichopas, kralovna Bolena, princezna
Pipina, ¢arod&j Cernobyl, Ka$parek a kuchtik. Pitrysek v princezné Pipiné nachazi
zalibeni. ,,Videli jen jeden druhého, drzeli se za ruce a divali se spolu dirkou
do svéta.“** Kral Brichopas zpo&atku Pitryskovi nediivéfuje, ale postupem &asu si jej

sktitek ziskava svou upfimnosti.

» Askenazy, L.: Putovani za Svestkovou viini. Statni nakladatelstvi krasné literatury, hudby a uméni.
Praha. 1959. s. 15.
* Askenazy, L.: Putovani za Svestkovou viini. Statni nakladatelstvi krasné literatury, hudby a uméni.
Praha. 1959. s. 73.

64



Vedle dievénych loutek se seznamuje 1 s mluvici sochou pana Andersena, tviirce
trpasliki. Jemu jedinému se svéfi se svym trapenim a hledanim podobného skiitka.
Socha spisovatele mu vysvétluje, Ze jej nevytvofil. Nikdy by ho totiz nedal na obrazek
dohromady s husou. Pitryska uchvacuje ¢estnost a moudrost pana Andersena.

Pii svém dobrodruZstvi narazi i na mluvici zvirata. Nejvétsiho pfitele nachazi
v ¢apovi Klapalkovi, jenz jej vysvobozuje ze sparti smrti. Mysli si stejné jako ostatni, ze
sktitek pochazi od Boubina, avSak ten jej vyvadi z omylu. Prozrazuje mu, Ze utekl
z pohadkové knihy a Klapalek mu radi: ,,To se radéji vratte do pohddky, tam se jesté
déji zazraky. “” Ve svété lidi neni podle apa o co stat. Klapalek doprovazi Pitryska na

cesté do Danska, aby se mohl setkat s tviircem skfitkil, panem Andersenem.

Ve svété lidi se sprateli s Soférem Hanzlickem, ktery vozi sklenice s mlékem.
Z Pitryska je nadSeny, jelikoz nikdy nevidél zadného sktitka, natoz takoveho, ktery umi
mluvit Cesky. Pitrysek v panu HanzliCkovi vidi ptitele. Jeho touha po ptatelstvi je tak
silna, e mu dokonce nevadi délat ani maskota. Sofér vyuziva skiitka ve svilj prospéch.

., Pred tydnem prisel o takového panacka pro stésti, o kostlivce, ktery visel
nad stiracem. A ted poznal svou velkou prileZitost. UvazZoval v tydnu o malém
kominikovi, a také o prasatku, ale Pitrysek byl lepsi. Byl Zivy — a kdo by chtél vic? Jen
kdyz nebude povidavy — a na to nevypada. “*’

Ani pan Hanzli¢ek neni sktitkovym skutecnym pftitelem. Usiluje o jeho
pretvoreni k obrazu svému — nechava mu usit nové Saty, aby nevypadal jako uprchlik
z pohadky. To vse sktitek pochopi az pozdé€ji. Postupem Casu se z néj stavd smutny
maskot, nic jej neté$i. Znovu se ocita v zajeti, citi se svazany. Pan Hanzlicek zde
ukazuje svoji slabou stranku - sobeckost. Nezajima se o nazory druhych. Chce vypadat
pied ostatnimi lidmi dobfte, diilezité¢ a skiitkem se jen chlubi: ,,(...) prima maskot! Za
takového by se nemusel stydét ani podnikovy reditel!*’

Timto chovanim se Pitryskovi znelibi. A protoze je skiitek smutny maskot
a prestava dé¢lat Soférovi reklamu, neni pro n¢j uziteCny. Pan Hanzlicek se jej tedy

zbavuje.

> Askenazy, L.: Putovani za Svestkovou viini. Statni nakladatelstvi krasné literatury, hudby a uméni.
Praha. 1959. s. 128.
% Askenazy, L.: Putovani za Svestkovou viini. Statni nakladatelstvi krasné literatury, hudby a uméni.
Praha. 1959. s. 17.
%7 Askenazy, L.: Putovani za Svestkovou viini. Statni nakladatelstvi krasné literatury, hudby a uméni.
Praha. 1959. s. 18.
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Po panu Hanzlickovi pfichazi na fadu opravdovy pfitel — pan taxikar Alois
Srdce. Pan Srdce je: ,,(...) podsadity clovek nedbalého zevnéjsku, roztrzity
a zapomnétlivi(...). (...) Takovy to byl charakter, smolai a nemluva.“* proto touzi
po néci spolecnosti a Pitryska si velice oblibi. Bere jej za rovnocenného ,,partnera®.
Pitrysek ma svého nového pftitele rad zejména pro jeho privétivost a ochotu, presto se
ale citi osaméle. Stale touZzi nalézt blizkého a sobé podobného skfitka.

Poté, co Pitrysek uvidi upoutavku na divadelni hru Sn¢hurka a sedm trpaslikii,
rozhodne se trpasliky najit. Stava se z n¢j herec. Zde se seznamuje s piedstavitelkou
Sné¢hurky, ctizddostivou divenkou, jez povazuje zpocatku sktitka za pftitele, ,, (...) nemél
zadny domecek a bydlel tedy stridavé ve Snéhurciné kabelce pod bilym kapesnickem
a v krabicce od zeleného cinského caje.*”’ Diky Pitryskové oblib& u publika jeji city
k nému rychle ochladnou.

K jeho ptatelim se zpocatku tadi 1 kmen Bambuti z Afriky, kam se Pitrysek
dostava spolecné se svymi dievénymi pfateli.

,,Vesnice byla mala, cela z prouti a suchych bananovych listu; pod korunami
velkych stromu pralesa Ituri ji téemeér nebylo videt. V jejim stredu na maléem namésticku,
pokrytém rohozi, upletenou z rakosu, stal dalsi parez, neobycejné velky, potaZeny
vydélanou sloni kizi:(...) “!”

Zde potkéva lidi rznych tvaii a povah. Zpocatku si oblibi Samana Kmomuna,
jenz na n¢j udela dojem svoji pratelskou povahou. U Samana narazi na vlastnosti lhare
a podvodnika. Jeho pratelska tvar se postupné vytraci a on se méni v krvelacné zviie
touzici po smrti. Jeho lest tkvi v tom, Ze zprvu nechd Pitryska korunovat kralem kmene,
a poté se pratelstvi vytraci, viz kapitola Nepratelé. Tato zkuSenost v kmeni ma byt pro
néj ponaucenim, Ze nema divérovat vSem, ktefi si hraji na pratele.

Posledni skupinu ptatel, se kterou se Pitrysek dava dohromady, piedstavuji
nadpiirozené bytosti — sktitci. S prvnimi ¢tyimi sktitky se shleddva u sochy spisovatele
Andersena. JelikoZ jim Pitrysek sni oblibenou kasSi, nechovaji se k nému zpocatku prilis

pratelsky.

% Askenazy, L.: Putovani za Svestkovou viini. Statni nakladatelstvi krasné literatury, hudby a uméni.
Praha. 1959. s. 23.
% Askenazy, L.: Putovani za Svestkovou viini. Statni nakladatelstvi krasné literatury, hudby a uméni.
Praha. 1959. s. 41.
1% Askenazy, L.: Putovdni za §vestkovou viini. Statni nakladatelstvi krasné literatury, hudby a uméni.
Praha. 1959. s. 81.
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,BYli to ctyri vousati gnomové v tmave zelenych kamizolach se zlatymi knofliky
a jeden vytahly kobold v cerveném fracku a trojhranném klobouku, presné takovem,
jaky nosil cisar vsech Francouzu Napoleon. Pitrysek nechtél uvérit ocim; zaviral je a
znovu otviral, ale dansti trpaslici nezmizeli. Naopak, jejich zlost se stupniovala a kobold
v napoleonském klobouku se na Pitryska rozcilené dival zlatym lorfionem. “ "

Jeden z trpaslikii nesnasi novoty, dal$i pochéazi z klenotnice, kde dostava najist,
ale pro svoji lakomost si chodiva na kaS$i. Tieti Zije u mistniho policisty, ktery o ném
nevi, a posledni se zivi tiskafskou praci, pfi niZ vyhazuje tiskaiim pismenka. Pitryskovi
nevadi, co si 0 ném skiitci mysli. Citi se Stastny. Lici jim veSkera dobrodruzstvi, ktera
dosud zazil. Svym ptib&hem trpasliky dojima, a tak se s nim sprateli.

Pod sochou Andersena objevuje Pitrysek svét sktitkl. ,,Ohlédl se a videl
prichazet ke vstupnimu podstavci podivny pruvod. Byli to tri trpaslici, ale zcela jini nez
ti, s kterymi se pravé rozloucil. Vpredu kraceli dva trubaci s lednimi rohy a za nimi
se zeSiroka kolibal trpaslik zavalitého téla, v Sirdku s velikym bilym chocholem. "

Tajemného skfitka piedstavuje tajny rada Sinapis, jenz Pitryskovi sdé€luje:
,,Prichazim, abych vam tlumocil prani Velikého Gnoma, ktery si vas preje osobné

- . o . . 103
poznat. To je vse, co vam mohu rici. Prosim nasledujte mne.

Skrze podstavec spole¢né vstupuji do tiSe skfitkli. Sinapsis pfipominé Pitryskiiv
stin. Zde vidi vSechny pfedstavené skiitky zemé a prochazi jednotlivymi pracovnimi
oddélenimi, oddélenim maliit, klenotnikl, basniki, krejcich atd. Sinapsis jej provazi
ti$i a dovede jej az k jejimu vladci — Velkému Gnomovi, ktery Zije v dievénéném srubu
nedaleko majaku s prazraénymi svétly.

., Pitryska tato svétla a polostiny okouzlila. Byl maly a mél rad rychlé zmény.
Zdalo se mu, Ze tam, kde se nic nemeéni, ziistava cas stat a tak je vlastné ztracen. Ale
najednou se mu sevielo hrdlo a mél v néem vyschlo. Znovu uvidel srub a védel, Ze je

u cile dlouhé cesty.(...) Ve srubu bylo isto, vybileno, teploucko. “'"*

1% Askenazy, L.: Putovdni za §vestkovou viini. Statni nakladatelstvi krasné literatury, hudby a uméni.
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192 Askenazy, L.: Putovdni za §vestkovou viini. Statni nakladatelstvi krasné literatury, hudby a uméni.
Praha. 1959.s. 149.
19 Akenazy, L.: Putovdni za §vestkovou viini. Statni nakladatelstvi krasné literatury, hudby a uméni.
Praha. 1959.s. 149.
1%% Askenazy, L.: Putovdni za §vestkovou viini. Statni nakladatelstvi krasné literatury, hudby a uméni.
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Pitryskovi se plni sen, na vlastni o¢i spatfuje nejvysSiho predstavitele skiitki,
Jjimz je: ,,(...) trochu vyssi nez ostatni, statny a Siroky v zdadech, pritom Stihly a jesteé
pruzny. Viasy mél zbarvené jako prvni mraz, oci hluboko posazené, neskonale modré,
c¢irée a moudré. Mél na sobé odiené kalhoty zsedavého mansSestru, bilou kosili
s kosténym knoflickem misto limce a pekaiskou zdstéru ze staré kize.(...) '

Veliky Gnom se se svym zjevem pfiliS neliSi od ostatnich skfitk. Patii
k patroniim ztracenych pohadkovych bytosti, které se toulaji svétem a hledaji sviij smysl
existence. Snazi se vZzit do jejich kize, pochopit jejich trapeni, pomoci jim z jejich

utrpeni a ziskat divéru k vlastnimu zivotu.

V pohddce o Dzinovi se nesetkdvame s tolika pomocniky jako v ptipadé
Pitryska. Dzin si béhem svého putovani lidskym svétem vystaci sdm s pomoci svych
kouzel. Je bytosti, jez pomaha ostatnim a tresta ty, ktefi se k nevinnym stvofenim neumi
chovat.

S prvnim Dzinovym pfitelem se seznamujeme jizZ v jeho rodné zemi - je jim
vazka Hou.

,Hou, stara vodni vazka, velmi moudra a zkuSend, jez znala reku od jezu
az k privozu —coz byly plné dva kilometry (...). (...) Zastavila se nad nim a ovivala ho
dlouho svymi blankytnymi kridly, nebot ji bylo lito sk¥itka, ktery spal na slunci a potil
se jako sladek. “!"°

Hou ztélesnuje jedinou bytost, kterd se Dzinovi snazi pomoci. V okamziku, kdy
je Dzin vystaven nebezpeci, jej vazka zachranuje. Je ptili§ mala, aby mohla Dzina
zachrénit, a tak se ji pokus o zachranu nepodafi. Dzin se tedy ve svém listu dostava
po vod¢ do svéta lidim. Hou informuje vSechny ve ,,$tovikovém lese* o nestastné ztrate
Dzina, a tak v lese u feky nastava smutek.

Poté, co skiitek doplouva mezi lidi, pfateli se zde se starym psem Rafem. Ten
zpo€atku nevéii vlastnim ocim. Skiitky znd pouze z pohadek, které mu vypravéla

mama.

1% Akenazy, L.: Putovdni za §vestkovou viini. Statni nakladatelstvi krasné literatury, hudby a uméni.

Praha. 1959. s. 189.
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A Raf, kterého kousaly blechy, Ze uz zlosti takika nevidél na oci, zavrcel
a chiapl po tom muzickovi, ktery mél tolik odvahy, Ze si stoupl pod jeho tlamu a neveril
sile jeho tesaku. Zuby mu o sebe zazvonily, ale nedrzel nic. Rozhlédl se udivené, a hle:
Dzin stdl na témz misté, jako by se byl nepohnul. To bylo neuvéritelné. “'"’

Dzin ptesvédCuje Rafa o své dobré povaze. Tresta kociho za nelidské chovani
ke konim a koné tak zachranuje pfed bi¢em. Skfitka si postupem Casu Raf velice oblibi
a vznikne mezi nimi ptatelstvi. Dzin nachazi v Rafové teplém koZisSku novy domov.
Svého pritele zachrafiuje nejen pred kopanci koc¢iho, ale 1 pfed blechami, které obyvaji
jeho kozich. Vyhani je a na oplatku je posild na koc¢iho. Raf umoznuje Dzinovi zazit,
jaké je to mit skute¢ny domov. V neznamém prostiedi nachézi ptitele, jenz mu svét lidi

déla prijemnéjSim.

Mezi pomocniky Jachyma a Petra miZzeme =zatfadit 1 skfitka Leeluma
(Wisconsina), ktery v pocatcich radi Jachymovi a provazi jej na jeho cesté k nalezeni
Iéku pro syna. Ke konci ptibéhu se vSak dozvidame, Ze Leelumovi jde hlavné o navrat
do Utopie.

Dalsiho Jachymova radce reprezentuje poustevnik OnoS, kterého se spolecné
s Leelumem vypravi hledat do KrkonoS. Onos jej zachraiiuje pti napadeni kouzelnymi
vlky.

Jachyma doprovazi i paladin sv. Jifi, ktery v Utopii vykonava funkci ochrance
prince Bajinje. Poté, co se dostava do svéta lidi, se zn¢j stdvd doktor Svaty, jenz
pracuje na détské onkologii. Zde se seznamuje s Petrem a Jachymem. Poznava, ze Petr
neni jen obycejny pacient a rozhodne se mu vice vénovat. Kdyz na Petriv pokoj zatutoci
démoni, bréani jej a poté, co chlapec vypije kouzelnou vodu z Tln¢, uzavie magickou
peceti jeho pokoj. Ten se méni v neviditelny. Nésledné pomaha Jachymovi dostat se
do Utopie.

V Utopit ma Jifi po vyjasnéni Jachymova zaméru pod patroniatem strazce
chréanici vchod do fantazijniho svéta.

Zinkai Levallan pfedstavuje vérného ptitele, ktery chtél byt na rozdil od svych

vrstevnikil uz od détstvi intrikdnem. Zatimco ostatni si hraji na rytife, on si vyrobi prvni

197 Rez4&, V.: Pohddky: Prihody skiitka Dzina. Statni nakladatelstvi détské knihy. Praha. 1967. s. 48.
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loutku. Dokonce se pokusi opakované i o atentat na krale. Ten jej posild do vyhnanstvi
do Udoli slz, kde se stara o vodni toky.

. Zinkai dostal od krale k dispozici partu permonikii srubarikii, kteri mu
za pouhy jeden den postavili prostou le¢ malebnou chajdu na tiché mytiné pod strmou
piskovcovou skdlou. “'"

Zinkai poznava, Ze jej kral vysila na jedno z nejkrasnéjSich mist Utopie, proto
se rozhodne svoji praci vykonavat poctivé a svédomité. Okouzlen mistni krdsou se z n¢j
stava basnik a filozof. Ve své tvorbé se vé€nuje 1 piibéhiim zdejSich obyvatel. Zinkai
se citi Stastny do doby, nez se mu v jezirku zjevi obraz hofici vesnice, ktery se stane
skutecnosti. Citi vinu, Ze nevaroval vesni€any. Dalsi vidina se mu zjevuje za dva roky.
V obraze na vod¢ vidi boje, zpustoSené vesnice a vojska tdhnouci krajinou. Rozhodne
se varovat krale, ale ten mu nevéfi. Z tohoto diivodu varuje lidi sdm. Krél jej za Sifeni
paniky nechava uvéznit. Kdyz se to prosty lid dozvi, vypuknou nepokoje, protoze se
lidé domnivaji, ze kral uvéznil v&Stce pro umlceni pravdy. Zacne krvava obcCanska
valka. Zinkai se ve vézeni citi opét vinen, ze nedokdzal valce zabranit.

V zalaii1 potkéva Jamese. Spolecné obyvaji nékolik let stejnou celu, az jednoho
dne unikaji z vézeni na stfibrném Iétajicim vlkovi. Znovu zakladaji odboj a po dalSich
sedm let planuji prevrat. U zakladny povstalci se nachazi Tan — brana mezi svétem
redlnym a fantazijnim. Zinkai u ni dlouho sedavd a zd4 se mu, Ze knému voda
promlouva. Po utoku kralovského vojska na zdkladnu povstalci Zinkai se snazi
vlastnim télem ochréanit Tlni, ale jeho télo roztrhne granat. Zinkaiova duse se dostava
tésné pred zniCenim Tun¢ do realného svéta. V ném se vyskytuje jako para, ve které
se zobrazuje Jachymovi a radi mu, jak se dostat do Utopie. Na Duhovém mosté musi
porazi téméf neporazitelného Netvora. Toho lze porazit pouze tak, ze si Jichym vymysli
piibéh na misté, kde ma fantazie nejvétsi silu odejmout Netvorovi utopickou
nezranitelnost. Po névratu do Utopie ziskdva Zinkai za odménu nové télo. Jeho duse
se prevtéluje do hejna havrani.

K hrdinovym pomocnikiim zatazujeme i kouzelné predméty. Nejvetsi kouzlo
sktitk spociva v jejich ochoté pomoci tém, kteti jejich pomoc v nouzi potiebuji, at’ uz
se jedna o jakoukoli Zivou bytost. Oplyvaji mnoha dobrymi vlastnostmi, napf.

dobrosrdecnosti, poctivosti, statecnosti. Napt. Dzin zachrani koné pted zlym kocim.

198 Renéin, P.: Nepohddka. Straky na vrb&. Praha. 2004. s. 68.
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Mysaka Jika pak uchrani pted kocourem ¢i trestd chamtivého obchodnika, jenz okrada
své zakazniky. Pitrysek se snaZi ochrafiovat milujici osoby, napf. pana Srdce, princeznu
Pipinu.

Vedle téchto vlastnosti je 1 sim Dzin kouzelny. Umi ménit svoji velikost
pomoci kouzelnych zatikavadel, jez predstavuji jeho velké tajemstvi. ,, Udélal rychle tri

drepy, pFi kazdém z nich ekl ,, Jukpuk* a stdl tu ve své pravé velikosti.“ "

Jeden zkouzelnych pfedmétli pro Jachyma a skiitky reprezentuje Kamen
Mudrcti — v knize nazyvany také jako MudrSutr. Jachym jej s pomoci skfitka Leeluma
(Wisconsina) hledd, jelikoZ se domniva, ze mu kdmen poradi, kde najit 1€k pro syna.
Kamen se nachazi v drzeni poustevnika OnoSe v Krkono$skych horach. Poustevnik jim
oznamuje, Ze by jim kdmen rad vydal, ale kvili pohadkovym zakoniim si jej musi
Jachym vybrat z nékolika dalSich kamend. 1 kdyZ se ke kamenu nakonec Jachym
dostava, informace, které mu MudrSutr sdéli, mu ptili§ nepomahaji. ,, Zachranit Petra
miizes tak, Ze v Utopii najdes, co jsi ztratil, i kdyZz to uz bude néco jiného, a driv, nez

o . e v . 10
si uvedomis, Zes to nasSel, znovu to ztratis, az si té to nakonec najde samo.

Dilezitéjsi kouzelny ptredmét tvori flakon sesenci zTuné. Diky ni
se mohou vSechny bytosti dostat do Utopie. ,, Tun tusi, ze se néco zlého chysta. Schazel
se u ni pravidelné poradni sbor a pri jedné takové radé pozadala Jamese, aby od ni
prijal kristalovou lahvicku s jeji esenci. Nosil ji na retizku kolem krku a neodkladal ani
na okamzik. “ '

Nasledn¢ je Tun zniCena a James se ocita s flakonem ve svété lidi. Pfi utoku
na nemocni¢ni pokoj jej davéa vypit Petrovi, a tim je zachrani pfed utokem démond,

ktefi se chtéji flakonu zmocnit a vratit se tak do Utopie. Misto nich se tam dostava Petr.

Sktitkoveé Dzin a Pitrysek ptfedstavuji bytosti, jez nemusi byt kouzelné. Sami své

kouzlo nosi v sobé¢, a to v srdci, diky némuz pomahaji vSem, ktefi se ocitaji v nouzi.

199 Rez4g&, V.: Pohddky: Prihody skfitka Dzina. Statni nakladatelstvi détské knihy. Praha. 1967.s. 58.
119 Rengin, P.: Nepohddka. Straky na vrbé. Praha. 2004. s. 174.
! Rengin, P.: Nepohddka. Straky na vrbé. Praha.2004. s. 203.
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V Nepohadce se objevuji 1 kouzelné predméty, jez maji usnadnit praci hlavnim

vvvvv

pfechazet mezi obéma svéty.

Hrdina v ptibeéhu nachazi postupné sptiznéné duSe v podob¢ svych pomocnik.
Ti jej na cest¢ za dobrodruzstvim doprovazi, podporuji ho v jeho rozhodnutich,
pomahaji mu v piekonani prekazek a dodavaji mu odvahu. Mezi hrdinovy piatele

muzeme zafadit 1 kouzelné pfedméty, diky nimzZ pfekondva i nemoZzZné.
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5.6 Protivnici a nepratelé

Pitrysek narazi na své cest¢ na mnohé neptatele, jez mu brani dosahnout cile.
Prvnim z nich je husa, se kterou nedobrovolné¢ obyva pohddkovou knihu. Zpocatku
se s ni skiitek snazi vychazet, bavi se s ni o SiSkéach, které¢ ona miluje. Husa ale vzdy
prokoukne, Ze je jeho komunikace nucena a ze skiitek SiSky ve skutecnosti nesnasi.
Proto se mu msti — Stipe jej a neustale se na néj vytahuje slovy: ,,Nds, ceské husy, znaji
po celém svété (...), ale kdo znd tebe trpasliku trpaslici? “'*? To ona zaptiGinila, Ze chce
Pitrysek opustit svlij pohadkovy ptibéh. Nez Pitrysek uteCe, zhodnoti sviij vztah s husou
slovy:

Byla husa a uz neni.
Pryé je moje utrpent.'’?

Pitryskovi Skodi 1 Maruska, jez ztvariiuje postavu Snéhurky. Pitrysek se dostava
do divadla praveé kvili ni. Zpocatku se k nému chova mile, ale pozdéji se jeji piivetivost
vytraci. Divka zjiStuje, Ze slava, po které tak touzi, patii nyni skiitkovi. Kdyz se ji
Pitrysek zeptd, zda nevidéla nekdy jin€, jemu podobné bytosti, odpovi mu slovy:

,Myslim si (...), Ze to jsou povery. Trpaslici byvaji v pohdadkach a v kouzelnych
hrach. Také jsou kamenni trpaslici v zahradkdach. A Zivi trpaslici nejsou, miiZete mi
verit. '

Zarovenn dava najevo, Ze Pitryskovu postavu nebere vazné: ,, Mluvila tak
opravdove, Ze Pitrysek si nebyl uz jist sam sebou. Jen si pomysli, Ze kdyby trpaslici
nezili, nesedél by pravé ted’ na stolku u zrcadla a nemluvil by se Snéhurkou. “ "

I ptesto Pitrysek zlistava vérny své myslence, Ze trpaslici existuji. Postupem Casu
se Marus¢ino chovani jesté vice zhorSi — zac¢ne na Pitryska Zarlit. Vadi ji totiz, ze ma
vetsi uspéch nez ona sama. A tak si za¢ne hrat na Pitryskova pftitele, ale ve skutecnosti

se pretvaruje, je faleSnd. Chce opét ziskat slavu, kterou méla pred pfichodem trpaslika,

proto se neboji diky své povaze podvést svého pfitele, ktery ji bezmezné veti. Kdyby se
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Jji naskytla moznost Pitryska zesmé3Snit, udéla to. A tak se také stalo. Kdyz konci jedno
z poslednich ptedstaveni a ozyva se bouflivy potlesk, Sné¢hurka — Maruska pfed nadSené
détské publikum predstupuje a pravi:

,,Milé déti, nasemu oblibenému Pitryskovi neni mezi nami dobre.(...)I kdyz ho
mame vSichni radi, citi se mezi nami porad sam. A kdyby mél kralovstvi, dal by ho
polovinu tomu, kdo mu nasel alespon jednoho trpaslika, pidimuze (...). Spokojil by se i
s hospodadrickem, piipadné také divozenkou, ale musela by byt docela mald a hezka. “''°

Slovy: ,,Noste s sebou zvétsovaci sklo, patrejte, hledejte v trave, v mechu,
ve spadeném listi, ve starém burdi.“!'” dava dale jasné najevo, jaky ma postoj nejen
k Pitryskovi, ale vSeobecné ke vSem trpaslikiim. Z véty citime, Ze se jim vysmiva, a
neveéti v jejich existenci a déla z Pitryska blazna. Vrchol jejiho vysméchu piedstavuje
situace, kdy za n¢j 1zivé mluvi k pInému hledisti, a divakiim sdé€luje, ze se mezi nimi
neciti byt $tastny a chce hledat sktitky. Détské publikum je z této zpravy velice smutné,
proto Maruska nabada déti, aby mu vypomohly jeho kamarady najit. Odménou jim ma
byt polarkovy dort. Jakmile se o Pitryskové nespokojenosti dozvida feditel, zacina
litovat, Ze jej viibec kdy piijal. Druhy den rano tediteli ptichazi dopis, jenZ oznacuje
Pitryska za podvodnika. V listé stoji:

(...)Slysel jsem, Ze hledate pravého trpaslika. Zda se mi totiz, Ze jisty Pitrysek,
ktery se u vas vydava za herce, jest obycejnym podvodnikem — dobrodruhem. Byl
snad pry jiz dvakrate Zenat (!) a vystupoval v nejlevnéjsich hospodach jako tanecnik
a akrobat, opijeje se se Soféry. Jeho minulost je temna. Nikdo nevi odkud je a kym byl
k nam poslan. “'"*

Reditel dopisu vyuzije. Divéfivého Pitryska se zbavi tak, ze mu prozradi, kdo je
jeho autorem. ,,(...) gratuluji vam. Jste na nejlepsi cesté. V Praze Zije kromé vas jesté
Jjeden trpaslik. Jmenuje se Orlando Pellegrini. Neni z vasi piizné, maestro? “'"°4 tak

se Pitrysek rozhodne za pomoci svého pfitele pana Srdce iidajného trpaslika najit.
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Dopis posild tthlavni Pitryskv neptitel — Orlando Pellegrini, vlastnim jménem
Vincenc NepraS. UZ jeho pfijmeni ndm prozrazuje, Ze na lidi jen donéasi. Orlando
pracuje v hotelu. Tam Pitryska dovazi pan Srdce, jenz je zcelé situace zklamany,
jelikoz mu Pitrysek nechce prozradit podrobnéj$i informace, koho vlastné hleda.
V hotelu sktitek narézi na pana Orlanda ve vytahu, ktery obsluhuje.

,,Pan Pellgrin, ktery za chvili vystoupil, byl proti Pitryskovi ucinény obr. Veliky,
jako by chodil do prvni tiidy, pod nosem maly zrzavy knirek a hlave cCepici se Stitkem
a napisem ,,Hotel Metropol“. Na sobé mél uniformu s blyskavymi knofliky a viasy cpici
brilantinou. Byl prosté clovek, ktery nevyrostl. Mél Zlutou nezdravou plet, pisklavy hlas
a proridlé zuby. “'*’

Pitrysek se citi zklamang. Orlando je ve skutecnosti ¢lovék, neni to zadny
trpaslik, ale muz, ktery nevyrostl — tedy pidimuz. Orlando se pyS$ni titulem nejmensiho
muze na sveété a vadi mu, Ze jej z jeho postu mize nékdo sesadit. A to je diivod, proc
zaslal fediteli divadla nepravdivy dopis o Pitryskovi. Pitryska upoutd Orlandovo
povolani. Mysli si, ze jeho novy ptitel v krabici (vytahu) vozi hosty do jinych svét.

., Pitrysek dostal strach, Ze by mohl pan Pellegrini navzdy odejet se svym
velikym pojizdnym domem, ktery pred Pitryskovym zrakem vystoupil do nedohledna. 1
kdyz to nebyl trpaslik a tvar mél scvrklou jako kriizalu, prece jen ho pritahoval. Kdyz
se klec nevracela, rikal si Pitrysek:,, Bylo by ho skoda. Neni sice pravy trpaslik, ale je
maly a to je néco!“'?!

Pitrysek svého nového pfitele pozve do divadla, coz se mu pozdéji nevyplati.

,,Skret si ho prohlizel od paty k hlavé a zavist mu seviela zZluc. Vedel, Ze ma
pred sebou slavného herce, videl ho jiz mnohokrdte v divadle, nikdy by se vsak k tomu
nebyl priznal. Nikdy také Pitryskovi netleskal; byla-li k tomu prileZitost, projevoval mu
svou neprizeri Susténim papiru nebo hlasitym pokaslavanim. “'?

Kdyz se po nékolikaté Orlando s vytahem vraci, napada jej lest, jak
se Pitryska zbavit jednou pro vzdy tak, aby mu zustal titul nejmensiho muze na svété.

Sktitek nadSené hledi na nového ptitele a jeho nabidku pfijima. Nema vSak ani tuSeni,
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jak je Orlando ve skutecnosti vypocitavy. S radosti pfijima pomoc od Pitryska. Zabodne
mu ve vytahu sirku ke knofliku pét a Sest, coZ jsou patra, kterd Pitrysek dostava
pod svoji zastitu.

., Pitrysek nic zlého netuse, stiskl knoflik ze vSech sil. Nezpozoroval, Ze pohybuje
i zapalkou, na niz sedél, a nez si mohl cokoli uvédomit, pocitil, Ze pada nékam hluboko.
Dopadl na néco mekkého a chlupatého a zaboril se do toho. Byl to velky treci rucnik,
lezici v tmavomodrém otevieném pytli na hromadé jinych véci, “ '

Nez se Pitrysek stihne z ruéniku vymotat, tmavomodry pytel se zvedne 1 s nim
a dvefe vytahu se zaviou. Orlando cely Stasten pravi: ,,Tak. (...) Mate po kariére,

maestro, jste v pytli, lauredte!“ '**

A tak se Orlando zbavuje bez povSimnuti okoli svého
soupete. Poté do divadla piSe dopis:
,, Vazeni a mili prateleé,

oznamujeme vam smutnou zpravu, ze oblibeny herec pan Pitrysek se ztratil
v nasem hotelu pri jizdé rychlovytahem a nemuzeme ho najit. Moznd, Ze bude objeven
pri rannim uklidu. V tom pripadé bychom vam obratem podali zpravu.

Hotel Metropol“'?

Formdlni vyjadfeni doplituje jesté vlastnim komentarem, ve kterém upozoriiuje,
ze Pitryska do vytahu nelakal, dokonce ho 1 pfed nebezpecim varoval. Na svou osobu
a um rovnéz nezapomind — vyzdvihuje své umélecké jméno, které se dle jeho slov
do divadla hodi. Na zavér se zminuje, Ze by o uvolnéné misto mél piipadné zajem.

A tak se Orlando zbavil Pitryska. Jelikoz divadlo bez trpaslika nemtize fungovat,
Orlandu se lest vyplaci a nastupuje misto skiitka. Dokonce 1 Maruska 1zivé oplakéava
sktitka a tési se, az jeji jméno nahradi na plakatu to Pitryskovo.

Sktitek se v pytli dostavd aZz do Afriky. Zde ho spolu s prateli, se kterymi
se potkava v letadle, ptijima kmen Bambuti v ¢ele s Samanem Kmomu. Kdyz Saman
narazi na Pitryska v pytli, chce, aby sktitka bambutsky lid uctival, a proto jej ucini
kralem. Cely kmen se k nému zpoc¢atku chova mile, protoze véstba pravi, Ze jejich Stésti

ma trvat do té doby, nez nepiijde kdosi mensi nez stéblo travy a ten ma byt kralem
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Bambuti. AvSak postupné se jejich ptistup ke skfitkovi méni. Jeho kralovani netrva
dlouho. Saman se jej chysta zbavit, pfi¢emZ navic zaéind ovliviiovat i Zeny
bambutského kmene. Tvrdi jim, Ze se muZi a narozené déti zmenSuji, aby se
ptizplsobili krali. A tak se cely kmen nakonec rozhodne, Ze se Pitryska zbavi — snédi
jej. Jediny, kdo mize Pitryska varovat, je jeho piitel Cernobyl. Sktitkovi viak predat
zpravu nestihne. VSichni se sejdou u pafezu, kde trpaslik panuje. Jakmile vstupuje
Pitrysek na patez, ostatni se mu sméji: ,, Divejte se na to! Vzdyt' to nema vejsku! Vidite
ho, slejsku? Prcek! Mritous! Chroust! '

Pitryskovi se jejich chovani nelibi, proto zasahuje slovy:

,,Nezlobte se na mne proto, ze jsem maly. Jestli jsem vam nevyved! nic jiného,
poshovte mi. Jsem vam nesliboval, nikdy sebe nenabizel, nikomu vias nezkrivil. Mél
Jjsem rad vase deti, hral jsem si s nimi. Nikdy jsem nechtél byt vasim kralem, zde je ma
koruna. Ja tu byt nemusim. Jsem z knizky pohadek, mé kralovstvi neni z vaseho sveéta. Ja
prece, prosim, hleddm...jd prosim, obcané... '’

Kmen Pitryskova slova neobmék¢i, trva na tom, Ze z nyni jiz byvalého kréle
udéla polévku a zjedné ze svych zen peCinku. Nez se staci Pitrysek vzpamatovat,
uz sedi v hrnci. Nevéti svym vlastnim ofim — kmen, se kterym doted’ vychazel,
se najednou obraci proti nému. Nevi totiz, ze se ocitl v kmeni lidojedi.

,,Snédli také receného krdasného misionare a jednoho ciziho spisovatele, ktery
do kraje Bambuti jezdil sbirat poznatky o lidech. Jednou také uvarili nejlinéjsiho Zdka,
ktery pro svou lenost tak ztloustl, Ze celd vesnice dostala na ného laskominy. Pekli ho
na otevieném ohni a do polévky nakrajeli misto nudli stranky zjeho zamasténého
sesitu. “1?*

V onu osudnou chvili jej uvidi jeho zachrance - ¢ap Klapalek, o kterém jsme
se dozvédeli v kapitole Pomocnici.

V kmeni miizeme spatfit silny vliv jednotlivce na celou skupinu, jez se ze dne na
den zméni k nepoznani, jak ostatné Pitrysek zaziva na vlastni kiZi.

Tato situace je nejvétSim nebezpecim na Pitryskové cesté.
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V nasledujicich statich se budeme zabyvat neptateli skiitka Dzina. Ten se na své
dobrodruzné cest¢ stietava s protivniky jak ze zviteci, tak i z lidské tiSe.

Prvniho neptitele ztélesnuje sktitek Hrc, diky némuz se Dzin dostava za hranice
svého domova - do svéta lidi.,, Nedaleko lopuchového listu kacel skiitek Hrc Stovikovy
les. Hrc varil ze Stovikového listi pivo a prodaval je hrobarikiim, tesarikum
a chrobdkum, o nichz je znamo, Ze si radi prihnou. Kdybyste nékdy potkali skritka Hrce,
poznate ho na prvni pohled. Ma zla jiskiiva ocka a vousy, z nichz vzdycky jeden je
cerny, druhy barvy Inu a tieti zrzavy. “ 1%’

Skiitek Hrc vyuziva ostatni kolem sebe ve sviij prospéch. Je tedy znaéné
neoblibeny, a tak Dzinovi jeho oblibenost zavidi. Hrc zneuziva situace, kdy se Dzin
ocita bez pratel a usina na lopuchovém listé.

,,Hrc sebral svou pilu a sekeru, rozhlédl se opatrné, neni-li nékdo nablizku,
a priblizil se k lopuchovému listu. Znovu se rozhlédl a pak nasadil pilu na rapik a rezal.
List se otrasal a tise stéenal, ale Hrc neznal slitovani (...).(...) Hrc stal na brehu, dival
se za listem a pochechtdval se spokojené. “ '*° Z1y sktitek se tedy zbavuje nepfitele.

Dalsi nepratelskou postavu reprezentuje koc¢i. Ten sice neublizuje piimo
sktitkovi, ale ostatnim zviratim.

. »Hyje!” a svihl opét Hota pres hlavu. Ale tu ucitil prudkou bolest v kotniku.
Dzin ho kopl. Dzin byl sice jen maly skritek, ale dokdzal vyvinout silu vetsi
nez nejhranatéjsi chlap. Kociho z bolesti popadl vztek a zacal koné bit, co mél sily. Ale
vzdycky, jak uhodil, popadla ho takova bolest v kotniku, div se nesvalil. Nakonec si sedl
na zem a dival se nechdpavé na svou nohu. "'

Nepfrateli se stavaji 1 dva zlod€jové, jenz se chystaji vykrast statek, na némz Dzin
zije spole¢né s pomocniky. Lupici chtéji otravit kusem masa psa Rafa, ktery si nedava
pozor: ,,(...)kus masa to je, nejlepsi kus masa, jaky jsem kdy citil, a ja ho seZeru.(...)
A rozbéhl se k masu. Ale Dzin ho chytil za ocas a zadrzel ho.“'*? Sktitek v muZich
rozpozna zlo. Kus masa pozie stary hladovy potkan, ktery umira na otravu. Dzin proto
vymysli na zlod¢je lest — vybidne Rafa, aby predstiral, Zze je mrtvy. Protoze zlod&ji

za zdi neslysi Stékot, vydavaji se na dvorek.
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,,Nad zdi se objevila jedna hlava a za ni druha. A vzapéti oba zlodeji seskocili

do dvora. Raf lezel, ani se nehybal, jen mu zuby tise cvakaly vztekem. “'>’

kdekoho vzbudis!, zvolal druhy a uhodil ho. “ *Mezi zlod&ji vypukne boj.

,,Zkratka dali se jeden do druhého a bili se, az to dunélo, a kriceli pritom, zZe by
to probudilo mrtvého. To se Vi, Ze se hned v celéem domé otvirala okna a lidé rozespali
a podéSeni vyhlizeli, co se déje."”’

Tak Dzin zachranuje Rafa. Z psa udéld hrdinu a sam potresta zlodéje, ktefi
zamysleli ublizit jeho pfiteli.

Kocour Vrau rovnéZ ohroZuje Dzinovi pratele. Mys Jik zdda Dzina o pomoc. Jik
chodiva pro potravu do kramu, zde na n¢ vzdy ¢iha kocour Vrau. Kdyz Jik s Dzinem
vylézaji z nory, ,,(...)to kocour Vrau si ho ve své lovecké dychtivosti spletl s mysSakem
Jikem a skocil na ného. Odrazil se ovSem od Dzinova mohutného briska a prevalil se
na zdada. “

Kocour Vrau byl stary zkusSeny lovec, ktery uz odpravil mnoho Jikovych
pribuznych, ale néco podobného se mu jeste nestalo. Mél na sobé zjezeny kdejaky chlup
a prskal, aby postrasil to nezndmé nebezpeci. “'*’

Dzin si mysli, ze je Vrau nachlazeny, a proto mu chce pomoci. AvSak Vrau
se hnéva: ,, Prskam, protoze tu nemate co délat. Tady je kupecky kram a v noci sem
nikdo nesmi. Popadnu vas a roztrhdm na kusy. “® A tak také &ini. Vysko&i na Dzina,
jehoz vSak mine, a skonc€i v sudu s povidly. Snazi se odtud vyhrabat, ale ¢im vic usiluje
o0 svoji zachranu, tim vice se do povidel nofi.

., Vrau se konecné dostal ze sudu a odvlekl se zahanbené z kramu, aby si nékde
v kouté vylizal povidla ze svého poskvinéného kozichu. Mysak Jik, kdyz vidél, Ze se mu
JiZ nic nemiize stat, zacal ihned slidit, kde by popadl co dobrého. '’

Dzin usiluje o napravu provinilcl,, aby si uvédomili své chyby a snazili

se zménit k dobrému a neublizovali tém, jiz si to nezaslouzi.
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V knize Nepohddka neni piesné definované zlo. Postavy se v ptibehu vyvijeji,
a 1 kdyz se z poc¢atku zda, ze maji pouze zI¢é umysly, pozdé€ji vychazi najevo, Ze jednaji

v piesvédceni, zZe konaji dobro.

Mezi takové postavy lze zatadit postavu makarské vily Vandy. Tyto vily se snazi
zbavit Utopii bytosti, které povazuji za zlo. Aby Vanda dosahla svého cile, vyuziva
k tomu nejriznéjSich podob, napf. podobu Damy. Ta se poprvé v piibéhu objevuje
pi1 formovani protikralovského odboje, kdy povstalchm nabizi své sluzby. Provazi
Ji viiné vanilky. Jako postava Damy se nikdy nikomu neukazuje a chova se tajemn¢.
Vystupuje proti panovnikovi se slovy:

»VSechna jeho rozhodnuti se obraceji ve zlo, jeho ,,novoty “ trhaji Utopii na kusy
a prindseji do panenské krajiny lidskou hamiznost a kratkozrakost. Jeho vilada posiluje
temnou stranu a tomu musim zabranit. Boj proti Zlu je vyssi princip a my se stavame
pésaky ve Svaté valce.

Pomaha také Jamesovi a Zinkaiovi z v€zeni, protoze je pottebuje pro svij plan.
To, Zze nema jen zéporné vlastnosti, dokazuje ve chvili, kdy zachraiiuje Zivot prince
Bajinje, ktery se zrani na projizd'ce lesem a dostdva se na zdkladnu povstalct. Vtira
se do kralovského paldce a pracuje pro kralovnu jako jeji komorna a divérnice. Ovlivni
kradlovnu a ta pfesvédc¢i krale, aby znicenou Tini vyhoStoval démony a jiné bytosti
do realného svéta. Poté, co kral odhaluje vilin plan, unikd Vanda do redlné¢ho svéta, kde
ale bez pomoci nedokdze piezit. Vydava se proto kJachymovi, ktery ji pro jeji
1écitelské schopnosti nechava v blizkosti Petra a postupné se do ni zamiluje.

Béhem piibéhu se setkavame s démony, ktefi jsou vyhnani z Utopie do svéta lidi
a nemohou se vratit zpét. Mezi takové patii napt. ,,(...) télo clenovce zakoncovala
nestviirna hmyzi hlava obdarena masivnimi kusadly nateklymi jedem. Z kazdého z osmi
¢lanku chitinového pancire vybihal dlouhy parat podobny zubaté kose. Kloub, ktery
stvuru délil v poloviné, byl obalen nécim bilym, co mohlo byt jedovatym hnisem. Démon
— kiizenec obriho Zlutocerného pavouka a odulé ostnaté larvy. Se vznasel ve vzduchu
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nad linoleem. Takto vypada démon, ktery napada Petra v nemocnici.

% Rentin, P.: Nepohddka. Straky na vrbé. Praha.200 4. s. 125.
! Rentin, P.: Nepohddka. Straky na vrbé. Praha.2004. s. 207.
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K dal§im démoniim nélezi napf. tfi metry vysoka postava muZe zahalena
od hlavy k paté v ¢erné kapi tak, Ze ji neni vidét do obliCeje. Za sebou tdhne obfi sekeru.
Lidé ho nemohou vidét. Jachym se s nim stietava na parkovisti pfed nemocnici
ve chvili, kdy postava zatina sekeru do hlavy starého pacienta, ktery si ale ni¢eho
nev§ima. Jachym se rozhodne jednat. Pii boji postavé strhne kapi a jeji télo zachvati

nazelenalé plaminky.

Na utéku pfed démony nardZi Jachym a princ Bajinj v prazskych stokéach
na tajemnou postavu piipominajici Gluma. Ma shrbenou postavu potazenou Sedou kizi
a pii mluveni SiSla. V kandlech déla prevoznika. Uz od pocatku se Jachymovi
1 Bajinjovi zde podeziely. Jejich podezieni jesté zesili, kdyZ jim oznamuje, Ze je miize
na druhou stranu pievézt pouze po jednom a ze za své sluzby nebude nic pozadovat.
Jachym a Bajinjo rozdéleni nechtéji ani slySet, a tak jim Pfevoznik nabidne rozhodnuti
v podobé€ hry na otazky. Princ ale vymysli lest. Misto hry na otazky budou s postavou
hrat na schovavanou a koho Bajinj objevi jako prvniho, ten s nim pojede v lodce.
Ptevoznik souhlasi, ale kdyZ se ohyzdnad postava odchdzi schovat, princ a Jaichym
nasedaji na lod’ku a odplouvaji.

,» Podzemim se rozlétl tahly vzdorny jek. Prodral se mrizemi kanalu. Odrazil
se v nejzapadlejsich koutech. (...) Pretékal zklamdnim a nendvisti. “ '

Aby mohli Jachym a jeho spolecnici proniknout do Utopie, musi porazit
neporazitelného Netvora, stteziciho Duhovy most. Ten se nachazi na vrcholu duhy.

» Zotvoru nahle vyrazi dlouhatansky stihly krk zakonceny jestéri hlavou.
Vyriistaji z ni dva pary dlouhych rohii, oci bestie zhnou jako karbunkly. Obri tlama
se rozevie do neuveéritelného uhlu (...).“ Porazit jej mize pouze Jachym se svoji
fantazii, kterd se po pievedeni na papir, pietvari ve skute¢né véci. ,,Zacnu opét psat
a vedle koule se z nicoty objevuje bitevni robot. Na gigantickych ramenou ma upevnény
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raketomety, hrud’ se jezi desitkami kanonii...

Soucasti kazdého pribéhu musi byt nepratelé, jiz zneptijemnuji hrdinovi Zivot.
Pitryskovym nejvétSim nepftitelem se stava nepiejicnost lidi, kterou musi jako spravny

hrdina ptekonat. Sktitek Hrc reprezentuje nepftitele skiitka Dzina, diky kterému

2 Rentin, P.: Nepohddka. Straky na vrbé. Praha.2004. s. 250.
3 Rentin, P.: Nepohddka. Straky na vrbé. Praha.2004. s. 317.
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se dostava do svéeta lidi. I pfes neptizenn osudu je pobyt v lidském svété pro sktitka
zkuSenosti, coz plati 1 pro Pitryska. Hrdina Jachym ptekovava sam sebe, bojuje o Zivot

vlastniho syna a nezaleka se jakychkoli prekazek.
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Z.avér

Kazdého znas v zivoté provazi cesta za svym cilem a snaha néfeho v Zivoté
dosahnout. Stejné tak je tomu 1 ve vybranych dilech. 1 pfesto, Ze ¢as mezi vznikem
jednotlivych literarnich d€l piekracuje témét pul stoleti, da se fici, Ze jsou vytvoiena
podle stejné¢ho vzorce.

Na pocatku se seznamujeme s hrdinou, ktery se vydava na svoji pout. Na ni
potkava bytosti, jezZ mu pomahaji v nejtézsich situacich, jakymi je napi. boj se ,,Zlem®.
Hrdinové hleda;ji sviij smysl zivota.

Dzinovym poslanim se stdva pomoc druhym - bezbrannym, ktefi se nedokazi
ubranit zlym tvortim, at’ uzZ jde o lidi ¢i nikoliv. SnaZi se také porozumét okolnimu svétu
a najit v ném urcity fad.

Pitryska zene touha poznat spiiznénou dusi, kterd by mu pomohla pochopit svét,
v némz zije. Jeho cesta poznani mu pomaha pochopit, Ze ke Stésti sta¢i milujici pratelé.

Jachym nepfemysli nad ni¢im, jen chce zachranit Zivot svého syna, a proto
se nevaha postavit ani smrtelnému nebezpec¢i. Pro jeho zichranu je ochoten vse
obétovat.

Stejné, jak Clovek v redlném svété, tak 1 hrdina ve svété fantazijnim prochazi
cestou svého Zivota. Béhem ni poznava sdm sebe, ale nejen to. Objevuje piredevSim své
okoli, které na né&j plsobi a snazi se jej formovat ke svému obrazu. Hrdina na tuto
skute¢nost reaguje bud’ prizptisobenim se ¢i naopak utikd od dané situace. Touzi nalézt
vlastni cestu k vyty€enému cili.

Ptibéhy paraleln€¢ poukazuji na cestu osamoceného clov€ka prochazejiciho
realitou stejné, jak hrdina fantazijnim svété. Ukazuji, ze zékladni archetypélni postavy
provazejici nas pfi vnimani svéta nalezneme nejen ve fantasy pro dospélé a déti, ale
1 v klasickych pohadkach, napt. Jak Jaromil ke sStésti prisel, a dokonce 1 v modernich
pohadkach.

Ptibehy, které nas doprovazi od détstvi, reprezentuji ptibéh dospélého Cloveka,
kdy pomoci zékladnich motivli v pohddkdch ndm dovoluji poznavat okolni svét. Kazdy
znas se setkdva na své zivotni pouti s prekdzkami, a ac¢ jsou jednoduché ¢i slozité,

musime je pfekonat a neztracet viru.
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