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Mobilni aplikace v prostiredi Windows Phone

Mobile applications in the Windows Phone environment

Souhrn

Bakalarska prace je tematicky zaméfena na mobilni operacni systém Windows Phone
od firmy Microsoft. V prvni ¢asti je charakterizovan vznik, historicky vyvoj a verze
operac¢niho systému. Nasleduje ptehled jednotlivych vlastnosti souc¢asné verze s ndzvem
Windows Phone 8. Na konci této ¢asti jsou uvedeny vyhody i nevyhody systému a struéné
ptredstaven obchod s aplikacemi Windows Phone Store.

Druha ¢ast je soustiedéna na problematiku vyvoje aplikaci a moznosti jejich Sifeni.
Jsou zde shrnuty pfedpoklady pro UspéSny zacatek tvorby vlastniho obsahu, vysvétleny
zakladni funkce vyvojového prostiedi piimo na vzorové aplikaci a zobrazeny principy
umistovani aplikaci do jiz zminovaného obchodu. V zavéru jsou shrnuty poznatky

a zhodnoceny vysledky celé prace.

Summary

The bachelor thesis is thematically focused on mobile operating system Windows
Phone by Microsoft. In the first section, the origin, historical development and versions of
operating system are described. Followed by summary of actual version called Windows
Phone 8. At the end of this section, advantages and disadvantages of the system are
mentioned and Windows Phone Store is briefly introduced.

The second section applies to issues of development and spreading options of the
applications. There are summarized preconditions for successful start of creation of own
content, explained basic functions of developmental environment directly on sample
application and showed principles of placing applications to mentioned store. In

conclusion, findings are summarized and results are evaluated.
Kli¢ova slova: mobilni OS, mobilni aplikace, vyvoj aplikaci, Microsoft, Windows Phone,

WP Store, Windows Phone SDK, Visual Studio, C#, XAML

Keywords: mobile OS, mobile application, application development, Microsoft, Windows
Phone, WP Store, Windows Phone SDK, Visual Studio, C#, XAML
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1. Uvod

V dnesni dob¢ si mohou lidé zvolit, jestli chtéji tzv. hloupy mobilni telefon nebo chytry
mobilni telefon. Chytry mobilni telefon je charakterizovan tim, ze vyuziva pokrocily
operacni systém, ktery umoziuje zejména instalaci aplikaci tietich stran. Tim se otevira
také cesta pro vyvojare, ktefi mohou tvofit vlastni aplikace pro komer¢ni, ale i nekomer¢ni
vyuziti. Mobilni telefony maji stalle mnohem blize ke klasickym pocita¢im, a proto zde
vznikd moznost nevydélavat pouze na vyrobeném hardwaru, ale i na vyvinutém softwaru.
Mobilni trh s telefony se v poslednich letech posunul natolik, ze 1idé jiz nevybiraji své
mobilni telefony pouze podle znacky nebo vzhledu, ale hlavné podle pouzitého opera¢niho
systému, ktery se Vchytrém mobilnim telefonu nachdzi a hraje tak zasadni roli
pti rozhodovani o koupi. Toto si dobfe uvédomuji 1 vyrobci mobilnich telefont, ktefi se
shazi vyjit svym zakaznikiim vstiic a proto experimentuji a nabizeji své telefony s riznymi
operacnimi systémy.

Aktualné€ nejznaméjs$i mobilni operacni systémy tvofi trojice Android, 10S a Windows
Phone. Vyrobci téchto tii systému spolu bojuji o kazdy kousek trzniho podilu tim, Ze stale
aktualizuji a vylepSuji svlij systém, aby byl co nejvice uzivatelsky ptivétivy a dokazal
nabidnout vzdy néco navic oproti konkurenci. Velice dulezitou roli zde hraje pocet
dostupnych aplikaci na jednotlivé operatni systémy. Cim vice kvalitnich dostupnych
aplikaci, tim vice spokojenych uzivatelti zvoleného systému. Proto se vyrobci opera¢nich
systému snaZzi dostat na svoji Stranu nejenom uzivatele, ale i vyvojafe.

Tato prace se bude zaméfovat na operacni systém Windows Phone, ktery je z vySe
zminénych systémi nejmlads$i. MozZna i to, Ze je nejmladS$i ma za nasledek mensi pocet
uzivateli, vyvojait a tedy i aplikaci, které¢ jsou pro Windows Phone dostupné. VSechny
tyto kategorie jsou ale aktualné€ na vzestupu a bude velice zajimavé sledovat, zda se systém
nakonec dokaze prosadit mezi konkurenci nebo zanikne. Pokud by zaniknul, byla by to
velka Skoda, protoze systém ma mnoho svych ptiznivett mezi uzivateli i vyvojari, ktefi vidi

ve Windows Phone kvalitni a dobie fungujici mobilni systém.
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2. Cil prace a metodika

2.1. Cil prace

Hlavnim cilem bakalédiské prace je podrobné pfiblizit a charakterizovat chovani
mobilniho operac¢niho systému od firmy Microsoft s ndzvem Windows Phone. Prace bude
rozdélena na dvé ¢asti. V prvni Casti bude systém rozebran z obecného a uzivatelského
hlediska.
Dil¢imi cili prvni ¢asti jsou:

e charakterizovat vznik a historii opera¢niho systému;

e predstavit jednotlivé verze systému;

e Zhodnotit uzivatelské prostredi Windows Phone 8;

e Uvést vyhody a nevyhody nejnovéjsiho systému.
V druhé ¢asti se prace zaméti na vyvoj aplikaci a véci s nimi spojenymi.
Dil¢imi cili druhé ¢asti jsou:

e predstavit vyvojové prostiedi;

e charakterizovat dostupné prostiedky pro vyvoj aplikaci;

e vysvétlit krok po kroku vyvoj vzorové aplikace.
V zavéru bude feSena problematika Sifeni a umistovani aplikaci do obchodu Windows

Store a zhodnoceny zkuSenosti a poznatky z celé prace.

2.2. Metodika

Teoretickd vychodiska prace budou zpracovana na zaklad€¢ informaci ziskanych
studiem odbornych zdroji. S pomoci téchto zdrojii budou sestaveny kapitoly, které
se zabyvaji historii a uzivatelskym prostfedim operacniho systému. Zaroven zde budou
uvedeny hlavni vyhody a nevyhody systému, které jsou nashromazdény z vlastni
zkuSenosti nebo ze zkuSenosti ostatnich uzivatela tohoto systému.

Vlastni prace bude kompletné zaméfena na vyvoj aplikaci pro operacni systém
Windows Phone 8. V uvodu této ¢asti budou predstaveny hlavni pfedpoklady pro Gspésny
zacatek tvorby vlastnich aplikaci. Poté bude s pomoci nastroje Visual Studio Express 2012
naprogramovana vzorova aplikace, na které budou vysvétleny nékteré zakladni postupy
vyvoje aplikaci v jazycich XAML a C#. Na konci této kapitoly bude zpracovan postup

Sifeni vlastnich aplikaci pomoci obchodu Windows Store.
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3. Teoreticka vychodiska

3.1. Historie mobilnich opera¢nich systémua od firmy Microsoft
Zpracovano na zakladeé poznatkii z (1), (2), (3), (4) a (5).

Spolec¢nost Microsoft ma v oblasti operacnich systémil pro mobilni zatizeni bohatou
tradici, kterd zacala pfed vice nez deseti lety. V dubnu 2000 byla piedstavena prvni verze
systému s nazvem Pocket PC 2000. Uzivatelské rozhrani tohoto systému se velice
podobalo opera¢nimu systému pro osobni pocitate Windows 98 a Windows 2000.
Po n¢jaké dobé€ se tento systém rozd€lil na dva. Prvni slouzil pro klasické chytré telefony
s klavesnici a druhy pro tzv. Pocket PC s dotykovym displejem. Az kdyz se tyto dva
systtmy opét spojily Vv jeden, zrodil se jednotny nazev Windows Mobile.
Microsoft za 10 let uvedl vice nez 12 verzi tohoto opera¢niho systému. Posledni verzi
V této fadé byla verze 6.5. V roce 2010 piedstavil Microsoft Uipln€ novy operacni systém
pro mobilni zafizeni sndzvem Windows Phone 7. Tento systém byl zcela odlisny
od jakékoliv verze star§itho systému Windows Mobile a zaroveinn se nenechal ovlivnit
ani v té dobé¢ vzrustajici popularitou i0OS od firmy Apple. Koncepce a funkcionalita nového
Systému byla ¢astecné prevzata z populdrniho multimedialniho piehravace Microsoft Zune,
ktery se vSak v Evropé neprodava. V fijnu 2012 byl pfedstaven zatim posledni mobilni
operacni systém z dilny Microsoftu s nazvem Windows Phone 8. Co se tyka uzivatelského
prostfedi, je tento systém velice podobny svému piedchidci, ale na rozdil
od ngj jiz nepouziva architekturu Windows CE. Stejné jako novy Windows 8, uréeny
pro osobni pocitace, vyuziva ptizplisobené jadro ze systému Windows NT. Zatfizeni s timto

systémem nejsou zpetné kompatibilni se starSimi systémy.

3.1.1. Windows Mobile

V Cervnu 2003 byla pfedstavena prvni verze Windows Mobile s kodovym oznacenim
,Ozone“. Samotna verze systému byla vyvijena ve 4 edicich — Premium Edition
(nejobsahlejsi verze), Professional Edition (lehce ochuzena verze), Smartphone (urena
pro chytré telefony — podpora GSM modulu), Phone Edition (soustfedéna ptednostné

na mobilni funkce).
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Zaroven byla predstavena prvni hra kompatibilni s timto systémem — Jawbreaker,

ktera se stala za kratkou dobu velmi populdrni mezi velkym poctem uzivateli.

Windows Mobile 5, ktery byl pfedstaven na prelomu prvniho a druhého pololeti roku
2005, prinesl spoustu novinek, mezi které patfi mnohem del§i vydrz na baterii, vétsi
sviznost systému, vylepseni kancelaiského balicku Office Mobile, nové moznosti Upravy
kontaktd (pfifazeni obrazku a vyzvanéni) a dal$i. Windows Mobile 5 umél také jako prvni

zaznamenavat chyby a nasledné je pies internet hlasit Microsoftu.

Dalsi verze byla opét dostupna Vv riznych edicich. Oficidlni piedstaveni probéhlo
vunoru 2007 pod nazvem Windows Mobile 6. Edice Standart méla byt urcena
pro telefony bez dotykového displeje, edice Professional pro chytré telefony s dotykovym
displejem a edice Classic pro zafizeni bez GSM modulu. Systém piinesl mnohem vé&tsi
stabilitu a rychlost nez jeho ptedchiidce. Vzhledové mél byt podobny aktualné pouzivané
verzi operacniho systému Windows Vista, ktery se ale netéSil moc velké uzivatelské
oblibenosti. Mezi hlavni novinky systému patfila podpora novych rozliSeni displeje, lepsi
pfistup ke vzdalené ploSe a v neposledni fad¢ dalsi vylepSeni populdrniho kancelarského
balicku Office Mobile. Systém se dockal mens$i aktualizace v podobé Windows
Mobile 6.1, kterd pfinesla obrovskou optimalizaci vykonu a menSi Gpravy napiiklad

V internetovém prohliZeci.

Windows Mobile byl od pocatku velmi otevienym systétmem a vyvojaii méli
k dispozici opravdu hodné moznosti, jak systém upravit. Kazdy, v€etné vyrobcii zafizeni si
mohl systém upravovat, pfizptisobovat svym potiebdm a ménit dle svého vkusu. Jedna
z vyhod a zaroven nevyhod byla moznost provozovat systém témeét na jakémkoliv zatfizeni.
Vyhoda spocivala v §ifeni a celkovém narGstu uzivatelli tohoto systému. Takovy stav byl
ale velice nevyhodny zejména pro vyvojaie, ktefi museli svou aplikaci nebo hru vyvijet
v n¢kolika verzich, aby byla zajiSténa kompatibilita. Zaroven byla negativné ovliviiovana
stabilita a sviznost celého systému. Situace, ktera nastala, byla pro Microsoft
z dlouhodobého hlediska neudrZitelnd a tak se zacal vyvijet Windows Mobile 7, ktery
ale nikdy nevysel. Protoze vyvoj nové verze trval velmi dlouho a trzni podil Microsoftu
uz v té dob¢ velmi prudce klesal, rozhodlo se, Ze vyjde jest¢ jedna aktualizace starSiho

systému S nazvem Windows Mobile 6.5.
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Tato verze jako obvykle pfinesla vylepSeni kancelaiského balicku Office Mobile a

novy Internet Explorer 6. Posledni aktualizace tohoto systému méla také vylepsit

o 24

3.1.2. Windows Phone 7

Vzhledem ktomu, ze Microsoft ztracel své velmi dobré postaveni na trhu
se svymi mobilnimi operacnimi systémy, rozhodl se pro velmi riskantni a neobvykly krok.
Vyvoj nového Windows Mobile 7 byl pfed¢asné ukoncen a zacal se vyvijet Uplné novy
operacni systém pod nazvem Windows Phone 7. Na tomto systému se pracovalo uz v roce
2004 pod oznacenim ,Photon“. Projekt byl ale znepfili§ znamych divodd zrusen
a obnoven az o 4 roky pozdéji, kdy cely vyvoj =zacal uplné nanovo.
V tnoru 2010 se objevila tiskova zprava tykajici se pfejmenovani na ,,Windows Phone*
a cely systém se dostaval do podvédomi Siroké vefejnosti. 15. unora 2010 byl systém
oficialn¢ predstaven na mobilnim kongresu v Barcelong. Novy systém mél byt absolutné
nekompatibilni se starSimi systémy. Kvili tomu, ze byl systém nekompatibilni, pfiSel
i 0 obrovskou vyhodu oproti konkurenci - pocet dostupnych aplikaci pro Windows Mobile.
Po predstaveni Windows Phone 7 neexistovaly pro tento systém témét zadné aplikace
a tak nemél svym uzivateliim co nabidnout. Tuto situaci chtél ale Microsoft co nejrychleji
zachranit a tak uz na konferenci v dubnu 2010 pfedstavil néstroje pro vyvojate. Systém byl
postaveny opét na vylepSeném jadie systému Windows CE jako jeho pfedchidci.
I ptfesto, Ze systém fungoval na stejném jadie, jeho uzivatelské rozhrani se rapidné
zménilo. Domovska obrazovka prosla obrovskou zménou a se star§imi systémy neméla
vibec nic spolecného. Poprvé se zde objevily tzv. Zivé dlazdice, které zastupuji jednotlivé
aplikace a mohou zobrazovat nékteré informace (pocasi, fotky, kalendaf). Uzivatel ma
moznost upravovat velikost dlazdic (zde byly zatim k dispozici jen dvé velikosti)
a presouvat jednotlivé dlazdice po domovské obrazovce tak, jak potiebuje. Systém
jiz nadale nepusobil business dojmem a diky pestrému barevnému provedeni uzivatelského
prostiedi, zacal oslovovat §ir§i spektrum uzivatelll, zejména pak mladych lidi. VSechny
mobilni telefony, které dostaly tento systém, musely plnit ur¢ité hardwarové pozadavky.
Kazdy takovy telefon mél tfi tlacitka. Tlac¢itko s lupou pro okamzité spusténi internetové
vyhledavace Bing. Tlacitko se Sipkou vlevo pro ukoncovani aplikaci a tlacitko se znakem

Windows pro navrat na domovskou obrazovku.
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Z technického pohledu je platforma Windows Phone 7 nezavisld na konkrétnim
hardwarovém zafizeni, tzn., Ze existuje celd fada vyrobct, kteti vyrabé&ji chytré telefony
s Windows Phone 7. S piichodem platformy Windows Phone se objevil nazev METRO,
ktery nabyva na vyznamu také ve spojeni s Windows 8. Jedna se o oznaceni zpusobu

pfistupu k vizualnimu stylu a designu uzivatelského prostiedi.

Systém Windows Phone dostal za svou existenci nékolik dilezitych aktualizaci. Prvni
Z nich byla oznacena nazvem NoDo a piinesla rychlejsi spousténi aplikaci, lepsi integraci
socialni sit¢ Facebook, podporu kopirovani a vkladani textti, nové vlastnosti Marketplace
apod. Tato verze s kodovym oznacenim 7.0.7390 byla také pfipravou pro dalsi aktualizaci
snazvem Mango, ktera se do =zafizeni dostala vfijnu roku 2011. Po pfichodu
této aktualizace se zacal systém oznacovat jako Windows Phone 7.5. Tento systém piinesl
spoustu dulezitych novinek, kvili kterym se konecné mnohem vice piiblizil
(Internet Explorer 9), integrace socidlnich sluzeb jako Twitter a LinkedIn, podporu estiny,

vylepSeni multitaskingu1 a dalsich vice jak 500 novych funkci a vylepSenich.

Zaroven s vyvojem zatim nejnovejsi verze systému Windows Phone 8, Microsoft
oznamil vypuSténi posledni aktualizace na telefony se star§Sim systémem pod ndzvem
Windows Phone 7.8. Po této zpravé bylo jiz jasné, ze tyto dva systémy budou
opét nekompatibilni a uZivatelé starSich telefonii nebudou mit moznost aktualizovat
na nejnovejsi systém. Aktualizace na Windows Phone 7.8 se dostala k uzivatelim
zaCatkem roku 2013 a méla piinést nékteré prvky i z novéjsiho systému, ktery byl poprvé
predstaven uz v fijnu 2012. Nakonec se ale v této dlouho oc¢ekavané aktualizaci velka
revoluce nekonala a uzivatelé doznali jen menSich zmén. Nejvétsi zménou byla moznost
ménit velikosti dlazdic na domovské obrazovce. Dostupné byly tfi velikosti. Dale se
rozsifil pocet dostupnych barev motivii a nckteré telefony znacky Nokia se dockaly

i funkce sdileni internetu nebo posilani souborii pies Bluetooth.?

! Multitasking - schopnost operaéniho systému provadét (piinejmensim zdanlivé) nkolik procesii sou¢asné

2 Bluetooth - bezdratova komunika&ni technologie slouZici k bezdratovému propojeni mezi dvéma a vice

elektronickymi zafizenimi
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3.1.3. Windows Phone 8

Aktualné nejnoveéjsi mobilni operaéni systém s kodovym oznac¢enim Apollo od firmy
Microsoft byl pfedstaven zac¢atkem roku 2012 a pfinesl velkou fadu zmén hlavné v oblasti
vyvoje aplikaci. Po vzhledové a uzivatelské strance zlstava podobny svému piedchidci,
véetn¢ zachovani dlazdic na uvodni obrazovce. Windows Phone 8 je postaven na zcela
nové architekture Windows NT, kterd nahrazuje architekturu Windows CE. Aplikace,
které funguji pod systémem Windows Phone 7 je tfeba ptfevést pro Windows Phone 8.
S touto verzi systému také odpadaji technologie Silverlight a XNA jako hlavni softwarové

struktury, které slouzily jako podpora pro vyvoj aplikaci.

3.2. Uzivatelské prostredi a aplikace v systému Windows Phone 8

Zpracovano dle informaci z (6) a (7).

Uzivatelské prostredi, které prinesl novy systém, nebylo pro uzivatele Zadnou novinkou
a velka revoluce se zde nekonala. Uvodni obrazovka doznala jen lehkych kosmetickych

zmeén, jakou jsou naptiklad:

e odstranéni zbytecné Sipky v horni c¢asti displeje — tim se zvétSila plocha
pro dlazdice;

e moznost ménit velikost dlazdic (3 velikosti) — tato zména se objevila i v aktualizaci
Windows Phone 7.8;

e vylepSené zobrazovani informaci pfimo na Zivé dlazdici (¢im vétsi dlazdice
je, tim vice toho dokaZze zobrazit);

e pridani vice barevnych motivli (dohromady 20 barev).

3.2.1. Uzamdéena obrazovka

K uzamcené obrazovce jiz muzou pfistupovat i aplikace tietich stran. Pokud tedy
nekterd aplikace umi vyuzit komunikace s uzamcenou obrazovkou, miize na ni zobrazovat
informace napiiklad o pocasi, ménit tapetu v urcitych casovych intervalech, upozoriiovat
na nejbliz$i udalosti z kalendafe nebo spolupracovat se socidlnimi sitémi. Na zamcéené
obrazovce nalezneme také notifikace, které nas upozornuji na novy e-mail, SMS
nebo upozornéni o nové udalosti na socidlni siti Facebook. Uzivatel ma moznost si sdm

nastavit, které notifikace se maji zobrazovat a na co chce byt upozornovan.
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3.2.2. Mapy

Windows Phone 8 disponuje velice kvalitni GPS navigaci a mapami od firmy Navteq.
Aplikace, které mapy vyuzivaji, mohou pracovat online, ale i offline. Pokud je tedy
uzivatel limitovan chybé&jicim nebo pomalym internetem v mobilu, mize si stdhnout
mapové podklady do pocitace nebo pies Wi-Fi a vyhledat trasu offline. VSechny mapové

podklady jsou zdarma.

3.2.3. Kancelar

Co se tyce kancelafskych aplikaci, nejnovéjsi systém disponuje zdkladnimi béznymi
aplikacemi (kalendar, budik, kalkulacka) a dale t€émi méné beéznymi (OneNote
a hub Office). Budik i kalkulacka jsou zpracovany velice jednoduse. Pokud se telefon otoci
na Sitku svého displeje, kalkulacka nabidne uzivateli mnohem vice funkci — bohuzel
o tomto spousta uzivatelll nevi a mysli si, Ze jsou omezeny pouze na jednoduché vypocty.
Kalendat dokdze mimo jiné zobrazovat i udalosti ze socialni sit¢ Facebook a americké
svatky. Aplikace OneNote, ktera je nové oddélena od Office Hubu slouzi pro psani
rychlych poznamek vSeho druhu. K pozndmce lze vytvaret odrazkové seznamy, pfidavat
obrazky, formatovat text a posléze vSe pfipnout na Uvodni obrazovku nebo nahrat
na webové ulozist¢ Skydrive. Hub Office dava moznost uzivatelim vytvaret, Cist
a upravovat dokumenty Word, Excel nebo PowerPoint. Samoziejmosti je pak opét
vzéjemna synchronizace soubort, které se ukladaji na Skydrive. Windows Phone 8 nema
integrovanou aplikaci pro ¢teni PDF soubort, ale uZivatel ma moZnost si stdhnout aplikaci,

ktera dokaze PDF soubory zobrazit.

3.2.4. Lidé

Karta Lidé je néco jako spravce vSech kontakt. Mimo béZné Upravy kontaktil
(ptifazeni obrazku nebo vlastniho vyzvanéni) Ize také jednoduSe kontakty propojit s jejich
uctem na nékteré z nejraznéjsich sluzeb jako je Facebook, Twitter, Gmail, LinkedIn apod.
Pokud je kontakt usp&$né propojen s nékterou ze sluzeb, ma pak uzivatel rovnou pres kartu
Lidé moznost piistupu K fotkdm nebo novinkam, které kontakt sdilel na ne¢kterém z jeho
profili. Tyto novinky pak miiZe filtrovat, v nékterych ptipadech i komentovat. Jednotlivé

kontakty je mozno pfipinat na hlavni ivodni obrazovku pro rychlejsi piistup.
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3.2.5. Skydrive

Webové ulozisté Skydrive je nedilnou soucasti nového systému. Hlavni funkci, kterou
nabizi je zaloha dat uklddanych do telefonu. Aby mohl tuto aplikaci uzivatel vyuzivat,
musi se zaregistrovat a vytvofit si u¢et Microsoft Account. Protoze Skydrive neni jedina
aplikace v telefonu, ktera vyzaduje vlastni G¢et u Microsoft, telefony jsou nastavené
tak, aby jiz pfi prvnim spusténi nabizely registraci. Jakmile se uzivatel zaregistruje, ziskava
automaticky 7 GB ulozného prostoru zdarma. Pokud by tento prostor nebyl dostatecny,
existuje moznost zaplatit si za jeho rozSifeni. Na Skydrive lIze z telefonu nahravat fotky,
videa, dokumenty nebo hudbu. Fotky se pfes integrovaného klienta nahravaji na webové
ulozisteé zmensené a v hor$i kvalité. To lze vyfesit stazenim oficialni aplikace Skydrive
z Windows Store, ptes kterou jiz lze nahravat fotografie v originalni kvalité. Aplikace
dokaze do svého ulozisté nahravat fotografie automaticky. V praxi to pak znamena,
ze jakmile uzivatel vyfoti snimek, automaticky se za¢ne nahravat do webového ulozisté
(bohuzel opét v horsi kvalit€). Pro ptipad ztraty telefonu je zde také mozZnost zalohovat

textové zpravy, seznamy stazenych aplikaci nebo systémova nastaveni.

3.2.6. Internetovy prohlize¢

Vsechny ptedchozi mobilni systémy od Microsoftu pouzivaly K prohliZzeni internetu
aplikaci Internet Explorer. Ani u Windows Phone 8 tomu neni jinak. Prohlize¢ se sice
dockal né€kolika vylepSeni, ale oproti nékteré konkurenci stale pokulhava. Prohlize¢ neumi
zalamovat text, ukladat hesla a uzivatel ma moznost ptepinat pouze mezi Sesti zalozkami.

Hlavni vyhoda nového prohlizece spoc¢iva hlavné ve zrychleni nacitani stranek.

3.2.7. Komunikace s po¢itatem

Windows Phone 8 kompletné ustoupil od kabelové synchronizace kontaktl, kalendare
a dalSich polozek jako tomu bylo u mnohem star§Siho Windows Mobile. Synchronizace
je mozna pouze online pfes webové ulozisté Skydrive, které je predstaveno o par radka
vys. Do mobilu Ize ptes kabel kopirovat hudbu, videa, fotografie a také dokumenty,
ke kterym se diive muselo opét ptistupovat pouze pies Skydrive. Nejnovejsi systém také
prichazi s podporou rezimu USB Mass Storage, coz znamena, ze se telefon po piipojeni
k pocita¢i chova jako pienosné ulozisté a do jeho paméti 1ze nakopirovat jakykoliv obsah

(u starSich verzi systému se k pfesunu multimedialniho obsahu pouzival program Zune).
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3.2.8. Hudba a video

Dalsi podstatnou soucasti kazdého opera¢niho systému je pichrava¢ multimedii.
Tuto funkcnost zastupuje ve Windows Phone 8 aplikace s ndazvem Hudba + videa.
Prehrava¢ dokaze piechledné zobrazit pravé piidanou hudbu nebo listovat v historii
nedavno piehravanych skladeb. Dale nabizi bézné funkce jako je nahodné nebo opakované
piehravani vSech skladeb. Hlavni nevyhodou oproti konkurenci je bezesporu pievijeni
hudebnich medii. Uzivatel nema k dispozici listu, po které by se mohl prstem pohybovat
pro rychlé hledani v pravé piehravané skladbé a tak musi vSe pfetdcet rucné¢ pomoci
dlouhého stisku jednoho z tla¢itek. Jednou z dalSich nevyhod je to, ze ptehravani videi
1 hudby ma na starost jeden prehravac. V praxi to pak znamena, ze pokud si uzivatel spusti
video, nebude se moci vratit k hudbé, kterou poslouchal pfedtim a naopak.
Oproti ptedchozi verzi systému zde chybi FM radio, které by se ale mélo objevit

Vv ptipravované nejblizsi aktualizaci.

3.2.9. Nastaveni operac¢niho systému a détsky koutek

Nastaveni telefonu je kompletné pfevzato ze starSiho Windows Phone 7 a doplnéno
o nékteré nové moznosti. JelikoZ novy systém podporuje telefony s ptidavnymi
pamétovymi kartami, pfibyla moznost nastaveni vybérd vychoziho 1lozisté
pro multimédia a dokumenty. Uzivatel md moznost vybéru mezi internim uloziStém
a externi pamétovou kartou. V nastaveni se také objevila polozka ,,Najit miyj telefon®,
kterd mize pomoci V hledani odcizeného telefonu. Pokud je tato volba aktivovana, telefon

sam posila informace o své poloze a pies webovou stranku http://www.windowsphone.com

by ho mélo byt mozné zaméfit.

Velice zajimavou a pouzitelnou funkci je aplikace détsky koutek. Tato aplikace se
nachazi pfimo v nastaveni telefonu a pfichazi se zajimavou ochranou dat pied détmi.
Pomoci jednoduchého privodce si lze nastavit pouze vybrané aplikace, hry, hudbu nebo
videa, ke kterym bude mit dité ptistup. Dale je potieba nastavit heslo odemceni klavesnice.
Kdyz je toto nastaveno a telefon uzamcen, dit¢ se dostane bez hesla jen k vybranému

obsahu. Po zadani spravného hesla je zase dostupny veskery obsah telefonu.
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3.2.10. Vyhody a klicové vlastnosti systému Windows Phone 8

design, barevné provedeni, zivé dlazdice, jednotnost uzivatelského
prostiedi;

rychlost systému i aplikaci tfetich stran, dokonala optimalizace;

e — mail (mobilni podoba velice pouzivané aplikace Microsoft Outlook);
Office (vytvareni, ¢teni a uprava dokumenti);

synchronizace veSkerého obsahu s webovym ulozistém Skydrive pies
Microsoft Account;

integrace socialnich siti (Facebook, Twitter);

USB Mass Storage (pienos jakéhokoliv obsahu);

pies 170 tisic aplikaci ke stazeni z obchodu Windows Phone Store;
podpora pro novy hardware (pamétové karty, vice jadrové procesory
apod.);

mapy a mapové podklady ke stazeni pro offline navigaci.

3.2.11. Nevyhody systému Windows Phone 8

tlacitko slupou slouzi vzdy jen pro spuSténi vyhledavace Bing,
popiipadé Google (jen v nékterych zemich);

malo mista na domovské obrazovce, vzdy stejna barva vSech Zivych
dlazdic;

nelze zalohovat kontakty nebo udélosti z kalendare ptes kabelové spojeni
S pocitacem,;

jednotné nastaveni hlasitosti pro zvuky celého systému (korekce hlasitosti
V hudebnim piehravaci je to samé jako nastaveni hlasitosti vyzvanéni);
integrovany prohlize¢ Internet Explorer ma jen velmi malo funkci;

Wi-Fi se po uzamceni telefonu po c¢ase odpojuje, coz muze mit
za nasledek Spatné fungovani aplikaci, které ke svému spolehlivému béhu

vyzaduji nepferusované piipojeni k internetu.
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3.2.12. Konkurence

Hlavnimi konkurenty pro Windows Phone 8 od Microsoftu je systém Android,
vyvijeny firmou Google a iOS firmy Apple. Dle ¢lanku (8) je aktualné nejveétsi zajem
o mobilni telefony se systémem Android, kterych se v roce 2012 prodalo vice nez 470
milionil a trzni podil se vysSplhal na 67,7 %. Na druhém misté se v tuto chvili nachazi 10S
S trznim podilem 19,5 %. Windows Phone je na tom se svymi 2,4 % nejhiif ze vSech
zminovanych. Tato situace by se ale méla podle analytické firmy Canalys zménit (9).
Firma ptedpovidd raketovy ndrlst prodeje mobilnich telefoni se systémem Windows
Phone a uz vroce 2017 by si systtm mél ukrojit vice neZ 12 % trzniho podilu.

Naopak podil iOS by mé¢l zac¢it pomalu klesat.

™
&

2017 projected smartphone OS market share

Worldwide forecast based on projected global market of 1.5bn smartphone shipments

’
ul »» N
. | l':: Others

14.1% 12.7% 4.8% 4.6% 1.5%

-_-_____

Obrazek 1 - Porovnani situace na trhu chytrych telefoni v roce 2012 a v roce 2017, zdroj: (10)
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3.3. Windows Phone Store
Zpracovano dle informaci z (6), (7) a (11).

V zati roku 2012 se popularni obchod s mobilnimi hrami a aplikacemi
od Microsoftu ptejmenoval z Marketplace na Windows Phone Store. Hlavnim divodem
pfejmenovani bylo sjednotit obchody s aplikacemi pro mobilni telefony, tablety a osobni
pocitace pod jednim nazvem. Dle posledni zpravy (12), ktera pojednava o poctu aplikaci
a her v obchodé¢ se Windows Phone Store dostal ptes hranici 170 tisic aplikaci. I pfesto,
ze aplikace ptibyvaji opravdu rychle, je velice tézké bojovat s konkurenci jako je Apple
App Store, ktery obsahuje vice nez 900 tisic aplikaci. VétSina spokojenych uzivatelii
Windows Phone 8 ale tvrdi, Zze pocet aplikaci bohaté sta¢i a kazdy si v obchod¢ najde

to, co potfebuje.

Aplikace Store pifimo v mobilnim telefonu funguje velice podobné jako vsechny
konkurenéni obchody s aplikacemi. Kazdy mé moznost vyhleddvat hry a aplikace pomoci
tlacitka s lupou, listovat v oblibenych nebo nejlépe hodnocenych aplikaci, tfidit aplikace
mezi ty, které jsou zdarma a ty, které jsou placené. Hry a aplikace jsou rozdélené
do nékolika kategorii (zabava, hudba, zpravy, cestovani, sport apod.) a uZivatel
se tak velmi snadno dostane k aplikaci, kterou hleda. Store se stara i o to, aby aplikace,
které jsou jiz v telefonu nainstalované, byly stale aktualni. V praxi to pak znamena,
ze pokud vydavatel upravi svoji aplikaci a vyda néjakou aktualizaci, Store o tom okamzité
informuje a uzivatel ma moznost si aktualizaci stdhnout a nainstalovat. Obrovskou
vyhodou pro vSechny zdkazniky obchodu je mozZnost vyzkousSet si vétSinu aplikaci zdarma.
U aplikaci k vyzkouSeni je vzdy néjaké omezeni. U her to byva krat§i herni doba,
u aplikaci pak napiiklad moznost vyuZzivat jen nékteré funkce nebo omezend doba
pouzivani. Pokud se zdkaznik rozhodne zakoupit n€kterou z aplikaci, mizZe zaplatit pomoci
kreditni karty nebo pifes svého operatora, ktery mu danou ¢astku zahrne do aktudlniho
mesi¢niho vylctovani (podporuji jen néktefi operatofi). V obchod€ se nachazeji aplikace
jak pro starsi Windows Phone 7, tak i pro novéjsi Windows Phone 8. Vétsina aplikaci
ze star§iho systému jiZz proSla potfebnou upravou a tak je majitelé bez problému spusti
Z obou systému. Naopak s nékterymi novymi aplikacemi nebo hrami, které stale ptibyvaji,

si jiz star§i Windows Phone 7 neporadi.
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4. Vlastni prace

4.1. Vyvojové prostiedi pro Windows Phone

Pro tvorbu a testovani vlastnich aplikaci na platformu Windows Phone 8 je nutné
mit stazeny a nainstalovany komplexni bali¢ek S vyvojovymi nastroji (The Windows
Phone Software Development Kit — SDK). Tento balicek ma rozdilny obsah pro rtizné
verze mobilniho operacniho systému. Aktudlné jsou dostupné 3 hlavni vyvojové balicky.
SDK 7.1 a SDK 7.8 pro tvorbu aplikaci na star§i Windows Phone 7 a SKD 8.0 pro tvorbu
aplikaci na nejnovéjsi Windows Phone 8. Tato kapitola a cely zbytek této prace bude
orientovany na vyvoj aplikaci pro Windows Phone 8. Proto je nezbytné stdhnout
a nainstalovat Windows Phone SDK 8.0, ktery je zdarma a je dostupny na oficialnich

strankach centra pro vyvojatre (http://dev.windowsphone.com). Jednou z nejdulezitéjsich

véci, kterou tento balicek obsahuje, je vyvojové prostiedi Visual Studio. Prostiedi je
od firmy Microsoft a je shodné s vyvojovym prostfedim pro pocitace s operacnim
systtmem Windows. Vyvojaf muize pouzivat nckteré obdobné technologické prvky
a stejny jazyk. Jestlize je na pocitaci jiz nainstalované Visual Studio, instalace SDK 8.0
nainstaluje pouze ncktera rozsifeni, kterd se vazi k vyvoji na Windows Phone. V opaéném

ptipadé¢ se nainstaluje kompletni bezplatna edice Visual Studio 2012 Express for Windows

Phone.

2% Windows Phone

Design Develop Publish Community Dashboard Signiin
SUBMIT APP :

Windows Phone SDK
GET SDK

B view sampies

Click the Download butt

SDK 8.0

The Windows Phone SDK 8.0 enables you to develop apps for Windows Phone 8 and Windows Phone 7.5 devices.

Get details and additional |a

Obriazek 2 - StaZeni vyvojového balicku, zdroj: (13)
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4.1.1. Systémové a hardwarové pozadavky

Pro plnohodnotny a spravny chod programu, které jsou soucasti vyvojového balicku,

je nutné, aby pocita¢ splnoval nasledujici pozadavky:

e Operacni systém Windows 8;
o Visual Studio 2012, které je soucasti SDK 8.0 nedokaze pracovat
pod starSim opera¢nim systémem.
e minimalné 4 GB volného prostoru na pevném disku;
e 4 GB operacni paméti (RAM);
o Doporuceno je 8 GB.
e internetové piipojeni pro stazeni riznych dopliikti nebo sablon;
e procesor s frekvenci jadra minimalné 2,6 GHz.

o Doporucen je vice jadrovy procesor s vyssi frekvenci jadra.

Pokud pocitac spliuje tyto pozadavky, je mozné nainstalovat zminovany vyvojovy
balicek a zacdit s tvorbou aplikaci. Funk¢énost aplikaci je mozné otestovat dvéma zpisoby.
Prvni zplsob testovani aplikaci je za pomoci virtudlniho emulatoru. Virtualni emulator
je soulasti vyvojové balicku, ale s pozadavky, které¢ jsou uvedené vySe, si nevystaci.
Je to program, ktery simuluje chovani fyzického zafizeni s Windows Phone 8. Tento
program je velice naroény na hardware a proto ho neni moZné spustit na starSich

pocita¢ovych stanicich.
Vybaveni, které emulator po pocitaci vyzaduje, je nasledujici:

e 04 bitova verze operacniho systému Windows 8 minimalné ve verzi Pro;
e procesor s podporou SLAT (Second Level Address Translation);
o hardwarova asistence pro podporu virtualizace;
o Tuto technologii podporuji jen nejnovejsi procesory, jako jsou Intel Core i3,
15 nebo i7.

e nutnost mit aktivovanou hardwarovou virtualizaci (Hyper-V).

4.1.2. Vyvojarsky ucet
Druhy zptsob jak otestovat vytvoiené aplikace, je byt vlastnikem zaregistrovaného

mobilniho telefonu pro vyvoj s operacnim systémem Windows Phone 8. Registrace
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mobilniho telefonu vyzaduje vlastni vyvojarsky ucet na AppHubu. Pokud je mobilni
telefon spravné zaregistrovan, mtizou se aplikace vkladat a testovat pfimo na ném.
Tento zptsob testovani aplikaci navic nevyzaduje takovou hardwarovou vybavu pocitace,
jaka je kladena pfi pouzivani emulatoru. Pokud tedy vyvojaf nedisponuje pocitacem,
ktery spliiuje podminky pro pouziti emulatoru, miize své aplikace otestovat piimo

na fyzickém zafizeni.

Pro ziskéani vyvojarského uctu je nutné projit témito kroky:

e Vytvofit si své vlastni Windows Live ID na strance http://www.live.com. Live ID
je potiebné pro plnohodnotné pouzivani mobilniho telefonu s Windows Phone.
Je to e-mailova adresa, kterd slouzi k piihlaseni ke sluzbam jako je Skydrive,
Messenger, Hotmail apod. Tento ucet je také nezbytny pro nakup aplikaci a her
z Windows Phone Store. Je mozné vyuzivat dva ucty. Jeden muze slouzit
jako osobni ucet pouzivany v telefonu a druhy pro vyvojarské tcely.

e Pouzit Live ID k piihlaseni na strance http://create.msdn.cz a projit registraénim

formulafem vyvojatského uctu. Zde je potteba vybrat typ uctu. Typ uctu ma vliv
na poplatek, ktery je nutny zaplatit pti této registraci. Je zde na vybér spolecnost,
jednotlivec nebo student. Clensky poplatek pro jednotlivce &ini 99 dolarti ro¢né.
Student m4 tuto registraci zdarma a Zadny poplatek neplati. Nejdiive je ale potfeba
ovérit studentsky status pres program DreamSpark. Student se piihlasi svym Live

ID na strance https://www.dreamspark.com/ a za pomoci studentské e-mailové

adresy, ISIC karty nebo specidlniho verifika¢niho kodu ovéfi sviyj status studenta.

if you can imagine it, you can create it

3 simple steps to access Microsoft Software and Development Tools at no cost.
2. Download Software 3. More Software Through Your School

create an account and verify your student status

Although some products are accessible immediately, in order to download the same tools and products used by professional developers you need

to create a student account and verify your academic status the first time you access DreamSpark. Your account will be valid for 12 months.

Individual Account You can verify your student status in one of 3 ways:

ign-up and have access to software programs immediately an )
Sig b to soft diately and N b " i

" « Either with your school email address (domain)

at no cost.

: s + With a

n@ : %

Signln® + Or with an

Create Account ®

Obrazek 3 - Ovéreni studentského statusu, zdroj: (14)
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Byt vlastnikem vyvojarského Uctu nese spoustu vyhod. Vyvojat mize navrhovat
své aplikace a nabizet je zdarma nebo za poplatek. Tyto aplikace ma moznost publikovat
na Windows Phone Store v neomezeném poctu. Aplikace mohou byt dostupné pro vSechny
zapojené staty. Dale vyvojar ziska ptistup ke vSem informacnim materidlim a zdrojim,

které Microsoft nabizi a mize si registrovat (odemknout) az tfi zafizeni pro testovaci ucely.

4.1.3. Registrace (odemknuti) mobilniho telefonu

Prvni pfedpoklad k Gspésnému odemknuti mobilniho telefonu pro vyvoj aplikaci, je mit
stazeny a nainstalovany Windows Phone SDK 8.0, ktery obsahuje aplikaci s nazvem
Windows Phone Developer Registration. Druhym pifedpokladem je byt vlastnikem
vyvojatského uctu, o kterém byla fe¢ v minulé kapitole. Pokud jsou tyto pfedpoklady
splnény, zbyva projit nasledujicimi kroky:

e Telefon musi byt zapnuty a obrazovka odemcena.

e Na telefonu musi byt nastaveny spravny datum a cas.

e Pripojit telefon pres USB kabel k pocitaci.

e Otevtit aplikaci s nazvem Windows Phone Developer Registration.

e Zkontrolovat status aplikace. Méla by se zobrazovat zprava ,,Identified Windows

Phone & device®.

)

Windows Phone Developer Registration E3

Developer Phone Registration = Windows Phone

This tool unlocks your phone for debugging and testing Windows phone apps. To use this tool you
must have the following

« A current developer account

+ The Microsoft ID and password associated with your developer account available.

» A Windows Phone that is connected to your computer, powered on, and screen unlocked.

Status: Trying to detect Windows Phone device connected to the PC..

Obrizek 4 - Registrace mobilniho telefonu
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e Kliknout na tlacitko ,,Register.

o Priihlasit se uzivatelskym jménem a heslem svého vyvojarského uctu.

e Pokud registrace prob¢hla uspésné, zobrazi se zprava ,,Congratulations! You have
successfully unlocked your Windows Phone.*. Timto je mobilni telefon odemceny

pro piidavani vlastnich aplikaci pfes USB kabel.

4.1.4. Programovaci jazyk

Pro vyvoj aplikaci na Windows Phone 8 si mlize vyvojar vybrat z nékolika kombinaci
jazykd. Nejcast¢jsi kombinaci je vyuzivani jazyka C# spole¢né s XAML. Druhou
nejcastéj$i kombinaci je vyménit jazyk C# za Visual Basic a podpofit ho opét kodem
Vv jazyce XAML. Tato prace se soustfeduje na prvni jmenovanou kombinaci. VSechny
ukazky kodi a postupy programovani budou tedy psany v jazyce C# a XAML. Divodem
pro pouzivani dvou jazykil je zdmér oddelit behovou c¢ast programu (chovani) od
grafického rozhrani. Microsoft tedy vyvojaifim nabizi pouzit jazyk XAML pro tvorbu
uzivatelského rozhrani a grafiky celé aplikace. Pokud vyvojat nechce vyuzit této moznosti,
muze vSe napsat v jazyce C# nebo Visual Basic. Pro zacinajici vyvojafe je toto feSeni
veétsinou t€zsi, kody jsou delsi a vysledny kod pak byva mnohem slozitéjsi ¢ist a orientovat

se v ném.

e XAML (Extensible Application Markup Language)
o Deklarativni jazyk, zaloZeny na jazyku XML.
o Vyvinula ho firma Microsoft.
o Slouzi pfedevsim jako podpora pro tvorbu Ul.
o Jeho pouziti neni nezbytné pro tvorbu aplikaci, vSe lze zapsat v C#.

o Vyhodou je velkd jednoduchost.

Ukézka syntaxe jazyka XAML:

<!--ContentPanel - place additional content here-->

<Grid x:Name="ContentPanel" Grid.Row="1" Margin="12,0,12,0">
<TextBox x:Name="URL" Margin="10,10,85,0"
Text="http://www.xbox.com" VerticalAlignment="Top"/>
<Button x:Name="Go" Content="Go" HorizontalAlignment="Right"
Margin="346,10,0,0" VerticalAlignment="Top"/>
<phone:WebBrowser x:Name="MiniBrowser" Margin="10,82,0,0"/>

</Grid>
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e C# (C Sharp)
o Vysokotroviiovy objektové orientovany jazyk.
o Vychdazi z jazyka C++ a Java.
o Vznikl jiz v roce 2002 a byl vyvinut firmou Microsoft.
o Moznosti jeho vyuziti jsou Siroké (Webové aplikace, aplikace pro Windows,

databazové programy, software pro mobilni telefony, tablety apod.).

Ukézka syntaxe jazyka C#:

private void Go Click(object sender, RoutedEventArgs e)
{
string site = URL.Text;
MiniBrowser.Navigate (new Uri(site, UriKind.Absolute));

4.1.5. WP App Studio

Protoze je na platformu Windows Phone oproti konkurenci stidle maly pocet
dostupnych aplikaci, Microsoft pfisel s jednoduchym virtudlnim studiem, kde si mize
kazdy vytvofit svoji aplikaci bez znalosti programovaciho jazyka. MoZnosti tohoto studia
jsou velmi omezené, ale to je pouze dan za celkovou jednoduchost vyvoje takové aplikace.
Microsoft si od této online sluzby slibuje piedevSim nartist poétu vyvojait a rozsifeni
poctu aplikaci. Jedinym piedpokladem pro tvoreni aplikaci ve Windows Phone App Studio
je byt vlastnikem Live ID uctu. Pokud je tento piedpoklad splnén, staci piejit na stranku

http://apps.windowsstore.com/ a kliknout na tlacitko ,,Start building®.

Take your app from idea to Windows

Phone in record time

> Food menu

navigate

Start building & &> Starters

A Mains

Obrazek 5 - Spusténi virtualniho studia, zdroj: (13)

Po kliknuti na toto tlacitko se staci piihlasit svym jménem a heslem (Live ID) a tvorba

jednoduché aplikace miize zacit.

28



http://apps.windowsstore.com/

Vyvojaf ma moznost zacit vyvijet aplikaci od zaCatku nebo pouzit nekterou
z predpfipravenych Sablon. V Sablonach jsou k nalezeni vS§echny mozné kategorie aplikaci.
Je zde moznost vytvorit aplikaci zaméfenou na sport, hudbu, zabavu, video, socialni sité
a mnoho dalsiho. Po vybéru jedné ze Sablon se nacte formular, ktery obsahuje Ctyfi kroky.
To samé plati, i pokud padne volba na prazdnou Sablonu. Pro vytvofeni aplikace staci

projit online studiem, které se sklada ze ctyt krokd.

Your app in 4 steps

- Data Scurces Application Sections
b v
: R
v
X r e B NucoCotection
(A e
#
Have an idea Add content
Choose from great Marketplace categories Add images, videos and RSS feeds. The content
such as entertainment, music + video, life you want featured is built in with just a few

style... clicks.

ACCINT BRI

BACHGROUND BRUSH

® age

. @
Choose style Use it!
Choose color palettes and generate live tiles; App Studio builds your app and provides
splash and lock screens from your content. source code which you can edit.

Obrizek 6 - Vytvoreni aplikace ve &tyFech krocich, zdroj: (13)

V prvnim kroku je potieba pojmenovat aplikaci, napsat stru¢né¢ informace o tom,
co aplikace dokdze, zvolit zemi pro jakou by méla byt aplikace urcena a ptipadné nahrat
logo své aplikace. Logo aplikace musi mit rozmér 160px * 160px. Pokud se Zadné logo
nenahraje, zlstane u aplikace logo defaultni. Pro nasledujici pfiklad byla vybrana Sablona
aplikace ,,My city“. Tato vzorova aplikace bude o mésté¢ Beroun. Budou zde k nalezeni

informace o mésté, historie mesta, zajimava mista a uzitecné odkazy.
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V druhém kroku vyvoje se pracuje na celém obsahu aplikace. Je mozné ptidat RSS
zdroj, video kanaly z Youtube, fotky nebo jen prosty text, seznamy apod. Ti zkuSené;si

mohou vyuzit moznost psat do aplikace v jazyce HTMLS5.

m SoRE RIS SamaE AR o eI m

Data Sources Application @ @

Sections
With DataSources you can define the datata S
winsos i Beroun

A Section is your way to show the data grouped in pages. You will have one List Page and
different Detail Pages all bound to the same DataSource,

5
=
5
=
°
s

B info

Zajimava mista

» Informace

/ © %R
» Historie /J © X
/s o %

= monumentsCollection o — —

s — -
=  specialplacesCollection
= historyCollection & o =
» Zajimava mista

N album
DataSource

E specialplacesCollection

Obrazek 7 - Druhy krok vyvoje, pridani obsahu

Cesky kras

Jakmile je obsah kompletni, miiZze se pfistoupit ke tfetimu kroku. Tteti krok je cely
o grafice aplikace. Zde je mozné ménit pozadi, barvy textu, styl zivé dlazdice a podobné

dekorac¢ni prvky.

Ctvrty a posledni krok vygeneruje navrhnutou aplikaci. Tento proces trva par sekund.
Po vygenerovani je zde n€kolik moznosti nainstalovani a Sifeni aplikace. Nejjednodussi
moznost, jak aplikaci dostat do mobilniho telefonu, je pomoci dvou vygenerovanych
QR kodu. Prvni vygenerovany kod je certifikat, ktery je nezbytny K nainstalovani
vytvotené aplikace a druhy kod je samotnd aplikace. Na mobilnim telefonu musi byt
nainstalovana QR ¢tec¢ka. Po nasnimani prvniho koédu se mobilni telefon zepta, jestli chce
uzivatel ptidat firemni Gcet pro firmu Microsoft Corporation. Pokud toto uzivatel potvrdi,
nic nebrani k ptidani navrhnuté aplikace pomoci druhého kodu. Druha moznost, jak ptidat
aplikaci do mobilniho telefonu, je stahnout do pocitate samotnou aplikaci s piiponou
»Xap“ a nainstalovat pomoci USB kabelu. Tato moznost ale vyzaduje, aby byl mobilni
telefon zaregistrovany (odemceny) pro vyvoj a to pro bézného uzivatele piindsi spoustu
zbytecné a dost slozité prace navic. Jak zaregistrovat mobilni telefon pro vyvoj je uvedeno
v pfedchozich kapitolach. Aplikaci lze sdilet pomoci e-mailu. Adresatovi se odesle e-mail
s odkazem na stazeni aplikace. Pokud by chtél aplikaci nainstalovat pomoci QR kédu,

musi disponovat uctem Live ID.
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Vyvojaf mé samoziejm¢ moznost aplikaci dodateén€ upravovat nebo aktualizovat
obsah. Kdykoliv se maze vratit zpét ke vSem ctyfem kroktim vyvoje. Pro pokrocilejsi je
zde moznost stdhnout zdrojovy kod, ktery lze posléze otevtit ve Visual Studiu, kde jsou

moznosti Upravy aplikace takika neomezené.

Informace Zajimava mista Uzitecné odkazy

Beroun (latinsky Verona, némecky
Beraun) je okresni mésto(od roku
1936) ve Stredoceském kraji,
Mésto leZi na soutoku Berdunky a
Litavky,asi 30 km jihezipadné od
Prahy.

Zije zde téméf 18 tisic obyvatel,

Oficialni stranky
Tipy pro turisty
Restaurace
Obchody

Beroun je svym strategickym
umisténim na spojnici Prahy
aPlzné jiz od stiedovéku
vyznamnou kfizoyatkou, mistermn
obchodu | vyroby. Pozavedeni
rychlého spojeni s Prahou pa
déalnici DS se dim dale tim vice
stévd isoudasti pfiméstské oblasti
Ceské metropole, odkud lidé

Obrazek 8 - Ukazka vytvorené aplikace pfes WP App Studio

4.1.6. Visual Studio Express 2012 for Windows Phone

Soucasti vyvojového balicku SDK 8.0 je vyvojové prostiedi od firmy Microsoft
snazvem Visual Studio. Verze Express 2012 for Windows Phone je ke stazeni zdarma,
ale je v ni mozné vyvijet aplikace i pro komercni ucely. Piesto jsou edice typu Express
cilené spiSe na zacinajici programatory nebo studenty. Visual Studio je komplexni néstroj,
ktery disponuje obrovskym mnozstvim dostupného rozsiteni. Tyto rozSifeni mohou
vylepsit funk¢nost na riznych urovnich vyvoje. Kromé moznosti psani programového
kodu s vestavénou kontrolou validace, Visual Studio nabizi naptiklad analytické a ladici

nastroje.

V této kapitole budou rozebrany a vysvétleny nékteré hlavni prvky a funkénosti Visual
Studia 2012 for Windows Phone.
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Po spusténi Visual Studia se zobrazi ivodni obrazovka, kterou Ize rozdélit do nékolika
hlavnich ¢asti — viz obrazek 9. Tato obrazovka se nezobrazi za ptedpokladu, ze bylo Visual

Studio spusténo kliknutim na jiz ulozeny projekt.

DG Start Page - Microsoft Visual Studio Express 2012 for Windows Phone Quick Launch (Ctrl+Q) P = F X
FILE EDIT VIEW DEBUG TEAM TOOLS TEST WINDOW  HELP
i3 A e
StartPage & X Solution Explorer v i
P
GET STARTED
Windows Phone
e What's New in Windows Phone 3
|: Windows Phone development
Designing your app
st )
Pl Aa Creating Apps
[.‘ Creating your first app
Joining the developer program
Registering your phone for development
Properties > 1
Recent
Learning Resources
B,
o Code samples =
AP reference
Community
Selling your App 4
Making money with your app
Preparing your app
Output rix

Show output from: . a

Error List| Output

Ready

Obriazek 9 - Uvodni obrazovka Visual Studia Expres 2012 for Windows Phone

Prvni ¢ast slouzi pro rychlé vytvotfeni nového projektu nebo otevieni projektu,
ktery jiz existuje. Tyto ukony lze jednoduSe provést i ptes hlavni nabidku (File > New
Project nebo File > Open Project). V této ¢asti je také moznost okamzitého otevieni

projektl, na kterych se pracovalo naposled.

Nejvétsi plochu tvodni obrazovky zabird druhd ¢ast. Tato Cast je spiSe informacni.
Vyvojar 1ze nalezne novinky v oblasti vyvoje, studijni materialy, ukazky koda, Sablony
apod. VSechny polozky jsou zde ve formé odkazli na stranky developerského centra.
K témto materidlim je tedy mozné pfistupovat i pfes webovy prohlize¢. Na zalozce Latest
News se nachazi RSS ctecka, kterd sdruzuje aktualni informace o vSem, co by mohlo

vyvojate na platformu Windows Phone zajimat.

rowr

Tteti ¢ast s ndzvem Solution Explorer zobrazuje jednotlivé soubory a adresare, které
tvofi cely projekt. VSe je zde zobrazeno pomoci piehledné stromové struktury,

ktera se automaticky vytvoii pii zalozeni nového projektu.
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Ve ¢tvrté Casti se zobrazuji vlastnosti slozek, soubort, tlacitek a vSeho ostatniho,
co n&jakymi vlastnostmi disponuje. Vlastnosti se zobrazi vzdy po kliknuti na néktery prvek
projektu. Nekteré prvky lze v tomto okné i upravovat. Naptiklad po kliknuti na tla¢itko

1ze upravit jeho text, vypln, pozici apod. Tyto Gpravy se projevi i do zdrojového kodu.
Vytvoreni projektu

Pii tvofeni nového projektu (File > New Project) se zobrazi dulezité okno, kde je
potiteba vybrat nékterou z nize popsanych Sablon a pojmenovat projekt. Toto okno je opét

mozné rozdélit na nékolik ¢asti — viz obrazek 10.

b Recent Sort by: Default - & Search Installed Templates (Ctrl+E) P~
4 |nstalled c 4 e . a
D Windows Phone App Visual C# Type: Visual C#
4 Templates A project for creating a Windows
- . c# -
4 Visual C# D Windows Phone Databound App Visual C Phone application
Windows Phone
- C3t
XNA Game Studio 4.0 EE Windows Phone Class Library Visual C# MY AFPLICATION
I Visual Basic
- C#
b Visual C++ D Windows Phone Panorama App Visual C# pag e na Iﬂe
Samples
cu
b Online D Windows Phone Pivot App Visual C&
u Windows Phone XAML and Direct3D App Visual C&F
<m
ca
D Windows Phone XAML and XNA App Visual C
e - . ; )
J Windows Phone Unit Test App Visual C#
a
C#
D Windows Phone HTMLS App Visual C#
e
Mame: Phonefpp3
Location: chusersirenda_000\documents\visual studic 2012\Projects =
Solution: Create new solution <
Solution name: Phonefpp3 Create directory for solution
["] Add to source control

QK Cancel

Obrazek 10 - Vytvoieni nového projektu

Prvni ¢ast se d€li na tfi hlavni adresafe a slouzi pro vybér Sablon. V adresafi Recent
jsou naposledy pouzité, V adresaii Installed jsou vSechny doposud nainstalované

a v poslednim adresafi Online si lze stahnout nekteré dalsi z internetu.

V druhé ¢asti se zobrazuji dostupné Sablony pro vybranou technologii. Na obrazku jsou
vidét Sablony pro Windows Phone, které jsou napsany v jazyce C#. Na nasledujici strance

jsou n¢které z téchto Sablon v kratkosti charakterizovany.
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e Windows Phone App

o Zékladni Sablona obsahujici pouze jednu obrazovku s nazvem aplikace

a pripravenou strukturou zdrojového kédu, ve které je né€kolik ndpoved

ve form¢ poznamek.

e Windows Phone Databound App

o Sablona, ktera predpoklada vétsi mnozstvi dat ve formé¢ seznamu.

o Jednotlivé polozky v seznamu pfistupuji k dalSimu obsahu.

e Windows Phone Class Library

o

o

Obsahem Sablony neni Zadné uZivatelské rozhrani.

Slouzi pro tvofeni jednotlivych tfid.

e Windows Phone Panorama App

o

O

Vychézi ze Sablony Databound, ale oproti ni je moznost mit zde vice
seznami ve form¢ jednotlivych zalozek, mezi kterymi lze jednoduSe
piechéazet tazenim prstu po obrazovce.

Lze pouzit pozadi, které se inteligentné posouvd pii prechazeni
mezi seznamy.

Vhodny pro horizontalni zobrazeni dat.

e Windows Phone Pivot App

o

Rozdilem oproti Sablon¢ Panorama je pouzité zobrazeni nazvu jednotlivych
zalozek, které se zde mohou nachdzet spolec¢né na jedné obrazovce.
Prechazet mezi zaloZzky Ize opét taZenim prstu po obrazovce, ale i1 kliknutim
na nazev zalozky.

Vhodny pro vertikalni zobrazeni dat.

pclel e

ﬁrSt item design one

design one design two
design two

design three
design four design four

design three

Obrizek 11 - Sablony Panorama (vlevo) a Pivot (vpravo)
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Ve treti ¢asti se nachazi typ, kratky popis a ndhled vybrané sablony.

vvvvv r

Nejdulezitéjsi pro vyvojare je ¢tvrta ¢ast. V této ¢asti je mozné pojmenovat cely projekt
a ur¢it kam se budou ukladat jeho soubory a slozky. Pokud projekt nedostane sviij vlastni

nazev, Visual Studio ho ulozi pod defaultnim nazvem ,,PhoneApp*.

Uplné na konci vytvafeni nového projektu se Visual Studio zepta, zda vyvijena
aplikace bude urcena pro star§Si Windows Phone 7.1 nebo novéjsi Windows Phone 8.0.
V dalsi kapitole této prace bude predstaven vyvoj vzorové aplikace na Windows Phone
8.0. Pro spravnou funkénost je tedy nezbytné zvolit spravnou platformu, viz Obrazek 12.
Pokud je vybréana Sablona, ktera je podporovana az od novéjsi verze mobilniho opera¢niho

systému, bude platforma zvolena automaticky.

Select the Windows Phone Platform you want to target for this application.

Target Windows Phone O5 Version:
Windows Phone 05 8.0 W

Windows Phone Q5 7.1
Windows Phone 05 8.0

OK | | Cancel

Obrazek 12 - Vybér platformy pfi vytvareni nového projektu
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4.2. Tvorba vzorové aplikace

Zakladni principy vyvoje pro Windows Phone 8 budou pfedstaveny na jednoduché
vzorové aplikaci — webového prohlizece. Webovy prohlize¢ by mél tvorit zaklad
programového vybaveni kazdého chytrého mobilniho telefonu. Na vétsiné mobilnich
operac¢nich systémi ma uzivatel moznost vybéru mezi jednotlivymi webovymi prohlizeci
a muze si tak vybrat ten, ktery mu vyhovuje nejvice. Ani u operac¢niho systému Windows
Phone 8 tomu neni jinak. Nabidka prohlizecu je vSak oproti konkurenci nejslabsi. Prostor
pro rozsifeni nabidky je tedy velky. I z tohoto diivodu mize byt vyhodné zacit s vyvojem

pravé na platformé¢ Windows Phone.

Pro jednoduchy webovy prohlize¢ pIné postaci zakladni Sablona Windows Phone App.
Prvnim krokem pfi tvorbé je pojmenovani a zaloZeni nového projektu. Nazev projektu se
posléze bude zobrazovat jako nazev aplikace v menu v telefonu. Nazev, pod jakym

se aplikace bude zobrazovat, 1ze kdykoliv zménit v souboru WMAppManifest.xml.

Po tom co Visual Studio vytvoii novy projekt, zobrazi se nédhled uZivatelského
prostiedi a XAML kod, ktery slouzi pravé pro tvorbu grafického schéma a rozlozeni
funkénich prvki. Visual Studio automaticky vklada do kodu spoustu poznamek (zeleny
text), které nemaji na vzhled ani funk¢nost aplikace Zadny vliv. Pro lepsi orientaci a
zkraceni kodu je tedy lepsi tyto poznamky smazat. Hlavni XAML kod je defaultn€ ukladan

pod nazvem MainPage.xaml.

o - i® W P Device ~ Debug ~ AnyCPU -0 A slie X R ;

MainPagexaml + X

> db| ¢

a 1 <phone:PhoneApplicationPage

x:Class="Prohlizec.MainPage"
"http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation”
http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml"
hone="clr-namespace:Microsoft.Phone.Controls;assembly=Microsoft.Phone"
hell="clr-namespace:Microsoft.Phone.Shell;assembly=Microsoft.Phone"
http://schemas.microsoft.com/expression/blend/2008"
c="http://schemas.openxmlformats.org/markup-compatibility/2006"
ble="d"

"{StaticResource PhoneFontFamilyNormal}"

{StaticResource PhoneFontSizeNormal}"

12 Foreground="{StaticResource PhoneF
3 i ="Portrait” Orientation="Portrait"
isible="True">

a

i

=
o
=X
T
<] 2
<
=]
1]
A
m

MY APPLCATION

page name

il

egroundBrush}"”

SupportedOrientat
14 shell:SystemTray.IsV

16 <!--LayoutRoot is the root grid where all page content is placed-->

17 <Grid x:Name="LayoutRoot" Background="Transparent">
<Grid.RowDefinitions>

19 <RowDefinition Height="Auto"/>

20 <RowDefinition Height="*"/>

21 </Grid.RowDefinitions>

23 <!-- LOCALIZATION NOTE:

24 To localize the displayed strings copy their values to appropriately named
25 keys in the app's neutral language resource file (AppResources.resx) then
2 replace the hard-coded text value between the attributes’ quotation marks
27 with the binding clause whose path points to that string name.

29 For example: v

100% ~ 4 b

3333% v 82 HI[-] O ¢ »

Obrazek 13 - MainPage.xaml
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MainPage.xaml ma ksob&é pfifazenou tzv. programovou ¢ast s nazvem
MainPage.xaml.cs, ktera je k nalezeni v Solution Explorer. Tato ¢ast je psana v jazyce C#.
I v tomto kédu je defaultné mnoho poznamek, které v tomto piipadé znazoriuji vytvoieni
aplikacni listy. Aplikacni lista je vyuzitelna u velkého mnozstvi aplikaci, ale pro vytvoteni

jednoduchého prohlizec¢e neni nutna.

Dalsi véc, kterd je ptfipravena ve vybrané Sablonég, je titulek aplikace, ktery obsahuje
nazev aplikace a nazev aktudlni obrazovky. Tyto informace jsou uvnitt elementu s ndzvem
StackPanel. Ten mé za ukol fadit komponenty vedle sebe nebo nad sebe podle jejich

velikosti.

<StackPanel x:Name="TitlePanel" Grid.Row="0" Margin="12,17,0,28">
<TextBlock Text="MY APPLICATION" Style="{StaticResource
PhoneTextNormalStyle}" Margin="12,0"/>
<TextBlock Text="page name" Margin="9,-7,0,0"
Style="{StaticResource PhoneTextTitlelStyle}"/>
</StackPanel>

Pro zménu textd stac¢i pouze piepsat hodnotu ,, TextBlock Text“. Pro vzorovou aplikaci
je ale lepsi vyuzit celou plochu obrazovky a proto je na misté smazat cely element

StackPanel.

Kazdy webovy prohlize¢ by m¢l mit urcity prostor pro zadani adresy. V tomto ptipadé

je nejjednodussi vytvorit textové pole a umistit ho do komponenty s nazvem Grid.

<Grid x:Name="ContentPanel" Grid.Row="1" Margin="12,0,12,0">
<TextBox x:Name="url"
HorizontalAlignment="Left"
VerticalAlignment="Bottom"

Height="70"

Width="320"

Text=“http://“>
</TextBox>

</Grid>

Grid je jednou z pozicovacich komponent, ktera se na formulafi vzhledové nijak neprojevi,
ale ma za kol rozdéleni jednotlivych prvkl do pomysiné miizky. Dava tedy prostor pro
snadnéjsi rozvrzeni veSkerého obsahu aplikace. Defaultné je v Sabloné piipraveno nékolik
takovych komponent a celd vyuzitelna obrazovka je tak rozdélena na nékolik casti.
Textové pole je umisténo do jedné z téchto ¢asti s nazvem ,,ContentPanel”, ktera by méla

slouzit jako obsahova Cast a nabizet nejvice prostoru.
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Textové pole je pojmenované jako ,,url”“ a ma nastavené tyto vlastnosti:

e  Height“a ,Width* pro definovani vysky a $itky;

e Horizontal Alignment“ pro definovani horizontalniho zarovnani;
o . VerticalAlignment* pro definovani vertikalniho zarovnani;

o Text“ pro vyplnéni textového pole.

o Pfednastavena hodnota ,,http://*.

V tuto chvili obsahuje aplikace pouze jeden TextBox, do kterého je mozné napsat
adresu. Jako dalsi dilezity prvek aplikace bude tlacitko, kterym uzivatel na adresu priejde.

K tomu dobfte poslouzi klasické tlacitko (Button).

<Button Content="=>"
HorizontalAlignment="Right"
VerticalAlignment="Bottom"

Height="70"
Width="150">
</Button>

Tlacitko je umisténé ve stejné komponenté Grid (ContentPanel) jako textové pole.
VSechny vlastnosti jsou nastavené obdobné jako v pfedchozim ptipadé kromé
horizontalniho zarovnani, které je umysln€ nastaveno doprava. Toto nastaveni zapficini,
ze tlacitko a textové pole budou vedle sebe (viz Obrazek 14). O tom, jaky text bude

zobrazen na tlacitku, rozhoduje vlastnost ,,Content*.

Obrazek 14 - Navrh aplikace
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Posledni véci, kterou je potieba definovat v kodu XAML, je komponenta S nazvem
WebBrowser, ktera ma na starost zobrazeni jednotlivych webovych stranek.

U této komponenty sta¢i nastavit pouze nazev, vySku a vertikalni zarovnani.

<phone:WebBrowser x:Name="browser"
Height="700"
VerticalAlignment="Top">
</phone:WebBrowser>

Timto je zakladni kod v XAML hotovy a mize se tak piejit ke kodu v jazyce C#, kde
je potieba nadefinovat funkénost této aplikace. O kompletni funkénost se postara
vytvorené tlac¢itko, které po kliknuti ptecte hodnotu z textového pole a pteda ji komponenté

WebBrowser.

Po dvojitém poklepani na tla¢itko v navrhu se zobrazi MainPage.xaml.cs a automaticky

se vytvoii metoda Button_Click.

private void Button Click(object sender, RoutedEventArgs e)

Pokud je vSe spravné pojmenovano, staci v této metod¢ napsat pouze tyto dva radky:

private void Button Click(object sender, RoutedEventArgs e)
{
string stranka = url.Text;
browser.Navigate (new Uri (stranka));

Prvni fadek slouzi pro uloZeni textu z textového pole do proménné s ndzvem stranka. Tato
proménna piedavd ve druhém fadku svoji hodnotu komponent¢ WebBrowser, ktera

pozadovanou stranku zobrazi.

Zakladni uzivatelské prostiedi s jednoduchou funk¢nosti je hotové. Nikde ale neni
upraveno, jak se aplikace bude zobrazovat v hlavnim menu vSech aplikaci, piesnéji s jakou
ikonou a jakym nazvem. Tyto véci vCetné¢ vybéru obrazku zivé dlazdice jsou K nalezeni

opét v Solution Explorer pod ndzvem WMAppManifest.xml.
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V zélozce s nazvem Application Ul lze nahrat ikonu aplikace, vSechny velikosti zivych
dlazdic a zménit nazev aplikace, ktery se bude zobrazovat v menu mobilniho telefonu nebo

jako titulek pfimo na zivé dlazdici.

RN ELT S 80 T MainPage.xaml.cs MainPage.xaml

Use this designer to set or modify some of the properties in the Windows Phone app manifest file.

Application Ul Capabilities Requirements Packaging

X

App lcon: Q
Supported Resolutions: g g

wvga wxga 720p

Tile Template: TemplateFlip M

=

[] Support for large Tiles

Tile Title: Webovy prohlizec
Tile Images: Small: Qx Medium: QX Large: X
I

Obrazek 15 - Zalozka Application Ul v souboru WMAppManifest.xml

Ikona aplikace a vSechny zivé dlazdice maji pfedepsané rozméry (viz Tabulka 1).
Nahrat 1ze ale obrazek s libovolnym rozmérem, ktery se automaticky zmensi nebo zvétsi

na pozadované hodnoty.

Rozmér
Ikona 99x99 px.
Mala dlazdice 159x159 px.
Stredni dlazdice 336x336 px.
Velké dlazdice 691x336 px.

Tabulka 1 - Rozméry v§ech druhi dlazdic a ikony
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Ve findlni fazi vyvoje aplikace by se mélo piejit k testovani aplikace. Testovani
vzorové aplikace je mozné na odemceném zatizeni s Windows Phone 8 nebo na emulétoru.
Ptredpoklady pro uspésné spusSténi emuldtoru jsou uvedeny v ptfedchozich kapitolach.

Stejné tak podminky a postup odem¢eni mobilniho telefonu s Windows Phone.

Email.cz

Plihlasit so do e-maily

Nedéle, 16. Unora, svatek ma Livba

Webovy prohidel

Ihan/scmam.cz

Obrazek 16 - Ukazka vytvorené aplikace

j%

4.2.1. Siteni vlastnich aplikaci pomoci obchodu Windows Phone Store

Aby si vytvofenou aplikaci mohli stadhnout a pouZivat 1 ostatni uzivatelé opera¢niho
systému, méla by byt umisténa do obchodu s aplikacemi Windows Phone Store, ktery byl
charakterizovan Vv kapitole 3.3. Tento obchod je z pohledu vyvojafe jedina oficialni
a legalni cesta k tomu, aby mohl nabizet své aplikace. Déle je zde moznost aktualizovat
své aplikace nebo sledovat nejrizngjsi statistiky, které se vazou k nahrané aplikaci (pocet

stazeni apod.).
Priprava aplikace:

Kazda aplikace, ktera ma byt nahrana do obchodu s aplikacemi, musi disponovat
nékterymi nezbytnymi prvky, jako jsou ikona aplikace, zivé dlaZzdice nebo spravné
nastaveni podporovanych oblasti a jazyka aplikace. Upravou ikon nebo Zivych dlazdic

se zabyvala ptedesla kapitola.
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Nastaveni podporovanych oblasti a jazyka aplikace jsou k nalezeni v Solution Explorer
ve slozce s ndzvem Properties. Po dvojitém poklepani na tuto slozku se oteviou vlastnosti
aktualniho projektu. V zadlozce Application lze vybrat podporované oblasti (Supported
Cultures) a po kliknuti na tlac¢itko Assembly Information zvolit v dialogovém okn¢ jazyk

aplikace (viz Obrazek 17).

Title: Webovy prohlizec
Description:

Company:

Product:

Copyright: Copyright © 2014

Trademark:

Assembly Version: |1 0 0

File Version: 1 0 0
GUID: 0f7e7708-0782-4ccd-2581-829875d0c%1b

Neutral Language: | Czech (Czech Republic)

OK Cancel

Obrazek 17 - Assembly Information (nastaveni jazyka aplikace)

Do obchodu s aplikacemi se nahrava aplikace v tzv. XAP balicku. Pro ziskani tohoto
balicku je nutné prepnout rezim kompilace ve Visual Studiu z Debug na Release
a nasledné spusténi aplikace v emuléatoru nebo vlastnim zatizeni. Soubor XAP je po téchto

krocich k nalezeni v Bin\Release\ ve slozce s nazvem projektu.
Nahrani aplikace do obchodu:

Hlavnim pfedpokladem k GspéSnému nahrani vlastni aplikace, je byt vlastnikem

vyvojarského uctu, ktery je mozné ziskat na webové strance: http://create.msdn.com.

Postup ziskani tohoto uétu byl vysvétlen v kapitole 4.1.2. Po kliknuti na odkaz SUBMIT

APP, ktery se nachazi na hlavni strance, se zobrazi jednoduchy pravodce, ve kterém jsou
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povinné i nepovinné formulare, které je mozné vyplnit. Nize jsou uvedeny jednotlivé

formulafe a jejich zaméfeni.

e App info — povinny formulaf;
o nazev, vybér kategorie, urceni ceny aplikace;
e Upload and describe your XAP — povinny formulaf;

o nahrani aplikace (soubor XAP), aplikace zde projde kontrolou validace
(pokud neni néco v potadku, zobrazi se upozornéni a chybny prvek se musi
opravit);

o popis aplikace, kli¢ova slova, ikona aplikace pro Windows Phone Store
a obrazky ptimo z aplikace;

e Add in-app advertising;

o pridani reklamy do aplikace;
e Market selection and custom pricing;

o vybér podporovanych zemi a volba ceny aplikace pro jednotlivé zem¢;
e Map services;

o pouziti mapovych sluzeb v aplikaci;

Po korektnim vyplnéni povinnych formulafd a kliknutim na tlacitko Review and
submit se zobrazi kone¢na rekapitulace vsech informaci o nahrané aplikaci. Na tomto
formulafi s nazvem Review Submission se nachazi potvrzovaci tla¢itko Submit, které
muze byt neaktivni. Stane se tak tehdy, pokud nebude vyplnén néktery z povinnych udaji
na predeslych formulafich. V rekapitulaci je jasn¢ vidét, které udaje chybi vyplnit. Jakmile
jsou vyplnény vSechny povinné tudaje, tlacitko Submit se zaktivuje. Kliknuti na toto
tlacitko zah4ji certifikacni proces, ktery mize trvat n¢kolik dni. Po tuto dobu je zjistovano,
zda aplikace spliiuje vSechny podminky, které jsou pro Windows Phone aplikace
definovany. Testovani muze probihat automatizovanég, ale i ru¢né. Pokud je testovani
uspesné a v aplikaci nejsou nalezeny zaddné chyby, je aplikace automaticky umisténa
do obchodu. V opacném piipadé je zaslan e-mail s informacemi, pro¢ nemohla byt

aplikace zvefejnéna a pfipadné rady pro odstranéni nalezenych chyb.
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5. Zhodnoceni vysledkt

Cilem této prace bylo kompletni piedstaveni mobilniho opera¢niho syst¢tmu Windows
Phone. Prvni ¢ast prace je spise teoretickd a informacni. Je zde shrnuta historie a dosavadni
vyvoj opera¢niho systému od firmy Microsoft. Poté je nejvétsi pozornost vénovana
nejnovejsi verzi tohoto systému s nazvem Windows Phone 8. Mobilni operacni systémy
jdou ale svym vyvojem velice rychle dopfedu a tak ani tento systém nejspiSe nezlistane tim
nejnove¢jSim moc dlouhou dobu. Pivodné méla byt prace zaméfena na jeho piedchtudce
Windows Phone 7, ktery byl v dob& zapocati této prace vice rozsiteny a Windows Phone 8
se teprve zacinal prodavat. Lidé ale postupem ¢asu piechazeji na novejsi systém, ktery jim
aktudlné mize nabidnout vét§i pocet aplikaci a hlavné aktualizace samotného systému.
Ptejit na novéjsi systém lze bohuzel pouze koupi nového zatfizeni. Microsoft neumoznil
instalaci systému Windows Phone 8 do zafizeni s Windows Phone 7. Vyvoj star$iho
systému byl ukoncen a jeho uzivatelé by se jiz neméli dockat zadné oficialni aktualizace.
Nakonec je tedy tento systém pouze v kratkosti piedstaven v kapitole 3.1. Dle ¢lanku
z ledna 2014 (15), jehoz autorem je technicky analytik pro Windows IT Pro - Paul
Thurrott, pouziva Windows Phone 8 vice nez 78 % vSech uzivateli Windows Phone.

Zbytek uzivateld (necelych 22 %) jsou stale vérni starSimu systému.

Druhé ¢ast prace je zaméfena na vyvoj aplikaci. Hlavni pozornost je zde vénovana
vyvojovému balicku Windows Phone SKD 8.0, ktery slouzi pro vyvoj aplikaci
na Windows Phone 8. V ramci této Casti je pfedstaven obsah tohoto balicku, véetné
vyvojového prostiedi Visual Studio Express 2012 for Windows Phone. Toto prostiedi
ale neni jedina cesta k uspéSnému vyvoji aplikaci na tuto platformu. Microsoft nabizi pro
vyvoj jednoduchych avsak napohled velice hezky vypadajicich aplikaci webové vyvojové
prostiedi s nazvem WP App Studio. V ramci prace jsou tedy predstaveny ob¢ vyvojova
prostfedi na vzorovych aplikacich. Ve webovém prosttedi WP App Studio je predveden
vyvoj vzorové aplikace o mésté¢ Beroun a ve Visual Studiu jednoduchy webovy prohlizec.
K vyvoji aplikaci ve webovém prosttedi neni potteba znalost programovaciho jazyka a tak
by mél byt vhodnéjsi pro ty, ktefi tuto znalost nemaji. Naopak k vyvoji aplikaci ve Visual
Studiu je potfeba minimalné znalost jazykd C# a XAML. V téchto jazycich je také napsan
kod vzorové aplikace — webového prohlizece. Tento zakladni prohlize¢ s velmi omezenou
funkcionalitou ale neni sloZitou aplikaci a jeho kod by mél pochopit kazdy, kdo disponuje

alespon zakladnimi znalostmi téchto jazyk.
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6. Zavér

Mobilni operac¢ni systémy se stale vyvijeji a tak neni divu, ze béhem vzniku této prace
se objevilo spoustu novinek 1 u opera¢niho systému Windows Phone. Nejnovéjsi systém
dostal nékolik aktualizaci, kterymi se snazi vylepsit dosavadni funk¢énost tohoto systému.
Asi nejptinosnéjsi aktualizaci byla ta posledni s nazvem Lumia Black, kterd je dostupna
pro vSechny majitele Nokia Lumia s operacnim syst¢tmem Windows Phone 8. Mezi hlavni
novinky patii program Slozka aplikaci. Diky ni muZze uzivatel vytvaiet slozky aplikaci
piimo na hlavni obrazovce. Dalsi novinkou je vylepSeny multitasking, ktery umoziuje
uzivatelovi rychleji a pohodIngji zavirat oteviené aplikace. V posledni fazi vyvoje by méla
byt uz delsi dobu slibovana aktualizace Windows Phone 8.1. Podle vsech ptedpokladi
pfinese dlouho ocekavané notifikaéni centrum. Pravé t€émito vylepSenimi by se mohl dostat
operacni systém Windows Phone do podvédomi vice lidi a byt rovnocennym soupefem své
konkurenci. Nékolik ¢lankt jiz mluvi o tom, ze zcela nova verze systému Windows
Phone 9 by se mohla objevit uz v roce 2014. To jsou ale zatim pouze spekulace, které
nemuseji byt pravdivé. Zadna oficialni zprava o tomto systému dosud nevysla.

Ruku vruce socekavanou aktualizaci 8.1 jde i nova sada nastroji pro vyvojafe
s ndzvem SDK 8.1. Microsoft tuto sadu zatim poskytl pouze vybranym vyvojaram.
Nejdéle vsak s ptichodem aktualizace by méla byt dostupna pro vSechny. Na zakladé
téchto nastrojli unikly dal$i informace o novinkach, které Microsoft piipravil. Hlavni
upravy se budou tykat opét multitaskingu, kalendafe nebo odstranéni integrace socialnich
siti. Ziejmé az Cas ukaze, jestli to budou pro uzivatele zmény k lepSimu nebo naopak.

Windows Phone je od poc¢atku svého vyvoje nejvice pouzivany v mobilnich telefonech
znacky Nokia. Pravé tato znacka dala syst¢tmu od firmy Microsoft svou duvéru
a instalovala ho do vétSiny svych chytrych telefoni. Mozna 1 to vedlo nakonec k tomu, ze
spolecnost Nokia byla koupena pravé spoleCnosti Microsoft. Asi nejvétsi piekvapeni
Vv oblasti mobilnich technologii byl nedavny veletrh v Barceloné MWC 2014, kde Nokia
pfedstavila tfi nové telefony s operatnim systémem Android. Tyto telefony by se mély
fadit k levnéj$im telefonlim a nemély by ohrozit prodej telefonil z fady Lumia s operacnim
systtmem Windows Phone. FanouSci syst¢tmu Windows Phone tak doufaji, ze jejich
oblibeny systém uspésné€ piezije i tento neCekany vyvoj udalosti a budou ho moci i nadale

pouzivat v kazdodennim zivoté.
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