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1 - Souhrn

V této praci bych se chtél zabyvat univerzalnosti dotykové cyklistické navigace a moznymi
novinkami. Cyklistickou navigaci jsem si vybral proto, ze touto cestou mizou lidé zaméteni
na cyklistiku sledovat svoji vykonnost, dé¢lat potfebné kroky ke zlepSovani své kondice a
motivovat své okoli. Dalsi vyhodou navigace bude dotykové ovladani, coz uzivatelé jisté
oceni.

Cilem této UI specifikace je zaméfit se na potfeby uzivatele, navrhnout UseCase, scénar,
vzhled navigace (logicky a graficky design), a ptiblizit uzivatelim ucelnost. Na druhou stranu

bych chtél navigaci odlisit od chytrych telefonti, umoznujicich tuto funkci také.

Kli¢ova slova: UML, analyza, navrh, podnikovy proces, informacéni systém, BPMN, ptipad

uziti
2 — Cil prace a metodika

Hlavnim cilem této prace je navrhnout Ul specifikaci pro dotykovou cyklistickou navigaci.
Dal$im cilem tohoto névrhu je snadnd manipulace a zaméteni na potteby uzivatele, privetivy

design navigace a efektnost pouzivani navigace.

Metodika bakalarské prace je zalozena na podrobné analyze existujicich cyklistickych
navigaci, kterd bude provedena na zakladé studia odborné literatury a jiz existujicich
softwarovych feSeni. Znalosti nabyté studiem budou zhodnoceny a na jejich zaklad¢ bude
definovan soucasny stav cyklistickych navigaci, jejich klady a nedostatky. Porovnanim
rozdili a nedostatkli souCasnych navigaci vznikne seznam funkcionalit, které by nova
navigace méla umoznit. Pro ty bude vytvofena UI specifikace. Vytvoifena Ul specifikace
bude podrobena kvalitativnimu testovani na vybraném vzorku respondentli. Na zdkladé¢
vysledki ovéteni bude provedeno celkové zhodnoceni a budou navrhnuty ptipadné Gpravy

feSeni.



3 — Resersni cast

Uvodni kapitoly poskytuji informace o tom, co je uZivatelské rozhrani, na co se musi brat
ziretel pii vyvoji uzivatelského rozhrani a co jej ovliviiuje. Pro tivodni ptiblizeni tématu lze
uvést definici uzivatelského rozhrani dle autortt Minocha, Stone, Jarrett:

,Uzivatelské rozhrani je definovdno jako soucast zafizeni, pomoci které uzivatel dané

zafizeni pouziva a ovliviiuje jeho chovani, za i€elem dosazeni néjakého cile.

Naésledujici kapitola pojedndvd o formalizovaném postupu popisu chovani a vzhledu
uzivatelského rozhrani (UI), vychdzejiciho z principi interakéniho designu. Na co se musi
brat ztetel predevsim, je to, aby se dodrzela interakce ¢lovéka se zatizenim, které ovlada.

e Uzivatelska privétivost — uzivatele musi pouzivani zatizeni ¢i systému (aplikace)
néjak oslovit.

e Pouzitelnost — neni zadoucim efektem se v aplikaci ,,hledat’’ , zkratka nepouzivat
konkrétni zafizeni ucelné. Hlavnim cilem kazdé aplikace, kazdého systému je
ptedevsim jednouchost a ucelnost, aby jej mohl vyuzivat kazdy uzivatel.

o Efektivnost pouziti

Dale jsou zde vymezeny pojmy motivace, definice cile, personifikace, katalog (seznam
pravidel), papirovy prototyp, use case (psano z pohledu uzivatele), scénat (psano z pohledu

systému), logicky a graficky design.

Posledni kapitola reSerSni Casti se zabyva problematikou cyklonavigaci, historii, jejich
soucasnym stavem, jejich klady a zapory a. Na zaklad€ analyzy existujicich feSeni, je sepsan
seznam funkcionalit, které budou ve vlastnim feSeni pouZzity. Na zdklad¢ online dotazniku je

cyklonavigace odliSena od chytrych telefont.

4 — Prakticka cast

Vlastni prace je zaméfena na Ul specifikaci dotykové cyklistické navigace. Ul specifikace
zahrnuje veskeré postupy pro tvorbu uzivatelského rozhrani. Funkénost dotykové cyklistické
navigace je testovana za pomoci papirového prototypu na potencialnich uzivatelich, je

vytvofen graficky design (finalni podoba zafizeni). ReSeni cyklistické navigace je



v ptislusnych kapitolach ilustrovano pomoci logického a grafického designuNa zakladé

vlastniho feSeni je vytvofen zaveér, kterého autor dosédhl a mozné vylepSeni.

5 —Zaver

Na zéklad¢ nastudovanych materidli jsem navrhl UI specifikaci dotykové cyklistické
navigace. Hlavnim cilem bylo vytvofit cyklonavigaci, ktera nabizi atraktivni design, je
snadno ovladatelna a nabizi funkce, které dnesni cyklista vyuzije. Na zaklad¢ existujicich
feSeni, kladli a nedostatkl byl sepsadn seznam funkcionalit, podle kterych jsem UI specifikaci

vytvofil. Navigaci jsem podrobil kvalitativnimu testovani.

Z teseni vyplyvaji nej€astéjsi klady:
e jednoduchost
e neni potieba mnoha aplikaci
e piijemny design
o antireflexni displej
e neni potieba riiznych doplikii pro pokrocilejsi funkce
Z teseni vyplyvaji nejcastéjsi zapory:
e strach z pfilisného koukdni do displeje a nepozorovani cesty
e mala zékladna cyklistl vyuZivajici cyklocomputery

e star$i generace nema zajem tyto navigace vyuZzivat

Pripadné upravy reSeni

Ptipadnou upravu fteSeni bych vidél zejména v dotykovém displeji. Soucasna feSeni
dotykovych zafizeni téZce nebo vilbec neumoznuji spolupracovat se systémem v klasickych
rukavicich. Pro tento ucel existuji pouze specidlni rukavice vyrobené z umélého vlakna, které
manipulaci se systémem umoziiuji. Toto je nepfijemné zejména pro cyklisty, kteti jezdi na
kole v zim¢ a navigaci vyuziji 1 tehdy.

Dale by bylo uzitecné pii prvnim spuSténi uZivateli spustit privodce pro manipulaci s

navigaci.
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