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Frameworky pro tvorbu webovych aplikaci

Souhrn

Bakalatska prace se zabyva tvorbou webovych aplikaci za pomoci
specializovanych frameworkt. V resersi popisuje principy fungovani internetu, moznosti

jeho vyuziti pro aplikace a néstroje, které Ize k tomuto pouzit. Také zminuje specifika
vyvoje.
V praktické casti byla navrzena a realizovana ukazkova aplikace s vyuzitim

frameworkl Nette Framework a jQuery.

Klicova slova
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Summary

This bachelor thesis deals with creating web applications using specialized
frameworks. In background research describes the principles of the Internet, the
possibilities of its use for applications and tools that can be used to this. It also mentions

the specificity of development.

In the practical part was designed and implemented a demo application using

frameworks Nette Framework and jQuery.

Keywords

Web frameworks, MVVC, MVP, PHP, Nette Framework, jQuery



2 Cil prace @ MetOdiKa ........ccveiviiiiiieiiiic s 11

3 Literarni reserse - ivod do problematiky, seznameni s vyvojem pro web a

frameworkovymi technologiemi pro Web ..........cccooviiiiiiiiiici e 12
3L INEIMEL o 12
.11 WebOVA SIANKA......coiiiiiieiiceee s 12
3.1.2  WeboVA aPIIKACE.......eiiieeiiieiie s 12
3.1.3  KOMUNIKACE ......ecviiiiiciiiciicc 13
3.2 Platformy, jazyky a frameworky..........ccccocoviveiiiiiiiece e 14
3.2.1  Primarne€ Na Strane SEIVEIU......ceiueeiueereeeieesreaieesneesseesiresseesseesneesnnessseessnas 14
3.2.2  Primarn€ na strang Klienta...........cccocoeeiiiiiiiiiii e 15
3.3 Specifika VYVOJE PIO WD .....ccuiiiiiiiiiicie e 16
3.3.1  Bezstavovy Protokol .......cccciiiiiiiiiiiciiee e 16
3.3.2  KONCOVE ZATIZENT ..eevviiiieiiiieiie ettt st s be e 17
3.3.3  Vykon uzivatelova POCItACE .......eeivirierieiiiiesieee e 18
3.3.4  ZAVISIOSt NA INTEIMELU...c.veiiiiieiieiie et 18

4 Seznameni s vybranym frameworkem ...........c.cccooieriiiiiiiiiei e 20
A1 HISTOMIE ..ot 20
4.2 Uvod do Nette FTAMEWOIK .........ooveeveeriressressessieessesissessesessssessessssssssesssssssnessens 20
4.3 SOUCAStT fTAMEWOTKU. .....eiiiiiiiiiiiieic e e 20
4.3 1 APIKACE ....oi o 20
4.3.2  FOIMUIATE ....c.ueiiiiiiii ettt 23
8.3.3  SADIONY ...ocvuveeiereeie ettt 24
A.3.4  Lad@NKA....cciiiiiiiiiiee e et 25
G T I © 11 v ' SRR R TP 29



5 Analyza a implementace ukazkoveé aplikace..........ccoocovviiiiiiiiiiii 31
5.1 ZAdANT ..ot s 31
5.1.1  Technické detaily........cccooviiiiiiiiiiiic i 31

5.2  Analyza domény a tvorba modelu...........ccoovviiiiiiiiiiii 32
9.2.1  MOdelOVA VISEVA ...oiuiiiiiiiiii i 32

5.3  Tvorba uZivatelského rozhrani............cccoceniiiiiiiiii 33
5.3. 1 WITEITAMY oo e 33
5.3.2  BEZ JAVASCIIPIU....ueeiiieie ettt 34
TS I T TN V- S (o] 0] (=10 SRS 34

5.4  Tvorba webove apliKace ........cccveiiiiiiiiiiiiiiic i 35
541  Struktura @pliKACE .........cocveiie i 35
O.4.2  PIESENTEIY ...ttt 36
543 SADIONY w.ooovevevececeeeeeeeeeese ettt 37
544 MOGEL ... 38

B ZAVET ot b s 39
7 Seznam pouzZityCh ZATOJU ....cvviiiiiieiiiie s 40
7.1 TISEENE ZATOJE .veeveiiiiieiee et 40
7.2 INtETNEIOVE ZATOJC. ... eveeiiiieiiieeie sttt 40

8 PHHIONY i 41
8.1  Obsah pfiloZeného CD s aplikaci........ccocviiiiiiiiiiiiiii e 41

Seznam obrazku

3.1 Komunikace klient-server pomoci protokolu HTTP ........cccccooviiiiiiniiiine e 13
4.1 Zivotni CYKIUS PIESENIETU. ........veveveeeeeeseceeieeseesesesssses s sessssessessesessesess s seseesensssesseneesens 22
4.2 Ukazka ¢asti jednoduchého formulafe v Nette .........coovvviiiiiiiiiiiiiee 23



4.3 HTML k&d bez pouZiti SaDIONY .....ccuveiviiiiiiiiiiiiiiieiece e 25

4.4 HTML kod s pouzitim Sablonovaciho jazyka..........ccccoiiiiiiiiiiciiicce 25
4.5 Standardni vypis vyjimKy v PHP .......cccciiiii 26
4.6 Vypis vyJImKy Lad@nKOU........ccceiiiiiiiiiiiiiiiiiii e 27
4.7 Vyjimka zobrazena pii AJAXovEém pozZadavku. ........ccccovviiiiiiiiinii e 28
4.8 DEDUGBAN ...t bbb 29
5.1 Diagram entit MOdelOVE VISIVY......cccuiiiiiiiiiiiiiiie it 32
5.2 Wireframe uvodni stranky aplikace s vybranou prvni zaloZKou ..........ccccveveiiiiviiinnnns 33
5.3 Prvni nakodovany design apliKace ..........ccooviiiiiiiiiiiiieese e 34



1 Uvod

V dnesni dobé je internet nesdilnou soucasti naseho zivota. Nespocet webovych stranek ¢i
aplikaci nam nabizi sluzby vSeho druhu, jaké si jen umime predstavit. Na internetu
muzeme nakupovat v tzv. eshopech, planovat si dovolenou pomoci interaktivnich map,
ziskavat informace ze zpravodajskych serverti, byt ve spojeni se svymi piateli skrze

socialni sit¢, sdilet fotky a komentaie a spousty dalSiho.

Vytvareni takovychto webt si zdda odpovidajici nastroje. Pfedmétem této
bakalaiské prace bude zakladni seznameni se s frameworky — tedy nastroji, které se pro

tvorbu téchto webll pouzivaji, usnadiuji ji a bez niz by bylo vytvareni takovych sluzeb

vvvvvv
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2 Cil prace a metodika

Cilem této bakalarské prace je shrnuti problematiky v oblasti tvorby webovych aplikaci za
pomoci frameworkl. Prace shrnuje princip webovych stranek a internetu, nabizi stru¢ny
ptehled existujicich néstrojii pro vyvoj a nasledné popisem vybraného frameworku
predstavuje moznosti, které maji soucasni tviirci internetovych aplikaci.

Cilem praktické casti bude vytvoftit jednoduchou webovou aplikaci, na které si
ptfedvedeme vyse popisované postupy a principy. Zaméfime se na tzv. ,,best practice®, tj.
doporucovany osvédéeny zpusob, jakym lze dany problém fesit. Pro tvorbu aplikace
vyuzijeme zdarma dostupné frameworky: Nette Framework pro serverovou ¢ast feSeni a

jQuery pro feSeni na strané klienta.
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3 Literarni reserse - uvod do problematiky,
seznameni s vyvojem pro web a

frameworkovymi technologiemi pro web

3.1 Internet
Internet je celosvétovy systém navzajem propojenych pocitacovych siti zalozeny na
protokolu TCP/IP. Uzivatelé pfipojeni v této globalni siti mohou vyuzivat riznych sluzeb,

které nabizi, jako je sdileni souborti, webové stranky, email.

3.1.1 Webova stranka

Webova stranka je textovy soubor. Obsahuje formatovaci znacky jazyka HTML (¢i
XHTML). K zobrazeni stranky slouzi webovy prohlize¢, kterému se pomoci vyse
zminénych znacek tika, jak ma stranku vykreslit. Nebo, 1épe feceno — jaky vyznam ma

dany prvek ve strance. Podle toho jej prohliZze¢ vykresli. Znacek existuje velké mnozstvi:

e nadpisy,
e odkazy — slouzi k propojeni s dal$imi strankami,
e obrazky,

e formulafe — slouzi pro ziskani vstupu od uZivatele,

Grafickou podobu webové stranky lze ovliviiovat kaskadovymi styly (CSS) a

pridavat jim interakci (nejcastéji JavaScriptem).

Tento koncept zde existuje od zacatku a jeho podstata zistala zachovana. Jak to

souvisi s webovou aplikaci?

3.1.2 Webova aplikace
Podstatou webové aplikace jsou webové stranky. Z nich se sklada, jimi je prezentovana

uzivateli. Z tohoto pravidla existuji vyjimky, o kterych se zminim nize.

Za webovou aplikaci mizeme povazovat kazdou webovou prezentaci, kterd na

zaklad¢ interakce s uzivatelem zpracovava n¢jaka data. V tomto smyslu miizeme za
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webovou aplikaci povazovat osobni stranku s kontaktnim formulafem, stejné tak, jako
online kancelaisky balik. V obou ptipadech je tfeba vykonné moci, ktera zajisti zpracovani

dat.

Nez se pustime do podrobného popisu, jaké moznosti pro oziveni statickych
webovych stranek mame, je tieba se seznamit s principem, jakym lze s webovymi

strankami komunikovat.

3.1.3 Komunikace
Pro piistup k webovym strankam se pouZiva protokol HTTP'. Tento protokol funguje na
bazi klient-prohlize¢. Pivodné slouzil pouze k ptenosu textovych dokumentti, v dnesni

dobé umi piendset také binarni soubory.

Komunikace probih4 tak, Ze klient vysle na server pozadavek a ten vrati urcitou
odezvu. Pokud klient uzna za vhodné, mtze poslat dalsi pozadavek — a server opét posle
odpovéd’. Na jednotlivé pozadavky je nahlizeno jako na zcela nezavislé pozadavky bez
jakékoliv souvislosti — server neni schopen urcit zadnou vazbu mezi pozadavky, byt’ by
ptisly ze stejného klienta. Tomuto chovani se fika ,,bezstavovost* protokolu HTTP (vice
v kapitole 3.3.1).

\Receive

_—

Internet or
Network
Server

Receive Révponse Send

3.1 Komunikace klient-server pomoci protokolu HTTP?

! Hypertext Transfer Protocol — [2]
2 http://Ih5.ggpht.com/_nE94IN7BRj0/S1sQbGeVsGI/AAAAAAAAACW/ uPuAzJ30aQ/Client-
Server+Interaction+-+Sheet2.jpg
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Existuje nekolik dotazovacich metod protokolu HTTP. Pro aplikace jsou dilezité

predevsim metody:

o GET - slouzi pro ziskavani souborii ze serveru,

e POST - slouzi pro zaslani dat na server.

Data je mozné pienaset také metodou GET, oproti metodé POST je zde vsak jeden
zéasadni rozdil: v metod€ GET jsou data soucasti URL, v metodé¢ POST jsou soucasti

pozadavku.

Kazdy dokument v siti internet mé jedine¢nou adresu URL?, podle které jej Ize

dohledat. Touto adresou se také odkazujeme na jednotlivé webové stranky

Jak tedy webové stranky ozivit a vytvorit z nich aplikace?

3.2 Platformy, jazyky a frameworky

Zakladem aplikace je programovaci, resp. skriptovaci jazyk. Existuje zde mnoho
platforem, jazykl a frameworki v nich napsanych. N¢které jazyky jsou urceny pro

konkrétni prostfedi (server nebo prohlizec), jiné 1ze nasadit v obou jmenovanych.

3.2.1 Primarné na strané serveru
Technologie na strané serveru se zacaly pouZivat jako prvni. Je to pochopitelné, nebot’
prvni verze prohlizec¢ kromé& zobrazeni HTML stranky nic jiného neumély. Pojd’'me si

v

predstavit nejznamé;jsi jazyky a jejich frameworky:

e PHP — jeho pocatky se datuji do roku 1994. Piivodné jednoduchy systém
psany v Perlu se postupem ¢asu zménil v komplexni skriptovaci jazyk pro
tvorbu webti. [1] Za jeho masovym rozsifenim stoji vyrazna jednoduchost
V nauceni, kterd bohuzel zacatecniky Casto svadi ke psani tzv. Spagetového
kodu®.

o Nette Framework® — &esky MVP framework, vice o ném bude

Vv praktické ¢asti

¥ Uniform Resource Locator

* Pojem znacici takovy kod, ktery je nepiehledny, nestrukturovany, zamotany, snaZici se fesit viechno
najednou. Je velmi naro¢ny na udrzbu a vyrazn€ zvySuje moznost vyskytu chyby.

> http://nette.org/cs/
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o Zend Framework® — velmi kvalitni zahrani¢ni MVC Framework,
obsahuje velké mnozstvi ¢asti a pluginii pro sluzby tietich stran

o Doctrine 2’ — ORM framework vychézejici z pojeti péti vrstvého
modelu [3]

e NET - platforma od firmy Microsoft. Zahrnuje v sob& podporu vice
programovacich jazykd.

o ASP.NET® — framework vychazejici z ASP. Je kompilovén a proto
je rychlejsi oproti klasickym interpretovanym jazyktim. D¢li se na
WebForms a MVC verzi.

e Ruby — jazyk prenositelny mezi OS. Jak fika jeho autor: ,,Ruby je
jednoduchy na pohled, ale uvnitt je velmi komplexni — stejné€ jako lidské
t€lo.” [4]

o Ruby on Rails — oblibeny MVC framework, vyuziva jej mnoho
znamych aplikaci: Github, Twitter

e Python — hybridni jazyk (umoznuje psat objektove, proceduralné i
funkcionaln¢)

o Django9 —model je zde zékladem aplikace. Z definovanych
modelovych tfid se generuji databazové tabulky a nasledné i

administraéni rozhrani.

3.2.2 Primarné na straneé klienta

Zde mame dvé rozdilné technologie:

e skriptovaci

e urcujici vzhled

Nejprve se podivejme na vzhled. Ten se u webovych stranek definuje kaskddovymi
styly (CSS). Jde o obycejné textové soubory. Protoze je CSS docela upovidané a neni vzdy
uplné jednoduché dosahnout pozadovaného vzhledu napfic prohlizec¢i, vznikly n€které

frameworky, které umoziuji jednodussi zapis ¢i pfednastavené layouty.

® http://framework.zend.com/

" http://www.doctrine-project.org/projects/orm
8 http://www.asp.net/

® http://www.djangoproject.cz/
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o LESSY™_ poskytuje zjednoduSeny zépis CSS, ktery nasledné kompiluje do
skutecného CSS. Lze vyuzit taky verzi, ktera kod prevadi v redlném Case
pomoci JavaScriptu.

. Blueprint11 — usnadiiuje préci s typografii, umoznuje zarovnavat prvky do

miizky,...

Do prvni jmenované kategorie zahrneme nastroje, které umoznuji naprogramovat

chovani aplikace:

e JavaScript — dnes standardni souc¢asti kazdého prohlizece

o jQuery®?
o Prototype®®

Oba zminéné frameworky usnadiuji praci s JavaScriptem, vylepsuji
objektovou podporu. Oba se také pysni velkou sbirkou praktickych
doplnka.

e Flash — technologie firmy Adobe, vyzaduje plugin, lze pomoci n&j vyvijet
1 aplikace nezavislé na webu

e Silverlight™® — obdoba Flashe od firmy Microsoft

3.3 Specifika vyvoje pro web
Vyvoj webovych aplikaci se od vyvoje aplikaci desktopovych do jisté miry 1isi. Je to dano
riznymi specifiky danych platforem. Zasadni pro vyvoj jsou:

3.3.1 Bezstavovy protokol
Jak bylo popsano vySe, vSechny soucésti webové stranky se ptenasi protokolem HTTP.
Tento protokol je bezstavovy. To znamend, Ze si ani jedna ze stran komunikace (prohlize¢

a server) nepamatuje predchozi pozadavky.

10

http://lesscss.org/
1 http://www.blueprintcss.org/

12 hitp:/ljquery.com/

13 http://www.prototypejs.org/
1% http://www.adobe.com/

15 http://silverlight.net/
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V praxi to vypada tak, ze u webové aplikace se server vzdy zepta: ,,tebe neznam, jsi

prihlageny™?

Oproti tomu, desktopova aplikace bézi v paméti uzivatelova pocitace a od svého
spusténi v ni prakticky ,,zije* az do svého ukonceni. Vi tak pfesné, Ze se uzivatel piihlasil,
ze je prihlaseny - a tuto informaci vi neustale, dokud se uzivatel neodhlasi ¢i aplikaci

nevypne.

Samoziejmé, tento problém ma riizna feseni. Lze pouzit parametry v URL
adresach, Ize pojmout celou stranku jako formulaf, nebo vyuzit tzv. ,,cookies - malé
soubory informaci, které si mize aplikace s klientem vymeéiovat a v jisté mife si tak
oznacit klientovu identitu, kterd se bude piendset napti¢ vSemi pozadavky. Kazdy z téchto
zpusobi ma své vyhody a nevyhody, zalezi také, jaky zptsob je preferovany na pouzité

platformé.

3.3.2 Koncové zarizeni

Vyvijime-li aplikaci pro desktop, s velkou pravdépodobnosti budeme dobie obeznameni

S moznostmi platformy, na které pobézi. Ve vétSing piipadii to bude konkrétni operacni
systém, vyjimecné pujde o pienositelnou aplikaci — v takovém ptipad¢ je pocet moznych
OS limitovan (prakticky jde o systémy Windows firmy Microsoft, systémy zaloZené na
UNIXu nebo systémy firmy Apple). Pravidlem ovSsem byva, zZe cilové prostiedi je dopiedu

Znamo.

Oproti tomu u webové aplikace nemame nikdy jistotu, v jakém zatizeni a prohliZeci
bude spusténa, resp. zobrazena. Vyjimkou jsou intranetové aplikace, ale témi se nyni

zabyvat nebudeme.
ProtoZe jsou webové aplikace dostupné pies internet, Ize ocekavat navstévniky s

e libovolnym prohlizeCem (li8i se podporou standardd, funkci,
kompatibilitou),
e rlUznym rozliSenim (stolni PC vs. mobilni zafizeni),

e odliSnym nastavenim (vypnuté cookies, blokované stahovani soubort,...),
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Vsechny tyto detaily je pii navrhu aplikace tieba zohlednit, nebot’ ¢asto mtize mit
nefunkcénost webové aplikace i jiné nésledky, nez ,,jenom‘ nespokojeného uzivatele.
Vyskytnou-li se napiiklad takové potize velké skuping uzivateli, muze to mit negativni

vliv na trzby webového obchodu a piechod jeho zakaznikt ke konkurenci.
S koncovym zatizenim souvisi 1 nasledujici bod:

3.3.3 Vykon uzivatelova pocitace

V dievnich dobach internetu, kdy moznosti webové stranky byly omezeny na velikost
pisma a barvu pozadi, nehral vykon uzivatelova pocitace zadnou roli. S postupnym
vyvojem webovych technologii se vSak tento aspekt zménil. Velkou mérou k tomu pfispél
JavaScript, ktery umoznoval vykonévat kod samotné aplikace piimo v prohlizeci, a dale

pak pozadavky na obsah — audio, video a interaktivni prvky stranky.

V dnesni dobé¢ jsou dokonce webové aplikace, které se snazi prenést vSechnu svou
logiku do prohlizece. Jako ptiklad Ize uvést sluzbu Google Docs — kancelatsky balik

fungujici v prohliZeci.

S néstupem technologii HTMLS5 byly do rukou vyvojaita dany dalsi nastroje,
kterymi lze vytvofit v prohliZec¢i prakticky cokoliv: standardizované znacky pro
multimedialni obsah, canvas pro kresleni (a to 1 ve 3D), rizné hratky se vzhledem (vlastni
pisma, stiny,...). O potieb¢ vyssiho vypocetniho vykonu svédci vydani prohlizeée MS
Internet Explorer 9, ktery jako prvni pfichazi s plnou hardwarovou akceleraci pro

vykreslovani.

V tomto bodé€ se vyvoj webovych aplikaci ptibliZzuje vyvoji aplikaci desktopovych.
Ptesto je tieba miti na paméti, Ze chovani a vnimani uzivateld v souvislosti s webovymi
aplikacemi je lehce odlisné. Lze ptedpokladat, ze si nikdo nebude potfizovat novy pocitac
jen kvili tomu, aby si nakoupil boty v internetovém obchodg¢, ktery se sice pySni vyuzitim

nejnovéjsich technologii, ale zobrazi si jej pouhych 10 % vSech potencialnich zakaznik.

3.3.4 Zavislost na internetu
Celkem logickym pozadavkem na fungovani webové aplikace je pfipojeni k internetu.
Samotné dostupnost ptipojeni je v dneSni dob¢ na velmi dobré turovni. Existuje nepieberné

mnozstvi moznosti, jak se pfipojit:
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o satelit,

o Kkabel,

e ADSL,

e bezdratové piipojeni WiFi,

e mobilni pfipojeni,

Internet je dostupny prakticky vSude, kde je mobilni signal. Lze se pfipojit

z kazdého zatizeni, které ma internetovy prohlize¢. Pfesto ztstava nékolik nevyhod:

e vyrazn¢ promeénliva kvalita pfipojeni — predev§im u mobilniho pfipojeni je
rychlost a kvalita pfipojeni oproti jinym zptsobiim pomala,
e ukladéani dat na vzdaleném serveru — jako nevyhoda z toho diivodu, ze

Vv ptipadé¢ vypadku internetu nemame zadny zptisob, jak se k datlim dostat.

V souvislosti se zavislosti webovych aplikaci na internetu ptislo HTMLS s novymi
moznostmi, jak dovolit aplikacim fungovat i bez né&j. Jde o speciélni aplika¢ni cache ¢i o
datové uloziste na stran¢ klienta. Lze si tak predstavit naptiklad jiz zminény kancelaisky
balik od Googlu, ktery v ptipadé vypadku internetu ulozi data do ulozisté v prohlizeci a

nasledné po piipojeni k internetu data synchronizuje se serverem.
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4 Seznameni s vybranym frameworkem

4.1 Historie

Nette Framework je PHP'® framework od znamého &eského vyvojaie Davida Grudla. Prvni
oficialni zminka o Nette se datuje do roku 2005 [5], kdy David zacal na svém blogu
publikovat prvni ¢lanky o chystaném frameworku. V roce 2008 byl Framework poprvé
ptredstaven vefejnosti. Diky Sikovné marketingové strategii se u nas vzapéti stal velmi
rozsitenym PHP frameworkem. V souc¢asné dobé¢ existuje kolem Nette Siroka skupina

nadSenct a schopnych programatorti, ktefi také ptispivaji k jeho zlepSovani.

4.2 Uvod do Nette Framework

Nette Framework je framework pro tvorbu webovych aplikaci psanych v jazyce PHP. Je
zalozen na architektufe MVPY. Filozofii Nette je efektivni pomoc programatorovi pfi
feSeni béznych ukoll, jeho vyvoj vychazi predevsim z redlnych situaci, které programéator

fesi, nez z akademického navrhu architektury.

Framework je volné k dispozici pod New BSD licenci ¢i GNU GPL licencich verze

2 a 3. Lze jej tedy zdarma pouZit i v komercni sféte.

V nabidce je verze frameworku pro PHP 5.2 a 5.3. V prvnim pfipadé¢ je mozné
vybirat mezi dvéma verzemi — s prefixy a bez nich. Vyhoda prefixa spo¢iva v tom, Ze
zamezuji kolizim nazva tiid s jinymi knihovnami ttetich stran. V ptipadé¢ PHP 5.3 je pouze

jedina verze, ktera pouZziva jmenné prostory. Ty kolizim zabranuji jiZ ze samotné podstaty.
4.3 Soucasti frameworku

4.3.1 Aplikace

Je dobré, pokud celou webovou aplikaci zastfeSuje néjaka rozumna a piehledna
reprezentace kodu. V dobéch, kdy pro PHP neexistovaly frameworky, se vSechna logika
aplikace psala do vodniho ,,index.php* souboru, v lepSim piipad¢ se nekteré ¢asti kodu

oddélily do samostatnych funkci a soubortii. Celé webové aplikaci tak chybél néjaky

18 pHP: Hypertext Preprocessor,— [1]
" Model-View-Presenter — [6]
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uceleny systém, ktery by zajistoval vSechny ¢innosti spojené se samotnym provozem

aplikace.

V Nette existuje tfida Application - ta tvofi srdce naseho webu. Zajist'uje piijmuti

HTTP pozadavku, jeho zpracovani a nasledné odeslani odpovédi.

Piijmuti HTTP pozadavku probiha pies tzv. router. V Nette existuje mechanismus,
ktery (zjednodusen¢ feCeno) mapuje tfidy a jejich metody na URL — tomu se fika
routovani. V celé aplikace se pfi vytvareni odkazti odvolavame jen na presenter a jeho akci
¢i signdl (viz. nize), kone¢na podoba adresy potom zalezi na nastaveni rout. Pii pfijmuti
pozadavku udéla router piesny opak — najde k pozadované adrese odpovidajici presenter,

akci a dalsi parametry — a tyto udaje pieda aplikaci k dal§imu zpracovani.

Kazdy presenter ma sviyj zivotni cyklus. V jeho pritbéhu jsou volany rtizné funkce
S riznymi vyznamy. Pro zjednodusSeni lze fici, Ze na presenteru je volana néjaka akce,
mohou byt zpracovany signaly, mize dojit k vykresleni Sablony a naslednému odeslani

odpovédi (s Sablonou, piesmérovanim, JSON kodem, souborem ke stazeni...).
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4.1 Zivotni cyklus presenteru®®

Tuto odpoveéd prevezme opét aplikace a odesle ji na vystup v podobé HTTP

odpovédi. Tim béh aplikace konci.

Krom¢ tohoto ma aplikace i dalsi funkce. Umoziuje zobrazovat uzivatelsky
privétivé chybové hlasky (s moznosti volby vlastnich chybovych stranek). Diky tomu, ze
zpracovany piichozi pozadavek prevede do vhodného objektu, je mozné jej uchovat
napiiklad v SESSION a pozdé¢ji jej opét vyvolat — toho se vyuziva napiiklad pti

i o a1
automatickém odhlaseni ze systému g

18 http://files.nette.org/73/lifecycle2.gif

19 Uzivatel odesle formulaf, ale protoze kviili dlouhodobé neginnosti doslo k jeho odhlaseni, uloZi se
pozadavek do SESSION a uzivatel je pfesmérovan na piihlasovaci stranku. Po Gspé$ném ptihlaseni je
ptvodni pozadavek znovu vyvolan a uzivatel pracuje dale tam, kde prestal, a bez ztraty dat.
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4.3.2 Formulare
Dilezitou soucasti webové stranky jsou formuléfe. Je to jeden z mala zptsobu, jak ziskat

vstupni udaje od uzivatele. Dobry formulaf je proto zakladem celé aplikace.

Formulaf se skladé ze dvou ¢asti — jeho reprezentace na webové strance, tj. kod
(X)HTML, a obsluzného kodu skriptu, ktery data piijata z formulare zpracuje. Takovy
skript musi umét spoustu véci — spravné osettit prichozi data, validovat je podle
stanovenych pravidel, pfedvyplnit policka na strance zadanymi/ulozenymi hodnotami,
upozornit uzivatele na chyby. Na stran¢ prohlizece by mohl byt pro vétsi uzivatelovo

pohodli kod doplnén o JavaScriptovou validaci.

$form = new Form;

/]
$countries = array (
'-—- vyberte ---"',
'Europe’' => array (
'CZ' => 'Ceskd republika',
'SK' => 'Slovensko',
'GB' => 'Velkd Britéanie',
)y
'CA' => 'Kanada',
'US' => 'Spojené staty',
l?l :> ljiny/',
) 8
/..

$form->addCheckbox ('send', 'Odeslat postou');

$form->addSelect ('country', 'Stat:', $countries)
->skipFirst ()
->addConditionOn ($form['send'], NForm::EQUAL, TRUE)
->addRule (NForm: : FILLED, 'Vyberte svlj stat'):;

echo $form; // vykresli HTML kéd formuléate

4.2 Ukazka &asti jednoduchého formulafe v Nette
Nette vétSinu téchto véci umi fesit automaticky. Obsahuje n¢kolik
preddefinovanych formularovych prvki a validac¢nich pravidel (¢islo, email, URL,...) a
ochranu proti CSRF?. Také umi odebrat prebyteéné mezery z jednotadkovych textovych
policek, u selectboxt a jinych prvki s pfednastavenymi moznostmi vybéru zarucuje, Ze
bude zvolena vzdy jen n€kterad z povolenych moznosti, a zajisti, Ze vSechny textové vstupy

budou validni UTF-8 fetézce.

%0 Cross-Site Request Forgery — [7]
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Vykresleni formulafe je jednoduché — Kk dispozici je automatické vykresleni celého
formuléfe (& jeho &asti) do HTML?! a v piipadé slozitého Elenéni je mozné automatiku
nepouzit a o vykresleni jednotlivych ¢asti formulafe se postarat ,,ru¢né®. Samoziejmosti je

jiz zminéna validace na stran¢ klienta pomoci JavaScriptu.

Zpracovani dat se provadi ,,navésenim* obsluznych udalosti na odesilaci tlacitka.
Nette tyto udélosti vola dle toho, zda byla odeslana data validni, neni tedy tieba se starat o
test na validitu ¢i odeslani. Zde je velmi vyhodné formuléie spojit s MVP aplikact, ktera

jejich zpracovani zac¢leni do svého zivotniho cyklu.

4.3.3 Sablony

At uz piSeme jednoduchou osobni stranku ¢i slozitou webovou aplikaci, nejcastejSim
vystupem skriptit bude (X)HTML kod, uréeny pro webovy prohlize¢. Vysvétleni tohoto
kodu je nad ramec této prace, pro dalsi potteby postaci védomost, ze (X)HTML kod je
textovy soubor, obsahujici kromé samotného textu také specialni znacky, které prohlizeci
tikaji, jak stranku vykreslit (resp. vyznam). ProtoZe tento kod chceme vytvofit dynamicky

pomoci skriptu, bude tfeba jej n€jak propojit.

Predstavme si situaci, ze chceme vykreslit seznam zbozi v internetovém obchodg¢.
Data ziskame skriptem z databéze, nasledné¢ je v cyklu projdeme a kazdy zdznam vypiSeme
jako tadek tabulky. Také chceme odlisit sudé¢ a liché fadky. Bez Sablon by takovy postup

mohl vypadat zhruba nasledovné:

<table border="3">

<thead>
<tr>
<th>Produkt</th>
<th>Cena</th>
</tr>
</thead>
<tbody>
<?php
$i = 1;
foreach ($products as $product) { ?>
<tr<?php if($i % 2 === 0) { ?> class="sudy"<?php } $i++; ?2>>
<td><?= htmlSpecialChars ($product->name, ENT QUOTES) ; ?2></td>
<td><?= htmlSpecialChars ($product->price, ENT QUOTES); ?> Ké</td>
</tr>
<?php

2! Ve starich verzich framework podporoval HTML i XHTML, kviili omezenému vyvoji XHTML se v
nove;jsi verzi pouziva HTML 5.

24



}o?>
</tbody>
</table>

4.3 HTML kdéd bez pouZziti $ablony
Vidime, ze smichani kodu stranky s kodem skriptu déla oba kédy hiife Citelné a
zéapis je mnohem komplikovangjsi. Nette umoziiuje stejny kus kdédu zapsat mnohem
jednoduseji:
<table border="3">
<thead>
<tr>
<th>Produkt</th>
<th>Cena</th>
</tr>
</thead>
<tbody n:inner-foreach="$products as $product">
<tr n:class="$iterator->isEven() ? sudy">
<td>{$product->name}</td>
<td>{$product->price} K&</td>
</tr>

</tbody>
</table>

4.4 HTML kéd s pouzitim Sablonovaciho jazyka
S pouzitim $ablon se nemusime starat o povinné escapovani znak, abychom se
vyhnuli atokim XSS% — Nette proménné escapuje samo a navic kontextualng. To
znamena, Ze pozna, v jakém prostfedi se proménna vypisuje, a podle toho zvoli vhodnou

formu escapovani (JavaScript, (X)HTML,...).

Kromé maker a funkci uvedenych v piikladu existuje cela fada dalSich: jednoduché
konstrukce jako jsou podminky a cykly, systém helperti®®, bloky®*, keSovani, vytvafeni

odkazi (pii vyuziti MVP aplikace) a dalsi.

4.3.4 Ladénka
I sebelepsi programator se nékdy setka s chybou — od méné podstatného upozornéni az po
fatalni chybu, kterd ukon¢i ¢innost aplikace. Jazyk PHP ma sam o sob¢ pékné vyvedena

chybova hlaseni, ale pteci jen pro ucely ladéni nejsou pln€ dostacujici. Nejlépe je to poznat

22 Cross-site scripting — [8]

2 Libovolna formatovaci funkce vybraného tiseku kodu nebo proménné — napf. vykresleni data ve zvoleném
formatu

24 Umoziuji urCité ¢asti Sablon vkladat na mista v jinych Sablonach nezavisle na jejich zanoteni.
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pii zobrazeni vyjimky, kdy se kamkoliv do vystupu vypiSe neptehledny vypis zadsobniku,

jak je patrné z nasledujiciho obrazku.

0 I H AU ETeniied s O pend) \.i l.!] ﬂl'

Fatal error: Uncaught exception 'DibiDriverException’ with message ™Nemohlo bt vitvo Jeno O Odnl]
pUipojenl], protole cOlov pol Otall je aktiva[] odmOtl ' in Dwwwilociferfred cz'libs'dibi\drivers
‘mysqgli php:114 Stack trace: #0 D\wwwiluciferfred cz'libs\dibi'libs\DibiConnection php(155):
DibiMySgliDriver-=connect(Array) 21 Diwww'luciferfred. cz\libs\dibilibs DibiConnection php(264):
DibiConnection->connect() #2 D'wwwiliciferfred cz\app'models'Repositories' ArticleR epository php(20):
DibiConnection->translate(’?? 5__'_ "articles’. '77 %', Array, "WHERE %6and', Array, "%oend?? ', Array,
'ORDER BY %bv', Array, '%end?? ..., NULL, '77 %...', NULL) #£3 D:'wwwluciferfred cz\app'models
\Services' Frontend News php(45): ArticleRepository->getCount{ Array, Array) #4 Diwww'luciferfred cz\app
‘models\Services Frontend News php(60): Frontend_NewsService->getArticlesCount() #5 D-www
\luciferfred. cz'app ' FrontModule'presenters\ HomepagePresenter php(4 1): Frontend NewsService-
>getPagesCou in Dwwwiluciferfred cz\libs'\dibi' drivers'mysgli php on line 114

4.5 Standardni vypis vyjimky v PHP
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FO Dinilrlysreceznion - Grors) E LEI ifli

DibiDriverException #2002

Nemohlo bt vytvolleno OOdnO pOipojend, protolle cOllovd
polldtall je aktivnd odmOItl.

Source file

File: D:'www\luciferfred.cz\libs\dibi\drivers\mysgli.php Line: 114

187 : mysqli_options($this-»connection, %key, %value);

111: @mysqli_real_connect($this->»connection, $config['host'], $config['u

113; if (%errno = mysqli_connect_errno()) {
throw new DibiDriverException({mysqli_connect_error(), $errno);

118: if (isset($config['charset'])) {

119: $ok = FALSE;

12@: if (version_compare(PHP_VERSIOM , 'S5.1.5", '»>='}) {

* gl
Call stack

1. libs/DibiConnection.php (155) source DibiMySgliDriver-= connect (arguments v)

Sconfig array(13) {
"username"” =» "uzivatel" (8)
"password” =» "spatne heslo™ (12)
"database” =» "web" (3)

4.6 Vypis vyjimky Ladénkou
Na prvni pohled vidime jméno a kod vyjimky, fadek, na kterém k chybé¢ doslo
véetné jeho okoli. Kliknuti na nazev souboru jej otevie V nastaveném editoru véetné skoku
na ptisluS$ny fadek. Nabizi se moznost prohlédnout si cely zasobnik v¢etné argument,

které byly predavany (v nasem piipadé¢ si tak lze ovétit, zda se predaly spravné tidaje pro
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piihlageni k DB). NiZe je také uveden vypis informaci o prostiedi, o HTTP? pozadavku i

odpovédi a o konfiguraci serveru.

Tento vypis je uziteCny nejen pii vyvoji aplikace, ale 1 pfi jejim samotném provozu
na produk¢énim serveru. Tam se tato obrazovka neukaze béznému navstévnikovi, ale ulozi
se do adresafe s logy v podobé HTML souboru. Vyvojaii pak sta¢i jedno kliknuti a ma

vSechny podrobné informace o tom, jakym zptisobem k chybé doslo a jak ji reprodukovat.

1?6, \/ kombinaci

Ladénka také usnadiiuje praci pii vyvoji AJAXovych aplikac
s vhodnym prohliZe¢em umoziiuje komunikovat s FireLoggerem?’ a zobrazit nam tak

pripadnou chybu ¢i obsah proménnych.

@ el o llnaienined oo ﬂ 3 mj
|SEE
Watches
Q charset "at£E"
database “web”
dn pipojen, protoe clov pota je aktivwn driver "mysgli"
odmtl . ﬂags
2002 in Adibi\drivers\mysgli.php:-114 host w1z7 oo 1v
D:Ywwwluciferfred.cz DibiMySgliDriver-=connect [ Object { lazy "y
Yibs'y username="uzivate
R . . ) ] name ]
\ibs\DibiConnection.php: 155 password="spatne
more... } ] password "spstne
. - X hesla™
D:Ywwwiluciferfred.cz DibiConnection->connect [1
\ibs\dibi port
libs'dibi
\ibs\DibiConnection.php: 264 profiler "
D:Ywwwiluciferfred. cz DibiConnection->translate [ "\ r\n result "
‘\appimodels\Repositories w, o ..dlveyn socket o
\ArtideRepository.php: 17 FROM %n", "articl username "uzivstel”
- =
o T T

4.7 Vyjimka zobrazens p¥i AJAXovém pozadavku.
Poslednim pomocnikem, ktery ndm Ladénka mliZe nabidnout, je tzv. Debug Bar.
Jde o jednoduchou sadu panelt zobrazenou na strance, kterd obsahuje panely s riznymi
informacemi: upozornéni na méné zavazné chyby, routovani, dotazy do databaze a spousty
dalSich dle potieby, nebot’ 1ze vytvaret i panely vlastni. Obsah jednotlivych panelt se

zobrazuje najetim kurzoru mysi.

% Hypertext Transfer Protocol
26 Asynchronous JavaScript and XML
%" FireLogger — http://firelogger.binaryage.com

28


http://firelogger.binaryage.com/

O s (ENERGERLOTISI e _J J j

fieste - 1050.8ms [lls5 299.4 kB @ Front:Homepage:default 0 gueries »

4.8 DebugBar

Na obrazku je také patrna ,,schovana“ Ladénka — Sipecka v pravém hornim rohu.

4.3.5 Ostatni

Kromé vyse zminénych soucasti nabizi Framework celou fadu dalSich néstroju:

e NEON? — jazyk uréeny pro zapis konfigurace. Je podobny jazyku YAML?,
oproti nému je vSak lehce zjednodusen a optimalizovan pro pouziti v Nette
Frameworku.

e SafeStream — nastroj roz§ifujici standardni funkce pro praci se soubory.
Zajist'uje, ze kazda operace probéhne atomicky a izolované. [9]

e Image — knihovna pro préci s obrazky.

e Komponentovy model

e Autentizaci® a autorizaci®' uzivateli

e String — knihovna pro praci s fetézci. Kromé¢ jiného obsahuje také upravené
metody pro praci s regulérnimi vyrazy, které spravné oSetiuji vSechny

mozné chybové situace.

Kompletni popis vsech ¢asti frameworku by byl nad ramec této prace, pro zajemce

mohu doporucit online dokumentaci [9].

4.4 Komunita a vyvoj

S vyvojem Nette pomaha pocetnd komunita vyvojait. Dobra rozsifitelnosti frameworku
umoznila vzniknout mnoha doplitkiim. Na webu® najdeme nové formularové prvky,
podporu online plateb, stahovani souborti, prekladace pro vicejazycné weby, nastroj pro

tvorbu PDF ¢i podporu logovani provozu aplikace.
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%0 Ur&eni identity uZivatele, ktery vstupuje do systému. [10]
31 Ovéteni prav uzivatele. [10]
% http://addons.nette.org/
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Dobrym zvykem je také pravidelné neformalni mésicni setkani ¢lenti komunity na
akci s nazvem Posledni sobota®, kde probihaji kratké prednasky na vybrand témata a

nasledna diskuze o dal§im vyvoji frameworku.

% http://nette.org/cs/komunita
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5 Analyza a implementace ukazkoveé

aplikace

Soucasti distribuce Nette Frameworku je také zakladni aplikace nazyvana ,,sandbox*. Jde o

ptredpiipravenou kostru aplikace, z které 1ze vychézet pii tvorb¢ aplikace vlastni.

Obsahuje:

e ukdzkovy model pro pfihlasovani uzivateld,
e konfiguraci,

e zakladni adresafovou strukturu,

e Uvodni presenter,

e prihlasovaci presenter,

e Sablony presentert,

e abootstrap soubor.

Nevyhodou této aplikace je, Ze nelze ptedem navolit jeji podobu. Bylo by tedy
pékné mit moznost néjak jednoduse podobu tohoto sandboxu urcit predem a stahnout si tak

aplikaci upravenou sobé na miru.

5.1 Zadani

Vytvofit aplikaci, ktera umozni pomoci piehledného grafického rozhrani nastavit
parametry vysledného sandboxu. Takto pfizpisobeny sandbox 1ze nasledné stdhnout ve
formatu ZIP archivu. Aplikace by mohla slouzit jako webové sluzba pro vyvojare a

V budoucnu se stat soucasti oficialniho webu Nette Frameworku.

5.1.1 Technické detaily

Aplikace bude splitovat nésledujici pozadavky:

e jeji funkcnost neni zavisla na zapnutém ¢i vypnutém JS,

e Vv pfipadé zapnutého JS ulehcuje praci vyuzitim AJAXu,

e nastaveni se uchovava pro kazdého uzivatele zvlast, nejlépe do SESSION,
e neni vyzadovana zadnd zvlastni identifikace uzivatele (napft. registrace),

e uzivatel ma moznost definovat presentery a jejich rodice,
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e |ze také nastavit jméno aplikace a jejiho autora; tyto udaje se pouziji
Vv komentafich,
e vygenerovany sandbox bude obsahovat nabidku, ktera umozni prochazet

mezi jednotlivymi presentery.

5.2 Analyza domény a tvorba modelu

V této aplikaci je doménovy model velmi jednoduchy. Mame dvé doménové ttidy:

o aplikaci,

e presenter.

Aplikace je vzdy jedna, obsahuje nastaveni a presentery. Presenterti mize byt

nékolik, mohou od sebe dédit a mohou byt oznaCeny za abstraktni t¥idu.

ApplicationEntity PrasentarEntity
=MNAame =M
-author -abstract
-configuration -parent
+getNamef(} : string +getName() : string

+satName(name ! string)
+getPackageMame() : string
+gethuthor() : string
+setduthor(author : string)

+satName({name ! string)
+getClassMame() : string
+getFilename() : string
+isAbstract() : boolean

+setAbstract{abstract : boolean )
+getParent() : PresenterEntity
+setParent{parent | PresenterEntity)

+getConfiguration() : aray
+setConfiguration(configuration : array)

5.1 Diagram entit modelové vrstvy
5.2.1 Modelova vrstva
Pii pfemysleni o tom, jaky nastroj bude nejvhodnéjsi pro tvorbu modelové vrstvy, jsem
bral v prvni fadé v potaz druh ulozisté. Od samého zacatku jsem se klonil k SESSION

lozisti**, nebot’ mélo pro dany ucel samé vyhody:

e standardni soucasti jazyka, netieba zadny dalsi systém (napft. databaze),
e Nette poskytuje objektove orientované néstroje pro praci s nim,
e je vazan ke konkrétnimu uzivateli (resp. jeho prohliZzeci) — netieba zadné

dalsi uzivatelovi identifikace.

% Ulozisté na strané serveru, identifikace probiha na zakladé cookie zaslané klientem — [11]
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Protoze jde o velmi specifické pouziti (obvykle se jako ulozisté pouzivaji relacni
databaze postavené na jazyku SQL, ke kterym existuji nastroje pro praci s daty — rizné
ORM systémy ¢i ActiveRecordy), rozhodl jsem se napsat vlastni vrstvu pro praci

s entitami. Ta vychazi z péti vrstev modelu [3], n€které jeho soucasti ovsem slucuje

dohromady.

5.3 Tvorba uzivatelského rozhrani

Uzivatelské rozhrani se sklada z nékolika samostatnych ¢asti a 1isi se dle podpory

JavaScriptu v prohlizeci. Kéd je psan v HTML 5, vzhled je definovan pomoci CSS.

5.3.1 Wireframy
Pted samotnym psanim kédu uzivatelského rozhrani je vhodné si nakreslit, jak by takové

rozhrani mélo vypadat. To ndm pomize ud¢lat si jasnou piedstavu o tom, jak by aplikace

m¢ela vypadat a jak by se mohla pouZzivat. Také ndm to mlize pomoci v ujasnéni si samotné

funkcionality, kvili které aplikaci piSeme.
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5.2 Wireframe tivodni stranky aplikace s vybranou prvni ziloZkou
Na obrazku 5.2 mzeme vidét prvni navrh aplikace. Je patrné, ze do vysledné
aplikace doslo jesté k nékolika zménam — byly piesunuty zalozky ze svislé polohy do

vodorovného fadku, vybér verze Nette se nakonec nerealizoval kviili technické naroc¢nosti.
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0 =2 Annliesiton Gaplamior - G i 1'@

Nette Application Generator

Stahnéte si zakladni kostru aplikace uSitou na miru!

Stahnout

Presentery Nastaveni

Zakladni informace

Jméno aplikace: Moje Appka

Jméno autora: Martn

5.3 Prvni nakédovany design aplikace

5.3.2 Bez JavaScriptu
Uvodni stranka umoziuje zadat informace o aplikaci a zménit jeji nastaveni. UzZivatel také
vidi vypis presentert, s kterym muze dale pracovat. Dilezitou soucasti je tlacitko pro

Stazeni hotového sandboxu.

Uzivatel mize ptidat novy presenter kliknutim na tlacitko ,,Pfidat™, upravit stavajici
presenter kliknutim na jeho jméno ¢i presenter smazat. Ve vSech piipadech dojde
k pfesmérovani na konkrétni stranku ur¢enou dané akci. Po provedené této akce bude

vracen na uvodni stranku.

5.3.3 S JavaScriptem
S podporou JavaScriptu se jednotlivé ¢asti ivodni stranky pfepnou pro vétsi piehlednost do

zalozek (jQuery Ul — Tabs®). Zajimav&jsi je oviem AJAXové chovani aplikace. To se

tyka vSech operaci okolo presentert.

Pti kliknuti na nékterou z téchto akci (pfidani, editace, smazani) se otevie nad
aplikaci okno (vyuziva se knithovny FancyBox36), do kterého se nacte Cast stranky
AJAXem. Z té samé stranky, jaka se uzivateli zobrazi pii vypnutém JavaScriptu. ,,Storno*

tlacitka toto okno zaviou, potvrzovaci tlacitka odeslou pomoci AJAXu formular (doplnek

% http://jqueryui.com/demos/tabs/
% http://fancybox.net/
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Nette Frameworku pro AJAXové odesilani formulafia®”) a zpracuji vysledek — v piipadé

chyby nahradi obsah okynka novou strankou, kde je chyba vypsana; v pfipad¢ tispéchu se
pomoci AJAXu nacte tabulka presentert (standardni soucast Nette Frameworku pro praci

s AJAXem®).

Vsechen kod vyuziva frameworku jQuerySQ.
5.4 Tvorba webové aplikace

5.4.1 Struktura aplikace

Zjednoduseny popis struktury aplikace, ktery zamérné vynechava nékteré méné podstatné

predek vSech presentert
chybovy presenter se
stard o uzivatelsky
privétivé informovani o

| -——BasePresenter.php
| -—ErrorPresenter.php
\

\

soubory:

/

| -—app # samotna aplikace

\ | ——components # komponenty

\ \ | ——PresentersManagementControl.php # vykresluje
. # presentery a

I # ovladaci prvky
| | | # k nim

\ \ | -—PresentersManagementControl.latte # Sablona

| # komponenty
|

\ | -—models # modelova vrstva

\ \ | --services # ,sluzby"™ (ttidy plni utlohu vice

\ \ | \ # vrstev modelu)

\ \ \ | -—ApplicationService.php # stard se o entitu

I N # aplikace

\ \ \ | -—BaseService.php # predek vsSech sluzeb
\ \ \ | --PresenterService.php # stara se o entity

I # presenteru

\ \ | -—ApplicationEntity.php # entita aplikace

\ \ | --Entity.php # predek vSech entit

\ \ | -—exceptions.php # vyjimky modelové vrstvy
\ \ | -—PresenterEntity.php # entita presenteru

| |

\ | -—presenters # presentery

| |

| |

| |

| |

H= FH= H H

37 http://addons.nette.org/cs/ajax-form-s-eventy
%8 Knihovnu bylo tieba lehce upravit kvili pozadavkéim ostatnich plugind
% http://jquery.com/
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| -—HomepagePresenter.php
| -——PresentersPresenter.php

chybé aplikace
(neocekavana chyba,
nenalezend stréanka,..)
uvodni presenter
presenter pro praci
S presentery

i
id
i
i
id
i

--templates # Sablony presentert
| -—Error
| ——Presenters
| | -—@notFound. latte # Sablona pro AJAXové chybové
| | # hlasky
| | -—-delete.latte # smazani presenteru
| |--edit.latte # vytvoreni nového ¢i editace
| # stdvajiciho presenteru
|
|

|
|
|
|
|
|
|
|
|
| | -——Homepage
|
|
|
|
|
|
|
|
|

-—-@layout.latte

| -——bootstrap.php #

—-—-data
| ——templates
| ——sandbox.z

--1ibs
| -——Custom
| -—Nette
| -——NetteAddo

--log

-—temp
| -—cache
| -——session
| --zips

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

| | --config.ne
|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

| ——wWww
| | -—css
| | -—images
| |--Js

5.4.2 Presentery

on #

#
ip #

Sablona layoutu, pouziva se
ve vSech presenterech

+= =

zavadeéci soubor
konfigurace aplikace

Sablony pro generovani casti sandboxu
predpfipraveny archiv sandboxu

# pouzZivané knihovny/frameworky

#
#
ns #

# logy

vlastni knihovny
Nette Framework
roz3ireni Nette Frameworku

Ladénky

# doCasnad aplikacni data

#
#

kompilované sSablony,..
soubory uzivatelskych session
generované sandboxy

webu (index.php,..)
styly

grafika
JavaScripty

Aplikace se sklada ze dvou zékladnich presenteri:
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e HomepagePresenter — pro praci s aplikaci a generovanim vysledného
sandboxu,

e PresentersPresenter — pro praci s presentery.

Dale se pouziva BasePresenter, ktery ma na starosti spole¢né tlohy: automaticky
promita zmény do ulozisté pii ukonceni, vytvaii komponentu pro praci s presentery,

poskytuje zkratky pro ptistup k sluzbam modelové vrstvy,...

V aplikaci lze také nalézt ErrorPresenter. Se samotnym tcelem aplikace nema nic
spole¢ného — jeho smysl je ve zpracovani ptipadnych neosetienych chyb, ¢i pti pozadavku
na neexistujici adresu. Takové situace umi pomoci Ladénky zaznamenat a informovat

uzivatele ptivétivou zpravou.

5.4.3 Sablony

V aplikaci existuji dva druhy Sablon:

1. vlastni vzhled aplikace (tj. Sablona layoutu, Sablony jednotlivych pohledi a
Sablony komponent),

2. Sablony pro generovani sandboxu.

V ptipadé sablon pro vzhled aplikace jde o bézné pouziti $ablonovaciho systému
Nette Frameworku. VyuZivaji se zde makra®®, d&di¢nost, snippety™,... Za zminku stoji
zpusob, kterym se v jQuery pfistupuje k formulafovym prvkiim — v Sablon¢ Ize vypsat ID
jakéhokoliv prvku formulare. To ndm uSetii praci v ptipad¢ budouciho predélavani

formularu.

Zajimavéjsi je pouZiti Sablon pro generovani sandboxu. Mame zde Sablonu pro
konfigura¢ni soubor, pro soubor presenteru a pro Sablonu presenteru (pohled). Neni zde
vyrazny rozdil od bézného pouziti Sablon, vyjimku tvoti Sablona pohledu — je tieba oSetfit,
ktera makra se maji zpracovat a ktera se maji naopak vygenerovat. Pfes tuto drobnou
komplikaci mi pfijde pouziti Sablonovaciho systému piehlednéj$i nez naptimo vepisované

PHP.

%0 Rozsifuji funkcionalitu — podminky, cykly, tvorba odkaz, ... [9]
! Zjednodusuji praci s AJAxem — umoziiuji oznadit st stranky, ktera se pfi zméné posle samostatné
namisto posilani celé stranky najednou. [9]
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5.4.4 Model

Modelové vrstvé jsme se jiz vénovali v samostatné kapitole. Z pohledu aplikace je prace
S entitami fizena ptes sluzby, které jsou registrovany v konfiguracnim souboru. Tyto
sluzby umoznuji ziskavat entity z ulozisté, pracovat s nimi a ukladat je. Poskytuji i
funkcionalitu nad rdmec modelované domény: naptiklad dokazi zjistit vSechny predky ¢i

potomky presenteru.

2% _ pro ziskavani hodnot property

Entity jsou inspirovany frameworkem Doctrine
se ve sluzbach pouziva reflexe, ktera v PHP 5.3 umi Cist i soukromé atributy. V entitach i
sluzbach se vyuziva novinka Nette Frameworku a tou je Dependency Injection [12]
predstavovany tfidou NContext. Vyuziva se toho napiiklad ve chvilich, kdy entita
presenteru potfebuje vygenerovat jméno souboru — vyuzije sluzby [PresenterFactory, ktera

do ni byla vlozena v kontextu a nastavena z venku (v tomto konkrétnim piipadé byla

nastavena cesta k aplika¢ni slozce v ramci sandboxu).

“2 http://www.doctrine-project.org/projects/orm
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6 Zaver

Cilem prace bylo shrnuti problematiky v oblasti tvorby webovych aplikaci. Ptiblizili jsme
si fungovani internetu z pohledu webovych technologii (v kapitole 3.1) a seznamili se se
specifiky vyvoje (v kapitole 3.3). Také jsme si struéné predstavili nékteré existujici

jazyky/platformy a jejich frameworky (v kapitole 3.2).

Nasledujici ¢ast byla zaméfena na seznameni se s Nette Frameworkem. V kapitole

4 1ze nalézt obecné informace o Nette a teoreticky popis stéZejnich soucasti.

Dalsim cilem prace bylo vytvofit aplikaci, ktera bude zminény framework vyuzivat.
Analyzu a popis aplikace 1ze nalézt v kapitole 5. Vyslednou aplikaci pak 1ze nalézt na

ptilozeném CD.
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8 Prilohy

8.1 Obsah prilozeného CD s aplikaci

Vyslednou aplikaci najdete spolu s touto bakalarskou praci umisténou na ptilozeném CD.

/

| ——sandbox—-generator # aplikace

| ——text
| -—bakalarska-prace.pdf # bakalarska préace
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