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Abstrakt

Cilem prace bylo vytvorit jednoduchou aplikaci, kterd by umoznovala vpisovani korektur-
nich znamének, poznamek a dalsich informaci do elektronického dokumentu. Rozhrani této
aplikace mélo byt dostate¢né intuitivni a jednoduché tak, aby mohla byt efektivné vyuzita
bez studovani slozitych manualt nebo nutnosti zaucovani druhou osobou. Dal$im pozadav-
kem bylo, aby korekturni{ informace bylo mozné snadno predat elektronicky. Vysledkem je
aplikace, kterd dokaze veskeré vepsané korekturni informace ulozit do samostatného souboru
a vkladat pripravena korekturni znaménka. Soubor s korekturou je velikostné tispornéjsi nez
cely dokument. Skrze testovani vyslo najevo, Ze aplikace je dost intuitivni, jednoducha a
vizudlné privétiva, ale méné prakticky vyuzitelnd. Jeji hlavni pfednosti je jednoduché a
primocaré rozhrani do jisté miry prizptisobené potfebam korektora.

Abstract

The goal of this thesis was to develop a simple application, which would allow inscription
of proofreading marks, annotations and more information into an electronic document. The
interface of this appliaction should be intuitive and simple enough to be efficiently used wi-
thout studying complex manuals or necessity of training by other person. Next requirement
was, that proofreading information should be easily shared electronically. Resulting appli-
cation is able to save all the proofreading information into a file separately from a document
and to insert prepared proofreading marks. The file containing proofsheet is smaller than
whole document. The test proved that application is intuitive, simple and visually friendly,
but less practically usable. Its main benefit is simple and straightforward interface, which
is in a certain manner adapted to proofreader’s needs.
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Kapitola 1

Uvod

V dnesni dobé stéale se rozvijejici vypocetni techniky, mobilnich telefonu, tableti a dalsich
zarizeni se staly jiz témér béznymi dokumenty a rizné pisemnosti v elektronické podobé. Ty
jsou oproti tisténym, na stroji psanym, ¢i rué¢né psanym dokumenttim flexibilnéjsi a dostup-
néjsi. Pfi provadéni zavérecnych tprav a zhodnoceni textu dokumentt vsak u elektronic-
kych dokumentt vznika potieba zapisovat poznamky a korekturni znacky také elektronicky.
Dokument by pak nebylo nutné tisknout a po provedeni korektury opétovné skenovat do
elektronické podoby. Cely proces korektury se tim vyrazné urychli a zejména u rozsahlych
dokumentt se vyresi i finan¢ni a ekologické nedostatky.

Nastroju, pomoci kterych je mozné elektronické korektury provadét, je mnoho. Kvuli
velké popularité dotykovych zarizeni, jako jsou mobilni telefony a tablety, se vsak rada
téchto nastroju vyviji pouze pro tato zarizeni. Uzivatel, ktery chce provadét korektury
na pocitaci, je timto znacné omezen. Taktéz velké mnozstvi anota¢nich néstroju je zpo-
platnénych, coz z0z{ moznosti dalsich uzivateli, kteri moznost placeni za néastroj k tvorbé
poznamek nezvazuji, zavrhuji ji nebo si ji nemohou dovolit. Je potieba také zminit, ze uzi-
vatelskd rozhrani nastroju nemusi nutné uzivateli vyhovovat, protoze pro néj mohou byt
nedostatecné intuitivni, a moznosti uzivatele se potencialné jesté zmensi.

Cilem prace je navrhnout a implementovat dostatecné jednoduchou a intuitivni pomucku
slouzici ke korektufe text pro uzivatele pocitace. Pomticka bude podporovat export ves-
kerych provedenych korektur do souboru, ktery poté bude mozné oteviit na jiném zarizeni
se stejnym dokumentem, coz znacné zefektivni proces sdileni korektur mezi uzivateli. Apli-
kace také nebude nijak zavisla na internetovém pripojeni, coz oceni zejména uzivatelé, kteri
potfebuji provést korekturu na misté, kde internetové pripojeni neni nebo je prilis pomalé.

Toto téma prace jsem si vybral z toho duvodu, ze mam tzky vztah k textovému pro-
jevu jako takovému skrze amatérskou tvorbu a skrze mé vlastni prekladatelské zkusSenosti.
Dale pak pohled opravovani chyb jinym zpusobem nez pomoci automatického opravovani
v aplikaci Microsoft Word je pro mé velice zajimavy.

V kapitole 2 jsou popsany typy korektur a korekturnich znamének, déale jsou rozebrany
ruzné formaty elektronickych dokumentu, poté nasleduje podkapitola zamérend na obecné
typy korekturnich aplikacich v riznych kontextech vpisovanych poznamek a na zavér jsou
popsana soucasnd dostupnd reseni, véetné tri podrobnych prikladt. Kapitola 3 na zdkladé
kapitoly predeslé zhodnoti soucasny stav, nasleduje rozbor toho, co je potieba v dané véci
vyresit, a kapitolu zakonc¢i obecné specifikace vysledného softwaru. V kapitole 4 se nachazi
navrh implementace, jeji blizsi detaily a poté testovani vysledného produktu. Kapitola 5 je
pak zavérem celé prace, ve kterém jsou shrnuty jeji vysledky a navrzeny dalsi moznosti
pokracovani prace.



Kapitola 2

Soucasny stav

Tato kapitola popisuje shrnuti souc¢asného stavu v oblasti korektury, jejich prostiedku a pra-
videl pouzivani téchto prostredkii. Nasledné je blize popsan soucasny stav formata elektro-
nickych dokumentti — to jest jejich vlastnosti a také nékolik zakladnich druh@i dokumenti.
Po tomto néasleduji obecné popsané typy anotacnich aplikaci v riznych kontextech pozna-
mek. Dale kapitola obsahuje obecny popis souc¢asnych feSeni a nékolika konkrétnich aplikaci
slouzicich k tvorbé korektur ¢i vpisovani poznamek. Nejedna se pritom o encyklopedicky
prehled potfebné teorie, nybrz prehled toho, co je pro potieby této prace dulezité.

2.1 Korektura a korekturni znaménka

Pojem korektura je mozné chapat jako proces, pri kterém se vyznaci nebo opravi chyby
v dokumentu, at uz elektronickém nebo tisténém. Jak je uvedeno v ¢lanku od Tomase Haly
Korektury a korektori v 21. stoleti [3], korektury se jiz od dédvnych dob daji z obsahového
hlediska rozdélit na nasledujici kategorie:

e gramaticka korektura—oprava pravopisnych chyb, preklept, chyb v interpunkci
apod.

o stylisticka korektura—oprava jazykovych nedostatkti dokumentu.

« typograficka korektura—oprava typografickych chyb, které souvisi s fezem pisma,
odsazenim jednotlivych objektl, spravnym vysazenim symboli apod.

e formalni korektura—kontrola spravnosti bibliografickych citaci, po¢tu obrazka ¢i
tabulek, spravného vyznaceni objektu apod.

o graficka korektura —kontrola barevnosti a odpovidajiciho kontrastu mezi pismem a po-
zadim u plnobarevnych stran.

¢ technicka korektura —kontrola riznych technickych aspekti dokumentu jako je ¢is-
lovani stran, vyfrazeni na archy, kvalita podklada pro tisk apod.

Toto rozdéleni vsak v soucasnosti nabylo mnohem vétsiho vyznamu nez drive. V dnesni
dobé ne kazdy, kdo pripravuje dokumenty k tisku, je dostateéné vzdélany a kompetentni na
to, aby mohl provadét kompletni korekturu. K provedeni zodpovédné a kompletni korektury
je tudiz nutné najmout vice specializovanych korektorta. Vzhledem k tomuto faktu a k zadani
prace bude predevsim podstatna korektura gramaticka a stylisticka.



Vzhledem k tomu, Ze rizné znaceni stejnych chyb u ruznych korektort by mohla vést
k chybné interpretaci vyznaceni chyby, byla v roce 1983 zavedena mezindrodni norma
ISO 5776:1983 Graphic technology —Symbols for text correction (dnes ISO 5776:2016) [1],
kterd sjednocuje zpusob vyznacovani chyb a oprav v textu zavedenim korekturnich zna-
mének. V roce 2016 byla revidovana a je platnid v mnoha svétovych zemich véetné Ceské
Republiky. V roce 1987 pak byla v tehdejsim Ceskoslovensku vydana narodni norma CSN 88
0410 Korekturni znaménka pro sazbu— Pravidla pouzivani [2], kterd z normy ISO 5776:1983
vychazi, a jeji revize z roku 2004 je stale platnd dodnes. Stanovuje vzhled a zptsob pouzi-
vani korekturnich znamének pouzivanych v textech pro sazbu a tisk. Pfestoze norma CSN
vznikla podle normy ISO, obé normy jsou v podstaté stejné, co se tyce obsahu, ktery se
v Ceské Republice pouziva a uznava.

[
Vyménit nebo vsunout znak J T

Vymeénit nékolik za sebou nésledujicich nuuuyUnn
znakt nebo slov — — —

—
Vyménit text v rozsahu nékolika radki ?
Vsunout jedno nebo vice slov VIV IV A
Vsunout jeden nebo vice tadki, slovo - < < <
apod.
Vypustit chybné znaky, radky apod. 8

Tabulka 2.1: Priklady znamének pro vyménu, vsunuti nebo vypusténi textu

Samotna korekturni znaménka jsou normou definovana jako grafické znacky oznacujici
chybu v textu a zpusob jeji opravy. Tato korekturni znaménka je tieba pouzivat v ramci
ur¢itych pravidel a konvenci.

Chyba se v opravovaném dokumentu oznacuje korekturnim znaménkem v misté chyby
a pak také zopakovanim stejného korekturniho znaménka na pravém okraji textu spolecné
s opravou. V pripadé vétsiho poc¢tu chyb je vsak nutné zachovat uréitou prehlednost, aby
bylo mozné se v dokumentu orientovat. Za timto tcelem norma zavadi vice podob stejného
korekturniho znaménka. Pokud se v ramci péti radkt opakuje jedna chyba vicekrat, nesmi
byt vyznacena stejnou podobou korekturniho znaménka. Opakovani znamének na okraji
textu je pak v takovém piipadé povoleno jak na pravém, tak na levém okraji textu a v kaz-
dém pripadé musi byt znaménka u okraje textu uvedena ve stejném poradi, v jakém se
v textu vyskytuji prislusné chyby. Co se tyc¢e barevného provedeni znamének, je nutné, aby
byla znaménka zaznacovana vyraznou a jednoznac¢né identifikovatelnou barvou, kterd se
pokud mozno lisi od barvy opravovaného textu. Tuzka je pro tyto tcely nepripustna. Ko-



rekturu stejného dokumentu muze samozirejmé provadét i vice korektori. Kazdy korektor
vSak musi pouzivat jinou barvu svého oznacovani a norma vseobecné nedoporucuje pou-
7iti ¢ervené barvy. Podle ¢ldnku Korektury a korektoti v 21. stoleti [3] je ¢ervena barva
oznaceni obvykle vyhrazena pro revizory, pracovniky, ktefi dohlizi na provadéni korektur.
Vystup revizora lze pouzit k edukativnim tceliim pro dalsi korektory.

Zménit poradi sousednich znaku, slov a®) oV
nebo skupiny slov —u
Zménit poradi slov 1 2 3 4
—2
Zménit pofadi Fadki —4

Presunout skupinu znaki, jedno nebo vice )
slov z jednoho tadku do druhého Q()

Presunout jeden nebo nékolik sousednich
radkd

Udélat mezeru mezi dvéma slovy nebo
radky ¢

Tabulka 2.2: Priklady znamének pro zmény v sazbé

Norma rozlisuje korekturni znaménka podle jejich ti¢elu do nésledujicich kategorii:

o znaménka pro vymeénu, vsunuti nebo vypusténi znaku (priklady viz tabulka 2.1),
o znaménka pro zmény v sazbé (priklady viz tabulka 2.2),
o znaménka pro zarazeni odstavce, novy fadek a zménu pisma (priklady viz tabulka 2.3),

o znaménka pro zménu formétu a technickych parametra sazby a otisku (pfiklady viz
tabulka 2.4),

e znaménka pro zruseni nespravné korektury.

Kromé vyznacovani chyb pomoci korekturnich znamének je také mozné uvadét rizné
technické poznamky. Ty by vSak v ramci zachovani piehlednosti mély byt vyrazné a jedno-
zna¢né odliSeny od oprav chyb. Napriklad rameckem, bublinou apod.

2.2 Formaty dokumentia

Tato Cast prace nejprve rozebira vlastnosti elektronickych dokumenti. Poté tyto dokumenty
rozdéli do urcitych skupin podle jejich formy prezentace obsahu ¢tenafi. Veskeré informace
v této ¢asti obsazené jsou Cerpany z ¢lanku Selecting Electrtonic Document Formats od
Garyho Clevelanda [1].



Udélat odstavec J_

Zrusit odstavec C—D

Posunout radek na stred i «

Vysadit prostrkané |  --------

Zrusit prostrkani — e

Vysadit z jiného typu
pisma

Tabulka 2.3: Priklady znamének pro zarazeni odstavce, novy radek a zménu pisma

2.2.1 Vlastnosti formatu dokumentu

Dokumenty na své nejnizsi tirovni mohou byt jen elektrickymi impulzy, které jsou uvnit
hardwaru zpracovavany do ur¢ité posloupnosti nul a jedni¢ek. V této formé s nimi muze
pocita¢ ruzné manipulovat, pripadné je posilat na velké vzdalenosti skrz sif. Nicméné na
vyssi trovni se jejich charakteristika o dost vice rozvétvuje. Existuje spousta ruznych typu
dokumentt a kazdy typ disponuje jinou mnozinou ruznych vlastnosti, které urcuji zptsob
jejich tvorby, jejich ulozZeni nebo zpusob piistupu k nim. NiZe jsou uvedeny primérni obecné
vlastnosti formata elektronickych dokumentu:

e strojova citelnost—vychéazi ze schopnosti pocitace rozeznat psany text v daném
dokumentu bez jakéhokoliv dalsiho zpracovéani. (napfiklad pomoci technologie Optical
Character Recognition, neboli OCR). Mezi takovéto dokumenty neni mozné zaradit
napriklad rastrovy obrazek a to i presto, Ze obsahuje ¢lovékem citelné znaky.

e zobrazeni mezinarodnich znakt —vlastnost tykajici se podpory spravného zobra-
zeni ruznych mezinarodnich znaki. Rastrovy obrazek dokaze zobrazit jakykoli znak,
ktery obsahuje. Strojoveé ¢itelny dokument pak k zobrazeni vyuziva jednotné koédovani
strojové ¢itelnych znakid, napriklad Unicode.

e zachovani rozvrzeni—urcuje, jak moc format dokumentu zachova rozvrzeni piivod-
niho dokumentu. Nékteré formaty rozvrzeni zachovaji zcela, nékteré priblizné a jiné
vibec. Napriklad pri skenovani dokumentu je rozvrzeni zcela zachovano ve stejné
podobé jako na originale. V pripadé OCR vsak dochézi ke zménam v rozvrzeni.

e« moznosti prav—urcuje, zda a do jaké miry je mozné dokument daného formatu
upravit.

o velikost souboru —vychazi ze zpusobu renderovani obsahu dokumentu. V pripadé, ze
je urcita stranka uloZzena do nekomprimovaného souboru TIFF, stranka téhoz obsahu
ulozena do formatu PDF bude zna¢né mensi.

e podpora vice stranek —vlastnost tykajici podpory stranek dokumentu v ramci jed-
noho souboru. Dokument, ktery ma vice stranek, je v rastrovém formatu znacné ne-
prakticky kvuli vétsimu poc¢tu soubori. Pro tcely spravy a zobrazeni je tudiz nutné
pracovat s kazdym souborem zvlast.



o strukturovanost —vlastnost tykajici se urcité predepsané struktury dokumentu, kte-
rou je tieba dodrzet. Pouziti strukturovanych formati byva narocné a drahé, co se
tyce vyroby dokumentu.

e podpora multimédii—vychazi z podpory vice nez jednoho typu média, napiiklad
videa, obrazki, zvuku apod.

Vyrovnat okraje sazby H

Zesilit nebo zeslabit tisk, opra-

vit nezretelny tisk, opravit spo- O
jeni linek
X

Zesilit druh linky: jednoducha, XXXXX
tupojemnad, polotuc¢na, tucna XXX X

—
Prodlouzit linku l
Zkratit linku = 1

Tabulka 2.4: P¥iklady znamének pro zmény formatu a technickych parametri sazby a otisku

e podpora odkaziti—urcuje, zda je mozné se na jednotlivé dil¢i komponenty doku-
mentu odkazovat pomoci interaktivnich odkazu.

e zobrazeni na obrazovce —vlastnost tykajici se zejména preference uzivatele precist
si spise vice kratkych tseku textu nez jeden dlouhy blok textu.

o tisk —vlastnost tykajici se naroki daného formatu na tisk.

e dostupnost pro internetové vyhledavaci programy — urcuje, do jaké miry mohou
internetové vyhledéavaci programy indexovat obsah dokumentu.

e pozadavky na zdroje v predstihu-
e stupen pouzivani-—urcuje, jak moc se format pouziva a tim i jeho sitku pouzitel-
nosti.
2.2.2 Typy formatti dokumenta

Samotné forméaty elektronickych dokumentu lze rozdélit do kategorii, kterych existuje cela
fada od zakladnich textovych formatt pres obrazkové formaty az k riznym slozitym struk-
turovanym formatim. Nasleduje kratka charakteristika nékolika zdkladnich kategorii for-
matu.



Obrazkové formaty

Obrazkové formaty maji naprosto typické vyuziti v prezentaci grafickych materiala, jako
jsou stranky textu, fotografie, ¢i ilustrace. V pripadé elektronickych dokumentu se bézné
pouzivaji rastrové obrazkové formaty. Ty nejsou strojové Citelné (pokud neni pouzito dalsi
zpracovani v podobé OCR) a tim padem je nelze ani jednoduse upravit, indexovat v ramci
internetového vyhleddvace nebo zavést interaktivitu pomoci odkazt. Rozvrzeni prislusného
dokumentu vsak ziustane vzdy zcela zachovano a stejné tak je obrazkovy format schopen
zobrazit libovolné znaky, co existuji —jsou jednoduse soucasti grafického renderu. Obrazkové
rastrové formaty neumoznuji zahrnuti struktury. Ve spojeni elektronickych dokumenti a
obrazkovych formati se Casto mluvi o prevodu stranek fyzického dokumentu do elektro-
nické podoby. Tato digitalizace je zpravidla realizovana skenovanim stranek dokumenttu
do pocitace. Pro tucel skenovani byl vyvinut obrazkovy format TIFF (Tagged Image File
Format). Ten se vyznacuje zejména vyuzitim bezztratové komprese, pii které nedochazi
ke ztratam informaci. Soubory tohoto forméatu jsou obvykle hodné velké. Format dokonce
podporuje i vkladani vice obrazku TIFF do jednoho souboru, vzhledem k enormni velikosti
vysledného souboru je to vsak netcelné. Jednim z nejbéznéjsich rastrovych formétu je GIF
(Graphics Interchange Format). Byl vyvinut jiz v roce 1987 a vyznacuje se malou barev-
nou hloubkou a malou velikosti souboru. Stejné jako TIFF i GIF podporuje slouceni vice
obrazki do jednoho souboru GIF. Format JPEG (Joint Photographics Expert Group) je
nejrozsirenéjsi format v oblasti fotografii. Jedna se o velmi rozsifeny forméat, ktery podpo-
ruje barevnou hloubku 16 miliont barev a diky ztratové kompresi (informace, které nejsou
v obrazku povazovany za nezbytné jsou odstranény) jsou soubory tohoto formétu relativné
malé. Format je tudiz vhodny k praktickému sdileni fotografii pres Internet. Na rozdil od
predchozich dvou zminovanych formata JPEG nepodporuje vice nez jeden obrazek v ramci
jednoho souboru.

Textové formaty

Textové formaty jsou nejjednodussimi formaty elektronickych dokumentii. Obsahem sou-
bora formatu TXT neni v podstaté nic jiného nez posloupnost znakti. Z toho divodu tento
format ani nemuze nijak dodrzovat jakékoli rozvrzeni, nemé zadnou pevnou strukturu, ne-
obsahuje zadné dalsi odkazy ani zddné jiné podobné informace. Mezi textové formaty vsak
patii i ty, které formatovani podporuji, nabizi néjaka feseni rozvrzeni a podporuji i jiné po-
krocilé funkce jako tfeba obrazky nebo kresleni. Jedna se napriklad o soubory typu DOC, ¢i
v dnesni dobé jiz vice pouzivand novéjsi verze DOCX. VSechny textové forméaty jsou strojove
Citelné a samoziejmé je lze i bez problému upravovat.Rozvrzeni vSak dodrzeno byt nemusi.
Podpora zobrazeni cizojazycénych znakd hodné zavisi na pouzitém kédovani souboru.

Prezentacéni formaty

Prezentacéni forméaty jsou urcené zejména k zobrazeni na obrazovce a k tisku. Jedna se
o statické formaty souboru bez vnitini struktury, které jsou strojové ¢itelné a zachovavaji
rozvrzeni stranky. Pravdépodobné nejznaméjsim prezenta¢nim formétem je PDF (Portable
Document Format) vytvoreny spolecnosti Adobe. PDF je formét nezavisly na platformé i na
zarizeni, na kterém je prezentovano. Zpravidla neni mozné jiz vytvorené PDF editovat.
Bézné se vsak textové formaty ¢i skenované obrazkové formaty na PDF prevadi.



Strukturované formaty

Strukturované forméaty jsou ty, které podporuji urcité explicitni znaceni prvkia dokumentu.
Tyto forméaty jsou strojové ¢itelné a podporuji spravné zobrazovani naprosté vétsiny znaki.
Ziejmé nejvyznamnéjsi vlastnosti téchto formatu je format dokumentu oddéleny od rozvr-
zeni dokumentu. Do této skupiny formatt patii napiiklad SGML, XML nebo HTML, které
se od sebe navzajem liSi jen malo—napriklad pravé ve zpusobu rozdéleni formatu od roz-
vrzeni. Tyto formaty se zpravidla vyuzivaji k technickym tceltim jako je predevsim tvorba
webovych stranek nebo sprava velkého mnozstvi dokumentt od rtznych autora.

2.3 Typy vpisovanych poznamek a softwaru k tvorbé pozna-
mek

Tato podkapitola se zabyva riznymi typy vpisovanych poznamek, jejich tic¢elem a zptisobem
jejich zapisovani. Déle rozebird proménlivé aspekty uzivatelskych rozhrani, ktera slouzi
ke vpisovani poznamek. Byly zde vyuzity informace z ¢lanku Annotation Technologies:
A software research review od Joanny Wolfe [12]. Zakladni myslenka této podkapitoly pak
byla ¢erpana z bakalaiské prace Hany Kadléikové [5].

Existuje celd fada typt a formati poznamek. Mohou byt formélni, ¢i neformalni, pri-
padné publikované, ¢i nepublikované. Taktéz je mozné je rozdélit na ty, které si jejich autor
pise pro sebe, a ty, které jsou urcené i ostatnim Ctenarim. Urcity styl psani poznamek
zkratka zavisi na kontextu, ve kterém je poznamka psana. Mezi typické kontexty poznamek
patii nasledujici:

e Poznamky, které si ctenar pise pro sebe—typickym piikladem jsou studenti,
ktefi si délaji poznamky o studovanych pramenech.

¢ Poznamky ¢tenare urcené autorovi textu—napriklad editofi nebo ucitelé.

e Poznamky ctenare urcené ostatnim ctenartm —napriklad poznamky navstév-
nikid knihovny v knihach.

e Poznamky autora urcené ctenartim —napiiklad poznamka autora T.S. Eliota
v basni Pustd zemé o podnétech, planech a symbolech basné.

Vzhledem k témto ruznorodym kontextim pouziti poznamek se da predpokladat, ze
technologie pro vpisovani poznamek budou podobné riznorodé ve svych pozadavcich a pri-
stupech k dané véci. U nékterych poznamek je vhodnéjsi pouzit vstup do pocitace pomoci
stylusu, u jinych zase vstup pomoci klavesnice, pripadné pomoci hlasu. Taktéz zalezi na
zpusobu uloZeni a sdileni poznamky— poznamky mohou byt uloZzeny v databazi, kde si je
mohou prohlédnout ostatni uzivatelé, nebo mohou byt uloZzeny ve stejném samostatném
souboru jako text, kterého se tykaji. Samozrejmé v pripadé databize také zalezi na tom,
kterad cast uzivatelt ma k uréitym poznamkam pristup.

Autorka c¢lanku uvadi celkem sedm faktori, ve kterych se aplikace pro vpisovani pozna-
mek mohou lisit mezi sebou. Toto v podstaté urcuje, pro které kontexty vpisovani poznamek
jsou tyto aplikace vhodné.

e Vstup-—vstup poznamek do dokumentu muze probihat pomoci klavesnice, mysi, mik-
rofonu nebo stylusu dotykového zafizeni, pfipadné pomoci libovolné kombinace téchto
zalizeni.



¢ Rozhrani-poznamky se mohou zobrazovat napiiklad jako interaktivni odkazy, které
oteviou samostatné okno s poznamkami, dale jako zvyraznéni primo v textu, pripadné
jako text a znacky mezi radky.

e Zakladni text—ziklad, ke kterému se vytvareji poznamky, mize mit nejen formu
bézného textu, ale také formu obrazku, zvukového souboru (hlasové poznédmky) nebo
i jiné poznamky.

e Ukotveni—anotac¢ni aplikace umoznuji pripojeni nebo ukotveni poznamky ke kon-
krétni ¢asti textu, k odstavci, k celému dokumentu, pripadné ke konkrétni pozici
v dokumentu —naptiklad 300 pixeli od horniho okraje stranky a 50 pixelu od levého
okraje stranky.

e Zpusob ulozeni—poznamky mohou byt ulozeny ve stejném souboru jako zakladni
text nebo nezavisle na tomto souboru vétSinou ve sdilené databéazi.

e Vyhledavani a filtrovani—pozdéjsi ¢tenari dokumentu mohou vyhledat poznamky
prostfednictvim rtznych idaji o poznamkach. Napiiklad podle autora poznamky,
data a ¢asu vytvoreni poznamky a dalSich.

e Specializované chovani—mnoho anotac¢nich programt nabizi dalsi specializované
funkce tykajici se poznamek. Napiiklad e-mailovou notifikaci v pripadé aktualizace
poznamky:.

Autorka ¢lanku se dale v textu vénuje podrobnému popisu vsech ¢tyT vyse zminovanych
kontextti z hlediska toho, kdo konkrétné vytvari poznamky, komu jsou poznamky urceny,
jaké technologie vstupu jsou pro dany kontext nejvhodnéjsi a pro¢ a jaké rozhrani je pouzito.
Pro ucely této prace je vsak nejpodstatnéjsi kontext poznamek, které vytvari ¢tenar pro
autora textu.

Pri tvorbé tohoto typu pozndmek je velice vyhodné pouzit online anotacni systém.
Interakce mezi autorem textu a ¢tendfem prostfednictvim poznamek —at uz rucné kres-
lenych nebo zadavanych na klavesnici—pak probihd snéze a rychleji. Tuto interakci vsak
vyrazné ovliviiuje i rozhrani, které tvorbu poznamek zprostredkovava. V ramci nékolika
studif a vyzkumu se potvrdilo, Ze se pocet zaznamenanych poznamek lisi pravé v zavislosti
na pouzitém rozhrani, a od toho se odviji i preference uzivateld. Jako nejméné preferovanym
se ukézalo byt rozhrani poznamek pod carou (tzv. footnotes). Uzivatelé vytvareli pfi praci
méné poznamek a také méné reagovali na jiz vytvorené poznamky, nez v piipadé rozhrani
umoznujicich vpisovani poznamek piimo do textu, ¢i za okraje stranky. Co se tyce rozhrani
s moznosti kresleni ,,od ruky,” tam jsou jako vyhodnéjsi feSeni brana rozhrani s vice zpu-
soby tvorby znacek. Mnoho kontrolortt dokumentti a korektora je totiz zvyklych na urcitou
mnozinu ru¢né kreslenych znacek. V textu je zminéno i rozhrani takzvanych sticky notes,
které nebylo systematicky porovnavano s jinymi rozhranimi. Pfedpoklada se vsak, ze jejich
vyuzitelnost neni prilis valna, protoze sticky notes ¢asto prekryvaji kontrolovany text.

2.4 Prostredky pro tvorbu aplikaci

V této kapitole se nachazi prehled soucasného stavu prostiedki pro vyvoj softwaru pouzi-
tych k tvorbé realiza¢niho vystupu této prace. Informace v této podkapitole byly cerpany
z bakalarské prace Designér formuldit pomoci Java Swing a XML od Jana Patocky [7],
z domovské stranky knihovny Apache PDFBox [11] a z online dokumentace knihovny AWT

[6]-
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2.4.1 Java

Programatorsky jazyk Java byl, co se syntaxe tyce, do znacné miry odvozen od jazyku
C a C++, coz zajistovalo a zajistuje srozumitelnost Javy pro programatory v C a C++.
V dalsich vécech se vsak Java od C a C++4 dost lisi. Umoznuje naptiklad uréovani datovych
typt za béhu programu diky systému run-time, ktery uchovéava informace o vsech objektech
v programu. Dale Java disponuje uzivatelsky pohodlnéjsi automatickou spravou paméti. Tu
obstarava systém Garbage Collection, jehoz tikolem je alokovat prostor v paméti pro nové
objekty a dealokovat pamét u objektu, na které jiz v programu neexistuje zadna vazba. Tim
se elegantné vyresi problémy spojené s ru¢ni spravou paméti.

Hlavni vyhodou tohoto jazyka je jeho prenositelnost na jiné platformy. Kod, ktery Java
generuje, je totiz tzv. byte-code (nikoliv spustitelny kod jako napiiklad u C a C++), ktery
se spousti na virtudlnim stroji Javy (Java Virtual Machine —JVM). Virtudlni stroj je zavisly
na platformé, to znamen4, ze pokud platforma podporuje JVM, je mozné na dané platformeé
spoustét aplikace v Javé. [7].

2.4.2 Knihovna AWT

Knihovna AWT (Abstract Window Toolkit) slouzi k tvorbé uzivatelskych rozhrani, uziva-
telské grafiky a obrazkt v ramci aplikace v jazyce Java. Je soucdsti tohoto jazyka jiz od
jeho prvni verze. Veskeré objekty uzivatelského rozhrani se v ramci AWT nazyvaji kompo-
nentami a tyto komponenty pak pri uzivatelské interakeci vytvareji uddlost (event). Pomoci
téchto udalosti pak programator dale zajistuje funkcionalitu objektd rozhrani. Mezi tyto
komponenty patii napriklad ruzna tlac¢itka, posuvniky, kontejnery, ale také tiidy, které se
staraji o rozvrzeni celého rozhrani [6]. Knihovna AWT jiz neni dale vyvijena, namisto ni se
od verze Javy 2 vyviji modernéjsi knihovna Swing, kterd ji plné nahrazuje. AWT totiz neni
objektové orientovand a mé velmi omezené moznosti (napiiklad ve vybéru velikosti pisma).
I tak se ale nadale pouziva pti vyvoji Java aplikaci. [7]

2.4.3 Knihovna Swing

Swing se da oznacit za piimého nastupce AWT v tvorbé uzivatelskych rozhrani. I tato
knihovna obsahuje spoustu rtiznych komponent, ze kterych lze uzivatelské rozhrani vytvo-
problémy. Knihovna vSak m& moZnost snadné tvorby vlastnich komponent. Programéator
muze vytvorit vlastni tfidu odvozenou od nékteré tiidy Swingu a implementovat metody
podle potieb aplikace. Stejné jako v pripadé AWT, i u Swingu komponenty vyvolavaji urcité
udalosti. Kazdy typ udédlosti ma vlastni tiidu. K jejich zpracovani pak je mozné vyuzit liste-
nery, coz jsou tridy, které musi implementovat urcité rozhrani funkci. Aby dand komponenta
reagovala na prislusnou udalost, je nutné ji priradit prislusny listener. Zakladnim kamenem
celé knihovny jsou objekty JavaBeans, které se vyuzivaji pfi tzv. vizualnim programovandi,
kdy jsou komponenty rozhrani mysi pretahovany z palety do pracovniho prostoru a poté je
mozné jim pomoci spravce vlastnosti nastavit rizné vlastnosti. [7]
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2.4.4 Knihovna Apache PDFBox

Apache PDFBox® je ndstroj s otevienym zdrojovim kédem, ktery slouzi ke zpracovani
PDF dokumenti. Umoznuje tvorbu novych PDF dokumenti, tpravu existujicich doku-
menti, pripadné extrakci obsahu z dokumentid. Mimo jiné také obsahuje nékolik néastroju
prikazového fadku. Knihovna je publikovana pod licenci Apache License v2.0. Jeji nejnovéjsi
verze —verze 2.0.5—byla publikovana 17.3.2017. [11]

2.5 Soucasna reseni anotacnich aplikaci

Anotacni software je mozné rozdélit podle platformy, pro ktery jé uréen. Vyvijeji se aplikace
pro mobilni zafizeni (iOS, Android) i pro PC (webové nastroje nebo standardni aplikace
pro Windows ¢i systém typu Unix). V soucasné dobé se objevuje mnoho ruznych webovych
anotacnich rozhrani a mobilnich aplikaci je taktéz znaéné mnozstvi. Naproti tomu aplikaci
urc¢enych primo pro instalaci a pouziti na pocitaci je ponékud méné. Vétsinou se jedna spise
0 jiz zminéné PDF prohlizece, pripadné ma dand aplikace kromé PC instalace i webové
rozhrani, u kterého se da predpokladat, ze se vice pouziva diky své dostupnosti a flexibilité.
Taktéz mezi dostupnymi prostfedky je mozné nalézt ¢astecné ¢i plné placené aplikace,
pripadné aplikace, které vyzaduji registraci, ale lze je plné vyuzit zdarma.

textové poznamky. Vedle toho se témér vzdy objevuje i nastroj volného kresleni, nastroje
primo pro praci s textem (zvyraznéni, podtrzeni, preskrtnuti textu) a nastroje vkladani
ruznych obrazct nebo ¢ar. U vystupu téchto nastroju je obvykle mozné ménit i rizné dalsi
diléi vlastnosti (barva, tloustka ¢ary). V nékterych aplikacich se kazdy graficky prvek ihned
po pridani ozna¢i poznamkou za pravym okrajem stranky u mista, kde se utvar nachazi
podobné jako u textovych poznamek. U téch je obvykle mozné pridavat dalsi komentare
v ramci spoluprace vice uzivateli. Kromé vySe zminénych nastroji se vyskytuji i rizné
dopliikové funkce (napiiklad ukladani vyslednych upravenych dokumenti do cloudu nebo
uprava rozvrzeni stranek dokumentu), pfipadné funkce, které jsou uziteéné, ale jiz tolik
nesouvisi s korekturou a kontrolou dokumentu (naptiklad ofiznuti stranky, vkladéni obrazku
nebo razitko).

V ramci praktického zkouseni dostupnych reseni byly vyzkouseny webové aplikace a desk-
topové aplikace. U vSech byly k dispozici viceméné podobné funkce. Co se vsak lisilo bylo
usporadani a celkové stavba uzivatelského rozhrani. Déale jsou blize popsany ¢tyii ze zkou-
Senych aplikaci.

2.5.1 Kami

Jedna se o webovou aplikaci, kterou je mozné bezplatné pouzivat. Nékteré funkce této apli-
kace jsou zpoplatnéné, nicméné vétsinou se jednd o funkce rozsifujictho charakteru (v tomto
pripadé funkce podpisu). Pro vstup do aplikace je potteba ticet Google, i¢et Box nebo primo
ucet Kami. Po prihlaseni aplikace umozni nahrat soubor z PC, pripadné z Google Drive,
podpora obrazkovych formétiu je vsak k dispozici pouze pro placenou verzi aplikace. Na-
sledné se zobrazi pracovni prostor s hornim panelem a dvéma levymi krajnimi panely (na
pocatku je zobrazen jen jeden). Na hornim panelu se nachazeji dopliikové funkce pro praci
s celym dokumentem, konkrétné priblizeni a oddaleni, ulozeni, sdileni, tisk a dalsi. Na levém
panelu je pak mozné nalézt samotné editacni nastroje. Celkem se jedna o 8 nastroju a ne-
chybi mezi nimi volné kresleni, vkladani atvart nebo podtrzeni textu. Co se tyce poznamek,
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Obrazek 2.1: Priklad pouziti aplikace Kami

ty je mozné vpisovat formou zvyraznéni textu a naslednym zadanim textu poznamky. Tento
text pak zlustane zobrazen za pravym okrajem stranky v misté, kde se pozndmka nachézi.
Zaroven poznamka za okrajem umoznuje odpovéd na danou poznadmku od jiného uziva-
tele. Text je mozné vkladat i individudlné ¢ili bez nutnosti vytvaret poznamku za okrajem.
U vsSech néstroji se da urcit barva vkladaného prvku, u grafickych prvki pak i tloustka
cary a pruhlednost. Po kliknuti na tlacitko v levé ¢asti horniho panelu se zobrazi druhy
levy panel, ktery obsahuje prehled vsech stranek dokumentu, pripadné jej lze prepnout na
souhrnné zobrazeni vSech poznamek. Aplikace dale obsahuje moznost otoceni celého do-
kumentu o 90°, dvoustrankové zobrazeni a skok na konkrétni, ¢i prvni/posledni stranku.
Tyto funkce jsou pristupné z nabidky nachazejici se vpravo na hornim panelu. Vysledny
dokument je mozné ulozit na Google Drive, sdilet nebo stahnout. Na obrazku 2.1 je vidét
ukézka prace v Kami.

2.5.2 PDFescape

Aplikace PDFescape je dalsi webova anotac¢ni pomticka, u které vSak k ipravé dokumenttu
neni bezpodminecéné nutné se registrovat. Podporovany jsou dokumenty PDF i obrazkové
forméaty. Pro zpristupnéni pracovniho prostoru stac¢i jen nahrat soubor z adresy URL nebo
z lokalniho disku. Samotny pracovni prostor je pak obklopen hornim, spodnim a levym
krajnim panelem.

Na hornim panelu jsou k dispozici doplinkové funkce pro praci s celym dokumentem
(uloZeni, nahrani nového souboru, informace o dokumentu apod.). Tésné pod hornim pane-
lem se pak operativné zobrazuje dalsi panel dil¢ich moznosti jednotlivych néstroju (barva,
tloustka cary, styl textu apod.). Levy panel, na kterém se nachdzeji veskeré nastroje pro
editaci dokumentu, se na prvni pohled jevi jako pomérné slozity, nicméné orientace v ném
je vlastné celkem jednoducha. Nastroje jsou sefazeny do tii karet podle druhu. Je jich
k dispozici mnoho. Na karté Insert se nachdzeji rtizné nastroje pro vkladani grafickych
prvki, napriklad geometrické tvary, volny text, ¢ary, Sipky, obrazky apod. Patii tam i volné
kresleni. Na karté Annotate jsou pak pripraveny nastroje pro upravu textu, napriklad zvy-
raznéni, podtrzeni, preskrtnuti, ale také sticky notes a poznamka podobného charakteru
slouzici k vlozeni textu. Na karté Page jsou nastroje, které slouzi k praci se strankami, na-
priklad otoceni o 90°doleva, ¢i doprava, odstranéni stranky nebo ofiznuti stranky. U vSech
vkladanych komponent véetné textu lze samoziejmé urcit i barva. U volného kresleni vSak
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Obrazek 2.2: Priklad pouziti aplikace PDFescape

jde urc¢it pouze po nakresleni tahu. Pfed provedenim tahu neni moznost barvy nabidnuta.
Kromé nastroju levy panel obsahuje i prehled stranek dokumentu. Spodni panel nabizi
listovani strankami a hleddni. Priklad pouziti aplikace PDFescape se nachazi na obrazku
2.2.

2.5.3 PDF Annotator

PDF Annotator je jedina instalovand aplikace mezi zkousenymi fesenimi. Jedna se o ve-
lice vSestranny nastroj, slouzici k nejrtiznéjsim tpravam PDF dokumentti. Nicméné je to
placeny software—pro ucely zkouseni byla vyuzita 30 denni zkusebni verze, nezdé se vsak,
ze by méla néjaka funkéni omezeni. Podobné jako v podstaté v libovolném instalovaném
editoru dokumenti je mozné i v PDF Annotatoru bezprostfedné po spusténi jednoduse
nahrat soubor pomoci nabidkové listy. Jiz na prvni pohled je pak vidét, ze aplikace dispo-
nuje velice sirokou nabidkou nastroji. Edita¢ni nastroj je mozné vybrat na druhém hornim
nastrojovém panelu. Pati{ mezi né klasické volné kresleni, zvyraznovac, vkladani car, Sipek,
obdélniku a elips a také vkladani textu. Kazdy nastroj pak ma jesté na tretim panelu dilci
moznosti—barva, tloustka cary, styl textu apod. V levém dolnim rohu se pak nachazi karty
s predvolbami téchto moznosti pro nékteré nastroje. Na spodnim panelu je mozné listovat
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14



strankami a ménit rozvrzeni dokumentu. Na levém se nachéazi prehled stranek a veskerych
vlozenych objekti. Aplikace navzdory svému arzendlu nedisponuje zadnym typickym roz-
hranim urcéenym primo pro vkladani textovych poznamek. Je mozné pouze vlozit volny
text. Kazdy vlozeny objekt Ize individuilné nebo hromadné vybrat a zpétné upravit jeho
vlastnosti pres kontextovou nabidku. V té se mimo jiné nachdzi mnoho dalsich dopliko-
vych funkei pro préaci se strankami nebo vybérem. V okné programu je mozné oteviit vice
soubort na jednotlivych kartdch. Na obrazku 2.3 je vidét ukazka aplikace PDF Annotator.
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Kapitola 3

Analyza pozadavku a navrh prace

Tato kapitola na zdkladé shrnuti soucasného stavu a referenci na internetové stranky korek-
turnich firem hodnoti dostupnost korektur v praxi a poté i aplikace zkousené v predchozi
kapitole. Nasledné jsou blize rozebrany pozadavky na vysledny software z hlediska usnad-
néni a zjednoduseni vpisovani korekturnich informaci do dokumentu. Posledni podkapitolou
je pak vlastni specifikace konkrétnich aspektii realiza¢niho vystupu.

3.1 Zhodnoceni souc¢asného stavu

V této podkapitole je shrnuto zhodnoceni sou¢asného stavu korektur z praktického hlediska
a poté nasleduje hodnoceni dostupnych anotac¢nich nastroju.

3.1.1 Korektury v praxi

Jak jiz bylo naznaceno v podkapitole 2.1 v dnesni dobé se u elektronickych dokumentt
fesi prevazné korektura gramaticka, stylistickd, typograficka, pripadné formalni. Zbyvajici
typy korektur, které souviseji s fyzickou podobou korigovaného dokumentu, se daji ocekavat
pouze v pripadé, ze dokument jiz byl k jinému predchozimu tcelu vytistén. Tisk dokumentu
kvili ruéni korekture je bezpredmétny predevsim z ¢asovych, ekonomickych a ekologickych
duvodi. Z toho diavodu je firem zabyvajicich se témito korekturami méné.

Vétsina firem, které korektury provadi se zaméruji predevsim na dva hlavni zptsoby
provadéni korektur —pomoci kontroly pravopisu v aplikacich typu Office (Microsoft Office,
LibreOffice) a pomoci pozndmek, které nabizeji PDF prohlizece. Na praci s anota¢nim
softwarem se vSak zaméfuji minimalné, ¢imz se do zna¢né miry vzdaluji od korektury pomoci
korekturnich znamének. Co se tyce vstupniho formatu obvykle jsou prijimany dokumenty ve
forméatech DOC a DOCX. Pokud firma pfijimé dokumenty ve formatu PDF, obvykle si za
korektury téchto dokumentti i¢tuje vyssi ceny, pripadné procentudlni priplatky. Korektury
dokumentti v obrazkovych formatech at uz skenovanych nebo vytvorenych ptimo v pocitaci
pak vétsinou umoznény nejsou. Cena se pak dale zvysuje s tim, jak se zkracuje ¢as dostupny
pro korekturu. Podrobnosti je mozné nalézt na webovych strankédch téchto firem [2] [9] [10].
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3.1.2 'Webové aplikace

V predchozi kapitole byly vyzkouseny celkem Ctyfi webové aplikace, z toho dvé byly v dané
kapitole podrobnéji rozebrany. Vsechny byly ve znac¢né mire pouzitelné zdarma. Nékteré
z nich umoznovaly i vstup obrazkového formatu dokumentti, coz mize byt uzitecné u ske-
novanych dokumentti (nicméné skenované dokumenty by byly rozdélené do jednotlivych
souborit po strankdch a jejich nahravani by tudiz bylo obtiznéjsi). U nékterych aplikaci
bylo nutné se registrovat, pripadné pouzit jiz existujici i¢et cloudu nebo socidlni sité. Re-
gistrace pomoci cloudu je velice vyhodné, protoze aplikace s touto moznosti umoznuji primé
ukladani nebo nacitani z uzivatelského cloudu. V pripadé aplikace Annotate.co vsak po re-
gistraci a prihldSeni je nutné jesté vytvorit pracovni prostor a teprve poté lze nahravat
dokumenty. Takové opatreni je zbytecné slozité a ve vysledku muze ovlivnit vykonnost uzi-
vatele pri praci, pripadné uzivatele zcela odradit a donutit jej tak vlastné pouzit jiny nastroj.
Pokud registrace v aplikaci neni nutna, slouzi obvykle ke zptistupnéni koupé placené verze,
nicméné i tak muze pusobit jako zbyteéné zdrzovani od prace.

Nastrojové vybaveni webovych aplikaci bylo vesmés docela podobné. Velké mnozstvi
nastroju se na prvni pohled jevi jako velka vyhoda. Nicméné s korekturami mélo souvislost
naprosté minimum nabizenych nastroji. Ty zbylé by korektor nikdy nepouzil. Naproti tomu
jsou velmi uzitecné funkce, které upravuji naptiklad rozvrzeni stranek dokumentu, jejich
otoceni apod.

Rozhrani webovych aplikaci byla pomérné ruznorodé, nicméné vSechna byla z hlediska
potTeb pomucky pro korektury textt prilis slozitd a neprehledné. Jedna se predevsim o ruzné
kategorizace néastroji do skupin a umisténi nastroju podstatnych pro korektury na rtznych
mistech a predevsim nabidka vétsiho mnozstvi nastroju zcela nepotiebnych ke korekturam.
Ovladani nékterych podstatnych funkci je podivné komplikované a neicelné. Kupiikladu
v nastroji XODO je sice mozné celkem snadno vlozit grafiku. Jeji styl se vSak méni dodatecné
a az po explicitnim kliknut{ na konkrétni itvar s nastrojem Pan.

3.1.3 ProhliZzece PDF dokumentu

Co se tyce PDF prohlizeci ty samoziejmé podporuji pouze vstup PDF dokumenti, protoze
k jejich prohliZzeni jsou primarné urceny a diky tomu je i toto omezeni pochopitelné. I tyto
aplikace podporuji ur¢itou miru editace dokumentu. Vétsinou umoznuji zvyraznovani, pre-
skrtnuti a podtrzeni textu a rovnéz zadavani textovych poznamek. Naproti tomu se u nich
nevyskytuje volné kresleni ani vkladani rovnych car, to znamend, ze korekturni znaménka
v podstaté neni, jak vlozit. Maximalné lze zvyraznit nebo skrtnout chybna mista a do po-
znamky napsat zdivodnéni. Tento pristup muze byt zdlouhavy jak pro opravujiciho, tak
pro autora textu, protoZe pro presnou specifikaci chyby (potazmo pro jeji precteni) je nutné
udélat vice tkoniti. Spravné provedena korektura definuje chybu jednoznacné.

3.1.4 Desktopové aplikace

Pri zkouseni desktopovych aplikaci byl vyzkouSen jediny program a to PDF Annotator,
presnéji feceno jeho zkusebni 30 denni verze. Tuto verzi je mozné stahnout i provozovat
bez registrace. Nevyhodou vsak je, Ze neomezena verze této aplikace je pomérné draha a
funkcionalné by se minimalné v oblasti korektur dala prirovnat, ke kterékoli webové apli-
kaci. Na prvni pohled je vidét velké uskali této aplikace, a to je velice komplexni a rozsahlé
uzivatelské rozhrani, které trochu pripominda vektorovy editor obrazki. Korektury v tako-
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vémto prostredi by sice bylo mozné vytvorit, ale slozité rozhrani pocitové odrazuje, nehledé
na to, ze ne kazdy by se v ném mohl vyznat.

3.1.5 Sourhn

7 hodnoceni vyse vyplyva, Ze anotacni aplikace nejsou prili§ prizptusobené psani korektur.
Prakticky umoznuji provadét nejriznéjsi grafické upravy jako kupiikladu jiz zminéné vek-
torové grafické editory s dokumentem na svém pozadi. Taktéz jejich uzivatelské rozhrani
neni vzdy jednoznac¢né a obsahuje velké mnozstvi nastroji, z nichz je jen minimum vyuzi-
telnych pro ucely korektur. Navic byvaji nastroje rtizné kategorizovany do skupin, panelt,
dil¢ich panelid, pripadné je nastroj k dispozici az po interakci s nastrojem jinym-—to vse
snizuje intuitivnost ovladani. Co se vstupu tyce, ne vSechny umoznuji vstup obrazkovych
dokumentti. Nicméné vzhledem k tomu, ze se dokumenty vétsinou daji skenovat primo do
PDF pripadné do PDF snadno prevést, neni az tolik nutné fesit vstup obrazkovych for-
mati. Stejné tak z pochopitelnych divodt neni potieba se ohlizet na dokumenty DOC,
DOCX a podobné. Ty totiz lze editovat primo, a proto primou korekturu pomoci vpisovani
znamének nepotirebuji. Dalsim vyznamnym aspektem je, zda aplikace musi byt online, aby
fungovala. Offline aplikace jsou bud nedostateéné vybavené (prohlize¢e PDF dokumentu)
nebo se jedna o verzi softwaru se zkusSebni licenci, kterda po urcité dobé aplikaci zablokuje
pro dalsi pouziti.
Souhrn nékterych dulezitych vlastnosti zkousenych aplikaci je uveden v tabulce 3.1.

Software Registrace | Volné kresleni | Kor. znaménka | Vkladani textu | Offline
Kami ano ano ne ano ne
XODO ne ano ne ano ne
Annotate.co ano ano ne ne ne
PDFEscape ne ano ne ano ne
Adobe Reader ne ne ne ano ano
PDF Annotator ne ano ne ano ano
Vysledna aplikace ne ano ano ano ano

Tabulka 3.1: Prehled dulezitych vlastnosti hodnocenych aplikaci

3.2 Analyza pozadavki na reseni

Tato podkapitola rozebird pozadavky na vyslednou aplikaci, které by mély byt na zdkladé
znalosti ze souhrnu a zhodnoceni soucasného stavu vyreseny.

Nejvétsi nevyhodou aplikaci rozebiranych v kapitolach 2.5 a 3.1 byla paradoxné jejich
vicet¢elovost a obecnost. Zadna z aplikaci zadnym zptsobem neusnadiiovala konkrétné ko-
rektury textl a rozhrani by potiebam korektora odpovidalo az po vyrazném zjednoduseni
rozhrani, pokud by to bylo mozné. Proto je nutné, aby rozhrani vysledné aplikace bylo jed-
noduché a prehledné s minimem rtznych panelt nastroji. Predevsim by pak toto rozhrani
meélo obsahovat pouze nastroje, které s korekturami néjak souvisi. Nadbyteénych néastroju
a funkci by zde mélo byt minimum, ptipadné zcela zadné.

Vétsina hodnocenych aplikaci (mimo PDF prohlizece) byla zavisla na internetovém pri-
pojeni. Korektury nemusi nutné byt vzdy provadény v mistech, kde se Ize spolehnout na
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internetové pripojeni, a proto, pokud je aplikace offline, stava se pouzitelnéjsi a prinosnéjsi.
Cinnost vysledné aplikace tedy zcela urcité nemusi byt zavisld na internetovém pfipojeni.

Podstatnym aspektem, ktery nespliuje zadna ze zkousSenych aplikaci, je ukladani vpiso-
vanych informaci samostatné od hlavniho dokumentu. Tato funkce by vyrazné zefektivnila
praci korektord, ktefi by nemuseli jinym korektorim piipadné zakaznikim odesilat pres
e-mail cely dokument s korekturou, ale pouze korekturu. Tu by si pak cilova osoba jed-
noduse zobrazila na stejném dokumentu. Soubor, ktery obsahuje pouze korekturu by byl
rozhodné mensi nez cely dokument PDF i s korekturou. Tento pristup sice predpokliada,
ze obé strany, korektor i cilova osoba, maji tentyz dokument k dispozici. Nicméné vzhle-
dem k tomu, ze pred provedenim korektury zcela urc¢ité probihd néjaka komunikace mezi
korektorem a cilovou osobou, tak se da predpokladat, ze ke sdileni dokumentu urc¢ité dojde.

Dalsim dulezitym aspektem, kterym rovnéz nedisponuje zadna ze zkousenych aplikaci, je
vkladani korekturnich znamének trividlnéjsim zpiisobem nez spojenim dvou ¢ar nebo ru¢nim
nakreslenim znacky. Proto je vhodné, aby vysledna aplikace méla nékteré nejpouzivanéjsi
znacky predem pripravené, aby jejich rucni kresleni korektora nezdrzovalo v praci.

Co se tyce vstupniho formatu dokumentt, je okamzité ziejmé, ze vysledna aplikace by
rozhodné méla podporovat format PDF. Tento forméat totiz zachovava rozvrzeni stranky a také
jej po vytvoreni nelze editovat, coz v podstaté dava smysl provadéni korektur — text na papire
také nelze zménit. PDF rovnéz s podporou spravného kdédovani dokaze zobrazit naprostou
vétsinu znaku, které existuji. Oproti tomu textové formaty v podstaté neni tfeba do ko-
rekturni aplikace vkladat. Formaty jako DOC nebo DOCX je totiz mozné rovnou upravit
v pocitaci ¢ili tam se korektura vpisovianim informaci jevi jako bezpredmétna. Dokumenty
ke korekturam nejsou vzdy dostupné v digitalni podobé. Pii jejich digitalizaci skrz ske-
ner tak dochézi k prevodu dokumentu na obrézkovy format (PNG, BMP, JPEG, TIFF).
Nicméné dnes mnoho skeneri i multifunkénich zarizeni dokaze skenovat primo do formatu
PDF, pripadné je mozny prevod obrazku na PDF online. Vyslednd aplikace by tedy méla
predevsim podporovat format PDF.

3.3 Specifikace navrhované aplikace

Na zékladé vyse uvedeného rozboru je mozné sestavit soubor funkci, nastroji a vlastnosti,
které by dand aplikace méla mit. Jejich souhrn je popsan v nésledujicim vyétu:

¢ Nabidka nastroju

— Volné kresleni—je jasné, ze pti korekturach je moznost kresleni vlastnich dtvart
nezbytna. Zejména v pripadé korekturnich znamének, kterd nejsou vSechna re-
prezentovana jednoduchymi ttvary.

— Rovné ¢ary — pii praci s mysi muze byt obtizné nakreslit rovnou ¢aru (kompen-
zaci muze prinést graficky tablet). Proto funkce kresleni rovnych ¢ar zcela urcité
najde vyuziti pro podtrhovani, skrtani apod.

— Pravouhelniky —za tcelem kresleni znamének ale i zvyraznéni pozadovanych
casti textu nebo korektury by méla byt k dispozici i funkce pro pravothelniky.

— Vkladani textu—vzhledem k tomu, Ze ru¢ni text by se bez grafického tabletu
psal o dost obtiznéji, je vhodné nabidnout funkci na vkladani zaddvaného textu.

— Zoom —text opravovaného dokumentu muze byt prilis maly, nez aby se do néj
daly prehledné vpisovat korekturni informace, pripadné tyto informace prohlizet
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a vyznat se v nich. Po pribliZzeni inkriminovaného mista je mozné lépe vepsat
korekturu.

— Specificky vybér barev—jak bylo feceno v podkapitole 2.1, vybér barev ne-
miize byt jen tak ledajaky, jak tomu je v pripadé anotacnich aplikaci zkousenych
v kapitole 2.5. Neni mozné pouzit ¢ervenou barvu (ta ndlezi revizorim) a u ¢erné
barvy se da predpokladat, ze bude hodné splyvat, protoze drtiva vétsina doku-
mentll vyuziva ¢erny text na bilém pozadi. Proto tedy by tyto dvé barvy nemély
byt k dispozici. Stejné tak by tam nemély byt nevyrazné barvy, které by rovnéz
mohly splyvat s textem (napiiklad Sedd). Stac¢i vybér nékolika vyraznych barev,
které budou na textu vidét.

— Korekturni znaménka —aplikace by méla disponovat pfedem pripravenymi
korekturnimi znaménky, které bude mozné rovnou vlozit do textu jedinym klik-
nutim. Pro tyto ucely postaci vybér znamének (a jejich modifikaci) nahrazeni
nebo vypusténi znaku, vlozeni jednoho nebo vice slov, vlozeni fadkt a znak pro
vypusténi znaku nebo vice znaku (viz tabulka 2.1).

¢ Vlastnosti rozhrani

— Minimum panelt—vzhledem ke slozitosti jiz existujicich aplikace a rozsahlé
kategorizace jejich nédstroju je v zdjmu urychleni a usnadnéni prace korektora,
aby rozhrani, ve kterém pracuje bylo pfimocaré, jednoduché a intuitivni. Pyilis
velké mnozstvi panell nastroji by mohlo pusobit slozité.

— Minimum funkci, které nejsou nutné-timto se rozumi funkce, které pro
provadéni korektur nejsou nezbytné, nicméné by se mohly nékterym korektortim
hodit jako dopliikové funkce. V tomto pripadé se jedna zejména o tloustku car
a velikost pisma.

e Moznost ukladat korektury oddélené - jak jiz bylo naznaceno vyse, je potfeba,
aby poznamky byly pofizovany podobné, jako kdyby se u papirového dokumentu
zaznamenavaly na obkreslovaci papir, ktery je mozné kdykoliv prilozit na jiné vydani
stejného dokumentu, a tak vidét korektury. Stejnou vlastnosti by méla disponovat i
vysledna aplikace —korektury bude mozné ulozit do oddéleného souboru a zobrazit
jinde.

e Moznost pro rozsiteni na dalsi platformy —vzhledem k tomu, Zze mnoho po-
dobného softwaru se vyviji pro mobilni zafizeni, je vhodné, aby aplikaci bylo mozné
rozsitit a upravit i pro tato zafizeni. To je jeden z divodd, proc je jako implementaéni
jazyk zvolena Java.
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Kapitola 4

Tvorba a testovani aplikace

V této kapitole je nejdrive popsana koncepce vysledné aplikace. Poté je podrobnéji popsano
nékolik detailt implementace. Nasledné je kratce popséan priklad pouziti a na zavér je uveden
zpusob a vysledky testovani formou dotazniku.

4.1 Pocatecni koncepce

Na dostupnych anotac¢nich nastrojich bylo vidét, ze pravdépodobné pracuji na bazi vrstev,
kdy na spodni vrstvé lezi dokument a uzivatel ma moznost editovat vrstvu horni, na kterou
podobné jako na prusvitny papir u fyzického dokumentu muze zaznamenéavat své poznamky.
Stejny princip je vhodné pouzit i u této aplikace. Uvniti hlavniho okna aplikace se nacte
dokument a ten bude prekryt prihlednou edita¢ni vrstvou. Vzhledem k tomu, Ze aplikace
neposkytuje jako vystup PDF, je mozné vstup dokumentu zjednodusit pfevodem na sadu
bitmap, které se v aplikaci vykresli pod sebou jako v prohlize¢i PDF. Na prihledné vrstvy,
kterymi budou vSechny stranky opatfeny, se provede korektura a poté se tyto pruhledné
vrstvy kompletné zaznamenaji do souboru se vsim, co obsahuji. Spodni vrstvy se strankami
se nikam nezaznamenavaji.

Obrazek 4.1: Puvodni nacrt aplikace

Co se tyce okolniho rozhrani mimo hlavni pracovni plochu okna aplikace, okno disponuje
jednim panelem nastroji, na kterém je vSe, co je mozné pouzit. Puvodné se pocitalo, ze
panely budou dva, aby nastroje byly alespon néjak kategorizovany. Pozdéji vSak od horniho
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panelu bylo upusténo, protoze se ukazalo, Ze neni potfeba tolik nastroji, aby bylo nutné
je kategorizovat. Mimo hlavni néstrojovy panel se u zahlavi okna nachazi i standardni
nabidkovy pruh s jednou nabidkou. Poc¢ateéni nacrt programu je na obrazku 4.1.

Na nastrojovém panelu budou umistény presné ty nastroje, které jsou uvedeny v kapitole
3.3. Je potreba jesté zminit, Zze v ramci panelu doslo k mensimu seskupovani néstroju.
Prvni skupina obsahuje nastroje kresleni. Druhé skupina je barevnou paletou. Treti skupina
slouzi k priblizovani a oddalovini dokumentu. Ve ¢tvrté skupiné jsou tlacitka ovladajici
tloustku car. V paté skupiné je pouze zména velikosti pisma. Posledni Sestd skupina obsahuje
pripravend korekturni znaménka.

K realizaci celé aplikace byly pouzity prostfedky uvedené v kapitole 2.4 tj. progra-
movaci jazyk Java, knihovny pro tvorbu grafickych uzivatelskych rozhrani AWT a Swing
a knihovna pro praci s PDF dokumenty Apache PDFBox. Jazyk Java byl zvolen jednak
kvili své nezavislosti na cilové platformé, ale také kvuli velkému mnozstvi podpurnych
prostiedkl a knihoven.

4.2 Implementacni detaily

Tato podkapitola shrnuje detaily funkcionality celého programu a to v poradi, v jakém by
probihaji pfi bézném pouzivani aplikace. Priklad spusténi a pouziti se nachazi na obrazku
4.3.

4.2.1 Pocatecni inicializace

Hlavni okno aplikace je reprezentovano tiidou MainKorFrame, ve které se nachazi velka ¢ast
inicializace a funkcionality ostatnich ¢asti programu. Po spusténi se v okné aplikace vykresli
a inicializuji ovladaci prvky. Jednd se o jeden dolni panel nastroji a nabidkovy pruh v horni
casti okna.

Panel néastroju je rozdélen na pét ¢asti pomoci kontejneri JToolBar. Jejich poradi lze
libovolné ménit podle preferenci uzivatele piipadné umistit i mimo hlavni okno aplikace.
P1i spusténi je panel nastaven tak, aby bylo zvolenym néastrojem volné kresleni s oranzovou
barvou a s prvni tloustkou ¢ary. O tyto parametry se stard tfida ToolHolder. O jeji dalsi
funkcionalité bude fe¢ nize. Piehled komponent, ze kterych se hlavni okno sklada se nachazi
na obrazku 4.2.

4.2.2 Nacitani dokumentu

Z hlavni nabidky je mozné nacist dokument ve formatu PDF pomoci piislusné moznosti.
Stejné tak jsou v této nabidce i moznosti pro nacteni a ulozeni korektury (soubory "*.krr"),
ale ty jsou neaktivni, dokud uzivatel nenacte dokument. Funkcionalita téchto t¥1 moznosti
je TeSena prostfednictvim tiidy JFileChooser, u které je jesté nastaven filtr na prislusné
potfebné soubory.

Jakmile se nac¢te dokument PDF| inicializuje se i pracovni plocha. Ta se sklada z nékolika
vrstev. Nejnize je vrstva documentPageParent, kterd reprezentuje dokument jako celek. Do
této vrstvy se nactou jednotlivé stranky vlozeného dokumentu, které se z PDF prevedou na
bitmapy pomoci t¥idy knihovny Apache PDFBox PDFRenderer a vykresli se pomoci predefi-
novani metody PaintComponent u komponent JPanel. Ty jsou poté vlozeny do pole. Kazda
ze stranek dokumentu se poté prekryje pruhlednou vrstvou, ktera slouzi k zaznamendvani
poznamek. Tato vrstva je reprezentovana uzivatelskou tridou DrawingCanvas, kterd rozsi-
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Obrazek 4.2: Prehled slozek hlavniho okna

fuje tfidu JPanel a implementuje tiidy MouseListener a MouseMotionListener. Vrstva
tak je schopna zachytéavat udalosti, které vysila mys, a podle toho pfislusnym zptsobem
reagovat.

4.2.3 Vykreslovani poznidmek

Vykreslovani veskerych vpisovanych informaci se déje v rdmci tiidy DrawingCanvas. Da
se Tict, ze tato vrstva funguje jako jiz zminény obkreslovaci papir. Céry, kresleni, text
a ramecky se vykresluji prostfednictvim ptislusnych metod tiidy Graphics2D do instance
tTidy BufferedImage. V pripadé, ze uzivatel klikne uvniti kreslici vrstvy, tfida ToolHolder
je dotazana, ktery nastroj je pravé aktivni. Podobné se vyhodnoti i parametry, které vystup
daného nastroje bude mit (barva a tloustka/velikost pisma).

V piipadé ¢ary je zaznamenano nejen kliknuti, ale i tazeni mysi, nacez se ulozi pozice
kliknuti. Pfi uvolnéni tlac¢itka mysi se soucasna i predchozi ulozena pozice predaji vlastni
metodé drawLine, kterd vykresli ¢aru danych parametri pomoci stejnojmenné metody ve
tTidé Graphics2D. Obdobné funguje i vykreslovani pravothelnikl s tim rozdilem, zZe je jesté
potfeba vypocitat rozmeéry utvaru. Co se tyce textu, tam se po kliknut{ zobrazi jednoduché
dialogové okno, kam se zada pozadovany text. Nasledné se zavold metoda drawString, ktera
text vykresli. Dtivod pro toto reseni je navozeni pocitu, ze uzivatel skuteéné pridava néjakou
fyzickou textovou poznamku. Volné kresleni vyuziva stejny postup jako nastroj ¢ary. rozdil
je v tom, ze se vykresluje ¢ara mezi kazdymi dvéma sousednimi pixely pfi tahu mysi. Pro
ukladani pozic se vyuziva jednoducha pomocnd tiida Position, kterd pouze uchovava sou-
fadnice. V pripadé, ze neexistuje predchozi pozice, je mozné priradit do proménné instance
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Obrazek 4.3: Priklad spusténi vysledné aplikace.

této tridy hodnotu null. Mazani provedenych korektur je feseno stejné jako volné kreslend,
akordt je nastavena ,priuhlednd“ barva (barva s hodnotou alfa rovnou 0) a vétsi tloustka
tahu. Korekturni znaménka jsou vykreslovana sérii vyse zminéné metody pro kresleni rovné
Cary, jejichz parametry jsou voleny tak, aby se ¢asti znaménka vykreslovaly shora.

4.2.4 Uklddani a nacitani korektur

Ukladani a nac¢itani jakychkoli objektt se obvykle déje pomoci serializace. V pripadé tridy
BufferedImage vSak neni mozné pouzit serializaci. Proto je nutné pouzit podobny zptisob
jako pti ukladani obrazka. Po zvoleni umisténi, kam se ma dany budouci soubor korektury
ulozit, se vSechny prithledné vrstvy ze vSech stranek dokumentu postupné ulozi do jednoho
souboru skrz ObjectOutputStream podobnym zptsobem jako pti ukladani png obrazku.
Jesté predtim se vSak na zacatek souboru vlozi ¢islo reprezentujici pocet stranek dokumentu.

Nacitani korektury funguje tak, ze se precte pocet stranek ze zacatku souboru a nasledné
se pomoci tFidy ObjectInputStream nacte presné tento pocet stranek. Pokud se pocet
stranek neshoduje s poctem pruhlednych vrstev v souboru vykresli se pouze ty, které se do
dokumentu vejdou, pripadné se pridaji nové, prazdné na konec dokumentu.

4.3 Testovani

Hlavnim cilem préce je vytvorit aplikaci pro korektury texti, kterda bude umét ulozit vepsané
poznamky oddélené od dokumentu. Pfi analyze pozadavkt pak vyplynula dalsi podstatna
charakteristika aplikace a to je jednoduchost a intuitivnost. Na to, aby se tyto aspekty
ovérily je nutné provést prizkum na respondentech pomoci dotazniku, ve kterém ucastnici
testovani zhodnoti, do jaké miry jim ovladani aplikace pripada intuitivni a srozumitelné.
V dotazniku byly pouzity uzaviené otazky a otdzky z hodnocenim od 1 do 10. Uzavriené
otazky se kromeé intuitivnosti dané aplikace tykaly také aspektt prehlednosti a pouzitelnosti.
U kazdé uzaviené otazky, kterda v pripadé negativni odpovédi vyzadovala vysvétleni, byla

24


http://li-.pl.-ji
http://pi.TU.mini
http://lliiCiik.lL

i moznost se k dané odpovédi vyjadrit. Hodnotici otazky se tykaly prace s aplikaci jako
takové a vizualni reprezentace aplikace. Na zavér byla vlozena moznost napsat sviij vlastni
komentar k celému feseni. Zejména skrze textové dopliky k otdzkam a komentar na konci
dotazniku bylo mozné pomérné presné a jasné zjistit, co respondentim vadi, pfipadné co
by naopak pochvalili.

Testovani se ucastnilo celkem 11 respondentii s prumérnou az mirné pokrocilou znalosti
prace na pocitaci.

4.3.1 Priabéh a vysledky testovani

Testovani probihalo formou testovaciho vstupu do aplikace prostfednictvim napodobeni
jiné korektury (taktéz vytvorené ve vysledné aplikaci'). Tato korektura je vidét na obrazku
4.4. Po provedeni tohoto vstupu respondenti vyplnili dotaznik (viz piiloha B). Bylo jim
pouze sdéleno k ¢emu aplikace slouzi, jinak si museli poradit sami, co se ovladani aplikace
tyce.
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Obrazek 4.4: Vzorova korektura, podle které respondenti tvorili vstup.

Z4dny z respondenttt neuvedl, Zze by se jakkoli v uzivatelském rozhrani aplikace ztratil
nebo néc¢emu nerozumél. U otazky, zda je aplikace intuitivni, se vSichni respondenti shodli na
kladné odpovédi. Mirné nadpolovi¢éni vétSina pak uvedla moznost ,Viceméné ano“, zbytek
volil moznost ,,Ano“ (viz obrazek 4.5).

Nasledovala otdzka na to, zda respondentiim chybél néjaky néstroj nebo funkce. Nadpo-
lovi¢ni vétsiné respondentti nechybéla zadna funkce nebo nastroj, nicméné ti, kterym néjaky

!Text ve vzorové korektufe je parafrazi ukédzky vyznacovani korektur dostupné na adrese:
http://uprav.ff.cuni.cz/testdrupal/uprav/7q=system/,2Ffiles’,2FSazba-korektura.pdf
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nastroj chybél se jednoznac¢né shodli, Ze aplikace hodné postrada funkci ,,Zpét“ a nékteri
uvedli i moznost ,Vpred“. Jednomu respondentu vadila absence posledni zndmé polohy
v adresarové strukture v dialogovych oknech. Tti dalsi si stézovali na nemoznost zobrazeni
velikosti nastroje Guma. Absence vraceni posledni akce zpét prece jen trochu kaz{ intuitiv-
nost aplikace, protoze mnoho lidi s funkci zpét a klavesovou zkratkou ,,Ctrl4+Z“ automaticky
pocitd a bezdécéné ji macks, kdyz se néco nepodaii.

Co se tyce otazky na preferovany vstup do této aplikace, vétsina zvolila moznost vstupu
pomoci grafického tabletu s perem. Zbytek respondentti pak volil klavesnici a mys. Je po-
mérné prekvapujici, ze na dnesni dobu nikdo z respondentii nezvolil moznost dotykového
ovladani. Prinejmensim se dalo ocekavat, ze bude dotykové ovladani preferovano pred kla-
vesnici a mysi, protoze kresleni mysi se jevi jako nejméné pohodlné a praktické.

Je ovladani aplikace intuitivni?

® Ano
@ Viceméné ano
Téméaf ne

® Ne

Obrazek 4.5: Graf otazky ohledné intuitivnosti aplikace.

Hodnoceni vizualni reprezentace aplikace ve formeé stupnice od 1 do 10 dopadlo pomérné
dobre. Individualni hodnoty hodnoceni se pohybovaly mezi 6 a 9, z ¢ehoz nejvice respon-
dentu (5) uvedlo hodnoceni 8. D4 se tedy Fict, ze aplikace je po vizudlni strance pomérné
pohybuji ve vétsim rozmezi (4 az 9) a v mirné negativnéjsim duchu. Préce s aplikaci byla
totiz hodnocena nejvice ¢isly 6 a 7 a tii respondenti dali dokonce jesté horsi hodnoceni.
Dtvodem miuze byt jiz zminéna absence funkce ,,Zpét*.

V otézce na to, zda respondenti nenasli néco, co jim pripadalo slozité, pouze tii respon-
denti odpovédéli negativné a do doplnujiciho komentare uvedli v podstaté fakta, kterd jiz
byla v této podkapitole zminéna.

Na otazku, zda by aplikaci vyuzil korektor v praxi, se vétSina respondentti shodla na
odpovédi ,,Spise ne“. Ostatni odpovédi na tuto otazku byly zvolené kazda jednim respon-
dentem. Otazka na preferované zafizeni, na kterém by tuto aplikaci respondenti pouzivali
dopadla jednomyslné. Vsichni uvedli jako preferované zarizeni PC.

4.3.2 Souhrn testovani

7 vysledkt dotazniku a z pridanych komentait je mozné usoudit, ze aplikace mé znac¢nou
vyhodu v jednoduchosti a intuitivnosti svého rozhrani. Taktéz vizualni stranka aplikace
byla hodnocena viceméné dobie. Zamér vytvorit aplikaci srozumitelnou a intuitivni byl
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tedy do znac¢né miry splnén. Testovani vsak odhalilo také praktické a funkcionalni nedo-
statky, z nichz je mozné uvést napiiklad absenci funkci ,,Zpét“ a ,Vpred“, nepresné urceni
mista vykresleni jednotlivych obrazci a malé rozliseni celkové grafické reprezentace do-
kumentu i znacek, coz zpisobovalo pixelizaci pii pfiblizeni dokumentu. Z vysledki také
vyplyva, Ze se aplikace pravdépodobné lépe pouziva, pokud mé uzivatel k dispozici vstup
ruéniho psani do pocitace, coz mize kompenzovat nékteré nepresnosti ptfi praci s aplikaci.

V reakci na tyto vysledky byly provedeny tpravy vykreslovani znamének. To bylo prova-
déno shora, coz respondenttim pripadalo nepresné. Jako intuitivnéjsi se v tomto pripadé jevi
vykreslovani znamének z jejich stiedu, aby uzivatel mohl znaménko vlozit presnym kliknu-
tim na chybu a nemusel odhadovat polohu spravného kliknuti. Déle pak byl odhalen drobny
nedostatek ve vykreslovani pravouihelniki, ktery znemoznoval kresleni pravoihelnikt jinym
smérem nez od levého horniho rohu do pravého dolniho.

Implementaci funkci ,,Zpét“ a ,Vpred“ by bylo mozné fesit sndze prevedenim celé re-
prezentace pruhledné kreslici vrstvy na objektovou reprezentaci kazdého obrazce. Bylo by
tak mozné jednoduse skryt objekt, ktery byl pravé nakreslen, poptipadé jej znovu zobrazit
podle potteb uzivatele. I v reprezentaci vrstvy jako obrazku by byla mozna obdobna im-
plementace, ktera by vSak musela ukladat stav kazdé stranky pro kazdy krok v zasobniku
krokti, coz by bylo ndro¢né na pamét. Piipadné alternativné by bylo mozné nacitat pouze
ur¢ity rozsah stranek a prislusnych prihlednych vrstev, ktery by se ménil podle toho, jak
uzivatel roluje skrz dokument.

Veskeré statistické vysledky testovani jsou uvedeny v ptiloze B ve formé grafi.

27



Kapitola 5
Zaver

Cilem této prace bylo vytvorit aplikaci, kterd umoznuje vpisovani korekturnich informaci
podobné jako na papir a uklddani téchto informaci oddélené od dokumentu. Tento zamér
byl také splnén

Byly prostudovany normy ru¢niho vpisovani korekturnich znamének rtzné formaty elek-
tronickych dokumentti. Nasledné byly vyzkouseny nékteré jiné nastroje, pomoci kterych se
v té dobé daly korektury texti realizovat. Nastroje pouziti pro korekturni icely nijak ne-
vylucovaly, nicméné jejich rozhrani bylo prili§ slozité a hlavné neptizptisobené potiebam
korektora. Proto byla provedena analyza toho, co by néstroj pro vpisovani korekturnich
informaci mél obsahovat a vytvorila se specifikace vysledné aplikace.

P1i realizaci aplikace byl zvolen jazyk Java kvili mozné budouci rozsifitelnosti na dalsi
platformy a Siroké skale dostupnych knihoven a podptirnych nastrojia. Uzivatelské rozhrani
bylo koncipovano tak, aby bylo jednoduché, piimocaré a intuitivni, aby uzivatele pokud
mozno nijak nezdrzovalo od prace. Nejsou zde vidét zadné nadbytecné panely, které by
mohly mast. Taktéz ovladaci prvky jsou popsané dostateéné vystiznymi obrazky, aby ne-
bylo pochyb o ucelu daného ovladaciho prvku. Pii dokonceni korektury pak korektor muze
jednoduse ulozit korekturu do samostatného souboru, ktery je o dost mensi, nez cely doku-
ment. Korekturni znacky neni vSechny treba ¢rtat ruéné. Nékteré nejpouzivanéjsi lze rovnou
vyuzit jako samostatny nastroj.

Pri testovani aplikace se zjistilo, ze aplikace je hodné jednoduché a intuitivni. Pouzi-
telnost vsak podle vysledkl testovani dosahuje ponékud nizsi miry, zejména kvuli absenci
nékterych elementarnich funkei.

Pri praci na této bakalarské praci jsem vice pronikl do toho, jak funguji riazné technologie
jazyka Java a jak se od sebe lisi prostredi IDE urcend pro vyvoj v tomto jazyce. Taktéz
jsem mohl zjistit, jak se mé schopnosti psani beletristického textu uplatni pfi psani zcela
jiného zanru. Dosel jsem k nazoru, ze je tam vice spolecnych charakteristik, nez jsem si
myslel.

Prace by mohla byt dile rozvijena zejména v tom smyslu, Ze by se jednotlivé obrazce
presunuly z roviny vykreslovani na prihlednou vrstvu do roviny umistovani na prihlednou
vrstvu v podobé objekti. Takto by obrazce bylo mozné i snaze serializovat, nebof by se
pravdépodobné jednalo jen o tidaje nutné k vykresleni. Taktéz je mozné pokracovat ve stylu
prepracovani celého kédu do podoby v jaké by aplikace fungovala pod knihovnou JavaFX.
Otevtely by se tak dalsi moderni moznosti usnadnujici préaci s aplikaci —napriklad dotykové
ovladani a gesta.
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Priloha A

Obsah CD

Obsah CD je rozdélen do nasledujicich slozek:

e /src/—v této slozce se nachazi zdrojové kddy celé aplikace, které byly vytvoreny
v aplikaci Eclipse.

e /src-thesis/—zde jsou umistény zdrojové soubory této technické zpravy

e /final/—v této slozce je vysledna podoba této technické zpravy ve formatu PDF,
vysledna aplikace ve formatu JAR a textovy dokument README.txt, ktery obsahuje
navod k pouziti aplikace a pozadavky.
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Priloha B

Dotaznik a vysledky testovani

B.1 Dotaznik

K testovani aplikace pro korektury textd byl vyuzit nasledujici dotaznik vytvoreny pro-
strednictvim nastroje Google Forms:

o Je ovladani aplikace intuitivni?

— Ano

— Viceméné ano
— Témeér ne

— Ne

e Chybélo vam néco v nabidce nastroju aplikace?

— Ano
— Ne

e Pokud ano, stru¢né uvedte, co.
o Jaky zpusob ovladani byste u této aplikace preferovali?

— Mys a klavesnice
— Graficky tablet (vstup do pocitace skrz pero) a klavesnice

— Dotykové ovladani
o Ohodnotte vizudlni reprezentaci aplikace (stupnice 1 az 10).
o Ohodnotte, jak se vam s aplikaci pracovalo (stupnice 1 az 10).
e Narazili jste na néco, co vam pripadalo prilis slozité?

— Ano
— Ne

o Pokud ano, uvedte o co se jedna.

¢ Vyuzil by podle vaseho nazoru korektor tuto aplikaci ve své praxi?
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— Ano

Spise ano

Spise ne
— Ne
e Na jakém zafizeni byste tuto aplikaci nejcastéji pouzivali?

- PC

— Mobilni zarizeni (tablet nebo smartphone)

o Mite k aplikaci néjaky dodateény komentar? (Moznost vepsani komentéare dle vlast-
niho uvazeni)

B.2 Vysledky testovani

V této ¢asti se nachazi grafy zastoupeni odpovédi u jednotlivych otazek dotazniku. Graf
posledni otazky s moznostmi tj. ,,Na jakém zafizeni byste tuto aplikaci nejcastéji pouzivali?*
neni uveden, protoze v textu prace bylo v podkapitole 4.3 Feceno, ze 100% uzivateli volilo
jednu odpovéd.

Je ovladani aplikace intuitivni?

11 odpovéd

® Ano
@ Viceméné ano
Téméaf ne

® Ne

Obrazek B.1: Otazka ,Je ovladani aplikace intuitivni?*
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Chybélo vam néco v nabidce nastroju aplikace?

11 odpovéd

® Ne
@® Ano

Obrazek B.2: Otazka ,,Chybélo vdm néco v nabidce nastroju aplikace?*

Jaky zpusob ovladani byste u této aplikace preferovali?

11 odpovéd

@ My a klavesnice

@ Graficky tablet (vstup do potitate
skrz pero) a klavesnice

@ Dotykové oviadani

Obrazek B.3: Otazka ,Jaky zptsob ovladani byste u této aplikace preferovali?*

Ohodnotte vizudlni reprezentaci aplikace.

11 odpovéd

5455 %)
4
3(27,3 %)
2(18,2 %)
2
D[Dl%} U[Ul%} U[Ul%} U[Ul%} D[Dl%}
0

1 2 3 4 5 [ 7 8 9 10

Obrazek B.4: Otazka ,Ohodnotte vizudlni reprezentaci aplikace
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Ohodnotte, jak se vam s aplikaci pracovalo

11 odpovédi

3(27.3 %3 (27,3 %)

2(182 %)
109,11 %) 1(9.1%)

D[Dl%} D[Dl%} D[Dl%}

1 2 3 4 5 kil 7 8 9 10

Obrazek B.5: Otazka ,,Ohodnofte, jak se vim s aplikaci pracovalo.”

Narazili jste na néco, co vam pfipadalo pfilis slozité?

11 odpovédi

@ Ne
@ Ano

Obrazek B.6: Otazka ,Narazili jste na néco, co vam pripadalo ptilis slozité?*

VyuzZil by podle vaseho nazoru korektor tuto aplikaci ve své p

11 odpovédi

® Ano

@ Spige ano
© Spige ne
® Ne

Obrazek B.7: Otazka ,Vyuzil by podle vaseho nazoru korektor tuto aplikaci ve své praxi?“
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