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Anotace

Bakaldrskd prdce je zamévena na problematiku frameworki pro PHP. Ctendr je
nejprve sezndmen se skriptovacim jazykem PHP a situaci v oblasti aplikacnich
ramcu pro nej urcenych. Poté je na ukdzkové aplikaci, kterd je strucné zanaly-
zovdna, provedeno srovndni dvou zavedenych frameworki. Posledni ¢dst prdce se
vénugje implementaci vlastniho aplikacniho ramce pro ceského uZivatele a popisu
jeho pouZiti.
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1. Zadani bakalarské prace

Cilem préace (na vlastni téma) je vytvoreni ¢esky psaného PHP frameworku
(jeho zdrojového kédu), tj. aplika¢niho ramce pro tvorbu (Ceskych) dynamickych
webovych stranek a webt pomoci jazyka PHP. Framework bude obsahovat sab-
lony pro standardni prvky dynamického webu jako registraci a spravu uc¢tu uziva-
tele, prihlasovaci formular, diskuze pod strankou, CAPTCHA formular, editacni
nastroje stranky a dalsi. Soucasti prace bude i demonstrace vyuziti frameworku
pro tvorbu jednoduché aplikace.

Dilé¢i pozadavky
e Cesky psany PHP framework

e Sablony pro registraci a spravu uctu uzivatele, pfihlasovaci formulaf, diskuze
pod strankou, CAPTCHA formulaf, edita¢ni nastroje stranky a dalsi

e demonstrace frameworku na jednoduché aplikaci véetné nazorného popisu
tvorby jeho kédu pomoci frameworku

e srovnani nékolika existujici PHP frameworki: klady a zapory, pozadavky
na uzivatele apod.

e zpracovani dle webovych standardi, ddraz na cistotu kédu frameworku

e uzivatelsky (programéatorsky) manuédl



2. PHP a frameworky

Termin framework, ktery se do Cestiny casto preklada jako aplikacni ramec,
oznacuje specialni pfipad knihovny poskytujici uzivateli urcitou pokrocilou funk-
cionalitu, kterd miize byt dale upravovana. Od béznych knihoven a uzivatelskych
aplikaci se odlisuje zejména kontrolou fizeni toku dat, standardnim chovanim a
rozsifitelnosti [1]. Webovy framework slouzi k usnadnéni a zkréceni vyvoje dyna-
mickych webovych stranek a webovych aplikaci tim, Ze nabizi uzivateli oddéleni
vrstev aplikace a c¢asto pouzivané funkce jako je oSetfeni uzivatelskych vstupi,
autentizace a autorizace nebo prace s databazovymi systémy.

V tvodu kapitoly je ¢tenar seznamen se skriptovacim jazykem PHP, urce-
nym prevazné pro tvorbu webovych stranek. Druhé ¢ast je vénovana motivaci a
prubéhu vyvoje aplika¢nich ramct pro PHP.

2.1. Vjvoj PHP

Rana verze PHP, kterou tvorila sada nékolika skript v jazyce Perl, vznikla
v roce 1994 (2], tehdy ovSem pouze pro osobni potiebu autora, danského progra-
matora Rasmuse Lerdorfa. O rok pozdéji, v ¢ervnu 1995, byla verejnosti oficialné
oznamena prvni verze pod nazvem PHP Tools (Personal Home Page Tools),
pfepsand do jazyka C!, kterd umoziiovala zaznamenavat a prohlizet data o na-
vstévnosti stranky, omezit ptristup urcitych navstévniki a vytvaret, zobrazovat a
zpracovavat formulare, v té dobé nepfili§ béznou soucast webu. K pouziti PHP
Tools potreboval uzivatel pouze pravo na spousténi vlastnich CGI skripti.

V dubnu roku 1996 Lerdorf dokoncil praci na historicky druhé oficidlni verzi
PHP spousténé s vyuzitim nové se vyvijejiciho webového serveru Apache, celym
nazvem pojmenované PHP/FI Server—side HTML-Embedded Scripting Language
— zkratka FI znamenda Form Interpreter. Poprvé zde byl pouzit nazev ,skriptovaci
jazyk®“. Byla pfidana moznost vyuziti uzivatelskych funkci, rekurze, regularnich
vyrazi, spojeni s nékolika druhy databazi, ndhrani souboru pomoci internetového
prohlizece na server, manipulace s HT'TP hlavickami a tvorba obrazki ve for-
méatu GIF. Projekt jediného ¢lovéka?, ktery se v listopadu 1997 dockal dalsi verze
PHP/FI 2.0, se dostal do povédomi nékolika tisic uzivateli po celém svété a
ptiblizné 50 000 démén® jazyk umoziiovalo vyuzit. Jesté vétsi ohlas ndsledoval
s vydanim tfeti verze, na niz uz Lerdorf pracoval s dvéma izraelskymi vyvojari —
Andi Gutmansem a Zeevem Suraskim.

Cerven 1998 znamenal velky meznik ve vyvoji PHP. Po deviti mésicich ve-
fejného testovani byla vydana verze 3.0, jejimz zakladem se stal pfepracovany

Lg4st syntaxe Perlu se vSak zachovala dodnes - nap¥. oznaceni proménngch
25 nékolika p¥ispévateli
3tehdejsi cca 1% domén Internetu [3]



parser a kterd prinesla zménu vyznamu zkratky PHP na PHP: Hypertext Prepro-
cessor*. Piibyla podpora vSech hlavnich opera¢nich systémii (Windows 95/NT,
vétsina verzi Unixu a MacOS), webovych serverti (véetné Apache, Netscape a IIS)
a databéazovych systémi (napt. MySQL, Oracle a datové zdroje ODBC). Upravy
prodélala syntaxe jazyka, kterd nové umoznovala elementarni objektove oriento-
vané programovani a kterad s drobnymi zménami se zachovala az do soucasnosti.
Jednou z velkych deviz nové verze byla diky tpraveé rozhrani API snadna rozsiti-
telnost, kterd umoznila vyvojaiim vytvaret nové moduly. V roce 2000 byl kvili
jejich stale rostoucimu poctu vytvoren repositar rozsifeni a aplikaci pro PHP
s ndzvem PEAR®. Koncem roku 1998 bylo PHP 3.0 nainstalovano odhadem na
10 % webovych servert na svété [3].

Kratce po vydani tieti verze zacali Suraski a Gutmans pracovat na prepsani
jadra PHP s cilem zvysit vykon aplikaci a oddélit jazykovou vrstvu od webového
serveru. O dva roky pozdéji, v kvétnu 2000, bylo oznameno PHP 4.0 zalozené na
zcela novém jadie — Zend Engine®. Narozdil od parseru PHP 3, ktery zpracovéa-
val skript béhem cteni, byl skript nejprve prelozen a pak zpracovan. Diky Zend
Enginu mohly byt zavedeny moduly pro ladéni nebo zrychleni zpracovani kédu.
V novém PHP mohli uZivatelé vyuZit sessions’, ukladani vystupu do vyrovnavaci
paméti, nové jazykové konstrukty, od verze 4.1.0 superglobalni proménné a od
verze 4.3.0 rozhrani prikazové fadky a grafickou knihovnu GD. Jazyk bylo nyni
mozné provozovat na dalsich druzich webovych serverti, coz zvysilo rozsiteni PHP
na vice nez 20 % domén Internetu [3].

V cervenci 2004 byla vydana verze 5 s jadrem Zend Engine 2.0, ktera obsaho-
vala novou spravu paméti s lepsi podporou vicevlaknovych prostiedi a efektivnim
uvolnovanim paméti. Prestoze byl zakladni objektovy model pfitomen jiz od tfeti
verze, chybéla podpora velké ¢asti rysi OOP®. Hlavnim nedostatkem bylo pie-
davani objekttt hodnotou namisto odkazem, coz snizovalo vykon a casto vedlo
k neoc¢ekdvanym chybam/5]. PHP 5 pfineslo pfepracovany systém objekti, ktery
se vice priblizil standardnim objektové orientovanym jazyktim, implementaci za-
chytavani vyjimek, lepsi podporu UTF-8, snadnou manipulaci s XML dokumenty
a integroval nékolik knihoven z repositare PEAR.

Sesta verze PHP zacala byt vyvijena v roce 2006. Kvili nepiedpokladanym
problémiim s plnou podporou kédovani Unicode bylo v bieznu 2010 rozhodnuto,
ze vyvoj bude prozatim pokracovat v dil¢ich verzich PHP 5 [4]. Aktualni verze
PHP v dobé psani tohoto textu je 5.3.2.

4tzv. rekurzivni zkratka

SPHP Extension and Application Repository

6Zend je slozenina kiestnich jmen autortt — Zeev a Andi

7y &estiné se nékdy pouziva pojem uZivatelska relace nebo sezeni
80bject-oriented programming — objektové orientované programovani
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2.2. Vlastnosti a syntaxe jazyka PHP

Interpretovany jazyk PHP je primarné urcen k tvorbé dynamickych webovych
stranek, jeho kéd se standardné vklada primo do HTML kédu. Skriptovaci stroj
zpracuje prikazy mezi tagy <?php a 7>, pfipadné <script language="php" a
</script>, tvodni znacka se miize po povoleni dodatecného nastaveni kratkych
tvart zkratit na <? nebo ve stylu jazyka ASP na <. Velka cast syntaxe byla
prevzata z jazyka C a Perl — vyrazy, operatory, fidici struktury. Kazd4a instrukce
musi byt ukoncena stfednikem, jednotradkové komentare jsou uvozeny znaky //
nebo # a vicerddkové uzavieny mezi /* a */.

PHP je slabé typovany jazyk, nevyzaduje po programatorovi urceni datového
typu proménné ani jeji definici. Jazyk podporuje osm primitivnich typi: boolean,
integer, float (totozné s double), string, array, object, resource a NULL. Datovy
typ proménné je urcen jeji hodnotou a ta miize byt v urcitych situacich upravena
(napf. vyhodnoceni retézce na typ boolean v podmince nebo aplikace néjakého
operatoru), pfevody jsou detailné popsany v dokumentaci, ktera patii predevsim
diky mnozstvi piikladti mezi nejlepsi. Vyvojar si mize typ proménné ovérit nebo
manualné ménit pomoci vestavénych funkci ¢i typovani.

<7php
// proménna je typu string
$a = )5;;

// typ proménné je zménén na float a je proveden soulet
$a += 2.5;

// funkce ovéri, zda je proménna typu float
is_float($a)
7>

Rozsah platnosti proménnych je rozliSen na globalni a lokalni. Na rozdil od
napi. jazykt rodiny C nejsou proménné definované globalné piistupné uvniti
funkci, pokud to vSak programator vyzaduje, muze si je zpfistupnit pomoci kli-
c¢ového slova global. Od verze 4.1.0 jsou vyvojaium k dispozici tzv. ,superglo-
balni“ pole, ktera obsahuji informace o serveru, na némz je skript spustén, data
z hlavicek HTTP pozadavku apod. Jak sam nazev napovida, jsou tyto proménné
pristupné na libovolném misté kodu, uzivatel vsak nemtze zakladat dalsi super-
globalni proménné. PHP umoznuje vyuziti statickych proménnych, které jsou
inicializovany pouze pfi prvnim volani funkce a jejichz hodnota je zachovana i po
dokonceni zpracovani ptrikazt funkce.

Proménna je uvozena znakem $, po némz nasleduje jeji jméno, ve kterém
mohou byt pouzita mala i velkd pismena a-z, Cislice a znaky 8bitovych kodo-
vani v rozmezi 127 — 255. Jména nesmi zacinat cislici a jsou case-sensitive, tzn.
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rozlisuje se velikost pismen. Jazyk PHP poskytuje dynamické odkazovani na pro-
ménné pomoci fetézce obsahujicitho nazev odkazované proménné a konstruktu

$$.

<7php
$a = 1;
$b = )a;;

// vytiskne &islo 1
echo $$b;
7>

Konstanty maji globalni platnost a jejich jména, kterd musi spliiovat stejna
pravidla jako u proménnych, je podobné jako v jinych jazycich doporuceno psat
velkymi pismeny. Hodnoty mohou byt pouze typu boolean, integer, float nebo
string. Kromé uzivatelskych a systémovych konstant nabizi PHP i tzv. ,kouzelné®
konstanty, které obsahuji tdaje o zpracovavaném souboru a jeho kédu (fadek
aktualniho skriptu, jméno volané funkce apod.).

Nézvy funkci jsou case-insensitive, tzn. nerozlisuje se velikost pismen?, a musi

spliiovat stejné podminky jako u proménnych. Volani funkce mtze byt az na
vyjimky provedeno dynamicky podle hodnoty proménné. PHP podporuje pro-
ménny pocet parametri, programator muze urcit implicitni hodnoty, které jsou
pritazeny, pokud je funkce voldna s mensim poc¢tem parametri. Ty mohou byt
predavany hodnotou i odkazem. Jazyk nabizi funkce pro ziskani poc¢tu parame-
tri predanych pfi volani funkce a jejich hodnot. Od verze 5.3.0 jsou vyvojaitim
k dispozici anonymni funkce.

<7php
// se&te vSechny pfedané parametry a vrati vysledek
function selti()

{

$parametry = func_get_args();

$soucet = 0;
foreach ($parametry as $hodnota)
{

$soucet += $hodnota;

}

return $soudet;

9plati pro pismena anglické abecedy
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$visledek = selti(198, 4, 29, 7);
>

Objektovy model PHP obsahuje vétsinu standardnich rystt OOP, chybi vsak
napi. dédeéni z vice tfid nebo pretézovani metod. U nazvi tiid a metod nerozho-
duje velikost pismen!®. Datové a funkéni ¢leny objektil, které jsou rozliseny na
vefejné, chranéné a soukromé, jsou zpristupnény pies operator —>. Instance tiidy
je vytvorena pomoci klicového slova new, proménna $this odkazuje na aktualni
objekt. Podporovana je piima manipulace s objekty vracenymi z volanych me-
tod a funkci. Statické ¢leny a konstanty jsou zpiistupnény bud pomoci kli¢ového
slova self, pokud se jedna o Cleny vlastni tiidy, nebo parent u rodicovské tiidy,
nasledovanym operatorem ::. Pfedek tfidy je urcen klicovym slovem extends
za jejim nazvem, implementace rozhrani pomoci implements, nasledovanym né-
zvem tiidy, resp. rozhrani. Systém vyjimek je podobny jako v jinych jazycich. Za-
kladni tfidou je Fxception, ktera mize byt rozsifena odvozenymi tiidami. Verze
PHP 5.3.0 a vyssi také podporuje jmenné prostory pro tiidy, funkce a konstanty.

<7php
class Rodic

{

protected $prom&nna = 5;

public function vypi&()

{
echo $this->proménni;
}
}
class Potomek extends Rodic
{
public function vypis()
{
echo ’Volam metodu rodice... ’;
parent: :vypis () ;
}
}

$objekt = new Potomek();
$objekt->vypis O ;
7>

Operatory jsou nékolika druhi, zapisované v infixové notaci. Uzivatel ma
k dispozici kromé zékladnich unarnich a binarnich aritmetickych, bitovych, lo-

0plati pro pismena anglické abecedy
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gickych a pritazovacich operatort rozsitenych o test datovych typi proménnych,
operator pro ignorovani chybovych vystuptt @ nebo provadéni systémovych pri-
kazi!! uzavienjch do dvojice znakil ‘. Stejné jako v syntaxi jazykid rodiny C
je podporovan zkraceny zapis nékterych operatorti v kombinaci s pfirazenim a
ternarni operator 7:. Typ objektu je mozné ovérit operatorem instanceof.

Ve vétsiné aplikaci je nejpouzivanéjsim datovym typem proménnych fetézec,
PHP je proto bohaté na funkce pro zpracovani retézcti. Operator . slouzi k jed-
noduchému spojeni fetézcti. Definice hodnoty typu fetézec miize byt provedena
¢tyTmi zptisoby: jednoduchymi uvozovkami, dvojitymi uvozovkami, kde je mozné
pouzit specidlni sekvence znakd pro novy radek apod. nebo vypis hodnoty pro-
ménnych, a tzv. heredoc a nowdoc syntaxi, které vyuzivaji operator <<< a slouzi
predevsim pro viceradkové fetézce.

<7php
$typ = ’Fetézci’;

// obsah proménné: Prace s"fetézci je v PHP snadni
$text = "Prace s"$typ je v PHP snadni";

// do proménné jsou doplnény i konce tadkd
$obsah = <<<TEXT
Heredoc syntaxe slouzi pfedevSim
pro fetézce, které jsou dlouhé
pfes nékolik radkd.
TEXT;
7>

Aplikace casto byva rozdélena do vice soubort, které 1ze nacitat pomoci pri-
kazi include nebo require, pfipadné od nich odvozenych funkci s pfiponou
,once“, jez zajisti, aby byl pozadovany soubor nacten jen jednou za cely béh
aplikace. Pokud je to povoleno, PHP také muze pomoci vyse uvedenych funkci
jednoduse nacitat obsah soubort ze vzdalenych servert.

Hpokud je to povoleno
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2.3. Historie aplika¢nich ramca pro PHP

Ptredobrazy dnesnich framework® v podobé knihoven se zobecnénymi funk-
cemi zacaly vznikat jiz koncem 20. stoleti s prvnimi vefejnymi verzemi PHP.
Prestoze kéd PHP byl od svych nejranéjsich verzi vkladan piimo do HTML
kédu, diky lepsi prehlednosti a oddéleni logické a prezentacni vrstvy se staly
popularni tzv. ,Sablonovaci systémy*. Za vSechny jmenujme nejznaméjsi Smarty,
jehoz syntaxe se stala defacto standardem. S nastupem PHP 4.0 postavenym na
Zend Enginu se objevilo mnozstvi aplikac¢nich ramci dostupnych pro verejnost,
které byly casto sestaveny z rozsifeni a knihoven riznych autort. Mnohé z nich
byly pozdéji prepsany do privétivejsiho prostiedi paté verze PHP a jsou vyvijeny
i v soucCasnosti. Mezi prikopniky na poli PHP frameworki patii aplikacni ramec
Horde, Seagull, Zoop nebo znamé Prado.

PHP umoznuje i zacatecnikim bez velkych zkuSenosti rychle vytvofit dyna-
mickou internetovou stranku. S ptibyvajici délkou kédu a potiebou jej zpétné
upravovat se vSak vyvoj webu zpomaluje. Pozadavky uzivatelti proto smérovaly
k oddéleni vrstev aplikace. Idedlnim adeptem se stal navrhovy vzor Model- View-
Controller, poprvé pouzity v jazyce Smalltalk jiz v roce 1979 [6], ktery pro Sirokou
verejnost znovu objevil framework Ruby on Rails postaveny na jazyku Ruby. Vy-
dani PHP 5 s upravenym pristupem k objektové orientovanému programovani
zakonité znamenalo masivni rozvoj aplika¢nich ramci s podporou MVC.

Firma Zend Technologies, zalozena dvéma spolutvirci soucasné podoby PHP
Andi Gutmansem a Zeevem Suraskim, vyviji od roku 2005 Zend Framework,
hojné pouzivany po celém svété. Velkou popularitu si ziskal rovnéz aplikacni ra-
mec Y7 od zakladatele vyse zminéného frameworku Prado, jehoz prvni verze
byla vydana v roce 2008. O dva roky diive zacal vyvoj aplikacniho rdmce Nette,
kolem néjz se vytvorila velkd zakladna ceskych uzivatelt. Mezi dalsi znamé fra-
meworky patii CakePHP, diive komer¢ni projekt Symfony, velmi rychla Kohana
nebo Code Igniter.

Témér kazda vetsi aplikace v PHP je postavena na nékterém z aplikacnich
ramct, jez Casto implementuji vlastnosti komercnich projekt nebo jinych pro-
gramovacich jazyk® a nabizi tak plnohodnotné prostiedi pro vyvoj webovych
aplikaci. K dnesnimu dni dosahuje pocet frameworki pro PHP nékolika desitek,
vétsina je Sifena zdarma.

Nasleduje ukazka pouziti aplikacniho ramce Nette k vytvoreni jednoduchého
formulare s textovym polem pro zadani jména, zatrhavacim polickem a vicerad-
kovym polem pro zadani vzkazu. Framework automaticky formular vykresli, po
odeslani ovétri hodnoty poli podle zvolenych pravidel a v pripadé, Ze neni nalezena
chyba, jsou hodnoty vypsany uzivateli.

<7php
$form = new Form();

15



$form—>addText (’name’, ’Jméno’)

->addRule(Form: :FILLED, ’Zadej své jméno’);
$form->addCheckbox(’promo’, ’zasilejte mi reklamu’);
$form->addTextArea(’text’, ’Vzkaz’)

->addRule(Form: :FILLED, ’Né&co napis’);
$form—>addSubmit(’send’, ’0Odeslat’);

if ($form->isSubmitted())

{
if ($form->isValid())
{
echo ’Formuldf¥ byl odeslan. VaSe zaddni bylo:<br />’;
$values = $form->getValues();
Debug: :dump ($values) ;
exit;
}
}

echo $form;
7>
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3. Analyza ukazkové aplikace

Uvodni etapou Zivotniho cyklu vétsiny softwarov§ch systémt je analjza, ktera
se zabyva studiem problému pred tim, nez jsou provedeny kroky vedouci k jeho
feSeni. Ukolem analyzy je shromézdéni pozadavki na vyvijeny systém, porozu-
méni mu a sestaveni jeho specifikace. |7

V kazdém z vybranych framework® a nasledné i vlastnim frameworku byla
vytvorena aplikace jednoduchého blogu se spravou obsahu, ktera ke své imple-
mentaci vyzaduje pouziti funkcionality, jez by mély aplikac¢ni ramce standardné
poskytovat. Tato kapitola priblizi analyzu aplikace, konkrétné pozadavky a dva
rizné pohledy na systém, které se vzajemné kombinuji — prvni zaméreny na funk-
cionalitu, druhy na datovou strukturu. Na zavér jsou zminény technologie pouzité
k implementaci aplikace.

3.1. Prehled pozadavku

Na aplikaci webového blogu je pohlizeno z pohledu obycejného navstévnika
a prihlaseného spravce obsahu. Blog je rozdélen do tii sekci, k nimz ma uzivatel
pristup z hlavni nabidky. Titulek stranky v listé okna se méni podle vybrané
sekce, pripadné jeji podsekce.

3.1.1. Navstévnik

Na hlavni strance webu je pro prehlednost zobrazen vzdy jen urcity pocet pri-
spevki fazenych podle data vlozeni od nejnovéjsiho, z kazdého pak jen nékolik
uvodnich znakt obsahu. Zobrazené prispévky lze vybrat omezenim mésice vydani,
nebo urcenim Stitku, kterymi jsou prispévky oznaceny. K posouvani mezi vybra-
nymi prispévky slouzi strankovani. Kazdy pfispévek lze oteviit na samostatné
strance, kde je zobrazen jeho cely text a komentafe navstévniki s formularem
pro vkladani nového komentare, pokud to neni u daného prispévku zakazano.
Navstévnik musi pro tspésné odeslani zadat své jméno, text komentatfe a bez-
pecnostni kéd, ktery slouzi k ovéfeni lidského uzivatele - CAPTCHA!'?2. Kromé
prispévki je mozné zobrazit stranku s textem o autorovi blogu.

3.1.2. Spravce

Sprava blogu je dostupné z hlavni nabidky po zadani hesla administratora,
je mozné zvolit také dlouhodobé prihlaSeni. Spravce miize vytvaret, upravovat
a magat prispévky. Tvorba a tprava prispévku je usnadnéna editorem obsahu
s pokrocilymi formatovacimi funkcemi. U prispévku je mozné zakazat zobrazeni
a pridavani komentait a oznacit jej stitky, podle nichz je mozné ptispévky filtro-
vat. Nevyuzité stitky nesmi ziistavat v databazi. Komentare, které jsou zobrazeny

12Completely Automated Public Turing test to tell Computers and Humans Apart
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vzdy jen pro vybrany prispévek, miize spravce upravovat, mazat a jednotliveé za-
kazovat jejich zobrazeni. K dispozici je zména obsahu sekce o autorovi s vyuzitim
vyse zminéného editoru. V neposledni fadé miize spravce ménit své jméno zobra-
zené u prispévki a heslo k pfistupu do administrace. Ze spravy blogu je mozné
se odhlasit, coz zrusi dlouhodobé prihlaseni, pokud byla tato moznost zvolena.

3.2. Funkéni model

Funkéné orientovany pristup ve strukturované analyze pohlizi na systém jako
na mnozinu funkci. Nejcastéji pouzivanym modelem je DFD - Data Flow Dia-
gram, Cesky diagram datovych tokt, ktery umoziiuje zobrazit systém jako sit
procest, jez plni dané funkce a predavaji si mezi sebou data. Proces je jedinou
komponentou, kterd méni data, k jejich ukladani slouzi pamét. Vnéj$im cinite-
lem je terminator, ktery komunikuje se systémem — casto je to lidsky uzivatel.
Pro vétsi prehlednost byva funkéni model rozlozen do diagramii nékolika trovni.
Nejvyssi roven, kde je cely systém zobrazen jako jediny proces, se nazyva kon-
textovy diagram, ktery se nékdy uvadi jako soucast modelu okoli. Vnitini ¢asti
systému popisuje model chovdni, kam patii systémovy DFD se zobrazenim hlav-

nich procesti, jez mohou byt dale dekomponovany na samostanych diagramech.
[7]

K tvorbé diagramii byl zvolen mutliplatformni program pro kresleni struktu-
rovanych diagramu Dia'?, vydany a sifeny pod licenci GPL!. Proces je zobra-
zen jako zaobleny obdélnik, uzavieny vyplnény obdélnik predstavuje terminator
a pameét je znazornéna jako neuzavieny obdélnik s tuénym pismem. Cesty mezi
komponentami oznacuji toky dat, Sipka urcuje smér toku. Nize uvedené diagramy
neobsahuji kviili omezeni pouzitého software diakritiku, na ptilozeném CD je vSak
k dispozici kompletni sada DFD i s ¢eskymi znaky.

Kontextovy diagram zobrazeny na obr. 1 znazornuje celou aplikaci jako jeden
proces, s nimz komunikuji terminatory, které jsou v tomto piipadé dvou typu —
navstévnik a spravce. Cesty mezi procesem a terminatory predstavuji vyse po-
psané operace, jez muze uzivatel provadét. Bézny navstévnik si miize nechat zob-
razit rizné filtrované prispévky, napsat k nim komentar, prohlédnout si stranku
s textem a prihlasit se do administrace blogu. Spravce mé prava na administraci
prispévki — jejich vytvareni, ipravu a mazani — a jejich komentait — ty muze
upravit nebo smazat. Dale mutze upravovat obsah stranky s textem o autorovi,
zménit heslo pro vstup do administrace, jméno autora prispévkil a samoziejmeé
se z administrace odhlasit.

Seznam udalosti pro terminator navstévnik:

e navstévnik zada zobrazeni prispévku

Bhttp://live.gnome.org/dia
14GNU General Public License — http://www.gnu.org/licenses/gpl.html
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Navstevnik

Spravce
Navstevnik

Navstevnik

Navstevnik

Spravce

Spravce

Spravce

Spravce

Spravce

Spravce

Spravce

Spravce

Obrazek 1. Kontextovy diagram aplikace webového blogu.

e navstévnik vytvari komentar
e navstévnik zada zobrazeni textu

e navstévnik se ptihlasuje do administrace

Seznam udalosti pro terminator spravce:
e spravce vytvari novy prispévek
e spravce upravuje prispévek
e spravce maze prispévek
e spravce upravuje komentare prispévku
e spravce maze komentare prispévku
e spravce upravuje stranku s textem
e spravce méni jméno autora prispévki blogu
e spravce méni heslo pro vstup do administrace

e spravce se odhlasuje z administrace
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Na obr. 2 je systémovy diagram datovych tokl, nékdy nazyvany téz DFD
nulté arovné, jenz zobrazuje aplikaci rozlozenou na nékolik hlavnich procesti. Pro
prehlednost jsou procesy jednoznacné oc¢islovany a terminatory s nimi podle svého
typu komunikuji. Jednotlivé procesy pojmenované podle vykonavané ¢innosti jsou
dekomponovany na vlastnich diagramech, kam se prenasi ¢islovani pomoci tec-
kové notace. Na obrazku nejsou pro zjednoduseni a vétsi prehlednost znazornény
a pojmenovany vsechny datové toky, ze stejného divodu jsou také casto obou-
smérné. Nizsi arovné hiearchie DFD aplikace nebudou v textu jiz dale rozebirany;
pro zajemce jsou k dispozici na prilozeném CD.

5: Autentizace Uzivatele Text

A

Y
X 1: Sprava
6: Odhlaseni )
uzivatelu
A

2: Sprava
textu

Navstevnik Spravce

3: Sprava

Stitky komentaru

prispevku

Prispevky Komentare

Obrazek 2. Systémovy diagram datovych toki aplikace webového blogu.

Systémovy DFD obsahuje Sest hlavnich procesti, dva terminatory a pét pa-
méti. Nejvytizenéjsim procesem je sprava prispévka, s nimz mize komunikovat
nepiihlaseny navstévnik i spravce, v zavislosti na pozadavku spolupracuje s pro-
cesem sprava komentaru a zada si data z paméti prispévky a Stitky. Naopak
proces sprava uzivatelt nacitd data pouze z paméti uzivatelé, jez je jako je-
dind k dispozici dvéma procestim, a komunikuje s nim pouze terminator spravce.
Druhym procesem, ktery muze pouzivat jen pro spravce, je odhlaseni.
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3.3. Datovy model

Datové orientovany pfistup navrhu systému ma za tkol nalézt fundamentalni
datové struktury aplikace, které definuji konceptualni model pro databazi sys-
tému. Transformace dat jsou pro néj méné podstatné. Datové modelovani hleda
entity, vztahy mezi nimi a jejich atributy. Nejpouzivanéjsim néastrojem je zde
entitne relacni diagram, ktery znézornuje datovy model systému. Na ném uka-
zuje neménné atributy a strukturu dat a vyjadiuje vztahy, jez nejsou zachyceny
ve funkcénich modelech. K dosazeni vhodné struktury se pouziva normalizace,
ktera transformuje datovy model do podoby, jez ma predejit problémtim a ano-
maliim pfi praci s daty. Seznam definic datovych prvkia systému popisuje datovy
slovnik — konkrétné vyznam dat v tocich a pamétech na DFD, entity a atributy
v ER diagramu a dalsi klicova slova ve specifikaci. [7]

Entitné relac¢ni diagram znazornény na obr. 3 byl vytvofen pomoci vizuali-
za¢niho néstroje pro navrh databizi MySQL Workbench'?, sifeného pod licenci
GPL. Navrhovana aplikace blogu patii z hlediska dat k jednodussim, proto se
cely datovy model vejde na jediny diagram.

| prispévek v "] prispévek_ma_stitek v
1 o
id INT ~ 2 id_pispavku INT ] stitek v
% id_autora SMALLINT - id_&titku INT = ! id INT
datum DATETIME I nézev VARCHAR(45)
nadpis VARCHAR(45) |
text TEXT :
zakézat_komentaie BOOL |
|
- : | komentaF v
"] uzivatel \ A :
: 1 id INT
id SMALLINT . id_pFispévku INT | text v
jméno VARCHAR(128) autor VARCHAR(45) id TINYINT
heslo VARCHAR(128) datum DATETIME nadpis VARCHAR(45)
stil VARCHAR(45) text TEXT text TEXT
role VARCHAR(45) zakézan BOOL upraveno DATETIME

Obrazek 3. Entitné relacni diagram aplikace webového blogu.

V navrhu datového modelu aplikace nalezneme pét hlavnich entitnich typt —
prispévek, stitek, komentar, uzivatel a text. Prispévek blogu je jednoznac¢né
urcen primarnim klicem id. Jméno autora neni kvili snazsimu udrzovani aktu-
alniho jména spravce blogu uvedeno jako fetézec, nybrz jako cizi kli¢ odkazujici
na entitni typ uzivatel. Dalsi atributy urcuji nadpis, obsah, datum vydani a
povoleni zobrazeni prispévku a vkladani komentard.

Kazdy prispévek miize byt oznacen libovolnym poctem stitki, které slouzi
k filtrovani podle tématu. Entitni typ Stitek obsahuje dva atributy — primarni

Bhttp://wb.mysql.com/
16GNU General Public License - http://www.gnu.org/licenses/gpl.html
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kli¢ id a ndzev. Protoze vztah mezi prispévky a stitky je typu M:N, byl mezi tyto
entitni mnoziny vlozen vazebni entitni typ pfispévek\_ma\_stitek, ktery ma
jako jediné dva atributy priméarni klice obou vyse zminénjch entitnich mnozin
a vztah s nimi 1:N. Plna ¢ara znéazornuje fakt, ze vztahy jsou identifikujici, coz
znamend, ze jedna entita zavisi na druhé — primérni kli¢ entity prispévek je
zaroven primarnim klicem entity prispévek_ma_stitek; to samé plati pro entitu
Stitek.

Komentar je jednoznacné prirazen vzdy jednomu prispévku, naopak prispévek
miize mit komentari vice. Vztah mezi témito entitami je tedy 1:N a je opét
identifikujici. Atributy komentafe piredstavuji jeho primarni kli¢, cizi primarni kli¢
urcujici komentovany prispévek, jméno komentatora, datum vytvoreni, textovy
obsah a zakaz jeho zobrazeni.

Entitni typ uzivatel obsahuje kromé primarniho klice jméno spravce blogu a
udaje potfebné k autentizaci pristupu do administrace aplikace. Konkrétné je to
heslo, které je zasifrovano kombinaci jednoduchych kryptografickych hashovacich
funkei MD5'7 a SHA1'®, jez jsou soucésti jak PHP, tak vétSiny databazovych
systémitl. ProtoZe u obou funkci byly jiz pfed nékolika lety nalezeny kolize!®, je
bezpecnost posilena pouzitim tzv. ,,soli“, kdy je k ptivodnimu Fetézci hesla pridan
fetézec nahodnych znakt, jez jsou ulozeny v atributu s@l. Kontrola a vytvoreni
nového hesla se provadi podle nasledujiciho vzorce; infixovy operator . spojuje
Tetézce.

SHA1(stl . MD5(heslo . sil))

Atribut role slouzi k urceni prav uzivatele. Protoze v ukazkové aplikaci blogu
je pouzita pouze jedna entita typu uzivatel, bude tento atribut (stejné jako
primarni kli¢) plné vyuzit az pfi pfipadném rozsiteni aplikace napf. o registraci
navstévnikl. Vztah mezi entitnimi typy uzZivatel a prispévek je 1:N. Protoze
zadna z entit neni zavisla na druhé, neni vztah identifikujici, coz znazornuje
prerusena cara.

Entitni mnozina text obsahuje idaje pro textovou sekci blogu — nadpis sekce,
jeji obsah a datum posledni Gpravy. Stejné jako u entitniho typu uzivatel je
v ukazkové aplikaci pouzita jedina entita text a atribut id nemusi byt proto
plné vyuzit.

Pro bezproblémovou manipulaci s daty byl uvedeny datovy model transfor-

movan do 3. normélni formy, coZ znamend, Ze spliiuje nasledujici podminky: [7]

e . NF — entitni mnozina neobsahuje opakujici se skupiny atributti a vsechny
jejil komponenty jsou atomické

1"Message-Digest algorithm verze 5
18Secure Hash Algorithm
YOfunkce vraci pro dva riizné fetézce stejny otisk
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e 2. NF — kazdy neklicovy atribut je plné funkéné zavisly na kazdém kandi-
datnim klici?

e 3. NF — kazdy neklicovy atribut je netranzitivné zavisly na kazdém kandi-
datnim klic¢i

3.4. Pouzité technologie

Jazyk PHP byl pouzit pro tvorbu vétsiny zdrojovych kédia. Vystup aplikace
ve formatu HTML uzivatel prohlizi v internetovém prohlizeci, ktery zpracovava i
dodatecné skripty v jazyce JavaScript. Ty byly pouzity pro lepsi interakci webové
stranky s navstévnikem, jemuz jsou zobrazeny potvrzovaci dialogy, jez zabranuji
odeslani pozadavku na server, pokud to neni nutné, a také usnadnéna tprava
prispévki blogu pomoci WYSIWYG? editoru TinyMCE?*? volné &feného pod
licenci LGPL23. Aplikace pouziva sablonu EarthlingTwo dostupnou zdarma na
strance freecsstemplates.com a $ifenou pod licenci CC-BY?4.

20atribut, ktery je u kazdého zaznamu unikatni

2I'What You See Is What You Get — volné pfelozeno jako ,dostanes, co vidis®
22nttp://tinymce .moxiecode.com/

23GNU Lesser General Public License — http://www.gnu.org/licenses/1gpl.html
24Creative Commons Attribution 2.5 — http://creativecommons.org/licenses/by/2.5
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4. Srovnani existujicich frameworku

V soucasné dobé je k dispozici velké mnozstvi aplika¢nich ramct pro PHP,
které jsou poskytovany zdarma. Béhem poslednich let bylo provedeno nékolik
srovnani, jez byla vétsinou zaméfena na vykon frameworki, nikoliv na slozitost
pouziti a poskytovanou funkcionalitu, coz bude hlavni zamér této kapitoly. Pro
ticely testovani byly vybrany dva aplika¢ni rdmce, které se v soucanosti v Cesku
tés1 asi nejvétsi oblibé — ,,doméaci produkt® Nette Framework a celosvétové znamy
Zend Framework.

Zacdinajici uzivatel obou vyse zminénych frameworkt by mél disponovat za-
kladnimi znalostmi jazyka PHP a znat principy objektové orientovaného progra-
movani.

4.1. Nette Framework

Autor: David Grudl
Internetové stranky: http://nette.org/
Licence: CC BY-SA?
Testovana verze: 0.9.3 (vydana 3. 2. 2010)
Podporovana verze PHP: 5.2 a vyssi

Podpora vlastnosti:

Navhovy vzor MVC
Databazové rozhrani
Sablonovaci systém
Cachovani

Sprava formuléit
Autentizace uzivatele
Preklad texti

Ladici prostiedi

NS XSNSNNN XN

Ceské dokumentace

Tabulka 1.

Aplikacni ramec Nette od ceského autora Davida Grudla si za ¢tyfi roky
své existence ziskal pro svou jednoduchost a rychlost uceni velkou popularitu,
predevsim v Ceské republice. Framework je pravidelné aktualizovan a nékolikrat

%5 Creative Commons Attribution-ShareAlike (Uvedte autora-Zachovejte licenci)
http://creativecommons.org/licenses/by-sa/3.0/cz/
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rocné je vydana nova verze. Podle nezavislého testu serveru root.cz z 11. zaii
2008 je to jeden z nejrychlejsich frameworkt pro PHP [8]. Pro jeho nasazeni
na vyvoj internetovych prezentaci a aplikaci se rozhodli autoii webu prezidenta
CR Viclava Klause klaus.cz nebo vydavatelstvi Mlada Fronta pro weby svych
tisténych periodik (mfplus.cz, sedmicka.cz, E15.cz).

Nette je k dispozici ke stazeni v ne€kolika verzich: pro PHP 5.2 bez a s pre-
fixy t¥id%¢ a pro PHP 5.3, které podporuje jmenné prostory?’. Ve stdhnutém
baliku uzivatel najde kromé samotného frameworku dabazovou knihovnu, test
pozadavkl pro béh aplika¢niho ramce, zakladni kostru nové aplikace a nékolik
ptikladi pouziti. Kostra aplikace (tzv. skeleton) obsahuje adresafovou strukturu
se zakladnimi soubory, standardni chybova hlaseni a predpfipravené prihlaSovani
pro uzivatele. Pro ostré nasazeni aplikace na serveru se mtize hodit jednosoubo-
rova minimalizované verze Nette. Navic neni tfeba pouzivat vSechny standardni
rysy, framework lze vyuzit pouze pro specifické problémy — napt. tvorba a zpra-
covani formuldit — nebo v kombinaci s jinymi aplika¢nimi ramci, kde se hodi
pouzit verzi s prefixy t¥id.

Internetové stranky frameworku nabizi prehlednou dokumentaci. Zacinajici
uzivatelé maji k dispozici tvodni tutorial, ktery je na ptikladu aplikace jedno-
duché navstévni knihy seznami s pouzitim Nette. Rysy aplika¢niho ramce jsou
podrobnéji popsany v Prirucce programatora, nékteré vsak neprili§ detailné a bez
nazornych prikladi. Uzivateli tak nezbyva nez hledat ndvod na pouziti nékterych
ti{d a funkci na diskuznim féru nebo samostatné zkouset. Samozfejmosti je API?
reference, kterd je v angli¢tiné a k dispozici rovnéz ke stazeni. Vzhledem k tomu,
ze je framework v neustalém vyvoji, miize uzivatel obcCas narazit na nékteré ne-
funkcni, nepfesné nebo zastaralé ¢asti dokumentace, ktera je pro zakladni pouziti

vvvvv

vSak casto nesplni ucel.

Jednou z prednosti Nette je vysoka troven zabezpeceni aplikace. Automaticky
jsou osetfovany veskeré uzivatelské vstupy, vystupy skriptii jsou standardné upra-
vovany podle kontextu (HTML, JavaScript, XML...), je minimalizovina moz-
nost zcizeni nebo nahrazeni uzivatelskych sessions. Také nabizi moznost pridat
ochranu proti ttoktim z jinych webt. Uzivatel je navic veden k ¢istému kédu
ohlasovanim PHP chyb trovné E_NOTICE, které mohou nastat napf. pfi pou-
ziti nedeklarované proménné, coz neni vétsinou povazovano za chybu. Toto je
v bézném nastaveni PHP vypnuto, framework si vSak sam nastaveni konfiguruje
(pokud je to povoleno).

Aplika¢ni ramec se snazi automaticky podle IP adresy serveru rozlisit pro-
stfedi, ve kterém je aplikace spusténa — produkéni nebo vyvojaiské —, uzivatel

26pro pouziti spoleénd s jingmi knihovnami a frameworky
27y dobé psani tohoto textu vétsina webhostingtt PHP 5.3 nenabizi
28 Application Programming Interface — rozhrani pro programovani aplikaci
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se tak nemusi starat o upravu zdrojového kédu pfi prenaseni aplikace do ost-
rého provozu. Podle prostiedi se rozhoduje o konfiguraci (¢asové zéna, znakova
sada, typ a tdaje pro pfipojeni k databazi atd.), jez se zapisuje do souboru con-
fig.ini v adresari aplikace, a zda budou zverejnéna chybova hlaseni, ktera jsou
zobrazena v grafickém prostiedi debuggeru s nazvem Ladénka. Uzivateli je kromé
popisu chyby ¢i vyjimky, nazvu souboru a fadku s chybou ukazan nahled na ob-
sah souboru, pfi jehoz zpracovani nastala chyba, zasobnik volani funkci a metod
aplikace, proménné prostiedi, nactené soubory, hlavicky pozadavku i odpoveédi
HTTP a dalsi informace podle druhu chyby. Obc¢as se mohou objevit nepfesna
chybova hlaseni nebo zasobnik volani neobsahuje odpovidajici polozky. V nové
verzi frameworku je pfi zapnutém ladéni zobrazen maly panel s informacemi
o dobé generovani vystupu, mnozstvi vyuzité paméti a seznamem chyb nizké
trovné (E_WARNING a E_NOTICE), jeZ nejsou nové zapsany na vystup skriptu.

Nette pouziva navrhovy vzor Model- View-Presenter, ktery je odvozen ze zna-
méjstho vzoru MVC, a narozdil od néj klade vétsi diraz na odstinéni vrstev
aplikace. Hlavni roli méa presenter, ktery od modelu zada data, a v upravené
podobé je poskytuje na zobrazeni komponenté view, jez je v Nette zalozena na
vlastnim Sablonovacim systému. Model by nemél viibec védét o existenci presen-
teru a view, jez muze byt podle zvolené koncepce pasivni, kdy zpracovava data
predana presenterem, nebo aktivni a nacita je samo z modelu.

Sablonovaci systém Nette m4 klasickou syntaxi slozenych zévorek, navic viak
umoznuje zapis pomoci tzv. n:atributi, jez zprehlednuji kéd pri pouziti podminek
a iteraci. Viz. nasledujici priklad.

<1li n:foreach="$items as Pitem">{$item}</1i>

Uvniti slozenych zavorek je pouzita lehce upravend syntaxe jazyka PHP, kdy
jsou vynechavany predevsim zavorky u Fidicich piikazt (cykly, podminky) a lze
pouzit specialni konstrukty pro Nette jako aplikovani helperi s parametry na
vystup proménnych, které lze navic zietézit. Na vystupu je zobrazen nejdfive
layout, do néjz jsou na urcend mista doplnény obsahové bloky generované jed-
notlivymi view nebo komponentami. Aby se skripty negenerovaly pii kazdém
pozadavku slozité znovu, disponuje aplika¢ni ramec vyrovnavaci paméti (cache),
jiz lze mimo ukladani Sablon vyuzit pro libovolna data. Protoze je funkciona-
lita cache standardné zapnuta a neexistuje mechanismus pro jeji iplné vypnuti,
mohou pfi vyvoji nastat necekané problémy.

O nacitani soubort s tfidami, pfipadné rozsirovani konfiguracni direktivy PHP
include_path®, se uzivatel nemusi starat diky t¥idé Robot Loader, jez automaticky
prochézi adresarovy strom aplikace a zaznamenava cesty k souboriim a v nich
definovanym tfidam. Aby nedochézelo ke zpomalovani aplikace, vysledky hledani

29seznam cest, které funkce PHP pro praci se soubory prochézeji, pokud neni uréena absolutni

cesta k souboru
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se ukladaji a nasledné jsou nacitany bez nutnosti prochézet adresare pii kazdém
spusténi. Pti pridavani novych tiid je nutné cache vymazat.

Framework nabizi mnoho vestavénych t¥id, nap¥. pro praci s FTP3?, URI3!,
HTTP hlavickami, AJAXem?®? nebo pro odesilani e-mailovych zprav. Mnohé
z nich nepochézeji ptivodné od autora, ale od velmi aktivni a stale rostouci ko-
munity, a postupem casu byly do aplika¢niho ramce integrovany. Uzivatelska
komunita kolem Nette vyprodukovala rovnéz mnozstvi doplnki, pluginit a kom-
ponent rozsitujicich framework, které jsou na webu k dispozici ke stazeni v néko-
lika kategoriich. S aktualizacemi aplikacniho ramce bohuzel nékteré z komponent
prestavaji byt funkéni a uzivateli si je musi pripadné upravit.

Samotné Nette nedisponuje funkcemi pro praci s databazemi, je proto nutné
pouzit rozsifeni tieti strany®3. Autor doporucuje svou vlastni knihovnu pro PHP 5
s nazvem ,dibi“, na niz je odkazovano jiz v ivodnich tutoridlech. Na vlastnich
webovych strankach dibi je API dokumentace, chybi vsak podrobnéjsi priklady
a vysvétleni. Dibi zvlada bez problému rizna kédovani databazi, véetné vsech
Ceskych.

Pro vyvojare vicejazyénych webovych aplikaci sice framework nabizi de-
tekci preferovaného jazyka uzivatele podle hlavicek HTTP pozadavku prohlizece,
funkce pro preklad textu vsak nejsou implementovany a uzivatel musi spoléhat na
rlizna rozsiteni. Doporucuje se vyuzit rozsiteni na zakladné lokaliza¢niho nastroje
gettext3!, které je vsak starsitho data a neni plné kompatibilni s aktualni verzi
Nette. Webové stranky navic neposkytuji zadny uceleny navod pro zacatecniky,
pouziti proto neni jednoduché.

Dalsi silnou strankou frameworku je smérovani pozadavki na prislusné presen-
tery ve spolupraci s modulem serveru Apache mod_rewrite, ktery slouzi ke zpraco-
vani a prepisovani URL?®. Routovdni je dvousmérné — zpracovava se podle néj po-
zadavek i generuji adresy odkazt. Uzivatel definuje cesty smérovani ve vstupnim
souboru aplikace pfed jejim spusténim pomoci regularnich vyrazt obohacenych
o sekvence urcujici nepovinné parametry, jejich standardni hodnotu a prirazeni
do proménnych. Ty jsou dostupné ve funkcich obsluhujicich pozadovanou akci,
je vSsak nutné je ve spravném poradi zadat jako parametry do definice funkce.
Pokud neni urcéena zadné cesta, vytvarené URL odkaz maji klasickou podobu
s proménnymi oddélenymi znakem &.

Nejvetsi devizou Nette je tvorba a zpracovani webovych formulait. Pri prida-
vani jednotlivych prvki se zadava také jejich popisek (label) a volitelné mnozstvi

30File Transfer Protocol — protokol rodiny TCP/IP pro pienos souborti mezi poéitaci
31Uniform Resource Identifier — ,,jednotny identifikitor zdroje“

32 Asynchronous JavaScript and XML

33orig. Third-party software component
34nttp://wuw.gnu.org/software/gettext/

35Uniform Resource Locator — , jednotny lokator zdroji“
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ovéfovacich filtrd, k nimz je zadan vlastni text chybového hlaseni. Uzivatel mtze
rovnéz urcit, aby validace probéhla jen za splnéni urcité podminky. U zakladnich
typu ovéfeni (typ zadané hodnoty, prazdné pole...) se na vystupu vygeneruje i
obsluzny kod v jazyce JavaScript, ktery vypise chybovou zpravu jesté pied ode-
slanim dat na server a Setti tak cas uzivatele aplikace. Vykresleni celého formulare
vcetné chybovych hlaSeni je mozné jedinym piikazem v Sabloné. Standardné se
provede do tabulky, uzivatel si vSak miuze zvolit vlastni zptsob pomoci tpravy
dekordtori nebo vypsanim jednotlivych prvkt samostatné, kde uz pocet radki
kédu nartsta. Zpracovani odeslanych dat se provede ve specifikované funkci pii
vytvareni formulare, framework si sam poradi s pfipadné zapnutou direktivou ma-
gic_quotes_gpc®S. Formulafe jsou automaticky chranény proti XSS37 a je mozné
pridat i zabezpeceni proti CSRF32,

Koédovani vystupu neni mozné nastavit a je vzdy v 8bitovém UTF. Autor argu-
mentuje predevsim zpracovanim dat z formulait, kde miize uzivatel zadat vstup
v libovolné znakové sadé nehledé na kédovani stranky. Vyvojari, kteri pouzivaji
v kédu ceskou diakritiku, mohou narazit u nézvi komponent, které Nette kont-
roluje regularnim vyrazem [a-zA-Z0-9_]+, coz neodpovida standardim PHP.

Framework Nette je vhodny pro rtiznorodé typy webovych aplikaci, velké pro-
jekty vsak budou pravdépodobné postradat nékteré pokrocilé prvky, které bude
muset vyvojar sdm implementovat, nebo pouzit nékteré z existujicich reseni. Uzi-
vatelé oceni jednoduchost pouziti a strmou kfivku uceni rysti aplika¢niho ramce.
Nespornou vyhodou pro ¢eského uzivatele je hojné navstévované komunitni férum
v Cestiné.

Test ramce Nette byl proveden na ukazkové aplikaci blogu, jejiz analyza byla
provedena na strané 17. Zdrojové soubory jsou k dispozici na prilozeném CD, na
internetové adrese http://bc.lipe.cz/nette/ je bézici aplikace k nahlédnuti.

Nésledujici ukazka kédu ukazuje, jak ve frameworku Nette probiha auten-
tizace uzivatele. Prvni ¢ast pfedstavuje metodu volanou po odeslani formulare,
jez se pokusi ovérit prihlasovaci iidaje pomoci metody authenticate objektu,
ktery je instanci t¥idy v nastaveni uréené pro autentizaci. Tato metoda, zobra-
zena v druhé c¢asti prikladu, provede nacteni prihlasovacich udaji z databéaze a
porovna je s odeslanymi hodnotami. Pokud dojde k chybé, je vyvolana vyjimka,
ktera je zachycena a prevedena na chybové hlaseni zobrazené formuldrem. Jinak
je vytvoren objekt identity uzivatele, jenz je dale pouzit pii autorizaci pozadavku
vyzadujiciho opravnéni. Volitelné je nastaveno automatické prihlaseni.

Metoda umoznujici vlastni ovéreni idaji je snadno implementovana i zaci-

najicim vyvojarem. Nevyhodou miize byt nutnost urcit samostatnou tiidu s me-
todou ovéreni v konfigura¢nim souboru aplikace a pouzivani povinnych objekti.

36automatické escapovdni prichozich dat pro PHP skripty; nedoporuéuje se pouzivat
37Cross-Site Scripting — metoda naruseni vyuzitim neosetieného vstupu
38(Cross-Site Request Forgery — ,mezistrankové padélani pozadavku*
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Nastaveni platnosti automatického prihlaseni je diky moznosti pouziti textového
formatu intuitivni.

public function loginFormSubmitted($form)
{
try {
$values = $form->values;
$this->getUser()->authenticate(’admin’,
$values[’password’]);
if ($values[’remember’]) {
$this->getUser () ->setExpiration(’+ 14 days’, FALSE);
} else {
$this->getUser () ->setExpiration(’+ 20 minutes’, TRUE);
}
$this->getApplication() ->restoreRequest ($this->backlink);
$this->redirect (’Admin:’);
}
catch (AuthenticationException $e) {
$form->addError ($e->getMessage());

}

public function authenticate(array $credentials)

{
$uzivatel = dibi::fetch("SELECT * FROM [uZivatel]"
"WHERE [role] = ’admin’ LIMIT 1");

$heslo = Uzivatel::za8ifrujHeslo($credentials[’password’],
$uzivatel->sil);

if ($uzivatel->heslo !'== $heslo)
{

throw new AuthenticationException
("Neplatné heslo.", self::INVALID_CREDENTIAL);
}

return new Identity($uZivatel->jméno, NULL, $uZivatel);
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4.2. Zend Framework

Autor: Zend Technologies

Internetové stranky: http://www.zendframework.com/
Licence: New BSD License

Testovana verze: 1.10.4 (vydana 28. 4. 2010)
Podporovana verze PHP: 5.2 a vyssi

Podpora vlastnosti:

Navhovy vzor MVC
Databazové rozhrani
Sablonovaci systém
Cachovani

Sprava formulaia
Autentizace uzivatele
Preklad texti

Ladici prostredi

XX NNNNIXSNSN

Ceské dokumentace

Tabulka 2.

Zend Framework je robustni aplika¢ni ramec pro profesionalni webové aplikace
postaveny na navrhovém vzoru Model-View-Controller, ktery je velmi rozsiteny
po celém svété a je na ném postaveno nékolik tisic webi [9]. Autorem je firma Zend
Technologies, zalozena spolutvirci soucasného jadra PHP, jez kromé frameworku
vyviji fadu néastroji pro vyvoj internetovych aplikaci, véetné multiplatformniho
Zend Serveru poskytujiciho jednoduchou instalaci webového a databazového ser-
veru, PHP a nékolika dalsich nastroji pro optimalizaci béhu skriptid. Partnery
vyvoje jsou i dalsi firmy jako znamy Google ¢i Microsoft, které poskytly rozhrani
ke svym sluzbam, aby mohly byt vyuzity uzivateli tohoto frameworku Zend.

Aplikacni ramec je k dispozici ke stazeni ve dvou balicich — mensi obsahuje
pouze soubory frameworku, vétsi navic priklady, testy, jazykové mutace chybo-
vych hlaseni a rizna rozsiteni. Priklady pouziti jsou vsak vétsinou zaméreny na
pokrocilé prvky, které bézny uzivatel nevyuzije, a naopak chybi ukazka béznjch
aplikaci. V obou distribucich nechybi ddvkovy soubor vyuzivajici PHP CLI,
ktery je mozné pouzit pro tvorbu nového projektu, konfiguraci webové aplikace,
vytvareni soubort ¢asti MVC, tvorbu tabulek pro databazi SQLite apod. Zakla-
dani novych soubortt pomoci tohoto néastroje je automaticky propoji s jiz exis-

39Command Line Interface — rozhrani pi¥ikazové fadky
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tujicimi ¢astmi aplikace, casto vSak dochéazi k nechténym tupravam textu, napft.
odstranéni odsazeni nebo smazani znaki, v jejichz disledku nemusi jit skript
prelozit a vyvojar musi chyby ru¢né najit a opravit. Pokud se navic uzivatel roz-
hodne pouzit ¢eskou diakritiku, dojde k pogkozeni‘® XML souboru s informacemi
o projektu, ktery je nastésti pouzivan vyhradné davkovym souborem, a dalsi akce
nad aplikaci pomoci tohoto nastroje jiz nejsou mozné nebo neni vytvoreny soubor
pouzitelny.

Zacinajici uzivatel ma moznost seznamit se s aplika¢nim ramcem pomoci krat-
kého tutoridlu, v némz je popsano zprovoznéni Zend Frameworku, tvorba no-
vého projektu a zakladni architektura aplikaci. Hlavni ¢ast dokumentace, ktera
je kromé anglic¢tiny k dispozici ¢astecné prelozena v péti dalsich jazycich, je zpra-
covana formou referen¢ni ptirucky, v niz jsou nejprve popsany casto pouzivané
funkce frameworku jako automatické nacitani soubort s tfidami, systém sablon,
autorizace a autentizace, hledani nebo strankovani. Nasleduji detailni popisy po-
uziti jednotlivych tfid, neziidka se vSak jednd pouze o nastin hlavnich rysu a
konkrétni postup pro vytvoreni pozadovaného prvku aplikace musi uzivatel hle-
dat na externich webovych strankach. Posledni ¢asti je API dokumentace, ktera je
rozdélena podle verzi aplikacniho ramce a je k dispozici i ke stazeni. Vyhledavani
na webovych strankach Zend Frameworku obcas nevraci pozadované vysledky,
proto mutze byt rychlejsi pouzit hledani pres specializovanou sluzbu.

Aplika¢ni rdmec Zend je od pocatku vyvijen jako modularni. Komponenty
jsou navrhovany s co nejmensim poc¢tem vzajemnych zavislosti, uzivatelé tak
nemusi vyuzit vSechny funkce, které framework nabizi. K dispozici je fada ro-
bustnich knihoven pro bézné i slozitéjsi prvky aplikace — komponenty pro praci
s datem, formulafi, HTTP pozadavky a odpovédmi, RSS, soubory, sluzbami Go-
ogle, ovérovanim prav uzivatele a dalsi, které rozsiruji hlavni ¢asti frameworku.
Jak jiz bylo zminéno, dokumentace ¢asto zminuje jen zakladni rysy komponenty
a vyvojar se i s jednoduchym problémem napoprvé potyka zbytecné dlouho. Pii-
kladem mize byt systém spravy identit uzivatelti a jejich opravnéni pro urcité
akce, ktery je sice velmi propracovany, ale v bézné aplikaci by se hodila spise jeho
odlehcena verze se zakladni funkcionalitou. Kolem Zend Frameworku se béhem
nékolika let jeho vyvoje utvofila velkd komunita, kterdA ma moznost zasilat své
navrhy na vylepseni a ptridavat rozsifeni na samostatné strance. Pied pridanim
do distribuce frameworku musi nové rozsifeni projit nékolika fazemi kontrol a
uprav, nez je schvéaleno vyvojarskym tymem aplika¢niho ramce.

Rizna nastaveni aplikace rozdélend podle prostiedi, v némz je aplikace spous-
téna — napt. udaje pro pfripojeni k databazovému systému, povoleni hlaseni chyb
nebo zapnuti a vlastnosti tzv. ,zdroji* (uzivatelské relace, cache, e-mail, loka-
lizace atd.) — se zapisuji do konfigura¢niho souboru. Zatimco cesta k adresari
frameworku je urcena pfi vytvoreni nového projektu pomoci davkového souboru,

40znaky jsou pfevedeny na entity
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pokud chce uzivatel vyuzit automatické nac¢itanii pro vlastni soubory, musi slozité
patrat po odpovidajicim kédu pro nastaveni této funkcionality. Nacitani funguje
na systému predpon nazvi tiid — vyvojar musi urcit zakladni adresar, jmenny
prostor aplikace, kterym zacina kazdy néazev tiidy, a u kazdého typu zdroje ur-
¢it relativni cestu, kde se maji soubory hledat. Ttida musi byt pojmenovana
ve tvaru Application_Zdroj_Ndzev, znak _ v néazvu slouzi jako oddélova¢ adre-
saft. Timto Zend Framework nahrazuje standardni jmenné prostory OOP, jez
planuje podporovat od své verze 2.0.0. Ceska diakritika neni v nazvech soubort
a tfid podporovana.

Néavrhovy vzor MVC nabizi potfebné odstinéni aplikac¢ni, datové a prezentacni
logiky. Controller obsahuje akce, na které je skript presmérovan pri odpovidajicim
pozadavku ze vstupniho souboru*!, v némz jsou upravovana spoleéna nastaveni
pohledti, presmérovani, automatického nacitani apod. Akce pripravi data z mo-
delu pro vystup, ktery je proveden urcCenym wiew a vlozen na urcené misto do
layoutu — spolecného HTML kdédu vsech stranek aplikace. Zend Framework neméa
vlastni sablonovaci systém, uzivatel vsak mtize vyuzit libovolné feseni treti strany.
Pohledy pouzivaji klasickou syntaxi PHP, k niz aplika¢ni rdmec navic poskytuje
fadu tzv. ,pomocnikt“, které lze rozsitit o vlastni funkce. UzZite¢na je zejména
sprava pripojovanych souborti na strané uzivatele aplikace — kaskadovych styli
nebo skriptii v jazyce JavaScript —, informaci o strance, tvorba menu, drobeckové
navigace, odkazi nebo mapy webu.

Smérovani pozadavki, které odpovida 1 za tvorbu adres od-
kazi, je =zapnuto automaticky a standardni format adres je ovla-
dac/akce/parametr1/hodnotal /parametr2/hodnota2. ... Uzivatel mize definovat
vlastni pojmenované routy pro presmérovani, jejichz nazev je nutné uvadét pii
vytvafeni odkazti v Sablonach. Pokud neni nazev urcen, je pouzita standardni
cesta ve vySe uvedeném tvaru, kterd automaticky prenasi vSechny argumenty
z aktualni adresy, coz nemusi byt vzdy zadouci. K dispozici je nékolik typt
cest, v nichz mohou byt pouzity regularni vyrazy nebo pojmenované parametry
s implicitnimi hodnotami. Sprava smérovani je pro malé aplikace zbytecné slozita
a z divodu nutnosti uvadét nazev pozadované cesty jako parametr pomocnika
pro tvorbu odkazti neptilis flexibilni.

Systém vytvareni a zpracovani formulait ve frameworku Zend usnadni uzi-
vateli velkou ¢éast prace. VSem prvkim, jejichz nazev mize obsahovat i ¢eskou
diakritiku a mezi nimiz nechybi tfeba CAPTCHA, lze nastavit standardni HTML
parametry, urcit ovéfeni nebo tpravu vstupu a styl jejich vykresleni. Formulaf 1ze
zobrazit do pohledu jedinym piikazem, kdy jsou prvky vykresleny podle nasta-
venych dekordtori, které mohou byt rozsiteny o vlastni styly. Nékdy je vhodnéjsi
vykreslit kazdym prvek formulafe nebo jeho ¢ast samostatné, protoze aplikacni

41tzv. bootstrap
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ramec obcas negeneruje validni HT'ML kéd, napf. u vyse zminéného ovéreni lid-
ského uzivatele to vSak zpiisobuje chyby.

Zend Framework nabizi fadu filtrd pro tpravu a validatort pro kontrolu
vstupu od zakladni kontroly typt, ¢iselného rozsahu a formatu data po kontrolu
formatu cisla kreditni karty, IP adresy, carovych kodi a ¢islovani knih ISBN.
Chybova hlaseni pfi netispésné validaci jsou sice prednastavena, programator je
ale mize upravit ve vstupnim souboru inicializaci nového prekladace nebo pfi-
dat vlastni zpravu pfi manualnim ovérovani vstupu. Aplika¢ni ramec poskytuje
volitelnou ochranu proti CSRF, nevypotrada se vsak se zapnutou direktivou ma-
gic_quotes_gpc pro vstupni data skriptu, ktera proto musi byt pro bezproblémovy
béh vypnuta.

Framework disponuje vlastni knihovnou pro komunikaci s databazemi vy-
uzivajici rozsiteni PHP, kterd podporuje vSechny znamé databazové systémy
— MySQL, MSSQL, SQLite, PostgreSQL, Oracle, IBM DB2, IDS a Fire-
bird /Interbase. Jednotné rozhrani umoznuje uzivateli napsat jeden kéd pro kom-
pletni spravu databéaze a pripadnou zménu DBS je mozné provést s minimalnimi
upravami. Aplika¢ni ramec Zend poskytuje pro dotazy nad databazi velkou miru
abstrakce, u jednoduchych webii vyvojar dokonce nemusi viibec prijit do styku
s SQL prikazy. Objekt vraceny po vybéru z tabulky obsahuje odkazy na objekty
reprezentujici jeji fadky, tento pristup vSak neni idedlni pro informace ziskané
z vice tabulek. Poskytované funkcionalita je sice velmi bohatd, je mozné napf.
definovat zavislosti mezi tabulkami a vyhledavat sdruzené zaznamy z jinych en-
tit, tento zplisob pouzivani vSak zvysuje mnozstvi dotazi na databézi. Zakladni
znakova sada je UTF-8, ale i data z tabulek ve starsim ¢eském kddovani Windows-
1250 nebo ISO-8859-2 jsou zpracovana bez problémi.

Vicejazy¢né webové aplikace najdou ve frameworku Zend silnou podporu. Ja-
zyk uzivatele mtze byt urcen z hlavicek HT'TP pozadavku a podle néj je pak
nastaveno prostfedi pro funkce zavislé na specifikaci jazyka. Vybeér jazyka miize
byt omezen, stejné tak lze nastavit implicitni hodnotu nebo automatickou de-
tekci vypnout. Ttida pro preklad textu podporuje fadu formatt — od klasickych
poli, pfes XML a CSV*? po gettext. Standardni funkce obsahuji data z projektu
CLDR* jako jsou nazvy v kalendaii nebo formét data**. Framework také umoz-
nuje preklad casti adresy URL v zavislosti na zvoleném jazyku.

Zend Framework je vhodny pro velké internetové aplikace, kterym nabizi Si-
rokou podporu nejruznéjsich komponent, uréenych i pro velmi specifické tkoly.
Robustnost aplika¢niho ramce mtze byt naopak prekazkou pro jednoduché pro-
jekty, jez prevaznou c¢ast poskytované funkcionality nevyuziji, a museji se obcas
potykat se zbytecné velkou slozitosti pouziti standardnich komponent.

42comma-separated values — hodnoty oddélené ¢arkami

43Unicode Common Locale Data Repository — http://cldr.unicode.org/
#pteklad mésicii do Eestiny je prizptisoben pro druhy/étvrty pad
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Framework Zend byl otestovan na ukazkové aplikaci blogu, jez byla predsta-
vena na strané 17. Kompletni zdrojové soubory jsou k dispozici na ptilozeném CD,
funkéni aplikace je k nalezeni na internetové adrese http://bc.lipe.cz/zend/.

Ukéazka kédu zobrazend nize je vynata z metody obsluhujici pozadavek na
prihlaseni do spravy blogu. Autentizacni databazovy adaptér, ktery je soucasti
aplika¢niho ramce, vyzaduje novou instanci tfidy spravy databaze. Po jeho ini-
cializaci je nastavena tabulka uzivatell, sloupce s hodnotami, zpiisob porovnani
hesla a jsou mu predany udaje odeslané z formulare. Dalsim objektem je konecné
ovérena totoznost uzivatele aplikace a pokud kontrola probéhla v poradku, je
volitelné nastaveno automatické prihlaseni a uzivatel je presmérovan do adminis-
trace.

$config = $this->getInvokeArg(’bootstrap’)
->getResource(’db’)->getConfig();
$db = new Zend_Db_Adapter_Pdo_Mysql($config) ;

$model = new Application_Model_Uzivatel;
$identity = $model->vratId();

$adapter = new Zend_Auth_Adapter_DbTable($db);
$adapter->setTableName (*uzivatel’);
$adapter->setIdentityColumn(’id’);
$adapter->setCredentialColumn(’heslo’);
$adapter->setCredentialTreatment (

’SHA1(CONCAT (stil, MD5(CONCAT(?, si1))))’);

$adapter->setIdentity($identity);
$adapter->setCredential ($loginForm->getValue (’password’)) ;

$auth = Zend_Auth::getInstance();
$result = $auth->authenticate($adapter);

if ($result->isValid())

{
if ($loginForm->remember->checked) {
Zend_Session: :rememberMe () ;
}
else {
Zend_Session: :forgetMe();
}
$this->_helper->redirector(’index’);
return;
}
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Ze samotného kédu je ¢tenari patrné, ze tento postup neni prilis intuitivni. Do-
kumentace aplikacniho rdmce navic podrobny navod na implementaci piihlaseni
uzivatele nenabizi, vyvojar jej musi slozité hledat v externich zdrojich zabiva-
jicich se problematikou Zend Frameworku. Objekt autentiza¢niho databazového
ovladace sice nabizi pokrocilou funkcionalitu, pro potfeby implementace jedno-
duchého prihlaseni je vSak jeho pouziti zbytecné slozité.
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5. Implementace vlastniho frameworku

Aplikacni ramec, pojmenovany Simona, je urcen pro ¢eského uzivatele, kte-
rému se snazi prizpusobit pouzitim jeho rodného jazyka ve zdrojovém kodu i
dokumentaci. Prestoze maji vyvojari webovych aplikaci k dispozici celou fadu
frameworkti, jen méalo z nich poskytuje ¢eskou dokumentaci a zdrojovy kéd zad-
ného z nich nebyl doposud napsan kompletné v c¢estiné. Uzivatel proto nemusi
disponovat velkymi znalostmi angli¢tiny a mtize se soustiedit na psani programu,
jehoz kédu bude po jazykové strance bez problémit rozumét. Castou prednosti
aplikacnich rdmci je podpora velkého mnozstvi rtznych funkci a pokrocilych
vlastnosti, coz vsak byva vykoupeno vyssi obtiznosti uziti a delsi dobou uceni.
Simona se proto zaméfuje na co nejjednodussi pouziti a rychlou realizaci webo-
vych aplikaci.

Jednou z podminek zadani bakalarské prace byl ¢esky psany kod. Jazyk PHP
jiz po nékolik verzi podporuje psani zdrojového kédu s ¢eskymi znaky, po tvaze
ale bylo od pouziti diakritiky upusténo. Adresa URL muize obsahovat pouze urcité
znaky anglické abecedy?®, ¢esti vyvojari jsou proto nuceni vynechat diakritiku,
nebo se smifit se zakddovanim nékterych znaki, ¢imz se adresa stava pro uzivatele
webové aplikace $patné ¢itelnou®. Pozadavek v adrese URL je v aplikaci pfeloZen
na proménné a z nich je uréen nazev ovladace a akce, které jej zpracuji. Kvili
zvolenému systému nacitani soubort frameworkem (viz. strana 38) a zachovani
co nejvyssi kompatibility napri¢ operacnimi systémy, je kéd aplika¢niho ramce
psan bez diakritiky.

Zdrojové kédy jsou psany s diirazem na citelnost, délka radku neprekracuje az
na nutné vyjimky 100 znakt. Kéd urceny pro zpracovani skriptovacim strojem
PHP je vkladan mezi dvojici znacek <?php a 7>, v souborech, které obsahuji
pouze kéd PHP, vSak neni ukoncujici znacka povinna. Jejim vynechanim je navic
zamezeno nechténému vlozeni koncové mezery na vystup. Soubory jsou kvuli
prenositelnosti mezi platformami ulozeny v kédovani UTF-8.

Jazyk PHP mé& u jednoduchych aplikaci vyhodu rychlého dosazeni vysledku
a jeho uzivatelé proto casto tihnou k psani kodu proceduralnim stylem bez vétsi
s orientaci ve zdrojovém kodu a jeho tipravami. Framework se snazi udrzet pre-
hlednost kédu aplikace pouzitim paradigmatu objektové orientovaného progra-
movani a oddélenim aplikacni, datové a prezentacni logiky. k tomuto ucelu byl
implementovan navrhovy vzor MVC.

Zpracovani pozadavku na webovou aplikaci vyuzivajici aplika¢ni ramec Si-
mona zacind kontrolou verze PHP, nastavenim nékterych direktiv PHP, kodo-

45podle RFC 1738 - http://www.apps.ietf.org/rfc/rfc1738.html
46y soucasnosti uz vétsina internetovych prohliZze¢ti automaticky prevadi zakédované sek-
vence, stale hojné pouzivany Internet Explorer vsak nikoliv
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vani znakli a automatického nacitani soubort a tfid. Framework vyuziva céast
funkei jazyka PHP, které jsou dostupné az od jeho verze 5.2.0, coz je minimalni
verze pozadovana pro provoz Simony. Kvili praci s fetézci v kédovani UTF-8 je
vyzadovano také rozsiteni mbstring.

5.1. Zivotni cyklus aplikace

v ) vstupni soubor n nactenl
poZadavek ~— ——m index.php — a[[::"likace > frameworku

Y
spusténi
aplikace

provedenl akcl
pred spusténim
oviadace
k
) \ y
zZpracovani kodu Zpracovani
akce ovladace poZadavku
k 4
Zpracovani
vystupu oviadace
odpovéd’

Obrézek 4. Zivotni cyklus aplikace v aplika¢nim rdmci Simona.

Cesta pozadavku uzivatele webové stranky vyuzivajici aplikac¢ni ramec Si-
mona za¢ind ve vstupnim souboru (typicky indez.php), ktery nastavi konstanty
cest k adresariim se zdrojovymi kédy a nacte vstupni soubor aplikace. Zde je
aktivovan framework, nastaveno béhové prostiedi a spusténo vykonavani kodu
aplikace. Zpracovani pozadavku probiha v cyklu, ktery umoznuje predavani ii-
zeni mezi ovladac¢i bez odeslani nového pozadavku na server. z kazdého poza-
davku na aplikaci je urcen ovladac a jeho akce, ktera pozadavek zpracuje a vrati
odpovéd. Je-li odpovédi pozadavek na predani Fizeni, probéhne nové zpracovani
pozadavku, pokud je to vystup pro uzivatele nebo pozadavek na presmérovani,
je odpovéd odeslana prohliZeci a béh aplikace ukoncen.
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5.2. Naditani souboru a trid

Jak bylo zminéno v kapitole o vlastnostech PHP na strané 14, pfidavani sou-
bortt do zdrojového kédu je mozné pomoci piikazu include, pripadné jeho va-
riant. u aplikaci, které jsou rozdéleny do velkého mnozstvi soubori by vsak kdéd
obsahoval spoustu fadki s upfesnénim cesty k nacitanym soubortim. Pfi poza-
davku o nacteni souboru PHP automaticky prochazi cesty urcené v direktivé
include_path, kterou lze funkci set_include_path upravit. ke stavajicim cestam
definovanym systémem ptridd Simona cesty k adresaii aplikace, frameworku a
externich knihoven.

Pri inicializaci objekti tiid, které nejsou nacteny, je standardné vyvolana kri-
ticka chyba. Od verze 5 PHP nabizi uzivateli moznost definice funkce __autoload,
ktera je volana, pokud neni t¥ida definovana [5]. Aplika¢ni ramec se v této funkci
pokusi nacist soubor se tiidou podle jejiho nazvu, ktery je rozdélen na casti od-
délenymi znakem _. z nich je sestavena cesta k souboru s priponou php a ten,
pokud existuje, je nacten, jinak je oznamena chyba. Nasledné je provedena kon-
trola existence pozadované tiidy nebo rozhrani, pokud probéhne netspésné je
aplikace ukoncena s vytisknutim chybového hlaseni. Po skonceni funkce se pro-
vede opétovna inicializace objektu.

function __autoload($trida)

{
$soubor =
str_replace(’_’, ODDELOVAC_ADRESARU, $trida) . ’.php’;
require_once $soubor;
if (!class_exists($trida, false) &&
linterface_exists($trida, false))
{
die("Chyba! T¥ida ’$trida’ nebyla nalezena "
"v predpokladaném souboru ’$soubor’!");
}
}

Tridy frameworku i aplikace na ném postavené musi byt pro své tspésné au-
tomatické nac¢itani umistény ve vySe zminénych adresarich uvedenych v direktive
include_path nebo jejich podadresaiich za splnéni podminky, Ze nazev adresate
je uveden jako predpona t¥idy a znak pro systémovy oddélovac adresaiu je za-
ménén za znak _. Napr. tfida Ovladac_Zakladni musi byt umisténa v souboru
Zakladni.php v adresafi Ovladac, ktery je umistén v kofenovém adresari aplikace,
frameworku nebo externich knihoven.
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5.3. Prostredi a nastaveni aplikace

Staticka tfida Prostredi uchovava nastaveni a informace o prostiedi, ve kte-
rém je aplikace spusténa, véetné objektu ji samotné. Prostfedi se rozlisuje na
vyvojove a produkcéni a pokud neni manualné nastaveno, framework se je podle
IP adresy serveru pokusi automaticky uréit. Casti adresy serveru jsou porov-
navany se znamymi vzory adres lokalnich siti a pokud neni nalezena shoda, je
prostiedi nastaveno jako produkéni. ve vyvojovém prostiedi se zobrazuji chy-
bova hlaseni, ktera by v produkénim prostiedi mohla ohrozit bezpecnost aplikace
a misto toho jsou proto uloZena do soubort anebo odeslana na urceny e-mail
spravce. Prostredi také nastavuje a poskytuje cesty k adresaitim pro odkladaci
soubory, chybova hlaseni a soubory s pohledy.

Uzivatel mtze urcit nastaveni aplikace pomoci konfigurac¢niho souboru ve for-
matu INI se standardni syntaxi, ktery je zpracovan pomoci funkce jazyka PHP
parse_ini_file. Hodnoty nastaveni mohou byt rozdéleny do kategorii podle pro-
stfedi, pricemz lze pouzit dédéni hodnot z jiného prostiedi. v pripadé shodnych
konfigura¢nich proménnych jsou zdédéné hodnoty prepsany. Nacteny jsou vzdy
pouze hodnoty aktivniho prostfedi do nové vytvorené instance tiidy Nastaveni,
ktera provadi aktivaci nastaveni a uchovava hodnoty konfigura¢nich proménnych.
Pokud proménna neodpovida zadné z predepsanych hodnot, uvedenych v API do-
kumentaci, neni provedena aktivace nastaveni a hodnota je pouze ulozena k pfi-
padnému pozdéjSimu pouziti.

5.4. Zpracovani pozadavku

Nejdilezitéjsi ¢ast aplika¢niho rdmce tvori zpracovani pozadavku uzivatele
webové aplikace. Nejprve se z idaji pozadavku urci ovladac s odpovidajici akci,
ktera je urcena pro jeho zpracovani. Nasledné probéhne volani metody objektu
ovladace, jez provede uzivatelsky kod urceny ke zpracovani pred spusténim akce a
poté uz vola samotnou akci. Po ukonceni akce se zpracuje jeji vystup a je vracen
objekt odpovédi. Jeho typ urci, zda bude uzivateli odeslan vystup, oznameni o
presmérovani nebo bude Tizeni predano jiné ¢asti aplikace, coz je dosazeno pomoci
cyklu, v némz je volan uzivatelsky kod aplikace. Pokud by doslo k opakovanému
volani stejného pozadavku, je po urc¢itém poctu prichodt cyklem vyvolana vy-
jimka, ktera ukonci aplikaci.

Nésledujici ukazka kédu zobrazuje télo metody spust tiidy Aplikace, ktera
je volana ze vstupniho souboru aplikace.
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$smerovani = $this->vratSmerovani();
$pozadavek = $smerovani->vratPozadavek() ;
$opakovani = 0;
do
{

if ($opakovani++ > self::0PAKOVANI_MAXIMUM)

{

throw new
Vyjimka(’P¥ili§ mnoho opakovani cyklu aplikace.’);
}

$this->ovladac
$odpoved_ovladace

$pozadavek->vratOvladac();
$this->ovladac->spust($pozadavek) ;

// ptedani nového poZzadavku
if ($odpoved_ovladace instanceof Pozadavek)

{
$pozadavek = $odpoved_ovladace;
}
else
{
break;
}

}
while (TRUE);

// ptesmérovani
if ($odpoved_ovladace instanceof Pozadavek_Presmerovani)
{
$odpoved_http = $this->vratOdpoved();
$odpoved_http->presmeruj($odpoved_ovladace->vratUrl(),
$odpoved_ovladace->vratKod());

Uzivatelsky pozadavek na aplikaci je analyzovan ve tiidé Pozadavek_Http
postavené na navrhovém vzoru singleton, ktery zajistuje existenci jeji jediné in-
stance a byl zvolen z diivodu naroc¢nosti analyzy polozek pozadavku. Data poza-
davku jsou tfidéna, filtrovana a oSetfena podle druhu a typu jejich odeslani (GET,
POST, soubory), adresa URL je rozdélena na ¢ésti ve t¥idé Pozadavek_Url. Hla-
vicky pozadavku jsou vraceny na pozadani.

Framework Simona umoznuje diky pouziti modulu serveru Apache
mod_rewrite tvorbu odkazli s parametry pozadavku oddélenymi lomitky, tzv.
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cestu. Vyvojar miize pomoci lehce upravené syntaxe regularnich vyrazi urcit tvar
cesty a proménné, které maji byt z adresy ziskany. Pokud uzivatel zad4d URL ad-
resu ve tvaru cesty*’, jsou formaty definovanych cest porovnavany se zadanou
adresou a je-li nalezena shoda, jsou nastaveny proménné pozadavku. Pokud neni
ovladac¢ urcen, je ke zpracovani pozadavku urcen zakladni ovladac¢ aplikace, to
samé plati u akce. Neni-li nalezena tfida s urcenym ovladacem nebo neexistuje
metoda urcené akce, je fizeni predano tzv. ,,chybovému ovladaci®.

Uzivatelsky kéd obsluhy pozadavku obstaravaji tzv. ovladade®®, resp.
akce v nich definované. Kazdy ovladac je potomkem abstraktni tridy
Ovladac_Abstraktni, kterd obsahuje metodu spust (viz. nize), v niz zac¢ina
zpracovani pozadavku na uzivatelské trovni. Hlavni ¢ast probih& v bloku try
— catch zachytavajicim objekt vyjimky tiidy Vyjimka_Storno, kterd znaci pre-
ruseni béhu ovladace, napi. pri pfesmérovani. Po skonceni kédu akce ovladace se
provede zpracovani jejiho vystupu, coz je nejcastéji vytisténi Sablony, a vraceni
odpovédi. Hlavicka odpovédi, jez urcuje typ vystupu a znakovou sadu UTF-8, je
nastavena pri inicializaci instance t¥idy Aplikace.

public function spust(Pozadavek $pozadavek)

{
$this->pozadavek = $pozadavek;
try
{
$this->predSpustenim() ;
$akce = $this->pozadavek->vratAkci();
$this->$akce();
$this->zpracujVystup();
}
// preruSeni béhu ovladace
catch (Vyjimka_Storno $e)
{
}
return $this->odpoved;
}

47tzn. ne pomoci klasického tvaru ?proménndl=parametr2éproménnd2=parametr2
48orig. controller

41



5.5. Vystup aplikace

Nejcastéjsi odpovédi vétsiny webovych aplikaci je vraceni vystupu k vytis-
téni prohlizecem. Aplika¢ni ramec Simona diky implementaci navrhového vzoru
MVC umoznuje oddéleni prezentacni logiky do samostatnych soubort, tzv. Sab-
lon. Kazda akce ovladace ma typicky vlastni Sablonu, ktera slouzi k vypisu v ni vy-
tvorenych dat. Aby byl zachovan jednotny vzhled aplikace, je mozné nastavit tzv.
layout, jenz na ur¢eném misté vytiskne obsah sablony akce. Ttida Layout je odvo-
zena od tridy Sablona a poskytuje metody pro pfirazeni titulku HTML stranky;,
vlozeni soubort s kaskadovymi styly nebo uzivatelskymi skripty. Pokud Sablona
layoutu neobsahuje standardni strukturu HTML stranky, je automaticky vytvo-
fena. Stejné tak jsou pridany znacky pro titulek stranky a vyhrazeny bloky pro
obsah stranky a vkladani soubort s kaskadovymi styly a uzivatelskymi skripty.

Po dokonceni kédu akce ovladace jsou v pripadé standardni odpovédi do sa-
blony doplnény prifazené proménné a je provedeno jeji zpracovani. Framework
nabizi uzivateli pro prehlednéjsi zapis jednoduchy sablonovaci systém s klasic-
kou syntaxi slozenych zavorek znamou ze znadméjsich nastroji. Zaména znacek
sablonovaciho systému pomoci regularnich vyrazt za odpovidajici PHP kod in-
terpretovatelny prekladacem zabira podle jejich mnozstvi a rozsahu znacnou cast
doby potfebné k vraceni odpovédi uzivateli, proto Simona pfelozenou Sablonu
ulozi na disk a pii pozadavku na jeji preklad nejprve zkontroluje, zda souboru
s prelozenou sablonou jiz neexistuje. u pozadavki, které maji vzdy stejny vystup,
mé vyvojar moznost pouziti vestavéné cache. k implementaci bylo pouzito rozsi-
feni Cache_Lite z repositaife PEAR, nad nimz aplika¢ni ramec vytvari jednotné
rozhrani pro snazsi pouziti.

Nize uvedeny kod predstavuje metodu pro zpracovani sablony.

public function zpracuj()

{
$prelozeny_soubor = $this->preloz();
extract ($this->data, EXTR_OVERWRITE);
ob_start();
require $prelozeny_soubor;
$obsah = ob_get_clean();
return $obsah;

}

Seznam podporovanych znacek, jehoz kompletni vycet je uvedeny v programa-
torské prirucce na strané 51, obsahuje kromé vypsani proménnych s oSetfenymi
HTML entitami, podminek nebo zapisu cykli pro iteraci nad polem hodnot, také
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vkladani odkazi. z jednoduchého zapisu dvojice Ovladac:Akce a volitelné dal-
Sich parametri je podle definovanych cest vytvorena odpovidajici URL adresa.
Po ziskani hodnot ze znacky je zavolana metoda, kterd porovnava vyvojarem
definované cesty pro smérovani pozadavku s predanymi parametry. Pokud je na-
lezena shoda, je vracen odkaz ve formatu uréeném cestou, jinak klasicky zapis
parametri a jejich hodnot oddélenych znakem &.

5.6. Ziskavani dat

Posledni ¢asti navrhového vzoru MVC je po ovladaci a sabloné model, ktery
obsahuje logiku ziskani dat. Uzivatel miize v ovladaci nastavit objekt modelu, ji-
nak ale aplika¢ni rdmec nenabizi zadnou funkcionalitu pro praci s modely a je na
vyvojari, jak ziskdvani dat pro aplikaci naimplementuje. Simona vyuziva databa-
zovou knihovnu dibi*® od autora frameworku Nette, jeZ poskytuje jednoduché a
intuitivni rozhrani pro praci s riznymi druhy databaze. Nad touto knihovnou je
vytvofeno Ceské aplikacni rozhrani ve tiidach Databaze a Databaze_Vysledek.

5.7. Formulare

Formuléare jsou zakladnim prvkem internetovych stranek a i pres rozsifeni
novych technologii jsou zakladnim prvkem interakce uzivatele s webovou apli-
kaci. Tvorba a zpracovani formulait patii mezi bézné Cinnosti vyvojaii, kteii
najdou v aplika¢nim ramci dobrou podporu této funkcionality. VSechny formu-
lafové prvky jsou odvozeny od abstraktni tiidy Formular_Prvek, jez poskytuje
metody pro vypis do Sablony, nastaveni typu prvku, jeho atributd pro HTML
znacku, hodnoty a jejiho ovéfeni. Atributy a jejich hodnoty jsou ovéreny podle
typu prvku, uzivatel nemuze nastavit atribut HTML znacky, ktery prvek nepod-
poruje, ¢imz je zajisténa validita vystupu. Prvku miize byt jiz pii vytvoreni jeho
objektu nastaven stitek, jenz je s prvkem provazan a s nim zaroven predavan na
vystup.

Kazdy prvek formulare je mozné predat na vystup diky pretizené metodé PHP
__toString, kterad vytiskne znacky stitku i samotného prvku véetné vsech atri-
butt, jimz jsou v pfipadé nutnosti doplnény standardni hodnoty, pomoci funkce,
ktera odpovida za vystup skriptu. Vypsany fetézec je upraven pomoci nastave-
ného dekordtoru, jenz mize byt i uzivatelsky definovany. Dalsi moznosti je vypsani
jednotlivych ¢asti zvIast — stitek, prvek a chybové hlaseni.

Prvky jsou vkladany do objektu formuléare, ktery navic umoznuje hromadné
nastaveni hodnot prvki, ovéfeni odeslani formulafe a nastaveni ochranného prvku
proti itoktim typu CSRF?°. Ten je vkladan do HTML kédu jako skryté pole, které
obsahuje zasifrované unikatni ¢islo, jez je ulozeno také do proménné uzivatelského

49je zahrnuta ve frameworku v adreséii Rozsireni/dibi
50Cross-Site Request Forgery — ,mezistrankové padélani pozadavku*
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sezeni. Po odeslani formulafe je porovnana pfijatd hodnoty s vygenerovanym
kédem a pokud se nerovnaji, je vypsana chyba, jak ukazuje kod nize.

$sezeni = Sezeni::vrat($jmeno);
if (isset($sezeni->kod))

{

$kod = $sezeni->kod;
}
else
{

$kod = $sezeni—>kod =

md5 (md5 ($jmeno) . shal(uniqid(’’, TRUE)));

}

$skryte_pole = new Formular_Skryte($jmeno, $kod);
$skryte_pole->pridejOvereni(Overeni: :ROVNO, $zprava, $kod);

$this->pridejPrvek($skryte_pole);

Pfetizena metoda __get umoznuje odkazovani na prvky formulafe, jako by
to byly verejné proménné objektu, coz usnadnuje zapis kédu aplikace. Formular
se vSemi prvky vcetné seznamu chyb lze vypsat do Sablony jednoduse predanim
objektu formulaie na vystup. Pfi volani metody over objektu formulare probéhne
ovéfeni vSech jeho prvki. Je mozné nastavit néktery ze zdkladnich ovérovacich
mechanismi, nebo urcit vlastni funkci ¢i statickou metodu t¥idy.

5.8. Autentizace a autorizace uzivatele

Framework Simona nabizi vyvojaiim jednoduchou implementaci vlastniho
prihlasovani uzivatelt a pristupu do chranénych casti aplikace. Ttida Prihlaseni
v pripadé uspésného ovéreni zadanych prihlasovacich tdaji pomoci uzivatelské
funkce vytvori uzivatelské sezeni, které je pristupné v celé aplikaci. Volitelné mo-
hou byt nastaveny tidaje uchovavané v sezeni nebo opravnéni piihlaseného uziva-
tele. Pokud neni konstruktoru objektu prihlaseni predan vytvoreny formular, je
automaticky vytvoren standardni prihlasovaci formulaf se jménem, heslem a za-
trhavacim polem pro volbu automatického ptihlaseni. Kazdy z prvki lze zakazat
bliz§im urcenim v parametru konstruktoru.

Zapamatovani uzivatele aplikace je implementovano pomoci souboru cookie
uchovavaného na pocitaci uzivatele. Framework do néj ulozi vSechny udaje sezeni
a hlavicky urcujici prohlize¢ uzivatele a prijimanou znakovou sadu zasifrované
pomoci standardizovaného kédovaciho algoritmu base64°! a posunutim znakil

5lpodle RFC 2045 — http://www.apps.ietf.org/rfc/rfc2045.html#sec-6.8
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vysledného fetézce o dany pocet. Pti nacteni cookie s daty automatického pfi-
hlaseni je provedeno rozsifrovani a porovnani hodnoty prohlizece a znakové sady
s hlavickami pozadavku uzivatele. Pokud hodnoty neodpovidaji, je cookie sma-
zana.

$jmeno $uzivatel->vratJmeno() ;
$opravneni = serialize($uzivatel->vratOpravneni());

$udaje = serialize($uzivatel->vratUdaje());
$prohlizec = Pozadavek_Http::vrat()->vratHlavicku(’user-agent’);
$kodovani = Pozadavek_Http::vrat()

->vratHlavicku(’accept-charset’);

$hodnota = base64_encode($jmeno . self::COOKIE_ODDELOVAC .
$prohlizec . self::COOKIE_ODDELOVAC . $opravneni .
self::COOKIE_ODDELOVAC . $kodovani .
self::COOKIE_ODDELOVAC . $udaje);

return Nastroje::posunZnaky($hodnota, self::COOKIE_SIFRA_POSUN);

Ovéreni platnosti sezeni je provadéno pti kazdém pozadavku obdobné, v tomto
pripadé je vSak pouzita kombinace hashovacich funkc pro zakédovani nékterych
hlavicek pozadavku s uzivatelskym jménem.

5.9. Ladéni kdodu

Ve vyvojovém prostiedi zobrazi Simona pii vyskytu chyb zpracovani kédu
nebo nezachycenych vyjimkach uzivatelsky privétivé informace o chybé ¢i vy-
jimce. Kromé ¢isla a popisu chyby je zobrazen tsek zdrojového kodu souboru,
ve kterém k chybé doslo, se zvyraznénym radkem s chybou a pokud je to mozné
zasobnik volani. PTi vyvolani vyjimky je ziskan z metody getTrace objektu vy-
jimky, ktery je v PHP vzdy odvozena od tiidy Exception, jinak pomoci funkce
debug_backtrace. Vétsina chybovych zprav jadra PHP je pielozena, aby jim
cesky uzivatel bez problémi rozumél. Pokud je aplikace v produkénim prostiedi,
nejsou kvili bezpecnosti chybova hlaseni vypisovana uzivateli, ale ukladana do
souboru a na e-mail spravce aplikace je zaslano upozornéni.

Framework definuje vlastni vyjimky odvozené od zékladni tiidy Vyjimka, vy-
vojar tak nemusi pouzivat vestavénou tfidu vyjimek. Jazyk PHP nepodporuje ur-
¢ovani zakladnich typt parametrt funkci a metod®?, Simona proto pro zabranéni
nechténych chyb testuje na prvnich fadcich kédu metod datové typy predanych

52tzv. type hinting, PHP umoziiuje funkci vynutit si jen t¥idu pFedaného objektu nebo poza-
dovat pole
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proménnych a v pripadé nespravného typu vyvold vyjimku Vyjimka_Argument.
Pro jeji vytvofeni jsou potieba parametry urcujici jméno chybného parametru
a jeho pozadovany typ. Konstruktor (ukdzka kédu je zobrazena nize), ziska in-
formace o volané metodé, poradovém c¢isle parametru a typu predané proménné
pomoci funkcionality reflexe® jazyka PHP.

$volani = self::getTrace();
$trida = $volani[0] [’class’];
$metoda = $volani[0] [’function’];
$parametr =

new ReflectionParameter (array($trida, $metoda), $argument);

$pozice = $parametr->getPosition();
$typ_promenne = gettype($volanil[0] [’args’] [$pozicel);
$pozicet++;

$this->message = "$trida:$metoda() - Chybny argument "
"’$$argument’ na pozici $pozice. 0Cekdvan "
"typ ’$typ’, preddn typ ’$typ_promenne’.";

53nekdy oznacované také jako introspekce [5]
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6. Programatorska prirucka

6.1. Podpora vlastnosti

Navhovy vzor MVC
Databazové rozhrani
Sablonovaci systém
Cachovani

Sprava formulait
Autentizace uzivatele
Preklad texti

Ladici prostiedi

AR 3 N N N NN

Ceské dokumentace

Tabulka 3.

6.2. Konfigurace aplikace

Nastaveni aplikace 1ze provést v INI souboru, jehoz umisténi je urceno para-
metrem statické metody nactiNastaveni tfidy Prostredi volané ve vstupnim
souboru aplikace. Framework rozlisuje nékolik parametrii nastaveni, ktera budou
aktivovana, zapsanych po tadcich v klasické syntaxi parametr = hodnota. Pokud
neni parametr rozeznan, je jeho hodnota pouze ulozena. Parametry nastaveni mo-
hou byt urceny jen pro néktera vyvojové prostiedi, ktera mohou prebirat nasta-
veni jinych prostfedi pomoci zapisu [prostredi < predek]. Nastaveni uvedena
v ,predkovi“ budou pripadné prepsana hodnotami v aktualnim prostiedi.

Rozeznévané parametry nastaveni:
e casove_pasmo

e hlaseni_chyb

e hlaseni _chyb_spusteni

e hlaseni_chyb_email

e ovladac_chyb

e ovladac_zakladni

o akce_zakladni
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e sezeni_jmeno

e db_ovladac

e db_server

e db_uzivatel

e db_heslo

e db_databaze

e db_znakova_sada

e db_pripojeni_po_startu

Nastaveni lze znepfistupnit pomoci zakomentovani celého radku znakem #,
pripadné ;. Nasleduje ptiklad konfigura¢niho souboru, ktery nastavuje pro pro-
stfedi produkce a vyvoje odlisné hodnoty hlaseni chyb. Konfigura¢ni parametry
produkcéniho prostiedi jsou zdédény vyvojovym prostiedim a hodnota proménné
hlaseni_chyb pfepsana na hodnotu E_ALL.

[produkce]

hlaseni_chyb = 0

hlaseni_chyb_spusteni = 0ff
hlaseni_chyb_email = "pecinkal@inf.upol.cz"
casove_pasmo = "Europe/Prague"

[vyvoj < produkce]
hlaseni_chyb = E_ALL
testovaci_hodnota = 123
#casove_pasmo = "Europe/Paris"

6.3. Struktura adresarua

V kofenovém adresafi domény jsou soubory a adresdfe piistupné uzivate-
ltim, at uz pfimo, nebo zprostiedkované aplikaci. Standardné je zde i adresar
se vSemi zdrojovymi kédy aplikace. Pokud je doména hostovana na webovém
serveru Apache, je dobré do néj zakazat uzivatelim piistup pomoci direktivy
deny from all zapsané v souboru .htaccess umisténém v tomto adresari. v ad-
resafi se zdrojovymi kédy aplikace musi byt pfitomny adresare Ovladac a Model,
volitelné pak adresai s pohledy a adresafe pro ukladani docasnych soubort a
chybovych hlaseni.

Klasickd struktura aplikace je vidét na ukézkové aplikaci (viz. strana 55).
Adresarovou strukturu je vsak mozné volit libovolné, protoze framework Simona
vzdy vyuziva konstanty a proménné definované ve vstupnich souborech aplikace,
pfipadné uréuje umisténi soubori s t¥idami podle jejich nézvu (viz. strana 38).
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6.4. Spusténi aplikace

Pii odeslani pozadavku je prvnim zpracovanym souborem nejcastéji in-
dex.php. v ném je nutné definovat konstantu WWW_CESTA s absolutni cestou ke ko-
fenovému adresafi aplikace, APLIKACE_CESTA urcujici adresar se skripty aplikace,
FRAMEWORK_CESTA s cestu k soubortim frameworku a KNIHOVNY_CESTA urcujici
adresar externich knihoven. Nasledné by mél byt vlozen vstupni soubor aplikace
v adresafi se skripty — obvykle vstup.php.

Zde probéhne inicializace aplika¢niho ramce vlozenim souboru Start.php z ad-
resafe frameworku. Potom uz mtze probéhnout nastaveni adresaitt zminénych
v predchozi podkapitole a nac¢teni souboru s nastavenim pomoci statickych funkci
tfidy Prostredi. Nize je uveden typicky piiklad pouziti:

Prostredi: :nastavAdresarOdkladani (

APLIKACE_CESTA . ODDELOVAC_ADRESARU . ’docasne’);
Prostredi: :nastavAdresarPohledu(

APLIKACE_CESTA . ODDELOVAC_ADRESARU . ’pohledy’);
Prostredi: :nastavAdresarLadeni (

APLIKACE_CESTA . ODDELOVAC_ADRESARU . ’chyby’);
Prostredi: :nactiNastaveni(

APLIKACE_CESTA . ODDELOVAC_ADRESARU . ’nastaveni.ini’);

Nasledné je mozné nastavit layout a definovat cesty pro smérovani pozadavki
a vytvareni odkazi. Uvedeny priklad ukazuje definici cesty, jejiz format odpovida
napf. adrese URL http://www.domena.cz/seznam/strana-2. Prvnim argumentem
funkce pridejCestu je fetézec urcujici format, kde dvojité hranaté zavorky ohra-
nicuji nepovinnou ¢ast a zapis <promenna vyraz> urcuje proménnou’?, do které
bude ptfifazena hodnota z odpovidajicitho mista adresy URL, pfi¢emz ¢ast vyraz
je nepovinna. Druhy parametr nastavuje proménné, které budou prirazeny do
pozadavku. Timto zptisobem je mozné urcit standardni hodnotu proménné v ne-
povinné c¢asti adresy nebo ovladac, ktery ma zpracovat pozadavek, i kdyz neni
v adrese uveden.

$aplikace = Prostredi::vratAplikaci();
$smerovani = $aplikace->vratSmerovani();

$smerovani->pridejCestu(
’<akce [a-z]+>/[[/strana-<strana [0-9]+>]]°’,
array(’ovladac’ => ’Prispevky’,
’akce’ => ’zakladni’,
’strana’ => 1)
)3

54

omezeni funkci pro préci s regularnimi vyrazy umoziiuje pouzit jen alfanumerické znaky
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Poslednim krokem je spusténi aplikace zavoldnim metody spust ob-
jektu aplikace, ktery je k dispozici ve vSech castech aplikace volanim
Prostredi::vratAplikaci().

6.5. Ovladace a akce

Po spusténi aplikace jsou pozadavky smérovany na jednotlivé ovladace, které
jsou umistény v adresaii Ovladac. Jméno t¥idy ovladace musi odpovidat na-
zvu souboru s predponou Ovladac_, tfida musi byt odvozena od abstraktni
tfidy Ovladac_Abstraktni a obsahovat metody pojmenované podle akci. Dobrou
praktikou je odvodit ovladace od vlastni abstraktni tiidy vstupniho ovladace,
ktera definuje kéd spoleény pro vSechny ¢asti aplikace, napt. nastaveni promeén-
nych pro Ssablonu layoutu. Kazdy ovlada¢ mtze prepisovat metody rodice, které
jsou automaticky volany pfed spusténim akce, pfed a po vypsani vystupu. Pro
zachovani prednastavené funkcionality je nutné v prepsané metodé vzdy volat
metodu predka.

abstract class Ovladac_Vstup extends Ovladac_Abstraktni
{

protected function predSpustenim()

{
parent: :predSpustenim() ;
Databaze: :pripoj () ;
}
protected function predVystupem()
{
parent: :predVystupem() ;
$this->layout->nastavTitulek(’Moje aplikace’);
}
}
class Ovladac_Prispevky extends Ovladac_Vstup
{
protected function predSpustenim()
{
parent: :predSpustenim() ;
if ($this->uzivatel === NULL ||
I$this->uzivatel->maOpravneni(’sprava prispevku’))
{
$this->presmeruj (’Admin:prihlaseni’);
}
$this->nastavModel (new Model_SpravcePrispevku);
}
}

a0



Pii  psani koédu ovladace mize vyvojaf vyuzit metody @ tiidy
Ovladac_Abstraktni. Sablona akce neni standardné aktivni, pfed piifazo-
vanim proménnych je nutné nejdiive zavolat metodu nastavPohled s volitelnym
parametrem urcujicim soubor se Sablonou. Pokud neni parametr zadan, je soubor
urcen podle ovladace a akce. Poté je mozné pritazovat proménné k vytisténi
v Sabloné pomoci konstruktu $this->pohled.

$this->nastavPohled();
$this->pohled->prispevky = $prispevky;
$this->pohled->strankovac = $strankovac;

K dispozici jsou i metody pro pfesmérovani ¢i predani pozadavku, kde je
mozné pouzit kratky zapis Ovladac:Akce, ve volitelném druhém parametru pre-
dat dalsi hodnoty a v dalsim nepovinném argumentu urc¢it HT'TP kéd pfesmeéro-
vani.

$this->presmeruj(’:zobrazit’, array(’id’ => $id));

Aplika¢ni ramec také umoznuje predavani zprav pies pozadavky pomoci jejich
ulozeni v uzivatelskych sezeni. Volitelny druhy parametr metod pridejZpravu
umoznuje urcit, po kolik pozadavkid bude text uchovan. Zpravy jsou zobra-
zeny automaticky v Sabloné layoutu, pokud je pro né vyhrazen blok se jménem
zpravy_aktualni.

6.6. Sablonovaci systém

Zapis prezentacni logiky je usnadnén pouzitim jednoduchého Sablonovaciho
systému, ktery umoznuje ndhradu zakladnich piikazi a tim poskytuje piehled-
néjsi kéd. Nize nasleduji vsechny podporované zkratky, které jsou pii zpracovani
Sablony prevedny na interpretovatelny PHP kéd. Detailni popis jednotlivych za-
stupct je k dispozici v API dokumentaci.

e {$promennal|funkcel}

{!$promennal[|funkce] }

{*komentar*}

{=vyraz}

{!=vyraz}

{?vyraz}

{foreach $pole, [$kli&, ]$prvek} ... {/foreach}
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o {if podminka} ... {elseif podminka} ... {else} ... {/if}
o {ifset $proménna} ... {elseifset $proménna} ... {/if}

o {test $proménna}t

e {soubor cestal, promenna => hodnota,...]}

o {odkaz formdt[, promenna => hodnota,...]l}

o {blok jméno} ... {/blok jméno}

o {#jméno_bloku}

Pred vytisténi proménné mohou byt pouzity dodatecné funkce. Je mozné urcit
jiz existujici funkci nebo statickou metodu uzivatelské t¥idy, kterda je pridana
ke zpracovani pomoci metody pridejFunkci objektu Sablony. Prvni parametr
urcuje jméno funkce, jez je mozné pouzit v Sabloné, druhy uz samotnéa funkce
jako fetézec nebo pole, napt. array(’Prispevky’, ’zkratNadpis’).Parametry
predavané vkladanému souboru nebo k vytvoreni odkazu jsou oddélené ¢arkami
a nazev proménné nemusi byt uzavien v uvozovkach.

6.7. Formulare

Vytvareni a zpracovani formuldit je v aplika¢nim rédmci Simona jednodu-
ché a intuitivni. Do vytvoreného objektu formulafe je mozné vlozit libovolny
prvek, jejichz kompletni seznam véetné parametri konstruktoru je k dispozici
v API dokumentaci. Vétsina prvku vyzaduje jako prvni parametr své jméno,
pomoci né€jz je na prvek odkazovano, nasleduje text stitku a pole s urce-
nim atributu a dalsich vlastnosti. Pfi pozadavku o vypsani prvku je vykres-
len s pouzitim zakladniho dekoratoru, pokud mu neni nastaven jiny metodou
nastavDekorator s parametrem nazvu tiidy dekoratoru, kterd musi implemen-
tovat rozhrani Formular_Dekorator.

Kazdému prvku je mozné pridat ovérovaci funkce, které jsou volany pii kon-
trole odeslanych hodnot. Metodé tiidy prvkt pridejOvereni jejako prvni pa-
rametr nutné predat ovérovaci funkci, nasledovanou chybovou zpravou pfi ne-
platné hodnoté a libovolnym poc¢tem parametri predanych funkci. Kromé zaklad-
nich ovéfovacich metod urcenych konstantami tiidy Overeni jako je NEPRAZDNE,
EMAIL, REGULARNI_VYRAZ nebo DELKA_MIN lze urcit uzivatelskou funkci, stejné
jak bylo zminéno v pfedchozi podkapitole.
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$formular = new Formular();
$formular->nastavCssTriduChyb(’error’);

$formular->pridejText (’ jmeno’, ’Jméno:’,
array(’maxlength’ => 45, ’size’ => 45))
->pridejOvereni(Overeni: : NEPRAZDNE,
’Zadejte své jméno.’);

$formular->pridejOdeslat(’ulozit’, ’Ulozit’)
->nastavDekorator (’Rozsireni_Dekorator_Tlacitko’);

$formular->pridejOchranu(NULL, ’ochrana’);

Metoda formulaie jeOdeslan testuje, zda byl formulaf odeslan, pti zadani vo-
litelného parametru se kontroluje, zda byl formulaf odeslan stisknutim urceného
tlacitka. Pro ovéreni odeslanych hodnot je k dispozici metoda over, ktera u kaz-
dého prvku formulare vola jeho ovérovaci funkce. k nacteni odeslanych hodnot
bez ovéfeni slouzi metoda nactiHodnoty.

if ($formular->jeOdeslan(’ulozit’) &&
$formular->over())

{

6.8. Autentizace a autorizace

Simona nabizi velmi jednoduchou implementaci pfihlasovani uzivatele. Kon-
struktoru objektu tfidy Prihlaseni je pfedana ovétovaci funkce a volitelné na-
staveno chybové hlaseni a podoba ptihlasovaciho formuléafe, pfipadné predan jiz
vytvoreny formuldf, ktery musi obsahovat bud textové pole pro zadani uziva-
telského jména nebo pole pro vyplnéni hesla. Posledni parametr urcuje dobu
v milisekundach, po kterou ma byt zachovana cookie s daty pro automatické
prihlaseni.

$prihlaseni = new Prihlaseni(array(’0Ovladac_Admin’, ’overeni’),
NULL, array(’uzivatel’ => FALSE), 3600);
if ($prihlaseni->zpracuj())

{
$this—>uzivatel->nastavImeno (’Administrator’);
$this->pridejZpravu(’Byl jste UspéSné pfihléaSen.’);
$this->presmeruj(’:zakladni’);

}
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Ovétovaci funkce prihlaseni, které je predana hodnota uzivatelského jména
a hesla, mize kromé jednoduché hodnoty typu boolean vracet i asociativni pole
hodnot, které budou pritfazeny do uzivatelského sezeni. Pod klicem opravneni
je mozné predat pole Tetézcti urcujici zdroje, na které ma uzivatel opravnéni —
zda je uzivatel autorizovan je mozné overit pomoci metody maOpravneni jeho
objektu. Kli¢ udaje urcuje data, jez budou ulozena do uzivatelského sezeni.

public static function overeni($uzivatel, $heslo)

{
if ($heslo !== ’admini23’)
{
return FALSE;
}
if ($uzivatel == ’Karel’)
{
return array(’opravneni’ => array(’mazat prispevky’));
}
else
{
return TRUE;
}
}

6.9. API dokumentace

Kompletni seznam vsech tiid a metod frameworku véetné jejich parametri a
popisu nalezne ¢tenar v API dokumentaci, ktera byla vytvofena s pomoci nastroje
phpDocumentor®. Protoze je standardné uréen pro tvorbu anglickych dokumen-
taci, Sablony a nékteré zdrojové kody musely byt upraveny, aby vysledna doku-
mentace k aplika¢nimu ramci byla z co nejvétsi ¢asti v ceském jazyce. Nekteré
znacky u tiid ¢i metod vsak z technickych divodi musely ziistat v originale. Ph-
pDocumentor automaticky zpracuje pro néj urc¢ené komentare v predanych zdro-
jovych kédech a vytvori dokumentaci ve zvoleném formatu. Pro snazsi navigaci
uzivatele, prohlizeni na internetu, moznosti ipravy podoby vystupu a podporu
¢eského kodovani byl zvolen format HTML.

Aplikace je v dokumentaci rozdélena na tzv. baliky, které obsahuji jednotlivé
soubory a t¥idy. Po vybéru baliku z nabidky v levé Casti obrazovky je mozné
prochazet jeho rozhrani a tridy, nebo si z nabidky vpravo nahore nechat zobrazit
strom t1id a seznam vsech prvk baliku. Posledni moznosti je abecedné roztridény
kompletni vycet soubori, tfid, rozhrani, metod, proménnych a konstant s jejich
struénym popisem.

5%http://wuw.phpdoc.org/
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Specifikace tridy obsahuje jeji strucny popis, umisténi v hiearchii, pokud je
odvozena od jiné t¥idy, a prehled proménnych a metod, u nichz je odkaz na fadek
v souboru se zdrojovym kédem, kde byl ¢len tiidy definovan. Definice metody
obsahuje jeji navratovou hodnotu, datové typy predavanych parametrti a urceni,
zda jsou volitelné. Popis metody strucné shrnuje jeji ticel a je uveden i stupen
pristupnosti. Pokud je metoda pfepsana v potomkovi tiidy, do dokumentace je
pridan kiizovy odkaz v obou ttidach.

6.10. Ukazkova aplikace

V aplika¢nim ramci Simona byla implementovana ukazkova aplikace blogu,
analyzovand na strané 17. Na pfilozeném CD jsou k dispozici zdrojové soubory a
na internetové adrese http://bc.lipe.cz/simona/ je k nahlédnuti bézici apli-
kace.
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Zaveér

Vysledkem préce je srovnani dvou frameworkt pro skriptovaci jazyk PHP na jed-
noduché aplikaci webového blogu, které probéhlo v nékolika kategoriich s popisem
vlastnosti a obtiznosti pouziti aplika¢nich ramcti. Na zakladé srovnani byl vytvo-
fen framework s zdrojovym kédem psanym v Cestiné urceny pro ceské vyvojare,
ktery ptrebird a kombinuje nékteré vlastnosti z aplikacnich ramct pro PHP, do-
stupnych vetejnosti jiz nékolik let, a uzivateli tak poskytuje plnohodnotny néastroj
pro vyvoj webové aplikace.
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